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BELANGRIJKE INFORMATIE: REGELGEVING

Radiostoring
(Alleen voor gebieden met 220-240 V netspanning)

Deze machine voldoet aan de eisen van EN55022 (CISPR-publicatie 22) /Klasse B.
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Gefeliciteerd met uw keuze van ons product!

Hartelijk dank voor de aanschaf van ons product. Om een optimale prestatie van het apparaat te
verkrijgen en een veilige en juiste bediening te waarborgen, dient u de gebruiksaanwijzing
zorgvuldig door te lezen. Bewaar de gebruiksaanwijzing, samen met het garantiebewijs, op een
veilige plaats voor het geval u deze in de toekomst nodig hebt.

Lees onderstaande informatie zorgvuldig voordat
u het apparaat gebruikt

Fraaie, gevarieerde borduurpatronen ontwerpen

e Met dit systeem kunt u fraaie borduurpatronen ontwerpen waarbij u vele mogelijkheden hebt
voor de instelling van de diverse naai-eigenschappen (draaddichtheid, steeklengte enz). Het
eindresultaat wordt echter ook bepaald door de gebruikte naaimachine. Het verdient
aanbeveling een proefborduurwerk te maken met de naaigegevens die u hebt ingesteld,
voordat u op het uiteindelijke materiaal begint te naaien.

Voor een veilig gebruik

* Let op dat geen naalden of andere metalen voorwerpen in het apparaat of in de kaartgleuf
terechtkomen.

* Plaats niets op het apparaat.

Voor een lange levensduur

* Zet het apparaat niet in direct zonlicht of op een erg vochtige plaats. Houd het apparaat ook uit
de buurt van een verwarmingsradiator, strijkijzer of ander warm voorwerp.

e Zorg dat u geen water of andere vloeistof op het apparaat of de kaarten morst.

* Laat het apparaat niet vallen en pas op dat u er niet tegen stoot.

Reparatie en afstellingen

* Neem voor reparatie of afstellingen contact op met het dichtstbijzijnde servicecentrum.
Opmerking

In deze gebruiksaanwijzing wordt niet het gebruik van de Windows software beschreven. Zie de
Windows handleiding voor nadere bijzonderheden betreffende de Windows software.
Auteursrechten (copyright)

MS-DOS en Windows zijn gedeponeerde handelsmerken van Microsoft Corporation.
IBM is een gedeponeerd handelsmerk van International Business Machine Corporation.

Belangrijk

Ongeoorloofd gebruik van dit apparaat voor het kopiéren van materiaal uit borduurkaarten,
kranten en tijdschriften voor commerciéle doeleinden, is in strijd met de bepalingen betreffende
auteursrechten en als zodanig strafbaar bij de wet.

Let op

De software die bij dit product wordt geleverd is beschermd door auteursrechten. De software
mag uitsluitend gebruikt en gekopieerd worden overeenkomstig de wettelijke bepalingen
betreffende auteursrechten.

b

BEWAAR DEZE GEBRUIKSAANWIJZING

Dit product is bedoeld voor huishoudelijk gebruik.

Extra productinformatie en updates vindt u op onze website:
www.brother.com

ﬁ%
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Nieuwe functies van versie 6.0

Steken genereren

* Verbeterde variabele functies voor satijnsteken en stopsteken. . .. .......... ... ... ... ... 173,174
o KIBUIVEIIOOD .o e e 96, 179
* Variaties voor het naaien van gebieden:

pipingsteek, concentrische cirkelsteek, radiaalsteek, spiraalsteek ... .................. 95,177,178
*  Variaties voor het naaien van lijnen:

E-steek, V-steek. . . . ... 173
* Een nieuwe stempelfunctie en een uitbreiding van de

programmeerbare stopsteek . . ... .. 94,98, 165, 176
* Automatische steeklengteafstelling voor rijgsteek. . . ......... ... 91,172
* Halve steek voor satijnsteek, objecten met handmatige

borduurinstelling enz. . ... ... .. .. e 91, 92,993,172, 174, 175
* Mogelijkheid om steekroute te selecteren. . . ... ... . ... . i 92,93, 174,175
* Mogelijkheid om een randpatroon (omkeerpunt) te kiezen voor

de StopSteeK . .. .o e 92, 94,174,176
Bewerkfuncties
Layout & Editing
e Hiermee maakt u patronen groter dan het ringformaat.................. 59, 108, 189, 194, 196, 198
* Vergroten/verkleinen met behoud van de dichtheid en het steekpatroon .. ................. 132, 133
* Objecten selecteren in het dialoogvenster Naaivolgorde/Kleur. . .. ...... ... ... ... ... ... . ... 184
o MonogramfunClie. . . ... . e 162
* Automatisch de achtergrond elimineren met de functies

Kruissteek en Fotosteek ... ........ ... i 116, 120, 122, 124, 125
* \Verbeterde functie Automatisch perforeren . .. ... ... ... . 115
* \Verbeterde steekinstelling (begin- en eindpunten selecteren voor elke kleur,

doorvoeren invoegen of Verwijderen). . ... ... e 141
* Verbeterde bewerking van punten:

Hiermee vormt u lijnen om in rechte lijnen of curven. . . . .. ... ... .. . 137

Hiermee selecteert u punten met pijltoetsen. . . ... ... . . 135

Hiermee bewerkt u punten zonder overlapping van twee kleurgebieden te annuleren............. 180
* Hiermee bewerkt u gebieden zonder groepenopteheffen. .......... ... ... ... L. 134
»  Steken splitsen om af te drukken op werkelijke grootte. . .. ...... ... ... . 207
* Mogelijkheid om gedeelten van steekgegevens afte splitsen. . . .. .......... ... ... ... ... ... 143
Gebruikersinterface
* Nieuw bereik rasterafstand (1-10 mm — 0,1-254mm). .. ... .. ... . i 105, 202
e Bewerkingsopdrachten in het menu dat verschijnt wanneer u klikt met

de rechtermuisknop . . . . ..o o e 236, 242, 249, 253
e Nueenoverzichtvenster . .......... . . e 10, 70, 107
* Verbeterd dialoogvenster om naai-eigenschappen in te stellen

(beginnersmodus en expertmodus) . . . . . ... 89, 171
Design Center
o NUmet SIMUIAOr . . . L e 101
* U kunt nu de naaivolgorde wijzigen in het dialoogvenster Naaivolgorde. .. ..................... 100
Layout & Editing
* Automatisch applicatiegegevens maken (stof, plaats, rijgen, naaien) . . .......... ... ... ... . ... 181
* \Verbeterd dialoogvenster Naaivolgorde/Kleur. . ... ... ... . i e 184
e Verbeterde steeksimulator. . .. ... ... e 188
Verder
*  Nu kunt u ook bestanden van type .phcimporteren.. ... ... i e 127
* U kunt borduurpatronen indelen in Design Database . .. ......... ... ... .. . . i .. 224

* Meer voorbeeldbestanden voor afbeeldingen, borduurpatronen en steekpatronen

- 4~ ik
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Automatisch borduurpatronen maken van foto's.... 1
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Tips en technieken voor het maken van
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Stap6  Cirkel toevoegen voor het midden van de
ZOM vttt 45
Stap7  Geprogrammeerde stopsteek selecteren . 46
Stap8  Gesloten veelhoeklijn toevoegen als
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WIJZIZEN vt
Stapl0 Zonnestralen wijzigen
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Stapl
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Stap3
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CIeator .....cceevvvvivuieiieviecie e 54
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Grote borduurpatronen ontwerpen ...........c....c.....

Stapl
Stap2
Stap3
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Lees het volgende voordat u het cd-rompakket
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ﬁ%



ég PeDesignVONL.book Page 1 Monday, July 12,2004 8:32 PM

Voorbereidingen

Wat u kunt doen met deze software

Deze software biedt digitalisatie- en bewerkfuncties. Zo hebt u creatieve vrijheid om origineel borduurwerk te
maken. Zonder moeite zet u illustraties, foto's en tekst om in uw eigen borduurontwerp.

Automatisch borduurpatronen maken van afbeeldingen

=5~ Meer bijzonderheden vindt u in “Gebruik van de functie Automatisch perforeren” op pagina 19.

Automatisch borduurpatronen maken van foto's

[=5~ Meer bijzonderheden vindt u in “Gebruik van een fotosteekfunctie” op pagina 25.
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Gemakkelijk grote borduurontwerpen maken

D [@ ) E5% N EEIEEIRE

Meer bijzonderheden vindt u in “Grote borduurpatronen maken” on pagina 59.

Met plezier handmatig borduurpatronen maken

U kunt borduurpatronen combineren of steken toekennen aan tekeningen of tekst. Bovendien kunt u een
grotere variatie van borduurpatronen ontwerpen met het grote aantal naaitypen dat beschikbaar is.

Meer bijzonderheden vindt u in “Borduurpatronen maken en bewerken” on pagina 30.

Borduurpatronen maken met alle drie applicaties

Design Center
Zie “Gebruik van Design Center” op pagina 30.
Meer bijzonderheden vindt u op pagina 69 t/m 105.

Layout & Editing
Zie “Automatisch borduurpatronen maken” op pagina 19.
Zie “Gebruik van Layout & Editing” op pagina 39.
Meer bijzonderheden vindt u op pagina 106 t/m 207.

Programmable Stitch Creator
Zie “Gebruik van Programmable Stitch Creator” op pagina 54
Meer bijzonderheden vindt u op pagina 208 t/m 222.

® o

4~ 4



PeDesignVONL.book Page 3 Monday, July 12, 2004 8:32 PM

t

Structuur van de handleiding

Deze handleiding bestaat uit drie hoofdgedeelten: Basisbewerkingen, Geavanceerde bewerkingen en
Overzichten.

Basisbewerkingen

Met de stapsgewijze aanwijzingen in dit gedeelte kunt u elementaire borduurpatronen maken. Voor
beginners is dit een goede manier om vertrouwd te raken met de verschillende functies.

Geavanceerde bewerkingen

In dit gedeelte worden de mogelijkheden en het gebruik van elke applicatie afzonderlijk behandeld. U kunt
dan meer geavanceerde en originele borduurpatronen maken dan met Basisbewerkingen.

Overzichten

In dit gedeelte behandelen we de toolbox en geven we een overzicht van het menu voor elke applicatie. In
dit gedeelte leggen we het doel en het gebruik van elk pictogram en elke menu-opdracht uit.

Lijst gebruikte termen

Onderstaande termen worden in deze hele handleiding gebruikt. Hier volgt een uitleg.
Borduurpatroon: een borduurontwerp
Object: een onderdeel van het borduurpatroon

Universele ring: een borduurraam dat u in verschillende standen kunt bevestigen aan de borduurmachine om
grote patronen te naaien

Naaitype: een soort steek (bijvoorbeeld zigzagsteek, rijgsteek en satijnsteek)
Stiksel: een reeks steken
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Softwareapplicaties

Dit pakket bestaat uit vier applicaties.

Design Center
Met maakt u handmatig borduurpatronen van afbeeldingen. De afbeelding verkrijgt u door een gedrukte
afbeelding te scannen of zelf te maken met een applicatie zoals Paint®. Beeldbestanden moeten als extensie
hebben: .bomp, .tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd of .fpx. spoort automatisch omtreklijnen op in de
afbeelding en vervangt deze door veelhoeklijnen. Deze veelhoeklijnen kunt u bewerken en u kunt er naai-

eigenschappen aan toekennen.
Deze procedure is verdeeld in vier stadia:

[ Stadium 1 (origineel beeld): U opent het beeldbestand en kiest een of meer kleuren waarmee de
applicatie de omtreklijnen overtrekt.

1 Stadium 2 (lijntekening): De oorspronkelijke kleurafbeelding wordt vervangen door een zwart-
witafbeelding (de kleuren gekozen in stadium 1 (origineel beeld) worden zwart en alle andere kleuren
worden wit). U kunt deze afbeelding bewerken met pennen en viakgommen van verschillende dikte. (U
kunt ook bij deze stap beginnen en een volledige zwart-witfiguur met de hand tekenen.)

Wanneer de afbeelding klaar is, start u het automatisch overtrekken.

[ Stadium 3 (figuurhandvat): De zwart-witafbeelding wordt vervangen door omtreklijnen die bestaan
uit bewerkbare veelhoeklijnen. U bewerkt deze veelhoeklijnen door punten te verplaatsen, in te voegen
of te verwijderen.

[ Stadium 4 (naai-instellingen): In dit laatste stadium geeft u de naai-instellingen (draadkleur,
naaitype) op voor de omtreklijnen en omsloten gebieden.
U kunt op ieder willekeurig moment uw werk onderbreken en de gegevens opslaan om deze naderhand weer
op te roepen en verder te werken. In stadium 1 (origineel beeld) en stadium 2 (lijntekening) wordt het bestand
opgeslagen met de extensie .pel. In stadium 3 (figuurhandvat) en stadium 4 (naai-instellingen) wordt het
bestand opgeslagen met de extensie .pem. Als u de geimporteerde afbeelding nog niet hebt opgeslagen, kunt
u het bovendien opslaan met de extensie .bmp.

Het is handig om de verschillende stadia van uw werk op te slaan, als u wijzigingen aanbrengt en later toch
het origineel wilt gebruiken.

Als uw afbeelding stadium 4 (naai-instellingen) hebt bereikt, kunt u deze importeren in Layout & Editing. Hier
kunt u de afbeelding verplaatsen en het formaat aanpassen als één object.

Layout & Editing

In Layout & Editing kunt u automatisch borduurpatronen maken van afbeeldingen. Ook kunt u beeld en tekst
combineren tot borduurpatronen die u bijvoorbeeld wegschrijft op een originele kaart. De afbeelding verkrijgt

u door een gedrukte afbeelding te scannen of zelf te maken met een applicatie zoals Paint®. Het beeldbestand
mag niet gecomprimeerd zijn, de bestandsnaamextensie moet een van de volgende zijn: .bmp, .tif, .jpg, .j2k,
.pex, .wmf, .png, .eps, .pcd of .fpx. Bovendien kan het volgende soort borduurpatronen worden opgenomen in
het borduurpatroon.

[d Borduurpatronen gemaakt met Design Center.
[d Borduurpatronen op borduurkaarten die u koopt bij uw dealer (Sommige patronen kunt u niet lezen.)

1 Borduurpatronen in bestandstype Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husqvarna (.hus) en
borduurmachine (.phc)

[ Borduurpatronen die u hebt gemaakt in Layout & Editing zelf (patronen zoals tekst, cirkelvormen,
kaders, veelhoeken, curven en handmatige borduurinstellingen).

Nadat u de verschillende componenten van uw borduurpatroon hebt verzameld, kunt u met de lay-outfuncties
onderlinge plaatsing, afdrukstand en formaat aanpassen.

Wanneer een borduurpatroon klaar is, kunt u het opslaan (met de extensie .pes ) en wegschrijven naar een originele
kaart. De originele kaart kunt u vervolgens in uw naaimachine plaatsen om het borduurpatroon te naaien.

4 ~4|®
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Programmable Stitch Creator

Met Programmable Stitch Creator kunt u vulling/stempel- en motiefsteekpatronen maken, bewerken en
opslaan. Deze kunt u als programmeerbare stopsteek, motiefsteek of stempel toepassen op omsloten
gebieden van borduurpatronen zowel in Design Center als in Layout & Editing. Vulling/stempelsteekpatronen
worden opgeslagen als .pas bestanden en motiefsteekpatronen als .pmf bestanden. Bij de applicatie worden
een aantal .pas en .pmf bestanden geleverd. Deze kunt u rechtstreeks gebruiken of bewerken om uw
borduurpatronen te verfraaien.

Design Database

In Design Database kunt u gemakkelijk een voorbeeld van de borduurpatroonbestanden bekijken op uw
computer en het gewenste patroon opzoeken. Dit kunt u openen met of importeren in Layout & Editing. In
Design Database kunt u ook de bestanden converteren tot een ander bestandstype (.pes, .dst., .exp., .pcs of
.hus) of afdrukken of uitvoeren als HTML-afbeelding van de borduurpatronen in een geselecteerde map.
Bovendien kunt u de naai-informatie voor de borduurpatronen uitvoeren als CSV-bestand om te gebruiken in
andere databaseapplicaties.

Inhoud van het pakket

Controleer of de volgende artikelen in het pakket aanwezig zijn. Ontbreekt er iets of is een artikel beschadigd,
neem dan contact op met uw servicevertegenwoordiger.

Upgrade naar versie 6.0 of versie 6.0 voor versies 1.0 t/m 4.0:

USB-kaartschrijfmodule

Originele kaart Gebruiksaanwijzing Schablone

[

Upgrade naar versie 6.0 voor versie 5.0:

Cd-rom Gebruiksaanwijzing Schablone

i

De USB-kaartschrijfmodule en originele kaart zijn niet inbegrepen bij het pakket voor de upgrade van
andere modellen.
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Voorbereidingen

ﬁ%

Optionele accessoires

Originele kaart

|

a Opmerking:

Met deze USB-kaartschrijffmodule kunt u alleen de bijgesloten of optionele kaarten van hetzelfde type
gebruiken.

Voornaamste onderdelen

LED-indicatorlampje
Deze indicator brandt wanneer de module is
ingeschakeld. De indicator knippert wanneer de
USB-kaartschrijffmodule communiceert met de
computer.

a Opmerking:

Verwijder nooit de originele kaart en maak
de USB-kabel ook niet los wanneer dit
indicatorlampje knippert.

Kaartgleuf
Steek de originele kaart/
borduurkaart in deze gleuf. USB-stekker

Sluit deze stekker aan op de computer.

E[] Memo:

» De USB-kaartschrijffmodule wordt van stroom voorzien via de USB-aansluiting met de computer. De
USB-kaartschrijffmodule is dus niet niet uitgerust met een stroomsnoer of hoofdschakelaar.

» Bescherm originele kaarten tegen hoge luchtvochtigheid, direct zonlicht, statische elektriciteit en
schokken. Buig de kaarten ook niet.
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Installatieprocedure

De installatie verschilt naar gelang u de volledige versie of een upgrade van de software installeert. Voer in

elk geval onderstaande installatieprocedures uit.

[STAP 1] Software installeren
[STAP 2] Stuurprogramma voor kaartschrijfmodule installeren

[STAP 1] Software installeren
[STAP 2] Stuurprogramma voor kaartschrijfmodule installeren

[STAP 1] Software installeren
[STAP 2] Stuurprogramma voor kaartschrijfmodule installeren
[STAP 3] Upgrade van de USB-kaartschrijfmodule

[STAP 1] Software installeren

Bij een upgrade van versie 5.02 of later wordt STAP 2 niet uitgevoerd.

[STAP 3] Upgrade van de USB-kaartschrijfmodule

® 8 ® 8

B8R

pagina 8
pagina 10

pagina 8
pagina 10

pagina 8
pagina 10
pagina 12

pagina 8

pagina 12

» Als de installatie tussentijds wordt onderbroken of niet volgens de aanwijzingen wordt uitgevoerd, wordt

de software niet juist geinstalleerd.

e Alvorens de computer in te schakelen ontkoppelt u de USB-kaartschrijfmodule. Als u de
computer inschakelt met de kaartschrijfmodule aangesloten, wordt de installatie niet juist

uitgevoerd bij een upgrade van versie 5.0 of 5.01.

e Wilt u een upgrade van de USB-kaartschrijfmodule, dan moet u verbinding kunnen maken met Internet.
Als u geen verbinding kunt maken met Internet, neemt u contact op met uw dichtstbijzijnde

servicevertegenwoordiger.

ﬁ%

.
&



% PeDesignVONL.book Page 8 Monday, July 12, 2004 8:32 PM

Systeemeisen
Controleer of uw computer voldoet aan de voorgeschreven systeemeisen, voordat u de software installeert.
Computer IBM pc of compatibele computer, origineel uitgerust met een USB-poort
Besturingssysteem Windows 98, ME, XP of 2000
Processor Pentium 500 MHz of hoger
Werkgeheugen Minimaal 64 MB (256 MB of meer is aanbevolen)
Vrije ruimte op vaste schijf Minimaal 100 MB
Monitor SVGA (800 x 600), 16-bits kleur of beter
Poort USB-versie 1.1 of hoger
Printer Printer die door uw systeem wordt ondersteund (als u uw afbeeldingen wilt afdrukken)
Cd-romstation Vereist voor installatie

» Deze USB-kaarschrijffmodule wordt van stroom voorzien via de USB-aansluiting. Sluit de
kaartschrijffmodule aan op de USB-aansluiting van de computer of op een losse USB-hub die het
apparaat voldoende stroom kan leveren. Als de USB-kaartschrijfmodule niet op deze wijze is
aangesloten, is het mogelijk dat het apparaat niet juist werkt.

» Mogelijk werkt de USB-kaartschrijfmodule niet correct met sommige computers en USB-
uitbreidingskaarten.

[STAP 1] Software installeren

In dit hoofdstuk wordt beschreven hoe u de applicatiesoftware installeert.

» Als de installatie tussentijds wordt onderbroken of niet volgens de aanwijzingen wordt uitgevoerd, wordt
de software niet juist ge nstalleerd.
* ONTKOPPEL de USB-kaartschrijfmodule voordat u de computer aanzet.

De volgende installatieprocedure bevat omschrijvingen en dialoogvensters voor Windows XP. De
procedure en dialoogvensters wijken mogelijk iets af voor andere besturingssystemen.

Plaats de bijgeleverde cd-rom in het cd- — Na enige tijd verschijnt het dialoogvenster
romstation van de computer. Taal voor de installatie kiezen
automatisch.
Taal voor de installatie kiezen g]

Selecteer de taal voor de installatie uit de
.1 onderstaande lijst.

MHederlands

Ok ] [ Annuleren
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Als het installatieprogramma niet

automatisch wordt opgestart:

1) Klik op de knop Start.

2) Klik op Uitvoeren.

— Het dialoogvenster
Uitvoerenverschijnt.

3) Typ de padnaam naar het
installatieprogramma en klik dan op OK
om het installatieprogramma op te
starten.

Bijvoorbeeld: D:\setup.exe ("D:" is de
naam van het cd-romstation)

Kies de gewenste taal en klik vervolgens op
OK.

— De InstallShield Wizard start en het eerste
dialoogvenster verschijnt.

PEDESIGN Ver. 6.

Welkom bii de I Id Wizard voor PE-DESIGN

Klik op Volgende om door te gaan met de
installatie.
— Erverschijnt een dialoogvenster waarin u
kunt selecteren in welke map de software
wordt ge nstalleerd.

PEDESIGN Ver. 6.

<Varge || (igerde’ )

Om de applicatie te installeren in een

andere map:

1) Klik op Bladeren.

2) In het dialoogvenster Map kiezen dat
verschijnt, selecteert u het station en de
map. (Zo nodig typt u de naam van een
nieuwe map.)

3) Kilik op OK.

— In het dialoogvenster Doellocatie
selecteren van de InstallShield
Wizard verschijnt de geselecteerde
map.

4) Klik op Volgende om de applicatie in de
standaardmap te installeren.

* Om terug te gaan naar het vorige scherm

klikt u op Vorige.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op

Annuleren.

Klik op Volgende om de applicatie te
installeren in de standaardmap.
— Wanneer de installatie is voltooid,

verschijnt het hiernaast afgebeelde
dialoogvenster.

PEDESIGN Ver. 6.

e

4

il (e [paien] —

Klik op Voltooien om de installatie van de
software af te ronden.

Ook nadat de installatie is afgerond,
verwijdert u de cd-rom niet uit het station.
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[STAP 2] Stuurprogramma voor kaartschrijfmodule installeren

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u het stuurprogramma voor de kaartschrijffmodule installeert.

Als u een upgrade uitvoert van versie 5.02 of later, slaat u dit gedeelte over en gaat u door met de
procedure in “[STAP 3] Upgrade van de USB-kaartschrijffmodule” op pagina 12.

Steek de USB-stekker in de USB-poort van de

computer.

Let op dat u de stekker volledig in de

aansluiting steekt.

Voor Windows XP-gebruikers die zijn

verbonden met Internet:

— De installatie van het stuurprogramma

wordt automatisch uitgevoerd.
Voor alle andere gebruikers:

— Na enige tijd verschijnt het dialoogvenster

Wizard nieuwe hardware.

Voor Windows XP: Selecteer Ik wil zelf
kiezen [geavanceerd] en klik dan op

Volgende.

Wizard Updates voor hardware

De wizard Updates voor hardware

Met deze wizard kunt u software installeren voor:

USB Card Reader Witer

2 deze hardware werd meegeleverd. moet u
deze nu in het station plaatsen.

"' st moet de wizard doen?

© De soltware automatisch installeren [aznbevalen)
@ Ik vil zelf kiezen [geavanceeid)

Kikk op Volgende om dor te gaan,

©)_ Als er een installatiediskelte of cd-rom met

Selecteer Op verwisselbare media zoeken
(b.v. op een diskette of cd-rom) en klik op
Volgende.

Wizard Updates voor hardware

Kies uw zoek- en installatie-opties.

(%) Op de onderstaande lacaties naar het beste stuurprogramma zoeken

ibreiden of beperken

Metde
illeen het beste stuurprogramma wordt geinstalleerd

Op verwisselbare media zoeken (b.v. op een diskette of cd-rom)

[[] 0ok op dezs Iocatie zosken:

3 ik zocken. Ik bepadl zelf welk stuurprogramma ik wilinstalleren
Kies deze oplie als u het stuurprogiamma zelf in een st will selecteren. Al u het

stuurprogramma zelf kiest, is echter niet zeker of die software de beste keuze voor de
hardware is.

Voor Windows 98: Selecteer Zoek naar het
beste stuurprogramma (aanbevolen) en klik
dan op Volgende.

‘Wizard Nieuwe hardware

Wat wilt u dat Windows doet?

+ Zoek naar het beste stuurprogramma [aanbevolen]

Een st van alle stuurprogrammal's op een specifieke
locatie weergeven zodat u het gewenste
sturprogramma kunt selecteren

<voige | voigende> | Annuieren |

Selecteer Cd-rom-station en klik dan op
Volgende.

‘Wizard Nieuwe hardware

Windows gaat naar niguwe stuurprogramma's zoeken in
de stuurprogrammadatabase op de vaste schif en op de
volgende geselecteerde looatiss. Kik op Yolgende om het
zoekproces te starten,

I Disksttestshiors!

¥ Cd-romestation

™ Miciosoft ‘windows Update

™ Een locatie specificeren
Bladeren

<voige | voigende> | Annuieren |

10
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Voor Windows Me: Selecteer De locatie van het

stuurprogramma opgeven [geavanceerd] en
klik dan op Volgende.

we hardware

Windows heeft de volgende nisuwe hardware
aangetioffens:
USEWRITER

“Windows kan automatisch oeken naar software die
un hardware ondersteunt, en deze installeren. Als e
een installstieschil bi de hardware is geleverd,
plaatst u deze in het station en kiki u op Volgends.

Wt wilt u doen?

7 Automatisch zoeken naar een beter stusrprogramma
laanbevolen]

' iDe locatie van hel stuurprogramma opgeven
{asavancesd]

<voie [ velgendes | annuieren |

Selecteer Verwisselbaar medium (diskette,
cd-rom) en klik op Volgende.

Mieuwe hardware

\windaws gaat naar pieue SIULTPIOgIamMa's zosken in
de stuurprogranmadatabase op de waste schilf en op de:

@ Zoek naar het beste stu. [aznbevolen),

v Wenwisselbaar medium (diskette, cd-rom...)

a Eladeren...

" Een ligt van alle stuwrprogrammal's op een specifieke
locatie weergeven, 2odat u het gewenste
stuurprogramma kunt selecteren.

[~ Geef een logatie op:

cvarige [ voigende > | Annuieren |

Voor Windows 2000: Selecteer Zoek naar
een geschikt stuurprogramma voor dit
apparaat [aanbevolen] en klik dan op
Volgende.

wizard Meuwe hardware gevonden

's voor

Een spparaatshuuprogramma is een progiamma yaardoor een hardwareapparaat
met een bestuiingsprogiamma werk!,

Deze wizard zal de instalatie voor dit apparaat valtooien:

@ USBWRITER

Een apparaalstuLrpiogramma is een programma wasrdoor een hardwareapparast
weikt, Windows hesft stuprogrammabestanden voor het risuwe spparast nodia. Kl
op Volgende om de stuuprogrammabestandsn te zosken en de installatie te volooien.
ek moet de wizard doen?

¥ Zoeken naar een geschikt stuurprogiamma voor dit apparaat [aanbevolen]

" Een list met bekends stuurprogrammals voor dit apparaat wesrgeven, zodat ik
een speciiek stuurprogramma kan kiszen

cvoige [[valgende> | drruleren |

Selecteer Cd-rom-stations en klik op
Volgende.

Wizard Nieuwe hardware gevonden

Stuurprogrammabestanden zoeken
Wiaar wit utwindows aten zosken naar sturprogrammabestanden?

Zocken naar stuurprogrammabestanden voor deze hardware:

@ USB-WRITER

De wizard zoekt naar geschikte in de database met

op deze computer en op alle andere zueklocaties die u hebl opgegeven.

Kilk op Volgende om het zaeken te starten, Als u op een diskette of cdtom wik zocken,
dient u deze eerst in het daarvaor geschikte station te plaatsen

Andere zoeklacaties.
I™ Diskeltestations
J# Caromstations
I™ Een op te geven lecatie
I™ Microsoft Windows Update

cvoige [ Volgende> | Anruleren

Volg de aanwijzingen van de Wizard nieuwe
hardware om de installatie van het
stuurprogramma te voltooien.

Plaats de bijgeleverde cd-rom in het cd-
romstation van de computer.

11
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[STAP 3] Upgrade van de USB-kaartschrijfmodule

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u een upgrade van de USB-kaartschrijfmodule voor versie 6.0 uitvoert.
Als u een upgrade van versie 5.0 of later uitvoert, moet u ook een upgrade van de kaartschrijfmodule
uitvoeren. Na het installeren van versie 5.0 of later volgt u onmiddellijk onderstaande procedure voor de
upgrade van de kaartschrijfmodule voor versie 6.0.

* Als u geen upgrade van USB-kaartschrijfmodule uitvoert, kunt u Design Center en Layout & Editing van
versie 6.0 niet langer gebruiken na het aangegeven aantal proefsessies.

e Wilt u een upgrade van de USB-kaartschrijfmodule, dan moet u verbinding kunnen maken met Internet.
Als u geen verbinding kunt maken met Internet, neemt u contact op met uw dichtstbijzijnde

servicevertegenwoordiger.

Start Layout & Editing.

— Onderstaand dialoogvenster verschijnt.

Neem een upgrade van de Card Writer-m

U hebt een upgrade nodig van de aangesioten Card Wiiter-madule. 'We raden

U aan direct ean upgrade te nemen van ds Card Wiitermodule

Typ de 15-cijferige productcode op het label
op het cd-romdoosje en klik op Volgende.

— De productcode die u hebt opgegeven en
het serienummer dat automatisch wordt

opgehaald van de USB-schrijfmodule
worden weergegeven.

Ak u geen uparade van de Card Wiiter module hebt, worden Layout & Ediing
en Design Center gecombineeid, en kunt u de tospassing nog slechts 20 keer

Dit dialoogwenster verschint niet als u een upgrade van de Card
“titer-module hebt

Upgiadermu.. | Ik neem later cenpgrade | Anmnuren |

Upgrade-wizard voor Card Writer-module

Werzend de nondzakelike informatie onling am de sleutel aan te schaffen
De volgende twee codes zullen u worden toegezonden

1.Bescheimings-|D upgrade-cd

Om de opgrade te starten klikt u op Upgrade [ i T
2.5eri wvan de Card dulefdutomatisch gevonden)
nu. oot

Controleer of u verbinding hebt met Intemet.

— De InstallShield Wizard start en : i
. . Klik op de knop Yolgende om de gegevens te zenden en de sleutel automatisch
onderstaand dialoogvenster verschijnt. sante schaffen

Upgrade-wizard voor Card Writer-module

<orige [[Volgendes || Arnuleren

Als UGS versie B.0 wit gebruiken, most U ean upgrade van de Card
Wiitermadule nemen.
Slit d Card Witermodule op de computer aan.

- Klik op Volgende om via Internet onze server
te benaderen en haal de upgradesleutel op.

Ontkoppel de Card Wiitermadule pas als ds wizard de bewerking heeft
waltooid.

Als u de Card Writer-module ontkoppelt tenail de wizard loopt, raakt de
Card Whiter-module wellicht beschadigd

— Als u de upgradesleutel hebt opgehaald,
verschijnt onderstaand dialoogvenster.

Upgrade-wizard voor Card Writer-module

<vorie |[VogEndes | Annuleren

Klik op Volgende.

De aanschaf wan de sleutel is met succes voltooid

Kiik op de knop Yolgende om de uparade van de Card
“Wiriter-module te starten.

Upgrade-wizard voor Card Writer-module

Typ de upgrade-beschermings-1D.

De beschermings|D staat op de cdvom
(1" &n "0 worden niet gebruikt in ds beschemings401.)

<orige [[Volgendes || Arnuleren

(RRRRR - | RRRRR o R

Klik op Volgende om de upgrade van de USB-
kaartschrijfmodule te starten.

<yorige | Vogende> | Annuleren

12
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— Als de upgrade is voltooid, verschijnt
onderstaand dialoogvenster.

pgrare-izard veoe G iSRRI Als een waarschuwingsbericht verschijnt,
volgt u de aanwijzingen op het scherm.

De upgrade van ds Card Wiitermaduls is met succes valtosid.

il hopen dat u plezier hebt van uw 0308 versie 5.0,

Online registratie
Als u bericht wilt ontvangen over upgrades en andere belangrijke informatie, zoals toekomstige

productontwikkelingen en eventuele verbeteringen, kunt u uw product online registreren via een eenvoudige
registratieprocedure.

Klik op Online registratie in het menu Help van om de ge nstalleerde webbrowser te starten en open de
online registratiepagina van onze website.

Online registratie is misschien niet mogelijk in sommige landen.

Applicatie verwijderen

Zet de computer aan en start Windows.
Klik op de knop Start in de taakbalk en vervolgens op Configuratiescherm.

In het Configuratiescherm dubbelklikt u op Software.

Met een ander besturingssysteem dan Windows XP plaatst u de aanwijzer op Instellingen in het menu
Start en klikt u vervolgens op Configuratiescherm. In het Configuratiescherm dubbelklikt u op Software.

In het dialoogvenster dat verschijnt, selecteert u deze software en vervolgens klikt u op Toevoegen/
Verwijderen.

Technische dienst

Neem contact op met de Technische dienst wanneer u problemen hebt met het product. Op de website van
ons bedrijf (www.brother.com) vindt u de technische dienst in uw omgeving.

Zorg dat u de volgende informatie bij de hand hebt wanneer u contact opneemt met de Technische dienst.

» Het merk en model van de computer die u gebruikt en de Windowsversie (Zie pagina 8 en controleer
de systeemeisen voor dit product nogmaals.)

e Informatie betreffende eventuele foutberichten die op het scherm verschijnen

ﬁ%
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Brede gebieden naaien

Als u de satijnsteek gebruikt voor een breed gebied, kan het betreffende gedeelte na het naaien krimpen,
afhankelijk van de stof en de draad die u gebruikt. In zulke gevallen kunt u beter de volgende alternatieve
methode toepassen: Kies de stopsteek en gebruik steunstof aan de achterzijde van de stof.

Patroon

Na het naaien

Bij gebruik van de satijnsteek voor een groot gebied kan de naald bij sommige machines tot 10 mm verschuiven
ten opzichte van de gewenste positie. Om diit te voorkomen gebruikt u bovenstaande alternatieve methode.

Naairichting
Om krimpen te voorkomen, plaatst u de steken loodrecht op de langste rand.

Meer kans op krimpen Minder kans op krimpen

Naaivolgorde

Bij borduurpatronen die uit verschillende delen bestaan (gemaakt in of ), moet u zorgvuldig de naaivolgorde
controleren en zonodig corrigeren.

Bij is de standaard naaivolgorde de volgorde waarin u de naai-eigenschappen hebt ingesteld.
Bij is de standaard naaivolgorde de volgorde waarin u de elementen hebt getekend.

Borduurpatronen vergroten/verkleinen

Er zijn verschillende manieren om een borduurpatroon te vergroten of te verkleinen in . U kunt het formaat
eenvoudigweg wijzigen met de aanwijzer of u past de functie In blok stikken toe op het patroon toe en wijzigt
dan het formaat.

Wanneer u het formaat van een geimporteerd patroon enigszins wijzigt, blijft het aantal steken gelijk. Hierdoor
verandert de borduurkwaliteit als u het formaat van het patroon sterk wijzigt. Maar door de toets
ingedrukt te houden terwijl u het formaat van het geimporteerde borduurpatroon wijzigt, behoudt u de
oorspronkelijke borduurkwaliteit. Op deze manier worden de steekdichtheid en het vulpatroon automatisch
aangepast aan het nieuwe formaat.

Ook kunt u de oorspronkelijke kwaliteit van het borduurpatroon behouden door de menu-opdracht Naaien - In
blok stikken te selecteren en vervolgens het formaat van het patroon te wijzigen. Wanneer u het formaat van
een patroon slechts weinig verandert, is het wellicht niet nodig om de functie In blok stikken toe te passen.

Met dit systeem kunt u een groot aantal verschillende borduurpatronen maken en vele naai-eigenschappen
instellen (draaddichtheid, afstand tussen steken, enz.). Het eindresultaat wordt echter in grote mate bepaald door
de gebruikte naaimachine. Het verdient aanbeveling een proefborduurwerk te maken met de naaigegevens die
u hebt ingesteld, voordat u op het uiteindelijke materiaal begint te naaien. Naai deze test op dezelfde stof, met
dezelfde naald en hetzelfde machineborduurgaren als u uiteindelijk gebruikt.

ﬁ%
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*

De naai-eigenschappen voor elk naaitype worden eerst op de standaardinstelling gezet. Door de instellingen
van de naai-eigenschappen te wijzigen kunt u speciaal stiksel maken. Meer bijzonderheden vindt u op
pagina 91 ¥/m 95 en pagina 172 /m 178.)

Lijnnaaitypen

Zigzagsteek Rijgsteek

Motiefsteek E/V-steek

Hoe een programmeerbare stopsteek en een motiefsteek wordt gestikt, hangt af van het steekpatroon dat
u selecteert. Meer bijzonderheden vindt u in “Programmeerbare stopsteek” op pagina 93 en 175 en
“Motiefsteek” op pagina 95 en 177.

Gebiednaaitypen

Satijnsteek Stopsteek

4
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Programmeerbare stopsteek Motiefsteek

Hoe een programmeerbare stopsteek en een motiefsteek wordt gestikt, hangt af van het steekpatroon dat
u selecteert. Meer bijzonderheden vindt u in “Programmeerbare stopsteek” op pagina 93 en 175 en
“Motiefsteek” op pagina 95 en 177.

Kruissteek Concentrische cirkelsteek

16
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Eerste kennismaking

Betreffende dit hoofdstuk

Dit hoofdstuk is ingedeeld als een tutorial, zodat u stap voor stap kennis maakt met de basisfuncties van de

applicaties.

1. Automatisch borduurpatronen maken

1-1.

Gebruik van de functie Automatisch perforeren 5" pagina 19

In dit gedeelte converteren we met de functie Automatisch perforeren in Layout & Editing automatisch
een afbeelding tot borduurpatroon.

. Gebruik van een fotosteekfunctie [ pagina 25

In dit gedeelte maken we met een van de fotosteekfuncties een realistischer borduurpatroon van een
afbeelding.

2. Borduurpatronen maken en bewerken

2-1.

2-2.

2-3.

Gebruik van Design Center 5" pagina 30
In dit gedeelte maken we met Design Center in vier stappen handmatig een borduurpatroon van een
afbeelding.

Gebruik van Layout & Editing [ pagina 39
In dit gedeelte wordt het borduurpatroon dat u hebt gemaakt in Design Center geimporteerd in Layout
& Editing. Daar voegen we er enkele objecten aan toe en wijzigen we de lay-out.

Gebruik van Programmable Stitch Creator [ pagina 54

In dit gedeelte leert u hoe u met Programmable Stitch Creator een steek bewerkt om uw eigen
steekpatroon te maken.

3. Grote borduurpatronen maken

3-1.

3-2.

Grote borduurpatronen ontwerpen [ pagina 59
In dit gedeelte ontwerpen we een borduurpatroon dat te groot is om te naaien in een normale
borduurring. Daarom moeten we het patroon in stukken verdelen.

Grote borduurpatronen borduren [ pagina 63
In dit gedeelte naaien we de afzonderlijke stukken die samen het grote borduurpatroon vormen.

=
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In dit gedeelte maken we automatisch een borduurpatroon van een afbeelding.

Volg de aanwijzingen in dit gedeelte stap voor stap. Als u de werksessie wilt onderbreken, moet u het bestand
opslaan (zie Stap 6, “Borduurpatronen opslaan” op pagina 23). U kunt het bestand later weer openen en uw
werk hervatten.

De complete procedure leidt u door de verschillende stappen van een normale werksessie met de functie
Automatisch perforeren.

Stap 1 Opstarten van Layout & Editing pagina 19
Stap 2 Beeldbestanden openen pagina 20
Stap 3 Formaat en plaats van afbeeldingen wijzigen pagina 21
Stap 4 Afbeeldingen automatisch converteren tot borduurpatronen pagina 21
Stap 5 Voorbeeld van borduurpatroon weergeven pagina 22
Stap 6 Borduurpatronen opslaan pagina 23
Stap 7 Patroon overbrengen naar een originele kaart pagina 24
Stap 8 Afsluiten van Layout & Editing pagina 24

Opstarten van Layout & Editing

Klik op [EEELIM, selecteer Alle

Programma’s en vervolgens PE-DESIGN
Ver.6. Selecteer Layout & Editing om het
venster Layout & Editing te openen.

Hebt u een snelkoppeling gemaakt voor
Layout & Editing, bijvoorbeeld op het
bureaublad, dubbelklik dan op de
snelkoppeling om de applicatie te starten.

2%

Layouk &
Editing

— Het venster Layout & Editing verschijnt.

e Wilt u dat het venster Layout & Editing het
hele scherm vult, klik dan op de knop
(Maximaliseren) rechts op de titelbalk.

e Nu kunt u de eigenschappen van de
ontwerppagina wijzigen met de menu-
opdracht Optie — Eigenschappen
ontwerppagina. (Meer bijzonderheden
vindt u op pagina 77.) In dit voorbeeld
veranderen we de instellingen van de
ontwerppagina niet.

4 ~4|®
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Automatisch borduurpatronen maken

Titelbalk
Menubalk

Naamloos - Layout & Editing

tand Bewerksn Afbeelding Tekst Nasien ‘Weergave Optie Help

—.— Sluitknop

Werkbalk :

2 mm E e o o % & a0 <5k bR |E |5 =)0 [N Maximaliseerknop

Naai-eigenschappenbalk — = M| [Zigzageteet | [ B[ [Siopeiosk =

Ex

Toolbox ———

L

ek

%

&S

Statusbalk

" 7' indrukken voor Help

[E—T—

Minimaliseerknop

— Werkgebied

Ontwerppagina

Referentievenster

&l
]
T |

Stap 2
Beeldbestanden openen

Allereerst openen we de afbeelding die wordt
geconverteerd tot borduurpatroon.

1.

Klik op Afbeelding op de menubalk, plaats de
aanwijzer op Invoeren, klik vervolgens op van
bestand in het submenu.

— Een dialoogvenster Een
afbeeldingbestand openen verschijnt
dat er ongeveer zo uitziet.

Een afbeeldingbestand openen

Zoskenin [ Dala -| + @ e E-

Dicipar

¥ Voorbeeld

Bestandsnaan: |

Openen
Bestandstyper: | Afbeeldingsbestanden(* bmp;* ped:” fe” if: w|  Annuderen

2. Dubbelklik op de map ClipArt om deze te

openen.

3.

Selecteer het voorbeeldbestand tulip.bmp in
de map ClipArt.

ED Memo:

Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van
het geselecteerde bestand in het vak
Voorbeeld.

4. Klik op Openen om het beeldbestand te

openen en het dialoogvenster te sluiten.

ED Memo:

Door te dubbelklikken op de bestandsnaam
voegt u de afbeelding toe aan het
werkgebied en sluit u het dialoogvenster.

— De afbeelding verschijnt in het
werkgebied.

[E} Naamloos - Layout & Editing
Bestond Bowerken Afbccling Telst Nasien Weergave Optie Help

SR R R T AN = T ==

[~ M| [zioeansteek =] [Hi M| [Stopsteek =l
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Formaat en plaats van
afbeeldingen wijzigen

Klik op Afbeelding in de menubalk en klik
vervolgens op Wijzigen.

— Er verschijnen handvatten rond de
afbeelding.

[~ Fowcs = W M [supotenk =

Handvatt

F SR EE > Ol |

H
4
1 @A)

Statusbalk

Op de statusbalk worden de afmetingen
(breedte en hoogte) van de afbeelding
weergegeven.

Plaats de aanwijzer op een handvat.

— De aanwijzer verandert in '\‘ , .(’ ,

I of +* _naar gelang het handvat

waarop u de aanwijzer plaatst.

e ++F s voor het aanpassen van de
breedte.

. I is voor het aanpassen van de
hoogte.

e ", en " zijn om beide dimensies
tegelijk aan te passen.

Sleep het handvat om de afbeelding het
gewenste formaat te geven.

Plaats de aanwijzer op de geselecteerde
afbeelding.

— De aanwijzer verandert in {E‘)

Sleep de afbeelding naar de gewenste plaats.

nezlmn N LA =
[/ | [Zigzagsteek =] [ M| [Stopsteek ~

T FEREES» O 7]

Afbeeldingen automatisch
converteren tot borduurpatronen

Klik op Afbeelding in de menubalk en klik

vervolgens op Afbeelding naar steek-wizard.

>
sar ook iz ]

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

0 B2 en O] a0 ||red o % B G | [l 25 | W) (=)
Afbeelding naar steek-wizard

— Het dialoogvenster Selecteer

steekmethode voor afbeelding verschijnt.

Selecteer steekmethode voor afbeelding El

Methode:

& Automatisch pertoreren

" Phota Stitch 1

(o} o
" Phaota Stitch 2

o} o
" Kruissteek

¢ Design Canter

Annuleren Volgende >

Selecteer Automatisch perforeren en klik
vervolgens op Volgende.
— De afbeelding wordt geanalyseerd en de
resulterende afbeelding verschijnt in het
dialoogvenster Beeldanalyse.

ﬁ%
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— De afbeelding wordt geconverteerd tot
een borduurpatroon. Dit patroon

Ook de volgende steekmethoden zijn verschijnt op de ontwerppagina.
beschikbaar.
¢ Photo Stitch 1 (Kleur en Mono) T
Op pagina 116 vindt u bijzonderheden rrasEnme s bag <8 S
over de instelling Kleur en op pagina 120 M B
vindt u biizonderheden over de instelling Ly
Mono. Q)
¢ Photo Stitch 2 (Kleur en Mono) %
Op pagina 122 vindt u bijzonderheden =
over de instelling Kleur en op pagina 124 3
vindt u biizonderheden over de instelling v
Mono. BT
* Kruissteek 1] 1
Meer bijzonderheden vindt u op e T o
pagina 125.

» Design Center
Meer bijzonderheden vindt u in “Gebruik

van Design Center” op pagina 30. Voorbeeld van borduurpatroon
weergeven
Beeldanalyse &‘

= U kunt een voorbeeld van het borduurpatroon
weergeven om te zien hoe de steken zijn

@ e verbonden. Met een realistisch voorbeeld van het
borduurpatroon kunt u zien hoe het patroon er
genaaid uitziet.

‘Wesrgave resultaat } Wesrgave origines |

: Klik op Weergave in de menubalk en klik
~— vervolgens op Voorbeeld.

Q U kunt ook op onderstaande knop in de
™ Contour tonen werkbalk klikken.
Ruisanderdrukking: Zwak T Sterk | Mawimum aantal kleurern: EJ Y] o ’\ @ BEQ fgi IEE:" rp:.uzsh'c‘: E E‘% @ E élu
Segmentaliegevoelighei| Zwak oo Stek ,5__‘ Voorbeeld
WVineiendheid contour: | Zwak = Stk Oprieuw
socerte: TR | — Er verschijnt een borduurvoorbeeld van
<Voiige | Annuleren | Vollogien uw ontwerp.

ERoE

« Diverse instellingen zijn beschikbaar om
de afbeelding te converteren tot
borduurpatroon. (Meer bijzonderheden
over de diverse instellingen vindt u op
pagina 115.) Na de instellingen te hebben
gewijzigd, klikt u op Opnieuw om de
afbeelding weer te geven met de nieuwe
instellingen.

» Gedeelten van de afbeelding die niet
worden geconverteerd tot een = s
borduurpatroon, verschijnen gearceerd. et s e
Klik op elk gedeelte om te selecteren of het
al dan niet moet worden geconverteerd.

REEEOERT- ¢ IR

[=

Klik op Voltooien.

22
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Borduurpatronen opslaan

Is het borduurpatroon voltooid, dan wilt u het
misschien opslaan om later te gebruiken.

* Om in of uit te zomen klikt u op g (of op

ﬂ ) in de toolbox. Klik vervolgens op het
gewenste gedeelte van het

borduurpatroon.

« Wilt u een afbeelding weergeven,
verbergen, of een vage kopie weergeven
van het origineel dat in het werkgebied
blijft klik dan op Afbeelding in de
menubalk, plaats de aanwijzer op
Afbeelding weergeven en klik vervolgens
op de gewenste weergave-instelling.

* Om de oorspronkelijke afbeelding
weer te geven klikt u op Aan.

* Om een vage kopie van de afbeelding
weer te geven klikt u op Vaag.

* Om de oorspronkelijke afbeelding te
verbergen klikt u op Uit.

Om een realistisch voorbeeld van het hele
borduurpatroon weergeven klikt u op
Weergave in de menubalk en vervolgens op
Realistisch voorbeeld.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

1 O | oF el ofe TP GR | [l ER | & =2
Realistisch voorbeeld

— Er verschijnt een realistisch
borduurvoorbeeld van uw ontwerp.

B Noamioos - Layout & Editing,

Gestand bovrien Abesing Toks fosen Wergare Cpte el

Klik op Bestand in de menubalk en
vervolgens op Opslaan.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

D&M Epalo o B EEea
Opslaan

— Hebt u het patroon al eens opgeslagen,
dan wordt het bestand onmiddellijk
opgeslagen.

Om het bestand op te slaan onder een
andere naam gebruikt u de menu-opdracht
Bestand — Opslaan als .

— Hebt u nog geen naam opgegeven of
wordt het bestand niet gevonden, dan
verschijnt het dialoogvenster Opslaan als.

Opstaanin] 5 Data El 1=
(Ectpart [Heirthdayzs [Rerthdayss [Rerthdayes [Brthday11s
(oot [eithdsyL [ ithdayeL [ rthdayaL [ BithdayizL
[@aogel [erthdeyas [ erthdayss [erthdaros [erthdeyizs
7 ——— [erthdoya. [@erthdey [erthdayio.  [EBoutiouel
ortndayis  [@erthdayis [@erthday?s [erthdayios  [eoutiquez
[@irthdayzL. [@sirthdays [EeithdayeL [Birthday11L [@Boutioues

Opslaanals [Layout & Editing Ver £.0 bestand( PES) w|  Anmnueren

= Selecteer het station en de map en typ
1 vervolgens de bestandsnaam.

Klik op Opslaan om het patroon op te slaan.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

* Bestaat er reeds een bestand met de naam
die u opgeetft in het dialoogvenster Opslaan
als, dan verschijnt het volgende bericht.

v conshon ot

Om in of uit te zomen klikt u op g (of op

Opslaan als

g ) in de toolbox. Klik VerVOIgenS op het ) Cr\Program Filesi KKXKX| KKKXHK Ver,61DatalNaamloos pes bestat dl,

. wilk u het vervangen?
gewenste gedeelte van het borduurpatroon. = =

* Om het bestand te overschrijven klikt
u op Ja. De nieuwe bestandsnaam
verschijnt in de titelbalk van het
venster Layout & Editing.

e Wilt u het bestaande bestand niet
overschrijven, klik dan op Nee. U kunt
dan een andere bestandsnaam
invoeren.

U kunt het borduurpatroon niet bewerken
terwijl een realistisch voorbeeld wordt
weergegeven.

Om het realistische voorbeeld af te sluiten
herhaalt u stap <. of drukt u op de toets @ .

- 4~
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Patroon overbrengen naar een
originele kaart

U kunt het borduurpatroon pas naaien als u het
overbrengt naar de naaimachine. Breng het
borduurpatroon over naar de naaimachine, met
het medium dat geschikt is voor uw machine,
bijvoorbeeld originele kaarten, floppydisks,
CompactFlash-kaarten of USB-media. In dit
voorbeeld brengen we het patroon over op een
originele kaart.

Plaats een originele kaart in de USB-
kaartschrijfmodule.

De originele kaart is juist geplaatst als u
hoort dat hij vast klikt.

Klik op Bestand in de menubalk, plaats de
aanwijzer op Schrijven naar kaart en klik
vervolgens op Huidig ontwerp in het submenu.
U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

D2 |[MiHE% (v o X DG B eal
Schrijven naar kaart

— Het volgende bericht verschijnt.

Layout & Editing

y #lle originele kaartgegevens warden verwiderd.

Als de originele kaart niet nieuw is,
controleer dan of u de patronen die daarop
Zijn opgeslagen nog nodig hebt.

Klik op OK.

— Het volgende bericht verschijnt.

Layout & Editing

\14) Sehrijven naar originele kaart is voltooid,

Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

Als de kaartschrijfmodule niet juist is
aangesloten of ingeschakeld, als de
originele kaart niet in de module is geplaatst
of als de kaart defect is, verschijnt een
foutbericht. Meer bijzonderheden vindt u in
“Borduurpatroon schrijven naar een
originele kaart” op pagina 195.

Klik op OK om het bericht te sluiten.

Afsluiten van Layout & Editing
Klik op Bestand in de menubalk en klik
vervolgens op Afsluiten.

— Het venster Layout & Editing wordt
afgesloten.

U kunt Layout & Editing ook afsluiten door te
klikken op de sluitknop rechts op de titelbalk.
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In dit gedeelte maken we automatisch een realistischer borduurpatroon van een foto.

Volg de aanwijzingen in dit gedeelte stap voor stap. Als u de werksessie wilt onderbreken, moet u het bestand
opslaan (zie Stap 6, “Borduurpatronen opslaan” op pagina 23). U kunt het bestand later weer openen en uw
werk hervatten.

De complete procedure leidt u door de verschillende stappen van een normale werksessie met een van de

fotosteekfuncties.
Stap 1 Opstarten van Layout & Editing pagina 25
Stap 2 Beeldbestanden openen pagina 26
Stap 3 Formaat en plaats van afbeeldingen wijzigen pagina 27
Stap 4 Afbeeldingen automatisch converteren tot borduurpatronen pagina 27

Opstarten van Layout & Editing

Klik op [EEEL, selecteer Alle

Programma’s en vervolgens PE-DESIGN
Ver.6. Selecteer Layout & Editing om het
venster Layout & Editing te openen.

Hebt u een snelkoppeling gemaakt voor
Layout & Editing, bijvoorbeeld op het
bureaublad, dubbelklik dan op de
snelkoppeling om de applicatie te starten.

2%

Layouk &
Editing

— Het venster Layout & Editing verschijnt.

e Wilt u dat het venster Layout & Editing het
hele scherm vult, klik dan op de knop
(Maximaliseren) rechts op de titelbalk.

e Nu kunt u de eigenschappen van de
ontwerppagina wijzigen met de menu-
opdracht Optie — Eigenschappen
ontwerppagina. (Meer bijzonderheden
vindt u op pagina 77.) In dit voorbeeld
veranderen we de instellingen van de
ontwerppagina niet.
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Automatisch borduurpatronen maken

Titelbalk

% Naamloos - Layout & Editin, Sluitkno
Menubalk “sestand EewerkenAfbeeld\m; Tkst Mssien ‘Weergave Optie Help P
~ Werkbalk 2 [ E e o Y 6RO [ e Maximaliseerknop
Naai-eigenschappenbalk — 7 | [zigzagsieek =] [l M| [Srapseek | Minimaliseerknop
Toolbox ——
| Werkgebied
Ontwerppagina
/ Referentievenster
Referentievenster
=
Statusbalk 1" indrukken voor Help | M
3. Selecteer het voorbeeldbestand girl.bmp in
Stap 2 - g p

d Photo.
Beeldbestanden openen e map Photo

Allereerst openen we de afbeelding die wordt
geconverteerd tot borduurpatroon.

1. Klik op Afbeelding op de menubalk, plaats de
aanwijzer op Invoeren, klik vervolgens op van
bestand in het submenu.

— Het dialoogvenster Een afbeedingbestand

openen verschijnt.
Een afbeeldingbestand openen
Zoskenin [ Dala | + & eF E-
(Caclpart
(LPhoto
4 Angel
L Fish
(L Flower
[\ Rudaiph

¥ Vourbeekd

Bestandsnaan: | Openen

Bestandstyper: | Afbeeldingsbestanden(* bmp;* ped:” fe” if: w|  Annuderen

2. Dubbelklik op de map Photo om deze te
openen.

ED Memo:

Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van
het geselecteerde bestand in het vak
Voorbeeld.

Klik op Openen om het beeldbestand te
openen en het dialoogvenster te sluiten.

ED Memo:

Door te dubbelklikken op de bestandsnaam
voegt u de afbeelding toe aan het
werkgebied en sluit u het dialoogvenster.

— De afbeelding verschijnt in het
werkgebied.

[ Nacmioos - Layout & Exiting
Bestand Bewerken Afbeeldng Tekst Masien Weergave Optie Help

DE[AAEbEocYemRhad|(¢HL2HEER2DESE

[ B| Frymgeenk =] [0 ] [Fopseek =

[ N
reccte =740, e

ﬁ%
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Automatisch borduurpatronen maken

Stap 3
Formaat en plaats van
afbeeldingen wijzigen

1. Kl op Afbeelding in de menubalk en klik

vervolgens op Wijzigen.

— Er verschijnen handvatten rond de
afbeelding.

[ Nacmioos - Layout & Exiting

Bestand Bewerken Afbeeldng Tekst Masien Weergave Optie Help
DE[AAEbEocYemRhad|(¢HL2HEER2DESE
[~ M| [rpngeek <] [T D] [Fopsteek |

e w

L Statusbalk

m Memo:

Op de statusbalk worden de afmetingen
(breedte en hoogte) van de afbeelding
weergegeven.

Pas de grootte van de geselecteerde
afbeelding aan en verplaats de afbeelding
naar de gewenste plaats.

[ Meer bijzonderheden vindt u in, “Formaat
en plaats van afbeelding wijzigen” op
pagina 114.

I Noamlovs - Layout & Euiting

Bestand Bewerken Afbeeldng Tekst Masien Weergave Optie Help
DE[AAEbEocYemRhad|(¢HL2HEER2DESE
[~ M| [rpngeek <] [T D] [Fopsteek |

oveccte =55.00 mm, Hoogte = 67,10 mm

Stap 4

1.

Afbeeldingen automatisch
converteren tot borduurpatronen
Klik op Afbeelding in de menubalk en klik

vervolgens op Afbeelding naar steek-
wizard.

[ ]
e 3 [ ]

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

BB e O € ||md gie X B R | ] 55 | @ =

L Afbeelding naar steek-wizard

— Het dialoogvenster Selecteer
steekmethode voor afbeelding

verschijnt.
Selecteer steekmethode voor afbeelding ‘Xl
Methode:
 Automatisch perforeren
€ Phata Slitch 1
& Klewr € Mono
" Phota Stitch 2
& Klewr € Mono
© Kiuissteek
 Design Center
etz

=
>
=)
=
=
>
H
@
=
]
‘@
]
[--]
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Selecteer Photo Stitch 1 en vervolgens
Kleur. Klik dan op Volgende.

— Het dialoogvenster Masker Selecteren
verschijnt.

Masker selecteren E‘

-

Beeld afstellen.
i‘

=

Automatisch genereren
< Warige Annleren | Volgende > |

Ook de volgende steekmethoden zijn
beschikbaar.
* Automatisch perforeren
Meer bijzonderheden vindt u in
pagina 115.
¢ Photo Stitch 1 (Mono)
Meer bijzonderheden over de instelling
Mono vindt u op pagina 120.
¢ Photo Stitch 2 (Kleur en Mono)
Op pagina 122 vindt u bijzonderheden
over de instelling Kleur en op pagina 124
vindt u biizonderheden over de instelling
Mono.
* Kruissteek
Meer bijzonderheden vindt u op
pagina 125.
» Design Center
Meer bijzonderheden vindt u in “Gebruik
van Design Center” op pagina 30.

In de lijst onder in het dialoogvenster
selecteert u de gewenste vorm waarop de
afbeelding wordt afgesneden.

In het voorbeeldvenster verplaatst u de
handvatten van het masker totdat deze het
beeldgedeelte omgeeft dat u wilt converteren
tot borduurpatroon.

Masker selecteren E‘

-0

=

Beeld afstellen.

=

Automatisch genereren
< Worige Annuleren | Wolgende » |

Alle beelddelen die buiten het masker vallen,
worden niet geconverteerd tot
borduurpatroon.

Klik op Volgende.

— De afbeelding wordt geanalyseerd en het
dialoogvenster Selecteer maskervorm
verschijnt.

Selecteer maskenvorm

< Worige | Annuleren “Wolgende >
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Zijn de vorm en de plaats van het masker naar
wens, dan klikt u op Volgende.

— Het dialoogvenster Fotosteek1-
parameters verschijnt.

Fotosteek1-parameters |§|
M aaioptie -~ Insteling auto selectie
Detail Garenkleurkaart:
Graf Fin |BROTHER EMBROIDERY v |

Steeklengte

0 <fm

M arimum aantal kleuren:

o =

Auto selectie |

 Kleurenlijzt gebruiken

— Conversieprioriteit

@ Steekkwaliteit Index | Kleur | Code | Mert 4|
Reductie 1 0 EME
verspringende steken 2 124 EME

3 307 EME —
- Beeldiype 4 IF] EME

G 50 804 EME—

o Ferp Bl B0 EME

" Cartoon 700 348 EME

o BN o7 Ehare ¥

-~ Paginakleur ontwerpen—— L] Il ] 2|

V¥ Paginakleur naaien Lijst bewerken... |
< Worige | Annuleren | Wolgende > I

E[] Memo:

Diverse instellingen zijn beschikbaar om de
afbeelding te converteren tot
borduurpatroon. (Meer bijzonderheden over
de diverse instellingen vindt u op

pagina 116.)

Klik op Volgende.

— De afbeelding wordt geconverteerd tot
borduurpatroon. Dit patroon verschijnt in
het dialoogvenster Voorbeeld.

Yoorbeeld [X]

< Vorige Annuleren | Voltooien I

Automatisch borduurpatronen maken

Klik op Voltooien.

— Het borduurpatroon wordt weergegeven
op de ontwerppagina.

[ Nacmioos - Layout & Exiting

Bestand Bewerken Afbeeldng Tekst Masien Weergave Optie Help

DM o« % BmE D L]

X 1

)

Q)

A

S|

k=)

K |

e

@

L) @
g] ] &

rescte - ) Ho [

= Meer bijzonderheden over de
voorbeeldweergave van het
borduurpatroon vindt u in Stap 5,
“Voorbeeld van borduurpatroon
weergeven” op pagina 22.

= Meer bijzonderheden over het opslaan

van het borduurpatroon als bestand vindt
uin Stap 6, “Borduurpatronen opslaan” op

pagina 23.

= Meer bijzonderheden over het
overbrengen van het borduurpatroon

naar een originele kaart vindt u in Stap 7,
“Patroon overbrengen naar een originele

kaart” op pagina 24.

=
>
=)
=
=
>
=
@
=
-
7]
]
-]
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In dit gedeelte maken we in vier stappen handmatig een borduurpatroon van een afbeelding. Later gebruiken
we het patroon als de basis voor complexer borduurwerk.

Volg de aanwijzingen in dit gedeelte stap voor stap. Als u de werksessie wilt onderbreken, moet u het bestand
opslaan (zie Stap 9, “Bestand opslaan” op pagina 38). U kunt het bestand later weer openen en uw werk
hervatten.

De beschreven procedure doorloopt de diverse stappen van een normale werksessie met Design Center,
waarbij u kennis maakt met de belangrijkste kenmerken van de applicatie.

Stap 1 Opstarten van Design Center pagina 30
Stap 2 Beeldbestanden openen pagina 31
Stap 3 Doorgaan naar stadium 2 (lijntekening) pagina 31
Stap 4 Lijnen bewerken pagina 32
Stap 5 Doorgaan naar stadium 3 (figuurhandvat) pagina 33
Stap 6 Doorgaan naar stadium 4 (naai-instellingen) pagina 34
Stap 7 Naai-eigenschappen opgeven pagina 34
Stap 8 Borduurvoorbeeld weergeven pagina 37
Stap 9 Bestand opslaan pagina 38

— Hetdialoogvenster Hoe wilt u borduren?
. en hetvenster Design Center verschijnen.
Opstarten van Design Center

[@ EER
Kiik op [EEZ, selecteer Alle -2
Programma’s en vervolgens PE-DESIGN pEn/~ |
Ver.6. Selecteer Design Center om het %, j &
venster Design Center te openen. Al > 8 =1L
Hebt u een snelkoppeling gemaakt voor e ———— —
Design Center, bijvoorbeeld op het
bureaublad, dubbelklik dan op de
snelkoppeling om de applicatie te starten. it oy ot
—{w
%ﬁ‘% Wilt u dat het venster Design Center het hele
Design Center scherm vult, klik dan op de knop

(Maximaliseren) rechts op de titelbalk.

30
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Beeldbestanden openen

Allereerst openen we de afbeelding waarmee we
het borduurpatroon maken.

In het dialoogvenster Hoe wilt u borduren?

klikt u op % .
&

— Het dialoogvenster Vanaf een
afbeelding verschijnt.

I
)

<Vaorige Annuleren |

ik op @

— Het dialoogvenster Openen verschijnt.

Vanaf een afbeelding

Openen (@S]
Zoskenin: [ Dats - [ =

[ clipart

[CPhato

|2 Angel

= Fish

|3 Flower
4 Rudoiph

W Yoorbeeld

Bestandsnaam | Openen
PEL-& i pel"bmp;*p x| Annuderen ‘

U kunt het dialoogvenster Openen ook
weergeven door de menu-opdracht Openen
— Bestand te selecteren in Design Center.

Selecteer het voorbeeldbestand Flower.bmp
in de map Data.

Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van
het geselecteerde bestand in het vak
Voorbeeld.

Klik op Openen om het beeldbestand te
openen en het dialoogvenster te sluiten.

Door te dubbelklikken op de bestandsnaam
voegt u de afbeelding toe aan het
werkgebied en sluit u het dialoogvenster.

— De afbeelding verschijnt op de
ontwerppagina en in het dialoogventer
Uitknippen naar lintekening.

n=] B

Beeld afstelen. leren

71 incukken voor Help-bestand [

Doorgaan naar stadium 2
(lijntekening)

Na het openen van de afbeelding gaan we door
met stadium 2 (lijntekening). Hier selecteren we
de kleur(en) waarmee we de lijntekening maken
(omtrek van de afbeelding).

Als u de wizard niet gebruikt, klik dan op
Stadium op de menubalk en klik vervolgens
op In lijntekening.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

B BE | ] R B

In lijntekening

Plaats de aanwijzer op de afbeelding in het
dialoogvenster Uitknippen naar lijntekening.

— De aanwijzer verandertin J#.

Om de afbeelding vergroot of verkleind weer
te geven schuift u de ZOOM-schuif omhoog
of omlaag. Door een vergrote afbeelding
kunt u schuiven met de schuifbalk om de
verschillende delen te bekijken.

31
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Klik op een punt van de omtrek.

— De geselecteerde kleur verschijnt in het
bovenste vak onder Kleuren selecteren
en w# in het selectievakje geeft aan dat
de kleur geselecteerd is.

Beeld afstellen. 0K | Anneren

* Als de afbeelding omtrekken van

verschillende kleuren bevat, kunt u stap

herhalen om maximaal vijf kleuren te
selecteren. Als meer dan vijf kleuren zijn
geselecteerd, blijven alleen de viff laatst
geselecteerde in de lijst.

* Om de selectie van een kleur ongedaan te
maken verwijdert u het vinkje uit het
selectievakje.

* Om de tint aan te passen en beeldruis
(vervormingen) te verminderen klikt u op
Beeld afstellen. (Meer bijzonderheden
vindt u op pagina 74.)

Klik op Voorbeeld om een voorbeeld van de
lijntekening weer te geven op de
ontwerppagina.

Om de bewerking af te sluiten en terug te
gaan naar stadium 1 (origineel beeld) klikt u
op Annuleren.

Wanneer de lijntekening naar wens is, klikt u
op OK.
— De lijntekening wordt weergegeven op de
ontwerppagina.

i3 Flower.PEL - Design Center DEx

Bestand Bowerken Nasien Weergave Optie Stadum Help

] a

1 incrukkers voor Help-bestand M

In dit stadium kan het patroon worden
opgeslagen als .pel bestand. Meer
bijzonderheden vindt u in Stap 9, “Bestand
opslaan” op pagina 38.

Lijnen bewerken

Nu moet u misschien enkele lijnen in de
lijntekening corrigeren. Controleer of de gebieden
geheel zijn omsloten door één gesloten lijn of
elkaar kruisende lijnen. Desgewenst kunt u ook
een lijn toevoegen of verwijderen uit de tekening.
Gebruik hiervoor de pennen en vilakgommen in de
toolbox.

In dit voorbeeld geven we de lijntekening vergroot
weer om het bewerken gemakkelijker te maken.
We verwijderen met een vlakgom een stuk van de
omtrek.

Kiik op (@] .

— Als u de aanwijzer op het werkgebied
plaatst, verandert de aanwijzer in GB\ .

Klik op de lijntekening.

* Om de lijntekening verder te vergroten
herhaalt u stap

* Om in te zoomen op een specifiek gebied
plaatst u de aanwijzer in de buurt.
Vervolgens sleept u de aanwijzer diagonaal
over het betreffende gebied. Een kader in
stippellijnen verschijnt terwijl u de aanwijzer
sleept. Het geselecteerde gebied wordt
vergroot weergegeven wanneer u de
muisknop loslaat.

Meer bijzonderheden over de Zoom-
knoppen in de toolbox vindt u op pagina 234.

Klik op M in de toolbox.

— Als u de aanwijzer op het werkgebied

plaatst, verandert de aanwijzer in \ .

ﬁ%
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Plaats de aanwijzer op de lijn die u wilt
uitgummen en houd vervolgens de
rechtermuisknop ingedrukt.

— De aanwijzer verandert in \

Sleep de aanwijzer zorgvuldig om de lijn uit te
gummen.

Herhaal stap “'. en om enkele bladeren te
verwijderen.

&} Flower.DEL - Design Center []=]E3]

Bestand Bewerken Masien Wesrgave Optis Stadum Hep

e (= il A0 B

I, v -

2 dike pen M

* Als u per ongeluk een verkeerd gedeelte
verwijdert, moet u misschien enkele lijnen
opnieuw tekenen. Hiertoe houdt u de
linkermuisknop ingedrukt en tekent dan de
gewenste lijn.

e Bent u niet tevreden met de bewerking,
selecteer dan de menu-opdracht Stadium
— In origineel beeld om terug te gaan
naar stadium 1 (origineel beeld). Maak de
liintekening en bewerk deze opnieuw.

Na het bewerken van de lijntekening klikt u op

@ in de toolbox om de hele lijntekening zo
weer te geven dat deze in het venster past.

— De ontwerppagina vult het venster Design
Center.

&} Flower.DEL - Design Center []=]E3]

Bestand Bewerken Masien Wesrgave Optis Stadum Hep

e (= il AR

BE s

71 indrubkens voor Help-bestand M

Om te selecteren hoe de verkleinde
liintekening wordt weergegeven:

1) Klik op €. in de toolbox.

— Als u de aanwijzer op het
werkgebied plaatst, verandert de

aanwijzer in Q
2) Klik op de ontwerppagina.

3) Om de lijntekening verder te verkleinen
herhaalt u stap 2)

Doorgaan naar stadium 3
(figuurhandvat)

In stadium 2 (lijntekening) is de afbeelding
gewoon een verzameling stippen (of pixels).
Bewerken in stadium 2 betekent het toevoegen of
verwijderen van zwarte puntjes. Wanneer u naar
stadium 3 (figuurhandvat) gaat, verbindt de
applicatie automatisch de stippen, zodat lijnen
ontstaan die u kunt bewerken.

Klik op Stadium in de menubalk en klik
vervolgens op In afbeeldingshandvat.
U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

B[ = AV A B BB

In afbeeldingshandvat

— Het dialoogvenster Conversie
afbeeldingsobject instellen verschijnt.

Conversie afbeeldingsobject instellen

Resolutie:
" Fiin
& Nomaal
" Grof

¥ “erdunningsproces : §

Minder [ Weel

GROOTTE: 100% 91 mm

Kein T/ Gioot

Gebied oppakken.
Eigenschappen ohtwerppagina.. ‘ ok Annuleren |

33
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Diverse instellingen zijn beschikbaar om de
liintekening te converteren tot een
figuurhandvatafbeelding. (Meer
bijzonderheden over de diverse instellingen
vindt u op pagina 76.) Bovendien kunt u in dit
dialoogvenster een voorbeeld weergeven
om te zien of de afbeelding past op de
geselecteerde ontwerppagina (de grootte
van het gebied dat u naait).

Klik op OK.

— De lijntekening wordt geconverteerd tot
figuurhandvatafbeelding. Deze verschijnt
op de ontwerppagina.

e De toolbox voor stadium 3 (figuurhandvat)
bevat diverse bewerkinstrumenten om
lijnen te teken, punten te verplaatsen, te
verwijderen, in te voegen en te zoomen.
Bijzonderheden over de
ontwerpinstrumenten vindt u op
pagina 234.

e Nu kunt u de eigenschappen van de
ontwerppagina wijzigen met de menu-
opdracht Optie — Eigenschappen
ontwerppagina. (Meer bijzonderheden
vindt u op pagina 77.)

Doorgaan naar stadium 4 (naai-
instellingen)

Klik op Stadium in de menubalk en klik
vervolgens op In naai-instelling.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

0 ol R A

In naai-instelling

— De toolbox voor stadium 4 (naai-
instellingen) verschijnt.

e Opfie Stadium Help
0 & B 2E AR
N [ M| [stopsieek - ||
|ch
ﬂ
A
]
3
(9
3
L
A
>

In dit stadium kunt u de naai-eigenschappen
van ieder gedeelte van het patroon instellen
en controleren. Ook kunt u overlapping van
twee kleurgebieden opgeven voor grotere
gebieden die kleinere gebieden geheel
omsluiten. Zo voorkomt u dat u hetzelfde
gebied tweemaal naait. Andere voorzieningen
zijn beschikbaar voor zoomen.

« Wilt u in- of uitzomen, kiik dan op @

(of op g ) in de toolbox. Klik vervolgens
op het gewenste gedeelte van het
borduurpatroon, zoals in stadium 3
(figuurhandvat).

* Om de ontwerppagina te vergroten zodat

deze het venster vult, klikt u op (Sl in de
toolbox.

Naai-eigenschappen opgeven

We gaan nu de naai-eigenschappen instellen
voor de verschillende gedeelten van het patroon.

Naai-instellingen opgeven voor
de omtrek

Klik op M in de toolbox.

][]

|| 2|g]e
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— De aanwijzer verandert in % en de
naai-eigenschappenbalk verschijnt zoals
hieronder afgebeeld.

| [V | [Figsee =] [T

Wilt u de omtrekkleur veranderen klik dan op

de knop Lijnkleur (E) op de naai-
eigenschappenbalk, klik vervolgens op de
gewenste kleur in het dialoogvenster
Draadkleur omtreklijn dat verschijnt. Klik
vervolgens op Sluiten.
ooty

Garerkleukaatt  [BROTHER EMBROIDERY

I™ Details wesrgeven

N EOEL"
ENENNEL
EOOO0O0
OOO0O0®
ONENCO
T

| =l
H Siroorr

Shiten

Om het dialoogvenster naar een handiger
plek te verplaatsen zet u de aanwijzer op de
titelbalk en versleept u het dialoogvenster.

— De knop Lijnkleur (E) op de naai-
eigenschappenbalk wordt weergegeven
in de geselecteerde kleur.

Om het naaitype te veranderen in zigzagsteek
klikt u op de selector Naaitype lijn
( [rigseek =] ) in de naai-eigenschappenbalk en

vervolgen klikt u op Zigzagsteek.

Om de eigenschappen van de zigzagsteek in
te stellen, klikt u op Naaien in de menubalk en
vervolgens klikt u op Naai-eigenschappen.
U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

s 0| B en Ol |5 M=) 2 & & &

Naai-eigenschappen

— Het dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien met de standaardinstellingen voor
het geselecteerde omtreknaaitype.

Attribuutinstelling naaien

0O H o
Lijns [ rmig naaien
Zi kv
W E e r Zigz. 2.0mm
zh o — | B
}M Dich  eid 4.5 ljjn/mm
0 w— | =
@ Naar expertmodus.
a Sluiten Hint verbergen
L]
A
<
'F1" indrukken voor Help-bestand

Om de breedte te wijzigen van 2,0 mm in

1,5 mm, verplaatst u de schuif naar links
totdat de Zigzagsteekbreedte is ingesteld op
1,5.

Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.

Klik op de omtrek van het patroon om de
eigenschappen (kleur, naaitype en breedte) in
te stellen.

— De afbeelding verschijnt nu zoals
hieronder aangegeven met lopende lijnen
langs de omtrek.

Bastand Bewerken Naaien Weergave Optie Stadum Help
RIS & B2 aER
[ M| [zizagetcek =] [T

Als u de lijnen nog steeds te dik vindt, kunt u
de instelling opnieuw wijzigen. Om de
breedte van de omtrek te wijzigen herhaalt u
stap <».. Vervolgens klikt u op de omtrek om
de nieuwe instelling toe te passen. (Als het
dialoogvenster Attribuutinstelling naaien
niet verschijnt, klikt u met de
rechtermuisknop op de omtrek.)
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Naai-instellingen opgeven voor
de gebieden

Klik op [7}]| in de toolbox.

. s
— De aanwijzer verandertin [ ende

naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt
uit.

[~ W W [sopsesc o

Voor de bladeren

Klik op de knop Gebiedkleur ( E ) op de
naai-eigenschappenbalk, klik op de kleur
BLADGROEN in het dialoogvenster
Omtreklijn van kleurgebied dat verschijnt.
Klik vervolgens op Sluiten.

— De knop Gebiedkleur ( E) in de naai-
eigenschappenbalk wordt weergegeven
in de geselecteerde kleur.

Klik op de knop Naaitype gebied

(s =) in de naai-

eigenschappenbalk en klik vervolgens op
Stopsteek.

Om de eigenschappen van de stopsteek te
wijzigen klikt u op Naaien in de menubalk en
vervolgens klikt u op Naai-eigenschappen.
U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

10 (B e O () T M0 ] AR B B A

Naai-eigenschappen

— Het dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien verschijnt met de
standaardinstellingen voor het
geselecteerde gebiednaaitype.

= ——
DS = =
= | E| | oeseer 7 Gebied naaien
A Dicheit “Sion

h m—F w @

. Richting
PR & Constant
A (D) o &
E&] " Variabel
Y
@ Naar expemocius
= Suien | bt vabergen
| Regiodichtheid
L
N

<
A |
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Wilt u de richting van de stopsteken wijzigen
klik op Constant onder Richting, plaats de
aanwijzer op de rode pijl binnen de cirkel
onder Constant en sleep de rode pijl naar de
gewenste hoek.

e Als u de aanwijzer op de rode pijl plaatst,

verandert de vorm in O .

* Door verschillende richtingen voor
verschillende gebieden te kiezen verkrijgt
u meer contrast, waardoor het
borduurwerk er fraaier uitziet.

Richting ingesteld

op 45° %
Richting
& Constant
@ 45 graden
 Wariabel

Richting ingesteld
op 90°

Richting
@+ Constant

30 graden

 Wariabel

Richting ingesteld
op 135°

Richting

(& Canstant

® =

@ 1 jgaden &
(* Vaisbel

Klik op de gebieden van de bloembladen
waarop u de eigenschappen wilt toepassen.

— Rond het geselecteerde gebied
verschijnen lopende lijnen.

Herhaal stap en totdat u de
eigenschappen hebt toegepast op alle
bladeren.

ﬁ%
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U kunt geen naai-eigenschappen toepassen
op gebieden die niet volledig omsloten zijn,
zoals in onderstaand blad.

L2

Als u een bepaalde instelling niet op een
gebied kunt toepassen, ga dan terug naar
stadium 3 (figuurhandvat) en controleer of het
gebied volledig omsloten is. Bewerk
eventuele veelhoeklijnen met de functie Punt
bewerken. Meer bijzonderheden over het
bewerken van de figuurhandvatafbeelding
vindt u in “Punten op omtrek bewerken” op
pagina 81.

Nadat u de naai-eigenschappen hebt
toegepast op de bladeren, ziet de afbeelding
er als volgt uit.

EEX

Masien iWeergave Optie Stadum Hslp
B @ MRS

[ ] [stpsteek -

Voor een zijde van de bloembladen

Selecteer de kleur KARMIJN, stel de
naairichting in en klik vervolgens op elk gebied
waarop u de instellingen wilt toepassen.

Omtreklijn van klzurgebied i

D | Gorerkleukaat: [eROTHEREMBRODERY  ~

Bl
N,

'V Gebied naaien =]

I™ Detais wesrgeven [_Tiotlverfovimn)

EONOEL || T
EEEEND | =, i
EOO000
EOCOEEE

ONNEOQD
W] e

a7
i EMBRODERY
KARMUN

Shiten |

K[J'{
Sl

VI {7

EERER A

Voor de andere zijde van de bloembladen

Selecteer de kleur ROOD, stel de naairichting
in en klik vervolgens op elk gebied waarop u
de instellingen wilt toepassen.

Borduurvoorbeeld weergeven

U kunt een voorbeeld van het borduurpatroon
weergeven om te zien hoe de steken zijn
verbonden. Met een realistisch voorbeeld van het
borduurpatroon kunt u zien hoe het patroon er
genaaid uitziet. (U kunt een voorbeeld van een
borduurpatroon alleen weergeven in stadium 4
(naai-instellingen).)

Om een voorbeeld van een borduurpatroon
weer te geven klikt u op Weergave in de
menubalk en vervolgens op Voorbeeld.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

1[o o[ & BT E2 gy O[] 8T | W) =] LY

Voorbeeld

— Er verschijnt een borduurvoorbeeld van

uw ontwerp.
Bestand Bewerken Masien Weergave Optie Stadum Help
m
[ i

Om in of uit te zomen klikt u op @ (of op

g ) in de toolbox. Klik vervolgens op het
gewenste gedeelte van het borduurpatroon.

Om het realistische voorbeeld af te sluiten
herhaalt u stap of drukt u op de toets

.

U kunt het borduurpatroon niet bewerken
terwijl het voorbeeld wordt weergegeven.

ﬁ%
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Om een realistisch voorbeeld van het
borduurpatroon weer te geven klikt u op

Weergave in de menubalk en vervolgens op Bestand opslaan

Realistisch voorbeeld. . Aangezien we dit borduurpatroon gebruiken als
U kunt ook op onderstaande knop in de basis voor een complexer borduurafbeelding,
werkbalk klikken. slaan we het op.

R M I e N e O A

Klik op Bestand in de menubalk en
Realistisch voorbeeld

vervolgens op Opslaan als.

— Er verschijnt een realistisch — Het dialoogvenster Opslaan als
borduurvoorbeeld van uw ontwerp. verschijnt.
snd BenNanWevgave Optie Stadium Help mﬁ‘m Opslaan als @
] Opstaanin [ Data ~| « B cf E-
r r ) Clipart
8 ()Photo
’7 &% Flower PEM
&% angel.pem
E Bestandsnaam:  [Flower PEM] Opslaan
@ Opslacnals | Design Center er.5.0 bestand? PEM) ] _Anneren
E

¢ : Om het bestand te overschrijven in de
oorspronkelijke map gebruikt u de menu-
opdracht Bestand — Opslaan.

Om in of uit te zomen klikt u op g (of op

g ) in de toolbox. Klik vervolgens op het
gewenste gedeelte van het borduurpatroon.

De systeemgekozen naam Flower.pem
verschijnt.

Wijzig zo nodig het station en de map.
Om het realistische voorbeeld af te sluiten
herhaalt u stap of drukt u op de toets

&0

Klik op Opslaan om het bestand op te slaan.

U kunt .pem bestanden niet wegschrijven
naar originele kaarten. U moet ze eerst
importeren in Layout & Editing. (Meer
bijzonderheden vindt u in “Borduurpatronen
importeren uit Design Center” op

pagina 128.)

e U kunt het borduurpatroon niet bewerken
terwijl een realistisch voorbeeld wordt
weergegeven.

» De realistische voorbeeldfunctie kan geen
mooi voorbeeld van het patroon
weergeven als de monitor is ingesteld op
256 of minder kleuren. De monitor moet
op ten minste 16-bits High Color (65536
kleuren) zijn ingesteld.
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In dit gedeelte voltooien we het borduurpatroon: we combineren een patroon dat is geimporteerd uit Design
Center met objecten die zijn gemaakt met Layout & Editing. Op een van deze objecten is een
geprogrammeerde stopsteek toegepast.

Volg de aanwijzingen in dit gedeelte stap voor stap. Als u de werksessie wilt onderbreken, moet u het bestand
opslaan (zie Stap 14, “Bestand opslaan” op pagina 53). U kunt het bestand later weer openen en uw werk
hervatten.

De beschreven procedure doorloopt de diverse stappen van een normale werksessie met Layout & Editing,
waarbij u kennis maakt met de belangrijkste kenmerken van de applicatie.

Stap 1 Borduurpatronen importeren uit Design Center pagina 39
Stap 2 Formaat en plaats van borduurpatronen wijzigen pagina 40
Stap 3 Vormen toevoegen pagina 41
Stap 4 Tekst toevoegen pagina 43
Stap 5 Tekst schikken rond het ovaal pagina 44
Stap 6 Cirkel toevoegen voor het midden van de zon pagina 45
Stap 7 Geprogrammeerde stopsteek selecteren pagina 46
Stap 8 Gesloten veelhoeklijn toevoegen als zonnestralen pagina 48
Stap 9 Naaivolgorde van zon en zonnestralen wijzigen pagina 49
Stap 10 Zonnestralen wijzigen pagina 50
Stap 11 Overlapping van twee kleurgebieden instellen pagina 50
Stap 12 Voorbeeld van borduurpatroon bekijken pagina 51
Stap 13 Patroon overbrengen naar een originele kaart pagina 52
Stap 14 Bestand opslaan pagina 53
Stap 15 Afsluiten van Layout & Editing pagina 53

Aan het eind van deze sessie ziet het borduurpatroon er als volgt uit.

[E} Naamloos - Layout & Editing
Bestand  Bowerken  Afbeslding  Tekst Masien ‘Wsergave Optie Help

AR Al LR

=] EEg D
[ B [zioeansieek =] [l B [sopsteex =

GO | Ol 7]

%

$95%

EEARSK
3

selectesrt objecten [

ontwerppagina van Layout & Editing moet u het
. ) .pem bestand openen in Design Center.
Borduurpatronen importeren uit

Design Center

Het eerste object van het borduurpatroon is het Als Design Center niet is gestart, zie dan
bestand Flower.pem, dat we hebben gemaakt in “Opstarten van Design Center” op pagina 30.
Design Center. Om een borduurpatroon te

importeren uit Design Center naar de

4 ~4|®
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Klik in Design Center op Bestand in de
menubalk en vervolgens op Openen.

— Er verschijnt een dialoogvenster Openen
dat er ongeveer als volgt uitziet.

Openen RIX
Zoskenin: [ 3 Data - eF B~
(Ccipart R Floner.pEM
[C)Phato [*4 Rudolph.bmp.
(4 Angs brrps

Aingel pem
% Fish.bmp
|4 Flower,bmp

 Voarbeeld

Bestandsnaam: | Openen
Bestandstyper:  [lle ortwerpbestanden(” pem "pel." bmp"pc v | Annuieren

Selecteer PEM-bestand Design Center
(*.PEM) in het vak Bestandstypen. Selecteer
het voorbeeldbestand Flower.pem in de map
Data en klik vervolgens op Openen.

Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van
het geselecteerde bestand in het vak
Voorbeeld.

Zorg dat u een a .pem bestand kiest dat is
opgeslagen in stadium 4 (naai-instellingen).
U kunt geen ander bestandstype importeren
uit Design Center.

— Het borduurpatroon wordt weergegeven
op de ontwerppagina van Design Center.

& Flower.PEM - Design Center =]
Bestand Bewerken MNasien Weercave Optie Stadum Help
0s G [ 85| @ @] 20| &

[ M| ‘Stopstesk 2

2|k |2 | @] e B

Klik op Optie in de menubalk en vervolgens
op Layout & Editing om het venster Layout &
Editing weer te geven.

Klik in Layout & Editing op Bestand in de
menubalk, plaats de aanwijzer op Importeren
en klik vervolgens op van Design Center in
het submenu.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

DS (¥ EbElo oD EHfieat
van Design Center

— Het dialoogvenster Importgrootte
verschijnt.

Importgrootte

Wergroting 100} : %

Werkelijke grootte . B 92.4XH 748 mm

Afdrukstand: 0 &| C fl
—
Imporeren Annuleren ‘

In het kader Vergroting typt of selecteert u
70%. Vervolgens klikt u op Importeren.

— Het borduurpatroon wordt geimporteerd in
de ontwerppagina van Layout & Editing.

[ Naamioos -1 aynut & Fditing
Gestand Bewerhen Afbeeling Tekst fiasen Weeroave Oste Felp

EEAGEIERIE) PG PR SN T

Handvatten

E[R[RBO> ol 7]

=389 mm, Houd choudan, o

e De stippellijn en handvatten rond het
borduurpatroon geven aan dat het patroon
is geselecteerd.

* De statusbalk toont de afmetingen
(breedte en hoogte) van het geselecteerde
patroon.

Formaat en plaats van
borduurpatronen wijzigen

Wanneer u een patroon importeert uit Design
Center plaatst Layout & Editing het patroon
midden op de ontwerppagina. Nu wijzigen we het

formaat van het geimporteerde patroon en
verplaatsen we het patroon.

Klik op M in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in R .

ﬁ%
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Plaats de aanwijzer op een handvat.

— De aanwijzer verandert in '\ , f ,

I of #* _naar gelang het handvat
waarop u de aanwijzer plaatst.

o =+ jsvoor het aanpassen van de breedte.
. I is voor het aanpassen van de hoogte.
e R, en " Znom beide dimensies

tegelijk aan te passen.

Sleep het handvat om het geselecteerde
patroon de gewenste grootte te geven.

Om de steekdichtheid en het vulpatroon te

behouden, houdt u de toets ingedrukt
terwijl u het handvat sleept. (Meer
bijzonderheden vindt u op “Borduurpatronen
vergroten/verkleinen” op pagina 14.)

Plaats de aanwijzer op het geselecteerde
patroon.

— De aanwijzer verandert in {E‘)

Sleep het patroon naar de gewenste plaats.

[ Naamioos -1 aynut & Fditing
Gestand Bewerhen Afbeeling Tekst fiasen Weeroave Oste Felp

EEAGEIERIE) % DB SO T

BR[O O] ]

Vormen toevoegen

Vervolgens voegen we een ovaal toe aan het
borduurpatroon. Aangezien we het ovaal alleen
gebruiken voor het uitlijnen van de tekst die we
later toevoegen, moet u het ovaal zo instellen dat
het niet genaaid wordt.

Om het ovaal toe te voegen

Klik op @ in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in +O en de

naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt
uit.

[Cirkel | [+F W [zigeagsterk <] [l M| [Stopeteek -

Boogvorm Lijn naaien Gebied naaien
Als u de aanwijzer op een knop of selector in
de naai-eigenschappenbalk plaatst, verschijnt
een label met de naam van dat element.

» Met de selector Boogvorm kunt u
selecteren welke vorm u tekent. Klik
bijvoorbeeld op Cirkel als u cirkels en
ovalen wilt tekenen. Met de andere opties
kunt u curven tekenen, zoals bogen. Meer
bijzonderheden vindt u in “Cirkels en
bogen tekenen” op pagina 145.

* Met de lijnnaai- en gebiednaai-
eigenschappen selecteert u het naaitype
en de draadkleur voor de omtrek (lijn
naaien) en voor het omsloten gebied
(gebied naaien).

Nééltype lijn Gebied naaien
i Lun_kleur Gebiedkleur
Lijn naaien Naaitype gebied

H I N .
=R K | o] ] B3 | @) [ | B9 | T
Gt =] [ Wl e =] [ ] [oopeeer ]

|| l[{o] o> ol

|

Om de vorm van het te tekenen object te
wijzigen klikt u op de selector Boogvorm.
Vervolgens selecteert u de gewenste vorm.

In dit voorbeeld gebruiken we de
standaardvorm Cirkel. U hoeft de instelling in
de selector Boogvorm dus niet te wijzigen.

Wanneer u een cirkel of andere curve wilt
tekenen, selecteert u de vorm alvorens te
tekenen. U kunt bijvoorbeeld niet een cirkel
tekenen en deze naderhand veranderen in
een boog.

ﬁ%
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Om het naaien van de omtrek te annuleren
klikt u op de knop Lijn naaien.

— De knop Lijnkleur en de selector
Naaitype lijn verdwijnen.

o

Als u op de knop Lijn naaien klikt, waardoor
de knop Lijnkleur en de selector Naaitype
lijn verdwijnen, wordt de omtrek niet
genaaid. Als u de omtrek wilt naaien, klikt u
opnieuw op de knop Lijn naaien om de knop
Lijnkleur en de selector Naaitype lijn weer
te geven.

Om het naaien van het omsloten gebied te
annuleren klikt u op de knop Gebied naaien.

— De knop Gebiedkleur en de knop
Naaitype gebied verdwijnen.

)

Om het ovaal te tekenen sleept u de aanwijzer
in de ontwerppagina.

— Het ovaal (omtrek en omsloten gebied)

verschijnt wanneer u de muisknop loslaat.

[ Naamloos - 1 ayout & Fditing.

Gestond BowerkenAfteeldng Tekst flasen Weergave. Optie  Help
PEIERICEIR ==
Cirkel < o |

T

BSS5E OOl

e Als u het ovaal wilt wissen, klikt u op M

in de toolbox en vervolgens op het ovaal
om deze te selecteren. Dan drukt u op de

toets of selecteert u de menu-
opdracht Bewerken — Verwijderen.

e Wilt u de kleur of het naaitype van de ovaal
wijzigen nadat u de ovaal hebt getekend

klik op M in de toolbox en vervolgens op
het ovaal om deze te selecteren. Klik
vervolgens op de knop Lijn naaien of
Gebied naaien. De huidige
eigenschappen voor het ovaal verschijnen
in de naai-eigenschappenbalk, waar u ze
kunt wijzigen.

Om het formaat van het ovaal te
wijzigen
Als uw ovaal sterk verschilt van bovenstaand ovaal
kunt u als volgt het formaat wijzigen.
Klik op M in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in R .

Klik op het ovaal om dit te selecteren.

Zet de aanwijzer op een van de handvatten
van het ovaal.

— De aanwijzer verandert in +¥ | I ,

'\ of /' , haar gelang het handvat
waarop u de aanwijzer plaatst.

e +—+* s voor het aanpassen van de
breedte.

. I is voor het aanpassen van de
hoogte.

e %, en " Zijnom beide dimensies
tegelijk aan te passen.

Sleep het handvat om het geselecteerde
patroon de gewenste grootte te geven.

[ Naamioos -1 aynut & Fditing

Om het bloempatroon midden in
het ovaal te plaatsen

Staat het bloempatroon niet midden in het ovaal,
dan verplaatst u het ovaal als volgt.

Klik op M in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in R .

ﬁ%
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Klik op het ovaal om dit te selecteren.

— De aanwijzer verandert in {E‘)

Sleep het ovaal naar de gewenste plaats.

S Naamions 1 yout & Fating

St Sovelen Ao Tt foden Voo Opl Helo

D BB ED0 %D §had < IR
4 o L]

&S5 |59 |0 ]

Tekst toevoegen

Vervolgens voegen we tekst toe aan het
borduurpatroon.

Klik op ﬂ in de toolbox en vervolgens op
&

— De aanwijzer verandert in I ende
naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt
uit.

‘D] ABC WapdnfE j 100~ mm _ij Satijnsteek M

Kleur tekstobject

Lettertype  Tekstgrootte Naaitype tekstobject

Om het lettertype te veranderen klikt u op de
selector Lettertype in de naai-
eigenschappenbalk. Vervolgens selecteert u
het gewenste lettertype.

In dit voorbeeld gebruiken we het
standaardlettertype 01. U hoeft de lettertype-
instelling dus niet te wijzigen.

01 ABC ~| Jroo ~| mm
01 ABC 5
02 4BE

03 ARE

04 ABE

05 #BE

s ABC

07 ABC

08 ABC

03 ABC

10 A8C v

Om de lettergrootte te wijzigen klikt u in de
selector Tekstgrootte op de naai-
eigenschappenbalk. Vervolgens klikt u de
gewenste grootte voor de tekst.

In dit voorbeeld gebruiken we de
standaardgrootte van 10,0 mm

De waarde geeft de hoogte van de letters aan.

Wilt u de tekstkleur wijzigen klik dan op de

knop Kleur tekstobject ( E ) op de naai-
eigenschappenbalk. Klik vervolgens in het
dialoogvenster Omtreklijn van kleurgebied
op de gewenste kleur en klik vervolgens op
Sluiten.

In dit voorbeeld gebruiken we de
standaardkleur ZWART. U hoeft de
tekstkleurinstelling dus niet te wijzigen.

Om het naaitype van de tekst te wijzigen klikt
u op de selector Naaitype tekstobject en
vervolgens selecteert u het gewenste
naaitype voor de tekst.

In dit voorbeeld gebruiken we het
standaardnaaitype Satijnsteek.

Safijnstesk -

Informatie over preciezer instellingen van
teksteigenschappen vindt u in
“Teksteigenschappen opgeven” op
pagina 157.

Om de tekst in te voeren klikt u op de
ontwerppagina.
U kunt tekst verplaatsen nadat u deze hebt

gemaakt. U kunt dus klikken op een
willekeurige plek op de ontwerppagina.
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— Het dialoogvenster Tekst bewerken
letters verschijnt.

Tekst bewerken letters

Annuleren

Teken invoegen
K

012
B

F

P ELE

Invoegen

—

jis]
ool ofw
Pl ||+ O] =
I EEEE
||| I|oo|l—
< | | <[ —[w=[=

o g lolml < |~|<| 7| =|=
[ e N o

oD
o

P

BIEHEIEERE

]
=
Ll
o
1
=
—|

=1
o
=

Typ uw tekst (bijv. ROSE).

* U kunt letters ook invoeren door deze te
selecteren in de letterset en vervolgens te
klikken op Invoegen of gewoon door te
dubbelklikken op de letter. Dit is handig als
u bijvoorbeeld letters met accenten wilt
invoeren die niet beschikbaar zijn op uw
toetsenbord.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

Klik op OK.

— De tekst wordt weergegeven op de
ontwerppagina.

[ Naamioos -1 aynut & Fditing

Bestend Gewerken Afbeddng Telot Nasen Weergave Optie Help
D& A5 E% 0 NI EEELEIEIE)
U1 ABC BsEm | [100 | mm M| [Satinsteek -
Ly
&
Q
A,
S|
)
3
Bl
=
EY
< > =
oot et n i

e Wilt u de ingevoerde tekst bewerken klik

dan op M in de toolbox, klik op de tekst
om deze te selecteren en selecteer de
menu-opdracht Tekst — Letters
bewerken. Bewerk de tekst in het
dialoogvenster Tekst bewerken letters
dat verschijnt.

e Wilt u alleen tekst verwijderen, selecteer
deze dan en druk op de toets .

e Wilt u de tekstkleur, het lettertype of
andere eigenschappen wijzigen nadat u

de tekst hebtingevoerd klik dan op M in
de toolbox, klik vervolgens op de tekst om
deze te selecteren en wijzig de instellingen
in de naai-eigenschappenbalk.

Tekst schikken rond het ovaal

Wij gaan de tekst nu rondom het ovaal schikken.

Klik op M in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in R .
Klik op de tekst RIOSH om deze te
selecteren.

Houd de toets ingedrukt en klik op het
ovaal om het te selecteren.

— Zowel het ovaal als de tekst zijn
geselecteerd.

[ Naamioos -1 aynut & Fditing
Gestand Bewerhen Afbeeling Tekst fiasen Weeroave Oste Felp

EEAGEIERIE) % DB O || e ghe T

£S5 E O o[ 7|

Klik op Tekst in de menubalk en vervolgens
op Instelling tekst op Trace zetten.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

3200 o % D[ B) O K e she [¥ By
Instelling tekst op Trace zetten
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— Het dialoogvenster Instelling tekst op
Trace zetten verschijnt.

Cirkel toevoegen voor het

Instelling tekst op Trace zetten midden van de Zon
i W De volgende component die we toevoegen is een
["ABC -] [[aBC -] [B&C -] zon. Eerst tekenen we een cirkel als basisvorm.
Vervolgens wijzigen we de kleur, het naaitype en

[ de andere kant

Annuleren de breedte van de omtrek en de kleur en het
naaitype voor het omsloten gebied.

Klik op OK zonder de instellingen te wijzigen. Om een cirkel te tekenen houdt u de toets
Meer bijzonderheden over deze ingedrukt zoals beschreven in “Om
instellingen vindt u in “'I'ekstschikking het ovaal toe te Voegen” op pagina 41.

opgeven” op pagina 158.

— De tekst is nu geschikt op het ovaal.

Als u het formaat van de cirkel wilt wijzigen,

[ Naamioos -1 aynut & Fditing

B S i BT e TS selecteer dan de cirkel en sleep een handvat
op een van de hoeken naar binnen of buiten.

X

)

Q|

% Kliikop R | in de toolbox en vervolgens op

% de cirkel om deze te selecteren.

|

7| , Nu veranderen we de kleur en het naaitype

wy e . . .

n van de omtrek: klik hiertoe op de knop Lijn

o g e T naaien ( ~ ) zodat de knop Lijnkleur

( E ) en de selector Naaitype lijn

Tekst en ovaal verplaatsen: ([zzagsie=k =] ) verschijnen. Selecteer
Nadat de tekst rondom het ovaal is geschikt, vervolgens een lijnkleur en naaitype.

kunt u beide patronen tegelijk verplaatsen, In dit voorbeeld kiest u de kleur ZWART en

zonder dat deze ten opzichte van elkaar | : : .
: ” aat u het naait ngestel Zigzagsteek.
verschuiven. Ook kunt u enkel de positie van uhet naaitype ingesteld op Zigzagstee

de tekst ten opzichte van het ovaal Om de naai-eigenschappen van de omtrek in
veranderen. te stellen klikt u op Naaien op de menubalk en
Om beide patronen tegeljik te vervolgens op Naai-eigenschappen
verplaatsen: instellen.
1) Klik op M in de toolbox en vervolgens U kunt ook.op onderstaande knop in de

op het ovaal om dit te selecteren. werkbalk klikken.

— De aanwijzer verandert in <% . RN T
2) Sleep het ovaal. Naai-eigenschappen instellen

— De tekst verschuift samen met het

ovaal.

Om de tekst langs het ovaal te
verplaatsen:

1) Klik op M in de toolbox en vervolgens
op de tekst om deze te selecteren.

— De aanwijzer verandert in @b .
2) Sleep de tekst.
— De tekst verschuift uitsluitend langs
het ovaal.

45
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— Het dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien verschijnt.

Attribuutinstelling naaien

" Lijnvormig naaien

Zigzagsteekbreedte 2 0mm

wob— W &

Dichtheid 4.5 lindmm
m—Fw 2
Maar expertmodus

| Sluiten | Hint verbergen

Zigzagsteskbreedte

AANAARMANAAR

U wijzigt de breedte van 2,0 mm door
Zigzagsteekbreedte in te stellen op 1,0 en
vervolgens te klikken op Toepassen.

U wijzigt de kleur voor het gebied door te
klikken op de knop Gebied naaien ( M )

zodat de knop Gebiedkleur ( E ) en de

selector Naaitype gebied ( [swseec =1 )
verschijnen. Vervolgens selecteert u een
gebiedkleur.

In dit voorbeeld kiest u de kleur
CITROENGEEL.

— Het borduurpatroon ziet er als volgt uit.

[ Naamloos - | ayout £ Fditing,
Sedand Bewetien Abeedng THck Nasen Weeoav: Opt e

D&M E%[0 % D65 D<=
=] [V M [oarmasesk <] [ D] [Sopseek el

REEREEEE

Geprogrammeerde stopsteek
selecteren

Hierna selecteren we een speciaal vulpatroon voor
het binnengebied van de cirkel en wijzigen we
vervolgens de instellingen van het patroon.
Programmeerbare stopsteekpatronen die u kunt
maken in Programmable Stitch Creator (zie
“Gebruik van Programmable Stitch Creator” op
pagina 54), worden binnen de geselecteerde
gebieden geschikt als tegels, zodat het naaiwerk er
fraaier uitziet.

Controleer of de cirkel nog steeds is
geselecteerd.

Selecteer Geprog. stopsteek in de selector
Naaitype gebied ([sce-cr  -1).

Klik op Naaien in de menubalk en vervolgens
op Attribuutinstelling naaien.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

B en O |0 | ke oo 2 B7 R [l BT | ) =] AV
Naai-eigenschappen instellen

— Het dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien verschijnt.

Attribuutinstelling naaien =

W Lijnvormig naaien

Zigzagsteekbreedte  2.0mm

wot— W @
Dichtheid 48linfmm
w5
VGebied naaien
Dichtheid 45 linfmm
m— o @
Richting
@ Corstant
@ 45 graden @
" Variahel

VProgrammeerbaar
s *—rHg
755 7.5mm
Naar expertmodus
‘ ’W‘ Hint verbergen ‘

Zigzagsteekbieedte

ARAAMAAMAAMAAAAY,
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Klik op @onder Programmeerbaar.

— Het dialoogvenster Bladeren verschijnt,
zodat u programmeerbare
stopsteekpatronen kunt doorbladeren en
voorbeelden bekijken.

53 Program fA
-3 Broth
=3P
.

O
2 net2

Bladeren

c
c

£
= % @
13 ComF

1) Gigat net3 netd
#3) Intel

< > j
oK Annuleren ‘

Alleen programmeerbare
stopsteekbestanden met de extensie .pas
worden vermeld.

Klik in de steekvoorbeelden op pat 07 om dit
te selecteren en klik vervolgens op OK.

— Het dialoogvenster wordt gesloten en een
voorbeeld van het geselecteerde
steekpatroon verschijnt onder in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien.

Door te dubbelklikken op het steekpatroon
selecteert u het ook en sluit u het
dialoogvenster.

U verandert de grootte van de
programmeerbare stopsteek door de grootte

in te stellen op 10 x 10 mm (0,30 x 0,30 inch).

% Programmeerbaar

_)¢(_ [
JF‘T; 1DDR1DD|$ @

— Het dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien ziet er nu als volgt uit.

¥ Lijnvormig naaien
Zigzagsteekbreedte 2.0 mm
wo— W 8
Dichtheid 45 linfmm
m—tFw &
¥ Gebied nasien
Dichtheid 45 linfmm
m—F W E
Richting
(" Constart
45 gracen )]
" Wariabel
VProgrammeerbaar
J mumnmm
Naar expeitmodus
Tospassen |  Shien | Hint vaibeigen

» Het voorbeeld van het steekpatroon onder
in het dialoogvenster verandert telkens
wanneer u een instelling wijzigt. Zo kunt u
zien welke invioed elke instelling op het
patroon heefft.

» U verandert de breedte en hoogte van het
steekpatroon afzonderlijk door te klikken
op Naar expertmodus en de gewenste
waarden te typen of selecteren in de
betreffende kaders onder
Programmeerbaar.

De richting van de stopsteek wijzigt u door te
klikken op Constant onder Richting.
Vervolgens plaatst u de aanwijzer op de rode
pijl in de cirkel onder Constant en sleept u de
rode pijl totdat 340 graden is geselecteerd.

47
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— Het dialoogvenster Attribuutinstelling

naaien ziet er nu als volgt uit.

Attribuutinstelling naaien =

¥ Lijnvormig naaien
Zigzagsteekbreedte 2.0 mm

e o
Dichtheid 45 linmm

m—tFw &

¥ Gebied naajen

Dichtheid 45 linmm

m—F W E
Richting
(" Constart

340 graden )]

" Wariabel
VProgrammeerbaar
=

sl —18 g

10.0% 100 mm

Naar expertmadus

Tospassen |  Shien | Hint vaibeigen

Hoek

Nadere bijzonderheden over de diverse

instellingen van een programmeerbare

steek vindt u in “Naai-eigenschappen
opgeven” op pagina 171.

Klik op Toepassen.

— De steek en bijbehorende instellingen

worden toegepast op het binnengebied

van de geselecteerde cirkel.

De geselecteerde naai-eigenschappen

worden toegepast op de gebieden van elk

object dat u tekent, totdat u de
eigenschappen wijzigt.

Gesloten veelhoeklijn toevoegen

als zonnestralen

Nu teken we een paar stralen om de zon. U kunt
dit op vele verschillende manieren doen. U kunt

bijvoorbeeld een rechte lijn voor iedere straal
tekenen. In dit voorbeeld tekenen we een

gesloten veelhoeklijn (lijn met meerdere hoeken),

zodat de zonnestralen eruit zien als een
sterpatroon.

Klik op @ in de toolbox en vervolgens op

=y

— De vorm van de aanwijzer verandert in
+§ en de naai-eigenschappenbalk ziet
er als volgt uit.

Tiaca shiten | [~/ M| [zigeasteek ~| [ | [Geprog sopsteek  +]

Padvorm Lijn naaien Gebied naaien
Zorg dat Gesloten pad is geselecteerd in de
selector Padvorm.

Bij het tekenen van een gesloten pad worden
het begin- en eindpunt automatisch met
elkaar verbonden. Het patroon heeft een
omtrek en een binnengebied en op beide
kunt u naai-instellingen toepassen.

Bij een open pad is de veelhoeklijn open (het
beginpunt en het eindpunt worden niet
automatisch met elkaar verbonden). Het
patroon heeft dan geen omsloten gebied en
u kunt dus alleen naai-instellingen voor de
omtrek vastleggen.

Nu veranderen we de kleur en het naaitype
van de omtrek: klik hiertoe op de knop Lijn

naaien (ﬂ ) zodat de knop Lijnkleur

( E ) en de selector Naaitype lijn

( F=esseek =1 ) verschijnen. Selecteer
vervolgens een lijnkleur en naaitype.

In dit voorbeeld selecteert u de kleur ROOD
en laat u het naaitype ingesteld op
Zigzagsteek.

U wijzigt de kleur voor het gebied door te
klikken op de knop Gebied naaien ( M )

zodat de knop Gebiedkleur ( E ) en de

selector Naaitype gebied ( [sweseec =1 )
verschijnen. Vervolgens selecteert u een
gebiedkleur.

In dit voorbeeld selecteert u de kleur
VERMILJOEN.

ﬁ%
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Nu tekent u de stralen van de zon tekent u
rond de cirkel met de cirkel als basis. Klik
hiertoe in de ontwerppagina om het beginpunt
te selecteren (@), blijf klikken in de
ontwerppagina om alle andere hoeken (@ t/m
@) te selecteren en dubbelklik dan.

Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.

— Het borduurpatroon ziet er als volgt uit.

EEEE HE
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* Als u het patroon wilt wissen, klikt u op

M in de toolbox en vervolgens op het
patroon om dit te selecteren. Dan drukt u
op de toets of selecteert u de
menu-opdracht Bewerken — Verwijderen.
e Wilt u de vorm, de kleur of het naaitype van
het patroon veranderen nadat u het hebt

getekend klik dan op M in de toolbox,
klik op het patroon om het te selecteren en
wijzig de instellingen in de naai-
eigenschappenbalk of in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien.

Naaivolgorde van zon en
zonnestralen wijzigen

Aangezien we de gesloten veelhoeklijn voor de
zonnestralen na de cirkel hebben getekend,
bevinden de zonnestralen zich boven op de cirkel.
Met andere woorden: de veelhoekstralen van de
zon staan op de voorgrond. Het patroon dat op de
voorgrond staat wordt het laatste genaaid. We
moeten de naaivolgorde wijzigen zodat de zon
(cirkel) boven op de zonnestralen wordt genaaid.

Klik op Naaien in de menubalk en vervolgens
op Naaivolgorde/Kleur.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

1 O | e e B BR G | [ SR [ (=) 20 L5
Naaivolgorde/Kleur

— Het dialoogvenster Naaivolgorde/Kleur
verschijnt.

Naaivolgor de / Kleur

E X | [ Amdsen ]

Klik op het kader rond het gebied van de
zonnestralen om het te selecteren. Sleep het
kader vervolgens links van de zonnecirkel.
(Dit gedeelte van de zon wordt eerst genaaid.)

Naaivolgorde / Kleur

Wanneer u een kader hebt geselecteerd in
het dialoogvenster Naaivolgorde/Kleur zijn
de knoppen onder in het dialoogvenster
beschikbaar. U kunt de naaivolgorde van het
geselecteerde patroonobject ook wijzigen
met deze knoppen. Meer bijzonderheden
vindt u in “Naaivolgorde/kleur controleren en
bewerken” op pagina 184.
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Klik op het kader rond de omtrek van de
zonnestralen om het te selecteren. Sleep
vervolgens het geselecteerde kader tussen
het gebied voor de zonnestralen en de
zonnecirkel.

Naaivolgorde / Kleur

Klik op OK.

— De zonnestralen worden eerder genaaid
dan de zon (cirkel).

~Layout @ Editing
ton Noesing Takat Nasen Weerave. Opte Hob

DS |Amads N ER D= E
[Trocestuton =] [~ M| [Zigrogstesk =] [ M| [Sopock |

Bectand

>

O GRS

ENe

|

< >
£ ndrubon voor Holp

Zo nodig kunt u de cirkel ook zo verschuiven
dat deze in het midden van de zonnestralen
staat.

Zonnestralen wijzigen

In deze stap kunt u de zonnestralen wijzigen. U
doet dit door punten op het gesloten
veelhoeklijnpatroon te verplaatsen, te verwijderen
of toe te voegen.

Klik op ﬂ in de toolbox en vervolgens op
|

— De aanwijzer verandert in b .
Klik op de zonnestralen om deze te
selecteren.
— De punten in het patroon zien er dan uit
als lege vierkantjes.
Klik op het punt dat u wilt verplaatsen.

— Het geselecteerde punt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

Sleep het punt naar de nieuwe plaats.

K- FK- I

Bijzonderheden over het toevoegen of
verwijderen van punten vindt u in “Punten
invoegen” op pagina 136 en “Punten
verwijderen” op pagina 137.

Overlapping van twee
kleurgebieden instellen

Volgens de huidige instellingen worden de
zonnestralen eerst genaaid en de zonnecirkel
daar bovenop. U kunt overlapping van twee
kleurgebieden opgeven voor grotere gebieden die
kleinere gebieden geheel omsluiten. Zo voorkomt
u dat u hetzelfde gebied tweemaal naait. Als u
overlapping van twee kleurgebieden opgeeft,
wordt het gedeelte van de stralen achter de cirkel
niet genaaid.

ﬁ%
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Klik op M in de toolbox en vervolgens op

de zonnecirkel om deze te selecteren.

Houd de toets ingedrukt en klik op de
zonnestralen.

— De cirkel en de veelhoeklijn zijn nu beide
geselecteerd.

Als de twee patronen moeilijk te selecteren
zijn, sleept u de aanwijzer om een
selectiekader rond de patronen te tekenen.

Klik op Naaien in de menubalk en vervolgens
op Overlapping van 2 kleurgebieden
instellen.

— Het volgende bericht verschijnt.

Layout & Editing

L Ongeldig paar geselecteerd!!
LY

Overlapping van twee kleurgebieden kunt u
niet toepassen als een van de patronen niet
geheel is omsloten door het andere patroon.

Klik op OK om het bericht te sluiten.

Patronen waarvoor de overlapping van twee
kleurgebieden is ingesteld, kunt u niet
afzonderlijk verplaatsen. Wilt u de relatieve

positie aanpassen klik dan op M in de
foolbox, selecteer een van de patronen en
annuleer de patroonoverlappingsinstelling
door de menu-opdracht Naaien —
Overlapping van 2 kleurgebieden
annuleren te selecteren.

Punten op de omtrek kunt u onafhankelijk
bewerken met de functie Punt bewerken.
(Meer bijzonderheden vindt u in “Punten
verplaatsen” op pagina 135.)

Meer bijzonderheden vindt u in
“Overlapping van twee kleurgebieden
instellen” op pagina 180.

Voorbeeld van borduurpatroon
bekijken

U kunt een voorbeeld van het borduurpatroon
weergeven om te zien hoe de steken zijn
verbonden. Met een realistisch voorbeeld van het
borduurpatroon kunt u zien hoe het patroon er
genaaid uitziet. U ziet bijvoorbeeld dat een
gedeelte van de veelhoeklijn (zonnestralen)
achter de cirkel niet wordt genaaid en hoe de
geselecteerde geprogrammeerde stopsteek
wordt genaaid.

Om een voorbeeld van een borduurpatroon
weer te geven klikt u op Weergave in de
menubalk en vervolgens op Voorbeeld.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

O el ke X B R | EI RS () 2
Voorbeeld

— Er verschijnt een borduurvoorbeeld van
uw ontwerp.

Afbaskdng Telet N
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[ | [asgseck =] [ M| [sopseok H

[x

N

2

Al

S

[&)

<

L)

Om in- of uit te zoomen klikt u op <, in de

toolbox, vervolgens op ﬂ (of ﬂ )- Klik
vervolgens op het gewenste gedeelte van
het borduurpatroon.

U geeft een realistisch voorbeeld van het hele
borduurpatroon door de selectie van alle
objecten in het patroon ongedaan te maken.
Hiertoe klikt u op een blanco gedeelte van de
ontwerppagina.

Om een realistisch voorbeeld van één object
of een groep objecten weer te geven
selecteert u het object (de objecten).

ﬁ%
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Klik op Weergave in de menubalk en
vervolgens op Realistisch voorbeeld.

U kunt ook op onderstaande knop in de Patroon overbrengen naar een
werkbalk klikken. originele kaart
0 TR D EEE | R U kunt het borduurpatroon pas naaien als u het

overbrengt naar de naaimachine. Breng het
borduurpatroon over naar de naaimachine, met
— Er verschijnt een realistisch het medium dat geschikt is voor uw machine,
borduurvoorbeeld van uw ontwerp. bijvoorbeeld originele kaarten, floppydisks,
CompactFlash-kaarten of USB-media. In dit
Y T S — voorbeeld brengen we het patroon over op een
originele kaart.

Realistisch voorbeeld

Plaats een originele kaart in de USB-

* kaartschrijfmodule.

* De originele kaart is juist geplaatst als u
hoort dat hij vast klikt.

CICTEERA

i i e o Klik op Bestand in de menubalk, plaats de
aanwijzer op Schrijven naar kaart en klik
vervolgens op Huidig ontwerp in het
submenu.

Om in of uit te zoomen klikt u op Q, in de U kunt ook op onderstaande knop in de

werkbalk klikken.
toolbox en vervolgens op g (of op ﬂ )-
Klik vervolgens op het gewenste gedeelte D&M EbE(w o DGk
van het borduurpatroon.

Schrijven naar kaart

B Namioss.pes - Layout & Eating

BT T T T T T T — Het volgende bericht verschijnt.

Layout & Editing

2lr

\l‘) ale originele kaartgegevens warden verwiderd.

Als de originele kaart niet nieuw is,
a controleer dan of u de patronen die daarop
i e s Zijn opgeslagen nog nodig hebt.

g

Klik op OK.

. — Het volgende bericht verschijnt.
U kunt het borduurpatroon niet bewerken

terwijl een realistisch voorbeeld wordt Layout & Editing
weergegeven.

\l) schrijven naar originele kaart is volooid,

Om terug te keren naar het vorige scherm,
herhaalt u stap of drukt u op de toets

Eso).
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Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

Als de kaartschrijffmodule niet juist is
aangesloten of ingeschakeld, als de
originele kaart niet in de module is geplaatst
of als de kaart defect is, verschijnt een
foutbericht. Meer bijzonderheden vindt u in
“Borduurpatroon schrijven naar een
originele kaart” op pagina 195.

Klik op OK om het bericht te sluiten.

Bestand opslaan

Is het borduurpatroon voltooid, dan wilt u het
misschien opslaan om later te gebruiken.

Klik op Bestand in de menubalk en
vervolgens op Opslaan.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

D& |MiEElio oDk
Opslaan

— Hebt u het patroon al eens opgeslagen,
dan wordt het bestand onmiddellijk
opgeslagen.

Om het bestand op te slaan onder een
andere naam gebruikt u de menu-opdracht
Bestand — Opslaan als .

— Hebt u nog geen naam opgegeven of
wordt het bestand niet gevonden, dan
verschijnt het dialoogvenster Opslaan

Opslaan als Zx
Opslaan i[53 Data ~| o B
(2 Clipart [ Birthday2s [#Birthdayss [ Birthdayes [@Birthday1ts
[C)Photo [ BirthdaysL [EithdayeL [ eirthdaysL [Bithday1zL
[ Angel [ Birthday3s [Birthdaves [ eirthdayas [Birthday12s
[ Birthday1L [ BirthdayaL [Birthday7L [ Birthday 1oL [fBoutiquet
[ Birthdayts [ Birthdayss [#Birthday7s [ Birthday1os [Boutiquez
[ eirthdayzL [ BirthdaysL [#irthdaysL [Heirthday1iL [fBoutiques
< S
Bestandsnaam BRI Opslaan
Opslaan als Layout & Editing er 6.0 bestand*. PES] | Anderen

Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Klik op Opslaan om het patroon op te slaan.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

e Bestaat er reeds een bestand met de
naam die u opgeeft in het dialoogvenster

Opslaan als, dan verschijnt het volgende
bericht.

Opslaan als

) Cr\Program Filesi MK KA Ver 6iData\Naamloos.pes bestaat al.
Wilt u het vervangen?

* Om het bestand te overschrijven klikt
u op Ja. De nieuwe bestandsnaam
verschijnt in de titelbalk van het
venster Layout & Editing.

e Wilt u het bestaande bestand niet
overschrijven, klik dan op Nee. U kunt
dan een andere bestandsnaam
invoeren.

Afsluiten van Layout & Editing
Klik op Bestand in de menubalk en klik
vervolgens op Afsluiten.

— Het venster Layout & Editing wordt
afgesloten.

U kunt Layout & Editing ook afsluiten door te
klikken op de sluitknop rechts op de titelbalk.

ﬁ%
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Met Programmable Stitch Creator kunt u stopsteek- en motiefsteekpatronen ontwerpen om toe te passen als
programmeerbare stopsteek of motiefsteek, zowel in Design Center als in Layout & Editing. Zo krijgt u fraaiere
borduurpatronen. Als u de stopsteek- of motiefsteekpatronen toepast op een omsloten gebied, wordt dit
gebied opgevuld als met tegels. Als u een motiefsteekpatroon toepast op een lijn, wordt het de hele lengte van
de lijn herhaald. Bovendien kunt u de stopsteekpatronen toepassen als afzonderlijk stempel op omsloten
gebieden. U kunt uw eigen stopsteek- en motiefsteekpatronen ontwerpen of een van de vele steken gebruiken
die reeds in deze applicatie aanwezig zijn en de steek dan wel of niet bewerken voordat u deze toepast.

In dit gedeelte bewerken we een bestaand steekpatroon en passen daarop vervolgens reliéf/graveereffecten
toe.

De beschreven procedure doorloopt de diverse stappen van een normale werksessie met Programmable
Stitch Creator, waarbij u kennis maakt met de belangrijkste kenmerken van de applicatie.

Volg de aanwijzingen in dit gedeelte stap voor stap. Als u de werksessie wilt onderbreken, moet u het bestand
opslaan (zie Stap 5, “Bewerkt steekpatroon opslaan” op pagina 58). U kunt het bestand later weer openen en
uw werk hervatten.

Stap 1 Opstarten van Programmable Stitch Creator pagina 54
Stap 2 Geprogrammeerde-steekbestand openen pagina 55
Stap 3 Lijnen tekenen om het steekpatroon te bewerken pagina 56
Stap 4 Reliéf/graveereffecten toepassen pagina 57
Stap 5 Bewerkt steekpatroon opslaan pagina 58
Stap 6 Afsluiten van Programmable Stitch Creator pagina 58

Opstarten van Programmable
Stitch Creator

Kiik op [EEEEL, selecteer Alle Programma’s
en vervolgens PE-DESIGN Ver.6. Selecteer
Programmable Stitch Creator.

Hebt u een snelkoppeling gemaakt voor
Programmable Stitch Creator, bijvoorbeeld
op het bureaublad, dubbelklik dan op de
snelkoppeling om de applicatie te starten.

i

Programmable
Stitch Creator

— Het venster Programmable Stitch Creator
verschijnt.

Wilt u dat het venster Programmable Stitch
Creator het hele scherm vult, klik dan op de
knop (Maximaliseren) rechts op de titelbalk.

ﬁ%
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Titelbalk & Naamloos - Programmable Stitch Creator
Menubalk Rrstand Modus Bewerken ‘Weergave Help

Borduurpatronen maken en bewerken

I=1[E=5- Sluitknop

Werkbak— I 22 [0 o [ ¥ B W[5 o3 ©

—l Maximaliseerknop

Minimaliseerknop

Toolbox —

eI+ Wt

Werkgebied

Yoorbeeld [x]

/ Voorbeeldvenster

Statusbalk —=1' indrukken voor Help

| |

Stap 2
Geprogrammeerde-
steekbestand openen

In deze oefening bewerken we een van de
geprogrammeerde stopsteekbestanden die wordt
geleverd bij de applicatie.

1. Kl op Bestand in de menubalk en klik
vervolgens op Openen.
U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

Eo-w; D @6 & O
Openen

— Het dialoogvenster Openen verschijnt.

Openen (@S]
Zoskenin: [ Pattem -] « & ef E-

Efmotifor.prf  Efmotifoz.pmf  FmotFiz.pmf  ERmotiFtapmf  EG)
Efmoioz.pmt  Efmotfos.prf  Emotifiepmt  Efmoutaopmt B
Efimorfoz.omf  E§morfos.omf  Efmotfis.om  Emotrer.om B
Efmotitos.prf  Efmotitiopmf  EmotFie.pomf  ERmotiezomf B
Efmotiros.prf  Efmotifiipmf  BmotFi7.pomf  FRmotizzpmf B
Efmosios.pmf  Efmotiiz.omt  Emotfizemt  Efmoutaepmt B

] 3l
| = W oorbeeld

Bestandsnaam. | ﬂl Bladeren... |
Bestandstypen: [Fatioonbestandl: PAS. PMF) =] o |

2. Selecteer het steekpatroonbestand
wavel.pas in de map Pattern.

E[] Memo:

Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van
het geselecteerde bestand in het vak
Voorbeeld.

Klik op Openen om het patroonbestand te
openen en het dialoogvenster te sluiten.

=
>
=)
=
=
>
H
@
=
]
‘@
]
-]
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* Door te dubbelklikken op de
bestandsnaam voegt u het patroon toe
aan het werkgebied en sluit u het
dialoogvenster.

e U kunt een voorbeeld bekijken van de
beschikbare .pas bestanden in de
geselecteerde map door te klikken op
Bladeren.

Bladeren El

- R

miotif0 1 motif02 rnotif)3

>

motif04 motif0s motif0E

Openen Annuleren |

In het dialoogvenster Bladeren dat
verschijnt klikt u op een steekpatroon om
het te selecteren. Vervolgens klikt u op
Openen (of u dubbelklikt op het patroon)
om het bestand te openen en de
dialoogvensters Openen en Bladeren te
sluiten.

e Wanneer u een .pas bestand
(programmeerbaar stopsteekbestand)
opent, wordt automatisch de functie
Programmeerbaar vullen geselecteerd.
Wanneer u een .pmf bestand opent
(motiefsteekpatronen) , wordt automatisch
de functie Motief geselecteerd. Met de
opdrachten in het menu Modus kunt u
wijzigen welk steekpatroon u maakt.

— Het steekpatroon verschijnt in het
werkgebied van Programmable Stitch
Creator.

‘EE@

EEE W~ © R

U zieteen voorbeeld van het steekpatroon in
het venster Voorbeeld.

Lijnen tekenen om het
steekpatroon te bewerken
Nu gaan we een lijn tekenen tussen de

weergegeven lijnen met de functie Lijn tekenen in
de toolbox.

In dit voorbeeld gebruiken we de
rasterinstelling Gemiddeld waarmee het
steekpatroon is opgeslagen. Welke
rasterinstellingen u selecteert is afhankelijk
van het gewenste detail van uw tekening.
Selecteer de rasterinstelling Smal als u
gedetailleerder steken wenst en de
rasterinstelling Breed voor eenvoudiger
steken. Meer informatie over de
rasterinstellingen vindt u in
“Rasterinstellingen wijzigen” op pagina 222.

Klik op g in de toolbox. Plaats de

aanwijzer op het werkgebied.

— De aanwijzer verandert in +§ .

Plaats de aanwijzer op de twee verticale rasterlijn
rechts van de meest linkse golf. Klik vervolgens
op de bovenrand van het werkgebied.

De horizontale en verticale lijnen die u in het
werkgebied tekent, volgen altijd het raster.
De punten die u maakt door klikken met de
muis, worden ingevoegd op de kruispunten
van de horizontale en verticale lijnen van het
raster, zodat u ook diagonale lijnen kunt
tekenen. Ongeacht waar u klikt, het punt
wordt altijd automatisch op de
dichtstbijzijnde kruising geplaatst.

Verplaats de aanwijzer parallel aan de golf en
klik vervolgens op de tweede verticale
rasterlijn rechts van de hoek in de meest
linkse golf.

Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.

Herhaal stap «*. totdat u het eind van de golf
bereikt. Dubbelklik vervolgens op de
onderrand van het werkgebied.

Herhaal stap <. t/m om nog een golf toe
te voegen tussen de meest rechtse golf.

ﬁ%
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— Het patroon ziet er als volgt uit.

[l wave1. pas - Programmable Stitch Creator []=]E3]

Bestand Modus Bewerken Uieergave Help

DSd =

Om punten in het patroon te bewerken klikt u

EEE WG

P ndrubker

op =| inde toolbox en vervolgens bewerkt
u de punten. (Biizonderheden over het
verplaatsen, invoegen en wissen van punten
vindt u in “Punten op omtrek bewerken” op
pagina 81 of in Stap 10, “Zonnestralen
wijzigen” op pagina 50).

Reliéf/graveereffecten toepassen

U kunt een stempel maken door gebieden van
een stopsteekpatroon te naaien met de
stopsteek, satijnsteek of de basissteek die is
ingesteld voor het borduurpatroon. Zo verkrijgt u
reliéf- en graveereffecten.

Dit is alleen mogelijk als de lijnen van het
steekpatroon gesloten gebieden vormen. In het
voorbeeld vormen de lijnen geen gesloten
gebieden. We moeten dus omsiluitende lijnen
toevoegen.

Klik op <= | in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in +§ .

Klik op de linkerbovenhoek van het
werkgebied.

Verplaats de aanwijzer langs de bovenrand
van het werkgebied en dubbelklik vervolgens
op de rechterbovenhoek om een lijn langs de
bovenrand te tekenen.

Klik op de linkerbenedenhoek van het
werkgebied.

Verplaats de aanwijzer langs de onderrand
van het werkgebied en dubbelklik vervolgens
op de rechterbenedenhoek om een lijn langs

de onderrand van het werkgebied te tekenen.

[l wave1. pas - Programmable Stitch Creator []=]E3]
Bestand Modus Bewerken \Weergave Help

DSd =

I

[<

&

o ‘ |

Klik op f'.l (Gebied (graveren)) in de

toolbox en vervolgens op het gebied van de
eerste en vierde golf.

— Deze gebieden worden rood
weergegeven en worden genaaid in korte

steken om een graveereffect te bereiken.

Kiikop [J]| (Gebied (reli&f)) in de toolbox en

vervolgens op het gebied van de tweede en
vijfde golf.

— Deze gebieden worden blauw
weergegeven en worden genaaid in laag
liggende steken om een reliéfeffect te

bereiken.

[l wave1. pas - Programmable Stitch Creator []=]E3]

Bestand Modus Bewerken \Weergave Help

DSd =

4

=

]

2

K] x|

& POOCOLILILL
POOCOLILILL
POOCOLILILL
POOCOLILILL
POOCOLILILL

F1' indrukken Help
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Klik op Opslaan om het patroon op te slaan.
Bewerkt steekpatroon opslaan

Om uw bewerkte steekpatroon als * Om de bewerking af te sluiten klikt u op
programmeerbare stopsteek of als stempel op Annuleren.

een gebied te kunnen toepassen in Layout & * Bestaat er reeds een bestand met de
Editing of Design Center moet u het eerst opslaan naam die u opgeeft in het dialoogvenster
als .pas bestand. ggfclzfn als, dan verschijnt het volgende

Klik op Bestand in de menubalk en

vervolgens op Opslaan als. Opslaan als
— Het dialoogvenster Opslaan als B S o Yen€lbssavzL pas bestaat ol
verschijnt. - =
Opslaan als (3]
Dbtz 5 ot B * Om het bestand te overschrijven klikt
Nl 1 0p Ja. De ieuwe bestandnaam
o Hore Gz Bome Bower S verschijnt in de titelbalk van het
Efpatz.pas Efpatos.pas Efpatt4.pas Estamp3.pas  Etatamitpas  Eftwaver.] VenSfef' PrOgrammab/e Stll‘Ch Creator.
< > e Wilt u het bestaande bestand niet
Besrinser [N (= overschrijven, klik dan op Nee. U kunt
Opdeondls —[mbesiandentpss) 5| [emtm | dan een andere bestandsnaam
invoeren.

Wilt u het oorspronkelijke bestand
overschrijven, dan gebruikt u de menu-

opdracht Bestand - Opslaan. Afsluiten van Programmable

Stitch Creator

Selecteer het station en de map en typ \;Vanneer heglmglt‘.?”h"g” Stteekpatrl‘:”ef(‘j"l‘( t
vervolgens de bestandsnaam. rogrammable Stitch Creator is voltooid, kunt u
de applicatie sluiten.

Klik op Bestand in de menubalk en klik
vervolgens op Afsluiten.

— Als u uw bestand hebt opgeslagen
volgens de omschrijving in Stap 5,
“Bewerkt steekpatroon opslaan”, sluit het
venster Programmable Stitch Creator
onmiddellijk.

— Als u het patroon hebt gewijzigd nadat dit
is opgeslagen, verschijnt de vraag of u de
wijzigingen wilt opslaan. Klik op Ja en
volg de procedure die is omschreven in
Stap 5, “Bewerkt steekpatroon opslaan”.

U kunt Programmable Stitch Creator ook
afsluiten door te klikken op de sluitknop
rechts op de titelbalk.
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Een groot borduurpatroon ontwerpt u door de grootte van het patroon op te geven, het borduurpatroon te
maken en het patroon automatisch in te delen in formaten die u kunt borduren. Door elk gedeelte afzonderlijk
naast elkaar te borduren kunt u een groot borduurwerk maken. Bovendien kunt u de verbindingsranden
borduren met een kleine overlapping, zodat ze mooi overlopen.

Sommige grote patronen zijn niet geschikt om te gebruiken met de functie Steken splitsen. We adviseren
ontwerpen met veel kleine gevulde gebieden te gebruiken, zoals een boeket bloemen, kantontwerpen en
borduurwerk dat is gemaakt met de fotosteekfunctie. Aangezien ontwerpen met zeer grote gevulde gebieden
mogelijk niet goed worden uitgelijnd doordat de stof gaat trekken, adviseren we zulke ontwerpen niet te
gebruiken.

In dit gedeelte passen we een bestaand borduurpatroon aan voor een groot borduurwerk en naaien het
vervolgens.

De beschreven procedure doorloopt de diverse stappen van een normale werksessie met een groot
borduurpatroon. U maakt kennis met de belangrijkste kenmerken van de applicatie.

Volg de aanwijzingen in dit gedeelte stap voor stap. Als u de werksessie wilt onderbreken, moet u het bestand
opslaan (zie Stap 5, “Patroon opslaan” op pagina 61). U kunt het bestand later weer openen en uw werk
hervatten.

Grote borduurpatronen ontwerpen

Stap 1 Opstarten van Layout & Editing pagina 59
Stap 2 Ontwerppaginaformaat opgeven pagina 60
Stap 3 Borduurpatroon maken pagina 60
Stap 4 Borduurvolgorde controleren pagina 61
Stap 5 Patroon opslaan pagina 61
Stap 6 Patroon overbrengen naar een originele kaart pagina 62
Stap 7 Afsluiten van Layout & Editing pagina 63
Grote borduurpatronen borduren

Stap 1 Steunstof bevestigen aan de stof pagina 63
Stap 2 Borduurpositie markeren pagina 63
Stap 3 Stof in de ring plaatsen pagina 65
Stap 4 Borduren pagina 65

Grote borduurpatronen ontwerpen

— Het venster Layout & Editing verschijnt.

Opstarten van Layout & Editing
Wilt u dat het venster Layout & Editing het

Kiik op [EISE0, selecteer Alle Programma’s hele scherm vult, klik dan op de knop
en vervolgens PE-DESIGN Ver.6. Selecteer (Maximaliseren) rechts op de titelbalk.

Layout & Editing om het venster Layout &
Editing te openen.

Hebt u een snelkoppeling gemaakt voor
Layout & Editing, bijvoorbeeld op het
bureaublad, dubbelklik dan op de
snelkoppeling om de applicatie te starten.

2%

Layout &
Editing
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Titelbalk
Menubalk
Werkbalk

Naai-eigenschappenbalk

f. Naamloos - Layout & Editing

Jestand Bewerksn  Afbeslding Tekst Nasien Weergaws Optie Help

J 2 [ E s

| el =]
| [Zigragsteek ~| [ M| [Stopsteck ~

i=1 Sluitknop

Maximaliseerknop
Minimaliseerknop

Toolbox

=]
Ly
x

L

>

e

g

%

k|ES

|
I Werkgebied
I Ontwerppagina

Referentievenster

-‘
e

<
1* indrukken vaor Help

Statusbalk

UM

Ontwerppaginaformaat opgeven

Om te beginnen geven we het gewenste formaat
voor het complete borduurpatroon op.

Klik op Optie en vervolgens op
Eigenschappen ontwerppagina.

— Het dialoogvenster Eigenschappen
ontwerppagina verschijnt.

Klik in de selector Formaat deelgebied (voor
ringformaat) en selecteer vervolgens het
formaat van de deelgebieden (uw
borduurring). In dit voorbeeld selecteren we
120 x 170 mm (130 x 180 mm).

» Met de instelling Formaat deelgebied
(voor ringformaat) worden de breedte en
de hoogte van de deelgebieden 10 mm
verkleind. Zo hebt u ruimte om het
deelgebied precies af te stellen op de
naastgelegen gebieden.

 Het voorbeeldvenster toont het resultaat
van de wijzigingen die u hebt aangebracht.
De dubbele lijnen geven de naast elkaar
liggende randen aan waar het borduren
overlapt.

Klik op OK.

Eigenschappen ontwerppagina
I Paginsfomst
 Ringformazt
& Aangepast formaat:
Breeder 20 —{mm
Hoogie: [0
Formaal deslgebied (vao iinformaat)
30 90 (1005 100 r) v
Kiour:
Fagina -
Achtergrond: S
[3 Standaard | semieren |

Selecteer Aangepast formaat, en typ of
selecteer vervolgens de gewenste breedte en
hoogte voor de ontwerppagina. Geef
afmetingen tussen 100 en 1000 mm op. In dit
voorbeeld stellen we Breedte in op 230 mm
en Hoogte op 330 mm.

De breedte en hoogte die u opgeeft onder
Aangepast formaat bepalen het exacte
formaat van het borduurontwerp.

Borduurpatroon maken

In dit voorbeeld gebruiken we een van de
kantborduurpatronen die worden geleverd bij de
applicatie.

Klik op Bestand in de menubalk, plaats de
aanwijzer op Importeren en klik vervolgens
op uit Bestand in het submenu.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

D2 MmaE oo il BB
uit Bestand

ﬁ%
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— Het dialoogvenster Importeren uit
bestand verschijnt.

Importeren uit bestand (3]
Zoekenin: [ ) Data - cf B+

(C)clpart [fBirthdayzs pes [ Birthdayss.pes |

[)Phato [BirthdayaL.pes [ BirthdayeL.pes |

[ Angel.pes [Birthday3s pes [ Birthdayss. pes |

[Hirthday1L pes [BirthdayeL.pes [ Birthday7L. pes |

[ eirthday1s.pes [efiBirthday4s pes [ Birthday 5. pes |

[ BirthdayzL pes [yBirthdaysL.pes [ BirthdayeL. pes |

< >

W ‘Yoorbeeld
Bestandsnaam: [ Imparteren
[imaorsren | Bladeren.,

Bestandstypen |Borduurbestand(* PES] ~|  Annueren

Selecteer het borduurpatroonbestand
Largelace.pes in de map Data.

Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van
het geselecteerde bestand in het vak
Voorbeeld.

Klik op Importeren om het

borduurpatroonbestand te openen en het
dialoogvenster te sluiten.

Door te dubbelklikken op de bestandsnaam
importeert u het patroon in de ontwerppagina
en sluit u het dialoogvenster.

— Het dialoogvenster Eigenschappen
ontwerp verschijnt en het eerste
deelgebied dat wordt genaaid is op de
ontwerppagina omkaderd met een rode
lijn.

o LX)

DS DR s - NI CEICEICE)
I — ook -] [ [siopsteck -

Voordat een borduurpatroon dat u hebt
gemaakt op een aangepaste
ontwerppagina, wordt opgeslagen of
overgebracht op een originele kaart, worden
rijgsteken toegevoegd aan de rand van de
deelgebieden. Ze dienen om de
deelgebieden uit te lijnen tijdens het naaien.
Deze uitlijnsteken verschijnen in de kleur
NIET GEDEFINIEERD en u kunt ze niet
bewerken. (Meer bijzonderheden vindt u in

“Borduren” op pagina 65.)

— Het borduurpatroon wordt weergegeven
op de ontwerppagina. (Om het
borduurpatroon te centreren midden in de
ontwerppagina selecteert u de menu-
opdracht Bewerken — Centreren.)

¢ U kunt de borduurvolgorde niet
controleren terwijl het patroon is
geselecteerd. Daarom moet u de selectie

D wente van het patroon ongedaan maken voordat
D& (%% (Es %D HETRIE=| ExoEd 3 u de menu_opdracht Optie —

s Eigenschappen ontwerp selecteert.

Y (Meer bijzonderheden vindt u in “Patronen
= selecteren” op pagina 130.)

% ¢ De ontwerppagina wordt altijd zo

= ; weergegeven dat hij het hele venster vult.
3 Het weergegeven deelgebied wordt

; ‘ binnen de borduurringinstallatievolgorde
| aangegeven boven in het dialoogvenster.
N A - R — ) » Om informatie weer te geven over andere
T — patronen in de borduurvolgorde klikt u op

Vorige of Volgende.
» Deelgebieden die geen steken bevatten,
worden niet weergegeven.
Borduurvolgorde controleren

Voordat u het borduurpatroon naait, controleert u
de borduurvolgorde: u kijkt in welke volgorde de
deelgebieden worden genaaid en stelt vast welke
gedeelten van de stof in een ring moeten worden
geplaatst.

De patroondeelgebieden worden genaaid van
links naar rechts, van boven naar beneden.

Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op Sluiten.

Patroon opslaan

Is het borduurpatroon voltooid, dan wilt u het
misschien opslaan om later te gebruiken.

Klik op Optie in de menubalk en vervolgens
op Eigenschappen ontwerp.

- 4~
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Klik op Bestand in de menubalk en
vervolgens op Opslaan.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

D&Moo DB
Opslaan

— Hebt u het patroon al eens opgeslagen,
dan wordt het bestand onmiddellijk
opgeslagen.

Om het bestand op te slaan onder een
andere naam gebruikt u de menu-opdracht
Bestand — Opslaan als .

— Hebt u nog geen naam opgegeven of
wordt het bestand niet gevonden, dan
verschijnt het dialoogvenster Opslaan als.

Opslaan als Zx
Opslaan i[53 Data ~| o B

(2 Clipart [ Birthday2s [#Birthdayss [ Birthdayes [@Birthday1ts
[C)Photo [ BirthdaysL [EithdayeL [ eirthdaysL [Bithday1zL
[ Angel [ Birthday3s [Birthdaves [ eirthdayas [Birthday12s
[ Birthday1L [ BirthdayaL [Birthday7L [ Birthday 1oL [fBoutiquet
[ Birthdayts [ Birthdayss [#Birthday7s [ Birthday1os [Boutiquez
[ eirthdayzL [ BirthdaysL [#irthdaysL [Heirthday1iL [fBoutiques

< S
Bestandsnaam BRI Opslaan
Opslaan als Layout & Editing er 6.0 bestand*. PES] | Anderen

Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Klik op Opslaan om het patroon op te slaan.

» Alle deelpatronen voor een verdeeld
borduurpatroon worden opgeslagen als
één .pes (versie 6) bestand.

« Alleen gedeelten die steken bevatten,
worden opgeslagen.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

» Bestaat er reeds een bestand met de naam
die u opgeetft in het dialoogvenster Opslaan
als, dan verschijnt het volgende bericht.

Opslaan als

) Cr\Program Filesi MK KA Ver 6iData\Naamloos.pes bestaat al.
Wilt u het vervangen?

* Om het bestand te overschrijven klikt
u op Ja. De nieuwe bestandsnaam
verschijnt in de titelbalk van het
venster Layout & Editing.

e Wilt u het bestaande bestand niet
overschrijven, klik dan op Nee. U kunt
dan een andere bestandsnaam
invoeren.

Als een gedeelte van het patroon het
maximaal foegestane aantal steken of
kleuren overschrijdt, verschijnt een bericht.
Hierin worden de beperkingen beschreven
en wordt u gevraagd of u het patroon toch
wilt bewaren. Als het borduurpatroon
gedeeltelijk buiten de ontwerppagina valt,
verschijnt een bericht met de vraag of u het
patroon toch wilt opslaan. Als u het patroon
toch opslaat, moet u het bewerken voordat u
het kunt naaien.

Patroon overbrengen naar een
originele kaart

U kunt dit borduurpatroon overbrengen naar een
naaimachine waarop u het kunt naaien. Breng het
borduurpatroon over naar de naaimachine, met
het medium dat geschikt is voor uw machine,
bijvoorbeeld originele kaarten, floppydisks,
CompactFlash-kaarten of USB-media. In dit
voorbeeld brengen we het patroon over op een
originele kaart.

Plaats een originele kaart in de USB-
kaartschrijfmodule.

De originele kaart is juist geplaatst als u
hoort dat hij vast klikt.

Klik op Bestand in de menubalk, plaats de
aanwijzer op Schrijven naar kaart en klik
vervolgens op Huidig ontwerp in het
submenu.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

DS [ Eb e o & DD EenD

Schrijven naar kaart

— Het volgende bericht verschijnt.

Layout & Editing

\14) Al originele kaartgegevens worden verwiiderd.

Als de originele kaart reeds patronen bevat,
worden deze verwijderd.

ﬁ%
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Klik op OK.

— Het volgende bericht verschijnt.

Layout & Editing

\l) schrijven naar originele kaart is volooid,

* Elk gedeelte van het patroon wordt als
afzonderlijk patroon opgeslagen op de
originele kaart. Wanneer u de patronen
weergeeft op de display van de machine,
verschijnen twee letters in de
linkerbenedenhoek. Deze geven de
positie van het gedeelte in het patroon
aan. De hoofdletter geeft de rij aan en de
kleine letter de kolom.

AV o

Het hieronder rood gemarkeerde
deelgebied verschijnt bijvoorbeeld met
“Bc” om de positie aan te geven.

ab c----

A
B
C

In dit voorbeeld wordt het grote
borduurpatroon opgeslagen als negen
kleinere patronen met de posities “Aa”,
“/43”, “Ab”! KIACM! KlBa”! l{Bbl!} “BC”! I{Ca”! HCbM
en “Cc”.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

* Als de kaartschrijfmodule niet juist is
aangesloten of ingeschakeld, als de
originele kaart niet in de module is
geplaatst of als de kaart defect is,
verschijnt een foutbericht. Meer
bijzonderheden vindt u in “Borduurpatroon
schrijven naar een originele kaart’ op
pagina 195.

* Als een deelgebied de maximaal
toegestane grootte overschrijdt, verschijnt
een bericht. Hierin worden de
beperkingen beschreven en het patroon
wordt niet overgebracht op de originele
kaart. Als het patroon bovendien te groot
is om te worden overgebracht naar één
originele kaart, moet u selecteren welke
deelgebieden u overbrengt. Meer
bijzonderheden vindt u in “Borduurpatroon
schrijven naar een originele kaart’ op
pagina 195.

Klik op OK om het bericht te sluiten.

Afsluiten van Layout & Editing
Klik op Bestand in de menubalk en klik
vervolgens op Afsluiten.

— Het venster Layout & Editing wordt
afgesloten.

U kunt Layout & Editing ook afsluiten door te
klikken op de sluitknop rechts op de titelbalk.

Grote borduurpatronen borduren

Steunstof bevestigen aan de stof

Bij borduren moet u altijd steunstof gebruiken om
de stof te verstevigen. Er zijn allerlei soorten
steunstof. Welk soort u gebruikt hangt af van het
soort stof dat u borduurt. Voor grote ontwerpen
die in gedeelten worden verdeeld, moet u de
steunstof aan de stof bevestigen. U gebruikt
bijvoorbeeld opstrijksteunstof, zelfklevende
steunstof of textiellijm.

Wanneer u textielljm gebruikt, spuit u de lijm op
een stuk steunstof in een ring dat sterk genoeg is
voor het hele grote borduurwerk. In sommige
gevallen moet u twee stukken steunstof gebruiken
voor uw borduurwerk.

» De beste resultaten bereikt u als u de
steunstof aan de stof bevestigd (zoals
hierboven beschreven). Zonder de juiste
steunstof verschuift het ontwerp
misschien doordat de stof oprimpelt.

» Controleer het advies op de verpakking
van de steunstof.

Borduurpositie markeren

Met het sjabloon voor de betreffende ring
markeert u de borduurpositie op de stof.

ﬁ%
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» De sjablonen worden geleverd bij het
pakket.

* De sjablonen bevinden zich ook in de map
Template en kunnen worden afgedrukt op
een printer

Prik een gaatje aan het eind van elke pijl op
het sjabloon.

Plaats de sjabloon op de stof en plaats de punt
van een markeerstift in elk gat om de stof te
markeren.

Verbind de markeringen op de stof met
referentielijnen.

Voor een groot borduurpatroon verplaatst u de
sjabloon om de borduurpositie voor elk gedeelte
van het borduurpatroon te tekenen.

Plaats de sjabloon op de stof en markeer punt
A,B,CenD.

Om een vlak rechts van het voorheen
gemarkeerde vlak te markeren plaatst u punt
A en D van de sjabloon op de markering B en
C op de stof.

A B
-

Om een vlak onder het voorheen
gemarkeerde vlak te markeren plaatst u punt
A en B van de sjabloon op de markering C en
D op de stof.

8

¢ Het snijpunt van de horizontale en
verticale lijn geeft het middelpunt van
de borduurring aan.

e Terwijl u zorgvuldig bekijkt hoe u de stof in
de ring wenst, plaatst u de sjabloon op de
stof en trekt u lijnen om de borduurpositie
aan te geven. Zorg bovendien dat het
borduurgebied niet buiten het
gemarkeerde gebied op de stof valt, zoals
hieronder aangegeven. Dit omdat niet alle
borduurgebieden zijn getekend op de
sjabloon voor grote borduurringen.

f
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Stof in de ring plaatsen

Plaats de referentielijnen op het plastic borduurvel
tegenover de markeringen op de stof. Plaats de
stof in de ring. Zorg dat de stof juist blijft uitgelijnd.

Plaats het borduurvel in de binnenring van de
borduurring. Plaats dit geheel zo op de stof dat
de middenlijn op het borduurvel terechtkomt
op de referentielijnen (die u op de stof hebt
getekend) voor het eerste deelgebied dat
wordt genaaid.

Houd de referentielijnen op het borduurvel
uitgelijnd met de referentielijnen voor het
eerste deelgebied. Plaats de stof en
binnenring van de borduurring in de buitenring
en trek de stof strak.

Als de stof in de ring is geplaatst, verwijdert u
het borduurvel.

* Plaats de stof en de ring op een viak
oppervlak. Druk de binnenring vervolgens
goed in, zodat de bovenrand van de
binnenring op dezelfde lijn ligt met de
bovenrand van de buitenring.

e Als u het borduurvel niet gebruikt, kunt u
de stof verticaal en horizontaal in de ring
plaatsen met behulp van de markeringen
op de borduurring.

Aangezien op sommige naaimachines het
middelpunt niet precies in het midden ligt,
krijgt u betere resultaten als u het
borduurvel gebruikt.

e Een andere manier om de stof in de ring te
plaatsen: met zelfklevende steunstof die u
afzonderlijk in de ring kunt plaatsen.
Verwijder het beschermende papier en
plaats de stof zorgvuldig op het klevende
opperviak. Gebruik hierbij het borduurvel
als richtlijn.

e Tip: u plaatst de stof gemakkelijker in de
ring als u dubbelzijdig plakband bevestigt
aan de achterkant van de binnenring. De
binnenring plaatst u boven op de stofen u
klemt de stof vervolgens tussen de
binnenring en de buitenring.

Borduren

Nu kunt u het patroon borduren.

Wanneer u grote borduurpatronen overbrengt
naar de naaimachine verschijnen deze
patronen op het naaimachinescherm zoals
hieronder aangegeven. In dit voorbeeld
selecteert u het eerste deelgebied (Aa).

4

Zijn er geen steken in gedeelte Aa, selecteer
dan het eerste gedeelte dat wel steken
bevat. Selecteer de menu-opdracht Optie —
Eigenschappen ontwerp om de
borduurvolgorde te controleren.

Bevestig de borduurring aan de naaimachine.
Plaats met de lay-outfuncties van de
naaimachine de naaldstand op het snijpunt
van de lijnen die u hebt getekend op de stof.

Borduur het geselecteerde patroon.

Verwijder de borduurring van de naaimachine.
Verwijder vervolgens de stof uit de ring.
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Plaats de stof in de ring voor het volgende
deelgebied. (Meer bijzonderheden vindt u in
“Stof in de ring plaatsen” op pagina 65.)

Wanneer een borduurpatroon dat u hebt
gemaakt in een speciale ontwerppagina
wordt bewaard of overgebracht naar een
originele kaart, worden uitlijnsteken (enkele
liinen rijgsteken met de kleur NIET
GEDEFINIEERD, met een steeklengte van
10,0 mm, te beginnen met
verstevigingssteken met een steeklengte
van 0,3 mm) toegevoegd aan de rand van
het patroon. (De uitliinsteken worden
weergegeven in het afdrukvoorbeeld en
worden rood afgedrukt.)

Hoe u de stof in de borduurring plaatst
met behulp van uitlijinsteken; voorbeeld
aan de hand van Largelace.pes
(Largelace.pes vindt u in de map Data.):
1) Borduur het deelgebied linksboven.
— Onder en rechts van het
geborduurde deelgebied worden
uitlijnsteken genaaid.

2) Plaats de stof in de ring voor het
deelgebied rechtsboven, met de
linkerkant van de ring langs de
uitliinsteken rechts van het deelgebied
dat u hebt genaaid in stap 1. Borduur
vervolgens het patroon.

— Voordat het deelgebied wordt
geborduurd, worden links van het
deelgebied uitliinsteken genaaid.
Lijn deze uitlijnsteken uit met de
uitlijnsteken die u hebt genaaid in
stap 1. Nadat het deelgebied is
geborduurd, worden onder het
deelgebied uitliinsteken genaaid.

3) Plaats de stof in de ring voor het
deelgebied linksonder, met de
bovenkant van de ring langs de
uitliinsteken onder het deelgebied dat u
hebt genaaid in stap 1. Borduur
vervolgens het patroon.

— Voordat het deelgebied wordt
geborduurd, worden boven het
deelgebied uitliinsteken genaaid.
Lijn deze uitlijnsteken uit met de
uitlijnsteken die u hebt genaaid in
stap 1. Nadat het deelgebied is
geborduurd, worden rechts van het
deelgebied uitliinsteken genaaid.

4) Plaats de stof in de ring voor het
deelgebied rechtsonder, met de
linkerkant van de ring langs de
uitliinsteken rechts van het deelgebied
dat u hebt genaaid in stap 3 en de
bovenkant van de ring langs de
uitliinsteken onder het deelgebied dat u
hebt genaaid in stap 2. Borduur
vervolgens het patroon.

— Voordat het deelgebied wordt
geborduurd, worden links van en
boven het deelgebied uitlijnsteken
genaaid. Lijn deze uitlijnsteken uit
met de uitlijnsteken die u hebt
genaaid in stap 3 en stap 2.

Blijf de stof in de ring plaatsen en borduren
totdat het hele borduurpatroon is genaaid.
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Geavanceerde bewerkingen

Betreffende dit hoofdstuk

In dit hoofdstuk behandelen we uitvoerig de procedures voor de diverse bewerkingen die u in alle applicaties
kunt uitvoeren.

Design Center

Met Design Center kunt u handmatig in vier stappen borduurpatronen maken van afbeeldingen.

Stadium 1 (origineel beeld) 5" pagina 71
Stadium 2 (lijntekening) 55" pagina 73
Stadium 3 (figuurhandvat) [ pagina 76
Stadium 4 (naai-instellingen) [ pagina 83

Layout & Editing

Met Layout & Editing kunt u automatisch borduurpatronen maken van afbeeldingen en door getekende
objecten en tekst te combineren.

Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren 5" pagina 108
Borduurpatronen bewerken 5" pagina 130
Borduurpatronen controleren 5" pagina 182
Opslaan en afdrukken 5" pagina 194
Software-instellingen wijzigen Iy pagina 202
Informatie voor gebruikers van optionele grote borduurringen 5" pagina 203

Programmable Stitch Creator

Met Programmable Stitch Creator kunt u vulling/stempel- en motiefsteekpatronen maken, bewerken en
opslaan. Deze kunt u als programmeerbare stopsteek of motiefsteek of als stempel toepassen op omsloten
gebieden van borduurpatronen.

55" pagina 208

Design Database

Met Design Database kunt u de borduurpatroonbestanden zo indelen op uw computer dat u gemakkelijk
voorbeelden kunt bekijken om het gewenste patroon te vinden.

5" pagina 223

® o
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Met Design Center kunt u afzonderlijke patronen maken van beeldbestanden die zijn gemaakt met andere
applicaties. Met Design Center kunt u tevens steekpatronen die zijn gemaakt met Programmable Stitch
Creator toepassen op gebieden van het borduurpatroon. Het uiteindelijke borduurpatroon kunt u vervolgens
importeren in de ontwerppagina van Layout & Editing en combineren met andere patronen.

Het borduurpatroon wordt gemaakt in vier stadia:

Stadium 1 (origineel beeld)
In stadium 1 kunt u afbeeldingen (of clipart) van verschillende bronnen openen, bijvoorbeeld een afbeelding
die gemaakt is in Paint®, een gescande tekening of gekochte clipart.
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Het beeldbestand mag niet gecomprimeerd zijn, de bestandsnaamextensie moet zijn: .bmp, .tif, .jpg, .j2k, .pcx,
.wmf, .png, .eps, .pcd, of .fpx.

Grafische bestanden in andere bestandstypen kunt u met de juiste conversiesoftware omzetten in het
voorgeschreven bestandstype.

In stadium 1 wordt het beeld met de originele kleuren weergegeven en kunt u het beeld niet wijzigen.

Stadium 2 (lijntekening)

Wanneer u van stadium 1 naar stadium 2 gaat, selecteert u maximaal vijf kleuren in de afbeelding om deze
om te zetten in zwarte omtreklijnen. De niet-geselecteerde kleuren worden omgezet in wit. U kunt dan de
verkregen zwart-wit tekening corrigeren met pennen en viakgommen van verschillende dikte.

Als u een bestand in stadium 2 opslaat, krijgt dit de bestandsnaam-extensie .pel.

Stadium 3 (figuurhandvat)

Wanneer u naar stadium 3 gaat, neemt de applicatie automatisch de omtrek (zwart) waar en vervangt deze
door veelhoeklijnen. U kunt de veelhoeklijnen bewerken (u kunt punten verplaatsen, verwijderen of
toevoegen).

Als u een bestand in stadium 3 opslaat, krijgt dit de bestandsnaam-extensie .pem.

Stadium 4 (naai-instellingen)

In dit stadium stelt u de steek, draadkleur enz. in voor de omtrek en de gebieden. Het invoeren van de
borduurgegevens is hiermee voltooid.

Als u een bestand in stadium 4 opslaat, krijgt dit de bestandsnaam-extensie .pem.

Als uuw werk in stadium 2, 3 of 4 onderbreekt, kunt u het bestand opslaan. U kunt het dan later weer oproepen
om uw werk te hervatten.




o @

%E PeDesignVONL.book Page 70 Monday, July 12, 2004 8:32 PM

70

O)
@

®

Hiermee stelt u de naai-eigenschappen (kleur
en naaitype) in voor de lijnen en gebieden van
het patroon.

(alleen in stadium 4 (naai-instellingen))

Toolbox

Bevat functies om de afbeelding te selecteren
en bewerken. In stadium 1 is er geen toolbox; in
de andere stadia is er telkens een andere
toolbox.

®
@

@ 123 Flower.PEM - Design Center I3 @
@ Bestand EBewerken Naaien ‘Weergave Optie Stadium  Help q
® EPIEIR DB NE AL
@ "7 w E |St0psteek j
® M
2l
® @
&
L
gl
@ < 3
Titelbalk ® Statusbalk
Menubalk Biedt handige informatie, zoals grootte.
Geeft toegang tot de functies. @ Referentievenster
Werkbalk Geeft alle omtreklijnen en patronen in het
Biedt snelkoppelingen voor de menu- werkgebied weer. Zo houdt u overzicht terwijl u
opdrachten. werkt aan een detail. (Meer bijzonderheden
L vindt u in “Patronen bekijken in het
Naai-eigenschappenbalk referentievenster” op pagina 103.)

Ontwerppagina
Het gedeelte van het werkgebied dat u kunt
opslaan en naaien.

Minimaliseerknop
Maximaliseerknop
Sluitknop
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Stadium 1 (origineel beeld)

Gebruik van de wizard

Deze wizard biedt stapsgewijze begeleiding om
borduurpatronen te maken.

Klik op Bestand en vervolgens op Wizard.

— Hetdialoogvenster Hoe wilt u borduren?

verschijnt.
O © 6 @
ey |||

8¢

Meestrecent gebruikte bestanden

PEM/~ |
‘(a i
"l [BE
Flower2 PEM
FiowerPem
Fiower PEm
Flower FEM

- >

| = @

Als u de aanwijzer op een knop plaatst,
verschijnt de naam van de functie.

De functies voor alle knoppen staan hieronder
beschreven.

@ Vanaf een afbeelding
Klik op deze knop wanneer u een
borduurpatroon maakt van een afbeelding.
Wanneer u op deze knop klikt, verschijnt het
dialoogvenster Vanaf een afbeelding en
stapsgewijze aanwijzingen om borduurpatronen
te maken.

Meer bijzonderheden vindt u in “Wanneer
u klikt op de toets Vanaf beeld” op deze
pagina.
® Nieuw lijnbeeld
Wanneer u op deze knop klikt, opent u een

nieuwe ontwerppagina in stadium 2 (lijntekening).

Gebruik deze knop wanneer u een afbeelding
wilt tekenen met de zwarte pen en vilakgommen
en vervolgens borduurgegevens wilt maken van
die afbeelding.

Meer bijzonderheden vindt u in “Nieuwe
ontwerppagina maken in stadium 2
(lintekening)” op pagina 74.

® Nieuwe figuur
Wanneer u op deze knop klikt, opent u een
nieuwe ontwerppagina in stadium 3
(figuurhandvat).
U klikt op deze knop wanneer u een
figuurhandvatafbeelding wilt tekenen of
wanneer u patronen wilt maken van omtreklijnen
van een opgeslagen .pem bestand.

Meer bijzonderheden vindt u in “Nieuwe
ontwerppagina maken in stadium 3
(figuurhandvat)” op pagina 78.

® PEM openen
U klikt op deze knop wanneer u een opgeslagen
.pem bestand (opgeslagen in stadium 3
(figuurhandvat) of 4 (naai-instelling)) wilt
bewerken.
Wanneer u op deze knop klikt, verschijnt het
dialoogvenster Openen zodat u een .pem
bestand kunt selecteren.

® Meest recent gebruikte bestanden
Hiermee toont u een lijst met de meest recent
gebruikte bestanden.
Klik in de lijst op de naam van het bestand dat u
wilt bewerken en klik vervolgens op Openen.

® Wizard altijd weergeven bij opstarten
Selecteer dit selectievakje als u wilt dat de

wizard verschijnt telkens wanneer Design
Center start.

@ Annuleren
Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op deze
knop.

Wanneer u klikt op de toets Vanaf beeld

Wanneer u klikt op de toets Vanaf een afbeelding
in het dialoogvenster Hoe wilt u borduren?
verschijnt het dialoogvenster Vanaf een
afbeelding.

@é ®
® g @

@

S

5

<Varige Annuleren

Als u de aanwijzer op een toets plaatst, verschijntde
naam van de functie.
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De functies voor alle knoppen staan hieronder
beschreven.

@ Openen beeldbestand

U klikt op deze toets om een opgeslagen
beeldbestand te openen en op de
ontwerppagina te plakken.

Meer bijzonderheden vindt u in
“Beeldbestanden openen” op pagina 20.

Van klembord

Door op deze knop te klikken plakt u de
afbeelding op het klembord op de
ontwerppagina. Deze functie kunt u alleen
gebruiken wanneer er een beeld op het
klembord staat.

Vanaf TWAIN-apparaat

U klikt op deze toets om een afbeelding te
importeren van een TWAIN-apparaat (scanner
of digitale camera) die is aangesloten op uw
computer. Vervolgens wordt de afbeelding op de
ontwerppagina geplakt.

Meer bijzonderheden vindt u in
“Gegevens importeren van TWAIN-
apparaat” hieronder.

Huidige foto gebruiken

Klik op deze knop om een afbeelding te
gebruiken die is geopend in stadium 1 (origineel
beeld). Deze functie kunt u alleen gebruiken

wanneer een afbeelding is geopend in stadium 1.

Vorige

Door op deze toets te klikken sluit u het huidige
dialoogvenster en keert u terug naar het
dialoogvenster Hoe wilt u borduren?.

Annuleren
Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op deze
knop.

— Wanneer u klikt op een andere toets dan
Vorige of Annuleren, wordt het beeld
geimporteerd en geplakt op de
ontwerppagina van stadium 1 (origineel
beeld). Het dialoogvenster Uitknippen
naar lijntekening verschijnt. Hier kunt u
kleuren kiezen voor de omtreklijnen.

Bijzonderheden over de volgende stadia
vindt u in “Doorgaan naar stadium 2
(lintekening)” op pagina 73, “Doorgaan
naar stadium 3 (figuurhandvat)” op

pagina 76 en vervolgens “Doorgaan naar
stadium 4 (naai-instellingen)” op pagina 83.

Gegevens importeren van
TWAIN-apparaat

TWAIN is een applicatie-interfacestandaard (API)
voor software die scanners en andere apparaten
aanstuurt. Design Center ondersteunt apparaten

van de TWAIN-standaard, waarmee u het apparaat

kunt aansturen en de afbeelding direct kunt
importeren.

Stadium 1 (origineel beeld)

Controleer of de scanner of het andere TWAIN-
apparaat juist is aangesloten op uw computer.
Klik op Bestand en vervolgens op TWAIN-
apparaat selecteren.

— Het dialoogvenster Bron selecteren
verschijnt.

Bron selecteren

Bronnen:

Annuleren

[5seomn |
[ Aotz |

In de lijst Bronnen klikt u op het gewenste
apparaat om dit te selecteren.

Is er geen TWAIN-apparaat geinstalleerd,
dan verschijnt er geen lijst Bronnen.
Installeer eerst de besturingssoftware voor
het TWAIN-apparaat dat u wilt gebruiken.

Klik op Selecteren om het geselecteerde
apparaat te kiezen en het dialoogvenster te
sluiten.

Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op Annuleren.

Klik op Bestand en vervolgens op Invoer van
TWAIN-apparaat.

— De stuurprogramma-interface voor het
apparaat dat u hebt geselecteerd in het
dialoogvenster Bron selecteren verschijnt.

Geef de nodige instellingen op om een
afbeelding te importeren en importeer
vervolgens de afbeelding.

Meer informatie over het gebruik van de
stuurprogramma-interface vindt u in de
handleiding bij die interface. Anders neemt u
contact op met de fabrikant van de interface.

— Als de afbeelding vanaf de scanner (of het
andere apparaat) en het stuurprogramma
is overgedragen, wordt de geimporteerde
afbeelding geplakt op de ontwerppagina
van stadium 1 (origineel beeld).

Hebt u de afbeelding die momenteel wordt
weergegeven op de ontwerppagina nog niet
opgeslagen, dan verschijnt de vraag of u de
afbeelding wilt opslaan.

i
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Na het openen van de afbeelding gaan we door met stadium 2 (lijntekeningstadium). Hier selecteren we de

kleur(en) waarmee we de lijntekening maken (omtrek van de afbeelding). In stadium 2 (lijntekening) kunt u de
afbeelding bewerken met pennen en vlakgommen. U kunt deze functie tevens gebruiken om omtreklijnen te
maken die gemakkelijker met de hand vervaardigd kunnen worden, zoals het schrijven van letters e.d. Met de

Stadium 2 (lijntekening)

zoomvoorziening kunt u de afbeelding vergroot of verkleind weergeven.

Werkbalkknop:

Klik op ,&\, of op Stadium en vervolgens op

In lijntekening.

— De geselecteerde kleur verschijnt in het
bovenste vak onder Kleuren selecteren
en w# in het selectievakje geeft aan dat
de kleur geselecteerd is.

— Het dialoogvenster Uitknippen naar
Iiintekening verschijnt.

Unkmppen naar, lijntekening

Kleuren selecteren

MMI

L ®

[ e

[

Beeld afstellen | | [Annuisren

— Als u zich bevindt in stadium 3
(figuurhandvat), keert u terug naar

stadium twee als u de afbeelding niet hebt
gewijzigd in stadium 3. Dan verschijnt een

melding met het verzoek om te
bevestigen dat u de veranderingen in
stadium 3 ongedaan wilt maken.

Om de afbeelding vergroot of verkleind weer
te geven schuift u de ZOOM-schuif omhoog

of omlaag. Door een vergrote afbeelding
kunt u schuiven met de schuifbalk om de
verschillende delen te bekijken.

Wanneer u in stadium 3 (figuurhandvat)
gestart bent met het openen van een
stadium 3-bestand, kunt u niet teruggaan
naar stadium 2.

Selecteer de omtrekkleur(en) die u wilt
omzetten in zwarte omtreklijnen.

— Als u de aanwijzer op de afbeelding

plaatst, verandert de aanwijzerin  J# .

e U kunt stap <. herhalen om maximaal vijf
kleuren te selecteren. Als meer dan vijf
kleuren zijn geselecteerd, blijven alleen de
vijf laatst geselecteerde in de lijst.

* Om de selectie van een kleur ongedaan te
maken verwijdert u het vinkje uit het
selectievakje.

* Om de tint aan te passen en beeldruis
(vervormingen) te verminderen klikt u op
Beeld afstellen. (Meer bijzonderheden
vindt u in “Beeld afstellen” op pagina 74.)

Klik op Voorbeeld om een voorbeeld van de
lijntekening weer te geven op de
ontwerppagina.

Zo nodig kunt u de instellingen wijzigen. Na
de instellingen te hebben gewijzigd, klikt u op

Voorbeeld om de omtrek met de nieuwe
instellingen weer te geven.

Klik op OK.

— Alle geselecteerde kleuren worden
geconverteerd tot een zwarte omtrek
(lijntekening). Deze omtrek wordt
weergegeven in de ontwerppagina van
stadium 2 (lijntekening).

3 Flower. PEL - Design Center FEX

Bestand Bewerken Masien ‘Weergave Optie Stadum Help

] [

1" indruken voor Help-bestand

ﬁ%

=
S
D
=2
S =
z o
30
S =
s .2
gm
-]
s
=0
S
(da)



PeDesignVONL.book Page 74 Monday, July 12, 2004 8:32 PM

* Om de bewerking af te sluiten en terug te
gaan naar stadium 1 (origineel beeld) klikt
u op Annuleren.

* We raden u aan om zo veel kleuren te
selecteren als u nodig hebt om een
duidelijke omtrek van de afbeelding te
maken. In het bovenstaande voorbeeld is
slechts één kleur gekozen.

e Bent u niet tevreden met het resultaat,
selecteer dan de menu-opdracht Stadium
— In origineel beeld om terug te gaan
naar stadium 1 (origineel beeld). Maak de
liintekening en bewerk deze opnieuw.

Beeld afstellen

Door te klikken op de knop Beeld afstellen in het
dialoogvenster Uitknippen naar lijntekening opent
u een dialoogvenster Beeld afstellen dat er
ongeveer als volgt uitziet.

Beeld afstellen E]

> Beeldvenster

Toon Laag J Haaog

™ Ruisonderdrukking

| Annuleren |

In dit dialoogvenster kunt u de kleuren van de
beeldgegevens reduceren of de ruis (vervorming)
verminderen. Door een gelijkmatig kleurverloop toe
te passen maakt u de afbeelding vlioeiender. U kunt
kleuren gemakkelijker selecteren, ook van
beeldgegevens die afkomstig zijn van een scanner
of ander apparaat en niet altijd een duidelijke omtrek
hebben.

1) In het beeldvenster wordt de afbeelding na
de huidige bewerkingen weergeven.

2) Met de schuif Toon stelt u de mate van
kleurreductie in. Zet de schuif op Hoog om
het oorspronkelijke beeld te tonen. Zet de
schuif op Laag voor een sterkere
kleurreductie.

3) Als het selectievakje Ruisonderdrukking is
geselecteerd, worden kleinere ruisgebieden
verwijderd.

4) Klik op OK om het gecorrigeerde beeld weer
te geven in het beeldvenster in het
dialoogvenster Uitknippen naar

lijntekening en het dialoogvenster te sluiten.

Stadium 2 (lijntekening)

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

* Door te klikken op OK reset u de lijst
Kleuren selecteren in het dialoogvenster
Uitknippen naar lijntekening.

De beeldaanpassingen die u hebt geselecteerd
in het dialoogvenster Beeld afstellen gelden
alleen voor de afbeelding die is weergegeven in
het dialoogvenster Uitknippen naar
lijntekening. De afbeelding die voortkomt uit
deze aanpassingen kunt u niet opslaan.

Nieuwe ontwerppagina maken
in stadium 2 (lijntekening)

Werkbalkknop: [

Klikop [ 1| of op Bestand en vervolgens op
Nieuw lijnbeeld.

— Als u de huidige ontwerppagina reeds
hebt opgeslagen of niet hebt bewerkt,
verschijnt een nieuwe ontwerppagina
onmiddellijk in stadium 2 (lijntekening).

— Als u de huidige ontwerppagina niet hebt

opgeslagen, verschijnt de vraag of u de
wijzigingen wilt opslaan.

In stadium 2 (liintekening) wordt het bestand
opgeslagen als .pel bestand.

“Gegevens importeren van TWAIN-
apparaat” op pagina 72, “Opslaan” op
pagina 104 en “Nieuwe ontwerppagina
maken in stadium 3 (figuurhandvat)” op
pagina 78

Omtreklijnen tekenen en wissen

Omtrek tekenen

In de toolbox klikt u op de knop voor de pen
van de gewenste dikte.

— De aanwijzer verandert in \ .

Om een punt toe te voegen klikt u eenmaal.
Om een lijn te tekenen sleept u de aanwijzer.

ﬁ%
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Design Center

E[] Memo:

Om een verticale of horizontale lijn te

tekenen houdt u de toets ingedrukt
terwijl u de aanwijzer verplaatst.

Omtrek verwijderen

1. Inde toolbox klikt u op de knop voor het
vlakgom van de gewenste dikte.

Z. Plaats de aanwijzer op de lijn die u wilt
uitgummen en houd vervolgens de
rechtermuisknop ingedrukt.

— De aanwijzer verandert in \ .

2. Sleep de aanwijzer om de lijn uit te gummen.

Stadium 2 (lijntekening)

i

Geavanceerde bewerkingen
Design Center
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Stadium 3 (figuurhandvat)

Nadat u de omtrek hebt gemaakt - gewoon een verzameling stippen (pixels) - in stadium 2, gaat u door naar
stadium 3 (figuurhandvat). Hier worden de stippen automatisch verbonden zodat lijnen ontstaan die u kunt
bewerken. In stadium 3 (figuurhandvat) kunt u met de functie Punt bewerken punten verplaatsen, wissen of

invoegen. En met de functie Lijn tekenen kunt u lijnen tekenen.

Werkbalkknop: &,

Klik op &\ of op Stadium en vervolgens op
In afbeeldingshandvat.

— Als u in stadium 2 (lijntekening) was,
verschijnt het dialoogvenster Conversie
afbeeldingsobject instellen.

Conversie afbeeldingsobject instellen

Resolutie:
 Fin
® Mormaal
" Grof

I Verdunningsproces : 5§

Minder l; Veel

GROOTTE: 100« 31 mm

Klein . 00,0 Graot

Gisbied oppakken
Eigenschappen ortieippagina... | oK. Annuleren |

Selecteer een instelling onder Resolutie.

De resolutie bepaalt hoe gedetailleerd de
figuurhandvatafbeelding is. De lijntekening
wordt omgezet in veelhoeklijnen. Wilt meer
detail, dan hebt u meer punten nodig op de
veelhoeklijnen. Hierdoor wordt het bestand
groter.

Doorgaans biedt Normaal voldoende
resolutie zonder het bestand te groot te
maken.

Als Grof een bevredigend resultaat oplevert
voor een bepaalde afbeelding selecteert u
deze instelling om het bestand zo klein
mogelijk te houden.

Selecteer Fijn alleen als het beeld veel kleine
details bevat en de instelling Normaal geen
bevredigend resultaat oplevert.

Om de zwarte omtrek te vervangen door
figuurhandvatlijnen langs het midden van de
omtrek selecteert u het selectievakje
Verdunningsproces en selecteert u met de
schuif de mate van detail.

Wanneer de schuif op Veel staat worden
zelfs zeer dikke zwarte lijnen vervangen door
een lijn langs het midden.

AAN

Om de zwarte lijnen te vervangen door
figuurhandvatlijnen die de rand van de omtrek
volgen, maakt u de selectie van
Verdunningsproces ongedaan.

uiT

o

Met de schuif GROOTTE stelt u de grootte in.
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U kunt de afbeelding niet tot buiten de
grenzen van de ontwerppagina vergroten.
Zo nodig klikt u op Eigenschappen
ontwerppagina, en wizigt u vervolgens het
ontwerppaginaformaat in het dialoogvenster
dat verschijnt.

Om een specifiek gedeelte van de afbeelding
te selecteren klikt u op Gebied oppakken en
sleept u vervolgens de aanwijzer ( —|— ) over

de afbeelding op de ontwerppagina om het
gewenste gebied te selecteren.

Het dialoogvenster Conversie
afbeeldingsobject instellen verschijnt
opnieuw wanneer u de muisknop loslaat.

Klik op OK.

— De figuurhandvatafbeelding wordt
weergegeven op de ontwerppagina van
stadium 3 (figuurhandvat).

n
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Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
gewijzigde instellingen toe te passen klikt u
op Annuleren.

Kunt u de omtrekgegevens van de afbeelding
niet maken wanneer u van stadium 2
(lintekening) naar stadium 3 (figuurhandvat)
gaat, ook nadat u enkele conversie-instellingen
hebt opgegeven ga dan terug naar stadium 2 en
corrigeer de omtreklijnen in de lijntekeningen of
pas correcties vanuit de afbeelding toe.

“Nieuwe ontwerppagina maken in stadium
2 (liintekening)” op pagina 74, “Doorgaan
naar stadium 4 (naai-instellingen)” op
pagina 83, “Rasterinstellingen wijzigen” op
pagina 105 en “Ontwerppaginaformaat
opgeven” op deze pagina.

Stadium 3 (figuurhandvat)

Ontwerppaginaformaat opgeven

In stadium 3 (figuurhandvat) kunt u een
ontwerppaginaformaat selecteren naar gelang het
formaat ring dat u wilt gebruiken met uw
naaimachine. Of u kunt formaat aanpassen, zodat
zelfs zeer grote borduurpatronen erin passen.

Klik op Optie en vervolgens op
Eigenschappen ontwerppagina.

— Het dialoogvenster Eigenschappen
ontwerppagina verschijnt.

Eigenschappen ontwerppagina
ingfornaal
1005100 mm E
 Asngepast fomaat

=

i —

] =

3 Standaad | Annieren |

Selecteer het formaat van de ontwerppagina.

Om het formaat van de ontwerppagina aan te
passen aan het ringformaat selecteert u
Ringformaat. Vervolgens selecteert u het
gewenste formaat in de selector.

Om een speciale grootte op te geven voor de
ontwerppagina, selecteert u Aangepast
formaat en typt of selecteert u de gewenste
breedte en hoogte voor de ontwerppagina.
(Het instelbereik is 100 tot 1.000 mm (3,9 tot
39,4 inch).)

 Het voorbeeldvenster toont het resultaat
van de wijzigingen die u hebt aangebracht.

e Wanneer u Ringformaat hebt
geselecteerd, laat de
naaimachineafbeelding de afdrukstand
van de ontwerppagina (borduurring) in
verhouding tot de machine zien.

e Wanneer u Ringformaat selecteert,
selecteer dan geen groter formaat dan het
maximale borduurgebied voor uw machine.

Klik op OK.

e Om terug te keren naar de
standaardinstellingen (100 x 100 mm (4
inch x 4 inch) voor Ringformaat) klikt u
op Standaard.

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

ﬁ%
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» Speciale ontwerppaginaformaten kunt u
niet opslaan voor versie 5 en eerder.

» Het geselecteerde formaat wordt
toegepast op elke nieuwe ontwerppagina,
totdat u de instellingen wijzigt.

Nieuwe ontwerppagina maken
in stadium 3 (figuurhandvat)

U kunt een lege ontwerppagina maken om een
figuurhandvatafbeelding te tekenen of patronen te maken
van omtreklijnen van een opgeslagen .pem bestand.

Klik op Bestand en vervolgens op Nieuwe
figuurgegevens.

— Als u de huidige ontwerppagina reeds
hebt opgeslagen of niet hebt bewerkt,
verschijnt een nieuwe ontwerppagina
onmiddellijk in stadium 3 (figuurhandvat).

Omtrek selecteren

Klik op k in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in R .

Klik op de omtrek die u wilt selecteren.

— Als u de aanwijzer op de omtrek plaatst,

FS

verandert de aanwijzer in +1* .

» Wanneer u de omtrek selecteert,
verschijnen handvatten en wordt de
omtreklijn blauw.

" - b Handvatten
L | |
| | | ] n

Stadium 3 (figuurhandvat)

» Het formaat van de ontwerppagina is het
momenteel geselecteerde formaat.

* Om gegevens op te halen van een
opgeslagen .pem bestand gebruikt u de
menu-opdracht Bestand — Afbeelding
importeren.

— Als u de huidige ontwerppagina niet hebt
opgeslagen, verschijnt de vraag of u de
wijzigingen wilt opslaan.

In stadium 3 (figuurhandvat) wordt het
bestand opgeslagen als .pem bestand.

“Gegevens importeren van TWAIN-
apparaat” op pagina 72, “Opslaan” op
pagina 104 en “Nieuwe ontwerppagina
maken in stadium 2 (liintekening)” op
pagina 74

» De omtrek wordlt niet geselecteerd als u
een leeg gedeelte selecteert.

* Om de selectie van de omtrek ongedaan
te maken selecteert u een andere omtrek
of klikt u in een blanco gedeelte van de
ontwerppagina.

Om nog een omtrek te selecteren houdt u de

toets ingedrukt terwijl u de andere

omtrek selecteert.

Ook kunt u een omtrek selecteren door de
aanwijzer over de betreffende omtrek te
slepen. Terwijl u de aanwijzer sleept, wordt
een selectiekader getekend. Alle omtreklijnen
die zich volledig binnen het selectiekader
bevinden, worden geselecteerd wanneer u de
muisknop loslaat.

Omtrek verplaatsen

Klik op de omtrek die u wilt verplaatsen.

— Als u de aanwijzer op de omtrek plaatst,

F
verandert de aanwijzer in 41+ .

Sleep de omtrek naar de gewenste plaats.

78
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e Om de omtrek horizontaal of verticaal te

verplaatsen houdt u de toets
ingedrukt terwijl u de omtrek sleept.

» Telkens wanneer u op een pijltoets druk,
wordt de geselecteerde omtrek 0,5 mm (ca.
0,02 inch) verplaatst in de richting van de pijl.

Omtrekformaat aanpassen

Formaat handmatig aanpassen

Klik op de omtrek die u wilt vergroten/
verkleinen.

Plaats de aanwijzer op een van de handvatten
van een geselecteerde omtrek of groep
omtreklijnen.

— De aanwijzer verandert in +F* | I ,

K‘g, of f , haar gelang het handvat

waarop u de aanwijzer plaatst.

e +—+ s voor het aanpassen van de
breedte.

. I is voor het aanpassen van de
hoogte.

e ", en " zinom beide dimensies
tegelijk aan te passen.

Sleep het handvat om de geselecteerde

omtreklijn(en) het gewenste formaat te geven.

Formaat numeriek aanpassen

Klik op de omtrek die u wilt vergroten/
verkleinen.

Klik op Bewerken en vervolgens op
Numerieke instelling en vervolgens op
Afmeting.

— Het dialoogvenster Afmeting verschijnt.

Afmeting

¥ verthouding
Breedie Hoogte

@ [ino j § j %
[Tl 5 E
0K | Voorbesld | Annuleren |

i

Stadium 3 (figuurhandvat)

Om de breedte en hoogte proportioneel te
wijzigen zet u een vinkje in het selectievakje
verhouding.

Kies of de breedte en hoogte worden

ingesteld als percentage (%) of als afmeting
(millimeter of inch).

Typ of selecteer de gewenste breedte en
hoogte.

» Selecteer 100% als u de omtrek
ongewijzigd wilt laten.

* Als u het selectievakje verhouding
selecteert, wordt de andere dimensie
automatisch aangepast als u een dimensie
wijzigt. De verhouding tussen breedte en
hoogte blijft dus gelijk.

Geavanceerde bewerkingen
Design Center

Klik op OK.

* Om op de ontwerppagina een voorbeeld
weer te geven van het nieuwe formaat
omtrek klikt u op Voorbeeld.

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

¢ U kunt geen formaat opgeven waarmee
het formaat van de ontwerppagina wordt
overschreden.

e De minimumwaarde is 1 mm (0,04 inch).

“Maateenheid wijzigen” op pagina 105

Omtrek horizontaal of
verticaal omklappen

Selecteer de omtrek die u horizontaal
(omhoog/omlaag) of verticaal (links/rechts)
wilt omklappen.

Om de omtrek horizontaal om te klappen klikt
u op Bewerken en vervolgens op Spiegelen
en vervolgens op Horizontaal of u klikt op

E d |in de werkbalk.

Om de omtrek verticaal om te klappen Klikt u
op Bewerken en vervolgens op Spiegelen en

vervolgens op Verticaal of u klikt op g @ | in
de werkbalk.

ﬁ%
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80

Omtrek roteren

Handmatig roteren

Selecteer de omtrek die u wilt roteren.
Klik op Bewerken en vervolgens op Roteren

of Klik op T | in de werkbalk.

— De handvatten rond de geselecteerde
omtrek worden vervangen door kleinere
vierkantjes op de vier hoeken van de
geselecteerde omtrek.

Plaats de aanwijzer op een van de vier
rotatiehandvatten.
— Als u de aanwijzer op een rotatiehandvat

plaatst, verandert de aanwijzer in O .

Sleep het rotatiehandvat met de klok mee of
tegen de klok in. De omtrek roteert dan in
stappen van 1 graad.

Om de omtrek te draaien in roteren van 15

graden houdt u de toets ingedrukt
terwijl u het rotatiehandvat sleept.

Numeriek roteren
Selecteer de omtrek die u wilt roteren.
Klik op Bewerken en vervolgens op

Numerieke instelling en vervolgens op
Roteren.

— Het dialoogvenster Roteren verschijnt.

Roteren

@ a j graden
ok | Voorbeald| Annuleren|

Typ of selecteer de gewenste rotatiehoek.

e U kunt de hoek ook opgeven door de
aanwijzer op de rode pijl in de cirkel te
plaatsen en de rode pijl naar de gewenste
hoek te slepen. Als u de aanwijzer op de

rode pijl plaatst, verandert de vorm in D .

 Selecteer 0 graden als u de omtrek
ongewijzigd wilt laten.

Stadium 3 (figuurhandvat)

Klik op OK.

* Om op de ontwerppagina een voorbeeld
weer te geven van de omtrek onder de
nieuwe hoek klikt u op Voorbeeld.

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

De rotatiehoek kan worden ingesteld tussen
0 en 359 graden, in stappen van 1 graad.

Omtrek verwijderen

Selecteer de omtrek die u wilt verwijderen.

Druk op de toets of klik op

Bewerken en vervolgens op Verwijderen.

ﬁ%
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Punten verplaatsen
Klik op ﬂ in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in b .

Klik op de omtrek die u wilt bewerken.

— De omtrek wordt roze weergegeven. De
punten op de geselecteerde omtrek
verschijnen als lege vierkantjes. De
punten aan het eind van de lijn worden
weergegeven als grotere vierkantjes.

Klik op het punt dat u wilt verplaatsen.

— Het geselecteerde punt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

Om extra punten te selecteren houdt u de
toets ingedrukt terwijl u op elk punt
klikt, of sleept u de aanwijzer over de punten
die u wilt selecteren.

Als u op de lijn klikt in plaats van op een
vierkant, voegt u een nieuw punt toe.

Sleep het punt naar de nieuwe plaats.

— Alle geselecteerde punten bewegen in
dezelfde richting.

* Om het punt horizontaal of verticaal te

verplaatsen houdt u de toets
ingedrukt terwijl u het punt sleept.

e Telkens wanneer u op een pijltoets druk,
wordt het geselecteerde punt 0,1 mm (ca.
0,01 inch) in de richting van de pijl
verplaatst.

Stadium 3 (figuurhandvat)

Punten invoegen

Klik op ﬂ in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in b .

Klik op de omtrek die u wilt bewerken.

— De omtrek wordt roze weergegeven. De
punten op de geselecteerde omtrek
verschijnen als lege vierkantjes. De
punten waar lijnen elkaar overlappen,
worden weergegeven als grotere
vierkantjes.

Klik op de omtrek op de plaats waar u een
nieuw punt wilt toevoegen.

— Een nieuw punt (aangegeven door een
zwart vierkantje) wordt toegevoegd. U
kunt het nieuwe punt bewerken.

Punten verwijderen

Klik op g in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in b .

Klik op de omtrek die het punt bevat dat u wilt
bewerken.

— De punten in de omtrek zien er uit als lege
vierkantjes.

Klik op het punt dat u wilt verwijderen.

— Het geselecteerde punt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

Om extra punten te selecteren houdt u de
toets ingedrukt terwijl u op elk punt
klikt, of sleept u de aanwijzer over de punten
die u wilt selecteren.

Druk op de toets om het punt te

verwijderen uit de omtrek.

De punten waar lijnen elkaar overlappen,
worden weergegeven als rode vierkantjes
en kunnen niet worden verwijderd.

ﬁ%
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Stadium 3 (figuurhandvat)

Met de functie Lijn tekenen voegt u veelhoeklijnen toe aan uw patroon. Een veelhoeklijn bestaat uit een of
meerdere aangrenzende rechte lijnen, waarbij het eindpunt van iedere rechte lijn tevens het beginpunt van de
volgende rechte lijn is.

Als de veelhoeklijn die u hebt getekend geen gebied omsluit, is het gewoon een omtreklijn. U kunt dan alleen
naai-eigenschappen voor de lijn zelf instellen in stadium 4 (naai-instellingen).

Als de veelhoeklijn een gebied omsluit, kunt u in stadium 4 steken en kleuren toewijzen aan de lijn en het gebied.

Als u een lijn door een bestaand gebied trekt, ontstaan er twee aparte gebieden waarvoor u afzonderlijke naai-
eigenschappen kunt instellen. Ook voor de scheidingslijn kunt u naai-eigenschappen instellen.

Eindpunt
Beginpunt

Veelhoeklijn zonder gebied ~ Veelhoeklijn met gebied

Veelhoeklijnen met twee gebieden

Klik <! in de toolb Herhaal stap «*. totdat u alle punten hebt
op In de oolbox. opgegeven, behalve het eindpunt.
— Als u de aanwijzer op het werkgebied Dubbelklik in de ontwerppagina om het
plaatst, verandert de aanwijzer in +§ eindpunt op te geven.

Om een lijn te tekenen klikt u in de
ontwerppagina om het beginpunt op te geven.

Verplaats de aanwijzer en klik vervolgens in
de ontwerppagina om het volgende punt op te
geven.

— De twee punten worden verbonden met
een rechte lijn.

* Om het laatste punt dat u hebt opgegeven

te verwijderen klikt u met de
rechtermuisknop.
Zo nodig kunt u het raster gebruiken om de
liinen te tekenen. Stel het raster zo in dat
de verticale en horizontale lijnen zichtbaar
zijn. Meer bijzonderheden over het raster
vindt u in “Rasterinstellingen wijzigen” op
pagina 105.

* Om een verticale of horizontale lijn te

tekenen houdt u de toets
ingedrukt terwijl u de aanwijzer verplaatst.
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Stadium 4 (naai-instellingen)

Doorgaan naar stadium 4 (naai-instellingen)

Nadat u in stadium 3 (figuurhandvat) de omtrek hebt bewerkt, gaat u naar stadium 4 (naai-instellingen). Hier
geeft u de naai-instellingen op. Met de zoomfunctie kunt u het patroon vergroot of verkleind weergeven.

Werkbalkknop: 5 2. Inde selector Pagina selecteert u de
gewenste kleur voor de ontwerppagina.

1. Kiik f i [
fkop E of op Stadium en vervolgens op 3. Inde selector Achtergrond selecteert u de

Geavanceerde bewerkingen
Design Center

In naai-instelling. gewenste kleur voor de achtergrond.
— Het patroon wordt weergegeven in de
ontwerppagina van stadium 4 (naai- E[] Memo:
instelling). In het voorbeeldvenster kunt de

- LB geselecteerde kleuren controleren.

=1 Flower.PEM - Desian Center

Besiand Bewerken Naden Weergave Optie Stadur Help

DS |BlEo o |YERELGDEEEENE AR
Wi M| [stopsteck -
4.

Klik op OK.

E[] Memo:

* Om de standaardinstellingen te herstellen
klikt u op Standaard.

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

GRS

< =) I

[ “Nieuwe ontwerppagina maken in
stadium 2 (lijintekening)” op pagina 74 en
“Doorgaan naar stadium 3
(figuurhandvat)” op pagina 76

Schermkleuren opgeven

In stadium 4 (naai-instelling) kunt u de kleur van de
ontwerppagina instellen op de kleur van de stof en
de achtergrond op een andere kleur, met het oog op
contrast.

1. Kik op Optie en dan op Eigenschappen
ontwerppagina.

— Het dialoogvenster Eigenschappen
ontwerppagina verschijnt.

Eigenschappen ontwerppagina

Paginafomast
& Ringfomat
00w 100w =
© Aangepast formast;
sreede [200 =
Hoogte 00 =
Kleur
Pains -
Achlergiond: |~
| Standaard anueen |
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Gebied naaien

Naai-instellingen toepassen op
gebieden

Klikop [/}]| in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in BC] en de
naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer
als volgt uit.

’_ ’w E ‘Stopsteek j

Wijzig zo nodig de kleur en het naaitype.

e U kunt de kleur en het naaitype wijzigen
voordat of nadat u de naai-instellingen
toepast op het gebied. Meer
bijzonderheden over het wijzigen van deze
instellingen vindt u in “Kleur” op pagina 89
en “Naaitype” op pagina 89.

» Ook met de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien kunt u andere instellingen van het
naaitype opgeven. (Meer bijzonderheden
vindt u in “Naai-eigenschappen opgeven”
op pagina 89.) Als u deze instellingen niet
wijzigt in dit stadium, worden de huidige
instellingen toegepast. Wel kunt u de
instellingen desgewenst later wijzigen.

Stadium 4 (naai-instellingen)

Klik op het omsloten gebied waarop u de naai-
eigenschappen wilt toepassen.

— Er verschijnen lopende lijnen rond het
geselecteerde gebied. De kleur en het
naaitype op de naai-eigenschappenbalk
worden toegepast op dat gebied.

Als u een bepaalde instelling niet kunt
toepassen op een gebied, ga dan terug naar
stadium 3 (figuurhandvat) en controleer of het
gebied geheel omsloten is. Bewerk eventuele
veelhoeklijnen met de functie Punt bewerken.
Meer bjjzonderheden over het bewerken van
de figuurhandvatafbeelding vindt u in “Punten
op omtrek bewerken” op pagina 81.

Naai-eigenschappen van een
gebied controleren

Klik op [/}]| in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in hC] .

ﬁ%
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Stadium 4 (naai-instellingen)

Klik met de rechtermuisknop op een omsloten ) il
gebied. Kiik op 3L in de toolbox.
— Het dialoogvenster Attribuutinstelling >
naaien“voor het geselecteerde gebied — De aanwijzer verandert in ', %,, en de
verschijnt. naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer
Attt elimgnezien . & als volgt uit.
VGebied nagien
Dichtheid 45 lip/mm | W E Rijgsteek - ,7
M=t 2 5,
= (L
T Wijzig zo nodig de kleur en het naaitype. 5E
45 gaden =] E Lz.,
" Variahel % E’
S @
e U kunt de kleur en het naaitype wijzigen g =

voordat of nadat u de naai-instellingen
toepast op de omtrek. Meer
bijzonderheden over het wijzigen van deze
instellingen vindt u in “Kleur” op pagina 89
en “Naaitype” op pagina 89.

* Ook met de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien kunt u andere instellingen van het
naaitype opgeven. (Meer bijzonderheden

* Ook kunt u de menu-opdracht Naaien — vindt u in “Naai-eigenschappen opgeven”
Eigenschap instellen selecteren of op pagina 89.) Als u deze instellingen niet
klikken op onderstaande werkbalkknop. wijzigt in dit stadium, worden de huidige

instellingen toegepast. Wel kunt u de
@ Bl pa O | [m]|E5 | 0 [l | A S & instellingen desgewenst later wijzigen.
Eigenschap instellen

* De naai-eigenschappenbalk toont de kleur Klik op de omtrek waarop u de naai-

en het naaitype voor het geselecteerde eigenschappen wilt toepassen.

gebied. U kunt de kleur en het naaitype nu
wijzigen. Meer bijzonderheden over het
wijzigen van de kleur en het naaitype vindt
u in “Kleur” op pagina 89 en “Naaitype” op
pagina 89.

— Er verschijnen lopende lijnen langs de
geselecteerde omtrek. De kleur en het
naaitype op de naai-eigenschappenbalk
worden toegepast op die omtrek.

Zo nodig wijzigt u de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling naaien.

Om de standaardinstelling te herstellen klikt
uop @ rechts van de instelling. k"

“Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 89

Klik op elk gebied waarop u de nieuwe
instellingen wilt toepassen.

Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.

Lijnen naaien fr-

Naai-eigenschappen toepassen
om de hele omtrek

- 4~ ik
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t

Naai-eigenschappen toepassen
op een deel van de omtrek

Klik op M in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in bm en de
naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer
als volgt uit.

W E Rijgstesk - ,_

Wijzig zo nodig de kleur en het naaitype.

e U kunt de kleur en het naaitype wijzigen
voordat of nadat u de naai-instellingen
toepast op het gedeelte van de omtrek.
Meer bijzonderheden over deze instelling
vindt u in “Naaitype” op pagina 89.

* Ook met de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien kunt u andere instellingen van het
naaitype opgeven. (Meer bijzonderheden
vindt u in “Naai-eigenschappen opgeven”
op pagina 89.) Als u deze instellingen niet
wijzigt in dit stadium, worden de huidige
instellingen toegepast. Wel kunt u de
instellingen desgewenst later wijzigen.

U kunt de kleur niet afzonderlijk instellen
voor een gedeelte van de omtreklijn. Als u
de kleur wijzigt, wordt de nieuwe kleur
toegepast op de hele omtrek, ook al klikt u
slechts op een gedeelte.

Klik op het gedeelte van de omtrek waarop u
de naai-eigenschappen wilt toepassen.

Stadium 4 (naai-instellingen)

— Lopende lijnen verschijnen langs het
geselecteerde gedeelte van de omtrek.
Het naaitype dat u selecteert in de naai-
eigenschappenbalk wordt toegepast op
dit gedeelte van de omtrek.

I

Naai-eigenschappen van
omtreklijn controleren

Om de eigenschappen van de hele omtrek te

controleren klikt u op :;wu, in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in %

Om de eigenschappen van een gedeelte van
de omtrek te controleren klikt u op >JL in de
toolbox.

— De aanwijzer verandert in bAWN.

Klik met de rechtermuisknop op de omtrek of
een gedeelte van de omtrek.

ﬁ%
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Stadium 4 (naai-instellingen)

— Het dialoogvenster Attribuutinstelling

naaien voor de geselecteerde omtrek of Gebruik van de naai-
een gedeelte van de omtrek verschijnt. eigenschappenbal k

Attribuutinstelling naaien X

T ——- De naai-eigenschappenbalk is beschikbaar in
L g : . - h
VLiinvornig nasien stadium 4 (naai-instelling). Hiermee kunt u de kleur

Steeklengte 20mm en naaitype van gebied en omtrek instellen.
e @ Welke naai-instellingen beschikbaar zijn hangt af
Aantal keren - van de functie die u selecteert in de toolbox. =
omstikken tid(en] = >
2 }— 5 @ —h| 5
Voorbeeld 1: Wanneeru [ ]| in de toolbox hebt 238
s =
geselecteerd g2
S @
,7 ,M E |Stopsteek ~| g =
Haar expartmods Voorbeeld 2: Wanneer u }M of »M, in de
Hint verbergen toolbox hebt geselecteerd
Aantal keren omstikken | W E ,W‘ ,7

Als u de aanwijzer op een knop of selector in de
naai-eigenschappenbalk plaatst, verschijnt een
label met de naam van dat element.

w2

Gebied naaien: pagina
m Hiermee schakelt u 87
* Ook kunt u de menu-opdracht Naaien — J naaien voor het gebied
Eigenschap instellen selecteren of in of uit.
klikken op onderstaande werkbalkknop. Lijn naaien: Hiermee | pagina
—1= , schakelt u naaien voor |88
rhnaoEREswaAs | de lijn in of uit,
Eigenschap instellen Gebiedkleur, pagina
* De naai-eigenschappenbalk toont de kleur Lijnkleur: Klik op deze |89
en het naaitype voor de geselecteerde E knop om de garenkleur
omtrek. U kunt nu de kleur en het naaitype voor omtrek en gebied
voor de hele omtrek wijzigen, of het in te stellen.
naaitype voor het gedeelte van de omtrek. Naaitype gebied agina
Meer bijzonderheden over het wijzigen Naaitﬁe ﬁjn' Met ggg
van de kleur en het naaitype vindt u in ——— | deze selectors stelt u
“Kleyr" op pagina 89 en “Naaitype” op [Fijgstesk =] het naaitype voor
pagina 89. omtrek of gebied in.
Zo nodig wijzigt u de instellingen in het Gebied naaien M
dialoogvenster Attribuutinstelling naaien. Door te klikken op deze knop schakelt u naaien voor
gebied in/uit.
Om de standaardinstelling te herstellen klikt
uop @ rechts van de instelling. * De knop Gebied naaien is alleen
beschikbaar wanneer [1)| is
“Nagi—eigenschappen opgeven” op geselecteerd in de toolbox.
pagina 89  Wanneer Gebied naaien is uitgeschakeld,
. wordt het gebied niet genaaid. U kunt dan
Klik op de omtrek of het gedeelte van de geen kleur of naaitype instellen.
omtrek waarop u de nieuwe instellingen wilt
toepassen.

Kiik op Ml .

Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op b K heeft 1 nstell
eze knop heeft twee instellingen:

Sluiten.
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Aan: De knop Gebiedkleur en de selector
Naaitype gebied worden weergegeven.

Uit: De knop Gebiedkleur en de selector

Naaitype gebied worden niet weergegeven.

,M !J |St0psteek j

Gebied Naaitype gebied
naalen Gebiedkleur

Klik op een gebied om de gebiednaai-

eigenschappen toe te passen.

— Als u de knop Gebied naaien hebt

ingeschakeld worden de kleur in de knop

Gebiedkleur en het naaitype in de

selector Naaitype gebied toegepast op

het gebied.

— Als u de knop Gebied naaien uitschakelt,

verdwijnen kleur en naaitype voor het

gebied.

“Kleur” op pagina 89 en “Naaitype” op

pagina 89

Lijn naaien ~/|

Door te klikken op deze knop schakelt u naaien voor

een lijn in/uit.

* De knop Lijn naaien is alleen beschikbaar

wanneer ﬂ of M is geselecteerd in

de toolbox.

e Wanneer lijn naaien is uitgeschakeld,

wordt de lijn niet genaaid. U kunt dan geen

kleur of naaitype instellen.

88

Stadium 4 (naai-instellingen)

Kiikop ]

Deze knop heeft twee instellingen:

Aan: De knop Lijnkleur en de selector
Naaitype lijn worden weergegeven.

Uit: De knop Lijnkleur en de selector
Naaitype lijn worden niet weergegeven.

W E Rijgsteek -

Lijn Naai i
naaien .. aaitype fijn
Lijnkleur

Klik op een lijn om de lijnnaai-eigenschappen
toe te passen.

— Als u de knop Lijn naaien hebt
ingeschakeld, worden de kleur in de knop
Lijnkleur en het naaitype in de selector
Naaitype Lijn toegepast op de lijn.

— Als u de knop Lijn naaien uitschakelt,
wordt de lijn vervangen door een
stippellijn en wordt de lijn niet genaaid.

De kleur kan niet afzonderlijk voor een
bepaalde omtreklijn worden ingesteld. Als u
de kleur wijzigt, wordt de nieuwe kleur
toegepast op de hele omtrek.

“Kleur” op pagina 89 en “Naaitype” op
pagina 89

i

ﬁ%



% %E PeDesignVONL.book Page 89 Monday, July 12, 2004 8:32 PM

Kleur m|

Klik op deze knop om de garenkleur voor lijnen of
gebieden in te stellen.

De knop Kleur verschijnt in de naai-
eigenschappenbalk wanneer u de knop

Gebied naaien ( @ ) of Lijn naaien ( ﬂ )
inschakelt.
Klik op de knop Kleur.

— Een dialoogvenster Draadkleur
omtreklijn verschijnt dat er ongeveer als

volgt uitziet.
Omtreklijn van kleurgebied Draadkleur omtreklijn
Garerkleukaart | EROTHER EMEROIDERY ~ Garenkleurkast:  |BROTHER EMEROIDERY hd

IV Detais wesigeven I Detais weergeven

N EONE[T
EENENN[
EOOO00080
OOOOO8
CONENCO

EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY

EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY

02 EMBROIDERY  CITF ﬁ ﬁ ﬁ
205 EMBROIDERY GEEY i i i"
< > < 3>
8] ®|w| | 8| =@
900 300
i EMEROIDERY i EMEROIDERY
ZWART ZWART

Shiten Shiten

Om een lijst van alleen garenkleuren te
bekijken maakt u de selectie van het
selectievakje Details weergeven ongedaan.

In de lijst Garenkleurkaart selecteert u een
systeemgarenkleurkaart of een
gebruikergarenkleurkaart.

Meer bijzonderheden over het opgeven
van een gebruikergarenkleurkaart of
informatie over de manier waarop
machines omgaan met garenkleuren
vindt u in “Gebruikergarenkleurkaarten
bewerken” op pagina 190.

In de lijst met garenkleuren klikt u op de
gewenste kleur.

— De nieuwe kleur wordt weergegevenin de
knop Gebiedkleur of Lijnkleur.

¢ De naam van de geselecteerde kleur
verschijnt onder in het dialoogvenster.

* Meer bijzonderheden over de vier
knoppen onder de lijst vindt u in “Speciale
kleuren” op pagina 170.

Klik op Sluiten om de kleur in te stellen en het
dialoogvenster te sluiten.

Klik op het gebied of de omtrek waarop u de
kleurinstelling wilt toepassen.

Stadium 4 (naai-instellingen)

“Gebied naaien” op pagina 87, “Lijn
naaien” op pagina 88 en “Speciale
kleuren” op pagina 170

Naaitype
Naaitype lijn Naaitype gebied
Rijgsteek = |Stupsteek j

Met deze lijsten stelt u het naaitype in voor
omtreklijnen of gebieden.

De naaitypeselector verschijnt in de naai-
eigenschappenbalk wanneer u de knop

Gebied naaien ( Wi ) of Lijn naaien ( ~J| )

inschakelt.

Geavanceerde bewerkingen
Design Center

Klik op de naaitypeselector.

— De beschikbare instellingen verschijnen.

Naaitype lijn Naaitype gebied
Rijgstesk - Stopsteak -

|Satinsteek

psteek

Geprug stopsteek
totief Stesk

Kruissteek

Cancentrische cirkelsteek
Radiaalstesk
Spiraalsteek

Klik op het gewenste naaitype.

— De nieuwe instelling verschijnt in de
selector.

Klik op het gebied of de omtrek waarop u de
naaitype-instelling wilt toepassen.

“Gebied naaien” op pagina 87 en “Lijn
naaien” op pagina 88

Naai-eigenschappen opgeven

U kunt diverse naai-eigenschappen voor
omtreklijnen en gebieden instellen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling naaien.

Werkbalkknop: (]

Klik op | in de werkbalk.

— Het dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien verschijnt.

De naai-eigenschappen voor gebieden
verschijnen in het dialoogvenster

Attribuutinstelling naaien wanneer @
in de toolbox is geselecteerd. De naai-
eigenschappen voor omtreklijnen
verschijnen in het dialoogvenster

Attribuutinstelling naaien wanneer M
of M in de toolbox is geselecteerd.

ﬁ%
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Beginnersmodus:

Voor naaien omtrek

Attribuutinstelling naaien ® Attribuutinstelling naaien ®

VLijnvormig naaien
Steeklengte 20mm Dichtheid 4.5 linfmm

Aantal keren
omstikken

Naal expertmadus

Aantal keren omsthkken

Voor naaien gebied

VGebied naaien

—=~- m—Fw o
2tiden) Richting
) }i 3 @ & Constant
@ 45 graden =
 Varabel
Haa evpertmochis
Hint vetbsigen Hint vetbsigen

Regiodichtheid

Expertmodus:

Voor naaien omtrek

Voor naaien gebied

trbutnsteling nasen ]
V Lijnvormig naaien Gebied naaien =
= I” Met versteviging
Steeklengte |
=] 2 Dichtheid 45 ﬂh\n/mm @
Aantal keren ="}
omstikken 7 e @ ™ Kewseioop _Feioon_|
Richting
* Constart
@ 5 asen 1]
C Vaiabel
Seekype 7 = = L
=
Stiksteek )~ 4 )
ot N0
r
Shien | _Hinvtbeigen
Shiten | Hint vetbeigen
Aantal keren omstikken
Hosk
%2

» Een andere methode is: de menu-
opdracht Naaien — Eigenschap instellen
selecteren of met de rechtermuisknop
klikken op een gebied of lijn.

» Welke naai-instellingen beschikbaar zijn,
hangt af van het naaitype dat u hebt
geselecteerd.

Om alleen elementaire naai-eigenschappen
en eenvoudige instellingen weer te geven klikt
u op Naar beginnersmodus.

Om alle naai-eigenschappen en beschikbare
instellingen voor het geschikte naaitype weer
te geven klikt u op Naar expertmodus.

Stadium 4 (naai-instellingen)

« Instellingen die u niet kunt selecteren in de
beginnersmodus blijven behouden van de
vorige instelling in de expertmodus.

* Om het voorbeeldkader te verbergen klikt
u op Verbergen tip. Om het
voorbeeldkader weer te geven klikt u op
Tonen tip.

Wanneer de knop Verbergen tip is
weergegeven, wordt het voorbeeldkader
weergegeven. Hier kunt u een
steekvoorbeeld bekijken wanneer u de
aanwijzer op de instelling plaatst. Het
voorbeeldvenster toont het resultaat van
de wijzigingen die u hebt aangebracht.

Zo nodig wijzigt u de naai-eigenschappen die
zijn weergegeven onder Lijn naaien of
Gebied naaien.

* In sommige gevallen moet u misschien
door de instellingen schuiven met de
schuifbalk of het dialoogvenster vergroten
(door een van de hoeken te slepen) om
alle naai-eigenschappen te bekijken.

» Hoe u waarden voor instellingen invoert,
hangt af van de eigenschap. Als u
numerieke waarden invoert in de
expertmodus kunt u op de pijltoetsen klikken
om waarden te selecteren of de waarden
rechtstreeks invoeren. In de
beginnersmodus wijzigt u instellingen met de

schuifknop. Als @ verschijnt, klikt u op de
knop om de standaardinstelling te herstellen.

Meer bijzonderheden over verschillende
naai-eigenschappen en instellingen vindt
u in “Lijnnaai-eigenschappen” op

pagina 91 en “Naai-eigenschappen
gebied” op pagina 91.

Alle instellingen die u opgeeft in het
dialoogvenster blijven behouden en worden
toegepast totdat u ze wijzigt. Dit geldt voor
beide modi.

Wanneer de lijnnaai-eigenschappen zijn
weergegeven, klikt u op een omtrek om de
lijnnaai-eigenschappen toe te passen op de
omtrek.

Wanneer de gebiednaai-eigenschappen zijn
weergegeven, klikt u op een gebied om de
gebiednaai-eigenschappen toe te passen op
het gebied.

Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.
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Lijnnaai-eigenschappen

Welke eigenschappen beschikbaar zijn hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd. In de
beginnersmodus verschijnen niet alle onderstaande eigenschappen.

Zigzagsteek

Zigzagsteekbreedte

Hiermee stelt u de breedte van de zigzagsteek in.
Bereik: 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 2,0 mm (0,08 inch)

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mm (inch) in.

Dichtheid Bereik: 1 -7 lijnen per mm (25 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 4,5 lijinen per mm (114 lijnen per inch)
Hiermee zet u halve steek aan of uit.
Als een zijde van de zigzagsteek te dicht is, kunt u een Aan: §\N%Z
Halve steek automatisch een halve steek naaien om de dichtheid
gelijkmatiger te maken. S \5\5§N(é/£%
Standaardinstelling: Uit Uit:
Rijgsteek

Steeklengte

Hiermee stelt u de steeklengte in voor het naaien van de omtrek.
Bereik: 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 2,0 mm (0,08 inch)

Aantal keren omstikken

Hiermee stelt u in hoe vaak de rand wordt genaaid.
Bereik: 2,4, 6
Standaardinstelling: 2

Naai-eigenschappen gebied

Welke eigenschappen beschikbaar zijn hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd. In de beginnersmodus

verschijnen niet alle onderstaande eigenschappen.

Satijnsteek

Met versteviging

Hiermee zet u naaien met versteviging aan of uit. Gebruik de verstevingsfunctie voor grote
gebieden, om krimpen te voorkomen tijdens het naaien. Afhankelijk van de vorm van het
gebied is deze functie mogelijk niet beschikbaar.

Aan: Versteviging wordt genaaid.

Uit: Er wordt geen versteviging genaaid.

Dichtheid

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mm in.
Bereik: 1 — 7 lijnen per mm (25 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 4,5 lijnen per mm (114 lijnen per inch)

Kleurverloop

Hiermee zet u het dichtheidsverloop aan of uit.

Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant.

Klik op Patroon om het kleurverloop patroon in te stellen.

Standaardinstelling: Uit

Meer bijzonderheden over de instellingen vindt u in “Kleurverloop maken” op pagina 96.

[Type] Hiermee geeft u het type naairichting op.
Constant: Zo naait u met een vaste hoek. De hoek wordt bepaald door de hoekinstelling.
Variabel: De naairichting varieert naar gelang het object dat u naait.

A [Hoek] Hiermee geeft u de naaihoek op. ,90°

Richting Alleen beschikbaar wanneer het type naairichting is 133 36
ingesteld op Constant. 180° 0°
Bereik: 0 — 359 graden 205 150
Standaardinstelling: 45 graden 270°
Hiermee zet u halve steek aan of uit.
Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Aan: §\%
Variabel.

Halve steek Als één zijde van de zigzagsteek te dicht is, kunt u een Uit: \§\§§ ‘ZZ/

automatisch een halve steek naaien om de dichtheid
gelijkmatiger te maken.
Standaardinstelling: Uit

ﬁ%
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Hiermee stelt u de route van het stiksel in. Binnen het viak:

Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant. @

Beschikbaar:

* Binnen het viak (kortste route) Langs de omtrek:
Stiksteekroute ¢ Langs de omtrek (langs de binnenrand) Q

* Over de omtrek (op de omtreklijn)

De instelling binnen het viak is alleen beschikbaar wanneer het Over de omtrek:

selectievakje Kleurverloop niet is geselecteerd. Q

Standaardinstelling: Binnen het viak

Hiermee verlengt u het naaigebied in de naairichting van het steekpatroon om te voorkomen
dat het patroon tijdens het naaien samentrekt.

Bereik: 0 — 2 mm (0,00 — 0,08 inch)

Standaardinstelling: 0,0 mm (0,00 inch)

Trekcompensatie

Stopsteek

Hiermee zet u naaien met versteviging aan of uit. Gebruik de verstevingsfunctie voor grote
gebieden, om krimpen te voorkomen tijdens het naaien. Afhankelijk van de vorm van het
Met versteviging gebied is deze functie mogelijk niet beschikbaar.

Aan: Versteviging wordt genaaid.

Uit: Er wordt geen versteviging genaaid.

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mm in.
Dichtheid Bereik: 1 — 7 lijnen per mm (25 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 4,5 lijnen per mm (114 lijnen per inch)

Hiermee zet u het dichtheidsverloop aan of uit.

Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant.

Kleurverloop Klik op Patroon om het kleurverloop van het patroon in te stellen.

Standaardinstelling: Uit

Meer bijzonderheden over de instellingen vindt u in “Kleurverloop maken” op pagina 96.

[Type] Hiermee geeft u het type naairichting op.
Constant: Zo naait u met een vaste hoek. De hoek wordt bepaald door de hoekinstelling.
Variabel: De naairichting varieert naar gelang het object dat u naait.

A [Hoek] Hiermee geeft u de naaihoek op. ,90°
Richting Alleen beschikbaar wanneer het type naairichting is 133 36
ingesteld op Constant. 180° 0°
Bereik: 0 — 359 graden 205 150
Standaardinstelling: 45 graden 270°
Hiermee geeft u de vorm van de steken op de rand op. -
Steektype Beschikbare instellingen: = , = %
=
Standaardinstelling: = =
Hiermee zet u halve steek aan of uit.
Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Aan: §\%
Variabel.
Halve steek Als een zijde van de stopsteek te dicht is, kunt u een . \§\§§ ‘ZZ
automatisch een halve steek naaien om de dichtheid Uit =
gelijkmatiger te maken.
Standaardinstelling: Uit
Hiermee stelt u de route van het stiksel in. Binnen het viak:
Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant. @
Beschikbaar:
* Binnen het viak (kortste route) Langs de omtrek:
Stiksteekroute * Langs de omtrek (langs de binnenrand) Q
* Over de omtrek (op de omtreklijn)
De instelling binnen het vlak is alleen beschikbaar wanneer het Over de omtrek:
selectievakje Kleurverloop niet is geselecteerd. Q

Standaardinstelling: Binnen het viak

92

4~ ik




% PeDesignVONL.book Page 93 Monday, July 12, 2004 8:32 PM

Stadium 4 (naai-instellingen)

Steeklengte van de
stopsteek

Hiermee stelt u de steeklengte van de stopsteek in. Steeklengte van ~| |-
Bereik: 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 inch) de stopsteek
Standaardinstelling: 4,0 mm (0,16 inch)

Frequentie

Hiermee stelt u de ruimtefrequentie in. 30% 0%

Bereik: 0 — 99% -
Standaardinstelling: 30% % é

Trekcompensatie

Hiermee verlengt u het naaigebied in de naairichting van het steekpatroon om te voorkomen
dat het patroon tijdens het naaien samentrekt.

Bereik: 0 — 2 mm (0,00 — 0,08 inch)

Standaardinstelling: 0,0 mm (0,00 inch)

Programmeerbare stopsteek

Met versteviging

Hiermee zet u naaien met versteviging aan of uit. Gebruik de verstevingsfunctie voor grote
gebieden, om krimpen te voorkomen tijdens het naaien. Afhankelijk van de vorm van het
gebied is deze functie mogelijk niet beschikbaar.

Aan: Versteviging wordt genaaid.

Uit: Er wordt geen versteviging genaaid.

Dichtheid

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mm in.
Bereik: 1 — 7 lijnen per mm (25 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 4,5 lijnen per mm (114 lijnen per inch)

Kleurverloop

Hiermee zet u het dichtheidsverloop aan of uit.

Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant.

Klik op Patroon om het kleurverloop van het patroon in te stellen.

Standaardinstelling: Uit

Meer bijzonderheden over de instellingen vindt u in “Kleurverloop maken” op pagina 96.

[Type] Hiermee geeft u het type naairichting op.
Constant: Zo naait u met een vaste hoek. De hoek wordt bepaald door de hoekinstelling.
Variabel: De naairichting varieert naar gelang het object dat u naait.

I [Hoek] Hiermee geeft u de naaihoek op. . 90°

Richting Alleen beschikbaar wanneer het type naairichting is 13% 35
ingesteld op Constant. 180° 0°
Bereik: 0 — 359 graden 225 15°
Standaardinstelling: 45 graden 270°
Hiermee zet u halve steek aan of uit.
Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Aan: §\w/////é
Variabel.

Halve steek Als een zijde van de stopsteek te dicht is, kunt u een Uit: N\ A

automatisch een halve steek naaien om de dichtheid
gelijkmatiger te maken.
Standaardinstelling: Uit

Stiksteekroute

Hiermee stelt u de route van het stiksel in. Binnen het viak:
Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant. @
Beschikbaar:

* Binnen het viak (kortste route) Langs de omtrek:
* Langs de omtrek (langs de binnenrand) Q

* Over de omtrek (op de omtreklijn)

De instelling binnen het vlak is alleen beschikbaar wanneer het Over de omtrek:
selectievakje Kleurverloop niet is geselecteerd. Q

Standaardinstelling: Binnen het viak

Trekcompensatie

Hiermee verlengt u het naaigebied in de naairichting van het steekpatroon om te voorkomen
dat het patroon tijdens het naaien samentrekt.

Bereik: 0 —2 mm (0,00 — 0,08 inch)

Standaardinstelling: 0,0 mm (0,00 inch)

i
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Selecteer een patroon voor programmeerbare stopsteken.

“u
E”* Klik op [Z¥|. In het dialoogvenster Bladeren dat verschijnt, selecteert u

vervolgens de map met het .pas bestand dat u wilt gebruiken. Dubbelklik op het
gewenste patroon of selecteer het patroon en klik vervolgens op OK.

Hiermee stelt u de breedte van het steekpatroon in.
Bereik: 2 — 10 mm (0,20 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 7,5 mm (0,30 inch)

Hiermee stelt u de hoogte van het steekpatroon in.
Hoogte (verticale lengte) | Bereik: 5—10 mm (0,20 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 7,5 mm (0,30 inch)

Breedte (horizontale
lengte)

Hiermee roteert u de hoek van de steekpatronen. 1352 90° 45°
Bereik: 0 — 359 graden
Richting Standaardinsteliing: 0 graden 180° 0°
225 15°
270°
Hiermee stelt u de richting van de verschuiving in als rii N
o rij/kolom. / ==
Richting 2Na
kolom PN
Verschuiving
Program- Bij een verschuiving van het patroon wordt hier de mate van verschuiving
meerbaar Waarde ingesteld.
vullen Bereik: 0 — 99%
Standaardinstelling: 0%
Hiermee geeft u de vorm van de steken op de rand :
Alleen beschikbaar wanneer het selectievakje
Basis voor naaien is geselecteerd. S
Basis Steektype 9 %
T e————
voor Beschikbare instellingen: =l , E|
naaien . —
Hiermee Standaardinstelling:
stelt u het Hiermee stelt u de lengte in van de steek voor de basis van de
basisstiksel programmeerbare stopsteek.
in. Steekleng | pjgen beschikbaar wanneer het selectievakje Basis  Steeklengte van ~| |~
(Bijzonderh te van de voor naaien is geselecteerd. de stopsteek
edenvindtu | StOPSteeK | Boraik: 1 — 10 mm (0,04 - 0,39 inch)
in Standaardinstelling: 4,0 mm (0,16 inch)
ggderstaan Hiermee stelt u de ruimtefrequentie in van het stiksel voor de basis van de
. . programmeerbare stopsteek.
illustratie.) . . .
. | Alleen beschikbaar wanneer het selectievakje o=~ 0%
Frequentie - L 30%-| o
Basis voor naaien is geselecteerd.
Bereik: 0 — 99%
Standaardinstelling: 30%

Het stiksel voor de basis (ander

gebied dan het patroon dat is
Patroon aangegeven met de diagonale

lijnen) van de programmeerbare

stopsteek kan worden ingesteld.

OO0
OO0
OO0

Het patroon wordt genaaid met
het opgegeven stiksel.
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Motiefsteek

Hiermee selecteert u of u patroon 1 of patroon 2 moet gebruiken voor de motiefsteek. Wilt u beide patronen
gebruiken, dan worden afwisselend rijen van beide patronen ingesteld.
Alleen patroon 1: Alleen patroon 1 wordt gebruikt (standaardinstelling)
Alleen patroon 2: Alleen patroon 2 wordt gebruikt
Patroon 1 en 2: Patroon 1 en 2 worden gebruikt
Selecteer een patroon voor de motiefsteek.
Ta
Ej Klik op [&"| en selecteer vervolgens in het dialoogvenster Bladeren dat =
verschijnt de map met het .pmf bestand dat u wilt gebruiken. Dubbelklik op £ 3
het gewenste patroon of selecteer het patroon en klik vervolgens op OK. H §
Breedte Hiermee stelt u de patroonbreedte (naairichting van het patroon) in. g =)
(horizontale | Bereik: 2—-10 mm (0,08 — 0,39 inch) § g
lengte) Standaardinstelling: 5,0 mm (0,20 inch) &
Hiermee stelt u de patroonhoogte in (de richting loodrecht op de naairichting
Hoogte
Patroon 1 (verticale van het patroon).
Patroon 2 lengte) Bereik: 2—10 mm (0,08 — 0,39 inch)
g Standaardinstelling: 5,0 mm (0,20 inch)
. H-R_a ng- Hiermee stelt u de horizontale rangschikking van het Normaal QOO0
Motief schikking } . )
(horizontale patroon in. Patronen zoals @ worden langs de lijn  Spiegelbeeld: ST
rangschikking) geschikt zoals hier rechts aangegeven. Afwisselend: <
\s,;;?;lg;ig Hiermee stelt u de verticale rangschikking van het ~ ormaak: BB
orcalo | Patcon Pt soolplcren sl gt <<
rangschikking) g 9e9 ' Afwisselend: P><P<p>
Hiermee kunt u de hoek van de motiefsteek roteren. 1352 90° 45°
Bereik: 0 — 359 graden
Richting Standaardinstelling: 0 graden 180° 0°
225 15°
270°
Hiermee stelt u de verschuiving voor elke rij in.
Rii offset Bereik: 0 — 10 mm (0,00 — 0,39 inch) >
y Standaardinstelling: 0,0 mm (0,00 inch) . E B>
Hiermee stelt u de afstand tussen de naaisteken in.
Steeklengte Bereik: 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 2,0 mm (0,08 inch)

Alleen kruissteek

Hiermee stelt u de horizontale en verticale maat van het patroon in.

In de expertmodus wordt de ingestelde waarde automatisch omgezet en weergegeven in het
Grootte kader voor de andere maateenheden.

Bereik: 1,5 - 5,0 mm (0,06 — 0,20 inch) of 5-17 maal

Standaardinstelling: 2,5 mm (0,10 inch) of 10 maal

Hiermee stelt u in hoe vaak het patroon wordt genaaid. Het wordt tweemaal per keer genaaid.
Herhaling steken Bereik: Enkel, Dubbel, Drievoudig
Standaardinstelling: Enkel

Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en spiraalsteek

Meer bijzonderheden over de verplaatsing van het middenpunt van de concentrische cirkelsteek en de
radiaalsteek vindt u in “Middelpunt van concentrische cirkelsteken en radiaalsteken verplaatsen” op
pagina 97.

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mmin.
Dichtheid Bereik: 0,5 — 7,0 lijnen per mm (13 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 2,0 lijnen per mm (51 lijnen per inch)

Hiermee stelt u de steeklengte in voor het naaien van de omtrek.
Steeklengte Bereik: 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 2,0 mm (0,08 inch)

4 ~4|®




%% %E PeDesignVONL.book Page 96 Monday, July 12, 2004 8:32 PM

96

Opmerkingen bij programmeerbare
stopsteken

Wanneer u het naaitype en de patroonrichting van
een programmeerbare stopsteek instelt, worden de

lijnen niet genaaid, als het naaitype en de

patroonrichting zorgen dat een steek wordt genaaid
in dezelfde richting als een lijn in het steekpatroon.

Kijk met de voorbeeldfunctie van uw applicatie hoe
uw steekpatroon genaaid zal worden en stel de
steek— en patroonrichting dan in overeenkomstig de
geselecteerde steek of voor het effect dat u wilt
verkrijgen. Om een beter idee van het resultaat te

krijgen, kunt u een paar tests maken met
verschillende instellingen.

Voorbeelden van programmeerbare stopsteken:

Voorbeeld 1:
Steekrichting: 45° (standaardinstelling)

Voorbeeld 2:
Steekrichting: 90°

“""'”‘nm” h.mﬂnmul\u.m.;,m"" m

I
L i g

il il

Voorbeeld 3:
Steekrichting: 0°

“Borduurvoorbeeld weergeven” op
pagina 102 en “Programmable Stitch
Creator” op pagina 208

Stadium 4 (naai-instellingen)

Kleurverloop maken

Met satijnsteken, stopsteken of programmeerbare
stopsteken kunt u de dichtheid van de kleur
aanpassen, zodat u een speciaal kleurverloop krijgt.

In de expertmodus van het dialoogvenster
Attribuutinstelling naaien selecteert u het
selectievakje Kleurverloop.

Klik op Patroon.

— Het dialoogvenster Instelling
kleurverloop verschijnt.

Instelling Kleurverioop

SEEE

L

5% 47% 4% Bx 29% 2#% 7% Nx 5%

]

Om een gegeven kleurverloop in te stellen
klikt u op het gewenste patroon onder
Selecteer patroon.

Verplaats de schuiven om de dichtheid van
het kleurverloop in te stellen.

Het voorbeeldvenster toont het resultaat van
de wijzigingen die u hebt aangebracht.

Klik op OK.

Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
wijzigingen toe te passen op het kleurverloop
klikt u op Annuleren.
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Middelpunt van concentrische
cirkelsteken en radiaalsteken verplaatsen

Om het decoratieve effect te versterken verplaatst u
het middelpunt van gebieden waarvoor een
concentrische cirkelsteek of radiaalsteek is
ingesteld.

Klikop [/}]| in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in hC] .

Selecteer de gewenste kleur en het gewenste
naaitype (Concentrische cirkelsteek of
Radiaalsteek).

Klik op het gebied.
s Het middelpunt ( Il ) verschijnt.

Sleep de afbeelding naar de gewenste plaats.

‘I Naarioos - Design Center

Kl |oplogeeBl="

Om het middelpunt later te verplaatsen klikt

uop @ en vervolgens op het gebied

waarvoor de concentrische cirkelsteek of
radiaalsteek is ingesteld. Het middelpunt
verschijnt en kan worden verplaatst.

Stadium 4 (naai-instellingen)

Overlapping van twee
kleurgebieden instellen

Door overlapping van twee kleurgebieden in te
stellen zorgt u dat de overlappende gebieden niet
tweemaal worden genaaid. U kunt overlapping van
twee kleurgebieden alleen instellen wanneer een
gebied een ander gebied compleet omsluit.

Klik op \ZﬁU’ in de toolbox.
P

— De aanwijzer verandertin ” (Q).

Klik op het gebied dat een ander gebied
compleet omsluit.

— Een dialoogvenster Overlapping van 2

kleurgebieden instellen gelijkend op het

onderstaande verschijnt.

Overlapping van 2 kleurgebieden instellen

I

4 o

Om overlapping van twee kleurgebieden te
annuleren Klikt u op het witte binnenste
gebied. Het binnengebied wordt tweemaal
genaaid als het verschijnt in dezelfde kleur
als het buitengebied.

Overlapping van 2 kleurgebieden instellen

I

L,

Fothen

Klik op OK om overlapping van twee
kleurgebieden toe te passen.

Om overlapping van 2 kleurgebieden
ongewijzigd te laten klikt u op Annuleren.

i

ﬁ%

Geavanceerde bewerkingen
Design Center
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Stadium 4 (naai-instellingen)

Stempels die zijn gemaakt met Programmable Stitch Creator kunt u toepassen op gebieden in stadium 4 (naai-
instellingen) van Design Center. Bij deze applicatie worden sommige stempelpatronen geleverd. Maar met
Programmable Stitch Creator kunt u deze patronen bewerken naar eigen ontwerp of uw eigen patronen ontwerpen.

Stempel toepassen

Klik op g in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in %‘_g en het

dialoogvenster Stempeleigenschappen
instellen verschijnt.

Stempelmgensclmppen instellen

Grootts

lﬁ%j@

net2 netd
JIV’\IV'\

SBO Gre

netd patle palld

Selecteer in het dialoogvenster een
stempelpatroon (.pas bestand waarop
stempelinstellingen zijn toegepast).

» Graveer- en reliéfstempelinstellingen
worden weergegeven als rode en blauwe
gebieden.

* .pas bestanden zonder stempel zijn ook
vermeld.

* Om een andere map te selecteren klikt u

op%.

In het dialoogvenster Map selecteren dat
verschijnt selecteert u de gewenste map.
Vervolgens kiikt u op OK (of dubbelklikt u
op de map) om het dialoogvenster Map
selecteren te sluiten en de
stempelpatronen uit de geselecteerde
map weer te geven in het
voorbeeldvenster.

Om de breedte en hoogte van het stempel te
wijzigen typt of selecteert u de gewenste
afmetingen (1 tot 100 mm (0,04 tot 3,94 inch))
onder Grootte in het dialoogvenster
Stempeleigenschappen instellen.

Om de afdrukstand van het stempel te
wijzigen plaatst u de aanwijzer op de rode pijl
binnen de cirkel onder Richting en sleept u de
rode pijl vervolgens naar de gewenste hoek.

* Het dialoogvenster blijft weergegeven,
zodat u de grootte en afdrukstand van het
stempel steeds kunt aanpassen.

* Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.

* Om het dialoogvenster weer te openen

nadat u het hebt gesloten klikt u op ! .

Klik op het gebied waarop u het stempel wilt
toepassen om het te selecteren.

— Lopende lijnen verschijnen rond het
geselecteerde gebied. De aanwijzer

verandert in i wanneer u deze
verplaatst over het geselecteerde gebied.

Klik op de plekken in het gebied waarop u het
stempel wilt toepassen.

— De stempels verschijnen als stippellijnen
in het gebied.

* Het hele stempel verschijnt, ook al is het
groter dan het gebied waarop u het hebt
toegepast. Maar alleen de delen die worden
omsloten door het gebied worden genaaid.

U kunt stempels alleen toepassen op
gebieden waarop een satijnsteek, vulsteek
of programmeerbare stopsteek is toegepast.

e Om verschillende stempels te plaatsen
binnen hetzelfde gebied klikt u op het
gebied zo vaak als nodig.

* Als de aanwijzer niet binnen het
geselecteerde gebied past, kunt u het
stempel niet toepassen.

ﬁ%
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e Het dialoogvenster
Stempeleigenschappen instellen
verschijnt alleen wanneer u een
stempelfunctie hebt geselecteerd.

» Stempels worden alleen genaaid binnen
het gebied waarop u ze hebt toegepast.

» De grootte van de stempels verandert
misschien wanneer u ze importeert in Layout
& Editing als u de grootte van het ontwerp
hebt gewijzigd met de instelling Vergroting
in het dialoogvenster Importgrootte.

Stempel bewerken
Klik op Xz | in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in %& , het
dialoogvenster Stempeleigenschappen
instellen verschijnt en toegepaste
stempels worden aangegeven met een
roze stippellijn.

Stempeleigenschappen instellen

Grootte:

j @ I Wﬂm
4
net2 netd

[120 <drm

Richting
@ ’rﬂgvaden
netd

pal0s pal0s3
x| Tespassen Shiten

Als een gebied reeds is geselecteerd,
verschijnen lopende lijnen rond het gebied.
De stempels daarin worden aangegeven met
stippellijnen.

Klik op het gebied met het stempel dat u wilt
bewerken.

— Rond het geselecteerde gebied
verschijnen lopende lijnen.
Klik op het stempel dat u wilt bewerken.

— Ronde handvatten verschijnen rond het
stempel en een rotatiehandvat boven aan

het stempel.
) Rotatiehandvat
* & @
e, e
" - Handvatten

Stadium 4 (naai-instellingen)

U kunt slechts één stempel tegelijk
selecteren. Als u een ander stempel
selecteert, wordt de selectie van het eerder
geselecteerde stempel ongedaan gemaakt.

Om het stempelpatroon te wijzigen klikt u op
een ander patroon in het dialoogvenster
Stempeleigenschappen instellen en
vervolgens klikt u op Toepassen.

Om de stempelgrootte en afdrukstand te
wijzigen geeft u de gewenste instellingen op in
het dialoogvenster Stempeleigenschappen
instellen of sleept u de handvatten of het
rotatiehandvat.

Om een stempel te verplaatsen sleept u het
naar een andere plek binnen of gedeeltelijk op
het gebied.

Om het stempel te verwijderen klikt u op de
menu-opdracht Bewerken — Verwijderen of

drukt u op de toets .

e Stempels verschijnen alleen wanneer u
een stempelfunctie selecteert.

» Stempels worden alleen genaaid binnen
het gebied waarop u ze hebt toegepast.

* Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.

“Omtrek bewerken” op pagina 78

Geavanceerde bewerkingen
Design Center
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Werkbalkknop: E%

Klik op 'E% of klik op Naaien en vervolgens
op Naaivolgorde.

— De tab Kleur van een dialoogvenster
Naaivolgorde verschijnt en ziet er
ongeveer als volgt uit.

Naaivolgorde

Klewr | |

> <
YRR
1 2 3 4

o=

» Kaders met gebieden zijn door een dikke
verticale lijn gescheiden van kaders met
een omtrek. Kaders aan de ene kant van
de lijn kunt u niet verplaatsen naar de
andere Kkant.

* De patronen worden genaaid in de
aangegeven volgorde, van links naar
rechts. Altijd worden alle gebieden
genaaid véor de omtrek.

* Om het patroon te vergroten, zodat u het

beter kunt bekijken klikt u op .

Om de naaivolgorde van een kleur te wijzigen
selecteert u het kader voor de kleur die u wilt
verplaatsen en sleept u het kader naar de
gewenste plaats.
— De rode lijn die verschijnt, geeft aan naar
welke plaats het kader wordt verplaatst.

@ || i

1 2 3 4

w| e

Naaivolgorde

Naaivolgorde

Klew | Deel |

[ e Aemdeen

Stadium 4 (naai-instellingen)

U kunt de naaivolgorde van patroonkleuren en de naaivolgorde van patroonobjecten van dezelfde kleur zo
nodig controleren en wijzigen. (Deze functie is alleen beschikbaar in stadium 4 (naai-instellingen).)

* Om meerdere kaders te selecteren houdt
u de toets of ingedrukt
terwijl u de kaders selecteert.

* In de ontwerppagina verschijnen lopende
lijnen rond het geselecteerde gebied of
langs de geselecteerde omtrek.

Om de naaivolgorde van meerdere patronen
van dezelfde kleur te bekijken selecteert u het
kader dat u wilt bekijken en klikt u vervolgens
op de tab Deel.

— De afzonderlijke patronen met dezelfde
kleur verschijnen in verschillende kaders.

Om de naaivolgorde van een patroon te
wijzigen selecteert u het kader voor het
patroon dat u wilt verplaatsen en sleept u het
kader naar de gewenste plaats.

— De rode lijn die verschijnt geeft aan naar
welke plaats het kader wordt verplaatst.

* Om meerdere kaders te selecteren houdt
u de toets of (Cul) ingedrukt
terwijl u de kaders selecteert.

* In de ontwerppagina verschijnen lopende
lijnen rond het geselecteerde gebied of
langs de geselecteerde omtrek.

Klik op OK om wijzigingen toe te passen en
het dialoogvenster te sluiten.

Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
gewijzigde instellingen toe te passen klikt u
op Annuleren.

“Borduurvoorbeeld weergeven” op
pagina 102
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Stadium 4 (naai-instellingen)

Om te kijken hoe het stiksel werkelijk door de machine wordt uitgevoerd gebruikt u de steeksimulator. (Deze
functie is alleen beschikbaar in stadium 4 (naai-instellingen).)

Werkbalkknop: %!

Klik op =il of klik op Weergave en

vervolgens op Steeksimulator.

Het dialoogvenster Steeksimulator verschijnt
en het borduurpatroon wordt verwijderd van
de ontwerppagina.

5]
J y s | Y| §refo o
o m e Elwm|

Om de steeksimulatie te starten klikt u op

« Tijdens de steeksimulatie verandert deze

knop in een pauzeknop ( )-

e Eenmarkering ( =+ ) geeft de plaats in de
simulatie aan.

* Om beter zicht te krijgen op het stikken
kunt u inzoomen op het ontwerp voordat u
het dialoogvenster Steeksimulator opent.

Om de simulatie terug te draaien tot het begin

van de vorige kleur kliktuop HE-—|.

Om de simulatie vooruit te laten springen naar
het begin van de volgende kleur klikt u op

=

Om de simulatie een specifiek aantal steken
terug te laten gaan typt of selecteert u het

gewenste aantal steken en kliktuop U —|.

Om de simulatie een specifiek aantal steken
vooruit te laten gaan typt of selecteert u het

gewenste aantal steken en kliktuop U+|.
Om de simulatie te stoppen en terug te gaan

naar het begin kliktuop ™ |.

De schuif geeft de huidige plaats in de
simulatie aan. Bovendien kunt u de plaats in
de simulatie wijzigen met de schuif.

[ —

Sleep de schuif die is aangegeven met =)
om de simulatiesnelheid aan te passen.

» Het eerste getal naast U is het nummer

van de huidige steek, het tweede getal is
het totaal aantal steken.

» Het eerste getal naast i is het nummer
van de kleur die wordt getekend; het
tweede getal is het totaal aantal gebruikte
kleuren.

Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op

m in de rechterbovenhoek van het

dialoogvenster.

Geavanceerde bewerkingen
Design Center

101



% %E PeDesignVO6NL.book Page 102 Monday, July 12,2004 8:32 PM

102

Stadium 4 (naai-instellingen)

Als het borduurpatroon eenmaal voltooid is of terwijl u werkt aan het ontwerp kunt u een voorbeeld van de
steken weergeven. Ook kunt u een realistisch voorbeeld van het patroon weergeven om te zien hoe het er
genaaid uitziet. (Deze functie is alleen beschikbaar in stadium 4 (naai-instellingen).)

— Er verschijnt een realistisch
borduurvoorbeeld van uw ontwerp.

Om een voorbeeld van een borduurpatroon

weer te geven klikt u op Weergave in de

menubalk en vervolgens op Voorbeeld.

U kunt ook op onderstaande knop in de

werkbalk klikken.

eh O [ o0 | b obe BB G [ B B2 E
Voorbeeld

|| olE| o

— Er verschijnt een borduurvoorbeeld van
uw ontwerp.

&1 Flower DEN -

Om in of uit te zomen klikt u op ﬂ (of op

g ) in de toolbox. Klik vervolgens op het
gewenste gedeelte van het borduurpatroon.

Om het realistische voorbeeld af te sluiten
herhaalt u stap of drukt u op de toets

Eso) .

e U kunt het borduurpatroon niet bewerken
terwijl een realistisch voorbeeld wordt
weergegeven.

* De realistische voorbeeldfunctie kan geen
mooi voorbeeld van het patroon
weergeven als de monitor is ingesteld op
256 of minder kleuren. De monitor moet
op ten minste 16-bits High Color (65536
kleuren) zijn ingesteld.

Om in of uit te zomen klikt u op ﬂ (of op

g ) in de toolbox. Klik vervolgens op het
gewenste gedeelte van het borduurpatroon.

Om het realistische voorbeeld af te sluiten
herhaalt u stap

Eso) .

Instellingen van realistisch
voorbeeld wijzigen

U kunt de instellingen van het realistische voorbeeld
wijzigen, zodat u het borduurpatroon beter kunt
bekijken. (Deze functie is alleen beschikbaar in
stadium 4 (naai-instellingen).)

of drukt u op de toets

U kunt het borduurpatroon niet bewerken
terwijl het voorbeeld wordt weergegeven.

Klik op Weergave en vervolgens op
Eigenschappen Realistisch voorbeeld
instellen.

Om een realistisch voorbeeld van het
borduurpatroon weer te geven klikt u op

Weergave in de menubalk en vervolgens op
Realistisch voorbeeld.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

ei O o0 | ofe % F7GR |85 )= 2|5
Realistisch voorbeeld

— Er verschijnt een dialoogvenster
Eigenschappen Realistisch voorbeeld
dat er ongeveer als volgt uitziet.

Figenschappen Realistisch ...

Draaddkte:

Dun 7'7‘ Dik

Corirast

Pl —— |— Schep

Heldeiheid

Donker e

Tospassen | Shiten

ﬁ%
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Stadium 4 (naai-instellingen)

Met de schuif Draaddikte stelt u in hoe breed
de draad wordt weergegeven.

Met de schuif Contrast stelt u het contrast in.

Met de schuif Helderheid stelt u de
helderheid in.

Klik op Toepassen om een realistisch
voorbeeld van de patronen met de nieuwe
instellingen te tonen. (Als een realistisch
voorbeeld wordt weergegeven.)

Of klik op OK om de instellingen te bewaren
voor de volgende keer dat u de functie
Realistisch voorbeeld selecteert (wanneer
geen realistisch voorbeeld is weergegeven).

Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
gewijzigde instellingen toe te passen klikt u
op Sluiten of op Annuleren.

“Borduurvoorbeeld weergeven” op
pagina 102

Alle omtreklijnen en patronen in de ontwerppagina worden weergegeven in het referentievenster. Zo hebt u
een algemeen overzicht terwijl u werkt aan een detail. Het weergavegebiedkader (rode rechthoek) geeft aan
welk deel van het patroon wordt weergegeven in de ontwerppagina.

Zoomen

Het patroon dat wordt weergegeven in het
referentievenster kunt u verkleinen, zodat het
geheel past in het referentievenster, of vergroten
zodat alleen het patroon wordt weergegeven.

Klik op @

— Het patroon wordt zo weergegeven dat dit
het referentievenster vult.

Referentievenster X

Referentievenster X

Weergavegebiedkader
verplaatsen

Het deel van het patroon dat wordt weergegeven in
de ontwerppagina, kunt u selecteren in het
referentievenster.

Plaats de aanwijzer op het
weergavegebiedkader.

— De aanwijzer verandert in {E‘)

Sleep het weergavegebiedkader, zodat dit het
gewenste deel van het patroon omgeeft.

— Het geselecteerde deel van het patroon
wordt weergegeven in de ontwerppagina.

Weergavegebiedkader
opnieuw tekenen

In plaats van het weergavegebiedkader te
verplaatsen kunt u het ook opnieuw tekenen om het
gewenste deel van het patroon weer te geven in de
ontwerppagina.

Sleep de aanwijzer over het gewenste deel
van het patroon in het referentievenster.

— Het weergavegebiedkader wordt opnieuw
getekend en het geselecteerde deel van
het patroon wordt weergegeven in de
ontwerppagina.

Geavanceerde bewerkingen
Design Center
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Stadium 4 (naai-instellingen)

o @

Formaat van
weergavegebiedkader aanpassen " en " ziinom de afmetingen van de

hoogte en breedte aan te passen.
Plaats de aanwijzer op een hoek van het

weergavegebiedkader. Sleep de hoek om het weergavegebiedkader
— De aanwijzer verandertin ™, of VAl de gewenste grootte te geven.
naar gelang de hoek waarop u de
aanwijzer plaatst.

Selecteer het station en de map en typ

Oversch rijven vervolgens de bestandsnaam.

Hebt u het steekpatroon eenmaal opgeslagen, dan
kunt u wijzigingen gemakkelijk opslaan om later de

laatste versie op te halen. * De juiste extensie wordt automatisch

ingesteld.
» Beeldgegevens van stadium 1 (origineel

Werkbalkknop: [ beeld) kunt u alleen opslaan als bitmap-

bestand (.bmp).
Klik op H | of Kik op Bestand en In stadium 2 (lijntekening) worden
beeldgegevens opgeslagen als .pel
vervolgens op Opslaan. bestand.
— Hebt u de afbeelding of het patroon al In stadium 3 (figuurhandvat) en stadium 4
eens opgeslagen, dan wordt het bestand (naai-instellingen) worden patroongegevens
onmiddellijk opgeslagen. opgeslagen als .pem bestand.

— Hebt u nog geen naam opgegeven of
wordt het bestand niet gevonden, dan
verschijnt het dialoogvenster Opslaan als.
Als u een bestandstype van een vorige
softwareversie kiest, moet u bedenken dat

Opslaan onder een andere naam opgeslagen *.pem bestanden met een

vorige versie van de software kunnen
worden geopend, maar dat wellicht enige

U kunt het huidige bestand opslaan onder een informatie verloren gaat.

andere naam, zodat het origineel ongewijzigd blijft
of u kunt beschikken over verschillende versies van
hetzelfde beeld of patroon.

U kunt bestanden opslaan als bitmap bestanden
(.bmp) in stadium 1 (origineel beeld), .pel bestanden

Klik op Opslaan om de gegevens op te slaan.

in stadium 2 (lijntekening) en .pem bestanden in * Om de bewerking af te sluiten klikt u op
stadium 3 (figuurhandvat) en stadium 4 (naai- ] gnnuleren.
instellingen). estaat er reeds een bestand met de

naam die u opgeeft in het dialoogvenster
Opslaan als, dan verschijnt het volgende
bericht.

Klik op Bestand en vervolgens op Opslaan als.

— Erverschijnt een dialoogvenster Opslaan

als dat er ongeveer als volgt uitziet. dizleanats =
A Ci4Program Files\ X¥XXK\ KXHKHK Ver 6\Data\Flower PEM bestaat al.

. wilt u het vervangen?
Opslaan als X
Opslaanin,| () Data | ¢ Bk E- Ja MNee
) Clipart
i » Om het bestand te overschrijven klikt
& Angel.PEM u Op Ja

e Wilt u het bestaande bestand niet
overschrijven, klik dan op Nee. U kunt

Bestandsnaan: ‘F\ow.el PEM| ! Opslaan dan een andere beStandsnaam
Opsleanals  [Desion Center Ver.5.0 bestand”, PEM) =] Annderen invoeren.
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Stadium 4 (naai-instellingen)

Rasterinstellingen wijzigen Maateenheid wijzigen

U kunt een raster van stippellijnen of ononderbroken De maten voor waarden kunnen in de applicatie

lijnen weergeven of verbergen en de ruimte tussen worden weergegeven in millimeters of inches.

de rasterlijnen aanpassen. (Deze functie is alleen ) . g

beschikbaar in stadium 3 (figuurhandvat).) Klik op Optie en vervolgens op = g._;,

Systeemeenheid selecteren en selecteer 8

Klik op Weergave en vervolgens op Raster vervolgens de gewenste maateenheid (mm of ==
instellen. inch). gg

— Het dialoogvenster Raster instellen
verschijnt.

Raster instellen

[~ Rasterweergeven [

Rastarafstand: 50 EI: mm
Ok | Annuleren ‘

Om het raster weer te geven selecteert u het
selectievakje Raster weergeven.

Om het raster te verbergen maakt u de
selectie van het selectievakje Raster
weergeven ongedaan.

Om de ruimte tussen de rasterlijnen in te
stellen typt of selecteert u een waarde in het
kader Rasterafstand. (Het instelbereik is 0,1
tot 25,4 mm (0,004 tot 1,0 inch).)

Om het raster weer te geven als
ononderbroken lijn selecteert u het
selectievakje met assen.

Om het raster weer te geven als stippellijnen
maakt u de selectie van het selectievakje met
assen ongedaan.

Als het selectievakje Raster weergeven is
geselecteerd en het selectievakje met
assen niet, worden alleen de snijpunten van
het raster weergegeven.

Klik op OK om wijzigingen toe te passen en
het dialoogvenster te sluiten.

Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
wijzigingen aan het raster toe te passen klikt
u op Annuleren.
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Met Layout & Editing combineert u verschillende objecten tot een borduurpatroon. De meest complexe
objecten kunt u digitaliseren in Design Center en importeren in de ontwerppagina. Of u kunt ze maken in
Layout & Editing met de wizard om automatisch een afbeelding te converteren tot borduurpatroon. Bovendien
kunt u tekst en monogrammen, rechthoeken, cirkels, veelhoeklijnen, curven en handmatige
borduurinstellingen toevoegen en naai-eigenschappen opgeven (garenkleur en naaitype, alsmede
steekpatronen die u hebt gemaakt in Programmable Stitch Creator) voor de verschillende objecten van het
borduurpatroon. U kunt alle patronen verplaatsen om de beste lay-out te verkrijgen en gedeelten van patronen
naar believen knippen en schikken.

Als het borduurpatroon eenmaal is voltooid, kunt u uw werk opslaan op de vaste schijf van uw computer, het
patroon afdrukken of overbrengen naar een originele kaart (of ander medium dat uw naaimachine gebruikt).
Dan kunt u het naaien op uw naaimachine.

Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren
Afbeeldingen van bestaande bestanden, zoals clipart of speciale portrettekeningen en afbeeldingen van TWAIN-
apparaten of het klembord kunt u importeren in Layout & Editing. U kunt deze afbeeldingen overtrekken of er met
de wizard automatisch borduurpatronen van maken. Bovendien kunt u borduurpatronen gemaakt in Design
Center of een patroon van een borduurkaart importeren in de ontwerppagina van Layout & Editing.

Borduurpatronen bewerken

Borduurpatronen op de ontwerppagina kunt u bewerken door tekst en andere getekende objecten toe te
voegen. U maakt zo uw eigen borduurpatroon.

Borduurpatronen controleren

Nadat u het borduurpatroon hebt ontworpen, kunt u een voorbeeld bekijken. In het voorbeeld kunt u de steken
bekijken. In het realistische voorbeeld kunt u zien hoe het ontwerp eruit ziet als u het hebt genaaid. Ook kunt
u de naaivolgorde voor elk object in het ontwerp bekijken.

Opslaan en afdrukken
Wanneer u het borduurpatroon hebt voltooid, kunt u het opslaan op de vaste schijf van de computer in een
van de volgende bestandstypen (.pes, .dst, .hus, .exp of .pcs). U kunt het patroon door middel van de USB-
kaartschrijfmodule ook overbrengen naar een floppydisk of een originele kaart of een ander medium dat u kunt
gebruiken met uw naaimachine, zoals CompactFlash-kaarten en USB-media. Bovendien kunt u het
borduurpatroon afdrukken.

Software-instellingen wijzigen

U kunt rasterinstellingen voor de ontwerppagina en maateenheden aanpassen wanneer u het borduurpatroon
maakt en toegevoegde objecten plaatst.

Informatie voor gebruikers van optionele grote borduurringen

U kunt gecombineerde borduurpatronen specifiek maken voor universele borduurringen, zoals de Jumbo-ring
of extra grote ring.




%% %E PeDesignVO6NL.book Page 107 Monday, July 12,2004 8:32 PM

@ [E:} Naamloos - Layout & Editing [ pé‘ @
@ Jestand Bewerken Afbeelding Tekst Maaien Weergave Optie Help
@ _—jlemadn- Gl CEEEIRI N )
@ ! :U E ‘Z\gzagsleekﬂ ’W E |S|DPS|EEk j
® 'k 1
2y ®
Q,
A
[0
& @ i
S
& o
- £E
= =
< g3
3w
2 o
— =
]
iy 8 §
S ©
S o
o
v
< >
@ ‘F1'indrukken voor Help UM
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® Menubalk Geeft alle patronen in _r_1et werkgebied weer. Zp
houdt u overzicht terwijl u werkt aan een detail.

Geeft toegang tot de functies. . . )
(Meer bijzonderheden vindt u in “Patronen

® Werkbalk bekijken in het referentievenster” op
Biedt snelkoppelingen voor de menu- pagina 193.)
hten.
opdr.ac. en Ontwerppagina
@ Naai-eigenschappenbalk Het gedeelte van het werkgebied dat u kunt
Hiermee stelt u de naai-eigenschappen (kleur opslaan en naaien.
en naaitype) in voor de lijnen en gebieden van .
het patroon. © Werkgebied
® Toolbox Minimaliseerknop
Hiermee maakt, selecteert en ontwerpt u @ Maximaliseerknop
patronen. @ Sluitknop

® Statusbalk
Verschaft handige informatie.
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Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren

Nieuwe ontwerppagina maken
Werkbalkknop: [ ]

Klikop 1| ofop Bestand en vervolgens op
Nieuw.

— Als de huidige ontwerppagina reeds hebt
opgeslagen of niet hebt bewerkt, verschijnt
onmiddellijk een nieuwe ontwerppagina.

— Als u de huidige ontwerppagina niet hebt
opgeslagen, verschijnt de vraag of u de
wijzigingen wilt opslaan.

Layout & Editing

! E ‘Wijzigingen opslaan in Naamloos?

Ja | Mee

Annuleren |

* Om de ontwerppagina op te slaan klikt u
op Ja.

* Om de ontwerppagina te annuleren klikt u
op Nee.

* Om terug te keren naar de ontwerppagina,
bijvoorbeeld om deze te wijzigen of op te
slaan onder een andere bestandsnaam
klikt u op Annuleren.

“Layout & Editing bestand openen”
hieronder en “Opslaan” op pagina 194

Ontwerppagina opgeven

U kunt de kleur en het formaat van de
ontwerppagina en de kleur van de achtergrond
wijzigen. U kunt voor de ontwerppagina een formaat
selecteren naar gelang het formaat van de ring die
u wilt gebruiken op uw naaimachine. Ook kunt u de
ontwerppagina aanpassen aan patronen die
worden opgesplitst in gedeelten.

Klik op Optie en vervolgens op
Eigenschappen ontwerppagina.

— Het dialoogvenster Eigenschappen
ontwerppagina verschijnt.

Eigenschappen ontwerppagina
[ Fagnaomast
 Ringfomaat
1004100 1 -
" Aangepast fomast
g |
=]
-
g |
ol =
Kieu
Pogina -
Achiergrond E
[ Stordaord | Anuleren |

Selecteer het formaat van de ontwerppagina.

Om het formaat van de ontwerppagina aan te
passen aan het ringformaat selecteert u
Ringformaat. Vervolgens selecteert u het
gewenste formaat in de selector.

Om een speciaal formaat op te geven voor de
ontwerppagina selecteert u Aangepast
formaat en typt of selecteert de gewenste
breedte en hoogte voor de ontwerppagina.
(Het instelbereik is 100 tot 1.000 mm (3,9 tot
39,4 inch).)

Om aanpassingen te maken aan de stof met
de lay-loutaanpassingsfunctie van uw
naaimachine selecteert u een
ontwerppaginaformaatin de selector Formaat
deelgebied (voor ringformaat). Deze
ontwerppaginaformaten zijn 10 mm (0,39
inch) kleiner dan normale borduurringen.
(Deze functie is niet voor universele
borduurringen. Meer bijzonderheden over
universele borduurringen vindt u in
“Ontwerppaginaformaat selecteren” op
pagina 203.)

 Het voorbeeldvenster toont het resultaat
van de wijzigingen die u hebt aangebracht.

* Wanneer u Ringformaat hebt
geselecteerd, laat de
naaimachineafbeelding de afdrukstand
van de ontwerppagina (borduurring) in
verhouding tot de machine zien.

In de selector Pagina selecteert u de
gewenste kleur voor de ontwerppagina.

In de selector Achtergrond selecteert u de
gewenste kleur voor de achtergrond.

Klik op OK.
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* Om terug te keren naar de
standaardinstellingen (100 x 100 mm (4
inch x 4 inch) voor Ringformaat) klikt u
op Standaard.

» Voordat een borduurpatroon dat u hebt
gemaakt op een aangepaste
ontwerppagina, wordt opgeslagen of
overgebracht op een originele kaart,
worden rijgsteken toegevoegd aan de rand
van de deelgebieden. Deze rijgsteken kunt
u niet bewerken. Ze dienen om de
deelgebieden uit te lijnen tijdens het
naaien. Deze uitliinsteken verschijnen in
de kleur NIET GEDEFINIEERD. (Meer
bijzonderheden vindt u in “Borduren” op
pagina 65.)

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

* Met de ontwerppaginaformaten130 x 300
mm, 300 x 130 mm, 100 x 172 mm en
172 x 100 mm, aangegeven met “*”
borduurt u patronen met meerdere
ringposities met een speciale borduurring
die in drie installatieposities wordt
bevestigd aan de naaimachine.
Controleer of u de universele borduurring
hebt en of u deze patronen voor meerdere
borduurringposities kunt borduren op uw
naaimachine.

» Selecteer een formaat borduurring niet
groter dan met uw machine kan worden
gebruikt.

e Speciale ontwerppaginaformaten kunt u
niet opslaan voor versie 5 en eerder.

e U kunt een speciaal
ontwerppaginaformaat opgeven. Maar de
verwerking duurt te lang wanneer u een
Zzeer groot patroon maakt met de
fotosteekfunctie. Het bericht “Afbeelding
te groot om te converteren” verschijnt als
het formaat een breedte of hoogte van
500 mm (19 3/4 inch) overschrijdt. Nadat
het bericht wordt gesloten, is de foto
automatisch geselecteerd. U kunt deze
dan verplaatsen of verkleinen.

“Ontwerppaginaformaat opgeven” op
pagina 60 en “Maateenheid wijzigen” op
pagina 202

Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren

Layout & Editing bestand
openen

Borduurpatronen die zijn opgeslagen als Layout &
Editing bestand (.pes bestand) kunt u openen.

Werkbalkknop: =

Klik op = | of klik op Bestand en
vervolgens op Openen.

— Erverschijnt een dialoogvenster Bestand
openen dat er ongeveer als volgt uitziet.

Bestand openen @@
Zoskenint [ Data  <| © @K E-

(idipar [Birthday2s.pes [#Birthdayss.pes |

ICPhats [ sirthdayaL pes [ sirthdaysL pes |

[ Angel.pes [ Birthday3s.pes [ Birthday6s.pes |

[ Birthday1L pes [ sirthdayal pes [ sirthday7L pes |

[y Birthday15.pes [ Birthdayas.pes [ Birthday7s.pes |

R, . R, s R, s |

<

W Voorbesld

Bestand:

— = o
Bestandktyper: | Borduurbestand PES) =] Annuleren

U kunt het formaat van dit dialoogvenster
aanpassen, zodat u de inhoud van de map
beter kunt bekijken. Het formaat van het
dialoogvenster blijft behouden totdat u dit
weer wijzigt.

Selecteer het station en de map.

* Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van
het geselecteerde bestand in het vak
Voorbeeld.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

e Zorg dat u een map selecteert die .pes
bestanden bevat.

e Slaat u een .pes bestand op waarvan
objecten buiten de ontwerppagina vallen
of waarvan het aantal steken of kleuren de
beperkingen voor ontwerppaginaobjecten
overschrijdt, dan kunt u geen voorbeeld
van de afbeelding weergeven.

Om de inhoud van de .pes bestanden in de
momenteel geselecteerde map te bekijken
klikt u op Bladeren.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

ﬁ%
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Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren

— Er verschijnt een dialoogvenster

— Als u de huidige ontwerppagina reeds
Bladeren dat er ongeveer als volgt uitziet.

hebt opgeslagen of niet hebt bewerkt,
verschijnt de inhoud van het
geselecteerde bestand onmiddellijk op de

Bladeren

s — ontwerppagina.
M S‘d.ﬁ % — Als u de huidige ontwerppagina niet hebt
A opgeslagen, verschijnt de vraag of u de

irthdey?S BirthdayaL Birthday83 Birthd eyl s .

wijzigingen wilt opslaan.
& e w/ % Layout & Editing
thdayBS.... STT=PER WA Boutigue2 pes Boutigue3 pe: v !T Wigigingen opslaan in Naamloos?

Openen | “oorbeeld... Annuleren |
Ja | Nee Annuleren |

* Om terug te keren naar het dialoogvenster

A * Om de ontwerppagina op te slaan klikt u
Bestand openen klikt u op Annuleren. op Ja.

* Om een gedetailleerder beeld weer te » Om de ontwerppagina te annuleren klikt u
geven selecteert u het bestand en klikt u op Nee.
vervolgens op Voorbeeld. Er verschijnt « Om terug te keren naar de ontwerppagina,
een dialoogvenster Voorbeeld dat e bijvoorbeeld om deze te wijzigen of op te
ongeveer als volgt uitziet. slaan onder een andere bestandsnaam
Kilkt u op Annuleren.

“Opslaan” op pagina 194

* Om het weergegeven bestand te
openen Klikt u op Openen.

* Om terug te keren naar het
dialoogvenster Bladeren klikt u op
Annuleren.

Slaat u een .pes bestand op waarvan
objecten buiten de ontwerppagina vallen of
waarvan het aantal steken of kleuren de
beperkingen voor ontwerppaginaobjecten
overschrijdt, dan kunt u geen voorbeeld van
de afbeelding weergeven.

Om een bestand te openen selecteert u het en

klikt u vervolgens op Openen of dubbelklikt u
op het pictogram van het bestand.

110
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Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren

Beeldgegevens importeren

U kunt beeldgegevens van een bestaand bestand
importeren in een ontwerppagina. Deze kunt u
gebruiken als basis om een borduurpatroon te
maken. De bestandsextensie moet een van de
volgende zijn: Windows BMP (*.bmp), Exif (*.tif,
*.ipg), ZSoftPCX (*.pcx), Windows Meta File
(*.wmf), Portable Network Graphics (*.png),
Encapsulated PostScript (*.eps), Kodak PhotoCD
(*.pcd), FlashPix (*.fpx), JPEG2000 (*.j2k).

Klik op Afbeelding, vervolgens op Invoeren
en dan op van Bestand.

— Een dialoogvenster Een afbeeldingbestand

openen verschijnt dat er ongeveer zo uitziet.

Een afbeeldingbestand openen

Selecteer het station, de map en het gewenste
bestand.

Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van het
geselecteerde bestand in het vak Voorbeeld.

Klik op Openen om het bestand te openen.

— De afbeelding verschijnt in het
werkgebied.

» U kunt ook dubbelklikken op de
bestandsnaam om het bestand te openen
en het dialoogvenster te sluiten.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

» Als de afbeelding is opgeslagen op een
bepaalde resolutie, wordt deze ook
weergegeven op deze resolutie.

» Hebt u de afbeelding die momenteel wordt
weergegeven op de ontwerppagina nog
niet opgeslagen, dan verschijnt de vraag
of u de afbeelding wilt opslaan.

* Wilt u een afbeelding weergeven,
verbergen, of een vage kopie weergeven
van het origineel dat in het werkgebied blijft
klik dan op Afbeelding en vervolgens op
Afbeelding weergeven en klik vervolgens
op de gewenste weergave-instelling.

* Om de oorspronkelijke afbeelding
weer te geven klikt u op Aan.

* Om een vage kopie van de afbeelding
weer te geven klikt u op Vaag.

* Om de oorspronkelijke afbeelding te
verbergen klikt u op Uit.

e Van .pcd en .fox bestanden met veel
pagina’s kunt u alleen de eerste pagina
openen. Tiff bestanden met LZW
compressie kunt u niet openen.

e U kunt het formaat en de positie van een
geimporteerde afbeelding wijzigen en
deze informatie opslaan met het .pes
bestand. De volgende keer dat u dezelfde
afbeelding importeert in het opgeslagen
.pes bestand verschijnt een bericht met de
vraag of u de afbeelding wilt invoeren
volgens opgeslagen positie/formaat of in
de oorspronkelijke positie (midden van de
ontwerppagina).

e U kunt slechts één afbeelding toevoegen
aan het werkgebied. Als u probeert een
andere afbeelding weer te geven,
vervangt deze de vorige.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

Beeldgegevens importeren van een
TWAIN apparaat, bijvoorbeeld een scanner

U kunt afbeeldingen van een scanner of ander
TWAIN-apparaat importeren in de huidige
ontwerppagina. U kunt ze dan gebruiken als
sjabloon voor een borduurpatroon.

TWAIN is een applicatie-interface (API)
standaard om scanners en andere
apparaten aan te sturen.

Controleer of de scanner of het andere
TWAIN-apparaat juist is aangesloten op uw
computer.

Klik op Afbeelding en vervolgens op TWAIN-
apparaat selecteren.

— Er verschijnt een dialoogvenster Bron
selecteren dat er ongeveer als volgt uitziet.

Bron selecteren

BEronnen:

|

Annuleren

In de lijst Bronnen klikt u op het gewenste
apparaat om dit te selecteren.

Is er geen TWAIN-apparaat geinstalleerd,
dan verschijnt er geen lijst Bronnen.
Installeer eerst de besturingssoftware voor
het TWAIN-apparaat dat u wilt gebruiken.

ﬁ%
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Klik op Selecteren om het geselecteerde apparaat
te kiezen en het dialoogvenster te sluiten.

Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op Annuleren.

Klik op Afbeelding, vervolgens op Invoeren
en dan op van TWAIN-apparaat.

— De stuurprogramma-interface voor het
apparaat dat u hebt geselecteerd in het
dialoogvenster Bron selecteren verschijnt.

Geef de nodige instellingen op om een
afbeelding te importeren en importeer
vervolgens de afbeelding.

Meer informatie over het gebruik van de
stuurprogramma-interface vindt u in de
handleiding bij die interface. Anders neemt u
contact op met de fabrikant van de interface.

— Als de afbeelding vanaf de scanner (of het
andere apparaat) en het stuurprogramma
is overgedragen, wordt de geimporteerde
afbeelding in het oorspronkelijke formaat
geplakt op de ontwerppagina.

» Hebt u de afbeelding die momenteel wordt
weergegeven op de ontwerppagina nog
niet opgeslagen, dan verschijnt de vraag
of u de afbeelding wilt opslaan.

» Wilt u een afbeelding weergeven,
verbergen, of een vage kopie weergeven
van het origineel dat in het werkgebied blijft
klik dan op Afbeelding en vervolgens op
Afbeelding weergeven en klik vervolgens
op de gewenste weergave-instelling.

* Om de oorspronkelijke afbeelding
weer te geven klikt u op Aan.

* Om een vage kopie van de afbeelding
weer te geven klikt u op Vaag.

* Om de oorspronkelijke afbeelding te
verbergen klikt u op Uit.

U kunt slechts één afbeelding toevoegen
aan het werkgebied. Als u probeert een
andere afbeelding weer te geven, vervangt
deze de vorige.

Portret maken

Door de ingebouwde afbeeldingen van
gelaatstrekken te combineren maakt u een origineel
portret.

Klik op Afbeelding, vervolgens op Invoeren
en dan op van portret.

Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren

— Hetdialoogvenster Eigenschappen voor
Portret verschijnt.

Eigenschappen voor Portret %]
Gezicht \K\w |

Gelsatstrekken
Desl
Vorm hoold ~ \
Varitie desl  50/64
Jol | )
Desl gelaatstek ‘

Zowel links s rachls

wiigen

Brnuleren

In de selector Gelaatstrekken selecteert u de
algemene contour (uiterlijk) van het portret
(bijvoorbeeld smal, breed, kinderlijk).

Het voorbeeldvenster toont het resultaat van
de wijzigingen die u hebt aangebracht.

In de selector Deel selecteert u het deel van
het portret dat u wilt wijzigen.

Het deel van het portret dat u wilt wijzigen
kunt u ook selecteren door erop te klikken in
het voorbeeld.

Sleep de schuif Variatie deel om de gewenste
onderdeelvariatie te selecteren.

* Om beide zijden van een onderdeel, zoals
ogen of oren te wijzigen selecteert u het
selectievakje Zowel links als rechts
wijzigen.

 De geselecteerde deelvariatie wordt
weergegeven in het voorbeeld.

* Om alle variaties van het geselecteerde

deel te selecteren kiikt u op .

Lijst variaties delen - “Vorm hoofd™

¥ Wesrgeven met andere delen

ﬁ%
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Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren

* Om de afbeeldingen van alle

gecombineerde delen weer te geven Beeldgegevens im porteren

selecteert u het selectievakje

Weergeven met andere delen in het van het klembord

dialoogvenster Lijst variaties delen )

dat verschijnt. U kunt beeldgegevens van het klembord importeren
« Selecteer een deel uit de lijst en klik in de ontwerppagina. Zo kunt u een afbeelding

vervolgens op OK. importeren zonder deze eerst op te slaan.

Om een gelaatstrekdeel te selecteren Klik op Afbeelding, vervolgens op Invoeren

(bijvoorbeeld standaardformaat, iets groter, iets en dan op van Kiembord.
kleiner, breder of langer), verplaatst u de schuif
Deel gelaatstrek als deze beschikbaar is.

Als u de kleur van de delen wilt wijzigen, klikt Dit is alleen mogelijk wanneer het klembord

u op de tab Kleur. Vervolgens klikt u op de CEREECEEES DOV g
selector voor de kleur die u wilt veranderen en ) £E
selecteert u de gewenste kleur in de — De afbeelding wordt weergegevenopde = =
kleurenlijst die verschijnt. ontwerppagina. s 3
Gezicht K | s S
e e » De afbeelding wordt weergegeven op een =
BN B resolutie van 100 dpi, zowel voor de
EHZ‘“” 'HE" hoogte als voor de breedte.
. WT » Hebt u de afbeelding die momenteel wordt
[ N E weergegeven op de ontwerppagina nog
Snor/Bard niet opgeslagen, dan verschijnt de vraag
. of u de afbeelding wilt opslaan.
Kleur maken.
Arruleren
Klik op OK. Beeldweergave-
— De portretafbeelding wordt weergegeven instellingen WijZigen

op de ontwerppagina. ) o ) .
De afbeelding die in het werkgebied blijft, kunt u

weergeven of verbergen, of een vage kopie ervan

» Hebt u de afbeelding die momenteel wordt weergeven.

weergegeven op de ontwerppagina nog
niet opgeslagen, dan verschijnt de vraag
of u de afbeelding wilt opslaan.

e Wilt u een afbeelding weergeven,
verbergen, of een vage kopie weergeven Om de oorspronkelijke afbeelding weer te
van het origineel dat in het werkgebied geven klikt u op Aan.
blijft klik dan op Afbeelding en vervolgens
op Afbeelding weergeven en klik

Klik op Afbeelding en vervolgens op
Afbeelding weergeven en selecteer
vervolgens de gewenste instelling.

Om een vage kopie van de afbeelding weer te

vervolgens op de gewenste weergave- geven klikt u op Vaag.
instelling. Om de oorspronkelijke afbeelding te
* Om de oorspronkelijke afbeelding verbergen Klikt u op Uit.

weer te geven klikt u op Aan.

* Om een vage kopie van de afbeelding
weer te geven klikt u op Vaag.

* Om de oorspronkelijke afbeelding te
verbergen klikt u op Uit.

e Deze functie is niet beschikbaar als u geen
afbeelding hebt geimporteerd in de
ontwerppagina.

¢ Druk op de sneltoets ( )omte
schakelen tussen weergeven, vaag

. . weergeven en verbergen.
U kunt slechts één afbeelding toevoegen

aan het werkgebied. Als u probeert een
andere afbeelding weer te geven, vervangt
deze de vorige.

4~ ik
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U kunt het formaat en de plaats van de afbeelding aanpassen.

Klik op Afbeelding en vervolgens op
Wijzigen.
— Een rode lijn en handvatten verschijnen
rond de afbeelding.

Op de statusbalk worden de afmetingen
(breedte en hoogte) van de afbeelding
weergegeven.

Afbeelding verplaatsen:

Plaats de aanwijzer op de afbeelding.

— De aanwijzer verandert in {E‘)

Sleep de afbeelding naar de gewenste plaats.

Afbeelding vergroten/verkleinen:

Plaats de aanwijzer op een van de
handvatten.

— De aanwijzer verandert in +—* | I ,

K‘y of f , naar gelang het handvat
waarop u de aanwijzer plaatst.

e +—+ s voor het aanpassen van de breedte.
. I is voor het aanpassen van de hoogte.

e ", en " Zjn om beide dimensies
tegelijk aan te passen.

Sleep het handvat om de afbeelding het
gewenste formaat te geven.

Afbeelding verwijderen:

Druk op de toets of klik op

Bewerken en vervolgens op Verwijderen.

— De afbeelding wordt verwijderd van de
ontwerppagina.

U kunt de afbeelding opslaan als bestand of uitvoeren naar het klembord.

Opslaan als bestand
Klik op Afbeelding, vervolgens op Uitvoeren
en dan op naar Bestand.

— Een dialoogvenster verschijnt dat er
ongeveer als volgt uitziet.

Een afbeeldingbestand opslaan

Opslaanine| 5 Dat | eF E-
(actpart

(aphot

(24, angel.brup

|54, Fish.bmp

|5 Flower bmp

|4 Rudolph.brp

Bestandsnaan | Opslaan
Opslaanals  [Bitmap bestande” bp) | Annueren

Selecteer het diskettestation, de map en het
bestandstype waarin u de
afbeeldinggegevens wilt opslaan.

Typ de bestandsnaam.

* De juiste extensie wordt automatisch
ingesteld.

e U kunt de afbeeldinggegevens opslaan in
de volgende bestandstypen: Windows
BMP (*.bmp), Exif (*.jpg).

Klik op Opslaan om de gegevens op te slaan.

Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

Uitvoeren naar klembord

Klik op Afbeelding, vervolgens op Uitvoeren
en dan op naar Klembord.
— De afbeeldinggegevens van de

ontwerppagina worden gekopieerd naar
het klembord.

i
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De Afbeelding naar steek-wizard geeft stapsgewijze aanwijzingen om een afbeelding te converteren tot
borduurpatroon.

Werkbalkknop: .~ Kruissteek:

Is geen afbeelding weergegeven in de
ontwerppagina geef dan met een van de
opdrachten in het submenu Invoeren in het
menu Afbeelding de afbeelding weer die u
wilt converteren tot borduurpatroon.

Klik op Afbeelding, vervolgens op Wijzigen
en wijzig het formaat en positie van de
afbeeldinggegevens waarvan u een
borduurpatroon wilt maken.

Klik op 5.7 | of klik op Afbeelding en

vervolgens op Afbeelding naar steek-wizard.

— Het volgende dialoogvenster verschijnt.

Selecteer steekmethode voor afbeelding El

Methode:

(s Automatisch pertoreren

" Photo Stitch 1
(o o

" Phata Stitch 2
(o 1

" Kuissteek

" Design Center

Annuleren ‘ Yolgende »

Selecteer deze optie om een
kruissteekpatroon te maken.

Design Center:
Selecteer deze optie om Design Center op te
starten met de ontwerppagina-afbeelding.

Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op Annuleren.

U kunt een speciaal ontwerppaginaformaat
opgeven. Maar de verwerking duurt te lang
wanneer u een zeer groot patroon maakt met
de fotosteekfunctie. Het bericht “Afbeelding te
groot om te converteren” verschijnt als het
formaat een breedte of hoogte van 500 mm
(19 3/4 inch) overschrijdt. Nadat het bericht
wordt gesloten, is de foto automatisch
geselecteerd. U kunt deze dan verplaatsen of
verkleinen.

Als Automatisch perforeren is
geselecteerd

— Wanneer de afbeeldingskenmerken zijn
geanalyseerd, verschijnt het
dialoogvenster Beeldanalyse dat er
ongeveer als volgt uitziet.

Beeldanalyse X
) Weergave resulast | wwesigave arigineel |
Het dialoogvenster verschijnt niet als er o
geen afbeelding is weergegeven op de @ v
ontwerppagina. Dan verschijnt er een :
dialoogvenster waarin u een
afbeeldingsbestand kunt openen. :
=
Selecteer het soort borduurwerk dat u wilt r@: »
maken en klik op Volgende.
Ruisonderdrukking: Zwak I Sterk Maninium aantal Kleuren:
Automatisch perforeren: T T e - =
Selecteer deze optie om de afbeelding Vossdidcotos _ Zwk T ke |
waarvan u het borduurpatroon wilt maken, SR
automatisch te extraheren. oo | o | e ]

Photo Stitch 1:

Selecteer deze optie om automatisch een
realistisch fotoborduurpatroon te maken. Met
deze optie kunt u borduurpatronen maken in
kleur (Kleur) of zwart-wit (Mono).

Photo Stitch 2:

Selecteer deze optie om automatisch
realistische fotoborduurpatronen te maken in
vier kleuren (Kleur) of 1 kleur (Mono).

Selecteer de gewenste instellingen.

Om de geanalyseerde afbeelding weer te
geven klikt u op de tab Weergave resultaat.
De borduurgegevens worden gebaseerd op
deze afbeelding.

Om de weergavegrootte van de afbeelding
aan te passen verplaatst u de schuif tussen

@ on Q.

Geavanceerde bewerkingen
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Om de omtrek weer te geven die is _ Zo nodig klikt u in de lijst Kleuren weglaten
geéxtraheerd uit de geanalyseerde afbeelding op de kleuren om te selecteren of ze al dan
selecteert u het selectievakje Contour tonen. niet genaaid moeten worden

Onder Parameters analyse selecteert u de

gewenste instellingen voor e

afbeeldingsanalyse.

Ruisonderdrukking: Hier geeft u op in

hoeverre ruis (vervorming) wordt verwijderd uit

de afbeelding.

Segmentatiegevoeligheid: Hiermee steltu de

gevoeligheid van de afbeeldingsanalyse in.

Vloeiendheid contour: Hiermee geeft u de

vloeiendheid van de geéxtraheerde omtrek op.

Maximum aantal kleuren: Hiermee stelt u in Doorgestreepte kleuren zijn ingesteld om
hoeveel kleuren worden gebruikt. niet genaaid te worden.

In de selector Garenkleurkaart selecteert u
de gewenste garenkleurkaart. De geschiktste
garenkleuren worden geselecteerd uit de
geselecteerde garenkleurkaart. Ook kunt u

Wanneer u de gewenste instellingen hebt
geselecteerd, klikt u op Voltooien.

een gebruikergarenkleurkaart selecteren. — Van de geanalyseerde gegevens wordt
Om de oorspronkelijke afbeelding weer te een borduurpatroon gemaakt. Hierop zijn
geven klikt u op de tab Weergave origineel. de betreffende instellingen voor

garenkleur en naaitype toegepast. Het
patroon wordt weergegeven in de

* Na de instellingen te hebben gewijzigd, ontwerppagina.
klikt u op Opnieuw om de afbeelding weer
te geven met de nieuwe instellingen. Als u
niet op Opnieuw klikt, worden de nieuwe
instellingen niet toegepast.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

* Om terug te keren naar het vorige
dialoogvenster klikt u op Vorige.

U kunt de naaitype-instellingen van de
gemaakte borduurgegevens later op
dezelfde manier wijzigen als de instellingen
voor andere objecten.

Als Photo Stitch 1 (Kleur) is

In het tabblad Weergave resultaat klikt u op geSEIeCteerd
de gebieden van de afbeelding om te — Een dialoogvenster Masker selecteren
selecteren of ze al dan niet genaaid moeten verschijnt dat er ongeveer als volgt uitziet.
worden. Masker selecteren x
—————————
@

Gebieden die niet genaaid worden,

verschijnen gearceerd.

553 N

ptelatels!
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Als de afbeelding meer dan 500 mm hoog of
breed is, kunt u de fotosteekfuncties niet
gebruiken.
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* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

* Om terug te keren naar het vorige
dialoogvenster klikt u op Vorige.

In de lijst onder in het dialoogvenster
selecteert u de gewenste vorm waarop de
afbeelding wordt afgesneden (masker).

Om automatisch een masker in te stellen om
de achtergrond af te snijden klikt u op
Automatisch genereren.

In het voorbeeldvenster verplaatst u de
handvatten van het masker totdat dit precies

om het gewenste deel van de afbeelding valt.

* Om het dialoogvenster Beeld afstellen
weer te geven waar u de afbeelding kunt
aanpassen, klikt u op Beeld afstellen.
(Meer bijzonderheden vindt u in “Beeld
afstellen” op deze pagina.)

* Om de afbeelding vergroot of verkleind
weer te geven schuift u de ZOOM-schuif
omhoog of omlaag.

* Als het dialoogvenster wordt geopend, is
het vierkante masker geselecteerd.

* Om een masker van de gewenste vorm

te maken selecteert u <

)
verplaatst, plaatst of verwijdert u punten
om de maskervorm aan te passen. Om
punten toe te voegen klikt u op de omtrek
van het masker. Om punten te
verwijderen selecteert u het punt en drukt

u vervolgens op de toets .
e Wanneer u hebt geklikt op Automatisch

nereren, is °
genereren, is .z, .~
u geen punten in de omtrek van het
masker verplaatsen, toevoegen of

verwijderen

Patroon dat is bewerkt met een rond masker

7

Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren

Patroon dat is bewerkt met een instelbaar
masker

De grootte van het masker kunt u instellen in
het bereik tussen 64 x 64 dots en het
formaat van de afbeelding.

Beeld afstellen

Door te klikken op de knop Beeld afstellen in
het dialoogvenster Masker selecteren geeftu
een dialoogvenster Beeld afstellen weer dat
er ongeveer als volgt uitziet.

Beeld afstellen @

originee! Ji scherp
danker ——— |———helder

Zwiak Sterk

Contrast } Contrast

Annuleren

In het beeldvenster wordt de afbeelding na de
huidige bewerkingen weergeven.

Met de schuif origineel — scherp kunt u de
scherpte van de omtrek van de afbeeldingen
aanpassen. Een scherp instelling doet de
grens tussen lichte en donkere gebieden meer
naar voren komen.

Met de schuif donker — helder stelt u de
helderheid van de afbeelding in.

Met de schuif Zwak Contrast — Sterk
Contrast stelt u het contrast van de
afbeelding in.

Klik op OK om de aangepaste afbeelding
weer te geven in het dialoogvenster Masker
selecteren en dit dialoogvenster te sluiten.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
gewijzigde instellingen toe te passen klikt u
op Annuleren.

In het dialoogvenster Masker selecteren klikt
u op Volgende.

— De afbeelding wordt geanalyseerd en het
dialoogvenster Selecteer maskervorm
verschijnt.

Selecteer maskervorm E|

< Varige Annuleren Wolgende >

Gebieden die niet genaaid worden,
verschijnen gearceerd.

Klik op Volgende.

— Het dialoogvenster Fotosteek1-
parameters verschijnt.

Fotosteek1-parameters El
Naaioptie Insteling auto selectie
Detail Garenkleurk aart
Grof Fin EROTHER EMBROIDERY =
. ] C Mavimum aantal kleuren:
,_J
Steeklengte 10 =1
30 ﬂmm
Conversieprioriteit Fleurenlist gebruiken
+ Steekkwalitel Index | Kleur | Code | Mert &
Reductie 1 0ot EME
verspringende steken 2 124 EME
3 307 EME
Beeldtype 4 073 EME
5 804 EME
o
Foto 5 810 EME
(" Cartoon 7 348 EME
o B 017 cE ™
< b3

Paginakleur ontweipen

¥ Paginakleur naaien Lijst bewerken
< Vorge Annuleren ‘ Volgende »

Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren

Geef de instellingen op om het
borduurpatroon te maken.

* Om terug te keren naar het vorige
dialoogvenster klikt u op Vorige.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

Naaioptie

Hiermee regelt u hoe gedetailleerd het
borduurpatroon wordt. Een Fijn
instelling betekent gedetailleerder werk
en een groter aantal steken.

Detail

Hiermee stelt u de lengte van de steken
in. Het patroon wordt gemaakt met deze
Steeklengte |waarde als minimumlengte.

Bereik: 2 tot 10 mm (0,08 tot 0,39 inch)
Standaardinstelling: 3 mm (0,12 inch)

Selecteer welke parameter prioriteit
heeft bij het converteren tot
borduurpatroon.

Steekkwaliteit: Hiermee maakt u
gegevens waarbij u prioriteit geeft aan
de steekkwaliteit. Dit leidt echter wel tot
een groot aantal verspringende steken.
Reductie verspringende steken:
Hiermee maakt u een patroon waarbij u
prioriteit geeft aan het reduceren van
verspringende steken om complicaties
tijldens het borduren te vermijden. De
steekkwaliteit wordt echter iets lager.

Conversie-
prioriteit

Beeldtype

Als Foto is geselecteerd, worden de
garenkleuren gemengd, zodat het werk
er natuurlijker uitziet.

Als Cartoon is geselecteerd, worden de
garenkleuren niet gemengd, zodat de
Foto/ enkelvoudige kleuren duidelijk zichtbaar
Cartoon zijn.

Selecteer Foto voor
afbeeldinggegevens van foto’s en
dergelijke. Selecteer Cartoon voor
afbeeldinggegevens van illustraties en
degelijke.

Paginakleur ontwerpen

Als dit selectievakje is geselecteerd,
worden gegevens voor delen met
dezelfde kleur als de ontwerppagina
gemaakt. Verwijder het vinkje uit het
selectievakje om de stof dezelfde kleur
te houden als de ontwerppagina.

Standaardinstelling: geselecteerd

Paginakleur
naaien
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Instelling auto selectie

Hiermee selecteert u de
garenkleurkaart om de garenkleur te
selecteren met de functie Auto selectie.
Garenkleur- | De geschiktste garenkleuren worden
kaart geselecteerd uit de geselecteerde
garenkleurkaart.

Ook kunt u een
gebruikergarenkleurkaart selecteren.

Hiermee stelt u het aantal kleuren in dat
wordt geselecteerd door de functie Auto
selectie.

Bereik: 1 tot 50

Standaardinstelling: 10

Aantal
kleuren

Auto selectie

Klik op deze knop om de instellingen te
gebruiken die zijn opgegeven voor Instelling
auto selectie. Dan worden automatisch uit de
geselecteerde garenkleurkaart de geschikiste
garenkleuren geselecteerd om
fotoborduurgegevens te maken. De
geselecteerde garenkleuren verschijnen in de
hieronder genoemde Kleurlijst gebruiken.

U kunt deze knop aanklikken als de
instellingen voor Instelling auto selectie zijn
gewijzigd.

Kleurenlijst gebruiken

Hiermee kunt u de geselecteerde
garenkleuren controleren en bewerken.

Garenkleuren die zijn geselecteerd om
de gegevens te creéren worden
Kleurenlijst | weergegeven van licht naar donker. Dit
gebruiken is de naaivolgorde. U kunt deze
volgorde niet veranderen. Het maximum
aantal kleuren is 50.

Klik op deze knop om het
dialoogvenster Lijst bewerken te
Lijst openen. Hierin kunt u handmatig
bewerken instellen welke garenkleuren moeten
worden gebruikt wanneer u het patroon
maakt (zie onder).

Lijst bewerken

Klik op deze knop om het dialoogvenster Lijst
bewerken weer te geven. In dit
dialoogvenster kunt u handmatig instellen
welke kleuren worden gebruikt in de
gegevensconversie.

Lijst bewerken X
Klewrliist Klewrenliist gebruiken

BROTHER EMBROIDERY >

Index| Klew | Code | Metk A Index | Klew | Code | Merk
o0 EMERI 4 001 EMEROID
813 EMBRI 124 EMBROID
399 EMBRI 307 EMBROID
07 EMBRI 079 EMBROID
312 EMERI EMEROID
EMBRI 804 EMERGID
202 EMERI 810 EMEROID
502 EMERI 348 EMEROID
005 EMBRI 9 N 507 EMBROID
027 EMBRIv 10 B 333 EMBROID
< > < ¥

Bomummewn =
a
&
RN P .
&

Om de kleur die is geselecteerd in de
Kleurlijst te verplaatsen naar de Kleurlijst
gebruiken klikt u op Toevoegen. Is er geen
kleur geselecteerd of bevat Kleurlijst
gebruiken al 50 kleuren, dan kunt u deze
knop niet gebruiken.

Om de kleur die is geselecteerd in Kleurlijst
gebruiken te verwijderen klikt u
opVerwijderen. Is er geen kleur geselecteerd
in Kleurlijst gebruiken, dan kunt u deze toets
niet gebruiken.

e De garenkleuren in Kleurlijst en Kleurlijst
gebruiken staan op volgorde, te beginnen
bij de helderste. Dit is de naaivolgorde en
deze kunt u niet wijzigen.

e U kunt maximaal 50 kleuren toevoegen
aan Kleurlijst gebruiken .

e (Garenkleuren die worden weergegeven
in de Kleurlijst gebruiken worden niet
weergegeven in de Kleurlijst.)

* Als u meerdere kleuren wilt selecteren
houdt u de toets (om kleuren
naast elkaar te selecteren) of de toets
(om kleuren te selecteren die niet
naast elkaar staan) ingedrukt terwijl u de
gewenste kleuren selecteert.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

Om wijzigingen toe te passen op de lijst en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op OK. De
bewerkte instellingen verschijnen in het
dialoogvenster Fotosteek1-parameters. U
kunt niet klikken op deze toets als Kleurlijst
gebruiken leeg is.

Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
gewijzigde instellingen toe te passen klikt u
op Annuleren.

In het dialoogvenster Fotosteek1-
parameters klikt u op Volgende.
— Een dialoogvenster Voorbeeld verschijnt
dat er ongeveer als volgt uit ziet. Hier

bekijkt u het borduurpatroon dat u hebt
gemaakt.

Voorbeeld &3

<Varge Anrvderen | Valooien
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* Om terug te keren naar het vorige
dialoogvenster klikt u op Vorige.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

Klik op Voltooien.

— U maakt en toont borduurpatronen op de
ontwerppagina.

Als Photo Stitch 1 (Mono) is
geselecteerd

— Een dialoogvenster Masker selecteren
verschijnt dat er ongeveer als volgt uitziet.

Masker selecteren §|
-~
Beeld afstellen
=
=
Automatisch genereren
< Voige foneren | Volgende > |

Als de afbeelding meer dan 500 mm hoog of
breed is, kunt u de fotosteekfuncties niet
gebruiken.

In de lijst onder in het dialoogvenster
selecteert u de gewenste vorm waarop de
afbeelding wordt afgesneden (masker).

Om automatisch een masker in te stellen om
de achtergrond af te snijden klikt u op
Automatisch genereren.

In het voorbeeldvenster verplaatst u de
handvatten van het masker totdat het precies

om het gewenste deel van de afbeelding valt.

Meer bijzonderheden over de instellingen
vindt u in pagina 117.

In het dialoogvenster Masker selecteren klikt
u op Volgende.

— Een dialoogvenster Grijsbalans
verschijnt dat er ongeveer als volgt uitziet.

<Vorge Arnuleren | Voigends > ‘

Sleep de schuif om op te geven voor welke
delen van de afbeelding het borduurpatroon
wordt gemaakt.

Grijshalans

<Vorge Arnuleren | Voigends >

e Gebieden die niet genaaid worden,
verschijnen gearceerd.

e Er wordt een borduurpatroon gemaakt
voor alle gebieden die zwart blijven.

* Om terug te keren naar het vorige
dialoogvenster klikt u op Vorige.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.
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In het dialoogvenster Grijsbalans klikt u op Soort afbeelding
Volgende. Als Foto is geselecteerd, worden de
: R garenkleuren gemengd, zodat het werk
— Het dmlc:ogvenste:] ft)ttosteek1 er natuurlijker uitziet,
parameters verschijnt. Als Cartoon is geselecteerd, worden de
F— X garenkleuren niet gemer;gd,l .zo<.:|at de
) Foto/ enkelvoudige kleuren duidelijk zichtbaar
D::I\opl\e Kleur gebruiken ca rtoon Zijn .
Guof  Fin e beRy Selecteer Foto voor
— Gall afbeeldinggegevens van foto’s en
Steeklengh : dergelijke. Selecteer Cartoon voor
e [T afbeeldinggegevens van illustraties en
R degelijke.
onversieprioriteit
+ Steekkwaliteit .
. Recucic Kleur gebruiken
wverspringand
e Hiermee geeft u de garenkleur op die wordt g
o shestins gebruikt om het borduurpatroon te maken. =
£ Catioon De standaardinstelling is de donkerste kleurin = £ &
de huidige garenkleurkaart. -
Selecteer in de lijst de kleur die u wilt s
<Voige | Annueren | [ Volgende s bewerken en klik vervolgens op deze s 3
Kleur knop om het dialoogvenster Kleur =
) ) wijzigen garen te openen. Hier bewerkt u de
Geef de instellingen op om het garenkleur die in het borduurpatroon
borduurpatroon te maken. wordt gebruikt.

In het dialoogvenster Fotosteek1-

. rameters klikt Volgende.
* Om terug te keren naar het vorige parameters Klikt u op Volgende

dialoogvenster klikt u op Vorige. — Een dialoogvenster Voorbeeld verschijnt
 Om de bewerking af te sluiten en het dat er ongeveer als volgt uit ziet. Hier
dialoogvenster te sluiten klikt u op bekijkt u het borduurpatroon dat u hebt
Annuleren. gemaakt.
Voorbeeld E]
Naaioptie

Hiermee regelt u hoe gedetailleerd het
borduurpatroon wordt. Een fijnere
instelling betekent gedetailleerder werk
en een groter aantal steken.

Detail

Hiermee stelt u de lengte van de steken
in. Het patroon wordt gemaakt met deze
Steeklengte | waarde als minimumlengte.

Bereik: 2 tot 10 mm (0,08 tot 0,39 inch)
Standaardinstelling: 3 mm (0,12 inch)

Selecteer welke parameter prioriteit
heeft bij het converteren tot
borduurpatroon.

Steekkwaliteit: Hiermee maakt u Qi CIYEE ualiooey
gegevens waarbij u prioriteit geeft aan
de steekkwaliteit. Dit leidt echter wel tot
een groot aantal verspringende steken.
Reductie verspringende steken:
Hiermee maakt u een patroon waarbij u

Conversie-
prioriteit
* Om terug te keren naar het vorige

prioriteit geeft aan het reduceren van dialoogvenster klikt u op Vorige.
verspringende steken om complicaties ¢ Om de bewerking af te sluiten en het
tijdens het borduren te vermijden. De dialoogvenster te sluiten klikt u op
steekkwaliteit wordt echter iets lager. Annuleren.

4~ ik
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Klik op Voltooien.

— U maakt en toont borduurpatronen op de
ontwerppagina.

Als Photo Stitch 2 (Kleur) is
geselecteerd
— Een dialoogvenster Masker selecteren
verschijnt dat er ongeveer als volgt uitziet.

Masker selecteren §|
e
~
Beeld afstellen..
Automatisch genereren
<Vorge foneren | Volgende > |

Als de afbeelding meer dan 500 mm hoog of
breed is, kunt u de fotosteekfuncties niet
gebruiken.

In de lijst onder in het dialoogvenster
selecteert u de gewenste vorm waarop de
afbeelding wordt afgesneden (masker).

Om automatisch een masker in te stellen om
de achtergrond af te snijden klikt u op
Automatisch genereren.

In het voorbeeldvenster verplaatst u de
handvatten van het masker totdat het precies
om het gewenste deel van de afbeelding valt.

Meer bijzonderheden over de instellingen
vindt u in pagina 117.

In het dialoogvenster Masker selecteren klikt
u op Volgende.

— De afbeelding wordt geanalyseerd en het
dialoogvenster Selecteer maskervorm

verschijnt.

Selecteer maskervorm §|

< Varige Annuleren Wolgende >

Gebieden die niet genaaid worden,
verschijnen gearceerd.

Klik op Volgende.

— Het dialoogvenster Fotosteek2-
parameters verschijnt.

Fotosteek2-parameters §|
N aaioptie Insteling auta selectie
Lijntuszenruimte Garenkleurk.aart:

20 gmm BROTHER EMBROID ~
Max. dichtheid Kleurset:
30 ﬂh\m‘mm oMY -
Kleurenliist gebriiken
Index | Klew | Code | Mes
1 019 EM
2 I 107 EM
3 205 EM
4 I 500 EM
< b

<Voige | sonuieren | [ Volgende >

Geef de instellingen op om het
borduurpatroon te maken.

* Om terug te keren naar het vorige
dialoogvenster klikt u op Vorige.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.
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Naaioptie Kleurlijst gebruiken
Hier geeft u de tussenruimte tussen Hiermee kunt u de geselecteerde
gargllelle “tlne” op wdatarmee hk?t garenkleuren controleren en bewerken.
orduurpatroon wordt gemaakt. - - -
Lijntussen- Bereik: 1,2 tot 5 mm (0,05 tot 0,2 inch) Kleurl_ust Hiermee geeft u de vier geselecteerde
ruimte Standaardinstelling: 2 mm (0,08 inch) gebruiken garenkleuren weer.
— Selecteer in de lijst de kleur die u wilt
" $ Lintussenruimte bewerken en klik vervolgens op deze
M Kleur knop om het dialoogvenster Kleur
- - - - wijzigen garen te openen. Hier bewerkt u de
Hiermee gegﬂ u de maximum dichtheid garenkleur die in het borduurpatroon
op voor gebieden van het wordt aebruikt
borduurpatroon die genaaid worden 9 :
met de zigzagsteek. Het .
Max. borduurpatroon wordt gemaakt met een In het dialoogvenster Fotosteek2-
dichtheid kleinere dichtheid dan hier is ingesteld. parameters klikt u op Volgende.
Bereik: 2,5 tot 5 lijnen per mm (64 tot . B =
127 lijnen per inch) — Een dialoogvenster Voorbeeld verschijnt e 2
Standaardinstelling: 3 lijnen per mm (76 dat er ongeveer als volgt uit ziet. Hier s 5
lijnen per inch) bekijkt u het borduurpatroon dat u hebt .
gemaakt. 85
. . S >
Instelling auto selectie - — ® £ S

Hiermee selecteert u de
garenkleurkaart om de garenkleur te
selecteren met de functie Auto selectie.
Garenkleur- | De geschiktste garenkleuren worden
kaart geselecteerd uit de geselecteerde
garenkleurkaart.

Ook kunt u een
gebruikergarenkleurkaart selecteren.

Hiermee stelt u de combinatie van vier
kleuren in waarmee u borduurgegevens
maakt.

De kleurkeuzen zijn cyaan (C), magenta
(M), geel (Y), zwart (K), rood (R), groen
Kleurset (G) en blauw (B). Selecteer een van de
volgende combinaties van de kleuren
die het meest worden gebruikt in de [ cvoige | nnvieren Vollasien
afbeelding.

Kleurcombinaties: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK

* Om terug te keren naar het vorige

Auto selectie dialoogvenster klikt u op Vorige.

Klik op deze knop om uit de geselecteerde * Om de bewerking af te sluiten en het
garenkleurkaart de garenkleuren te kiezen die dialoogvenster te sluiten klikt u op
de vier kleuren in de geselecteerde kleurset Annuleren.

het dichtst benaderen. De geselecteerde
garenkleuren verschijnen in de hieronder

s R Klik op Voltooien.
genoemde Kleurlijst gebruiken.

— U maakt en toont borduurpatronen op de

U kunt deze knop aanklikken als de ontwerppagina.

instellingen voor Instelling auto selectie zijn
gewijzigd.
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Als Photo Stitch 2 (MOhO) is — Een dialoogvenster Grijsbalans
geselecteerd verschijnt dat er ongeveer als volgt uitziet.
— Een dialoogvenster Masker selecteren Grijsbalans X
verschijnt dat er ongeveer als volgt uitziet.
Masker selecteren E|
@
o
Q . ~
Beeld afstellen.. oo
4 [ ] e | vebowis |
— =l Sleep de schuif om op te geven voor welke
ukomatisc! Enereren .
_tmatch g | delen van de afbeelding het borduurpatroon
< Vorige Annuleren | Wolgende » ‘ Wordt gemaakt

Grijshalans E|

Als de afbeelding meer dan 500 mm hoog of
breed is, kunt u de fotosteekfuncties niet
gebruiken.

In de lijst onder in het dialoogvenster
selecteert u de gewenste vorm waarop de
afbeelding wordt afgesneden (masker).

Om automatisch een masker in te stellen om
de achtergrond af te snijden klikt u op
Automatisch genereren.

<Vorge Arnuleren | Voigends >

In het voorbeeldvenster verplaatst u de

handvatten van het masker totdat het precies « Er wordt een borduurpatroon gemaakt

om het gewenste deel van de afbeelding valt. voor alle gebieden die zwart blijven.

* Om terug te keren naar het vorige
dialoogvenster klikt u op Vorige.

* Om de bewerking af te sluiten en het

In het dialoogvenster Masker selecteren klikt dialoogvenster te sluiten klikt u op

u op Volgende. Annuleren.

Meer bijzonderheden over de instellingen
vindt u in pagina 117.
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In het dialoogvenster Fotosteek2-
parameters klikt u op Volgende.

In het dialoogvenster Grijsbalans klikt u op

Volgende.

— Een dialoogvenster Voorbeeld verschijnt
dat er ongeveer als volgt uit ziet. Hier
bekijkt u het borduurpatroon dat u hebt

— Het dialoogvenster Fotosteek2-
parameters verschijnt.

Folosteek2-parameters X
s [P——— gemaakt.
Liinkussenruimte
0 <mm 5§§$WEM Voorbeald g]
Max. dichtheid F T
[0 iinirn Kleur wizigen. ; 1
: A i
S o
= =
cvoige | Amueren | [olgende % |.|-E.J
2 o
- 23
Geef de instellingen op om het s =
S|
borduurpatroon te maken. 3
< Vorige Annuleren Yoltooien

* Om terug te keren naar het vorige
dialoogvenster klikt u op Vorige.
* Om de bewerking af te sluiten en het

: : : * Om terug te keren naar het vorige
dialoogvenster te sluiten klikt u op g J

dialoogvenster klikt u op Vorige.

Annuleren. * Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Naaioptie Annuleren.
Hier geeft u de tussenruimte tussen
parallelle lijnen op waarmee het Klik op Voltooien.
borduurpatroon wordt gemaak.
Lijntussen- | Bereik: 1,2 tot 5 mm (0,05 tot 0,2 inch) — U maakt en toont borduurpatronen op de
ruimte Standaardinstelling: 2 mm (0,08 inch) ontwerppagina.
—_ o . .
$ Lintussenruimte Als Kruissteek is geselecteerd
i A - . . — Het dialoogvenster Kenmerken
Hiermee gegﬂ u de maximum dichtheid kruissteek verschijnt.
op voor gebieden van het
borduurpatroon die genaaid worden Kenmerken kruissteek
met de zigzagsteek. Het Grootts knis: 25 <l
Max. borduurpatroon wordt gemaakt met een M [ =]
dichtheid kleinere dichtheid dan hier is ingesteld.
Bereik: 2‘5 tot 5 Iijnen per mm (64 tot Garenkleurkaart: BROTHER EMBROIDE ~
127 lijnen per inch) Masimum aantal Keuren: |8 =
Standaardinstelling: 3 lijnen per mm (76
Iijnen per inch) ( < Worige | Annulenen ‘ Woltooien I

Geef de instellingen op om het

Kleur gebruiken
borduurpatroon te maken.

Hiermee geeft u de garenkleur op die wordt
gebruikt om het borduurpatroon te maken.

De standaardinstelling is de donkerste kleur in
de huidige garenkleurkaart.

Klik op deze knop om het
dialoogvenster Kleur garen te openen,
waar u kunt kiezen welke kleur garen u
gebruikt in het borduurpatroon.

* Om terug te keren naar het vorige
dialoogvenster klikt u op Vorige.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

Kleur
wijzigen

ﬁ%
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Hiermee stelt u de horizontale en * Om de weergavegrootte van de afbgelding

Grootte kruis verticale maat van het patroon in. aan te passen verplaatst u de schuif
Bereik: 1,5 tot 5 mm (0,04 tot 0,39 inch) tussen Q en Q
Standaardinstelling: 2,5 mm (0,08 inch) « Om terug te keren naar het vorige
Hiermee stelt u in hoe vaak het patroon dialoogvenster klikt u op Vorige.

. wordt genaaid. Het wordt tweemaal per

Herhaling .

steken keergenaald. . . o ) i
Bereik: Enkel, dubbel, drievoudig Zo nodig klikt u in de lijst Kleuren weglaten
Standaard: enkel op de kleuren om te selecteren of ze al dan
Hiermee selecteert u de niet genaaid moeten worden.
garenkleurkaart waaruit de garenkleur
wordt geselecteerd. i

Garenkleur- | De geschiktste garenkleur wordt

kaart geselecteerd uit de geselecteerde
garenkleurkaart.
Ook kunt u een
gebruikergarenkleurkaart selecteren.
Hiermee stelt u het aantal kleuren in dat
u gebruikt om het patroon te maken.

Maximum Bij het maken van het borduurpatroon

aantal worden niet meer kleuren gebruikt dan

kleuren het opgegeven aantal. .
Bereik: 2 tot 50 Doorgestreepte kleuren zijn ingesteld om
Standaardinstelling: 8 niet genaaid te worden.

Klik op Volgende.
top Volg Wanneer u de gewenste instellingen hebt

— Een dialoogvenster Selecteer geselecteerd, klikt u op Voltooien.
kruissteekbor duurgebied verschijnt dat

er ongeveer als volgt uitziet.

— U maakt en toont het kruissteekpatroon
op de ontwerppagina.

Selecteer kruissteekborduurgebied EJ

Q Kleuren

weglaten

<Voige | Annderen_| Vallogien

Klik in de afbeelding in het dialoogvenster op i .
de gebieden om te selecteren of ze al dan niet Als Design Center is geselecteerd

genaaid moeten worden. — Design Center start en een ontwerppagina
wordt weergegeven waarop de afbeelding
is geimporteerd. Meer bijzonderheden
» Gebieden die niet genaaid worden, vindt u in “Design Center” op pagina 69.
verschijnen gearceerd.

Deze gebieden
worden niet

genaaid.
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Borduurpatronenimporteren
uit een bestand

Hiermee importeert u borduurpatronen van
borduurkaarten (.pec), originele kaarten (.pes) en
bestanden van het type Tajima (.dst), Melco (.exp),
Pfaff (.pcs), Husqvarna (.hus) en borduurmachines
(.phc). Ze worden toegevoegd aan uw huidige
ontwerppagina.

Met deze functie kunt u ook .pes bestanden
toevoegen aan de ontwerppagina, zodat u met deze
applicatie verschillende bestanden kunt
combineren.

Werkbalkknop: %

Klik op % of klik op Bestand en vervolgens
op Importeren en dan op uit Bestand.

— Er verschijnt een dialoogvenster
Importeren uit bestand dat er ongeveer
als volgt uitziet.

Importeren uit bestand F)x]
Zosken in: [ ) Data - cf E-
() clipArt [#iBirthday25.pes [@Birthdayss.pes |
[E9Phate [ pirthdayaL pes [#Birthdaysl pes |
[ angel.pes [Bpirthdayas.pes [ Birthdayss.pes |
[B girthday1L.pes [HBirthdayL.pes [@Birthday7L.pes |
[ Birthday1s.pes [ Birthday4s.pes [#ebirthday7s.pes |
[ eirthdayzL.pes [BsirthdaysL.pes [@BirthdaysL.pes |
< >
¥ Voorbeeld
Bestandsnaam: || Imparteren Sladeren
Bestandstypen: [Borduabestand” PES) <] Annueren

U kunt het formaat van dit dialoogvenster
aanpassen, zodat u de inhoud van de map
beter kunt bekijken. Het formaat van het
dialoogvenster blijft behouden totdat u dit
weer wijzigt.

Selecteer het station en de map.

* Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van
het geselecteerde bestand in het vak
Voorbeeld.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

Om de inhoud van de bestanden in de
momenteel geselecteerde map te bekijken
klikt u op Bladeren.

Afbeeldingen en borduurpatronen invoeren

— Er verschijnt een dialoogvenster
Bladeren dat er ongeveer als volgt uitziet.

Bladeren

Birthday?5 Birthday8L. Birthdayas BirthdaydL....*

ES

Binthday9s.... |SEIEERENEEE Boutique2. pes Boutique3.pe
AT “
! " ’
ﬁ BT w., h
¥ v
< >
Irmponeren | Woorbeeld.. ‘ Annuleren ‘

Selecteer de juiste bestandsextensie in het
kader Bestandstypen.

e U kunt het formaat van dit dialoogvenster
aanpassen, zodat u de inhoud van de map
beter kunt bekijken. Het formaat van het
dialoogvenster blijft behouden totdat u dit
weer wijzigt.

» Om terug te keren naar het dialoogvenster
Importeren uit bestand klikt u op
Annuleren.

* Om een gedetailleerder beeld weer te
geven selecteert u het bestand en klikt u
vervolgens op Voorbeeld. Er verschijnt
een dialoogvenster Voorbeeld dat er
ongeveer als volgt uitziet.

Yoorbeeld

Imparteren Annuleren

* Om het weergegeven bestand te
importeren klikt u op Importeren.

* Om terug te keren naar het
dialoogvenster Bladeren klikt u op
Annuleren.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

ﬁ%
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i

Om een patroon te importeren selecteert u het
en klikt u vervolgens op Importeren of
dubbelklikt u op het pictogram van het bestand.

— Het borduurpatroon wordt weergegeven
op de ontwerppagina.

e Wanneer u een patroon van een andere
fabrikant importeert, let dan op dat u een
patroon kiest dat in de ontwerppagina past.

* Kleuren van patronen die u importeert met
.dst (Tajima), .exp (Melco), .pcs (Pfaff) en
.hus (Husqvarna) bestanden, wijken
mogelijk iets af. U kunt dan de kleur
wijzigen met de menu-opdracht Naaien —
Naaivolgorde/Kleur.

* Bij het importeren van sommige .pec
bestanden van borduurkaarten verschijnt
het dialoogvenster Importgrootte
selecteren. Selecteer dan de gewenste
importgrootte en klik vervolgens op OK om
het borduurpatroon te importeren.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

Borduurpatronenimporteren
uit Design Center

Een borduurpatroon in Design Center kunt u direct
in de ontwerppagina importeren.

Werkbalkknop: %

Start Design Center en open het bestand dat
u in Layout & Editing wilt importeren.

Klikop %7 of klik op Bestand en vervolgens
op Importeren en dan op uit Design Center.

— Het dialoogvenster Importgrootte
verschijnt.

Importgrootie

Wergroting I - %

Werkelijke grootte 1 B 92.4XH 748 mm

1§ &

Afdrukstand.

Annuleren |

In het kader Vergroting typt of selecteert u het
vergrotingspercentage.

e U kunt het borduurpatroon niet vergroten
fot een weergave die groter is dan de
ontwerppagina.

U kunt de vergrotingsfactor niet lager
instellen dan 25%.

Onder Afdrukstand selecteert u de gewenste
afdrukstand.

Klik op Importeren om het borduurpatroon te
importeren.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

e Als Design Center niet is opgestart, als u
geen .pem bestand hebt geopend of als
Design Center niet in stadium 4 (naai-
instellingen) is, verschijnt een van de
volgende berichten.

Layout & Editing

t Design Center starten.
LI

Layout & Editing

(] Er ziin geen gegevens om te imporkeren,
LY

Klik op OK, start vervolgens Design
Center en open een .pem bestand.

“Design Center” op pagina 69

Borduurpatronen importeren
van een borduurkaart

In de ontwerppagina kunt u een borduurpatroon
importeren van een borduurkaart die u in de USB-
kaartschrijfmodule plaatst.

Klik op Bestand en vervolgens op
Importeren en dan op van kaart.

— Als een kaartschrijfmodule is aangesloten
en een borduurkaart in de
kaartschrijfmodule is geplaatst, verschijnt
de volgende boodschap en worden de
borduurpatronen van de kaart gelezen.

Bezig met verzenden ...

Even geduld s.v.p,

ﬁ%
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* Om een gedetailleerder beeld weer te
geven selecteert u een patroon en klikt u
vervolgens op Voorbeeld. Er verschijnt
een dialoogvenster Voorbeeld dat er

Layout & Editing ] ongeveer als volgt uitziet.

Als een kaartschrijffmodule is aangesloten
en geen borduurkaart daarin is geplaatst,
verschijnt het volgende bericht.

i Er is geen borduurkaart geplaatst, TR _
Borduur kaart invoeren,

Oprieuw | Annuleren |

e Plaats een borduurkaart in de module en
klik vervolgens op Opnieuw.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

Nadat de kaart is gelezen, verschijnt een
dialoogvenster dat er ongeveer als volgt

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

uitziet.
‘* Annueren
ﬁ * Om het weergegeven patroon te

importeren klikt u op Importeren.

* Om terug te keren naar het
dialoogvenster Bladeren klikt u op
Annuleren.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

| Annuleren |

Klik op Importeren of dubbelklik op het
patroon om het te importeren.

U kunt het formaat van dit dialoogvenster

aanpassen, zodat u patronen beter kunt Tijdens het importeren van patronen
bekijken. Het formaat van het dialoogvenster verschijnt mogelijk het dialoogvenster
blijft behouden totdat u dit weer wijzigt. Importgrootte selecteren. Selecteer dan

de gewenste importgrootte en klik
vervolgens op OK om het borduurpatroon te

Klik op een patroon om dit te selecteren. importeren.

Vanwege auteursrechten kunnen sommige
borduurkaarten niet worden gebruikt met
deze functie.
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Borduurpatronen bewerken

Patronen selecteren

Om instellingen toe te passen op een bestaand
patroon moet u eerst dit patroon selecteren. Met de
functie Object selecteren selecteert u een of meer
patronen. Wanneer een patroon eenmaal
geselecteerd is, kunt u dit verplaatsen, het formaat
of de richting veranderen door het te roteren of om
te klappen.

Klik op k in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in R .

Klik op het patroon dat u wilt selecteren.

— Erverschijnen handvatten rond het patroon.

I Handvatten

* Op de statusbalk worden de afmetingen
(breedte en hoogte) van het patroon
weergegeven.

e Wilt u de selectie van een patroon
ongedaan maken en een ander patroon
selecteren klik dan op een blanco gedeelte
van het werkgebied of klik op een andere
knop in de toolbox.

Om nog een patroon te selecteren houdt u de

toets ingedrukt terwijl u op het
andere patroon klikt.

¢ Ook kunt u een patronen selecteren door de
aanwijzer over het betreffende patroon te
slepen. Terwijl u de aanwijzer sleept, wordt
een selectiekader getekend. Alle patronen
die zich volledig binnen het selectiekader
bevinden, worden geselecteerd wanneer u
de muisknop loslaat.

» Als u patronen hebt geselecteerd die u niet
wilt, klik dan op een blanco gedeelte de
ontwerppagina om de selectie van alle
patronen ongedaan te maken en begin
opnieuw.

Patronen selecterenin de volgorde
waarin u ze hebt gemaakt

Terwijl k is geselecteerd drukt u op de toets

om het volgende object dat u hebt gemaakt

te selecteren. Houd de toets ingedrukt en

druk dan op de toets om het vorige object
dat u hebt gemaakt te selecteren.

Als u op de toets (of de toets en
) drukt:

» terwijl geen object is geselecteerd, wordt het
eerste (of het laatste) object dat u hebt
gemaakt, geselecteerd.

» terwijl er meerdere objecten geselecteerd
zijn, zullen alle objecten gedeselecteerd
worden, behalve het eerst komende (of
laatste) object dat u hebt gemaakt.

* terwijl het laatste (of eerste object dat u hebt
gemaakt is geselecteerd, wordt het eerste
(of laatste) object geselecteerd.

Alle borduurpatronen selecteren

Alle patronen in de ontwerppagina kunt u
gemakkelijk selecteren.

Controleer of k in de toolbox is geselecteerd.

Klik op Bewerken en vervolgens op Alles
selecteren.
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Patronen verplaatsen

Plaats de aanwijzer op een geselecteerd
patroon of geselecteerde patroongroep.

— De aanwijzer verandert in {E’o .

Sleep het patroon naar de gewenste plaats.

* Om het patroon horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets
ingedrukt terwijl u het patroon sleept.

* Telkens wanneer u op een pijltoets druk,
wordt het geselecteerde patroon 0,5 mm
(ca. 0,02 inch) in de richting van de pijl
verplaatst.

¢ Als Klem aan raster is geselecteerd,
verplaatst u het patroon één
rastermarkering in de richting van de pijl,
telkens wanneer u op de pijltoets drukt.

» Met de pijltoetsen kunt u geen tekst op een
pad verplaatsen als alleen de tekst is
geselecteerd. U moet ook het pad
selecteren om de tekst te kunnen
verplaatsen met de pijltoetsen.

Borduurpatronen naar het midden
verplaatsen

U kunt de geselecteerde patronen gemakkelijk naar
het midden van de ontwerppagina verplaatsen.
Selecteer een of meer patronen.

Klik op Bewerken en vervolgens op
Centreren.

— Alle geselecteerde patronen gaan naar
het midden van de ontwerppagina.

Borduurpatronen uitlijnen

U kunt de geselecteerde patronen gemakkelijk
uitlijnen zoals opgegeven.

Selecteer de patronen die u wilt uitlijnen.

Klik op Bewerken en vervolgens op Uitlijnen,
vervolgens op Links, Centreren, Rechts,
Boven, Midden of Onder, naar gelang hoe u
de patronen wilt uitlijnen.

Borduurpatronen bewerken

— De geselecteerde patronen worden als
volgt uitgelijnd.

f O ,; Boven

el \ 4 \ SSRS—

/ \ Middenj.@';
-Emt@,,,,: Cﬁreren ,,,F}@@h@- ‘
O O < :
v. v 9 EOW

Om een andere uitlijning te kiezen selecteert
u de menu-opdracht Bewerken—Ongedaan

maken en herhaalt u stap

Tekst op een trace

Tekst op een trace kunt u uitlijnen door een ander
object op de ontwerppagina samen met de tekst, de
trace of zowel de trace als de tekst te selecteren. De
geselecteerde patronen worden uitgelijnd op de
omtrek.

2. Trace is geselecteerd.

n n n
3. Zowel tekst als trace
zijn geselecteerd.

i

Geavanceerde bewerkingen
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Patronen ingesteld voor overlapping twee
kleurgebieden

Als alleen het binnengebied van een patroon is
geselecteerd, wordt het patroon uitgelijnd op de
contour van het binnengebied. Als het buitengebied
van het patroon ook is geselecteerd, wordt het patroon
uitgelijnd op de contour van het buitengebied.

1. Binnengebied is geselecteerd.

3. Zowel binnengebied als buitengebied zijn geselecteerd.

Formaat van patronen
aanpassen
Formaat handmatig aanpassen

Selecteer het patroon of de patronen die u wilt
vergroten/verkleinen.

Plaats de aanwijzer op een van de handvatten

van een geselecteerd patroon of groep patronen.

— De aanwijzer verandert in +* | I ,

K‘y of f , naar gelang het handvat
waarop u de aanwijzer plaatst.

e +—+ s voor het aanpassen van de breedfte.

. I is voor het aanpassen van de hoogte.

e ", en " zinom beide dimensies
tegelijk aan te passen.

Sleep hethandvat om een of meer geselecteerde
patronen de gewenste grootte te geven.

Borduurpatronen bewerken

e Terwijl u het handvat sleept, wordt de
huidige grootte weergegeven op de
statusbalk.

e U kunt het formaat preciezer aanpassen
met de menu-opdracht Bewerken —
Numerieke instelling — Afmeting, zoals
hieronder beschreven.

 Stempelinstellingen blijven onafhankelijk
van de patronen waarop ze zijn toegepast.
Als u een patroon bewerkt dat een
stempel bevat, controleer dan het stempel
nadat de bewerking is voltooid.

* Sommige patronen die zijn geimporteerd
van borduurkaarten kunt u niet vergroten/
verkleinen.

e Wanneer u het formaat van steekpatronen
wijzigt, blijft het aantal steken hetzelfde,
waardoor kwaliteitsverlies optreedt. Om
de kwaliteit van het borduurpatroon te
behouden, houdt u de toets
ingedrukt terwijl u het formaat aanpast.

Formaat numeriek aanpassen

Selecteer het patroon of de patronen die u wilt
vergroten/verkleinen.

Klik op Bewerken en vervolgens op
Numerieke instelling en vervolgens op
Afmeting.

— Het dialoogvenster Afmeting verschijnt.

Afmeting E|
¥ werhouding
Gebied
Breedte Hoogte

@ [t =y -
s r =
Gehied en lingrootte

B2.7 % 40.3 mm

-

ak. | Yoorbeeld

Annuleran

Om de breedte en hoogte proportioneel te
wijzigen zet u een vinkje in het selectievakje
verhouding.

Kies of de breedte en hoogte worden
ingesteld als percentage (%) of als afmeting
(millimeter of inch).

Typ of selecteer de gewenste breedte en hoogte.

i
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» Selecteer 100% als u het patroon
ongewijzigd wilt laten.

* Als u verhouding selecteert, zal bij het
wijzigen van een van de dimensies
automatisch de andere dimensie worden
aangepast, zodat de verhouding tussen
breedte en hoogte hetzelfde blift.

 De ingestelde afmeting is voor het gebied.
Als het patroon een lijn heeft, kunt u de
afmeting van het gehele patroon
controleren bij Gebied en lijngrootte
onder in het dialoogvenster.

Om het geselecteerde patroon te vergroten/
verkleinen met behoud van oorspronkelijke
dichtheid en vulpatroon selecteert u het
selectievakje Dichtheid en vulpatroon
behouden.

Het selectievakje Dichtheid en vulpatroon
behouden is alleen beschikbaar als
steekgegevens zijn geselecteerd.

Klik op OK.

* Om in de ontwerppagina een voorbeeld
weer te geven van het nieuwe formaat
patroon klikt u op Voorbeeld.

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

Gebied (zonder lijn)

Afmeting E|
Iv verhouding L] L
Gebied
Breedie Hoogte
o = =
¢« (100 o =%

s E T F

I Dichtheid en vulpatroon behauden

Ok | Vourbeeld| Annu\eren|

Gebied + regel

X

Afmeting

Iv verhouding
Gebied

Breedie Hoogte
oo =

= j%
T2
Gebied en lingrootte

52.7 # 403 mm

r

Ok | Vourbeeld| Annu\eren|

Borduurpatronen bewerken

¢ U kunt geen formaat opgeven waardoor
het patroon het formaat van de
ontwerppagina overschrijdt.

e De minimumwaarde is 1 mm (0,04 inch).

“Maateenheid wijzigen” op pagina 202

Patronen horizontaal of
verticaal omklappen

Selecteer het patroon dat u horizontaal
(omhoog/omlaag) of verticaal (linksom/
rechtsom) wilt omklappen.

Om het patroon horizontaal om te klappen
klikt u op Bewerken en vervolgens op
Spiegelen en vervolgens op Horizontaal, of u
Kliktop E | in de werkbalk.

Om het patroon verticaal om te klappen klikt u
op Bewerken en vervolgens op Spiegelen en
dan op Verticaal, of u klikt op g3/ in de
werkbalk.

Sommige patronen die zijn geimporteerd
van borduurkaarten kunt u niet omklappen.

Patronen roteren

Handmatig roteren

Selecteer het patroon dat u wilt roteren.
Klik op Bewerken en vervolgens op Roteren

of klik op & | in de werkbalk.

— De handvatten rond het geselecteerde
patroon worden vervangen door kleinere
vierkantjes op de vier hoeken van het
geselecteerde patroon.

Plaats de aanwijzer op een van de vier
rotatiehandvatten.

— Als u de aanwijzer op een rotatiehandvat

plaatst, verandert de aanwijzerin ) .

Sleep het rotatiehandvat met de klok mee of
tegen de klok in. Het patroon draait dan in
stappen van 1 graad.

i

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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Om het patroon te roteren in stappen van 15

graden houdt u de toets ingedrukt
terwijl u het rotatiehandvat sleept.

[E!Birthday1L.pes - Layout & Editing,

AR R ERDE NG

2 &5 GO > | O o] |2

Numeriek roteren
Selecteer het patroon dat u wilt roteren.
Klik op Bewerken en vervolgens op

Numerieke instelling en vervolgens op
Roteren.

— Het dialoogvenster Roteren verschijnt.

Roteren
@ 0 ﬂ graden
(] 8 | Voorbeeld| Annuleren|

Typ of selecteer de gewenste rotatiehoek.

e U kunt de hoek ook opgeven door de
aanwijzer op de rode pijl in de cirkel te
plaatsen en de rode pijl naar de gewenste
hoek te slepen. Als u de aanwijzer op de
rode pijl plaatst, verandert de vorm in

Q.

» Selecteer 0 graden als u het patroon
ongewijzigd wilt laten.

Klik op OK.

* Om in de ontwerppagina een voorbeeld
weer te geven van het geroteerde patroon
op de opgegeven hoek klikt u op
Voorbeeld.

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

Borduurpatronen bewerken

De rotatiehoek kan worden ingesteld tussen
0 en 359 graden, in stappen van 1 graad.

Borduurpatronen groeperen

U kunt afzonderlijke objecten zo groeperen dat
dezelfde wijzigingen worden toegepast op alle
patronen binnen de groep. U kunt gegroepeerde
objecten echter nog steeds onafhankelijk bewerken.

Selecteer enkele objecten.

Klik op Bewerken en vervolgens op Groep
maken.

— De geselecteerde objecten zijn
gegroepeerd.

e Als u alleen de tekst op een trace of alleen
de trace, worden zowel de trace als de
tekst opgenomen in de groep.

» Als u een object selecteert dat deel uitmaakt
van een patroon ingesteld op overlapping
kleurgebieden, wordt het gehele ingestelde
patroon in de groep opgenomen.

* Om objecten te degroeperen selecteert u
de groep en klikt u op Bewerken en
vervolgens op Groep opheffen.

Gegroepeerde objecten
individueel bewerken

Zelfs als patronen gegroepeerd zijn kunt u ze
afzonderlijk bewerken.

Om één object in een groep te selecteren

houdt u de toets ingedrukt terwijl u
op het object Klikt.

Om meerdere objecten binnen een groep te
selecteren of gegroepeerde en
gedegroepeerde objecten te selecteren, houdt

u de toetsen en ingedrukt,

terwijl u op de objecten klikt.

Een lichtblauw kader verschijnt rond de
gegroepeerde objecten wanneer u de groep
of een afzonderlijk object selecteert.

Bewerk het object zoals u wenst.

Het groeperen wordt geannuleerd als u
objecten verwijdert tot er slechts één over blijft.

i
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Punten selecteren

Klik op /';‘ in de toolbox.

— Er verschijnen twee knoppen: f; (%:_»;:J .

Klik op /'; .

— De aanwijzer verandert in [> .

Klik op het patroon dat u wilt bewerken.

— De punten in het patroon zien er dan uit
als lege vierkantjes.

L € @

Het patroon kan een veelhoeklijn zijn, een
curve, een boog, een waaiervorm, een boog
& draad, een patroon met handmatige
borduurinstellingen of steekgegevens.

Om één punt te selecteren klikt u op een leeg
vierkantje.

Om extra punten te selecteren houdt u de

toets ingedrukt terwijl u op elk punt
klikt, of sleept u de aanwijzer over de punten
die u wilt selecteren.

Om alle punten te selecteren tussen het
geselecteerde punt en het volgende

geselecteerde punt houdt u de toets

ingedrukt terwijl u op het volgende punt klikt.

Wilt u een extra punt te selecteren in de
richting van het eindpunt houd dan de toets

ingedrukt terwijl u op de toets — of

1 drukt. Wilt u een extra punt te selecteren in
de richting van het beginpunt houd dan de

toets ingedrukt terwijl u op de toets
« of T drukt. Door de toets

ingedrukt te houden terwijl u de tegengestelde
pijltoets indrukt, maakt u de selectie van het
punt ongedaan.

Borduurpatronen bewerken

Wilt u het huidige punt deselecteren en het
volgende punt in de richting van het eindpunt

selecteren houd dan de toets (Ctrl

ingedrukt, terwijl u op de toets —» of |  drukt.
Wilt u het huidige punt deselecteren en het
volgende punt in de richting van het beginpunt

selecteren houd dan de toets

ingedrukt terwijl u op de toets < of T drukt.

— Het geselecteerde punt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

De punten van sommige patronen kunt u
niet selecteren.

Punten verplaatsen

Klik op /';‘ in de toolbox.

— Er verschijnen twee knoppen: f; (%:_»;:J .

Klik op f; .

— De aanwijzer verandert in [> .

Klik op het patroon dat u wilt bewerken.

— De punten in het patroon zien er dan uit
als lege vierkantjes.

Het patroon kan een veelhoeklijn zijn, een
curve, een boog, een waaiervorm, een boog
& draad, een patroon met handmatige
borduurinstellingen of steekgegevens.

Klik op het punt dat u wilt verplaatsen.

— Het geselecteerde punt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

Als u op de omtrek van het patroon klikt in
plaats van op een punt, wordt een nieuw
punt ingevoegd.

ﬁ%
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Borduurpatronen bewerken

Sleep het punt naar de nieuwe plaats.

Punten invoegen

=]
U kunt nieuwe punten invoegen om de vorm van
een patroon te veranderen. Bij invoegen van een
2 nieuw punt in een curve kunt u met het handvat de
raaklijn op het nieuwe punt heroriénteren.
Klik op f;‘ in de toolbox.
— Er verschijnen twee knoppen: /'; f,ig:J .
Kiik op Ak |-
\ — De aanwijzer verandert in [> .

Klik op het patroon dat u wilt bewerken.

— De punten in het patroon zien er dan uit
als lege vierkantjes.

Het patroon mag een veelhoeklijn zijn, een
curve of handmatige borduurinstelling of

Een punt moet geselecteerd zijn om het te
steekgegevens.

slepen. Als u begint te slepen door elders op
de omtrek van het patroon te klikken, wordt
een nieuw punt ingevoegd of wordt de Klik op de omtrek om een punt toe te voegen.
selectie van de punten ongedaan gemaakt.
— Een nieuw punt verschijnt geselecteerd
(als zwart vierkantje en bij een curve met
een handvat).

» Alle geselecteerde punten bewegen in
dezelfde richting.

* Om het punt van een veelhoeklijn, een
curve, een patroon met handmatige
borduurinstellingen of steekgegevens
horizontaal of verticaal te verplaatsen

houdt u de toets ingedrukt terwijl u
deze versleept.

» Telkens wanneer u op een pijltoets druk,
wordt het geselecteerde punt 0,5 mm (ca.
0,02 inch) in de richting van de pijl
verplaatst.

e Als Klem aan raster is geselecteerd,
verplaatst u het punt één rastermarkering
in de richting van de pijl, telkens wanneer
u op de pijltoets drukt.

» Met de pijltoetsen kunt u de eindpunten
van een boog niet verplaatsen.

e Punten in patronen waarvoor overlapping
van kleurgebieden is ingesteld, kunt u ook
verplaatsen. Maar u kunt het punt niet naar
de andere kant van een omtrek
verplaatsen. Om het patroon naar de
andere kant van een omtrek te verplaatsen

moet u overlapping van kleurgebieden Als een patroon met handmatige
eerst uitschakelen. borduurinstelling is geselecteerd, worden

twee nieuwe punten ingevoegd.

136
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Punten verwijderen

Klik op f;‘ in de toolbox.

— Er verschijnen twee knoppen: f; ).

Klik op /'; .

— De aanwijzer verandert in [> .

Klik op het patroon dat u wilt bewerken.

Het patroon mag een veelhoeklijn zijn, een
curve of handmatige borduurinstelling of
steekgegevens.

— De punten in het patroon zien er dan uit
als lege vierkantjes.

Klik op het punt dat u wilt verwijderen.

— Het geselecteerde punt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

Klik op Bewerken en vervolgens op

Verwijderen of druk op de toets

om het punt te verwijderen.

Als een punt van een blokpatroon met
handmatige borduurinstellingen is
geselecteerd, wordt het stel punten verwijderd.

Borduurpatronen bewerken

Rechte lijnen omzetten in curven
en curven in rechte lijnen

Klik op f;‘ in de toolbox.
— Er verschijnen twee knoppen: f; @:_»;:J .

Klik op ﬂ

— De aanwijzer verandert in [> .

Klik op het patroon dat u wilt bewerken.

— De punten in het patroon zien er dan uit
als lege vierkantjes.

Klik op het punt dat u wilt omvormen.

— Het geselecteerde punt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

Om een rechte lijn om te zetten in een curve
klikt u op Bewerken en vervolgens op
Verander naar curve; of u klikt met de
rechtermuisknop op het punt en vervolgens op
Naar curve in het menu dat verschijnt.

Om een curve om te zetten in een rechte lijn
klikt u op Bewerken en vervolgens op
Verander naar recht; of u dubbelklikt op het
punt en klikt vervolgens op Naar recht in het
menu dat verschijnt.

— Een punt op een curve wordt omgezet in
een hoek en de hoek wordt omgezet in
een punt op een curve.

i
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Borduurpatronen bewerken

o @

Als het punt zich op de curve bevindt, kunt u

De begin- en eindpunten van
de curve aanpassen met de handvatten. 9 P

steekgegevens, tekst en patronen met
handmatige borduurinstellingen kunt u niet
bewerken.

Begln/elndpunten en het . Dit is het beginpunt om de omtrek te
middenpunt Vel"plaatsen M naaien. Het vorige patroon is

verbonden met dit punt.
2 Dit is het eindpunt om de omtrek te
B naaien. Vanuit dit punt gaat het naaien
verder met het volgende patroon.

Begin/eindpunten verplaatsen

U kunt de begin- en eindpunten van objecten die zijn
gemaakt met functies van de toolbox verplaatsen
om het stiksel aan te passen. u Dit is het beginpunt om het

A binnengebied te naaien. Het vorige
Klik op f;‘ in de toolbox.
Dit is het eindpunt om het

patroon is verbonden met dit punt.
— Erverschijnen twee knoppen: f; :&3;) . W binnengebied te naaien. Vanuit dit punt
gaat het naaien verder met het
-
Klik op )|

volgende patroon.
) .
— De aanwijzer verandertin = ().

Als de omtrek of het binnengebied niet
genaaid moeten worden, verschijnt het
betreffende punt niet.

Als de begin- en eindpunten zijn
geoptimaliseerd (er staat een vinkje voor de
opdracht Begin/eindpunten optimaliseren
in het menu Naaien), kunt u de begin- en
eindpunten van de patronen niet bewerken.
Om deze functie te kunnen gebruiken voor
het bewerken van de begin- en eindpunten
selecteert u de menu-opdracht Naaien —
Begin/eindpunten optimaliseren om de
instelling te annuleren.

Sleep de pijl voor het punt dat u wilt
verplaatsen naar de gewenste plaats op de
omtrek.

Klik op het object dat u wilt bewerken.

— Het begin- en eindpunt van het object

verschijnen. » Alleen begin- en eindpunten voor objecten

die zijn gemaakt met de functie Cirkel of
Boog, Rechthoek of Omtrek kunt u

138
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Als op het gebied de concentrische
cirkelsteek of de radiaalsteek zijn toegepast,
verschijnt het middenpunt van het stiksel
ook. (Bijzonderheden over het verplaatsen
van het middenpunt vindt u in “Middelpunt
verplaatsen” op pagina 139.)

bewerken. Steekgegevens of objecten die
Zijn gemaakt met de functie Tekst of
Handmatige borduurinstelling kunt u niet
bewerken.

* Als de menu-opdracht Naaien — Begin/
Eindpunten optimaliseren is
geselecteerd om de begin- en eindpunten
te optimaliseren, gaan alle handmatige
begin- en eindpunten verloren en wordt de
positie van de punten automatisch
geoptimaliseerd.
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Borduurpatronen bewerken

i

Middelpunt verplaatsen

Het middenpunt voor gebieden waarvoor de
concentrische cirkelsteek of de radiaalsteek is
ingesteld, kunt u verplaatsen voor een fraai effect.

Kiik op #x.

in de toolbox.

— Er verschijnen twee knoppen: f; (%:_»;:J .

Kiik op 23]

— De aanwijzer verandert in >O .

Klik op het gebied waarvoor de concentrische
cirkelsteek of radiaalsteek is ingesteld, dat u
wilt bewerken.

— Hetbegin- en eindpunt en het middenpunt
van het object verschijnen.

L

¥ A
AN

Sleep het middenpunt naar de gewenste
plaats.

Begin/eindpunten optimaliseren

U kunt de plaats van het begin- en eindpunt van de
objecten automatisch aanpassen om het stiksel te
optimaliseren.

Klik op Naaien en vervolgens op Begin/
Eindpunten optimaliseren.

Om de begin- en eindpunten te optimaliseren
selecteert u deze opdracht zodat een vinkje
verschijnt.

Om het optimaliseren te annuleren selecteert
u deze opdracht zodat het vinkje verdwijnt.

— Als er een vinkje staat naast Begin/
Eindpunten optimaliseren, worden de
begin- en eindpunten van verbonden
objecten geoptimaliseerd (dat wil zeggen,
via de kortste afstand verbonden).

» Alleen begin- en eindpunten voor objecten
die zijn gemaakt met de functie Cirkel of
Boog, Rechthoek en Omtrek kunt u
optimaliseren.

* Als de menu-opdracht Naaien — Begin/
Eindpunten optimaliseren is
geselecteerd om de begin en eindpunten
te optimaliseren, kunt u de begin- en
eindpunten niet verplaatsen met de
functie Begin/Eindpunt.

— Staat er geen vinkje naast Begin/
Eindpunten optimaliseren, dan worden
de begin- en eindpunten niet
geoptimaliseerd. Als u het optimaliseren
van begin- en eindpunten annuleert,
blijven de posities van de begin- en
eindpunten behouden. Ook kunt u de
plaats van de beginpunten en de
eindpunten handmatig wijzigen met de
functie Begin/Eind/Middenpunt.

Begin/Eindpunten optimaliseren niet geselecteerd

Begin/Eindpunten optimaliseren geselecteerd

Layout & Editing

Geavanceerde bewerkingen
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Objecten converteren tot

Borduurpatronen bewerken

Steekpunten van steekgegevens

steekgegevens bewerken

Objecten die zijn getekend met de functies in Layout
& Editing kunt u converteren tot steekgegevens. U
kunt dan gedetailleerde wijzigingen uitvoeren door
afzonderlijke steken te verplaatsen.

Selecteer het object dat u wilt converteren.

Klik op Naaien en vervolgens op
Converteren naar steken.

Het geselecteerde object geconverteerd naar
steekgegevens.

A

— De stippellijn rond de geconverteerde
gegevens geeft aan dat het
steekgegevens zijn. Elke steek van de
geconverteerde gegevens kunt u
bewerken met de functie Punt bewerken.

* Verbonden tekst, lijnen en patronen die
Zijn ingesteld op overlapping van twee
kleurgebieden, worden alle geconverteerd
fot steekgegevens, ook al zijn sommige
objecten niet geselecteerd.

e Patronen waarvoor geen naai-
eigenschappen zijn ingesteld, worden
verwijderd wanneer het object wordt
geconverteerd tot steekgegevens.

Klik op f;‘ in de toolbox.

— Er verschijnen twee knoppen: f; @j_-g:J .

Klik op f; .

— De aanwijzer verandert in [> .

Klik op het object dat u wilt bewerken.

— De steekpunten in de steekgegevens zien
er uit als lege vierkantjes.

Steekgegevens worden omgeven door een
stippellijn.

Als het object niet omgeven is met een
stippellijn, kunt u deze niet bewerken.
Selecteer de menu-opdracht Naaien —
Converteren naar steken om het object te
converteren tot steekgegevens.

Om één steekpunt te selecteren klikt u op een
leeg vierkantje.

— Het geselecteerde steekpunt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

Als u klikt op een doorvoer worden de punten
aan beide uiteinden geselecteerd.

Om meerdere steekpunten te selecteren

houdt u de toets ingedrukt en klikt u
op alle andere punten die u wilt selecteren; of
u sleept de aanwijzer over de steekpunten die
u wilt selecteren.

* Om alle steekpunten (in de stikvolgorde)
tussen het geselecteerde steekpunt en het
volgende punt dat u selecteert te
selecteren, houdt u de toets
ingedrukt terwijl u op het volgende
steekpunt klikt.

ﬁ%
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e Wilt u een extra steekpunt in de
steekvolgorde selecteren houd dan de
toets ingedrukt terwijl u op de toets
— of / drukt. Wilt u een extra steekpunt
te selecteren in de tegenovergestelde
richting van de stikvolgorde houd dan de
toets ingedrukt terwijl u op de toets
« of I drukt. Door de toets
ingedrukt te houden terwijl u de
tegengestelde pijltoets indrukt maakt u de
selectie van het steekpunt ongedaan.

* Wilt u het huidige steekpunt deselecteren
en het volgende punt in de stikrichting

selecteren houd dan de toets
ingedrukt en druk op de toets — of J . Wilt
u het huidige steekpunt deselecteren en het
vorige punt in de stikrichting selecteren
houd dan de toets ingedrukt terwijl u
op de toets «— of T drukt.

* Om alle steekpunten in de volgende kleur

te selecteren drukt u op de toets )
Om alle steekpunten in de vorige kleur te

selecteren houdt u de toets
ingedrukt terwijl u op de toets drukt.

— Geselecteerde punten worden
weergegeven als zwarte vierkantjes.

Wanneer u steekpunten selecteert, klik dan
op het steekpunt (en niet op een blanco
gedeelte van de ontwerppagina). Dan zou u
alle geselecteerde punten deselecteren.

Steekpunten verplaatsen

Sleep de geselecteerde steekpunten naar de
nieuwe plaats.

* Om het geselecteerde steekpunt
horizontaal of verticaal te verplaatsen
houdt u de toets ingedrukt terwijl u
het punt sleept.

* Telkens wanneer u op een pijltoets druk,
wordt het geselecteerde steekpunt 0,1 mm
in de richting van de pijl verplaatst.

Steekpunten en doorvoeren invoegen

Klik op een lijn tussen twee steekpunten om
op die plaats een nieuw punt in te voegen.

Om een steekpunt in te voegen en de vorige
liin te veranderen in een doorvoer houdt u de

toetsen en ingedrukt terwijl u
op de lijn klikt.

Borduurpatronen bewerken

Steekpunten verwijderen

Druk op de toets om het

geselecteerde steekpunt te verwijderen.

Als het eindpunt van een doorvoer is
geselecteerd, wordt het doorvoersegment
verwijderd en de steken voor en na de
doorvoer verbonden.

Begin/eindpunten bewerken voor
elke kleur van de steekgegevens

Klik op /';‘ in de toolbox.

— Er verschijnen twee knoppen: f; f;h’: .

Klik op f; .

— De aanwijzer verandert in [> .

Klik op het object dat u wilt bewerken.

— De steekpunten in het object zien er uitals
lege vierkantjes.

Om het beginpunt van de eerste garenkleur te
selecteren drukt u op de toetsen en

i

Om het eindpunt van de laatste garenkleur te
selecteren drukt u op de toetsen en

g

Om het beginpunt van een gegeven kleur te
selecteren, selecteert u minstens één punt in
die kleur en drukt u vervolgens op de toets

i

Om het eindpunt van een gegeven kleur te
selecteren selecteert u minstens één punt in
die kleur en drukt u vervolgens op de toets

2

i

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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Kleuren van steekgegevens wijzigen
De kleuren van geimporteerde steekgegevens of

objecten die zijn geconverteerd naar steken, kunt u
op de volgende manier wijzigen.

Werkbalkknop: 'E%

Klik op E% of klik op Naaien en vervolgens
op Naaivolgorde/Kleur.

— Het dialoogvenster Naaivolgorde/Kleur
verschijnt met alle gegevens van het
patroon in een afzonderlijk kader.

Naaivolgorde / Kleur

< ES

= b ‘ Annuleren

Selecteer het kader voor de gegevens
waarvan u de kleur wilt wijzigen.

Kiik op | .

— Het dialoogvenster Omtreklijn van
kleurgebied verschijnt.

Omtreklijn van kleurgebied

Garenkleurkaart: |BROTHER EMBROIDERY hd

[~ Details weergeven

HECOECT
EEEEN
HOOOO0
OO0 OEE

CHEEI
W -

1| Rl
i ;wi\l;@rIDEF\Y

oK Arruieren |

Selecteer de gewenste kleur en klik
vervolgens op OK.

— Het object verschijnt in de nieuwe kleur in
het dialoogvenster Naaivolgorde/Kleur
en in de ontwerppagina.

Herhaal stap t/m voor alle gegevens
waarvan u de kleur wilt wijzigen.

Klik op OK.

— Het patroon wordt weergegeven in de
nieuwe kleuren.

Borduurpatronen bewerken

Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
gewijzigde instellingen toe te passen klikt u
op Annuleren.

Steekgegevens
converteren tot blokken

Geimporteerde steekgegevens op patronen die zijn
geconverteerd tot steekgegevens kunt u converteren
tot blokken (gegevens voor handmatige
borduurinstellingpatronen). Dan kunt u sommige
naai-eigenschappen wijzigen en het formaat van
afzonderlijke kleuren aanpassen met behoud van de
stikselkwaliteit.

Selecteer de steekgegevens die zijn
geimporteerd in de ontwerppagina waarop u
de instelling wilt toepassen.

Klik op Naaien en vervolgens op In blok
stikken.

— Het dialoogvenster In blok stikken
gevoeligheid verschijnt.

Fijnregelaar - vergrotenfverkl... E|

Fiin Mormaal Grof

' ! ! ! I
' ' J ' I
Aruleren

Verplaats de schuif om de gewenste
gevoeligheid te selecteren.

De instelling Normaal geeft doorgaans een
bevredigend resultaat. Naar gelang de
complexiteit van het patroon is mogelijk een
instelling in de richting van Grof of Fijn
gewenst.

Klik op OK.

— De gegevens in de blokken zijn
gegroepeerd. Elke wijziging van de
instellingen geldt dus voor het hele
patroon. De naai-eigenschappenbalk ziet
er als volgt uit.

E |Stupsteek j

i

@
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i

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

e Wilt u de naai-eigenschappen van alle
blokken van de zelfde kleur binnen het
patroon wijzigen houd dan de toets
ingedrukt terwijl u een blok selecteert

waarvan u de kleur- of naaitype-instellingen
wilt wijzigen. (Ook kunt u eerste de kleuren
van het patroon degroeperen door de menu-

opdracht Bewerken — Groep opheffen te

selecteren.) Met de zoomfuncties zoomt uin
op het ontwerp om de kleur gemakkelijker te
selecteren. Alle blokken met de betreffende

kleur worden dan geselecteerd en de

blokkleur en het steektype verschijnen op de

naai-eigenschappenbalk.

e Wanneer u het formaat van blokken
aanpast, wordt het aantal steken
automatisch aangepast aan het nieuwe
formaat. Zo bilijft de oorspronkelijke
borduurkwaliteit behouden.

Zonder In blok stikken

////

7

Met In blok stikken

e U kunt de opdracht In blok stikken niet

“Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 171, “Formaat van patronen
aanpassen” op pagina 132 en “Punten
selecteren” op pagina 135

Gedeelten van steekgegevens

afsplitsen

Met de functie Steek splitsen kunt u het patroon

splitsen nadat u een omtrek hebt getrokken rond de

gebruiken met sommige steekgegevens die

u importeert van borduurkaarten.
» Sommige vulpatronen gaan verloren

wanneer u het formaat aanpast na de functie
In blok stikken te hebben ingesteld. Daarom
is het aan te raden de toets (Ctrl) ingedrukt
te houden terwijl u het formaat aanpast. Of u

selecteert de menu-opdracht Bewerken —
Numerieke instelling — Afmeting.

e U kunt de geselecteerde kleurblokken
verplaatsen of het formaat ervan
aanpassen. Als u het hele patroon wilt

verplaatsen nadat het is gedegroepeerd,

moet u dus zorgvuldig elk afzonderlijk

kleurpatroon hergroeperen door de menu-

opdracht Bewerken — Groep maken.

e U kunt het patroon verder wijzigen met de

functie Punt bewerken.

delen die u wilt afsnijden. U kunt vervolgens de
afgesneden stukken verplaatsen om het patroon
anders te schikken, ze combineren met andere
patronen of zelfs verwijderen.

Deze functie is alleen beschikbaar voor
steekgegevens en wanneer de functies
Tekst, Omtrek en Handmatige

borduurinstelling niet zijn geselecteerd.

Patronen die u hebt gemaakt met de teken-
of tekstfuncties van Layout & Editing moet u
converteren tot steken voordat u ze kunt
knippen met de functie Steken splitsen.

i| in de toolbox.

Klik op de steekgegevens waarvan u een
gedeelte wilt afsnijden.

Ook kunt u klikken op de functie Steken
splitsen nadat u de steekgegevens hebt
geselecteerd.

— Alle andere steekgegevens verdwijnen
van het scherm en de cursor verandert in

Klik op de ontwerppagina op het punt waarop
u wilt beginnen de omtreklijnen te tekenen.

In de toolbox is alleen de functie Zoom
beschikbaar, waarmee u kunt inzoomen op
de steekgegevens om het gebied beter te
kunnen zien.

Ga door met klikken in de ontwerppagina om
elke hoek van de omtrek rond het af te snijden
gebied op te geven.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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— De stippellijn die verschijnt wanneer u de
cursor verplaatst, verandert in een

ononderbroken lijn wanneer u het .
volgende punt opigevéft. ! U kunt slechts één af te splitsen gedeelte

tegelijk opgeven voor een patroon.
Herhaal de procedure voor elk stuk dat u
van het patroon wilt afsplitsen.
# * Het afgesplitste gedeelte gaat naar het
I eind van de naaivolgorde. De garenkleur
Q verschijnt in de volgorde die is

2 geselecteerd voor het oorspronkelijke
patroon.

< 3
Tekent gebied voar het sptsen van steken. m

» Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.
Met elke volgende klik van de
rechtermuisknop verwijdert u punten één
voor één in de tegenovergestelde volgorde
als waarin u ze opgaf. Wanneer u alle
punten hebt verwijderd, zijn de knoppen van
de toolbox weer beschikbaar. De applicatie
blijft echter in de modus Steken splitsen.

e Een splitsomtrek is alleen geldig als deze
steekgegevens bevat. Als een
splitsomtrek geen steekgegevens bevat,
verschijnt een foutbericht. De splitsomtrek
wordt verwijdert, maar de applicatie blijft in
de modus Steken splitsen.

» Gedeelten die meerdere malen worden
omsloten door een ingewikkelde figuur,
worden beurtelings geselecteerd en
gedeselecteerd. Daarom zijn in een
vijffountige ster bijvoorbeeld alleen de
punten geselecteerd. Het midden is
gedeselecteerd aangezien het tweemaal

omsloten is.

Dubbelklik in de ontwerppagina om het af te
splitsen gedeelte op te geven.

Bewerk het afgesplitste gedeelte zoals u
wenst.

144
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Met de functie Cirkel of Boog kunt u verschillende curvepatronen maken: normale cirkels (of ovalen), bogen,
waaiervormen en boog en & draad.

Klik op de selector Boogvorm en selecteer
vervolgens Cirkel.
O Sleep de aanwijzer in de ontwerppagina.

Cirkel Ovaal Boog — Het punt waar u begint te slepen, wordt
beschouwd als de hoek van een

denkbeeldige rechthoek rond het ovaal.
Het punt waar u de muisknop loslaat, is de
diagonaal tegenoverliggende hoek van de
rechthoek. Het ovaal valt precies in deze
denkbeeldige rechthoek (de lange as is
gelijk aan de lange zijde van de rechthoek

Waaiervorm Boog & draad en de korte as is gelijk aan de korte zijde s
van de rechthoek). g
Al deze patronen, behalve de boog, hebben een g3
omtrek en een omsloten gebied waaraan S &
afzonderlijke naai-eigenschappen kunnen worden . g~
toegewezen. Een boog is enkel een omtreklijn. Om een cirkel te tekenen houdt u de toets
ingedrukt terwijl u de aanwijzer sleept.
Wanneer u met deze functie een vorm
tekent, selecteert u de vorm voordat u
tekent. U kunt bijvoorbeeld niet een cirkel Een boog te kenen
tekenen en deze naderhand veranderen in
een boog. Klik op @ in de toolbox.
De instelling wordt toegepast op alle
patronen die u wilt maken met de functie +
Cirkel of Boog, totdat u de instelling wijzigt. — De aanwijzer verandertin ' @ en de
naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer
als volgt uit.
Cirkel of ovaal tekenen e W el [ gl
Klik op @ in de toolbox.
e U kunt de kleur en het naaitype wijzigen
. . voordat of nadat u de vorm tekent. Meer
— De aanwijzer verandertin @ en de bijzonderheden over het wijzigen van deze
naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer instellingen vindt u in “Kleur” op
als volgt uit. pagina 169 en “Naaitype” op pagina 170.
fome =] [ M| [cigzansteck <] [ B [stopstest =l » Ook met de instellingen in het dialoogvenster
Attribuutinstelling naaien kunt u andere
instellingen voor de vorm opgeven. (Meer
bijzonderheden vindt u in “Naai-
e U kunt de kleur en het naaitype wijzigen eigenschappen opgeven”op pagina 171.) Als
voordat of nadat u de vorm tekent. Meer u deze instellingen niet wiizigt in dit stadium,
bijzonderheden over het wijzigen van deze worden de huidige instellingen toegepast.
instellingen vindt u in “Kleur” op Wel kunt u de instellingen desgewenst later
pagina 169 en “Naaitype” op pagina 170. wiizigen.
* Ook met de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien kunt u andere instellingen voor de Klik op de selector Boogvorm en selecteer
vorm opgeven. (Meer bijzonderheden vervolgens Boog.
vindt u in “Naai-eigenschappen opgeven”
op pagina 171.) A?s u dezggvstellll?r?gen Boog =l [ M| [zigeagsteek <]
niet wijzigt in dit stadium, worden de
huidige instellingen toegepast. Wel kunt u Ga op dezelfde wijze te werk als bij het
de instellingen desgewenst later wijzigen. tekenen van een cirkel of ovaal.
145
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— Een radiaallijn verschijnt op het ovaal
wanneer u de muisknop loslaat.

Plaats de aanwijzer op het startpunt van de
boog en klik vervolgens.

— De radiaallijn verdwijnt.

Verplaats de aanwijzer tot de boog de
gewenste vorm heeft en klik vervolgens.

+

Klik op het beginpunt.

+

Ga naar het eindpunt.

+ Klik op het eindpunt.

Waaiervorm tekenen

Klik op in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in +Q en de
naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer
als volgt uit.

Cirkel - W ! ‘Zigzagsleekj ’w ! ‘Smps‘eak -1

l

e U kunt de kleur en het naaitype wijzigen
voordat of nadat u de vorm tekent. Meer
bijzonderheden over het wijzigen van deze
instellingen vindt u in “Kleur” op
pagina 169 en “Naaitype” op pagina 170.

* Ook met de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien kunt u andere instellingen voor de
vorm opgeven. (Meer bijizonderheden
vindt u in “Naai-eigenschappen opgeven”
op pagina 171.) Als u deze instellingen
niet wijzigt in dit stadium, worden de
huidige instellingen toegepast. Wel kunt u
de instellingen desgewenst later wijzigen.

Borduurpatronen bewerken

Klik op de selector Boogvorm en selecteer
vervolgens Waaiervorm.

‘WEﬁ\ENDV’m j W E ‘Z\gzagsteakj W E ‘Stnps‘aek j

Ga op dezelfde wijze te werk als bij het
tekenen van een cirkel of ovaal.

— Een radiaallijn verschijnt op het ovaal
wanneer u de muisknop loslaat.

Plaats de aanwijzer op het beginpunt van de
waaiervorm en klik met de muisknop.

— De radiaallijn verdwijnt.

Verplaats de aanwijzer tot de waaier de
gewenste vorm heeft en klik vervolgens.

+

Klik op het beginpunt.

+

Ga naar het eindpunt.

+ Klik op het eindpunt.

ﬁ%
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Boog en draad tekenen

Klik op 3} | in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in +Q en de
naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer
als volgt uit.

Cirkel - W ! ‘Zigzagsleekj ’w ! ‘Smps‘eak -1

l

e U kunt de kleur en het naaitype wijzigen
voordat of nadat u de vorm tekent. Meer
bijzonderheden over het wijzigen van deze
instellingen vindt u in “Kleur” op
pagina 169 en “Naaitype” op pagina 170.

* Ook met de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien kunt u andere instellingen voor de
vorm opgeven. (Meer bijizonderheden
vindt u in “Naai-eigenschappen opgeven”
op pagina 171.) Als u deze instellingen
niet wijzigt in dit stadium, worden de
huidige instellingen toegepast. Wel kunt u
de instellingen desgewenst later wijzigen.

Klik op de selector Boogvorm en vervolgens
op Boog en draad.

Boog en draad - W E ‘Z\gzagsleakj ’w ! |Stnpstaek j

Ga op dezelfde wijze te werk als bij het
tekenen van een cirkel of ovaal.

— Een radiaallijn verschijnt op het ovaal
wanneer u de muisknop loslaat.
Plaats de aanwijzer op het beginpunt van de
boog en draad en klik vervolgens.
— De radiaallijn verdwijnt.

Borduurpatronen bewerken

Verplaats de aanwijzer tot de boog en draad
de gewenste vorm heeft en klik vervolgens.

Klik op het beginpunt.

_’_

Ga naar het eindpunt.

+ Klik op het eindpunt.

Geometrische
eigenschappen opgeven

Boogvorm |[Cirkel -

Met deze selector selecteert u het soort boog.

De selector Boogvorm verschijnt in de naai-

eigenschappenbalk wanneer u (2
selecteert in de toolbox.

Klik op de selector Boogvorm.

— De instellingen verschijnen.

Cirkel -

Boog en draad

Klik op een van de instellingen.

— De instelling wordt toegepast op alle
patronen die u maakt met de functie
Cirkel of Boog, totdat u de instelling
wijzigt.

i

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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Borduurpatronen bewerken

Met de functie Rechthoek kunt u rechthoeken tekenen met scherpe of afgeronde hoeken. De getekende
rechthoek heeft automatisch een omtrek en een omsloten gebied waaraan verschillende naai-eigenschappen

toegewezen kunnen worden.

Rechthoek Vierkant
Klik op T‘D in de toolbox.
+

— De aanwijzer verandertin ' @@ en de
naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer
als volgt uit.

00~ mm W ! Zigzagsteek - W E Stopstesk 2

e U kunt de straal, de kleur en het naaitype
wijzigen voordat of nadat u de vorm tekent.
Meer bijzonderheden over het wijzigen
van deze instellingen vindt u in “Straal” op
pagina 148, “Kleur” op pagina 169 en
“Naaitype” op pagina 170.

» Ook met de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien kunt u andere eigenschappen voor
de steek opgeven. (Meer bijzonderheden
vindt u in “Naai-eigenschappen opgeven”
op pagina 171.) Als u deze instellingen
niet wijzigt in dit stadium, worden de
huidige instellingen toegepast. Wel kunt u
de instellingen desgewenst later wijzigen.

Sleep de aanwijzer in de ontwerppagina.

— Het punt waar u begint te slepen, is een
van de hoeken van de rechthoek. Het
punt waar u de muisknop loslaat, is de
diagonaal tegenoverliggende hoek van de
rechthoek.

Om een vierkant te tekenen houdlt u de toets

ingedrukt terwijl u de aanwijzer
sleept.

Geometrische
eigenschappen opgeven

Straal "0 - mm

Met deze selector selecteert u de vorm voor de
hoeken van de rechthoek.

De selector Straal verschijnt in de naai-
eigenschappenbalk wanneer u F‘D

selecteert in de toolbox. De selector
verschijnt ook wanneer u een rechthoek
selecteert in de ontwerppagina.

Klik op de selector Straal .

Typ de gewenste straal (0 tot 100 mm (O tot

3,93 inch)) en druk op de toets of

klik op de gewenste waarde.

— De instelling wordt toegepast op alle
patronen die u maakt met de functie
Rechthoek, totdat u de instelling wijzigt.

— Als een rechthoek geselecteerd is, wordt
de instelling toegepast op de
geselecteerde rechthoek.

Voorbeeld 1: Voorbeeld 2:
Straal: 0,0 mm Straal: 20,0 mm
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Met de functie Omtrek tekenen kunt u lijnen en curven toevoegen aan uw patroon.

Als u voor een rechte lijn of curve de instelling (Open pad) opgeeft, eindigt de lijn of curve bij het laatste punt
dat u opgaf. Aangezien dit patroon een eenvoudige omtrek is zonder binnengebied, kunt u alleen lijnnaaitype
en kleurinstellingen toepassen op de lijn zelf.

Als u voor een rechte lijn of curve de instelling (Gesloten pad) hebt opgegeven, wordt het laatste punt
automatisch verbonden met het eerste. Aangezien zulke patronen een omtrek en een binnengebied hebben,
kunt u hieraan verschillende naaitypen en kleuren toekennen. Als de lijn van het patroon zichzelf kruist,
kunt u het binnengebied niet vullen. U moet zorgen dat de lijn zichzelf niet kruist als u een vulling wilt
toepassen.

Terwijl u het patroon maakt, kunt u vrij schakelen tussen rechte lijnen en curven. En als ze eenmaal zijn
getekend, kunt u rechte lijnen omzetten in curven en vice versa.

Als u een afbeelding als sjabloon gebruikt, is er bovendien een functie om de afbeeldinggrens automatisch te g” g
extraheren. 23
[ w
2 o
m curven te tekenen. (Sneltoets: g3
Eindpunt (5| om curven te tekenen. (Sneltoets X)) -
s 3
B om halfautomatisch lijnen te tekenen.
Beginpunt
(Sneltoets: @ )
Open lijn Gesloten lijn . " .
Klik op de knop van het soort lijn dat u wilt
tekenen.
— De aanwijzer verandert in +§ +f of
% en de naai-eigenschappenbalk ziet
Deze gesloten lijn kruist zichzelf, er ongeveer als volgt uit.
dus de gebieden worden niet gevuld.
‘Tranes\u\ten j W E ‘Z\gzagsteakj ’W E ‘Slnpsteak j
Eindpunt
Beginpunt

e U kunt de Trace-vorm, de kleur en het
Open curve Gesloten curve naaitype wijzigen voordat of nadat u de
vorm tekent. Meer bijzonderheden over
het wijzigen van deze instellingen vindt u
in “Trace-vorm” op pagina 150, “Kleur” op
pagina 169 en “Naaitype” op pagina 170.
* Ook met de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien kunt u andere instellingen voor de
vorm opgeven. (Meer bijizonderheden
o vindt u in “Naai-eigenschappen opgeven”
Deze geslo.ten curve krwst.zmhzelf, op pagina 171.) Als u deze instellingen
dus de gebieden wordsn niet gevuld. niet wijzigt in dit stadium, worden de
huidige instellingen toegepast. Wel kunt u
de instellingen desgewenst later wijzigen.
Klik op @ in de toolbox.

— Er verschijnen drie knoppen: Klik in de ontwerppagina om het beginpunt op

te geven.

% om rechte lijnen te tekenen. (Sneltoets:

@)

4 ~4|®
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Klik in de ontwerppagina om het volgende — De instelling wordt toegepast op alle
punt op te geven. patronen die u maakt met de functie

Omtrek, totdat u de instelling wijzigt.

— Als een veelhoeklijn of curve is
Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te geselecteerd, wordt de instelling ook
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop. toegepast op deze veelhoeklijn of curve.

Ga door met klikken om elk punt op te geven.
Dubbelklik voor het eindpunt.

e Terwijl u het patroon tekent, kunt u naar
believen wisselen van lijintype door te
klikken op een andere knop of door de
sneltoets in te drukken.

e Zelfs nadat u het patroon hebt getekend,
kunt u rechte lijnen omzetten in curven en
vice versa. Meer bijzonderheden vindt u in
“Rechte lijnen omzetten in curven en
curven in rechte lijnen” op pagina 137.

* Als u Gesloten pad hebt ingesteld wordt
na het dubbelklikken automatisch een lijn
getekend tussen het begin- en eindpunt
van de lijn.

* Om een horizontale of verticale rechte lijn
te tekenen houdt u de toets
ingedrukt terwijl u de aanwijzer verplaatst.

* Als u wilt tekenen met de functie Half
automatisch lijnen tekenen, hebt u een
sjabloon nodig. Als er geen afbeelding is,
werkt deze functie als de normale functie
Rechte lijn.

Geometrische
eigenschappen opgeven

Trace'vorm Trace openen

Met deze selector selecteert u of veelhoeklijnen en
curven open of gesloten zijn.

De selector Trace-vorm verschijn in de naai-

eigenschappenbalk wanneer u Gﬁ
selecteert in de toolbox. De selector
verschijnt ook wanneer u een veelhoeklijn of
curve selecteert in de ontwerppagina.

Klik op de selector Trace-vorm.

— De instellingen verschijnen.

Trace sluiten

Klik op de gewenste optie.
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Gebruik de functie Handmatige borduurinstelling om patronen te maken die eruit zien als handgeborduurd.
Het handmatige borduurinstellingen kunt u gegevens maken in elke gewenste naaivolgorde, richting en
afdrukstand.

Letters die uzelf ontwerpt, zijn een goed voorbeeld van patronen die er beter uitzien bij gebruik van de functie
Handmatige borduurinstelling. Onderstaande afbeeldingen tonen twee borduurvoorbeelden van de letter O.

De linker O is ontworpen met behulp van twee concentrische ovalen zonder instelling Lijn naaien; het grotere
ovaal is gevuld met de stopsteek en de instelling Gebied naaien in het kleinere ovaal is uitgeschakeld.
Vervolgens is het paar ingesteld voor overlapping van twee kleurgebieden.

Vulsteek
(Het stiksel heeft dezelfde richting)

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

Onderstaande letter is getekend met de functie Handmatige borduurinstelling. We hebben de letter eerst
gekopieerd, vervolgens het omsloten gebied verwijderd en daarna een handmatig borduurinstellingspatroon
gemaakt met de omtreklijnen van de ovalen als sjabloon. Tot slot zijn de ovalen verwijderd.

Handmatige instelling van borduurste
(De richting van de steken volgen de richting van de curve.)

De steekdichtheid is voor beide letters ingesteld op een minimum, zodat u goed het verschil kunt zien tussen
de twee patronen in het voorbeeldvenster.

Bij het maken van een handmatig borduurinstellingspatroon verdient het aanbeveling een afbeelding in de
achtergrond te gebruiken als sjabloon voor het patroon. In het bovenstaande voorbeeld hebben we de twee
ovalen gebruikt die we naderhand verwijderd hebben.

151
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U kunt ook een sjabloonafbeelding laden en dit
opnieuw tekenen met behulp van handmatige
borduurinstellingspatronen. Het voordeel van deze
methode is dat u beter greep hebt op de
draadrichting.

Open een sjabloonbestand of maak een
afbeelding klaar dat u als sjabloon gebruikt.

Klik op 6@ in de toolbox.

— Er verschijnen vijf knoppen:

§| is om een recht handmatig blokpatroon

te maken. (Sneltoets: @)

&U is om een afgerond handmatig

blokpatroon te maken. (Sneltoets: ® )

E[TJ is om een halfautomatisch blokpatroon

te maken. (Sneltoets: @)

/\/ is om een handmatig rijgpatroon te

maken (de veelhoeklijn wordt genaaid).

(Sneltoets: @ )

“| is om een handmatig doorvoerpatroon

te maken (de veelhoeklijn wordt niet genaaid).

(Sneltoets: )

Terwijl u een handmatig
borduurinstellingspatroon maakt, kunt u
schakelen tussen de typen. U begint
bijvoorbeeld met een blokpatroon, schakelt
dan over naar een rijgpatroon (voor het
tekenen van de omtrek van het blokpatroon)
en schakelt vervolgens over naar het
doorvoerpatroon om naar het begin van het
volgende blokpatroon te gaan. Het volledige
patroon, dat uit verschillende typen bestaat,
wordt als één object beschouwd (alle delen
hebben dezelfde steek en kleur).

In dit voorbeeld beginnen we met een recht
blokpatroon, gebruiken het doorvoerpatroon
om de cursor te verplaatsen en maken
vervolgens een rijgpatroon.

Klik op §|| om te beginnen met het maken

van het rechte blokpatroon.

Borduurpatronen bewerken

— De aanwijzer verandert in +§ en de
naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer
als volgt uit.

E Satijnsteek -

e U kunt de kleur en het naaitype wijzigen
voordat of nadat u de vorm tekent. Meer
bijzonderheden over het wijzigen van deze
instellingen vindt u in “Kleur” op
pagina 169 en “Naaitype” op pagina 170.

* Ook met de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien kunt u andere instellingen opgeven
voor het patroon. (Meer bijzonderheden
vindt u in “Naai-eigenschappen opgeven”
op pagina 171.) Als u deze instellingen
niet wijzigt in dit stadium, worden de
huidige instellingen toegepast. Wel kunt u
de instellingen desgewenst later wijzigen.

Klik in de ontwerppagina om het beginpunt

(punt 1) op te geven.

Klik zoals in onderstaande illustratie in de
ontwerppagina om punt 2 t/m 8 op te geven.

8 9

13

i

ﬁ%
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Borduurpatronen bewerken

8 9 ‘ Klik op /\/ | (rijgpatroon) vervolgens op de

P I ontwerppagina om punt 10, 11 en 12 op te
7 T 4 ‘ 1 Steeklengte geven zoals aangegeven in bovenstaande
K3 11 10 f illustratie.
,'/ Voltooi het patroon door te dubbelklikken om
== 12 3 punt 13 te maken (het laatste punt van het
—= hele patroon).
* Bij het invoeren van punten kunt u de
borduurinstelling veranderen met de
: betreffende sneltoets.
— 2 » U hebt een sjabloonafbeelding nodig om 5 o
de borduurinstelling halfautomatisch blok = E
met curven te gebruiken. Als u geen s s
afbeelding hebt, maakt u met deze functie s 3
Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te een perforatiepatroon zoals met de g3
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop. normale blokfunctie. ° s
* Hebt u het patroon eenmaal getekend, dan =
kunt u nog steeds rechte blokpatronen
Nadat u op punt 8 hebt geklikt (het laatste punt omzetten in afgeronde blokpatronen en
van het bovenstaande blokpatroon), klikt u op vice versa. Meer bijzonderheden vindt u in
“Rechte lijnen omzetten in curven en
4/ | (doorvoerpatroon) en dan op punt 9 curven in rechte lijnen” op pagina 137.
(beginpunt van het rijgpatroon).
» Met de instellingen in het dialoogvenster
Klik op ,A‘ in de toolbox. Attribuutinstelling naaien en het
E— dialoogvenster Teksteigenschappen
— Er verschijnen twee knoppen: A FIBD . instellen kunt u ook andere
eigenschappen van de tekst instellen.
Klik op A (Meer bijzonderheden vindt u in “Naai-
’ eigenschappen opgeven” op pagina 171

en “Teksteigenschappen opgeven” op
pagina 157.) Als u deze instellingen niet
wijzigt in dit stadium, worden de huidige
naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer instellingen toegepast. Wel kunt u de
als volgt uit. instellingen desgewenst later wijzigen.

|D1 ABC j |W.U j mm ! Safijnsteek v

— De aanwijzer verandert in I en de

Wijzi ig lettert ki itype.
ljzig zo nodig lettertype, kleur en naaitype * Als u een van de lettertypen hebt

geselecteerd die bij deze applicatie
worden geleverd (01 tot 35), kunt u de
e U kunt het lettertype, de lettergrootte, de lijnnaai-eigenschappen niet wijzigen.
kleur en het naaitype wijzigen voordat of
nadat u de tekst maakt. Meer

bijzonderheden over het wiizingen van Klik in de ontwerppagina op het punt waar u

deze instellingen vindt u in “Lettertype” op de tekst wilt hebben.
pagina 154, “Tekstgrootte” op pagina 156, — Het dialoogvenster Tekst bewerken
“Kleur” op pagina 169 en “Naaitype” op

letters verschijnt met een tabel van alle
beschikbaar letters van het geselecteerde
lettertype.

pagina 170.

4 ~4|®
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Is een letter die u hebt ingevoerd niet
sonserer] beschikbaar voor het geselecteerde

s — lettertype, dan verschijnt een
TR Rk o= waarschuwingsbericht. Klik op OK om het
#g ClolElF Gl L[l L N bericht te sluiten en keer terug naar het

b cale T e [ I [ o e dialoogvenster Tekst bewerken Letters
NN LI EN NN waar u de tekst kunt corrigeren.
R BN

Teksteigenschappen opgeven

Lettertype [0 ABC mesmm |

Tekst die u hebt gemaakt met bepaalde Met deze selector selecteert u een lettertype voor
TrueType-lettertypen kunt u vanwege de de tekst.

vorm van de letter niet converteren tot een

borduurpatroon. Deze letters kunt u niet

goed borduren. Probeer een klein stukje uit De selector Lettertype verschijnt wanneer u
op een proeflap voordat u het geheel gaat

naaien. ﬂ selecteert in de toolbox. De selector
Bovendien kan de tekst van sommige verschijnt ook wanneer u tekst of een letter
TrueType letters helemaal niet worden selecteert in de ontwerppagina.
geconverteerd. Dan blijft het gebied met de

geconverteerde tekst blanco of verschijnt Klik op de selector Lettertype.

een waarschuwingsmelding.
— Een lijst met lettertypen verschijnt.

Typ de tekst. 01 ABC ~| [0 ~| mm
01 ABC |
2. 4BE
* Druk op de toets om naar een gj 3;31;0@1:
. Zii/vgflgﬁsregjlz l{s\%ﬁgﬁ door deze te 02 ABC BT
; 05 ABC

selecteren in de letterset en vervolgens te 07 ABC

klikken op Invoegen of gewoon door te 13 ABC

dubbelklikken op de letter. Dit is handig als 09 ABE

u bijvoorbeeld letters met accenten wilt 10 48¢

invoeren die niet beschikbaar zijn op uw —H—

toetsenbord. Soorten letters beschikbaar
* Een vergrote weergave van de letter Lettertype ‘0Oreeld van lettertype

verschijnt onder de aanwijzer wanneer u Nummer

deze op een letter in de letterset plaatst. Klik op het gewenste lettertype.

Zo kunt u de letter beter bekijken.

v

— Totdat u de instelling wijzigt, wordt deze
toegepast op alle tekstpatronen die u maakt .

Klik op OK.
— Als een tekstpatroon of letters van een
— De tekst wordt weergegeven op de tekstpatroon waren geselecteerd, geldt de
ontwerppagina. instelling tevens voor de betreffende selectie.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

* Om de ingevoerde tekst te bewerken
selecteert u de tekst en vervolgens de
menu-opdracht Tekst — Letters
bewerken. Bewerk de tekst in het
dialoogvenster Tekst bewerken letters
dat verschijnt. (Meer bijzonderheden
vindt u in “Ingevoerde tekst bewerken”
op pagina 156.)

154
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De beschikbare lettertypen en de soorten
letters die beschikbaar zijn in elk lettertype
staan hieronder vermeld.

(11 ABC [eapsfag)

02 L

03 ARC

04 48

b ABE Haliakeii

06 ABC Fabskeis

07 ABC

05 ABC apsriig

03 ABd

10 ABC [Hapakelid

| RBC [Aahsk]

2 AB(C

3 ABC [Baps]

4 AHE sz

5 ABD (AR

! ABC

]
]
]
]
15 A48 [Pk
]
]
]

5 8.8a [

19 8¢ B

20 ABC [Fapsr]

/1 8BE R

77 &38

;3B H

24 A4 [

2 xHG B

Borduurpatronen bewerken

Hoofdletters van het alfabet

Kleine letters van het alfabet

3] & =

Cijfers

Leestekens, haakjes en andere
symbolen

5

Hoofdletters en kleine letters met
accenten

Bovendien staan de namen en voorbeelden
van de geinstalleerde TrueType letters achter

de lettertypen in de bovenstaande tabel.

|01 ABC Berseais  ~| [100 ~| mm
T Aial AaBbYylz Le’
T fiisl Black AaBhYyZz

T Batana A aBb¥yZz

T BatanaChe AaBbYyiz

T Comic Sans M5 AaBbYyZz

F Courier Mew AaBbYvZz

T Doum ABhY vz

T DoumChe AZBDYYZZ

T Estrangelo Edessa AaBhbyyZz

B Franklin Gothic Medum  AaBhYyZz v

U kunt de instellingen van TrueType letters

wijzingen in het dialoogvenster
Eigenschappen TrueType-lettertype
instellen. Dit dialoogvenster verschijnt

wanneer u klikt op de menu-opdracht Tekst

— Eigenschappen TrueType-lettertype
instellen. Meer bijzonderheden vindt u in

“TrueType-teksteigenschappen opgeven”op

pagina 161.

Sommige TrueType-lettertypen zijn

6 ABEH

.

28 ABE R

30 ABC

31 ABC [l

32 ABC

33 AB GlrapskeE

34 ABC

3h A BC Hapdks

vanwege hun ontwerp en vorm niet geschikt
om te worden omgezet in borduurpatronen.

“Tekst invoeren” op pagina 153, “Punten
bewerken in borduurpatronen” op
pagina 135 en “TrueType-
teksteigenschappen opgeven” op
pagina 161

i

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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Tekstgrootte 110 -] mm

Met deze selector selecteert u de grootte van de
tekst.

De selector Tekstgrootte verschijn in de

naai-eigenschappenbalk wanneer u ﬂ

selecteert in de toolbox. De selector
verschijnt ook wanneer u tekst of een letter
selecteert in de ontwerppagina.

Klik in de selector Tekstgrootte.

5.0 *| mm

Typ de gewenste hoogte (5 tot 100 mm (0,20

tot 3,93 inch)) en druk op de toets of

klik op de gewenste waarde.

— Totdat u de instelling wijzigt, wordt deze
toegepast op alle tekstpatronen die u
maakt.

— Als een tekstpatroon of letters van een
tekstpatroon waren geselecteerd, geldt
de instelling tevens voor de betreffende
selectie.

“Tekst invoeren” op pagina 153 en
“Punten bewerken in borduurpatronen”
op pagina 135

Ingevoerde tekst bewerken
Ingevoerde tekst kunt u gemakkelijk bewerken.

Selecteer de tekst die u wilt bewerken.

U kunt niet meer dan één tekstpatroon
tegelijk bewerken. Als u meer dan één
tekstpatroon hebt geselecteerd, is deze
menu-opdracht niet beschikbaar.

Borduurpatronen bewerken

Klik op Tekst en vervolgens op Tekst
bewerken.

— Het dialoogvenster Tekst bewerken
letters verschijnt.

Tekst bewerken letters 3]
Annuleren|

Teken invosgen

O R 7 \nvusqsnl
0[1|2[3]4[5]6]7]8]"

B[C[D[E[F|G|H[T[J[K[L [ M[N]O
PlalRls[T[U]vVW[X[v]z
alblcldle|flaln]i iK1 [m[n]o

plalr st ulv|wx|v|z

XAEC

i INE ] B
ANENAEEBE0 AR INAE
AENENE N ENO

De geselecteerde tekst licht op in het tekstveld.

Bewerk de tekst zoals u wenst.

* Druk op de toets om naar een
nieuwe tekstregel te gaan.

U kunt letters ook invoeren door deze te
selecteren in de letterset en vervolgens te
klikken op Invoegen of gewoon door te
dubbelklikken op de letter. Dit is handig als
u bijvoorbeeld letters met accenten wilt
invoeren die niet beschikbaar zijn op uw
toetsenbord.

» Een vergrote weergave van de letter
verschijnt onder de aanwijzer wanneer u
deze op een letter in de letterset plaatst.
Zo kunt u de letter beter bekijken.

Klik op OK.

— De bewerkte tekst wordt weergegeven op
de ontwerppagina.

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

* Als u tekst selecteert wordt die is
geconverteerd uit een TrueType-
lettertype, worden de tekens weergegeven
voor de eerste letter van de tekst.

Is een letter die u hebt ingevoerd niet
beschikbaar voor het geselecteerde
lettertype, dan verschijnt een
waarschuwingsbericht. Klik op OK om het
bericht te sluiten en keer terug naar het
dialoogvenster Tekst bewerken letters
waar u de tekst kunt corrigeren.

“Tekst invoeren” op pagina 153
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Wijzig desgewenst lettertype, grootte, kleur,

Letters selecteren naaitype en andere eigenschappen.

Klik op f;‘ in de toolbox. EAM

— Er verschijnen twee knoppen: f; @A__-L;:J

Kiik op /.

— De aanwijzer verandert in [> . A.%M

Selecteer de tekst die u wilt bewerken.

— De punten in de tekst zien er uit als lege
vierkantjes.

Om één letter te selecteren klikt u op het punt

van de letter die u wilt selecteren. m

Om meer letters te selecteren houdt u de toets

ingedrukt terwijl u op elk punt voor de
andere letters klikt. Of u sleept de aanwijzer
over de punten die u wilt selecteren.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

Met TrueType-leftertypen kunt u instellen of

— De punten voor de geselecteerde tekens de omtrek wordt genaaid of niet. Ook kunt u
verschijnen als zwarte vierkantjes. instellingen selecteren voor kleur en naaitype.
e Wilt u alle letters tussen de geselecteerde i
letter en de volgende te selecteren letter TEkStelgenSChappen
selecteren houd dan de toets opgeven
ingedrukt terwijl u op de volgende letter
klikt. U kunt diverse teksteigenschappen opgeven voor
e Wilt u een extra letter selecteren in de tekst in het dialoogvenster Teksteigenschappen
richting van de laatste letter houd dan de instellen.
toets ingedrukt terwijl u op de _
toets — of 4 drukt. Wiltu een extra letter Werkbalkknop: @
selecteren in de richting van het de eerste
letter houd dan de toets m ingedrukt Selecteer de tekst die u wilt bewerken.
terwijl u op de toets « of 1" drukt. Door
de toets ingedrukt te houden Klik op [ec] | of op Tekst en vervolgens op
terwijl u op de tegengestelde pijitoets drukt . .
deselecteert u de letter. Teksteigenschappen instellen.
e Wilt u de huidige letter deselecteren en de — Het dialoogvenster Teksteigenschappen
volgende letterin de richting van de laatste instellen verschijnt.
letter selecteren houd toets
ingedrukt terwijl u op toets — of L drukt. pipasivg 77 = o
Wilt u de huidige letter deselecteren en de R T =
volgende letter in de richting van de eerste Rotahosk
letter selecteren houd dan de toets @ P = gaen |
ingedrukt terwijl u op de toets « of T Teenst [17°2] o
drukt. Regelfstand  [100 =) % van tekerhaogte @
Uiling @ E s % r g
A
Fichting & ABC g
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Zo nodig kunt u de teksteigenschappen
wijzigen.

Om de standaardinstelling van een parameter
te herstellen klikt u op Standaard ernaast.

Klik op Toepassen om het effect van de
gemaakte instellingen te controleren.

Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op

Borduurpatronen bewerken

Richting

Hiermee stelt u in of de
letters verticaal onder
elkaar of horizontaal
naast elkaar geplaatst
worden.

Horizontaal
A BC
Verticaal
A
B
C

Sluiten.
0,0 mm
Hiermee stelt u de
ruimte tussen twee Abcdef
s afzonderlijke letters in.

Afspatiéring Bereik: -100 tot 100 mm ?A(,) mrr:b(’t,ussen
(-3,94 tot 3,94 inch) en ‘b’
Standaardinstelling: 0 A bedef

0,0 mm
Hiermee verplaatst u de

Verticale | tekst verticaal. Abedef

offset Bereik: -100 tot 100 mm 20
(-3,94 tot 3,94 inch) omm
Standaardinstelling: 0 Abcdef

0 graden
Hiermee roteert u de

Rotatiehoek letters. Abcdef
Bereik: 0 tot 359 graden | 20 graden
Standaardinstelling: 0

Pocdes
0,0 mm
Instelling van de afstand
tussen alle letters. Abcdef

Tekenafstand | Bereik: -100 tot 100 mm 50
(-3,94 tot 3,94 inch) omm
Standaardinstelling: 0 Abcdeft
Hiermee stelt u de 100%
afstand tussenderegels | Abedef

Regel- inals een percentagevan | 9 W 1i k1

afstand de letterhoogte. 150%

Bereik: 0 — 1000% Abcdef
Standaardinstelling: O ghijkl
Centreren
Hiermee kuntumeerdere | A bhc‘i dkelf
Uitliinin tekstregels links uitlijnen, 9 I
ining centreren of rechts Rechts
uitlijnen. Abcdef
ghijkl

* Verticale tekst wordt verticaal
weergegeven op de ontwerppagina.

» Zowel met Afspatiéring als met
Tekenafstand stelt u de ruimte tussen
letters in. Het verschil is dat Tekenafstand
altijd betrekking heeft op het volledige
tekstpatroon, terwijl Afspatiéring op
afzonderlijke letters kan worden toegepast.

Wanneer u Afspatiéring toepastop de hele

tekst in het patroon is dit hetzelfde als
Tekenafstand opgeven. Meer
bijzonderheden over het selecteren van

afzonderlijke letters in een tekstpatroon vindt

uin “Letters selecteren” op pagina 157.

“Tekstschikking opgeven” hieronder en
“Tekst omvormen” op pagina 160

Tekstschikking opgeven

U kunt een regel tekst langs een trace laten lopen.

Werkbalkknop: gﬁg

Selecteer de tekst en de trace.

Abcdet

Klik op gﬁg of klik op Tekst en vervolgens op

Instelling tekst op Trace zetten.

— Het dialoogvenster Instelling tekst op
Trace zetten verschijnt.

Instelling tekst op Trace zetten

Horizontale

uithining:

Verticale Afdnukstand
uithining: tekst:

| ABC ~| [ ABC -| |R8C -

I de andere kant

Annuleren

i
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Borduurpatronen bewerken

In de selectors Horizontale uitlijning,
Verticale uitlijning en Afdrukstand tekst

selecteert u de gewenste instellingen. Om de bewerking af te sluiten kiikt u op

Annuleren.

Om de tekst aan de andere kant van de trace

te plaatsen selecteert u het selectievakje de
anZe re kant. / Wanneer u de tekstschikking hebt opgegeven,

wordt de tekstomvorming geannuleerd. U kunt
slechts één tekstreeks schikken op één trace.
Klik op OK om de instellingen toe te passen.

ABC ~ %_/\
g o
= E
2 o
23
. s Hiermee stelt u de verdeling van de s =
Horizontale uitlijning |, ¢ langs de trace in. |_ABC - \)h% g=
CABCT- W
BB m
-ABC & m
Verticale uitlijning Hiermee stelt u de .afstand tussen de —ABE— ~
letters en de trace in.
= W
c
Afdrukstand tekst Hiermee stelt u de afdrukstand van de
letters ten opzichte van de trace in.
™ de andere kant w
de andere kant Hiermee keert u de letters om.
v de andere kant w
“Tekstschikking annuleren” op
pagina 160
159
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Tekstschikking annuleren
U kunt de tekstschikking langs de trace annuleren.

Werkbalkknop: fi'i

Selecteer de tekst die langs een trace is gezet.

Klikop "2 | of klik op Tekst en vervolgens op

Tekst losmaken van trace.

o

Abcdef

§

“Tekstschikking opgeven” op pagina 158

Tekst omvormen

U kunt een vooraf ingestelde omvorming toepassen
op de tekst.

Werkbalkknop: EE;-'

Selecteer de tekst die u wilt omvormen.

Klikop [8 | of klik op Tekst en vervolgens op

Tekst omvormen.

— Het dialoogvenster Tekstomvorming
instellen verschijnt.

Tekstomvorming instellen

ABC ABc
ABC| ABc| £27 | .
ABC| ABC| WBC' | ABC
ABC| ABG| ABG| ABC
ABS| ABC| ABC
ABC| ABC | ABC| ABC

Annuleren

Selecteer de gewenste omvorming en klik
vervolgens op OK of dubbelklik op de vorm
om de omvorming toe te passen.

ABCDE ABCDE

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

» Stel zo nodlig het omvormingsniveau in.
Bijzonderheden vindt u in
“Omvormingsniveau” op deze pagina.

Borduurpatronen bewerken

Een tekstpatroon dat is gemaakt van
TrueType-lettertypen bevat gegevens voor
het naaien van lijnen en gebieden. Als u
deze opdracht selecteert ontstaat er
misschien ruimte tussen de lijn en het
gebied van de tekst, al naar gelang de vorm
van het TrueType lettertype.

“Tekstomvorming annuleren” hieronder

Omvormingsniveau [© -] %

Met deze selector selecteert u het
omvormingsniveau.

De selector Omvormingsniveau verschijnt
in de naai-eigenschappenbalk wanneer u
omgevormde tekst selecteert in de
ontwerppagina.

Klik in de selector Omvormingsniveau

Typ de gewenste waarde (0 tot 100%) en druk

op de toets of klik op de gewenste

waarde.

— Totdat u de instelling wijzigt, wordt deze
toegepast op alle tekstpatronen die u
omvormt.

— Als een tekstpatroon was geselecteerd,
geldt de instelling tevens voor de

betreffende selectie.
AAAAA AAAAA
100%

50%

“Tekst invoeren” op pagina 153 en “Tekst
omvormen” op deze pagina

Tekstomvorming annuleren

U kunt de oorspronkelijke vorm van een letter
herstellen.

Werkbalkknop: [22]

Selecteer de omgevormde tekst.

ﬁ%
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Klikop [32 | of klik op Tekst en vervolgens op

Omvorming wissen.

ABCDE ABCDE

TrueType-teksteigenschappen
opgeven

U kunt diverse lettereigenschappen, zoals opmaak
opgeven voor TrueType-letters die zijn
geconverteerd tot borduurpatroon.

Selecteer de TrueType-tekst die u wilt
bewerken.

Klik op Tekst en vervolgens op
Eigenschappen TrueType-lettertype
instellen.

— Een dialoogvenster verschijnt dat er
ongeveer als volgt uitziet. Als u letters
selecteert die zijn geconverteerd uit een
TrueType-lettertype, worden de
eigenschappen van de geselecteerde
letters weergegeven.

Eigenschappen TrueType-letterty... @@

Letterype: Lettertype-stil

Palating Linatype Homasl
Yoorbeeld
) Cursief
AaBbYyZz | |vet
2 Vet Cursief
Script:
esters -
Annuleren

* De naam van het geselecteerde lettertype
verschijnt naast Lettertype.

» Het kader Voorbeeld toont een voorbeeld
van het lettertype met de geselecteerde
eigenschappen.

Om de opmaak te wijzigen selecteert u de
gewenste stijl in de lijst Lettertype-stijl.

Om de letterset voor het lettertype te wijzigen
klikt u in de selector Script op de gewenste
letter.

Klik op OK om de instellingen vast te leggen
en het dialoogvenster te sluiten.

— Totdat u de instellingen wijzigt, worden
deze toegepast op alle tekstpatronen die
u maakt van een TrueType-lettertype.

— Had u een tekstpatroon geselecteerd dat
was geconverteerd van een TrueType-
lettertype, dan worden de instellingen ook
toegepast op deze selectie.

Borduurpatronen bewerken

Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
gewijzigde instellingen toe te passen klikt u
op Annuleren.

* De instellingen voor Lettertype-stijl en
Script verschillen naar gelang het
TrueType-lettertype dat u selecteert.

» Als u tekst selecteert die gemaakt is met
meerdere TrueType-lettertypen, is deze
opdracht niet beschikbaar.

Wanneer u tekst selecteert die hetzelfde
lettertype heeft maar verschillende stijlen of
schriftsoorten (script), wordt dit
dialoogvenster weergegeven met de
instellingen voor de eerste letter van de tekst.
Als u in een van bovenstaande gevallen
slechts één letter in de tekst selecteert,
verschijnt een dialoogvenster met de
eigenschappen voor de betreffende letter.

“Tekst invoeren” op pagina 153 en
“Teksteigenschappen opgeven” op
pagina 157

Tekst omzetten in omtrekgegevens

U kunt omtrekgegevens maken van tekst die is
omgezet in TrueType-lettertypen.

Selecteer het tekstpatroon dat is omgezet in
TrueType-lettertypen.

Klik op Tekst en vervolgens op Converteren
tot contourobject.

— Het geselecteerde tekstpatroon wordt
geconverteerd tot omtreklijnen.

ABC

Er zijn geen naai-eigenschappen
opgegeven voor de geconverteerde
omtrek. Daarom wordt deze
weergegeven als stippellijn. Geef de
gewenste naai-instellingen op.

Voorkom dat het patroon zijn vorm verliest
door de objecten te groeperen of overlapping
van twee kleurgebieden in te stellen.

ﬁ%

Geavanceerde bewerkingen

Layout & Editing
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Borduurpatronen bewerken

Met de monogramfunctie kunt u monogrammen maken van één tot drie letters en een decoratief patroon er

omheen schikken.

Klik op ‘A_‘ in de toolbox.

—> Er verschijnen twee knoppen: | A FIBD )

Klik op @

— De aanwijzer verandert in en de

naai-eigenschappenbalk ziet er ongeveer
als volgt uit.

| oo <] mm

‘I\E;D\amund ABk

E Satijnsteek -

Wijzig zo nodig lettertype, kleur en naaitype.

e U kunt het lettertype, de lettergrootte, de
lettergrootte, de kleur en het naaitype
wijzigen voordat of nadat u het monogram
maakt. Meer bijzonderheden over het
wijzingen van deze instellingen vindt u in
“Monogramlettertype” op pagina 163,
“Monogramgrootte” op pagina 163, ‘Kleur”
op pagina 169 en “Naaitype” op
pagina 170.

* Ook met de instellingen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien kunt u andere eigenschappen voor
het monogram opgeven. (Meer
bijzonderheden vindt u in “Naai-
eigenschappen opgeven” op pagina 171.)
Als u deze instellingen niet wijzigt in dit
stadium, worden de huidige instellingen
toegepast. Wel kunt u de instellingen
desgewenst later wijzigen.

Klik in de ontwerppagina op de plek waar u het
monogram wilt hebben.

— Het dialoogvenster Monogramletters
bewerken verschijnt.

Monogramletters bewerken

Managramistters :

Teken irvoegen

HEIC\D\E\FIG\H\‘IJIKMMI

nlolplalr]s]T]ulv]w]x]¥]z]

Invosgen

I Decoratist patroon

[neenssbesmon. |

| [

Typ de monogramtekst (hoofdletters).

U kunt letters ook invoeren door deze te
selecteren in de letterset en vervolgens te
klikken op Invoegen of gewoon door te
dubbelklikken op de letter.

» Met de monogramfunctie kunt u maximaal
drie hoofdletters opgeven.

U kunt geen lijndoorvoeren opgeven. Als u

op de toets drukt, sluit het
dialoogvenster en verschijnt het monogram
in de ontwerppagina.

Om een decoratief patroon te voegen rond of
naast het monogram selecteert u het
selectievakje Decoratief patroon.

— Het momenteel geselecteerde patroon
verschijnt in het voorbeeldvenster.

Monogramletters bewerken

Manogramleters

Teken invoegen

HE\CID\E\F\G\HI‘ [JTK]L M)

njo[Plalr[s]T[ulvw[=]v]zZ]

Invoegen

¥ Dacorafist paraon

O Patroan selectaren.

| [

Om een ander decoratief patroon te kiezen
klikt u op Patroon selecteren.

— Het dialoogvenster Bladeren verschijnt.
U kunt een nieuw decoratief patroon
selecteren.

O < O an

Patroon 1 Patroon 2 Patroon 3 Patroon 4

4 r < > < > g op

Patroon & Patroon B Patroon 7 Patroon & @

< >

Selecteren Annuleren
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Klik op een decoratief patroon om het te
selecteren. Klik vervolgens op Selecteren (of
dubbelklik op het patroon) om het
dialoogvenster Bladeren te sluiten en het
patroon weer te geven in het
voorbeeldvenster.

Wanneer u de gewenste instellingen hebt
geselecteerd, klikt u op OK.

— Het monogram verschijnt in de
ontwerppagina met het geselecteerde
decoratieve patroon.

e

Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

Monogrameigenschappen
opgeven

Monogramlettertype
™% Diamond ARBBCL -]

Met deze selector selecteert u een lettertype voor
de monogrammen.

De selector Monogramlettertype verschijn
in de naai-eigenschappenbalk wanneer u

FIBD selecteert in de toolbox. De selector

verschijnt ook wanneer u een monogram
selecteert in de ontwerppagina.

Klik op de selector Lettertype.

— Een lijst met monogramlettertypen
verschijnt.

% Diamond ARBBCC ~|

M. Diamond ARBBGL |
N Script HHBBGE

Voorbeeld monogramlettertype

Monogramlettertype
naam

Borduurpatronen bewerken

Klik op het gewenste lettertype.

— Totdat u de instelling wijzigt, wordt deze
toegepast op alle monogrampatronen die
u maakt.

— Als u een monogram had geselecteerd,
wordt de instelling toegepast op de selectie.

Monogramgrootte (100 -| mm

Met deze selector selecteert u de grootte van het
monogram.

De selector Monogramgrootte verschijnt in
de naai-eigenschappenbalk wanneer u

FIBD selecteert in de toolbox. De selector

verschijnt ook wanneer u een monogram
selecteert in de ontwerppagina.

Klik in de selector Monogramgrootte.

5.0 *| mm

150 [

0.0
150
200
anan
500
750
100.0

Typ de gewenste hoogte (5 tot 100 mm (0,20

tot 3,93 inch)) en druk op de toets of

klik op de gewenste waarde.

— Totdat u de instelling wijzigt, wordt deze
toegepast op alle tekstpatronen die u
maakt.

— Als u een monogram had geselecteerd,
wordt de instelling toegepast op de
selectie.

Monogrammen bewerken

Een ingevoerd monogram kunt u gemakkelijk
bewerken.

Selecteer het monogram dat u wilt bewerken.

U kunt niet meer dan één monogram tegelijk
bewerken. Als u meer dan één monogram
hebt geselecteerd, is deze menu-opdracht
niet beschikbaar.

i

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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Klik op Tekst en dan op Tekst bewerken.

— Het dialoogvenster Monogramletters
bewerken verschijnt. Hier worden de
letters van het geselecteerde monogram
weergegeven in het tekstveld. Het
geselecteerde decoratieve patroon wordt
weergegeven in het voorbeeldvenster.

[ &

p——N=Te}

Teken irvoegen

RE © EEEEENEEED
wolpla[R[s [TV w][=][v]z
Invosgen

W Decoratist patroon

e]< yo Patroon selecteren

0K ‘ Annuleren ‘

Bewerk de tekst zoals u wenst.

* U kunt letters ook invoeren door deze te
selecteren in de letterset en vervolgens te
klikken op Invoegen of gewoon door te
dubbelklikken op de letter.

* Om het decoratieve patroon te wijzigen
klikt u op Patroon selecteren en
vervolgens op het nieuwe patroon in het
dialoogvenster Bladeren dat verschijnt.

* Om het decoratieve patroon te verwijderen
maakt u het selectievakje Decoratie leeg.

U kunt geen lijndoorvoeren opgeven. Als u

op de toets drukt, sluit het
dialoogvenster en verschijnt het monogram
in de ontwerppagina.

Klik op OK.

— Het bewerkte monogram wordt
weergegeven op de ontwerppagina.

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

“Monogrammen opgeven” op pagina 162

Borduurpatronen bewerken

Monogramtekst en het
decoratieve patroon bewerken

Klik op f;‘ in de toolbox.

— Er verschijnen twee knoppen: f; (%;:J .

Kiik op /M |.

— De aanwijzer verandert in [> .

Klik op het monogram dat u wilt bewerken.

— De punten in het monogram zien er uit als
lege vierkantjes.

Om één letter of het decoratieve patroon te
selecteren klikt u op het punt voor de letter die
u wilt selecteren of het punt voor het
decoratieve patroon.

Om meer letters en het decoratieve patroon te

selecteren houdt u de toets
ingedrukt terwijl u op elk punt voor de andere
letters of het decoratieve patroon klikt. Of u
sleept de aanwijzer over de letters of het
decoratieve patroon die/dat u wilt selecteren.

— De punten voor de geselecteerde letters
of het decoratieve patroon zijn zwarte
vierkantjes. De naai-eigenschappenbalk
ziet er ongeveer als volgt uit.

E Satiinsteek v

Wijzig de kleur of het naaitype.

Ky

4B
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Borduurpatronen bewerken

U kunt een stempel toepassen op een gebied of object dat is getekend met de functie Cirkel, Boog, Rechthoek,
Omtrek, Tekst en Handmatige borduurinstelling. Bij deze applicatie worden sommige stempelpatronen
geleverd. Maar met Programmable Stitch Creator kunt u deze patronen bewerken naar eigen ontwerp of uw

eigen patronen ontwerpen.

Stempel toepassen

Klik op 4‘ in de toolbox.

— Er verschijnen twee knoppen: 4 '\;
Kikop _{ |

— De aanwijzer verandert in %‘i en het

dialoogvenster Stempeleigenschappen
instellen verschijnt.

Stempeleigenschappen instellen

Shiten

Selecteer in het dialoogvenster een
stempelpatroon (.pas bestand waarop
stempelinstellingen zijn toegepast).

» Graveer- en reliéfstempelinstellingen
worden weergegeven als rode en blauwe
gebieden.

e .pas bestanden zonder stempel zijn ook
vermeld.

* Om een andere map te selecteren klikt u op

In het dialoogvenster Map selecteren dat
verschijnt selecteert u de gewenste map.
Vervolgens kiikt u op OK (of dubbelklikt u
op de map) om het dialoogvenster Map
selecteren te sluiten en de
stempelpatronen uit de geselecteerde map
weer te geven in het voorbeeldvenster.

Om de breedte en hoogte van het stempel te
wijzigen typt of selecteert u de gewenste
afmetingen (1 tot 100 mm (0,04 tot 3,94 inch))
onder Grootte in het dialoogvenster
Stempeleigenschappen instellen.

Om de afdrukstand van het stempel te
wijzigen plaatst u de aanwijzer op de rode pijl
binnen de cirkel onder Richting en sleept u de
rode pijl vervolgens naar de gewenste hoek.

* Het dialoogvenster blijft weergegeven,
zodat u de grootte en afdrukstand van het
stempel steeds kunt aanpassen.

* Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.

* Om het dialoogvenster weer te openen

nadat u het hebt gesloten klikt u op ! .

Klik op het object waarop u het stempel wilt
toepassen om het te selecteren.

— Lopende lijnen verschijnen rond het
geselecteerde object. De aanwijzer

verandert in i\ wanneer u deze op het
geselecteerde object plaatst.

Klik op de plekken in het object waarop u het
stempel wilt toepassen.

— De stempels verschijnen als stippellijnen
in het object.

ﬁ%

Geavanceerde bewerkingen

165

Layout & Editing



% PeDesignVONL.book Page 166 Monday, July 12,2004 8:32 PM

* Het hele stempel verschijnt, ook al is het
groter dan het object waarop u het hebt
toegepast. Maar alleen de delen die worden
omsloten door het object worden genaaid.

e U kunt een stempel alleen toepassen op een
object dat is getekend met de functie Cirkel
of Boog, Rechthoek, Omtrek, Tekst en
Handmatige borduurinstelling en waarop de
satijnsteek, vulsteek en programmeerbare
stopsteek zijn toegepast.

* Om verschillende stempels te plaatsen
binnen hetzelfde object kiikt u op het
object zo vaak als nodig.

* Als de aanwijzer niet binnen het
geselecteerde object past, kunt u het
stempel niet toepassen.

* Het dialoogvenster Stempeleigenschappen
instellen verschijnt alleen wanneer u een
stempelfunctie hebt geselecteerd.

» Stempels worden alleen genaaid binnen
het object waarop u ze hebt toegepast.

Stempel bewerken

Klik op 4‘ in de toolbox.

— Er verschijnen twee knoppen: | | K;

Kiik op Ry |

— De aanwijzer verandert in %& , het
dialoogvenster Stempeleigenschappen
instellen verschijnt en toegepaste
stempels worden aangegeven met een
roze stippellijn.

Stempeleigenschappen instellen

Grootte:

] Mis
4
net2 netd

[120 <drm

Richting
@ ’rﬂgvaden
netd

pal0s pal0s3
x| Tespassen Shiten

Als een object reeds is geselecteerd,
verschijnen lopende lijnen rond het gebied.
De stempels daarin worden aangegeven met
stippellijnen.

Borduurpatronen bewerken

Klik op het object met het stempel dat u wilt
bewerken.

— Rond het geselecteerde object
verschijnen lopende lijnen.

Klik op het stempel dat u wilt bewerken.

— Ronde handvatten verschijnen rond het
stempel en een rotatiehandvat boven aan

het stempel.
O Rotatiehandvat
L I
.. e
S Handvatten

U kunt slechts één stempel tegelijk
selecteren. Als u een ander stempel
selecteert, wordt de selectie van het eerder
geselecteerde stempel ongedaan gemaakt.

Om het stempelpatroon te wijzigen klikt u op een
ander patroon in het dialoogvenster
Stempeleigenschappen instellen en
vervolgens klikt u op Toepassen.

Om de stempelgrootte en afdrukstand te
wijzigen geeft u de gewenste instellingen op in
het dialoogvenster Stempeleigenschappen
instellen of sleept u de handvatten of het
rotatiehandvat.

Om een stempel te verplaatsen sleept u het naar
een andere plek binnen of gedeeltelijk op het
object.

Om het stempel te verwijderen klikt u op de
menu-opdracht Bewerken — Verwijderen of

drukt u op de toets .

» Wanneer u een patroon verplaatst waarop
een stempel is toegepast, beweegt het
stempel mee met het patroon. Wijzigingen
aan de grootte en de afdrukstand van het
patroon hebben echter geen invioed op de
grootte en de afdrukstand van de stempels.
Wanneer u de vorm van een object hebt
bewerkt, moet u het gebied misschien
controleren en de stempels aanpassen.

e Stempels verschijnen alleen wanneer u
een stempelfunctie selecteert.

» Stempels worden alleen genaaid binnen
het gebied waarop u ze hebt toegepast.

* Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.

“Formaat van patronen aanpassen” op
pagina 132 en “Patronen roteren” op
pagina 133
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Met de naai-eigenschappenbalk kunt u de volgende
eigenschappen instellen:

* geometrische eigenschappen (boogvorm,
rechthoekstraal en trace-vorm);

» teksteigenschappen (lettertype, lettergrootte
en omvormingsniveau)

* borduureigenschappen (draadkleur en
naaitype, omtrek en omsloten gebied aan/uit)

Welke naai-eigenschappen beschikbaar zijn hangt
af van de functie die u hebt geselecteerd in de
toolbox en het type borduurpatroon dat u hebt
geselecteerd.

Voorbeeld 1: Wanneer u de functie Object
selecteren hebt geselecteerd, maar geen object of
patroon hebt geselecteerd

m E Zigzagsteek - w E |St0psteek j

Voorbeeld 2: Wanneer u een tekstfunctie of tekst
hebt geselecteerd

01 ABC BEisEE -] [100 -] mm

E Satijnsteek -

Als u de aanwijzer op een knop of selector in de
naai-eigenschappenbalk plaatst, verschijnt een
label met de naam van dat element. In
onderstaande aanwijzingen gebruiken we de
informatie op deze labels voor de benaming van de
onderdelen van de naai-eigenschappenbalk.

Bestand Bewerken Afbeelding Tek:
O ¥ -Hb% »

W E IZ_ig:agsteek -
=
|7

De eigenschappen die beschikbaar zijn voor een
bepaald patroon kunt u instellen voordat u het
patroon maakt, of nadat het patroon gemaakt is.
Wanneer u bijvoorbeeld een rechthoek tekent, kunt
u de kleuren en de hoekstraal instellen meteen
nadat u de functie Rechthoek tekenen hebt
ingeschakeld. U kunt de rechthoek ook eerst
tekenen, deze dan selecteren en vervolgens de
eigenschappen ervan veranderen.

De enige uitzondering hierop is de functie Cirkel en
Boog tekenen: voordat u begint te tekenen, moet u
bepalen welk patroon (cirkel, boog enz.) u wilt
tekenen. Bovendien kunt u het patroontype niet
wijzigen als u hebt patroon eenmaal hebt gemaakt.

Borduurpatronen bewerken

Geometrische eigenschappen

lﬁ Boogvorm: Hiermee pagina
ikl - selecteert u het soort boog. | 145
Straal: Hiermee stelt u de | pagina
00 -] mm straal van rechthoeken in. | 148
Trace-vorm:. Hiermee pagina
Trace openan ~ opent en sluitu 150
veelhoeklijnen en curven.
Teksteigenschappen
Lettertype: Hiermee .
pagina
01 ABC ~| | selecteert een lettertype 154
voor de tekst.
Tekstgrootte: Hiermee ;
100 ~| mm selecteert u de ﬁ)ggma
lettergrootte van de tekst.
Omvormingsniveau: pagina
50w % Hiermee selecteert u het 160
niveau voor de omvorming.
Borduureigenschappen
Lijn naaien: Hiermee
schakelt u naaien voor de
lijn in of uit. Wanneer lijn
r\). naaien is uitgeschakeld, pagina
wordt de omtrek niet 168
genaaid. U kunt dan geen
kleur of naaitype (steek)
instellen voor de omtrek.
Gebied naaien: Hiermee
schakelt u naaien voor het
gebied in of uit. Wanneer
JI'JW' naaien voor het binnengebied | pagina
is uitgeschakeld, wordt ditniet | 169
genaaid. U kunt dan geen
Kleur of naaitype (steek)
instellen voor het gebied.
Lijnkleur, Gebiedkleur,
Tekstkleur, Kleur
borduurinstelling:
Hiermee stelt u de pagina
garenkleur in voor omtrek, 169
E binnengebied, tekst en
patronen met handmatige
borduurinstelling.
Speciale kleuren ﬁ)ggma
Naaitype lijn: Hiermee agina
[Zigzagstesk ~| stelt u het naaitype voor de ?78
omtreklijnen in.
Naaitype gebied: Hiermee
stelt u het naaitype in voor agina
Fesswek = | binnengebied, tekst en ?78

handmatige
borduurinstelling.

ﬁ%
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168

Borduurpatronen bewerken

Garenkleur en naaitype instellen

Aan ieder patroon kunt u minimaal één garenkleur
en naaitype toewijzen. Aan patronen die bestaan uit
een omtrek en een omsloten gebied kunt u twee
verschillende garenkleuren en naaitypen toewijzen.
Als u een kleurverloop hebt ingesteld kunt u een
extra kleur toevoegen aan het gebied. (Meer
bijzonderheden over kleurverloop vindt u in
“Kleurverloop maken” op pagina 179.) Bovendien
kunt u aan elke letter in een tekstpatroon individuele
garenkleuren en naaitypen toekennen.

Patronen met een omtrek en een omsloten gebied:
tekst die is geconverteerd vanuit TrueType-
lettertypen, cirkels, waaiervormen, bogen en
draden, rechthoeken, gesloten veelhoeklijnen en
gesloten curven. Voor deze patronen kunt u het
naaien voor de omtrek en het gebied aan of uit
zetten.

Patronen met alleen een omtrek: bogen, open
veelhoeklijnen en open curven. Voor deze patronen
kunt u het naaien voor de omtrek aan of uit zetten.

Patronen met alleen een gebied: tekst die is
gemaakt met lettertypen van deze software en
patronen met handmatige borduurinstelling. Voor
deze twee soorten patronen kunt u het naaien van
het omsloten gebied niet aan of uit zetten.

Handmatige borduurinstellingspatronen: U kunt een
kleur instellen voor drie de handmatige
borduurinstellingspatronen (blok-, halfautomatisch
blok- en rijgtype), maar alleen een naaitype voor de
handmatige blokpatronen.

Lijn naaien ~/|
Door te klikken op deze knop schakelt u naaien voor
een omtrek in/uit.

* De knop Lijn naaien is alleen beschikbaar
wanneer de functie Object selecteren is
geselecteerd en geen patroon is
geselecteerd; wanneer u een patroon
selecteert met een omtrek (tekst die is
geconverteerd vanuit een TrueType
lettertypen, cirkels, bogen, waaiervormen,
bogen en draden, rechthoeken,
veelhoeklijnen en curven; of wanneer u

kiktop A, S|, D of &) inde
toolbox om zo’n patroon te tekenen.

e Wanneer lijn naaien is uitgeschakeld,
wordt de lijn niet genaaid. U kunt dan geen
kleur of naaitype instellen.

Klik op de knop Lijn naaien.
Deze knop heeft twee instellingen:

Aan: De knop Lijnkleur en de selector
Naaitype lijn worden weergegeven.

Uit: De knop Lijnkleur en de selector
Naaitype lijn worden niet weergegeven.

Klik op de knop om te schakelen tussen de
twee standen.

W _iJ Rijgstesk -

Lijn naaien
Lijnkleur Naaitype lijn
— Totdat u de instellingen wijzigt, worden
deze toegepast op alle patronen die u
maakt met een omtrek.

— Als u een patroon had geselecteerd,
worden de instellingen toegepast op de
selectie.

Lijn naaien aan: Lijn naaien uit:

[
T |

b= 4

Om het naaien van de omtrek in te schakelen
klikt u opnieuw op de knop Lijn naaien.

Als een van de lettertypen bij deze software
(lettertype nummer 1 t/m 35) is
geselecteerd, kunt u de lijnnaai-
eigenschappen niet wijzigen.

“Kleur” op pagina 169 en “Naaitype” op
pagina 170

ﬁ%
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Gebied naaien |iili

Door te klikken op deze knop schakelt u naaien voor
gebied in/uit.

¢ De knop Gebied naaien is alleen
beschikbaar wanneer de functie Object
selecteren is geselecteerd en geen
patronen zijn geselecteerd; wanneer u een
patroon selecteert met een binnengebied
(tekst, waaiervormen, bogen en draden,
rechthoeken, gesloten veelhoeklijnen,

curven; of wanneer u kiiktop Al , S|,

@ of @ in de toolbox om zo’n
patroon te tekenen.

» Wanneer Gebied naaien is uitgeschakeld,
wordt het gebied niet genaaid. U kunt dan
geen kleur of naaitype instellen voor dat
gebied.

Klik op de knop Gebied naaien.
Deze knop heeft twee instellingen:

Aan: De knop Gebiedkleur en de selector
Naaitype gebied worden weergegeven.

Uit: De knop Gebiedkleur en de selector
Naaitype gebied worden niet weergegeven.

Klik op de knop om te schakelen tussen de
twee standen.

,M _EJ |Stopsteek j

Gebied
naalen Gepiedkleur  Naaitype gebied

— Totdat u de instellingen wijzigt, worden
deze toegepast op alle patronen die u
maakt met een omsloten gebied.

— Als u een patroon had geselecteerd,
worden de instellingen toegepast op de
selectie.

Om het naaien van het gebied in te schakelen
klikt u opnieuw op de knop Gebied naaien.

“Kleur” op pagina 169 en “Naaitype” op
pagina 170

Borduurpatronen bewerken

Kleur m|

Met deze knop stelt u de garenkleur in voor
omtrekken, binnengebieden, tekst en patronen met
handmatige borduurinstelling.

» De knoppen Lijnkleur en Gebiedkleur
verschijnen in de naai-eigenschappenbalk
(als ze niet zijn uitgeschakeld met de
knoppen Lijn naaien of Gebied naaien)
wanneer u de functie Object selecteren
selecteert en geen patroon is geselecteerd.

* Als u een van de tekenfuncties of de
tekstinvoerfunctie gebruikt, of als u een
bestaand patroon selecteert, verschijnt de
kleurknop voor het bijbehorende patroon.

Klik op de knop Kleur.

— Een dialoogvenster Omtreklijn van
kleurgebied verschijnt dat er ongeveer
als volgt uitziet.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

Omireklijn van kleurgehied Omireklijn van kleurgebied
Garenklewkaart: |BEROTHER EMBROIDERY ~ Garenkleurkaart |BROTHER EMBROIDERY hd

¥ Details weergeven I Detais weergeven

EMBROIDERY
EMBROIDERY  WIT.
EMBROIDERY  ROC
EMBROIDERY  ROS
EMBROIDERY  ROS
EMBROIDERY LIk
EMBROIDERY DM
EMBROIDERY  VER
EMBROIDERY K2R
EMBROIDERY  DIEf
EMBROIDERY  MAC
EMBROIDERY  ZAL
EMBROIDERY  AME
14 202 EMBRODERY CITE
15 205 EMBRODERY GEEY

5 mleoll| s ool

e an
i EMBROIDERY i EMBROIDERY

2WART ZwART

[ Annieren | 3 Aomieren |

Om een lijst van alleen garenkleuren te
bekijken maakt u de selectie van het
selectievakje Details weergeven ongedaan.

In de selector Garenkleurkaart selecteert u
een systeemkleurenkaart of een
gebruikerskleurenkaart.

In de lijst met garenkleuren klikt u op de
gewenste kleur.

e U kunt de kleur ook selecteren door
daarop te dubbelklikken.

» Meer bijzonderheden over de vier
knoppen onder de lijst vindt u in “Speciale
kleuren” op pagina 170.

Klik op OK.

Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

4 ~4|®
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170

— Totdat u de instelling wijzigt, wordt deze
toegepast op alle patronen van hetzelfde
type die u maakt. De kleurknop van iedere
categorie toont de huidige kleurinstelling
voor die categorie.

— Als u een patroon had geselecteerd, worden
de instellingen toegepast op de selectie.

Meer bijzonderheden over het opgeven
van een gebruikergarenkleurkaart of
informatie over de manier waarop
machines omgaan met garenkleuren
vindt u in “Gebruikergarenkleurkaarten
bewerken” op pagina 190.

“Lijn naaien” op pagina 168 en “Gebied
naaien” op pagina 169

Speciale kleuren

NIET

GEDEFINIEERD

Omreklijn van kleurgebied
Garenkleurkaart:  |BROTHER EMBROIDERY A

I~ Detals wesrgeven

APPLICATIE

APPLICATIE
POSITIE

APPLICATIEMATERIAAL

NIET GEDEFINIEERD: Naaimachines met
een automatische garenkleurweergave
tonen automatisch de opgegeven garenkleur
op het scherm. Als u een dergelijke machine
gebruikt, maar de kleuren voor een
monochroom patroon zelf wilt kiezen, kunt u
de kleur NIET GEDEFINIEERD selecteren.

Kleuren om applicaties te maken: U kunt
applicaties maken met de drie speciale
kleuren die in bovenstaande afbeelding zijn
aangegeven.

APPLICATIEMATERIAAL geeft de omtrek
aan van het gebied dat uit het
applicatiemateriaal wordt geknipt.
APPLICATIEPOSITIE geeft de positie op
het steunmateriaal aan waar de applicatie
genaaid moet worden.

APPLICATIE naait de applicatie op de
steunstof.

Met de Applicatiewizard maakt u gemakkelijk
applicaties. Meer bijzonderheden vindt u in
“Gebruik van de Applicatiewizard” op
pagina 181.

Borduurpatronen bewerken

Naaitype

|Zigzagsteek j

|St0psteek j

Met deze selector stelt u het naaitype in voor
omtrekken, binnengebieden, tekst en patronen met
handmatige borduurinstelling.

¢ De selectors Naaitype lijn en Naaitype
gebied verschijnen in de naai-
eigenschappenbalk (als ze niet zijn
uitgeschakeld met de knoppen Lijn
naaien of Gebied naaien) toen u de
functie Object selecteren selecteerde.

» Wanneer u een van de tekenfuncties
gebruikt of een bestaand patroon
selecteert, verschijnt de naaitypeselector
voor het betreffende patroon.

Klik op de naaitypeselector.

— De beschikbare instellingen die
verschijnen, verschillen naar gelang het
object dat u hebt geselecteerd.

Type Naaitype lijn Naaitype gebied
object instellingen instellingen
Tekst
(ingebouwde Geen Satijnsteek, Stopsteek en
lettertypen) Programmeerbare
Tokst Zigzagsteek, |stopsteek
Rijgsteek (programmeerbare
(TrueType- | otiefsteek en [stopsteek)
lettertypen) E/V-steek
) Satijnsteek, Stopsteek en
Egrmr;ﬁ:? Programmeerbare
stellingspa- Geen stopsteek
troon (programmeerbare
stopsteek), Pipingsteek
Satijnsteek, Stopsteek en
. Programmeerbare
gl_gzagsteek, stogsteek (programmeerbare
Andere 119s teek stopsteek), Motiefsteek
Motiefsteek en § : L
E/V-steek Kruissteek, Concentrische
cirkelsteek, Radiaalsteek en
Spiraalsteek

Klik op het gewenste naaitype.

— Totdat u de instelling wijzigt, wordt deze
toegepast op alle patronen van hetzelfde
type die u maakt.

— Als u een patroon had geselecteerd, worden
de instellingen toegepast op de selectie.

U kunt de naai-eigenschappen voor de
geselecteerde naaitypen voor lijnen en
gebieden instellen in het dialoogvenster
Attribuutinstelling naaien.

Wanneer u Prog. stopsteek of Motiefsteek
selecteert, moet u ook een patroon
selecteren in het dialoogvenster
Attribuutinstelling naaien, aangezien er
geen standaardpatrooninstelling is.

ﬁ%
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“Lijn naaien” op pagina 168, “Gebied
naaien” op pagina 169 hieronder en
“Naai-eigenschappen opgeven’.

Naai-eigenschappen opgeven

U kunt diverse naai-eigenschappen voor
omtreklijnen en gebieden instellen in het
dialoogvenster Attribuutinstelling naaien.

Werkbalkknop: E

Klik op één van de knoppen van de toolbox om
objecten te tekenen of selecteren.

Klik op %] in de werkbalk.

— Het dialoogvenster Attribuutinstelling
naaien verschijnt.

Beginnersmodus:

Expertmodus:
—— B m @
Dichtheid 5 <wm @
o f
2
den (2] o
cE c =
a =
[ ]
e rva
AN

* Ook kunt u de menu-opdracht Naaien —
Eigenschappen instellen.

» Welke naai-instellingen beschikbaar zijn,
hangt af van het naaitype dat u hebt
geselecteerd.

Borduurpatronen bewerken

Om alleen elementaire naai-eigenschappen
en eenvoudige instellingen weer te geven klikt
u op Naar beginnersmodus.

Om alle naai-eigenschappen en beschikbare
instellingen voor het geschikte naaitype weer
te geven klikt u op Naar expertmodus.

« Instellingen die u niet kunt selecteren in de
beginnersmodus blijven behouden van de
vorige instelling in de expertmodus.

* Om het voorbeeldkader te verbergen klikt u
op Hint verbergen. Om het voorbeeldkader
weer te geven klikt u op Tonen tip.
Wanneer de knop Hint verbergen is
weergegeven, wordt het voorbeeldkader
weergegeven. Hier kunt u een
steekvoorbeeld bekijken wanneer u de
aanwijzer op de instelling plaatst. Het
voorbeeldvenster toont het resultaat van de
wijzigingen diie u hebt aangebracht.

Zo nodig wijzigt u de naai-eigenschappen die
zijn weergegeven onder Lijnvormig naaien
of Gebied naaien.

* In sommige gevallen moet u misschien
door de instellingen schuiven met de
schuifbalk of het dialoogvenster vergroten
(door een van de hoeken te slepen) om
alle naai-eigenschappen te bekijken.

* Hoe u waarden voor instellingen invoert,
hangt af van de eigenschap. Als u
numerieke waarden invoert in de
expertmodus kunt u op de pijlfoetsen
klikken om waarden te selecteren of de
waarden rechtstreeks invoeren. In de
beginnersmodus wijzigt u instellingen met

de schuifknop. Als @ verschijnt, klikt u
op de knop om de standaardinstelling te
herstellen.

Meer bijzonderheden over verschillende
naai-eigenschappen en instellingen vindt
u in “Lijnnaai-eigenschappen” op

pagina 172 en “Naai-eigenschappen
gebied” op pagina 173.

Alle instellingen die u opgeeft in het
dialoogvenster blijven behouden en worden
foegepast totdat u ze wijzigt. Dit geldt voor
beide modi.

Klik op de knop Toepassen in het
dialoogvenster om de nieuwe naai-
eigenschappen toe te passen.

Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.

ﬁ%
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Borduurpatronen bewerken

Lijnnaai-eigenschappen
Welke eigenschappen beschikbaar zijn, hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd.

Zigzagsteek

Hiermee stelt u de breedte van de zigzagsteek in.
Zigzagsteekbreedte Bereik: 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 2,0 mm (0,08 inch)

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mm (inch) in.

Dichtheid Bereik: 1 -7 lijnen per mm (25 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 4,5 lijinen per mm (114 lijnen per inch)

Hiermee zet u halve steek aan of uit.

Als een zijde van de zigzagsteek te dicht is, kunt u een Aan: §\%
automatisch een halve steek naaien om de dichtheid
Halve steek gelijkmatiger te maken. Uit: \§\§&/

Beschikbaar voor tekst en objecten die u hebt gemaakt met
de tekenfuncties.
Standaardinstelling: Uit

Rijgsteek

Hiermee stelt u de steeklengte in voor het naaien van de omtrek.
Steeklengte Bereik: 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 inch)

Standaardinstelling: 2,0 mm (0,08 inch)

Hiermee stelt u in hoe vaak de rand wordt genaaid.

Aantal keren omstikken Bereik: 1 -5
Standaardinstelling: 1

Motiefsteek

Hiermee stelt u de steeklengte in voor het naaien van de omtrek.
Steeklengte Bereik: 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 10,0 mm (0,39 inch)

Selecteer een patroon voor de motiefsteek.

% Klik op % en selecteer vervolgens in het dialoogvenster Bladeren dat verschijnt
de map met het .pmf bestand dat u wilt gebruiken. Dubbelklik op het gewenste
patroon of selecteer het patroon en klik vervolgens op OK.

Breedte Hiermee stelt u de patroonbreedte (naairichting van het patroon) in.

(horizontale Bereik: 2 — 10 mm (0,08 — 0,39 inch)

lengte) Standaardinstelling: 5,0 mm (0,20 inch)

Hiermee stelt u de patroonhoogte in (de richting loodrecht op de naairichting van het
Hoogte patroon).

(verticale lengte) | Bereik: 2 — 10 mm (0,08 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 5,0 mm (0,20 inch)

Hiermee stelt u de horizontale rangschikking van het
H-Rangschikking | patroon in. Patronen zoals @ worden langs de lijn Normaal: QOGO
(horizontale geschikt zoals hier rechts aangegeven. Spiegelbeeld: TSSO

rangschikking) Afwisselend: Lo

Hiermee stelt u de verticale rangschikking van het patroon )
V-Rangschikking | in. Patronen zoals [&>| worden langs de lijn geschikt zoals Normaal: BBEBE
(verticale hier rechts aangegeven. Spiegelbeeld: J<g<q<q<]

hikki
rangschikking) Afwisselend: <<

Motief

172
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E/V-steek

Hiermee selecteert u de E-steek of de V-steek.

iI;lllermee stelt u de afstand tussen steken E-steek V-steek

Interval Bereik: 1,0 — 20,0 mm (0,04 — 0,79 inch) - <
Standaardinstelling: 5,0 mm (0,20 inch)

Hlermee stelt u de patroonhgpgtg in (de E-steek Vosteek
richting loodrecht op de naairichting van

Steekbreedte het patroon).
Bereik: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 inch)

Standaardinstelling: 2,5 mm (0,10 inch)

Hler.mee stelt u de steeklengte in voor het E-steek V-steek
naaien van de omtrek.

Steeklengte Bereik: 1,0 — 10,0 mm (0,04 — 0,39 inch)
E-steek Standaardinstelling: 2,0 mm (0,08 inch)
V-steek 9 ’ = —*
Hiermee stelt u in hoe vaak u de rijgsteken omstikt. Met de V-steek is de “V”
Aantal malen inbegrepen in het aantal malen.

omstikken Bereik: 1,3, 5
Standaardinstelling: 1

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

Hiermee stelt u het aantal slagen van de garendrager in.
Alleen beschikbaar als u E-steek hebt geselecteerd.
Bereik: 1 -3

Standaardinstelling: 1

Aantal steken

Hiermee stelt u binnen/buitenschikking
in voor E-steek of V-steek. E-steek V-steek

Schikken {:} Q éj} {:}

Naai-eigenschappen gebied
Welke eigenschappen beschikbaar zijn, hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd.

Satijnsteek

Hiermee zet u naaien met versteviging aan of uit. Gebruik de versteviging voor grote
gebieden, om krimpen te voorkomen tijdens het naaien. Afhankelijk van de vorm van het
Met versteviging gebied is deze functie mogelijk niet beschikbaar.

Aan: Versteviging wordt genaaid.

Uit: Er wordt geen versteviging genaaid.

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mm in.
Dichtheid Bereik: 1 — 7 lijnen per mm (25 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 4,5 lijnen per mm (114 lijnen per inch)

Hiermee zet u het dichtheidsverloop aan of uit.

Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant.

Kleurverloop Klik op Patroon om het kleurverloop van het patroon in te stellen.

Standaardinstelling: Uit

Meer bijzonderheden over de instellingen vindt u in “Kleurverloop maken” op pagina 179.

[Type] Hiermee geeft u het type naairichting op.

Constant: Zo naait u met een vaste hoek. De hoek wordt bepaald door de hoekinstelling.
Variabel: De naairichting varieert naar gelang het object dat u naait.

[Hoek] Hiermee geeft u de naaihoek op. 90°

Richting Alleen beschikbaar wanneer het type naairichting is 135 0

ingesteld op Constant.
Bereik: 0 — 359 graden
Standaardinstelling: 45

graden

180° 0°
225 15°

270°

ﬁ%
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Halve steek

Hiermee zet u halve steek aan of uit.

Beschikbaar voor tekst, handmatige Aan: §\w/////é

borduurinstellingspatronen en objecten die u hebt gemaakt

met de tekenfuncties en voor geometrische vormen Uit N2
it = =

wanneer de naairichting is ingesteld op Variabel.
Als één zijde van de zigzagsteek te dicht is, kunt u een automatisch een halve steek naaien
om de dichtheid gelijkmatiger te maken.

Standaardinstelling: Uit

Stiksteekroute

Hiermee stelt u de route van het stiksel in. Binnen het viak:
Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant. @
Beschikbaar:

* Binnen het vlak (kortste route) Langs de omtrek:
* Langs de omtrek (langs de binnenrand) Q

* Over de omtrek (op de omtreklijn)

De instelling binnen het viak is alleen beschikbaar wanneer het Over de omtrek:
selectievakje Kleurverloop niet is geselecteerd. O

Standaardinstelling: Binnen het viak

Trekcompensatie

Hiermee verlengt u het naaigebied in de naairichting van het steekpatroon om te voorkomen
dat het patroon tijdens het naaien samentrekt.
Bereik: 0 — 2 mm (0,00 — 0,08 inch)

Standaardinstelling: 0,0 mm (0,00 inch)

Stopsteek

Met versteviging

Hiermee zet u naaien met versteviging aan of uit. Gebruik de versteviging voor grote
gebieden, om krimpen te voorkomen tijdens het naaien. Afhankelijk van de vorm van het
gebied is deze functie mogelijk niet beschikbaar.

Aan: Versteviging wordt genaaid.

Uit: Er wordt geen versteviging genaaid.

Dichtheid

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mm in.
Bereik: 1 — 7 lijnen per mm (25 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 4,5 lijnen per mm (114 lijnen per inch)

Kleurverloop

Hiermee zet u het dichtheidsverloop aan of uit.

Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant.

Klik op Patroon om het kleurverloop van het patroon in te stellen.

Standaardinstelling: Uit

Meer bijzonderheden over de instellingen vindt u in “Kleurverloop maken” op pagina 179.

[Type] Hiermee geeft u het type naairichting op.

Constant: Zo naait u met een vaste hoek. De hoek wordt bepaald door de hoekinstelling.
Variabel: De naairichting varieert naar gelang het object dat u naait.

[Hoek] Hiermee geeft u de naaihoek op. 90°

Richting Alleen beschikbaar wanneer het type naairichting is 18% 35
ingesteld op Constant. 180° 0°
Bereik: 0 — 359 graden 225 15°
Standaardinstelling: 45 graden 270°
Hiermee geeft u de vorm van de steken op de rand op. -
Beschikbare instellingen: S , = %
Steektype e
Standaardinstelling: =/ (voor alle andere objecten dan tekst ==
9 ( ! ) ===
= (voor tekst)
Hiermee zet u halve steek aan of uit.
Beschikbaar voor tekst, handmatige Aan: §\%
borduurinstellingspatronen en objecten die u hebt gemaakt
met de tekenfuncties en voor geometrische vormen ) N /
Halve steek Uit =

wanneer de naairichting is ingesteld op Variabel.
Als een zijde van de stopsteek te dicht is, kunt u automatisch
een halve steek naaien om de dichtheid gelijkmatiger te maken.

Standaardinstelling: Uit

174
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Hiermge stelt u de route van hgt st.iksgl i.n. Binnen het viak:
Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant.

Beschikbaar: @

* Binnen het viak (kortste route) .
* Langs de omtrek (langs de binnenrand) Langs de omtrek:
* Over de omtrek (op de omtreklijn) Q

De instelling binnen het vlak is alleen beschikbaar wanneer het
selectievakje Kleurverloop niet is geselecteerd. Over de omtrek:
Standaardinstelling: Binnen het viak O

Stiksteekroute

Hiermee stelt u de steeklengte van de stopsteek in. Steeklengte van ~| |~

Steeklengte van de Bereik: 1 —10 mm (0,04 - 0,39 inch) de stopsteek
stopsteek Standaardinstelling: 4,0 mm (0,16 inch)

Hiermee stelt u de ruimtefrequentie in. % 0%
. Bereik: 0 — 99% CjOj
Frequentie Standaardinstelling: 30% % %

Hiermee verlengt u het naaigebied in de naairichting van het steekpatroon om te voorkomen
dat het patroon tijdens het naaien samentrekt.

Bereik: 0 —2 mm (0,00 — 0,08 inch)

Standaardinstelling: 0,0 mm (0,00 inch)

Trekcompensatie

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

Programmeerbare stopsteek

Hiermee zet u naaien met versteviging aan of uit. Gebruik de versteviging voor grote
gebieden, om krimpen te voorkomen tijdens het naaien. Afhankelijk van de vorm van het
Met versteviging gebied is deze functie mogelijk niet beschikbaar.

Aan: Versteviging wordt genaaid.

Uit: Er wordt geen versteviging genaaid.

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mm in.
Dichtheid Bereik: 1 — 7 lijnen per mm (25 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 4,5 lijnen per mm (114 lijnen per inch)

Hiermee zet u het dichtheidsverloop aan of uit.

Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant.

Kleurverloop Klik op Patroon om het kleurverloop van het patroon in te stellen.

Standaardinstelling: Uit

Meer bijzonderheden over de instellingen vindt u in “Kleurverloop maken” op pagina 179.

[Type] Hiermee geeft u het type naairichting op.

Constant: Zo naait u met een vaste hoek. De hoek wordt bepaald door de hoekinstelling.
Variabel: De naairichting varieert naar gelang het object dat u naait.

[Hoek] Hiermee geeft u de naaihoek op. . 90°
Alleen beschikbaar wanneer het type naairichting is 135 35
ingesteld op Constant. 180° 0°
Bereik: 0 — 359 graden o
Standaardinstelling: 45 graden 225 570° 15

Richting

Hiermee zet u halve steek aan of uit.

Beschikbaar voor tekst, handmatige . &\W
X ' ; ) Aan: ==

borduurinstellingspatronen en objecten die u hebt gemaakt

met de tekenfuncties en voor geometrische vormen N\

wanneer de naairichting is ingesteld op Variabel. Uit: = =

Als een zijde van de stopsteek te dicht is, kunt u

automatisch een halve steek naaien om de dichtheid gelijkmatiger te maken.

Standaardinstelling: Uit

Halve steek

Hiermee stelt u de route van het stiksel in. Binnen het viak:
Beschikbaar wanneer de naairichting is ingesteld op Constant.

Beschikbaar: @

* Binnen het viak (kortste route) .
* Langs de omtrek (langs de binnenrand) Langs de omtrek:
* Over de omtrek (op de omtreklijn) Q

De instelling binnen het vlak is alleen beschikbaar wanneer het
selectievakje Kleurverloop niet is geselecteerd. Over de omtrek:
Standaardinstelling: Binnen het viak Q

Stiksteekroute

4~ ik
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Trekcompensatie

Hiermee verlengt u het naaigebied in de naairichting van het steekpatroon om te voorkomen
dat het patroon tijdens het naaien samentrekt.

Bereik: 2 — 10 mm (0,08 — 0,39 inch)

Standaardinstelling: 0,0 mm (0,00 inch)

Selecteer een patroon voor programmeerbare stopsteken.

% Klik op % en selecteer vervolgens in het dialoogvenster Bladeren dat
verschijnt de map met het .pas bestand dat u wilt gebruiken. Dubbelklik op het
gewenste patroon of selecteer het patroon en klik vervolgens op OK.

Breedte Hiermee stelt u de breedte van het steekpatroon in.

horizontale lenat Bereik: 2 — 10 mm (0,08 — 0,39 inch)

(horizontale lengte) Standaardinstelling: 7,5 mm (0,30 inch)

Hiermee stelt u de hoogte van het steekpatroon in.
Hoogte (verticale lengte) | Bereik: 5—10 mm (0,20 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 7,5 mm (0,30 inch)
Hiermee roteert u de hoek van de steekpatronen. 135¢ 90° 450
Bereik: 0 — 359 graden
Richting Standaardinstelling: 0 graden 180° 0°
225 15°
270°
Hiermee stelt u de richting van de verschuiving in als " R
rij/kolom. r py
Richting LNa
kolom PN

Verschuiving

Bij een verschuiving van het patroon wordt hier de mate van verschuiving
Program- Waarde ingesteld.
meerbaar Bereik: 0 — 99%
vullen Standaardinstelling: 0%
Hiermee geeft u de vorm van de steken op de -
Alleen beschikbaar wanneer het selectievakje
Basis voor naaien is geselecteerd. ——
——
Steektype Beschikbare instellingen: =, = S
Standaardinstelling: = (voor alle andere objecten dan tekst)

Basis = (voor tekst)

voor - - -

naaien Hiermee stelt u de lengte in van de steek voor de basis van de

Hiermee programmeerbare stopsteek.

Steekleng | Alleen beschikbaar wanneer het selectievakje Kl o |-
stelt u het Steeklengte van— |
Lo te van de | Basis voor naaien is geselecteerd. de stopsteek
basisstiksel | stopsteek | Bereik: 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 inch)
in. Standaardinstelling: 4,0 mm (0,16 inch)
Hiermee stelt u de ruimtefrequentie in van het stiksel voor de basis van de
programmeerbare stopsteek.
.| Alleen beschikbaar wanneer het selectievakje 30%-[|~ 0%
Frequentie | Basis voor naaien is geselecteerd.
Bereik: 0 — 99%
Standaardinstelling: 30%
Het stiksel voor de basis (ander
gebied dan het patroon dat is
Patroon aangegeven met de diagonale

o]

lijnen) van de programmeerbare

stopsteek kan worden ingesteld.

OO0
OO0
OO0

Het patroon wordt genaaid met

het opgegeven stiksel.

i
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Hiermee selecteert u of u patroon 1 of patroon 2 moet gebruiken voor de motiefsteek. Wilt u beide patronen
gebruiken, dan worden afwisselend rijen van beide patronen ingesteld.

Alleen patroon 1: Alleen patroon 1 wordt gebruikt (standaardinstelling)

Alleen patroon 2: Alleen patroon 2 wordt gebruikt

Patroon 1 en 2: Patroon 1 en 2 worden gebruikt

=

Selecteer een patroon voor de motiefsteek.

Tu
Klik op [=Z*| en selecteer vervolgens in het dialoogvenster Bladeren dat

verschijnt de map met het .pmf bestand dat u wilt gebruiken. Dubbelklik op
het gewenste patroon of selecteer het patroon en klik vervolgens op OK.

Breedte Hiermee stelt u de patroonbreedte (naairichting van het patroon) in.
(horizontale | Bereik: 2—-10 mm (0,08 — 0,39 inch)
lengte) Standaardinstelling: 5,0 mm (0,20 inch)
Hoogte Hiermee stelt u de patroonhoogte in (de richting loodrecht op de naairichting
Patroon 1 (verticale van het patroon).
Patroon 2 lenat Bereik: 2 - 10 mm (0,08 — 0,39 inch)
engte) Standaardinstelling: 5,0 mm (0,20 inch)
H-Rangschikking . . o Normaal: QOOOOO
i (horizontale Hiermee stelt u de horizontale rangschikking van het
Motief rangschikking) patroon in. Patronen zoals |¢| worden langs de lijn ~ Spiegelbeeld: ST
geschikt zoals hier rechts aangegeven. Afwisselend: <O ©
V-Rangschikkin Normaal: BB
(vertigal e o Hiermee stelt u de verticale rangschikking van het
rangschikking) patroon in. Patrqnen zoals |B>| worden langs de lijn  Spiegelbeeld: <<G<d<q<q
geschikt zoals hier rechts aangegeven. )
Afwisselend: P><f><P>
Hiermee kunt u de hoek van de motiefsteek roteren. 1352 90° 45°
Bereik: 0 — 359 graden
Richting Standaardinstelling: O graden 180° 0°
225 15°
270°
Hiermee stelt u de verschuiving voor elke rij in.
. Bereik: 0 — 10 mm (0,00 — 0,39 inch) B>
Rij offset Standaardinstelling: 0,0 mm (0,00 inch) ‘%—5—9
Hiermee stelt u de afstand tussen de naaisteken in.
Steeklengte Bereik: 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 10,0 mm (0,39 inch)
Kruissteek
Hiermee stelt u de horizontale en verticale maat van het patroon in.
In de expertmodus wordt de ingestelde waarde automatisch omgezet en weergegeven in het
Grootte kader voor de andere maateenheden.

Bereik: 1,5 —5,0 mm (0,06 — 0,20 inch) of 5 — 17 maal
Standaardinstelling: 2,5 mm (0,10 inch) of 10 maal

Herhaling steken

Hiermee stelt u in hoe vaak het patroon wordt genaaid. Het wordt tweemaal per keer genaaid.
Bereik: Enkel, Dubbel, Drievoudig
Standaardinstelling: Enkel

Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en spiraalsteek

Meer bijzonderheden over de verplaatsing van het middenpunt van de concentrische cirkelsteek en de
radiaalsteek vindt u in “Middelpunt verplaatsen” op pagina 139.

Dichtheid

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mmin.
Bereik: 0,5 — 7,0 lijnen per mm (13 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 2,0 lijnen per mm (51 lijnen per inch)

Steeklengte

Hiermee stelt u de steeklengte in voor het naaien van de omtrek.
Bereik: 1 — 10,0 mm (0,04 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 2,0 mm (0,08 inch)

i

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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Pipingsteek

Steken lopen parallel door de lengte van naast elkaar liggende blokken.
Alleen beschikbaar voor handmatige borduurinstellingspatronen.

Dichtheid

Hiermee stelt u het aantal lijnen per mm in.
Bereik: 0,5 — 7,0 lijnen per mm (13 — 178 lijnen per inch)
Standaardinstelling: 2,0 lijnen per mm (51 lijnen per inch)

Steeklengte

Hiermee stelt u de steeklengte in voor het naaien van de omtrek.
Bereik: 1 — 10,0 mm (0,04 — 0,39 inch)
Standaardinstelling: 4,0 mm (0,16 inch)

Bereik: 0 — 99%

Frequentie Standaardinstelling: 30%

Hiermee stelt u de ruimtefrequentie in.

30%~ | |- 0%

Handmatige borduurinstelling

toegepast.

Gevederde

Hiermee stelt u in op welke stikselrand de gevederde rand wordt

Bovenkant: Gevederde rand wordt genaaid aan de bovenzijde.
Onderkant: Gevederde rand wordt genaaid aan de onderzijde.
Wanneer u gegevens maakt met de functie Handmatige
borduurinstellingen, is de bovenrand de kant met het eerste en derde
punt, en de onderrand de kant met het tweede en vierde punt.

Geverderde rand toegepast op
de bovenkant:

rand

Selecteer een patroon voor de gevederde rand.

% Klik op % en dubbelklik vervolgens in het dialoogvenster Bladeren dat verschijnt op het
gewenste patroon. Of selecteer het gewenste patroon en klik vervolgens op OK.

Lengte

Hiermee stelt u de lengte van de gevederde rand in.
Bereik: 0,2-100 mm (0,01-3,94 inch)
Standaardinstelling: 3 mm (0,12 inch)

Opmerkingen bij programmeerbare
stopsteken en stempels

Wanneer u het naaitype en de patroonrichting van
een programmeerbare stopsteek of stempel instelt,
worden de lijnen niet genaaid als vanwege het
naaitype en de patroonrichting een steek in dezelfde
richting wordt genaaid als een lijn in het
steekpatroon.

Kijk met de voorbeeldfunctie van uw applicatie hoe
uw steekpatroon genaaid zal worden en stel de
steek— en patroonrichting dan in overeenkomstig de
geselecteerde steek of voor het effect dat u wilt
verkrijgen. Om een beter idee van het resultaat te
krijgen, kunt u een paar tests maken met
verschillende instellingen.

Voorbeelden van programmeerbare stopsteken:

Voorbeeld 1:
Steekrichting: 45° (standaardinstelling)

1l
3
H

[Wi | [Geproq. swpstesk

=

B[SO el O x|
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o @

Voorbeeld 2:

Steekrichﬁn;,; 90° Kleurverloop maken

Bt Ly s U kunt de dichtheid van één of twee kleuren op
e o ﬁ LE EweE verschillende plaatsen aanpassen om een speciaal
; 3 | ‘ kleurverloop te maken.

& \ i II I\I i i Hu ‘ In de expertmodus van het dialoogvenster
A LT T e I\II\\II\ Instelli i h lecteert
: WHMWWMMWMWW"Mf P B st gt
G sl naaten.

& U\\II\]\IIMM‘II|||N\\IIII\IIll\l\\W“}HWIIHIHINHII\I\IMNH"WII\II\IIII\\IVIIHIHIIW' \\III\\IIIII\I\lﬂ\l\m‘lw»“\lw Klik op Patroon.

L) I HIII\IIIIIHII‘III\I\ (NI HII‘I\II\IIIHIIII\I\

m g gl V et ?{f‘;g&ggggztg; L'};tt?'“"g

Voorbeeld 3: Inteting keurverioop
Steekrichting: 0°

Geavanceerde bewerkingen
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]

RIS ESE

Om de garenkleur te wijzigen klikt u op i .
Selecteer een kleur in het dialoogvenster

“Borduurvoorbeeld weergeven” op Kleur garen dat verschijnt en klik vervolgens
pagina 187 en “Programmable Stitch op OK.
Creator” op pagina 208 Om een gegeven kleurverloop te selecteren

klikt u op het gewenste patroon onder
Selecteer patroon.

Verplaats de schuiven om de dichtheid van
het kleurverloop in te stellen.

Het voorbeeldvenster toont het resultaat van
de wijzigingen die u hebt aangebracht.

Om de twee kleuren te mengen selecteert u
het selectievakje Extra kleur gebruiken en

klikt u op i onder Extra kleur gebruiken.
Selecteer een kleur in het dialoogvenster

Kleur garen dat verschijnt en klik vervolgens
op OK.

Klik op OK.

» Staat er geen vinkje in het selectievakje
Extra kleur gebruiken, dan worden de
kleurverloopinstellingen toegepast op de
overblijvende kleur.

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de wijzigingen toe te passen op het
kleurverloop klikt u op Annuleren.

179
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Overlapping van twee
kleurgebieden instellen

Door overlapping van twee kleurgebieden in te
stellen zorgt u dat de overlappende gebieden niet
tweemaal worden genaaid. U kunt overlapping van
twee kleurgebieden alleen instellen wanneer een
gebied een ander gebied compleet omsluit.

Selecteer een patronenpaar, bijv. een cirkel
omgeven door een ovaal.

Wil het paar bruikbaar zijn, dan moet een van
de patronen geheel worden omsloten door
het andere en geen tekst, handmatige
borduurinstellingspatronen of
steekgegevens bevatten.

(e )(@®

Geldig

Klik op Naaien en vervolgens op Overlapping
van 2 kleurgebieden instellen.

o @&

Ongeldig

— Als het geselecteerde patronenpaar kan
worden ingesteld voor overlapping van
twee kleurgebieden verschijnt het
volgende bericht.

Layout & Editing

! E Overlapping van 2 kleurgebieden is voltooid,
.

— Als het geselecteerde patronenpaar niet
kan worden ingesteld voor overlapping
van twee kleurgebieden verschijnt het
volgende bericht.

Layout & Editing 3
1 E Ongeldig paar geselecteerd!!
*

Borduurpatronen bewerken

Wordt tweemaal Wordt %enmaal
genaaid genaal
Overlapping van twee Overlapping van twee

kleurgebieden is niet ingesteld kleurgebieden is ingesteld

Klik op OK om het bericht te sluiten.

e Wanneer een patronenpaar is ingesteld op
overlapping van twee kleurgebieden,
vormen beide patronen een groep en
zullen deze samen bewegen wanneer u
een van de patronen probeert te
verplaatsen. Om te zorgen dat slechts één
patroon wordt verplaatst of vergroot/
verkleind, houdt u de toets in terwijl
u het selecteert. (U kunt ook overlapping
van twee kleurgebieden annuleren.)

* De omtrek van patronen die zijn gemaakt
met de functie Omtrek, Waaiervorm en
Boog en draad kunt u bewerken met de
functie Punt bewerken, als u ze selecteert

terwijl u de toets ingedrukt houdt.

Om beter te zien wat overlapping van twee
kleurgebieden doet kunt u een voorbeeld
bekijken van vodr en na de deze instelling.
(Meer bijzonderheden vindt u in
“Borduurvoorbeeld weergeven” op

pagina 187.)

Overlapping van twee
kleurgebieden annuleren

Selecteer een patroon dat is ingesteld op
overlapping van twee kleurgebieden.

Klik op Naaien en vervolgens op Overlapping
van 2 kleurgebieden annuleren.

U kunt de patronen nu onafhankelijk van
elkaar verplaatsen.




% %E PeDesignVONL.book Page 181 Monday, July 12,2004 8:32 PM

Gebruik van de
Applicatiewizard

De Applicatiewizard geeft aanwijzingen om
gemakkelijk applicaties te maken.

Selecteer een patroon met een gesloten vorm,
zoals een cirkel of vierkant.

e U kunt geen patroon selecteren met lijnen
die zichzelf kruisen.

* Het patroon dat is geselecteerd om de
applicatie te maken wordt verwijderd nadat
de Applicatiewizard is gebruikt.

Klik op Naaien en vervolgens op
Applicatiewizard.

— Het dialoogvenster Applicatiewizard

verschijnt.
Applicatiewizard
Applicatiemateriacl Applicatiepositie Vastzetien Deksteek
}Q ) > - { } - ( )
® Ja  Ja Satiinsteek <
" Mee V-steek - Breedte:
20 <
" Nee =
Dichtheid
45 ﬂhw/mm
]

Onder Applicatiemateriaal selecteert u Ja of
Nee naar gelang u de omtrek van de applicatie
wilt naaien op de applicatiestof als richtlijn om
de applicatie uit te knippen.

Onder Applicatiepositie selecteert u of u al
dan niet de applicatiepositieomtrek wilt naaien
op de basisstof.

Onder Vastzetten selecteert u Ja of Nee naar
gelang u de applicatie met rijgsteken wilt
bevestigen op de basisstof. Als u kiest voor
Ja, selecteer dan een rijgsteek in de selector.
U kunt ook selecteren welke steek
(satijnsteek, E-steek of V-steek) wordt
gebruikt om te rijgen.

Satijnsteek E-steek V-steek

§ L1l AAA

Onder Deksteek selecteert u het naaitype en
andere eigenschappen om de applicatie af te
werken.

Borduurpatronen bewerken

Klik op OK om de Applicatiewizard te
voltooien en het ontwerp weer te geven in de
ontwerppagina.

Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

ﬁ%

Geavanceerde bewerkingen
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Borduurpatronen controleren

Afstand tussen twee punten meten
1. Kikop €| in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in +§ .

2. Plaats de aanwijzer op het begin van het deel
van het object dat u wilt meten en houd de
muisknop ingedrukt.

— Een cirkeltje geeft dan het beginpunt van
de meting aan.

3. Alsude aanwijzer sleept, verschijnt de meting
in de statusbalk. De waarde naast Lengte
geeft de afstand langs een rechte lijn tussen
het beginpunt en het eindpunt. De waarde
naast Breedte geeft de horizontale afstand
tussen het beginpunt en het eindpunt aan. De
waarde naast Hoogte geeft de verticale
afstand tussen het beginpunt en het eindpunt
aan.

I |2 %00

£

Lengte = 140.58 mm ( Breedte = 98.30 mm, Hoogte = 100.50 mm

=

ﬁ%
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Borduurpatronen controleren

U kunt het naaigebied opgeven.

Klik op Naaien en vervolgens op Naaivlak
selecteren.

— Het volgende dialoogvenster verschijnt.

Naaivlak selecteren _ A

" Vlak voor ontwerppading
* Bestaand ontwerpvliak gebruiken Ontwerppagina (op uw scherm)

[0],4 | Annuleren |

Selecteer het gewenste naaigebied (Vlak
voor ontwerppagina of Bestaand
ontwerpvlak gebruiken).

Klik op OK. A

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

) ) ) Naaivlak = Ontwerppagina
Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

— Als u Vlak voor ontwerppagina hebt A
geselecteerd, worden de patronen zo
genaaid dat de naaldstand wanneer u

begint te naaien op het midden van de
ontwerppagina staat. Naaivlak = Bestaand ontwerpvlak

“Ontwerppagina opgeven” op pagina 108

Wanneer u Vlak voor ontwerppagina
selecteert, komen de afmetingen van het
patroon overeen met de afmetingen van de
ontwerppagina. Daardoor kunt u het patroon
minder goed verplaatsen over het lay-
outscherm van uw borduurmachine.

— Als u Bestaand ontwerpvlak gebruiken
hebt geselecteerd, worden de patronen
zo genaaid dat de naaldstand wanneer u
begint te naaien op het midden van de
werkelijke patronen staat.

Wanneer u Bestaand ontwerpvlak
gebruiken hebt geselecteerd, wordt de ware
patroongrootte gehandhaafd, waardoor u
meer mogelijkheden hebt om het patroon
over het lay-outscherm van uw
borduurmachine te verplaatsen.

183
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U kunt de naaivolgorde van patroonkleuren en de
naaivolgorde van patroonobjecten van dezelfde
kleur zo nodig controleren en wijzigen.

Werkbalkknop: 'E%

Klik op E% of klik op Naaien en vervolgens
op Naaivolgorde/Kleur.

— Een dialoogvenster Naaivolgorde/Kleur
verschijnt dat er ongeveer als volgt uitziet.

Naaivolgorde / Kleur

‘ Annuleren

U kunt het dialoogvenster langer maken,
zodat u alle delen kunt bekijken.

Om elk patroon te vergroten tot dit het kader

opvult Kikt u op [E].

Om alle patronen van dezelfde kleur die
samen worden genaaid weer te geven in één

kader klikt u op E

Naaivolgorde / Kleur

i x |

Annuleren |

Klik op OK om wijzigingen toe te passen en
het dialoogvenster te sluiten.

Borduurpatronen controleren

e Wanneer u meerdere patronen

combineert in één kader verschijnt
links van het nummer van dat kader.

Klik op om de gecombineerde
patronen weer te geven in verschillende
kaders.

Naaivolgor de / Kleur

[
B
1 B 21 22 23 3 4
[¥ | Annuleren

= verschijnt onder het eerste kader. En
na elk kader verschijnt een ondernummer
dat aangeeft in welke volgorde patronen
van dezelfde kleur worden genaaid.

Klik op = omalle patronen opnieuw te
combineren in één kader.

* Om het dialoogvenster te sluiten zonder
de gewijzigde instellingen toe te passen
klikt u op Annuleren.

Gegevens selecteren

Selecteer een patroon in het dialoogvenster
Naaivolgorde/Kleur.

— Om het geselecteerde patroon verschijnt
een roze lijn; rond het overeenkomstige
patroon verschijnen lopende lijnen in de
ontwerppagina.

* Om meerdere patronen te selecteren

houdt u de toets of (CirD)
ingedrukt terwijl u klikt op de kaders voor
de gewenste patronen. Ook kunt u
meerdere kaders selecteren door de
aanwijzer er overheen te slepen.

e Wanneer u het dialoogvenster
Naaivolgorde/Kleur sluit, blijft het
geselecteerde patroon geselecteerd in de
ontwerppagina, tenzij het een vergrendeld
patroon is.
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Naaivolgorde bewerken

U kunt de naaivolgorde als volgt wijzigen: Selecteer
het kader rond het te verplaatsen patroon en sleep
het kader naar de nieuwe plaats. De verticale rode
lijn die verschijnt geeft aan naar welke plaats het
kader wordt verplaatst.

Naaivolgorde / Kleur

Ook kunt u kaders verplaatsen door te klikken op de
knoppen onder in het dialoogvenster.

Om het geselecteerde patroon te verplaatsen
naar het begin van de naaivolgorde klikt u op

@

Om het geselecteerde patroon één plaats
naar voren in de naaivolgorde te verplaatsen

Kliktuop T .
Om het geselecteerde patroon één plaats
naar achteren in de naaivolgorde te

verplaatsen klikt u op ﬁ .

Om het geselecteerde patroon te verplaatsen
naar het eind van de naaivolgorde klikt u op

al.

Wanneer u een kader met gecombineerde
patronen sleept, worden de patronen
weergegeven in afzonderlijke kaders nadat u

ze hebt verplaatst. Klik op (= links van het
eerste patroon voor die kleur om deze
opnieuw te combineren in één kader.
Wanneer u een kader met gecombineerde
patronen hebt gesleept naar een ander
kader met gecombineerde patronen van
dezelfde kleur, worden alle patronen
weergegeven in een afzonderlijk kader.

» Stukken patronen die u hebt uitgeknipt met
de functie Steken splitsen, staan aan het
eind van de naaivolgorde afhankelijk van
de naaivolgorde van het oorspronkelijke
patroon. U kunt deze stukken bewerken
net als andere patronen.

* De naaivolgorde van de afzonderlijjke
deelgebieden kunt u niet bewerken. Deze
wordt automatisch bepaald door de volgorde
die is ingesteld voor het hele ontwerp.

e Objecten zonder naai-eigenschappen
verschijnen in een kader van stippellijnen.
Er staat geen naaivolgordenummer onder
het kader.

Borduurpatronen controleren

Patronen van dezelfde kleur combineren

Wanneer een ontwerppagina een combinatie van
patronen bevat, kunt u deze patronen van dezelfde
kleur combineren in het dialoogvenster
Naaivolgorde/Kleur. Hiertoe sleept u gewoon de
kaders van de patronen met dezelfde kleur naast
elkaar.

Na het wijzigen van de naaivolgorde
controleert u het stiksel om te zien of
overlappende patronen niet worden genaaid
in een onjuiste volgorde.

Kleur bewerken

Selecteer het kader voor het patroon waarvan
u de kleur wilt wijzigen en klik vervolgens op

.

— Het dialoogvenster Omtreklijn van
kleurgebied verschijnt.

Omireklijn van kleurgebied

Gorenklewkontt [BROTHER ENBRODERY -

I Delais wesioeve en

|_my (m) im
EHEEEN
EO0O00O00
OO00EE
OEENCO
NN
| %l |

v

Selecteer de gewenste kleur en klik
vervolgens op OK.
— Het object verschijnt in de nieuwe kleur in
het dialoogvenster Naaivolgorde/Kleur
en in de ontwerppagina.

Klik op OK.

— Het patroon wordt weergegeven in de
nieuwe kleur.

Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
gewijzigde instellingen toe te passen klikt u
op Annuleren.

ﬁ%
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Borduurpatronen controleren
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U kunt inzoomen om te werken aan een detail van het borduurpatroon. Of u kunt uitzoomen om te werken aan
een deel van het borduurpatroon dat u niet kunt zien in het werkgebied.

Inzoomen

Kiik op (i de toolbox.

— Er verschijnen vijf knoppen:

[N [SNTR] i ]

Klik op g

— De aanwijzer verandert in a

Klik op het gebied dat u vergroot wilt
weergeven.

Om in te zoomen op een specifiek gebied
plaatst u de aanwijzer in de buurt.
Vervolgens sleept u de aanwijzer diagonaal
over het betreffende gebied.

Uitzoomen

Klik op Q in de toolbox.

— Er verschijnen vijf knoppen:

[N [SNTR] i ff

Klik op g

— De aanwijzer verandert in Q .

Klik op het gebied dat u verkleind wilt
weergeven.

Werkelijke grootte weergeven

Kiik op (i de toolbox.

— Er verschijnen vijf knoppen:
Y SV e

Klikop 1:1|.

— De ontwerppagina wordt weergegeven op
ware grootte.

Zoomen op geselecteerde
objecten

Selecteer de objecten waarop u wilt zoomen.

Klik op Q in de toolbox.

— Er verschijnen vijf knoppen:

Al

Klik op @

— De ontwerppagina geeft dan alleen de
geselecteerde objecten weer.

Ontwerppagina
venstervullend weergeven

Kiik op (i de toolbox.

— Er verschijnen vijf knoppen:

S N R] s e

Klik op @

— De hele ontwerppagina wordt zo
weergegeven dat hij precies in het
venster past.

ﬁ%

ﬁ%
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Borduurpatronen controleren

U kunt een voorbeeld van voltooid borduurpatroon weergeven om te zien hoe de steken zijn verbonden. Met
een realistisch voorbeeld van het borduurpatroon kunt u zien hoe het patroon er genaaid uitziet.

Om een voorbeeld van een borduurpatroon
weer te geven klikt u op Weergave in de
menubalk en vervolgens op Voorbeeld.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

e L E e
Voorbeeld

— Er verschijnt een borduurvoorbeeld van
uw ontwerp.

Om in- of uit te zoomen klikt u op Q in de

toolbox, vervolgens op g (of g ). Klik
vervolgens op het gewenste gedeelte van
het borduurpatroon.

Om het voorbeeld af te sluiten herhaalt u stap
of drukt u op de toets @ .

Om een realistisch voorbeeld van het
borduurpatroon weer te geven klikt u op
Weergave in de menubalk en vervolgens op
Realistisch voorbeeld.

U kunt ook op onderstaande knop in de
werkbalk klikken.

o7 | oo obe BB [ | ] 2| (|| A | S
Realistisch voorbeeld

— Er verschijnt een realistisch
borduurvoorbeeld van uw ontwerp.

B Noamioos - Layout & Editing,

v conshon ot

Om in- of uit te zoomen klikt u op Q in de

toolbox, vervolgens op g (of g ). Kilik
vervolgens op het gewenste gedeelte van
het borduurpatroon.

Om het realistische voorbeeld af te sluiten
herhaalt u stap of drukt u op de toets

Es).

e U kunt het borduurpatroon niet bewerken
terwijl een realistisch voorbeeld wordt
weergegeven.

* De realistische voorbeeldfunctie kan geen
mooi voorbeeld van het patroon
weergeven als de monitor is ingesteld op
256 of minder kleuren. De monitor moet
op ten minste 16-bits High Color (65536
kleuren) zijn ingesteld.

Instellingen van realistisch
voorbeeld wijzigen

Geef de gewenste instellingen op voor een
realistisch voorbeeld.

Klik op Weergave en vervolgens op
Eigenschappen realistisch voorbeeld
instellen.

— Er verschijnt een dialoogvenster
Eigenschappen Realistisch voorbeeld
dat er ongeveer als volgt uitziet.

Als een realistisch voorbeeld  Als geen realistisch voorbeeld

wordt weergegeven wordt weergegeven

Draaddikte: Draaddikte:

Dun :"7””” Dik Dun :"7””” Dik
Contrast: Contrast:

Plat LJL Scherp Plat LJL Scherp
Helderheid: Helderheid:

Donker - ‘jl Licht Donker - Ij;‘ Licht

Toepassen Sluiten Annuleren

Met de schuif Draaddikte stelt u in hoe breed
de draad wordt weergegeven.

Met de schuif Contrast stelt u het contrast in.

Met de schuif Helderheid stelt u de
helderheid in.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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Klik op Toepassen om een realistisch
voorbeeld van de patronen met de nieuwe
instellingen te tonen. (Als een realistisch
voorbeeld wordt weergegeven.)

Of klik op OK om de instellingen te bewaren
voor de volgende keer dat u de functie
Realistisch voorbeeld selecteert (wanneer
geen realistisch voorbeeld is weergegeven).

Borduurpatronen controleren

Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
gewijzigde instellingen toe te passen klikt u
op Sluiten of op Annuleren.

“Borduurvoorbeeld weergeven” op
pagina 187

Om te kijken hoe het stiksel werkelijk wordt uitgevoerd door de machine gebruikt u de steeksimulator. U kunt
de steeksimulatie voor het hele ontwerp bekijken of - voor grote patronen op die zijn gemaakt op een

aangepast ontwerppaginaformaat - ook per deelgebied.

Werkbalkknop: %

Klik op é":" of klik op Weergave en

vervolgens op Steeksimulator.

Het dialoogvenster Steeksimulator verschijnt
en het borduurpatroon wordt verwijderd van
de ontwerppagina.

3]

) | 0/10204 J M H=r+f Bl
@ | 1118 [E-] o+
o | m | @\ e @

Om de steeksimulatie te starten klikt u op

« Tijdens de steeksimulatie verandert de

afspeelknop (¥ ™ |)ineen pauzeknop

( 4n 1)

* Een markering ( + ) geeft de huidige
positie in de simulatie aan.

* Om beter zicht te krijgen op het stikken
kunt u inzoomen op het ontwerp voordat u
het dialoogvenster Steeksimulator opent.

Om de simulatie terug te draaien tot het begin

van de vorige kleur kliktuop E-—|.

Om de simulatie vooruit te laten springen naar
het begin van de volgende kleur klikt u op

=

Om de simulatie een specifiek aantal steken
terug te laten gaan typt of selecteert u het

gewenste aantal steken en kliktuop J—|.

Om de simulatie een specifiek aantal steken
vooruit te laten gaan typt of selecteert u het

gewenste aantal steken en kliktuop J+]{.
Om de simulatie terug te laten gaan naar het

vorige deelgebied klikt uop HH—|.

Om de simulatie vooruit te laten gaan naar het

volgende deelgebied klikt uop HH+ |.

@— en @+ verschijnen alleen voor

patronen die zijn gemaakt op een aangepast
ontwerppaginaformaat.

Om de simulatie te stoppen en terug te gaan

naar het vorige scherm kliktuop = |.

De schuif geeft de huidige plaats in de
simulatie aan. Bovendien kunt u de plaats in
de simulatie wijzigen met de schuif.

[ —

Sleep de schuif die is aangegeven met =)
om de simulatiesnelheid aan te passen.

» Het eerste getal naast U is het nummer

van de huidige steek, het tweede getal is
het totaal aantal steken.

*» Het eerste getal naast i is het nummer
van de kleur die wordt getekend; het
tweede getal is het totaal aantal gebruikte
kleuren.

ﬁ%
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« Het eerste getal naast T is het Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op

deelgebied dat wordt weergegeven; het
tweede getal is het totaal aantal
deelgebieden in het patroon. Deze
indicator verschijnt alleen voor patronen
die zijn gemaakt op een aangepast
ontwerppaginaformaat.

ﬂ in de rechterbovenhoek van het
dialoogvenster.

Als een patroon was geselecteerd toen het
dialoogvenster Steeksimulator werd
weergegeven, wordt alleen het
geselecteerde patroon gesimuleerd.

U kunt naaigegevens zoals afmetingen, aantal naalden, aantal kleuren en kleurvolgorde van de patronen
controleren in het dialoogvenster Eigenschappen ontwerp.

dialoogvenster Eigenschappen

Klik op Optie en vervolgens o
ey J P ontwerp, dat er ongeveer als volgt uitziet.

Eigenschappen ontwerp.

— Het dialoogvenster Eigenschappen Eiganschappen antwerp ]
ontwerp verschijnt. Ifo over ingposiia 1 44

Info over geselecteerde object(en} Breedte 12000 mm
Hoagte 17000
3268

Info over gesslactesrds cbiect(en}
Breedie 12960 mm Bresdte 12960 mm
Hoogte : 0320 mm Hoogte: 80 mm Steken
Steken 7608 Steken THOR Kleuren : 7

Kleuren 10 Kleuren 10 Klgurvolgorde : [~ Met basiskleur

Kleurvalgarde: [ Met basiskleur Kleurvolgorde : v Met basiskleur

Index| Klewr | Code | Merk

Index Kleur | Code  Merk Index  Klewr | Omschrijving
1 M 507  EMBROIDEI 1 I sWsRAGDGRO
2 513 EMBROIDEI 2 LIMOENGROEN
3 M 500 EMEROIDE! 3 [ ROOD
4 I 507 EMBROIDEI 4 I SHARAGDGRO...
] 613 EMBROIDE| LIMOENGROEN

1 [ 507 EMBROIDEI
2 M 500 EMBROIDEI
3 M 333 EMBROIDEI
4 M 055  EMBROIDEI
L} 205 EMBROIDEI
[ 208 EMBROIDEI
7 -

5
6 [ 500  EMEROIDE! o [ FOOD
7 B 39 EMBROIDEI 7 I KLEIERUIN
M 058  EMBROIDEI 2 [ DONKERBRUIN
3 205 EMBROIDE! 3 GEEL
i 208 EMBROIDE! 1 ORANJE
< >
: ,

Is een patroon groter dan de ontwerppagina of
is het zo geplaatst dat het niet geheel op de
ontwerppagina past dan verschijnt in plaats
van dit dialoogvenster een bericht met het
verzoek “Afmeting of positie van het object
wijzigen”. Nadat het object dat de fout
veroorzaakt geselecteerd wordt weergegeven,
wijzigt u het formaat of de plaats van het
object. (Als de fout door meerdere patronen
wordt veroorzaakt, worden deze in de
naaivolgorde weergegeven.)

e U kunt de eigenschappen van
afzonderlijke objecten in het
borduurpatroon controleren door het
patroon te selecteren voordat u dit
dialoogvenster opent.

* Om de kleuren weer te geven als de
voorgegeven kleurnamen van de machine
selecteert u het selectievakje Met basiskleur.

e U kunt dit dialoogvenster vergroter/
verkleinen. Het formaat van het
dialoogvenster blijft behouden totdat u dit
weer wijzigt.

* Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.

— Als de ontwerppagina is ingesteld op
Aangepast formaat en er geen object is
geselecteerd in de ontwerppagina,
worden de naaigegevens voor de hele
ontwerppagina per deelgebied
weergegeven en verschijnt een

e De ontwerppagina wordt automatisch
venstervullend weergegeven.

* De eerste regel van het dialoogvenster
verwijst naar de plaats van het weergeven
deelgebied binnen de installatievolgorde
van de borduurringen.

* Alleen de patronen in het betreffende
deelgebied verschijnen in de
ontwerppagina en zijn voorzien van een
rode omtrek.

Geavanceerde bewerkingen
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* Om gegevens weer te geven van andere
patroongedeelten klikt u op Vorige of
Volgende.

* De deelgebieden worden weergegeven
van links naar rechts, van boven naar
beneden. Deelgebieden die geen steken
bevatten, worden niet weergegeven.

* Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.

U kunt niet klikken op de knop Vorige
wanneer het ontwerp voor het eerste
deelgebied reeds is weergegeven. U kunt
00k niet klikken op de knop Volgende
wanneer het ontwerp voor het laatste
deelgebied reeds is weergegeven.

U kunt originele garenkleurkaarten maken en

bewerken.
U kunt de opgeslagen kaart selecteren in de
Klik op Optie en vervolgens op selector Garenkleurkaart gebruiker en
Garenkleurkaart gebruiker bewerken. vervolgens bewerken.

— Een dialoogvenster verschijnt dat er
ongeveer als volgt uitziet.

Garenkleurkaart gebruiker bewerken

Garerkleurkaat gebruiker: [mpchart 2| Nisuwe kaat

Kaart verwijderen

In de lijst Garenkleurkaart gebruiker

Index | Kleur | Code | Metk Omschiijving Kaart wissen SeIeCteert u de kaart dle u Wllt VerWl]deren
- I oo BLACK
=2 002 WHITE
Garenkleukaart gebruiker: |mychart j
Niguw artikel
< > . .
= Klik op Kaart wissen om de geselecteerde
—* | kaart te verwijderen.
Garerkleurkaat systesm. [BROTHER EMEROID v
Index | Kleur | Code | Merk Omschrijvi
1 MM 500 EMBROIDERY ZWAHT‘ Kaart bewerken
SEE 9% ENGRODERY OO
(0 EuanobEy Aot In de lijst Garenkleurkaart gebruiker
G 124 EMERODERY  LICHTRO | selecteert u de kaart die u wilt bewerken.
< ?

Garenkleurkaart gebruiker bewerken
0K Annuleren
Garenkleurkaat gebruiker | [Custom | Hieuwe kaart

U kunt gebruikergarenkleurkaarten maken of g o o ;3:;;“““5 [ |
bewerken, zodat ze een lijst van de meest 2 o0z Wit [ i

gebruikte garenkleuren bevatten, of van alle
garenkleuren die u hebt. U kunt
garenkleurgegevens van < >
systeemgarenkleurkaarten opnemen of

nieuwe garenkleuren toevoegen.
Garerkleurkaat systesm. [BROTHER EMEROID v

Mieuw artikel

Nieuwe garenkleurkaart maken ] Ko | oo [ Db &
1 M 500 EMBROIDERY  ZwaRT
X . 2 o EMBRODIDERY  WIT
Klik op Nieuwe kaart. ] PR
. R 5 N 085 EMBROIDERY  ROSEROI
— Het dialoogvenster Nieuwe § i 24| EMBROIDERY | LICHTRO g
Garenkleurkaart verschijnt. < 2
Nieuwe Garenkleurkaart o Annleren
Naam: |\
Annuleren

Als er geen kaart is geselecteerd, kunt u
geen bewerking uitvoeren.

Typ de naam van de kaart en klik vervolgens
op OK om de kaart op te slaan onder de
opgegeven naam.
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Artikel toevoegen van een Nieuw artikel toevoegen

systeemgarenkleurkaart ) . .
Klik op Nieuw artikel.

In de lijst Garenkleurkaart systeem — Het dialoogvenster Garen bewerken

selecteert u het merk garen dat u wilt verschijnt.
toevoegen.
In de lijst onder in het dialoogvenster klikt u op Baterfamalie

; )
de garenkleuren die u wilt toevoegen. K Continse | e

Code

Merk:
Om meerdere garenkleuren toe te voegen ——
liwind.

houdt u de toets of (Ctr) ingedrukt
terwijl u de garenkleuren selecteert.

Om een nieuwe kleur te maken klikt u op

Klikop [+ |. Combinatie.
— Een dialoogvenster verschijnt dat er

— De geselecteerde artikelen worden ongeveer als volgt uitziet.

toegevoegd aan de lijst in de
gebruikergarenkleurkaart. Kleur @

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

Basiskleursn:
Il el 100
HIM TN NNN
Garenklewkaan gebruker. [Custom - Niewse kaat...
— ... N
Indes | Kleur | Code | Merk Omschiiving __ Kaart wissen
=1 [ o0 ZwWERT ENEEEEEN
2 a0z wit _—
Nieww artkel.
< |3

+ | Tink [160 Fiood [255
Garenkleukaart systeem | |BROTHER EMBROID ~ | Intenst.: Groen: 255

Trcex]_Kleur | Code | vk Umecrimied] ‘ KIeuwlEfen  Helderh: [240 Blauw: [255

MERDIDERY [ DONKEF I
EMBROIDERY  VERMILJ( Annuleren Aan aangepaste klsuren toevosgen |

EMBROIDERY  KARMIN

IDER' 0
12 MENNN %2 CMRENINERY  AMEFES
| >

- - Geef de kleur op en klik vervolgens op OK om
e | de opgegeven kleur toe te voegen aan het
dialoogvenster Garen bewerken.

Typ zo nodig de code, het merk en de
omschrijving in de betreffende tekstkaders.

Garenklsukaart gebruiker: | Custom - Nieuwe kaatt.. Gareninformatie

Indes] Klew | Code | Mtk Omschiiving __ Kaat wissen Klewr B i
- - ZWHRT Annuleren
2 o0 it —= |
3 NN 107 EMBROIDERY  DONKER FUI Code (0517
4 M 553 EMBROIDERY DIEPPAARS — —
5 B 520 EMBROIDERY MAGENTA _Meuwarikel. |

Atkel wissen ek ’7
| o
C=x ] Omschrijving: la,eer{—

Garenklewkaart systeem:  [BROTHER EMBROID v

Index| Kleur | Code | Merk Omschiivi
7 I 107 EMBROIDERY DONKER .
8 030  EMBROIDERY  VERMILI(
El 807 EMBROIDERY  KARMIN
863  EMBROIDERY  DIEPPAAI
11 MM £20  EMBROIDERY  MAGENT:

120 CwoRODERY  ZaLvAD: Als code kunt u alleen cijfers opgeven.

12 BN 332 EMRRAINERY  AMRERRI Y
>

I

oK. Annuleren
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Klik op OK om een nieuw artikel toe te voegen — Het volgende dialoogvenster verschijnt.
aan de gebruikerskleurkaart
Garerirformaie
—
Klew B i
Getenleurkant gebukes: [Custom - Ferea Anruleren
‘Ir\dex Eleur | Code | etk Onschiving Kaart wissen Code 0517
2 ooz W L WniwE | Metk .
S EROOERY Wb [ eawee | Oneetriong  [Fre
6 - 0517 Green Aitkel wissen
< ? | Aikel bewerken
+

———— Bewerk de artikeldetails op dezelfde manier

ncex] e | Code | Wk T als wanneer u een artikel toevoegt.

7 MMM 107 EMBROIDERY DONKER
o M 030 EMBROIDERY  VERMILJC
9 I 207 EMBROIDERY  KaRMUN

10 863  EMBROIDERY  DIEPPAAI
n 620 EMBROIDERY  MAGENT:
12 o7y EMBROIDERY Z)ﬁ(LMREIEv - .
o s FURENnERY RR Evenals met zojuist toegevoegde artikelen

verschijnt een sterretje (*) voor het
indexnummer van bewerkte artikelen.

0K Annuleren

Volgorde van artikelen wijzigen
Een sterretje (*) verschijnt voor het
indexnummer van zojuist toegevoegde
artikelen.

Selecteer in de gebruikergarenkleurkaart het artikel
dat u wilt verplaatsen en klik op omhoog of omlaag
om de volgorde voor het artikel te wijzigen.

Artikel verwijderen

De garenkleuren in de borduurpatronen die
u met deze software hebt gemaakt, zien er
mogelijk op de borduurmachine anders uit.
1. Borduurmachines zonder functie om de
garenkleurgegevens weer te geven

De opgegeven garengegevens worden
Artikel bewerken wellicht niet weergegeven op sommige
machines.

2. Borduurmachines met een functie om
garenkleuren weer te geven

Van de gareninformatie die is opgegeven in
het borduurpatroon, worden alleen de
garenkleuren weergegeven op de machine.
De naamgeving van de garenkleur die wordt
weergegeven, is beperkt tot de voorgegeven
garenkleurnamen van de machine. Gebruik

Selecteer het te verwijderen artikel in de
gebruikergarenkleurkaart en klik vervolgens op
Artikel wissen om het artikel te wissen van de
gebruikergarenkleurkaart.

Een artikel dat is vermeld in de lijst voor een
gebruikergarenkleurkaart kunt u bewerken om de
kleur of het garennummer te wijzigen.

Selecteer het te bewerken artikel in de
gebruikergarenkleurkaart en klik vervolgens
op Artikel bewerken.

dus garenkleurnamen in het borduurpatroon
Baerkeakastostuiker [Cutom =] iewnekaat die zo dicht mogelijk bij de voorgegeven
e —! :*g garenklgurnamen liggen. '
e WL 3. Machines met een garenkleurindex
S B e Eenooeny ugeats Nt Sommige machines kunnen de
T — gareninformatie weergeven (zoals kleur,
kleurnaam, alsmede merknaam en
- S garennummer) die is opgegeven met deze
Gererkeakattysteem[BROTHER EVEFDID <] software. De machines kunnen de kleur en
T e kleurnaam weergeven alsmede merknaam
] EREIEarEm en garennummer.
P S S e Voor artikelen die de gebruiker heeft
o e RPNl bewerkt of toegevoegd (gemarkeerd met
een sterretje (*)), wordt alleen het
o Areleren garennummer weergegeven.
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i

Alle omtreklijnen en patronen in de ontwerppagina worden weergegeven in het referentievenster. Zo hebt u
een algemeen overzicht terwijl u werkt aan een detail. Het weergavegebiedkader (rode rechthoek) geeft aan
welk deel van het patroon wordt weergegeven in de ontwerppagina.

Zoomen

Het patroon dat wordt weergegeven in het
referentievenster kunt u verkleinen, zodat het
geheel past in het referentievenster, of vergroten
zodat alleen het patroon wordt weergegeven.

Kiikop [3].

— Het patroon wordt zo weergegeven dat dit
het referentievenster vult.

Weergavegebiedkader
verplaatsen

Het deel van het patroon dat wordt weergegeven in
de ontwerppagina, kunt u selecteren in het
referentievenster.

Plaats de aanwijzer op het
weergavegebiedkader.

— De aanwijzer verandert in {E‘)

Sleep het weergavegebiedkader, zodat dit het
gewenste deel van het patroon omgeeft.

— Het geselecteerde deel van het patroon
wordt weergegeven in de ontwerppagina.

Weergavegebiedkader
opnieuw tekenen

In plaats van het weergavegebiedkader te
verplaatsen kunt u het ook opnieuw tekenen om het
gewenste deel van het patroon weer te geven in de
ontwerppagina.

Sleep de aanwijzer over het gewenste deel
van het patroon in het referentievenster.

— Hetweergavegebiedkader wordt opnieuw
getekend en het geselecteerde deel van
het patroon wordt weergegeven in de
ontwerppagina.

Formaat van
weergavegebiedkader aanpassen

Plaats de aanwijzer op een hoek van het
weergavegebiedkader.

— De aanwijzer verandert in '\ of f ,

naar gelang de hoek waarop u de
aanwijzer plaatst.

'\‘ en .(’ Zijn om de afmetingen van de
hoogte en breedfte aan te passen.

Sleep de hoek om het weergavegebiedkader
de gewenste grootte te geven.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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Opslaan en afdrukken

Overschrijven

Hebt u het steekpatroon eenmaal opgeslagen, dan
kunt u wijzigingen gemakkelijk opslaan om later de
laatste versie op te halen.

Werkbalkknop: [

Klik op [ | of klik op Bestand en
vervolgens op Opslaan.

— Hebt u de afbeelding of het patroon al
eens opgeslagen, dan wordt het bestand
onmiddellijk opgeslagen.

— Hebt u nog geen naam opgegeven of
wordt het bestand niet gevonden, dan
verschijnt het dialoogvenster Opslaan
als.

Opslaan onder een andere naam

U kunt het huidige bestand opslaan onder een
andere naam, zodat het origineel ongewijzigd blijft
of u kunt beschikken over verschillende versies van
hetzelfde beeld of patroon.

De bestanden worden opgeslagen als .pes bestand.

Klik op Bestand en vervolgens op Opslaan
als.

— Erverschijnteen dialoogvenster Opslaan
als dat er ongeveer als volgt uitziet.

Opslaan als Ex
Opslaanine[ ) Data - cF B
) Clipart [ quet.pes [ Carde7.pes [ Frame25.pes [tmotif_sample.f|
Cophato E [ fll_sample.pes [ Frame3L pes [Rudoloh. pes
[ Angel. pes [ Card14.pes [ Flower pes [ Frame3s.pes [ Tuip.pes
P [ Card16.pes [ Frame1L.pes [ Framed.pes
[ Cardz5.pes [ Frame15.pes [ Frames.pes
[ Cardzo.pes [ FramezL.pes [#Largelace pes
< >
Bestandsnaam:  |[JEE 3| Opslaan
Opslaan als Layout & Editing Ver 6.0 bestand(*. PE3] | Anderen

Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

* Als u een bestandstype van een vorige
softwareversie kiest, moet u bedenken dat
u opgeslagen *.pes bestanden kunt
openen met een vorige versie van de
software, maar dat alle opgeslagen
gegevens worden geconverteerd naar
steekgegevens.

e U kunt aangepaste
ontwerppaginaformaten niet opslaan in
een eerdere softwareversie dan versie 6.

e Aangepaste ontwerppaginaformaten
worden opgeslagen in één bestand, maar
de steekgegevens worden apart
opgeslagen voor elk borduurringformaat.

Klik op Opslaan om de gegevens op te slaan.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

» Bestaat er reeds een bestand met de
naam die u opgeeft in het dialoogvenster
Opslaan als, dan verschijnt het volgende
bericht.

Opslaan als

) C:\Program Files) X)000H KXXG00E Ver 6iDatalNaamioos. pes bestaat al,
. Wik U het vervangen?

= e

* Om het bestand te overschrijven klikt
uop Ja.

e Wilt u het bestaande bestand niet
overschrijven, klik dan op Nee. U kunt
dan een andere bestandsnaam
invoeren.

— De nieuwe bestandsnaam verschijntin de
titelbalk van het venster Layout & Editing.
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Gegevens uitvoeren in een
ander bestandstype

U kunt gegevens die worden weergegeven op de
ontwerppagina exporteren naar een bestand van
een ander type (.dst, .hus, .exp en .pcs).

Klik op Bestand en vervolgens op
Exporteren.
— Een dialoogvenster verschijnt dat er
ongeveer als volgt uitziet.

Exporteren naar bestand Zx

<] « & ok E-

Opslaanin,| () Data

(Sclpart
(Ephate

Opslaan
~|  Anneren

Bestandsnaam: |

Opslaan als [Taima (*DSTI

Aantal sprongen veor afwerking: Ezli

Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Selecteer het bestandstype (.dst, .exp, .pcs of
.hus) waarnaar u het bestand wilt exporteren.

Bij DST-bestanden wordt met
verspringcodes aangegeven wanneer de
draad geknipt moet worden om de
garenkleur te wijzigen. Aangezien het aantal
codes verschilt naar gelang de naaimachine
die u gebruikt, typt of selecteert u de
geschikte waarde in het kader Aantal
sprongen voor afwerking. (Deze instelling
is alleen beschikbaar wanneer bestandstype
.dst is geselecteerd.)

* Sommige patronen die zijn geimporteerd
van borduurkaarten kunt u niet
exporteren.

* Patronen die zijn ontworpen op een
aangepast ontwerppaginaformaat worden
geéxporteerd als enkelvoudig bestand en
niet opgesplitst in gedeelten.

Borduurpatroon schrijven
naar een originele kaart

U kunt het weergegeven borduurpatroon opslaan op
een originele kaart om het over te brengen naar de
naaimachine.

Opslaan en afdrukken

Let op dat het ringformaat van het patroon
niet groter is dan het ringformaat dat wordt
gebruikt op de borduurmachine.

Werkbalkknop: 3]

Plaats een originele kaart in de USB-
kaartschrijfmodule.

e De originele kaart is juist geplaatst als u
hoort dat hij vast klikt.

» U moet de naaimachine uitzetten voordat
u een originele kaart plaatst of verwijdert.
U hoeft echter de computer niet uit te
zetten wanneer u een originele kaart in de
USB-kaartschrijffmodule plaatst.

Klik op 2] of klik op Bestand, vervolgens

op Schrijven naar kaart en vervolgens op
Huidig ontwerp.

— Het volgende bericht verschijnt.

Layout & Editing

\14) Al originele kaartgegevens worden verwiiderd.

e Als de originele kaart niet nieuw is,
controleer dan of u de patronen die
daarop zijn opgeslagen nog nodig hebt.

 Hebt u geen originele kaart geplaatst, dan
verschijnt het volgende bericht

Layout & Editing

i Er is geen borduurkaart geplaatst,
Borduur kaart invoeren,

Oprieuw | Annuleren |

« Corrigeer het probleem en klik
vervolgens op Opnieuw.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

e Slaat u een .pes bestand op waarvan
objecten buiten de ontwerppagina vallen
of het aantal steken of kleuren de
beperkingen voor ontwerppaginaobjecten
overschrijdt, dan kunt u de patronen niet
opslaan op een originele kaart.

ﬁ%

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

195



% %E PeDesignVONL.book Page 196 Monday, July 12,2004 8:32 PM

196

Patronen die zijn gemaakt op een aangepast
ontwerppaginaformaat, worden naar de kaart
geschreven opgesplitst in de diverse gedeelten.
Overschrijdt het totaalformaat van de patronen
de capaciteit van de originele kaart of is uw
ontwerppagina ingesteld op een aangepast
formaat van 90 x 90 cm (3,54 inch x 3,54 inch)
en gesplitst in meer dan 80 gedeelten dan moet
u het patroon splitsen en wegschrijven naar
meerdere originele kaarten.

Dan verschijnt het dialoogvenster Selecteer
deelgebieden waarin u gedeelten kunt
selecteren die u naar de beschikbare ruimte op
de originele kaart kunt schrijven.

abcdef ghij koI

FrRxrc-TITommooa>

De voortgangsbalk boven in het
dialoogvenster laat zien hoeveel ruimte
beschikbaar is op de kaart wanneer u
deelgebieden selecteert om weg te schrijven
naar de kaart. Hoeveel ruimte wordt gebruikt
door de geselecteerde deelgebieden wordt
aangegeven in blauw. Als u echter een
deelgebied selecteert dat groter is dan de
beschikbare ruimte, wordt de gebruikte ruimte
aangegeven in geel. Wanneer u meerdere
deelgebieden selecteert die groter zijn dan de
beschikbare ruimte, wordt de gebruikte ruimte
aangegeven in rood.

Klik op elk deelgebied om het te selecteren en
klik vervolgens op Schrijven om de
geselecteerden deelgebieden naar de kaart te
schrijven. Om een deelgebied te deselecteren
klikt u er opnieuw op. (De knop Schrijven is
alleen beschikbaar wanneer een deelgebied
is geselecteerd op de kaart en er op de kaart
voldoende ruimte beschikbaar is voor de
geselecteerde patronen.)

Klik op OK.

— Het bericht “Bezig met schrijven”
verschijnt terwijl het borduurpatroon wordt
overgebracht naar de oorspronkelijke
kaart. Daarna verschijnt het volgende
bericht.

Layout & Editing

.
\y Schrijven naar originele kaart is volkooid,

Opslaan en afdrukken

Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

Klik op OK om het bericht te sluiten.

“Overschrijven” op pagina 194 en “Opslaan
onder een andere naam” op pagina 194

Meerdere borduurbestanden
schrijven naar een originele kaart

U kunt meerdere .pes bestanden tegelijk naar een
originele kaart schrijven.

Plaats een originele kaart in de USB-
kaartschrijfmodule.

e De originele kaart is juist geplaatst als u
hoort dat hij vast klikt.

» U moet de naaimachine uitzetten voordat
u een originele kaart plaatst of verwijdert.
U hoeft echter de computer niet uit te
zetten wanneer u een originele kaart in de
USB-kaartschrijffmodule plaatst.

Klik op Bestand, vervolgens op Naar kaart
schrijven en vervolgens op Andere PES-
bestanden.

— Hetvolgende dialoogvenster verschijnten
de inhoud van de laatste map die u hebt
geopend wordt weergegeven in de lijst
beschikbare patronen.

[E:} Naar kaart schrijven X

I@ 100X 100/ 110X 110 mm_ »
| CiProgiam Flesuoond Kox. \data
T00%
g 3
Angelpes  BithdayiOLpes
. i
By
Ly T
I
Bithday105.pes  BithdayT1L.pes
Goald |
¥ ”&J} [
ik Al 0

Beschikbare patronen Geselecteerde patronen
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* Patronen die te groot zijn of te veel steken
hebben voor het formaat borduurring dat u
hebt geselecteerd in de selector
Ringformaat, worden weergegeven met

een rode doorgestreepte ring ( N ).

e Patronen die zijn gemaakt voor de
optionele, extra grote borduurring, zijn

gemarkeerd met het symbool E .

» Patronen die zijn gemaakt op een
aangepast ontwerppaginaformaat worden

weergegeven met het symbool @ .

Selecteer in de selector Ringformaat hetjuiste
formaat borduurring.

) [oox100/110% 11000 <]

» Selecteer een formaat borduurring niet
groter dan met uw borduurmachine kan
worden gebruikt. Anders werkt de originele
kaart die u maakt niet goed met de
borduurmachine.

» Selecteer een ringformaat gelijk aan of
groter dan de grootste ring van de
bestanden die u naar de kaart wilt
schrijven. Anders kunt u het patroon niet
naar de kaart schrijven en verschijnt een
«”,

Klik op % en selecteer de map waarin het

gewenste patroonbestand (.pes) is
opgeslagen. In de lijst beschikbare patronen
wordt een afbeelding van de
borduurpatroonbestanden weergegeven

(-pes).

Als een originele kaart was geselecteerd,
kunt u de patronen zien die zijn opgeslagen
op de ingebrachte kaart.

In de lijst beschikbare patronen selecteert u
het patroon dat u naar de kaart wilt schrijven.

Opslaan en afdrukken

* Om een bestand te deselecteren klikt u er
opnieuw op.

* Om te schakelen tussen een grote en een
kleine weergave van de
borduurpatroonafbeeldingen klikt u op

oo
oo .

* Om de informatie (formaat, aantal steken
en kleuren) voor het in een van beide
lijsten geselecteerde patroon weer te

geven klikt u op . (Deze knop is

alleen beschikbaar als u één patroon hebt
geselecteerd.)

* Om een driedimensionale afbeelding van
het in een van beide lijsten geselecteerde

patroon weer te geven klikt u op

(Deze knop is alleen beschikbaar als u één
patroon hebt geselecteerd.)

o [J 1 I geeft de

100%
capaciteit weer van de patronen die zijn
geselecteerd in de lijst geselecteerde
patronen.

Om het in de lijst Beschikbare
borduurpatronen geselecteerde patroon toe te
voegen aan de lijst Geselecteerde patronen

klikt u op j .

[E Naar kaart schrijven

1) [1oox 1007110 110 mm

| C\Progiam Fiestyoood xx. \Data ]
T00%

Bouiquel.pes  BoutiqueZpes

| Y

Boutiqued.pes  Bouiqued.pes

o « v

Geavanceerde bewerkingen
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Opslaan en afdrukken

* Om het in de lijst Geselecteerde patronen Tijdens dit proces helpt de
geselecteerde patroon te verwijderen klikt kaartcapaciteitindicator u plannen welke
o patronen u wilt opslaan op een originele kaart.
uop . Hoeveel ruimte wordt gebruikt door de patronen
* Patronen die zijn gemaakt op een aangepast in de liist Geselecteerde patronen, wordt
ontwerppaginaformaat, worden naar de aangegeven in blauw. Hoeveel ruimte de in de
kaart geschreven opgesplitst in de diverse lijst Beschikbare patronen geselecteerde
gedeelten. bestanden in beslag nemen, wordt aangegeven
Als het patroon in totaal groter is dan de in lichtblauw. Als meerdere bestanden groter
capaciteit van de originele kaart of als het Zijn dan de beschikbare ruimte, wordlt de
ringformaat 90 x 90 cm (3,54 inch x 3,54 voortgangsbalk rood weergegeven.

inch) is en de ontwerppagina is opgesplitst in
meer dan 80 gedeelten, wordt de ' mz'
beschikbare ruimte geel aangegeven op de o ]
100%
voortgangsbalk. Wanneer u klikt op j [ | |
100%

verschijnt het dialoogvenster Selecteer
deelgebieden. Hier kunt u deelgebieden

selecteren om naar de beschikbare ruimte Wanneer de borduurpatronen die u naar de

op de kaart te schrijven. originele kaart wilt schrijven in de lijst
Geselecteerde patronen verschijnen, klikt u

Q: op "EI om de patronen naar de kaart te

schrijven.

. I lil y — De patronen worden naar de originele

N s kaart geschreven in de volgorde waarin

et ze zijn vermeld nadat alle gegevens die

) {_%_ zich reeds op de kaart bevinden zijn

' verwijderd.

‘ Nadat de patronen naar de originele kaart

- zijn geschreven, kunt u de kaart met de

o patronen gebruiken bij de naaimachine.

De voortgangsbalk boven in het

dialoogvenster laat zien hoeveel ruimte « Originele kaarten worden volledig worden

beschikbaar is op de kaart wanneer u gewist voordat er patronen op worden
deelgebieden selecteert om weg te schrijven weggeschreven. Houd dus in de kaartmap
naar de kaart. Hoeveel ruimte wordt gebruikt bij de software een kopie met de inhoud
door de geselecteerde deelgebieden wordt van elke kaart, zodat u de bestanden die
aangegeven in blauw. Als u echter een op de kaart stonden, gemakkelijk kunt
deelgebied selecteert dat groter is dan de herstellen.

beschikbare ruimte, wordt de gebruikte * Om de inhoud van de originele kaart te
ruimte aangegeven in geel. Wanneer u controleren opent u het dialoogvenster
meerdere deelgebieden selecteert die groter .

Ziin dan de beschikbare ruimte, wordt de Bladeren en vervolgens klikt u op
gebruikte ruimte aangegeven in rood. boven in de lijst in het venster Bladeren.

De patronen die zijin opgeslagen op de
geplaatste kaart verschijnen in de lijst
Beschikbare patronen.

 Verwijder de kaart niet en maak de USB-
kabel niet los terwijl gegevens naar de
kaart worden geschreven (terwijl de LED-

Klik op elk deelgebied om het te selecteren en
klik vervolgens op Schrijven om de
geselecteerden deelgebieden naar de kaart te
schrijven. Om een deelgebied te deselecteren
klikt u er opnieuw op. (De knop Schrijven is
alleen beschikbaar wanneer een deelgebied

is geselecteerd op de kaart en er op de kaart indicator knippert).
voldoende ruimte beschikbaar is voor de
geselecteerde patronen.) Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op

ﬂ in de rechterbovenhoek van het

Ga door totdat u alle borduurpgtronen hebt . dialoogvenster.
geselecteerd die u naar de originele kaart wilt

schrijven.
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Commentaar toevoegen aan
opgeslagen .pes bestanden

U kunt commentaar en informatie over het patroon
toevoegen aan een opgeslagen .pes bestand.

Klik op Bestand en vervolgens op
Eigenschap.

— Het dialoogvenster Eigenschappen
bestand verschijnt.

Eigenschappen bestand E‘

Bestandsnaam Tulip.pes
Bestandsversie 6.0
Breecdte: 220.00 mm
Hoogte 330.00 mm
Steken : 15111
Kleuren 18

Daturn laatste wijziging : 2004/ 614

Designnaam : ||

Categorie

Auteur: |
Sleutehwoorden |

Carmrmentaar :

[a]' Annuleren

Het aantal steken is het totaal van alle
steken.

Om de gegevens op te geven of te wijzigen
typt u deze in.

Klik op OK om het bestand op te slaan.

¢ De ingevoerde gegevens worden de
volgende keer dat u opslaat,
weggeschreven in het bestand.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

e U kunt bestanden zoeken in Design
Database op de ingevoerde informatie.

Opslaan en afdrukken

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing
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Printerinstellingen opgeven

Alvorens af te drukken moet u misschien de
afdrukinstellingen wijzigen voor de
borduurpatroonbestanden die u wilt afdrukken.

Klik op Bestand en vervolgens op
Printerinstelling.

— Er verschijnt een dialoogvenster
Printerinstelling dat er ongeveer als
volgt uitziet.

Printerinstelling 21X

Frirter

Naam = _Eigenschapren
St Geresd

Tope Geneiic / Text Onky

Plasts:  LPT1

Opmerking

Papier Afdiukstand

Fomaat [A4 - & Staand
Brory " Liggend
Type van afdruk Afdnkape

@ Wetkeike goatte [~ Nasivlak afdukken en cenlerares
€ Verkleind [ Sicbloonaster afdukken
Steekbeeld -

& Nomaal =

ol
Riealitisch Netwerk. | oK Anruieren |

Kies de gewenste instellingen voor Papier en
Afdrukstand.

Onder Type van afdruk, Afdrukoptie en
Steekbeeld selecteert u hoe de gegevens
moeten worden afgedrukt.

Type van afdruk

Werkelijke grootte: Om het patroon af te
drukken op ware grootte en de naai-
informatie (afmetingen van borduurwerk,
naaikleurvolgorde, aantal steken, positie van
de borduurring) op aparte pagina’s selecteert
u deze optie. Als het patroonformaat groter is
dan het papierformaat wordt een verkleinde
versie van het grote patroon of de
verschillende patroongedeelten op ware
grootte afgedrukt, naar gelang de instellingen
op de ontwerppagina.

Verkleind: Selecteer deze optie om een
verkleinde afbeelding af te drukken met alle
bovenstaande informatie op één pagina voor
ontwerppagina’s die zijn ingesteld op
Ringformaat en op dezelfde pagina als de
afbeelding voor elke ring met een speciaal
ontwerppaginaformaat.

Afdrukoptie

Naaivlak afdrukken en centeraxes:
Selecteer dit selectievakje als u zwarte lijnen
wilt afdrukken om het naaiviak (zie
“Naaigebied opgeven” op pagina 183) en de
centeraxes voor de gegevens aan te geven.
(Deze instelling is alleen beschikbaar wanneer
Werkelijke grootte is geselecteerd.)

Opslaan en afdrukken

Sjabloonraster afdrukken: Selecteer dit
selectievakje om groene lijnen af te drukken
voor het raster dat gedrukt is op het
borduurvel dat wordt geleverd bij de
borduurring.

Lijnen deelgebied afdrukken op eerste
pagina: Om deelgebieden af te drukken van
een patroon waarvoor de ontwerppagina is
ingesteld op een aangepast formaat of een
universele borduurring selecteert u dit
selectievakje. De deelgebieden worden rood
afgedrukt.

Borduurafbeelding verdelen in 2
pagina’s: Selecteer dit selectievakje om
grotere patronen dan deze papierformaten af
te drukken op A4 of Letter door ze in tweeén
te delen en de helften op een aparte pagina
af te drukken. (Deze instelling is alleen
beschikbaar wanneer Werkelijke grootte is
geselecteerd in het dialoogvenster
Printerinstelling en de ontwerppagina is
ingesteld op een groter ringformaat [300 x
200 mm (11 34 inch x 7 % inch), 200 x 300
mm (7 % inch x 11 % inch), 180 x 300 mm (7
inch x 11 3 inch), 300 x 180 mm (11 % inch
x 7 inch) wanneer deze is ingesteld op
Ringformaat en 175 x 295 mm (180 x 300
mm) 6,89 inch x 11,61 inch (7 inch x 11 %
inch) of 295 x 195 mm (300 x 200 mm) 11,61
inch x 7,68 inch (11 % inch x 7 3 inch)
wanneer deze is ingesteld op Aangepast
formaat].) Met deze functie gesplitst

afdrukken wordt & / {g of W1/CH
afgedrukt in de rechterbenedenhoek van het
papier om aan te geven welke helft wordt
afgedrukt.

Steekbeeld

Normaal: Selecteer deze optie om het
patroon af te drukken als lijnen en stippen.
Realistisch: Selecteer deze optie om een
realistische afbeelding van het patroon af te
drukken. Om de instellingen voor een
realistisch beeld te wijzigen klikt u op
Eigenschappen. (Bijzonderheden vindt u in
“Instellingen van realistisch voorbeeld
wijzigen” op pagina 187)

* Als het selectievakje Borduurafbeelding
verdelen in 2 pagina’s leeg is en u
afdrukt op een groter papierformaat, worat
het patroon niet in tweeén gesplitst. En als
u op een kleiner papierformaat afdrukt,
wordt het patroon misschien afgesneden.

* De steek- en borduurpositie-informatie
wordt afgedrukt op een afzonderlijke pagina,
na de afbeelding of de patroongedeelten.

ﬁ%
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Klik op OK.

* Om de printerinstellingen te wijzigen klikt u
op Eigenschappen.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

“Borduurvoorbeeld weergeven” op
pagina 187

Controleren hoe de
afbeelding wordt afgedrukt

U kunt een voorbeeld bekijken van de inhoud van de
ontwerppagina, waaronder de afzonderlijke
deelgebieden voor grote borduurpatronen. Hier kunt
u de naaikleurvolgorde, de afmetingen en het aantal
steken controleren alvorens af te drukken.

Klik op Bestand en vervolgens op
Afdrukvoorbeeld.

— Als Werkelijke grootte is geselecteerd in
het dialoogvenster Printerinstelling
verschijnt het venster Layout & Editing
zoals hieronder aangegeven.

Epirthday3s. pes - Layout & Editing

o ol

* Om de pagina te vergroten of verkleinen
klikt u op Inzoomen of Uitzoomen. U kunt
de schermweergave vergroten door op
Inzoomen te klikken of u klikt rechtstreeks
op het punt van de pagina waarop u wilt
inzoomen. Om de schermweergave te
verkleinen klikt u op Uitzoomen.

* Om de volgende pagina weer te geven
klikt u op Volgende pagina. (Wanneer de
ontwerppagina is ingesteld op
Ringformaat, is deze knop niet
beschikbaar als Verkleind is geselecteerd
in het dialoogvenster Printerinstelling.)

* Om terug te gaan naar de weergave van
het borduurwerk klikt u op Vorige pagina.
(Wanneer de ontwerppagina is ingesteld
op Ringformaat, is deze knop niet
beschikbaar als Verkleind is geselecteerd
in het dialoogvenster Printerinstelling.)

Opslaan en afdrukken

* Om twee pagina’s tegelijkertijd weer te
geven klikt uop Twee pagina’s. (De knop
Twee pagina’s wordt dan vervangen door
de knop Eén pagina’s.)

* Om slechts één pagina tegelijk weer te
geven klikt u op Eén pagina’s.

* Om het dialoogvenster Afdrukken te
openen Klikt u op Afdrukken.

* Als u een afbeelding nauwkeurig wilt
bekijken, kunt u beter één pagina op het
scherm weergeven zodat u deze meer
kunt vergroten.

Om de naai-informatie voor afzonderlijke
objecten in uw borduurpatroon te
controleren selecteert u de menu-opdracht
Optie — Eigenschappen ontwerp.

“Printerinstellingen opgeven” op
pagina 200, “Afdrukken” hieronder en
“Borduurpatroongegevens controleren”
op pagina 189

Afdrukken

U kunt de ontwerppagina samen met deze naai-
informatie afdrukken.

Klik op Bestand en vervolgens op
Afdrukken.

— Een dialoogvenster Afdrukken verschijnt
dat er ongeveer als volgt uitziet.

Afdrukken |E‘ El

Frinter

Neam: [T | Eiserschappen

Status:  Gereed

Type: Generic / Text Only

Locatie:  LPT1

Oprerking: ™ Maar bestand

Aldrukbereik. Aantal

* Alles Aantal exemplaren; 1 3:

" Pagina's var: |1 e |2 =

- LpHF
Annuleren

Kies de vereiste instellingen.
Klik op OK om af te drukken.

* Om de printerinstellingen te wijzigen klikt u
op Eigenschappen.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

Volg de aanwijzingen voor de printer om het
afdrukken te voltooien.
— Afhankelijk van de instelling Type van

afdruk worden één of twee pagina’s
afgedrukt voor één patroon of ringpositie.

i
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Software-instellingen wijzigen

Rasterinstellingen wijzigen

U kunt een raster van stippellijnen of doorlopende
lijnen verbergen of weergeven en de ruimte tussen
de rasterlijnen aanpassen.

Klik op Weergave en vervolgens op Raster
instellen.

— Het dialoogvenster Raster instellen
verschijnt.

Raster instellen

I Rasterweergeven [

I~ Uitlijnen op raster

25 3: mm

Annuleren |

Fasterafstand

o]

Om het raster weer te geven selecteert u het
selectievakje Raster weergeven.

Om het raster te verbergen maakt u de
selectie van het selectievakje Raster
weergeven ongedaan.

Om het raster te gebruiken om patronen uit te
lijnen of patronen van gelijk formaat te maken,
selecteert u het selectievakje Uitlijnen op
raster.

De aanwijzer verplaatst zich dan over de
afstand ingesteld in Rasterafstand.

De functie Klem aan raster werkt ongeacht of
het raster wel of niet wordt weergegeven.

Om de ruimte tussen de rasterlijnen in te
stellen typt of selecteert u een waarde in het
kader Rasterafstand. (Het instelbereik is 0,1
tot 25,4 mm (0,04 tot 1,0 inch).)

Om het raster weer te geven als
ononderbroken lijn selecteert u het
selectievakje met assen.

Om het raster weer te geven als stippellijnen
maakt u de selectie van het selectievakje met
assen ongedaan.

Als het selectievakje Raster weergeven is
geselecteerd en het selectievakje met
assen niet, worden alleen de snijpunten van
het raster weergegeven.

Klik op OK om wijzigingen toe te passen en
het dialoogvenster te sluiten.

Om het dialoogvenster te sluiten zonder de
wijzigingen aan het raster toe te passen klikt
u op Annuleren.

“Maateenheid wijzigen” hieronder.

Maateenheid wijzigen

De maten voor waarden in de applicatie kunnen
worden aangegeven in millimeter of inch.

Klik op Optie en vervolgens op
Systeemeenheid selecteren en selecteer
vervolgens de gewenste maateenheid (mm of
inch).

“Rasterinstellingen wijzigen” op deze
pagina en “Ontwerppagina opgeven” op
pagina 108.

ﬁ%
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Informatie voor gebruikers van optionele grote borduurringen

Met dit programma kunt u patronen met verschillende ringposities maken die u kunt naaien in elke universele

ring die is bevestigd aan uw naaimachine.

Voorbeeld van een universele ring: 100 x 172 mm.

Hoewel de afmeting van het patroon dat met het borduurkader voor meervoudige posities geborduurd kan
worden 130 x 180 mm is (of 100 x 100 mm, afhankelijk van het naaibereik van de borduurmachine), moet u
eerst bepalen welk van de drie installatieposities (aangegeven als a, b en c in de bovenstaande afbeelding) u

gaat gebruiken alsook de afdrukstand van het patroon.

Als u een patroon maakt, mogen de patroongedeelten nooit groter zijn dan het naaigebied van de machine.

Ontwerppaginaformaat
selecteren

Klik in Layout & Editing op Optie en
vervolgens op Eigenschappen
ontwerppagina.

— Het dialoogvenster Eigenschappen
ontwerppagina verschijnt.

Eigenschappen ontwerppagina

Paginafomaat;
@ Ringformaat
100 % 100 mm -
(" hangepsst fomast
=
=
a
=)
o -
Kieur:
Pagin: -
Achtergrand: 3
[ Standaard Anren |

Selecteer Ringformaat en kies vervolgens in
de selector een ontwerppaginaformaat van
130 x 300 mm, 300 x 130 mm, 100 x 172 mm
of 172 x 100 mm.

* De instellingen voor universele ringen
worden aangegeven met een “*’.

* Kies de juiste instelling nadat u de
afmeting van de borduurring voor uw
machine hebt gecontroleerd.

Instellingen voor universele ringen zijn
beschikbaar in het dialoogvenster
Eigenschappen ontwerppagina van Design
Center.

=
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Borduurpatroon maken

De ontwerppagina verschijnt op het scherm

V4

oals hieronder afgebeeld.

<«a
(Tpmmmmmm e -
L &b
: €é—C

Gebied a: Borduurgebied wanneer de
universele ring is geinstalleerd in de bovenste
positie.

Gebied b: Borduurgebied wanneer de
universele ring is geinstalleerd in de middelste
positie.

Gebied c: Borduurgebied wanneer de
universele ring is geinstalleerd in de onderste
positie.

De gebieden zijn gescheiden met stippellijnen.

Maak het patroon en let erop dat dit aan de
volgende voorwaarden voldoet.

De afzonderlijke patronen mogen niet groter

zijn dan 100 x 100 mm (of 130 x 180 mm).
Als het patroon is geimporteerd uit Design
Center zijn alleen deze formaatinstellingen
beschikbaar.)

I
I
I
I
I
S N
I
I
I
I
I
T
I
I
I

Informatie voor gebruikers van optionele grote borduurringen

Elk patroon moet volledig in één
borduurgebied vallen (a, b of c).

1:

2:

De positie van dit patroon is juist
aangezien het precies in gebied a valt.
De positie van dit patroon is juist
aangezien het precies in gebied b of
gebied c valt.

: De afmeting van dit patroon is

aanvaardbaar, maar het patroon moet
verschoven worden zodat dit precies in
een van de borduurgebieden valt.

: Dit patroon is te groot en kan niet worden

gebruikt.

Als een patroon niet aan de bovenstaande
voorwaarden voldoet, verschijnt er een
waarschuwingsbericht wanneer u naar de
volgende stap doorgaat.

Ringwisseling optimaliseren

Met de functie Ringwijziging optimaliseren wordt de
naaivolgorde van patronen in een ontwerppagina
voor universele ringen automatisch
geoptimaliseerd. Zo vermindert u het risico dat het
borduurwerk onjuist wordt genaaid of dat de stof niet
gelijkmatig wordt doorgevoerd wanneer u de positie
van de ring te vaak wijzigt.

Klik op Naaien en vervolgens op
Ringwijziging optimaliseren.

e Er verschijnt een vinkje wanneer de
instelling is ingeschakeld. Wanneer geen
vinkje wordt weergegeven, is de instelling
uitgeschakeld.

i
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» Wanneer de functie Ringwijziging
optimaliseren is geselecteerd, wordt de
ingestelde naaivolgorde geoptimaliseerd
om het aantal wisselingen van de
borduurringpositie zo klein mogelijk te
houden.

In het voorbeeld op pagina pagina 204 is
de naaivolgorde: a (patroon 1) — b
(patroon 2) — a (patroon 3 en 5) — ¢
(patroon 4 en 6)

Als de functie Ringwijziging optimaliseren
niet is geselecteerd, wordt elk patroon
genaaid volgens de naaivolgorde die u
hebt ingesteld. Dan moet u wellicht de
borduurring vaker van positie veranderen
dan wanneer de instelling geoptimaliseerd
zou zijn.

In het voorbeeld op pagina 204 is de
naaivolgorde: a (patroon 1) — b (patroon
2) — a (patroon 3) — c (patroon 4) — a
(patroon 5) — c (patroon 6)

Aangezien het patroon mogelijk niet juist
wordt genaaid of de stof niet juist wordt
doorgevoerd wanneer u de borduurring te
vaak van positie moet veranderen, verdient
het aanbeveling de functie Ringwijziging
optimaliseren in te schakelen. Omdat bij het
inschakelen van deze instelling de gekozen
naaivolgorde wordt gewijzigd, dient u de
nieuwe volgorde te controleren voordat u
met borduren begint.

Informatie voor gebruikers van optionele grote borduurringen

Patroon controleren

Zorg dat er geen patroon is geselecteerd
wanneer u op deze opdracht klikt. Als er al
een patroon is geselecteerd, wordt alleen de
informatie voor dat patroon weergegeven.

Klik op Optie en vervolgens op
Eigenschappen ontwerp.

— Wanneer het dialoogvenster
Eigenschappen ontwerp verschijnt,
wordt de ontwerppagina automatisch
vergroot of verkleind, zodat deze het hele
venster opvult.

Eigenschappen ontwerp E\
Infa over fingpositie 1/ 4

| Volgende »> |

Breedte : 12000 mm
Hoogte 17000 mm
Steken : 3258

Kleuren : 7

Kleurvolgorde : [~ Met basiskleur

Index | Klewr | Code | Merk
1 I 507 EMBROIDEI
2 B 200 EMEROIDE|
3 39 EMEROIDE|
4 I 058 EMBROIDEI
5 205  EMEROIDE|
[ 208 EMBROIDEI
7

* De eerste regel van het dialoogvenster
toont de positie van de
ringinstallatievolgorde voor het momenteel
weergegeven patroon.

* Alleen de patronen die zouden worden
genaaid in de huidige ringpositie in de
ringinstallatievolgorde, verschijnen in de
ontwerppagina. Het borduurgebied voor
de huidige ringpositie heeft een rode
omirek.

* Om informatie weer te geven voor
patronen op een andere positie in de
ringinstallatievolgorde klikt u op Vorige of
Volgende. Het bijbehorende patroon en
de borduurringpositie verschijnen in de
ontwerppagina.

Geavanceerde bewerkingen
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* |s een patroon groter dan het
borduurgebied of is het zo geplaatst dat
het niet geheel in het borduurgebied past
dan verschijnt in plaats van dit
dialoogvenster een bericht “Afmeting of
positie van object wijzigen”. Nadat het
object dat de fout veroorzaakt
geselecteerd wordt weergegeven, wijzigt
u het formaat of de plaats van het object.
(Als de fout door meerdere patronen wordt
veroorzaakt, worden deze in de
naaivolgorde weergegeven.)

Om een voorbeeld van de afbeelding weer te
geven klikt u op Weergave en vervolgens op

Voorbeeld of u klikt op in de werkbalk.

Patroon opslaan

Klik op Bestand en vervolgens op Opslaan of

Opslaan als en sla vervolgens het patroon op.

— Het hele patroon wordt opgeslagen als
één bestand (.pes).

Als de bestandsformaat of het aantal
kleurwijzigingen groter is dan de opgegeven
waarde, of als een van de patronen niet
volledig in een borduurgebied past, verschijnt
het bericht “Afmeting of positie van object
wijzigen. Wilt u de gegevens toch bewaren?”.

e U kunt het opgeslagen bestand niet
openen in Layout & Editing versie 1 en
2.0x.

Patroon overbrengen naar
een originele kaart

Als het patroon wordt weergegeven in de
ontwerppagina, klik dan op Bestand, en
vervolgens op Schrijven naar kaart of klik

op E;El op de werkbalk en schrijf vervolgens

het patroon naar een originele kaart.

Een patroon voor een universele borduurring
maakt u door het patroon in elke
ringinstallatiepositie te beschouwen als
afzonderlijke patronen die u vervolgens
combineert.

Informatie voor gebruikers van optionele grote borduurringen

Wanneer dit soort patroon vervolgens naar
een originele kaart wordt geschreven slaat u
één universele-ringpatroon op als een
combinatie van meerdere patronen.

Als u bovenstaand patroon naar een originele
kaart schrijft en u het geschreven patroon
bekijkt op de borduurmachine, ziet het er als
volgt uit.

H : Dit patroon wordt genaaid wanneer de

borduurring is geinstalleerd in de
bovenste positie (positie a).

H : Dit patroon wordt genaaid wanneer de
borduurring is geinstalleerd in de
middelste positie (positie b).

u : Dit patroon wordt genaaid wanneer de
borduurring is geinstalleerd in de
onderste positie (positie c).

De borduurringinstallatievolgorde voor het
bovenstaande patroon is dus b, a en dan c.

Wanneer u het borduurpatroon hebt
opgeslagen op de computer klikt u op
Bestand en vervolgens op Schrijven naar
kaart en vervolgens op Andere PES-
bestanden om het borduurpatroon naar een
originele kaart te schrijven.

Evenals met de opdracht Huidig ontwerp
worden alle borduurpatronen tegelijk naar de
originele kaart geschreven.

Als er ruimte is op de originele kaart, kunt u
ook andere borduurpatronen tegelijk naar de
originele kaart schrijven.

ﬁ%
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Informatie voor gebruikers van optionele grote borduurringen

i

Opmerkingen over borduren met de
universele ring:

Alvorens uw project te borduren naait u een
proeflapje van het patroon op dezelfde stof
als uw echte naaiwerk. Gebruik ook dezelfde
naald en draad.

Bevestig steunstof tegen de achterkant van

Ontwerppagina afdrukken
voor universele ring

Als u een ontwerppagina voor een universele ring
selecteert, wordt een complete afbeelding van de
ontwerppagina afgedrukt op de eerste pagina.

Vervolgens wordt een afbeelding van elk
deelgebied plus naai-informatie afgedrukt
(afmetingen van het borduurwerk, ringpositie,
naaikleurvolgorde en aantal steken). Het aantal
pagina’s hangt dus af van uw patroon.

de stof en span de stof strak in de
borduurring. Bij borduren op een dunne of
elastische stof moet u twee lagen steunstof
aanbrengen. Als u geen steunstof gebruikt,
kan de stof te strak gespannen worden of
kreuken, of wordt het borduurwerk mogelijk *
niet juist genaaid.

Als u een ontwerppagina van 130 x 300 mm
of 300 x 130 mm hebt geselecteerd, wordt
het ontwerp verdeeld in delen van 130 x 180
mm of 180 x 130 mm en wordt ieder deel
afgedrukt op een afzonderlijke pagina.

* Op pagina 63 “Steunstof bevestigen aan de
stof’ vindt u andere manieren om grote

ontwerpen in vorm te houden.
* Als u een ontwerppagina van 100 x 172 mm

of 172 x 100 mm hebt geselecteerd, wordt
het patroon verdeeld in delen van 100 x 100
mm en wordt ieder deel afgedrukt op een
afzonderlijke pagina.

Geavanceerde bewerkingen
Layout & Editing

* Gebruik een zigzagsteek voor het naaien
van de omtreklijnen om te voorkomen dat
buiten de omtrek wordt geborduurd.

De ontwerppagina wordt als volgt afgedrukt.

Wanneer Werkelijke grootte is geselecteerd:

Op de eerste pagina wordt de hele
®) X ontwerppagina afgedrukt op werkelijke grootte.

(Maar bij een ontwerppagina van 130 x 300 mm
of 300 x 130 mm wordt een verkleinde
afbeelding van de ontwerppagina afgedrukt.)
Daarna wordt het patroon in elk deelgebied van
de ontwerppagina afgedrukt, te beginnen met
het patroon dat in de eerste ringinstallatiepositie
wordt genaaid. Op afzonderlijke pagina’s wordt
vervolgens naai-informatie voor dat patroon
afgedrukt.

* Bij patronen waarbij de borduurring in
verschillende posities geinstalleerd moet
worden, moet u de borduurpatroongegevens
zo ontwerpen dat de diverse delen van het
patroon overlappen, om verkeerde uitlijning
tijdens het borduren te voorkomen.

T mm e

l Wanneer Verkleind is geselecteerd:

1 Op de eerste pagina wordt de hele

| ontwerppagina afgedrukt op werkelijke grootte.

! (Maar bij een ontwerppagina van 130 x 300 mm

! of 300 x 130 mm wordt een verkleinde

; afbeelding van de ontwerppagina afgedrukt.)

L Daarna wordt het patroon in elk deelgebied van

1 de ontwerppagina afgedrukt, te beginnen met

l het patroon dat in de eerste ringinstallatiepositie
wordt genaaid. Op dezelfde pagina wordt de
naai-informatie voor dat patroon afgedrukt.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
|
— J

Wanneer u de menu-opdracht Bestand —
Afdrukvoorbeeld selecteert, wordt elk
deelgebied weergegeven zoals hierboven
beschreven.
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Programmable Stitch Creator

Met Programmable Stitch Creator kunt u uw eigen vulling/stempel en motiefsteekpatronen ontwerpen. Deze
kunt u toepassen op een programmeerbare stopsteek of motiefsteek, zowel in Design Center als in Layout &
Editing. Als u de stopsteek- of motiefsteekpatronen toepast op een omsloten gebied, wordt dit gebied
opgevuld als met tegels, wat een fraaier borduurpatroon oplevert. Bovendien kunt u de vulling/
stempelsteekpatronen in Design Center en Layout & Editing toepassen als afzonderlijk stempel op omsloten
gebieden. U kunt uw eigen stopsteek- en motiefsteekpatronen ontwerpen of een van de vele steken gebruiken
die reeds in deze applicatie aanwezig zijn en de steek dan wel of niet bewerken voordat u deze toepast.

Hoofdscherm

‘ Naamloos - Programmable Stitch Creator _—
@ 2 &l
@ Jestand Modus Bewerken ‘Weergave Help @
@— N SW[o ¥ alhad
@—| &
/'; ________________________________
<
Yoorbeeld
& @
___________ ®
@ 'F1'indrukken voor Help I_WI_ ¥
@ Titelbalk ® Statusbalk
® Menubalk Verschaft handige informatie.
Geeft toegang tot de functies. ® Voorbeeldvenster
® Werkbalk Laat zien hoe het patroon wordt genaaid.
Biedt snelkoppelingen voor de menu- @ Werkgebied
opdrachten. Minimaliseerknop
® Toolbox

® Maximaliseerknop
Sluitknop

Hiermee selecteert en maakt u
motiefsteekpatronen en stempels.

(De onderste vier knoppen verschijnen nietin de
modus Motief.)
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Nieuwe patronen maken

U kunt beginnen met een blanco werkgebied om
een nieuw steekpatroon te ontwerpen.

Werkbalkknop: [

Klikop 1| ofop Bestand en vervolgens op
Nieuw.

— Als u het huidige werkgebied reeds hebt
opgeslagen of niet hebt bewerkt,
verschijnt direct een nieuw werkgebied.

— Als u het huidige werkgebied niet hebt
opgeslagen, verschijnt de vraag of u de
wijzigingen wilt opslaan.

Programmable Stitch Creator, E|

Selecteer het station en de map.

» Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van het
geselecteerde bestand in het vak Voorbeeld.

* Om de bewerking af te sluiten en het
dialoogvenster te sluiten klikt u op
Annuleren.

Om een vulling/stempelpatroon te openen
moetu eenmap selecteren waarin zich een
.pas bestand bevindt. Om een vulling/
stempelsteekpatroon te openen moet u een
map selecteren waarin zich .pmf bestanden
bevinden.

A ‘Wijzigingen opslaan in Maamloos? . qé) o
. Om de inhoud van de .pas en .pmf bestanden g =L
% | ne anneren | in de momenteel geselecteerde map te 2 E S
bekijken klikt u op Bladeren. S E=
= 5=
— Er verschijnt een dialoogvenster P
Bladeren dat er ongeveer als volgt vitziet. &
* Om het werkgebied op te slaan klikt u op Ja. e ren ®
» Om het werkgebied te annuleren klikt u op
Nee. O
* Om terug te keren naar het werkgebied, T /J\\
bijvoorbeeld om het te wijzigen of op te
slaan onder een andere bestandsnaam, s R
klikt u op Annuleren. > E& I:
“Patroonbestand openen” op deze pagina, o4 et s
“Overschrijven” op pagina 221 en “Opslaan
onder een andere naam” op pagina 221 -
Openen Annuleren
Patroonbestand openen
U kunt een opgeslagen programmeerbare- * Om terug te keren naar het dialoogvenster
steekbestand openen om te bewerken. Openen klikt u op Annuleren.
. * Een groene pijl door het midden van het
Werkbalkknop: = steekpatroon geeft aan dat het om een
motiefsteekpatroon gaat (.pmf). Anders is
Klik op 2 of Kik op Bestand en het een vulling/stempelsteekpatroon (.pas).
e Stempels worden aangegeven met rode
vervolgens op Openen. gebieden (graveereffect genaaid met de
— Er verschijnt een dialoogvenster Openen stopsteek) en blauwe gebieden
dat er ongeveer als volgt uitziet. (reliéfeffect genaaid met de satijnsteek).
Openen (@S]
zodmie [ ] - & of Om een bestand te openen selecteertu heten
Ejnetoiort  ueroroee Wnowisont Hooriopn e klikt u vervolgens op Openen of dubbelklikt u
Efmatfoz.or  E§moufos.pmf  Efmotfie.pmi  E@motfzopmi B .
E;mnt\;m‘nm; E;mnsﬁlinm; E%mn?:znm: E%mn:ug;nm: Egr op het plctogram van het bestand.
ot - ol il 4 — Als u het huidige werkgebied reeds hebt
< S L opgeslagen of niet hebt bewerkt, verschijnt
Co— Spsnen e de inhoud van het geselecteerde bestand
Bestndstypen: | Patioonbestand(* PAS;" PHF) ~|  Annueren direct in het Werkgebied_
209
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De modus wordt automatisch gewijzigd naar
gelang het patroon dat u selecteert (Vulling/
stempel voor .pas bestanden of Motief voor
.pmf bestanden).

— Als u het huidige werkgebied niet hebt
opgeslagen, verschijnt de vraag of u de
wijzigingen wilt opslaan.

Programmable Stitch Creator E]

! E ‘vijzigingen opslaan in Naamloos?
-

Ja | Mee

Annuleren |

* Om het werkgebied op te slaan klikt u op Ja.

* Om het werkgebied te annuleren klikt u op
Nee.

» Om terug te keren naar het werkgebied,
bijvoorbeeld om het op te slaan onder een
andere bestandsnaam, klikt u op Annuleren.

“Nieuwe patronen maken” op pagina 209,
“Overschrijven” op pagina 221 en
“Opslaan onder een andere naam” op
pagina 221

Afbeelding openen op de
achtergrond

U kunt een achtergrondbeeldbestand openen om te
gebruiken als leidraad voor het tekenen van een
nieuw vulling/stempel- en motiefsteekpatroon. De
bestandsextensie moet een van de volgende zijn:
Windows BMP (*.bmp), Exif (*.tif, *.jpg), ZSoftPCX
(*.pcx), Windows Meta File (*.wmf), Portable
Network Graphics (*.png), Encapsulated PostScript
(*.eps), Kodak PhotoCD (*.pcd), FlashPix (*.fpx),
JPEG2000 (*.j2k).

Klik op Bestand en vervolgens op Slabloon
openen.

— Een dialoogvenster Sjabloonbestand

openen verschijnt dat er ongeveer zo uitziet.

Selecteer het station, de map en het gewenste
bestand.

Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van het
geselecteerde bestand in het vak Voorbeeld.

Klik op Openen om het bestand te openen.
— De afbeelding vult het werkgebied.

¢ U kunt ook dubbelklikken op de
bestandsnaam om het bestand te openen
en het dialoogvenster te sluiten.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

* Wilt u een afbeelding weergeven,
verbergen, of een vage kopie weergeven
van het origineel dat in het werkgebied blijft
klik dan op Afbeelding en vervolgens op
Afbeelding weergeven en Klik vervolgens
op de gewenste weergave-instelling.

* Om de oorspronkelijke afbeelding
weer te geven klikt u op Aan.

* Om een vage kopie van de afbeelding
weer te geven klikt u op Vaag.

* Om de oorspronkelijke afbeelding te
verbergen klikt u op Uit.

e Van .pcd en .fox bestanden met veel
pagina’s kunt u alleen de eerste pagina
openen. Tiff bestanden met LZW
compressie kunt u niet openen.

e U kunt slechts één afbeelding toevoegen
aan het werkgebied. Als u probeert een
andere afbeelding weer te geven,
vervangt deze de vorige.

Met Programmable Stitch Creator maakt u patronen voor programmeerbare stopsteken, stempels,
motiefvulsteken en motieflijnsteken. De methode en het werkgebied verschillen enigszins per steek. Met de
opdrachten in het menu Modus selecteert u het soort patroon dat u wilt maken.

Om de modus Vulling/stempel te openen klikt u
op Modus en vervolgens op Vulling/stempel.

Om de modus Motief te openen klikt u op
Modus en vervolgens op Motief.

— Als u het huidige werkgebied reeds hebt
opgeslagen of niet hebt bewerkt,
verschijnt direct een nieuw werkgebied.

ﬁ%
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— Als u het huidige werkgebied niet hebt
opgeslagen, verschijnt de vraag of u de
wijzigingen wilt opslaan.

Programmable Stitch Creator, E‘

1 Wijzigingen opslaan in Naamloos?
LY

Ja | Nes Annuleren |

* Om het werkgebied op te slaan klikt u op Ja.

* Om het werkgebied te annuleren klikt u op
Nee.

* Om terug te keren naar het werkgebied,
bijvoorbeeld om het op te slaan onder een
andere bestandsnaam, klikt u op Annuleren.

Modus Vulling/stempel

In de modus Vulling/Stempel kunt u een
steekpatroon maken van één lijn of een groep lijnen.
Vervolgens kunt u de vlakken die worden omsloten
door te lijnen vullen met een reliéf/graveereffect.
Beide soorten steekpatronen kunt u instellen als
programmeerbare stopsteek en ook toepassen als
afzonderlijk stempel op gebieden van patronen in
Design Center en Layout & Editing.

Met de functie Lijn tekenen in de toolbox kunt u de
lijnen van een vulsteekpatroon of stempel tekenen
en met de functie Gebied (graveren), Gebied (reliéf)
en Gebied (reset) kunt u de omsloten gebieden van
de steek of het stempel dat u tekent, vullen en
bewerken.

De naaimethode voor een programmeerbare
stopsteek is verschillend van die voor de normale
stopsteek, waar het garen continu in een ingestelde
richting wordt genaaid. Het patroon wordt hier zo
genaaid dat de naald direct in het gemaakte patroon
steekt.

grammable Stitch Creator

EEE oz

1 indrulden voor Help

Voorbeeld van een patroon

«

.

Modus Motief

In de modus Motief kunt u originele steekpatronen
maken door de vorm van één enkele lijn te wijzigen.
Deze steekpatronen kunt u toepassen op lijnen en
gebieden in Layout & Editing en op gebieden in
Design Center.

Een groene pijl verschijnt in het midden van het
werkgebied om aan te geven in welke richting het
patroon (de steek) wordt genaaid.

Eén roze lijn verschijnt samen met de groene pijl.
Deze lijn geeft de basis aan voor de motiefsteek.
Deze kunt u wijzigen door met de functie Punt
bewerken punten in te voegen en deze te
verplaatsen. Zo krijgt u een origineel ontwerp.

Het blauwe vierkant aan de linkerrand van het
werkgebied geeft het beginpunt van die lijn aan. Het
rode vierkant aan de rechterrand het eindpunt van
de steek.

U kunt de begin- en eindpunten niet verwijderen. Ze
moeten verticaal zijn uitgelijnd. Wanneer u een punt
omhoog of omlaag verplaatst, gaat het andere punt
automatisch mee in dezelfde richting.

[B Naamloos - Programmable Stitch Creator:

(=]

I|7

Voorbeeld van een patroon Gebied naaien

Lijnen naaien

Pk

Geavanceerde bewerkingen
Programmable
Stitch Creator
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U kunt het voorbeeldvenster weergeven om een herhalend beeld van het steekpatroon te bekijken terwijl u het
maakt.

Als hetvoorbeeldvenster niet is weergegeven,
klikt u op Weergave en vervolgens op Voorbeeld

Het voorbeeldvenster voor de geselecteerde
instelling voor Modus verschijnt, zoals u ziet Modus Motief
in onderstaande voorbeelden. Een vinkje
verschijnt links naast de menu-opdracht
Weergave — Voorbeeld.

Om het voorbeeldvenster te sluiten klikt u op
ﬁ ﬁ' ﬁ' ﬁ' ﬁ' de sluitknop. Of u klikt op de menu-opdracht
ﬁ ﬁ. ﬁ ﬁ' ﬁ. Weergave — Voorbeeld om het vinkje te
verwijderen.
X EX I EE B
At A A

De afbeelding in het voorbeeldvenster wordt
bijgewerkt wanneer u wijzigingen opgeeft in
het werkgebied.

* U kunt het voorbeeldvenster vergroten/
ﬁ ﬁ' ﬁ' ﬁ' ﬁ' verkleinen.

» De weergave-instelling voor het
Modus Vulling/stempel voorbeeldvenster blijft behouden totdat u

deze wijzigt.

Met de functie Lijn tekenen tekent u de veelhoeklijnen om uw steekpatroon te maken. Een veelhoeklijn bestaat
uit een of meerdere aangrenzende rechte lijnen, waarbij het eindpunt van iedere rechte lijn tevens het
beginpunt van de volgende rechte lijn is.

De horizontale en verticale lijnen die u op het werkgebied tekent, volgen altijd het raster. De punten die u
maakt door te klikken met de muis, worden ingevoegd op de kruispunten van de horizontale en verticale lijnen
van het raster, zodat u ook diagonale lijnen kunt tekenen. Ongeacht waar u klikt, het punt wordt altijd
automatisch op de dichtstbijzijnde kruising geplaatst.

Afhankelijk van het steekpatroon dat u wilt tekenen, kan het nodig zijn dat u een ander werkraster selecteert.
Wanneer u Geen selecteert, wordt het punt niet meer ingevoegd op het dichtstbijzijnde snijpunt, zodat u
curven kunt maken. Meer bijzonderheden over rasters en rasterinstellingen vindt u in “Rasterinstellingen
wijzigen” op pagina 222.

. . Klik in het werkgebied om het beginpunt op te
Klikop <= | in de toolbox. geven.
— Als u de aanwijzer op het werkgebied
oe
T X
plaatst, verandert de aanwijzerin =~ <. 7S
o
Jei] + x|
U kunt deze functie alleen gebruiken in de &

modus Vulling/stempel.

@
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Klik in het werkgebied om het volgende punt Ga door met klikken om elk punt op te geven
op te geven. en dubbelklik voor het laatste punt.

B Nuamiows - Progsemmable Stitch Creator
Bestand Modus Bewerken Weergave Help

B Nuamiows - Progsemmable Stitch Creator

R
s
//JrS = N
= 7 gu 7 S
LI e x| Jec] 4(/ 8 x|
1 o S\\\ /// >
>
~
>
>
>

[P ndrukden voor Help [ JF inorukden voor Help o

Herhaal de hele procedure totdat het vulling/

Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te stempelpatroon klaar is.

verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.

Bo.
£s8
£E8
g ES
S 82
=&
Om nog een patroon te selecteren houdt u de &
Patronen selecteren toets ingedrukt terwijl u het andere
patroon selecteert.
Klik op M in de toolbox.
s De aanwiizer verandert in ¢ Ook kunt u een patronen selecteren door de
) R ’ aanwijzer over het betreffende patroon te
slepen. Terwijl u de aanwijzer sleept, wordt
Klik op het patroon dat u wilt selecteren. een selectiekader getekend. Alle patronen
. die zich volledig binnen het selectiekader
— Handvatten verschijnen rond het patroon bevinden, worden geselecteerd wanneer u
om te laten zien dat het geselecteerd is. de muisknop loslaat.
* Als u patronen hebt geselecteerd die u niet
wilt, klikt u op een blanco gebied van het
werkgebied om alle patronen te
deselecteren en begint u opnieuw.
Alle patronen selecteren
Controleer of M in de toolbox is
geselecteerd.
Het patroon wordt niet geselecteerd Klik op Bewerken en vervolgens op Alles
wanneer u niet op een van de liinen klikt. selecteren.
Patronen verplaatsen
g; I;?vtdg?l;(;(t)rno éid/f;/z/icéir ‘Z’; s‘zzcnt‘:g” u Plaats de aanwijzer op een geselecteerd
gedeelte van het W’erkgebied of klikt u op een patroon of geselecteerde patroongroep.
andere knop in de toolbox dan /| . — De aanwijzer verandert in @
213
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Sleep het patroon naar de gewenste plaats.

* Om het patroon horizontaal of verticaal te

verplaatsen houdt u de toets
ingedrukt terwijl u het patroon sleept.

* Telkens wanneer u op een pijltoets drukt,
wordt het geselecteerde patroon één
rastermarkering in de richting van de pijl
verplaatst. Als het raster niet wordt
weergegeven, wordt het patroon verplaatst
over een afstand kleiner dan de kleinste
rasterafstand in de richting van de pijl.

Formaat van patronen aanpassen

Plaats de aanwijzer op een van de handvatten

van een geselecteerd patroon of groep patronen.

— De aanwijzer verandert in #—¥ , I ,

'\‘ of L/‘ , haar gelang het handvat
waarop u de aanwijzer plaatst.

e ++ s voor het aanpassen van de breedfte.
. I is voor het aanpassen van de hoogte.

e ", en " zin om beide dimensies
tegelijk aan te passen.

Sleep hethandvat om een of meer geselecteerde
patronen de gewenste grootte te geven.

Patronen verwijderen

Selecteer het patroon dat u wilt verwijderen.

Druk op de toets of klik op

Bewerken en vervolgens op Verwijderen.

Patronen uitknippen

Hiermee verwijdert u een of meer geselecteerde
patronen van het scherm en zet u een kopie op het
klembord.

Werkbalkknop: 3{

Selecteer een of meer patronen.

Klik op 3{ of klik op Bewerken en

vervolgens op Knippen.

— De geselecteerde patronen worden
verwijderd van het werkgebied.

Aangezien de verwijderd patronen worden
opgeslagen op het klembord, kunt u ze
terugplakken met de menu-opdracht
Bewerken — Plakken.

“Patronen kopiéren” op deze pagina,
“Geknipte of gekopieerde patronen
plakken” op deze pagina en “Patronen
kopiéren” op deze pagina

Patronen kopiéren

U kunt een of meer geselecteerde patronen opslaan
op het klembord zonder ze te verwijderen van het
werkgebied.

Werkbalkknop: [

Selecteer een of meer patronen.

Klik op @ of klik op Bewerken en
vervolgens op Kopiéren.

— De geselecteerde patronen worden op
het klembord gezet en kunnen vervolgens
worden geplakt.

“Patronen uitknippen” op deze pagina,
“Patronen dupliceren” op deze pagina en
“Geknipte of gekopieerde patronen
plakken” op deze pagina

Patronen dupliceren

U kunt een kopie van een of meer geselecteerde
patronen toevoegen aan het werkgebied.

Selecteer een of meer patronen.

Klik op Bewerken en vervolgens op Dupliceren.

— U kunt een kopie van een of meer
geselecteerde patronen toevoegen aan
het werkgebied.

“Patronen kopiéren” op deze pagina en
“Geknipte of gekopieerde patronen plakken”
op deze pagina.

Geknipte of gekopieerde patronen plakken

U kunt de patronen van het klembord op het
werkgebied plakken.

Werkbalkknop: ﬁj

Klik op ﬁj of klik op Bewerken en
vervolgens op Plakken.

ﬁ%
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— De patronen die op het klembord zijn
gezet (met Knippen of Kopiéren) worden
op het werkgebied geplakt.

“Patronen uitknippen” op pagina 214,
“Patronen kopiéren” op pagina 214 en
“Patronen dupliceren” op pagina 214 .

Patronen verticaal omklappen

U kunt een of meer geselecteerde patronen
ondersteboven klappen.

Werkbalkknop: g1

Selecteer een of meer patronen.

Klikop Bl of op Bewerken, vervolgens op
Spiegelen en dan op Verticaal.

— De geselecteerde patronen worden
verticaal omgeklapt (ondersteboven
gedraaid beeld).

Om de oorspronkelijke afdrukstand te
herstellen selecteert u opnieuw de menu-
opdracht Bewerken — Spiegelen — Verticaal.

“Patronen horizontaal omkiappen” op deze
pagina en “Patronen roteren” op deze pagina

Patronen horizontaal omklappen

U kunt een of meer geselecteerde patronen
horizontaal omklappen (linksom/rechtsom).

Werkbalkknop: g4

Selecteer een of meer patronen.

Klikop grw of op Bewerken, vervolgens op
Spiegelen en dan op Horizontaal.

— De geselecteerde patronen worden
verticaal omgeklapt (links/rechts
omgeklapt beeld).

Om de oorspronkelijke afdrukstand te
herstellen selecteert u opnieuw de menu-
opdracht Bewerken — Spiegelen —
Horizontaal.

“Patronen verticaal omklappen” op deze
pagina en “Patronen roteren” op deze
pagina.

Patronen roteren

U kunt een of meer geselecteerde patronen roteren
over een willekeurige hoek.

Werkbalkknop: U

Selecteer een of meerdere patronen.

Klik op T of Klik op Bewerken en
vervolgens op Roteren.

— De handvatten rond het geselecteerde
patroon worden vervangen door lege
vierkantjes op de vier hoeken van het
geselecteerde patroon.

o : o
o o
Plaats de aanwijzer op een van de vier

rotatiehandvatten.

— Als u de aanwijzer op een rotatiehandvat

plaatst, verandert de aanwijzerin ) .
o : )
O 0
Sleep het rotatiehandvat met de klok mee of

tegen de klok in om het patroon te roteren over
de gewenste hoek.

£

e Wanneer u de aanwijzer gewoon sleept,
roteert het patroon in steppen van 1°.

* Om het patroon te roteren in stappen van
15 graden houdt u de toets
ingedrukt terwijl u het rotatiehandvat
sleept.

(m]

u]

ﬁ%
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De punten die u verplaatst of invoegt, worden op de kruising van de horizontale en verticale lijnen van het
raster ingesteld. Dus ongeacht waar u een punt naar toe sleept of invoegt op een lijn, het punt wordt
automatisch verplaatst naar de dichtstbijzijnde kruising.

Afhankelijk van het steekpatroon dat u wilt tekenen, kan het nodig zijn dat u een ander werkraster selecteert.
Meer bijzonderheden over rasters en rasterinstellingen vindt u in “Rasterinstellingen wijzigen” op pagina 222.

Punten verplaatsen

Klik op g in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in [> .

Klik op de veelhoeklijn die wilt bewerken.

— De punten in het patroon zien er uit als
lege vierkantjes.

&

U kunt slechts één veelhoeklijn tegelijk
selecteren.

Klik op het punt dat u wilt verplaatsen.

— Het geselecteerde punt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

* Om extra punten te selecteren houdt u de
toets (Ctrl) ingedrukt terwijl u op elk punt
klikt, of sleept u de aanwijzer over de
punten die u wilt selecteren.

* Om het vorige (of volgende) punt op de lijn
te selecteren houdt u de toets
ingedrukt terwijl u op de toets — (of «)
drukt.

Als u op de lijn van het patroon klikt in plaats
van op een punt, wordt een nieuw punt
ingevoegd.

Sleep het punt naar de nieuwe plaats.

— Alle geselecteerde punten bewegen in
dezelfde richting.

* Om het punt horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets
ingedrukt terwijl u het punt sleept.

» Telkens wanneer u op een pijltoets druk,
wordt het geselecteerde punt één
rastermarkering in de richting van de pijl
verplaatst. Als het raster niet wordt
weergegeven, wordt de lijn verplaatst over
een afstand die overeenkomt met de
kleinste rasterafstand, zoals afgebeeld op
de foets.

Punten invoegen

Klik op g in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in [> .

Klik op de veelhoeklijn die wilt bewerken.

— De punten in de veelhoeklijn zien er uit als
lege vierkantjes.

U kunt slechts één veelhoeklijn tegelijk
selecteren.

Klik op de lijn om een nieuw punt toe te
voegen.

— Het nieuwe punt wordt gemarkeerd door
een zwart vierkantje.

ﬁ%
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Punten verwijderen

Klik op g in de toolbox.
— Als u de aanwijzer op het werkgebied
plaatst, verandert de aanwijzer in [> .

Klik op de veelhoeklijn die wilt bewerken.

U kunt slechts één veelhoeklijn tegelijk
selecteren.

— De punten in de veelhoeklijn zien er uit als
lege vierkantjes.

Klik op het punt dat u wilt verwijderen.

— Het geselecteerde punt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

Om extra punten te selecteren houdt u de

toets ingedrukt terwijl u op elk punt
klikt, of sleept u de aanwijzer over de punten
die u wilt selecteren.

Klik op Bewerken en vervolgens op

Verwijderen of druk op de toets

om het punt te verwijderen.

Als een lijjn bestaat uit twee punten en u
verwijdert een van deze twee punten, wordt
de hele lijn verwijderd.

Stempels bestaan uit lijnsteken waarmee u omsloten gebieden kunt vullen met verschillende stiksels om een
reliéf/graveereffect te bereiken. Met de functie Stempel kunt u stempels toepassen op gebieden. Ook kunt u
ze gebruiken als vulpatroon voor een programmeerbare stopsteek in Design Center en Layout & Editing. In

Layout & Editing kunt u stempels toepassen op gebieden die zijn gemaakt met de functie Cirkel of Boog,

Rechthoek, Omtrek, Tekst of Handmatige borduurinstelling.

Open een bestaand vulling/

stempelpatroonbestand (.pas bestand) of
teken een nieuw steekpatroon met de functie
Lijn tekenen in de modus Vulling/stempel.

Om de stempelinstellingen (reliéf/

graveereffect) te kunnen toepassen moeten
de lijnen van het steekpatroon een omsloten

gebied vormen.

De rand van het werkgebied omsluit
gebieden. Om de rand van het werkgebied
te gebruiken als grens voor gebieden moet u

er eerst een lijn over trekken.

B et pes - Programmable Sitch Creator

[P ndrukden voor Help

EERE W
\\ / ¢
e
~N
N
/\\
AN
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>—\/
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O ORO
SRR
OO

E

Om een graveereffect te maken klikt u op

Zh| (Gebied (graveren)).

— De aanwijzer verandert in D®.
Klik op elk gebied waarop u de
graveerinstellingen wilt toepassen.

— De gebieden worden rood weergegeven,
de kleur voor deze functie.

B et pes - Programmable Sitch Creator

!
%
%
S
%
%
%

Dit type gebied wordt genaaid met de
vulsteek ingesteld op een steeklengte van
2,0 mm (0,16 inch) en een frequentie van
30%. De naald wordt zo ingesteld dat hij in
de omirek steek.

Om een reliéfeffect te maken klikt u op M
(Gebied (reliéf)).

— De aanwijzer verandert in h%.

Geavanceerde bewerkingen
Programmable
Stitch Creator
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Klik op elk gebied waarop u de — De aanwijzer verandert in b<>.

reliéfinsteliingen wilt toepassen. Klik op elk gebied waarvan u de graveer- of

— De gebieden worden blauw weergegeven, reliéfinstellingen wilt verwijderen.
de kleur voor deze functies, en het stiksel

Ziet eruit als satijnsteken — Het gebied wordt wit weergegeven, de

kleur voor de functie, en wordt genaaid in
de richting die is ingesteld voor de
basissteek.

B et pes - Programmable Sitch Creator

¢ Als u steeklijnen bewerkt nadat u een
gebied hebt gevuld, moet u controleren of
de lijnen nog een gebied vormen. Anders
worden reliéf/graveereffecten

e |

geannuleerd.
Ly U kunt stempelbestanden niet gebruiken
o met eerdere softwareversies dan 6, maar
Om het stempeleffect dat op een gebied is .pas bestanden die zijn gemaakt met een
eerdere versie kunt u wel gebruiken om
toegepast te verwijderen klikt u op ﬂ stempels te maken.

(Gebied (reset)).

In de modus Motief maakt u steekpatronen door punten in te voegen op de basislijn van de motiefsteek.
Vervolgens verplaatst u deze om de vorm van de steek te wijzigen zodat deze eruit ziet als een schets.
De punten die u verplaatst of invoegt, worden op de kruising van de horizontale en verticale lijnen van het
raster geplaatst. Dus ongeacht waar u een punt naar toe sleept of invoegt op een lijn, het punt wordt
automatisch verplaatst naar de dichtstbijzijnde kruising.

Afhankelijk van het steekpatroon dat u wilt maken, kan het nodig zijn dat u een ander werkraster selecteert.
Meer bijzonderheden over rasters en rasterinstellingen vindt u in “Rasterinstellingen wijzigen” op pagina 222.
Sleep het punt dat u wilt verplaatsen naar een
nieuwe plaats.

Klik op ﬂ in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in [> . — De steeklijn verplaatst zich met het zojuist
gemaakte punt.

B Naamloos - Programmable Stitch Creator

Wanneer u de modus Motief opent, is de %‘
functie Punt bewerken automatisch
geselecteerd. R

Klik op de basislijn tussen het beginpunt (blauw
vierkantje) en eindpunt (rood vierkantje).

v cnston ot

— Het nieuwe punt wordt gemarkeerd door
een zwart vierkantje. Het nieuwe punt kan
bewerkt worden.

B Naamloos - Programmable Stitch Creator

v cnston ot

v cnston ot
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* Om het punt horizontaal of verticaal te

verplaatsen houdt u de toets
ingedrukt terwijl u het punt sleept.

* Telkens wanneer u op een pijltoets drukt,

wordt het geselecteerde punt één

rastermarkering in de richting van de pijl

verplaatst. Als het raster niet wordt

weergegeven, wordt het patroon verplaatst

over een afstand kleiner dan de kleinste

rasterafstand in de richting van de pijl.

* Om een geselecteerd punt te verwijderen

drukt u op de toets .

Herhaal stap en totdat het
motiefsteekpatroon klaar is.

e Als u het beginpunt (blauw vierkantje) of
het eindpunt (rood vierkantje) verplaatst,
gaat het andere punt automatisch mee in
dezelfde richting.

» Bovendien kunt u het beginpunt en het
eindpunt niet dichterbij elkaar brengen dan
een bepaalde vastgelegde afstand.

Wanneer u een steekpatroon hebt gemaakt of een bestaand motiefbestand hebt geopend, wilt u misschien de
vorm of de plaats wijzigen. Hiertoe gaat u op dezelfde manier te werk als hierboven beschreven. Bovendien
kunt u verschillende punten tegelijk selecteren, verplaatsen of verwijderen.

Meerdere punten tegelijk

verplaatsen en verwijderen

Klik op ﬂ in de toolbox.

— De aanwijzer verandert in [> .

Wanneer u de modus Motief opent, is de
functie Punt bewerken automatisch
geselecteerd.

Klik op de basislijn tussen het beginpunt
(blauw vierkantje) en het eindpunt (rood
vierkantje).
— Het geselecteerde punt wordt
gemarkeerd door een zwart vierkantje.

* Om extra punten te selecteren houdt u de
toets ingedrukt terwijl u op elk punt
klikt, of sleept u de aanwijzer over de
punten die u wilt selecteren.

* Om het vorige (of volgende) punt op de ljjn
te selecteren houdt u de toets
ingedrukt terwijl u op de toets — (of «)
drukt.

Als u op de lijn van het patroon klikt in plaats van
op een punt, wordt een nieuw punt ingevoegd.

Om de punten te verplaatsen sleept u ze naar
de gewenste plaats.

— Alle geselecteerde punten bewegen in
dezelfde richting.

Om de geselecteerde punten te verwijderen

drukt u op de toets .

— Alle geselecteerde punten worden
verwijderd.

Het beginpunt (blauw vierkantje) en
eindpunt (rood vierkantje) kunt u niet
verwijderen.

ﬁ%
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Formaat van patronen
aanpassen

Klik op M in de toolbox.

— De motiefsteek is geselecteerd.

Zet de cursor op een van de handvatten van
het patroon.

— De aanwijzer verandert in #—¥ , I ,

'\‘ of h/‘ , haar gelang het handvat
waarop u de aanwijzer plaatst.

e +—* s voor het aanpassen van de
breedte.

. I is voor het aanpassen van de
hoogte.

e ", en " zinom beide dimensies
tegelijk aan te passen.

Sleep het handvat om een of meer
geselecteerde patronen de gewenste grootte
te geven.

Patronen horizontaal of
verticaal omklappen

Hiermee draait u een of meer geselecteerde
patronen ondersteboven of linksom/rechtsom

Klik op M in de toolbox.

— De motiefsteek is geselecteerd en g g

en Bl ziin beschikbaar op de werkbalk.

Om een steekpatroon te vervangen door zijn
horizontale spiegelbeeld (ondersteboven)
selecteert u Bewerken, vervolgens

Spiegelen, dan Horizontal of kliktuop i

in the werkbalk.

Om een steekpatroon te vervangen door zijn
verticale spiegelbeeld (linksom/rechtsom)
selecteert u Bewerken, vervolgens

Spiegelen, dan Verticaal, of kliktuop g3

in de werkbalk.

Om de afbeelding weer in de oorspronkelijke
afdrukstand te zetten selecteert u dezelfde
menu-opdracht opnieuw, of u selecteert de
menu-opdracht Bewerken — Ongedaan
maken.
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Overschrijven

Als het steekpatroon is opgeslagen kunt u
wijzigingen gemakkelijk opslaan zodat u later de
laatste versie kunt ophalen.

Werkbalkknop: [l

Klik op [ | of klik op Bestand en
vervolgens op Opslaan.

— Hebt u het patroon al eens opgeslagen,
dan wordt het bestand onmiddellijk
opgeslagen.

— Hebt u nog geen naam opgegeven of
wordt het bestand niet gevonden, dan

verschijnt het dialoogvenster Opslaan als.

“Opslaan onder een andere naam” op
deze pagina.

Opslaan onder een andere
naam

U kunt het huidige bestand opslaan onder een
andere naam, zodat het origineel ongewijzigd blijft
of u kunt beschikken over verschillende versies van
hetzelfde beeld of patroon.

De bestanden worden opgeslagen als .pas
bestanden in de modus Vulling/stempel en als .pmf
bestanden in de modus Motief.

Klik op Bestand en vervolgens op Opslaan
als.

— Erverschijnt een dialoogvenster Opslaan
als dat er ongeveer als volgt uitziet.

Opslaan als PIx
Bl

Einet1.pas [%pata.pas Efpat0opas  ERpatispas  Efstamptpas  ERkatamiz,
Eretz.pas [ESpata.pas Epat1o.pas E&pat1e pas Efctamps.pas  Editatami
Erets.pas [Epats pas Epat11.pas E&pat17 pas Efctamps.pas  Editatamia
Efnet+.pas ESpats.pas Efipat1z.pas Estompt pas  Efstamp7.pas  Efitatamis,
Edpat1.pas E&pat7.pas E@pattspas  E§stompepas  Efstampipas  [fwavet
Efpacz.pas E&patospas  ERpariapas  Bfstampapas  Eiratamitpas  [fwavez

Opslaanin:| ) Pattem

< >

(pslaan
~|  Annderen

Bestandsnasm:  |TEM

Opslaan als Invulbestandenl pas]

Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

De juiste extensie wordt automatisch
ingesteld.

Klik op Opslaan om het patroon op te slaan.

* Om de bewerking af te sluiten klikt u op
Annuleren.

» Bestaat er reeds een bestand met de
naam die u opgeeft in het dialoogvenster
Opslaan als, dan verschijnt het volgende
bericht.

Opslaan als

Y Ci1Program Flles|¥:KH) KXXKKH Ver.S\DataiNaamioos.pes bestaat al.
. Wilt u het vervangen?

= =

* Om het bestand te overschrijven klikt
uop Ja.

e Wilt u het bestaande bestand niet
overschrijven, klik dan op Nee. U kunt
dan een andere bestandsnaam
invoeren.

“Overschrijven” op deze pagina

U kunt stempelbestanden niet gebruiken
met eerdere softwareversies dan 6, maar
.pas bestanden die zijin gemaakt met een
eerdere versie kunt u wel gebruiken om
stempels te maken.

Geavanceerde bewerkingen
Programmable
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Weergave van
achtergrondafbeelding wijzigen

De sjabloonafbeelding die in het werkgebied blijft
kunt u tonen of verbergen of weergeven als vage
kopie.

Klik op Weergave, vervolgens op Sjabloon
en selecteer de gewenste instelling.

Om de oorspronkelijke sjabloonafbeelding
weer te geven klikt u op Aan.

Om een vage kopie van de afbeelding weer te
geven klikt u op Vaag.

Om de oorspronkelijke sjabloonafbeelding te
verbergen klikt u op Uit.

e Deze functie is niet beschikbaar als geen
sjabloonafbeelding is geimporteerd in het
werkgebied.

* Druk op de sneltoets ( )omte
schakelen tussen weergeven, vaag
weergeven en verbergen.

“Afbeelding openen op de achtergrond”
op pagina 210

Rasterinstellingen wijzigen

U kunt de afstand tussen de rasterlijnen in het
werkgebied aanpassen.

Klik op Weergave en vervolgens op Raster.

— Erverschijnt een submenu met de huidige
rasterinstelling.

Klik op de rasterinstelling die u nodig hebt voor
het steekpatroon dat u gaat maken of
bewerken.

Om een rasterafstand te selecteren van 1/8
van de rand van een werkgebied klikt u op
Breed.

Om een rasterafstand te selecteren van 1/16
van de rand van een werkgebied klikt u op
Gemiddeld.

Om een rasterafstand te selecteren van 1/32
van de rand van een werkgebied klikt u op
Smal.

Om het raster te verbergen klikt u op Geen.

e U kunt de rasterinstelling ook wijzigen
terwijl u werkt aan een steekpatroon.

» De rasterinstelling blijft behouden totdat u
deze wijzigt.

Voorbeeld 1: Breed raster

Voorbeeld 2: Gemiddeld raster

Voorbeeld 3: Smal raster

De horizontale en verticale lijnen die u op het
werkgebied tekent, volgen altijd het raster. De punten
die u maakt door klikken met de muis, worden
ingevoegd op de kruispunten van de horizontale en
verticale lijnen van het raster, zodat u ook diagonale
lijnen kunt tekenen. Ongeacht waar u klikt, het punt
wordt altijd automatisch op de dichtstbijzijnde
kruising geplaatst.

Selecteer het raster overeenkomstig het steektype
dat u wilt tekenen. Selecteer een fijn raster wanneer
u een gedetailleerd steekpatroon of een boog- of
cirkelpatroon wilt tekenen en een grof raster wanneer
u een eenvoudig steekpatroon wilt tekenen.
Selecteer Geen om de functie Vastklemmen aan
raster uit te zetten, zodat u curven kunt maken.

ﬁ%
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Design Database

Met Design Database deelt u borduurpatroonbestanden zo in op uw computer dat u gemakkelijk voorbeelden
kunt bekijken om het gewenste patroon te vinden. Bovendien kunt u borduurpatronen openen met of
importeren in Layout & Editing of converteren naar andere bestandstypen (.pes, .dst., .exp., .pcs of .hus). U
kunt afbeeldingen van de borduurpatronen in een geselecteerde map afdrukken of uitvoeren als HTML-
bestand. Dit geeft u een handig overzicht. U kunt de naai-informatie voor de borduurpatronen in een
geselecteerde map uitvoeren als CSV-bestand (de gegevens in elke categorie zijn gescheiden door een
komma). Dit kunt u gebruiken in andere databaseapplicaties zoals Microsoft Excel.

Hoofdscherm

@ I Design Database ‘ZHE”X‘
Uestand  Bewerken Weergave Optie Help

@—lDeeEaOE
Bursaublad Bestandsnaam Steken | Klewren | Breedte | Hoogte | Type [ Gewijzigd op [
la Mijn documenten
= i Deas computer
(- 3,5-inch diske

tesstation (A:)
(C:)

#-/4 Dvdjcd-rw-station (1)

+-[) Gedeelde documenten
{2 Mijn documenten

%) Mijn netwerklocaties

IQ Zoekresulkaten

X
@ e  E
£
= ©
D (=]
s =
=]
s 8
B =]
S
<1iml £
'F1'indrukken voor Help Cowm| /ﬂ
@ Titelbalk
® Menubalk
Geeft toegang tot de functies.
® Werkbalk
Biedt snelkoppelingen voor de menu-
opdrachten.

® Mapdeelvenster
Biedt toegang tot de mappen op de computer en
de resultaten van zoekacties die u uitvoert.

® Inhouddeelvenster
Toont miniaturen van alle borduurpatronen in de
geselecteerde map.
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Klik op [T . selecteer Alle Programma’s Klik op een map in het mapdeelvenster.
en vervolgens PE-DESIGN Ver.6. Selecteer — Alle borduurbestanden in de map worden

Design Database om het venster Design

r nin hetinh Ivenster.
Database te openen. weergegeven in het inhouddeelvenste

Hebt u een snelkoppeling gemaakt voor
Design Database, bijvoorbeeld op het
bureaublad, dubbelklik dan op de
snelkoppeling om de applicatie te starten.

A8

Design Database

i ectan v v b

— Het venster Design Database verschijnt.

Wit u dat het ter Desian Database het Alleen .pes, .dst, .exp, .pcs, .hus en .phc
ilt u dat het venster Design Database he bestand o ]

hele scherm vult, klik dan op de knop e5’anaen worgen Weergegeven
(Maximaliseren) rechts op de titelbalk.

U kunt uw borduurpatronen indelen door ze naar een andere map te verplaatsen. Bovendien kunt u kiezen of
u miniaturen of patroondetails van het borduurpatroon wilt weergeven.

Nieuwe mappen maken Borduurpatronen verplaatsen/
U kunt nieuwe mappen maken om de kOpiéI‘en naar een andere map

borduurpatronen beter in te delen. In Design Database kunt u borduurpatronen

gemakkelijk verplaatsen van de ene map naar de

In het mapdeelvenster selecteert u de map
andere.

waaronder u een nieuwe map wilt maken.
In het mapdeelvenster selecteert u de map

waarnaar u het borduurpatroon wilt
verplaatsen.

Klik dan op Bestand en vervolgens op
Nieuwe map maken.
— Een nieuwe map verschijnt als submap
van de map die was geselecteerd. In het mapdeelvenster klikt u op de map met
het borduurpatroon dat u wilt verplaatsen.

e T T

Sleep in het inhouddeelvenster het
borduurpatroon naar de gewenste map in het
mapdeelvenster.

Typ de naam van de map en druk op de toets

:

— De naam van de map verandert in de
naam die u hebt getypt.

4~ 48
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— Als de twee mappen zich op hetzelfde
station bevinden, wordt het geselecteerde
borduurpatroon verplaatst naar de andere
map.

— Als de twee mappen zich op een ander
station bevinden, wordt het geselecteerde
borduurpatroon gekopieerd naar de
andere map.

* Om het bestand te kopiéren van de ene
map naar een andere op hetzelfde station
houdt u de toets ingedrukt terwijl u
het borduurpatroon sleept.

* Om het bestand te verplaatsen van de ene
map naar een andere op een ander station
houdt u de toets ingedrukt terwijl u
het borduurpatroon sleept.

e U kunt het bestand ook verwijderen (of
kopiéren) uit de huidige map door de
menu-opdracht Bewerken — Knippen (of
Bewerken — Kopiéren) te selecteren.
Vervolgens kunt u het bestand in de
nieuwe map plaatsen door deze map te
selecteren in het mapdeelvenster en
vervolgens de menu-opdracht Bewerken
— Plakken te selecteren.

Naam van het
borduurpatroon wijzigen

In Design Database kunt u de naam van een
borduurpatroon gemakkelijk wijzigen.

U kunt de naam van een borduurpatroon
alleen wijzigen in Design Database wanneer
de naai-informatie (menu -opdracht
Weergave — Details) is weergegeven. (Zie
“Inhouddeelvenster wijzigen” op deze
pagina.)

In het mapdeelvenster klikt u op de map met
het borduurpatroon waarvan u de naam wilt
wijzigen.
In het inhouddeelvenster selecteert u het
borduurpatroon waarvan u de naam wilt
wijzigen.

— Het borduurpatroon licht op.

Klik op de naam van het borduurpatroon
waarvan u de naam wilt wijzigen.

— De naam van het borduurpatroon licht op.

Typ de nieuwe naam van het borduurpatroon

en druk vervolgens op de toets .

De bestandsextensie kan niet worden
gewijzigd.

Borduurpatronen verwijderen

In Design Database kunt u borduurpatronen
gemakkelijk verwijderen.

In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurpatroon dat u wilt verwijderen.

Inhetinhouddeelvenster selecteert u de naam
van het borduurpatroon dat u wilt verwijderen.

Druk op de toets .

— Het bestand wordt naar de prullenbak
verplaatst.

e U kunt het borduurpatroon ook verwijderen
met de menu-opdracht Bestand —
Verwijderen.

* Om het bestand onmiddellijk te
verwijderen zonder het eerst naar de
prullenbak te verplaatsen houdt u de toets

ingedrukt terwijl u op de toets
drukt.

ﬁ%

Geavanceerde bewerkingen
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Inhouddeelvenster wijzigen

U kunt de borduurpatronenin hetinhouddeelvenster
weergeven als grote miniaturen of kleine miniaturen
of vermelden volgens naai-informatie.

Klik op Weergave en vervolgens op de
weergave-instelling in het menu dat verschijnt.

Om borduurpatronen weer te geven als grote
afbeeldingen klikt u op Grote miniaturen.

U kunt borduurpatronen ook weergeven als

grote miniaturen door te klikken op :] in
de werkbalk.

i ectan v v T

Om borduurpatronen weer te geven als kleine
afbeeldingen klikt u op Kleine miniaturen.

U kunt borduurpatronen ook weergeven als

kleine miniaturen door te klikken op
de werkbalk.

e

<

i

&

|

s

z
£
H
]

§
L

Om de naai-informatie voor de
borduurpatronen weer te geven klikt u op
Details.

U kunt de naai-informatie voor
borduurpatronen ook weergeven door te

Klikken op =] in de werkbalk.
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Borduurpatronen openen
met Layout & Editing

Elk geselecteerd .pes bestand kunt u gemakkelijk
openen met Layout & Editing.

In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurpatroon dat u wilt openen in
Layout & Editing.

In het inhouddeelvenster selecteert u het
borduurpatroon dat u wilt openen.

* Om het werkgebied op te slaan klikt u op Ja.

* Om het werkgebied te annuleren klikt u op
Nee.

* Om terug te keren naar het werkgebied,
bijvoorbeeld om het te wijzigen of op te
slaan onder een andere bestandsnaam,
klikt u op Annuleren.

“Overschrijven” op pagina 194 en
“Opslaan onder een andere naam” op
pagina 194

Borduurpatronen importeren
in Layout & Editing

U kunt gemakkelijk elk geselecteerd
borduurpatroon importeren in Layout & Editing.

Zorg dat u een map selecteert die .pes
bestanden bevat.

Klik op Bestand en vervolgens op Openen
met Layout & Editing.

Door te dubbelklikken op de bestandsnaam
opent u het borduurpatroon ook in een
nieuwe ontwerppagina van het venster
Layout & Editing.

— Als u het huidige werkgebied van Layout
& Editing reeds hebt opgeslagen of niet
hebt bewerkt, verschijnt het
geselecteerde borduurpatroon
onmiddellijk in de nieuwe ontwerppagina
van het venster Layout & Editing.

— Als u het huidige werkgebied van Layout
& Editing niet hebt opgeslagen, verschijnt
de vraag of u de wijzigingen wilt opslaan.

Layout & Editing

1 wijzigingen opslaan in Maamloos?
LY

Ja Mee Annuleren |

Voorbeelden van
borduurpatronen weergeven

U kunt een voorbeeld van het borduurpatroon
weergeven.

Werkbalkknop: @

In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurpatroon dat u wilt importeren
in Layout & Editing.

In het inhouddeelvenster selecteert u het
borduurpatroon dat u wilt importeren.

Klik op Bestand en vervolgens op
Importeren in Layout & Editing.

Geavanceerde bewerkingen
Design Database

— Het geselecteerde borduurpatroon
verschijnt in het venster Layout & Editing.

Door te dubbelklikken op de bestandsnaam
kunt u ook het borduurpatroon openen in de
ontwerppagina in het venster Layout &
Editing.

In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurpatroon waarvan u een
voorbeeld wilt weergeven.

In het inhouddeelvenster selecteert u het
borduurpatroon waarvan u een voorbeeld wilt
weergeven.

Klik op @ of op Weergave en vervolgens
op Voorbeeld.

ﬁ%
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— Er verschijnt een dialoogvenster
Voorbeeld dat er ongeveer als volgt
uitziet. e De garenkleuren worden weergegeven als
basiskleuren. Garenkleuren in .pes
= bestanden worden weergegeven volgens
«ULZa de garenkleuren die waren ingesteld toen
N het bestand werd gelezen door Layout &
' \ Editing.
* Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.

— Als Aangepast formaat is ingesteld voor
de ontwerppagina verschijnt een
dialoogvenster Eigenschappen dat er
ongeveer als volgt uitziet.

Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op

Sluiten. Eigenschappen
Info over fingpositie
) 174

Borduurpatrooninformatie el

Bestandsversie: A1)

Ereede: 1200 Categorie: [
controleren el e

Steken: 3967 A

Klewren; 3

Gewitgdop 1452004 Skugboorden: |

Naai-informatie zoals bestandsnaam, grootte,
aantal steken, aantal kleuren en wijzigingsdatum

indes kleur

omschiing
ROOD

2 DIEPGOUD
3 N ZVART

Comment taar:

kunt u controleren in het dialoogvenster § %@E’R‘;{D”E:Nm

Eigenschappen bestand. Van .pes bestanden

kunt u ook extra informatie over het borduurpatroon ¢ >

bekijken.

Werkbalkknop: L,
In het inhouddeelvenster selecteert u het * De eerste regel van het dialoogvenster
borduurpatroon waarover u informatie wilt verwijst naar de plaats van het weergeven
hebben. deelgebied binnen de installatievolgorde

van de borduurringen.

* Om informatie weer te geven voor andere
Klik op L5 of op Weergave en vervolgens
atroongedeelten klikt u o « | ofo
op Eigenschappen bestand. p g P P

— Het dialoogvenster Eigenschappen
verschijnt. S

 De deelgebieden worden weergegeven

Niet-PES- van links naar rechts, van boven naar
bestanden beneden. Deelgebieden die geen steken
bevatten, worden niet weergegeven.
* Om het dialoogvenster te sluiten klikt u op
Sluiten.
PES-
bestanden

U kunt niet klikken op __<«<__| wanneer het

[[[[[[ . | ontwerp voor de eerste ring reeds is
weergegeven. Bovendien kunt u niet klikken

e op _ » | wanneer het ontwerp voor de

laatste ring reeds is weergegeven.

Shten
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In het mapdeelvenster selecteert u de map
waarin u wilt zoeken.

Klik op Bewerken en vervolgens op Zoeken.

— Het dialoogvenster Zoeken verschijnt.
&

T Y

[—

™ Hooge:

I~ Gewiod op: o =

I™ Zoekenn onderiggende meppen Ales vissen

]

Geef de zoekvoorwaarden op.

Om een bestand met een specifieke naam te
zoeken selecteert u het selectievakje
Bestandsnaam en typt u de bestandsnaam in
het kader naast Bestandsnaam.

Met de jokertekens “” en “?” kunt u één of
meerdere tekens aangeven.

Om een bestand van een bepaald
bestandstype te zoeken selecteert u het
selectievakje Formaat en vervolgens
selecteert u het selectievakje naast het
gewenste bestandstype.

Om alle bestanden te zoeken met een aantal
steken binnen een bepaald bereik selecteert u
het selectievakje Steken en typt u vervolgens
het bereik in de vakken naast Steken.

Om alle bestanden te zoeken met een aantal
kleuren binnen een bepaald bereik selecteert u
het selectievakje Kleuren en typt u vervolgens
het bereik in de vakken naast Kleuren.

Om alle bestanden te zoeken met een breedte
binnen een bepaald bereik selecteert u het
selectievakje Breedte en typt u vervolgens
het bereik in de vakken naast Breedte.

Om alle bestanden te zoeken met een hoogte
binnen een bepaald bereik selecteert u het
selectievakje Hoogte en typt u vervolgens het
bereik in de vakken naast Hoogte.

Om alle bestanden te zoeken die binnen een
bepaald datumbereik zijn gewijzigd selecteert
u het selectievakje Gewijzigd op en typt of
selecteert u vervolgens het bereik in de
vakken naast Gewijzigd op.

Om een .pes bestand met een ontwerpnaam
met specifieke tekens te zoeken selecteert u
het selectievakje Designnaam en typt u de
gewenste tekens in het kader naast
Designnaam.

Met de functie Zoeken kunt u snel het gewenste borduurpatroon (.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs of .hus bestand)
zoeken in de geselecteerde map. U kunt diverse zoekvoorwaarden opgeven.

Om een .pes bestand met een categorie met
specifieke tekens te zoeken selecteert u het
selectievakje Categorie en typt u de gewenste
tekens in het kader naast Categorie.

Om een .pes bestand met een auteursnaam
met specifieke tekens te zoeken selecteert u
het selectievakje Auteur en typt u de

gewenste tekens in het kader naast Auteur.

Om een .pes bestand met een sleutelwoord
met specifieke tekens te zoeken selecteert u
het selectievakje Sleutelwoorden en typt u
de gewenste tekens in het kader naast
Sleutelwoorden.

Om een .pes bestand met een commentaar
met specifieke tekens te zoeken selecteert u
het selectievakje Commentaar en typt u de
gewenste tekens in het kader naast
Commentaar.

* Om ook te zoeken door de onderliggende
mappen (mappen binnen geselecteerde
mappen) selecteert u het selectievakje
Zoeken in onderliggende mappen.

* Alle tekens die u hebt opgegeven in het
vakje naast Bestandsnaam worden
beschouwd als één set tekens. U kunt
echter ook zoeken naar bestanden op
meerdere woorden in onderstaande
vakken Zoekvoorwaarden (alleen voor
PES-bestanden) door de woorden te
scheiden met een spatie.

 Voor zoekvoorwaarden die een bereik
bevatten, moet u een begin en een eind
van het bereik opgeven.

Om de zoekvoorwaarden te verwijderen klikt u
op Alles wissen.

Klik op Zoeken.

— Er verschijnt een lijst die voldoet aan de
opgegeven zoekvoorwaarden.

Om het zoeken te stoppen klikt u op
Annuleren in het berichtvenster dat
verschijnt tijdens het zoeken.

ﬁ%
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U kunt borduurpatronen gemakkelijk converteren naar een van de andere bestandstypen: .pes, .dst, .exp, .pcs

of .hus.

In het mapdeelvenster klikt u op de map met
het borduurpatroon dat u wilt converteren.

In het inhouddeelvenster selecteert u het
borduurpatroon dat u wilt converteren.

Klik op Bestand en vervolgens op
Bestandstype converteren.

— Het dialoogvenster Bestandstype
converteren verschijnt.

Bestandstype converteren

Bostandstype: [DST !
antal sprongen voor sweting: |3 j

Uitvaeren naar:
& Zeldemap

" bep eronder

L

In de selector Bestandstype selecteert u het
bestandstype waarnaar u het bestand wilt
converteren.

Bij DST-bestanden wordt met
verspringcodes aangegeven wanneer de
draad geknipt moet worden om de
garenkleur te wijzigen. Aangezien het aantal
codes verschilt naar gelang de naaimachine
die u gebruikt, typt of selecteert u de
geschikte waarde in het kader Aantal
sprongen voor afwerking. (Deze instelling
is alleen beschikbaar wanneer bestandstype
.dst is geselecteerd.)

Onder Uitvoeren naar selecteert u of het
nieuwe bestand wordt toegevoegd aan
dezelfde map als het oorspronkelijke bestand
(Zelfde map) of naar een opgegeven map
(Map eronder).

e Als u meerdere bestanden van
verschillende bestandstypen hebt
geselecteerd om te converteren terwijl
Zelfde map is geselecteerd, wordt elk
bestand van hetzelfde bestandstype als
het nieuwe niet geconverteerd. Als u de
bestanden echter toevoegt aan een
andere map dan de oorspronkelijke, wordt
elk bestand van hetzelfde bestandstype
gekopieerd naar de andere map en niet
geconverteerd.

e Om de map waaraan het nieuwe bestand

wordt toegevoegd te wijzigen klikt u op

=)

e 2x

) Color ~

#() Data
) Face

() Comme
1) ComPlus Applications
i () Instalshield Instalation Informat

In het dialoogvenster Map selecteren dat
verschijnt klikt u op de map en vervolgens
op OK (of u dubbelklikt op de map) om
deze te selecteren en het dialoogvenster
Map selecteren te sluiten.

* Om een nieuwe map te maken Klikt u op
Nieuwe map en vervolgens typt u de
naam van de nieuwe map.

Klik op Converteren.

— Het bestand wordt geconverteerd en het

nieuwe bestand wordt toegevoegd aan de
opgegeven map.

e Als het bestand is geconverteerd naar een
.pes bestand, worden de garenkleuren
geconverteerd bij het importeren naar
Layout & Editing.

e Als u een pad intypt naar een map die niet
bestaat, verschijnt een bericht met de
vraag of u de map wilt maken.

» Bestaat er reeds een bestand met
dezelfde naam, dan verschijnt een bericht
met de vraag of u het oorspronkelijke
bestand wilt overschrijven.

* De naam van het bestand na conversie is
gelijk aan de naam voor de conversie,
maar de extensie is gewijzigd, al naar
gelang het geselecteerde bestandstype.

U kunt bestanden niet converteren naar
bestandstype .phc.

ﬁ%
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Afdrukken Uitvoeren als HTML-

U kunt afbeeldingen van alle borduurpatronen in de beStand

geselecteerde map afdrukken als catalogus. In plaats van afdrukken kunt u de catalogus van

In het mapdeelvenster klikt u op de map met borduurpatronen ook afdrukken als HTML-bestand.

de borduurpatronen die u wilt catalogiseren. In het mapdeelvenster Klikt u op de map met

Klik op Bestand en vervolgens op de borduurpatronen die u wilt catalogiseren.

Printerinstelling. Klik op Bestand en vervolgens op HTML
— Er verschijnt een dialoogvenster maken.
Printerinstelling dat er ongeveer als " .
- 9 9 — Erverschijnt een dialoogvenster Opslaan
volgt uitziet. o
als dat er ongeveer als volgt uitziet.
Printerinstelling Px
Piinter Opslaan als (3]
Maam ~|  Eigenschappen. Opsisan e[ Min documenten | of B~
Staws  Gereed |{Zmin afbeeldngen
Type: Generic # Text Oy EHyiin muziek
Plaats: LPT1
Opmerking
Papier Afdukstand
Formaat: | Ad v % Staand
i ® lsmr] Bestandsnaam:  |JEEG i Opslaan
prT— Opslaan als HTML Bestand(™ htri) - Annuleren g’ @
. . = Paginatitet £ 2
» @ * Paginalay-out @ g %
@ -8 - 25
eiuien. | piubvoacess. | ga
Netwerk P g5
£
. & (=)
Selecteer het station en de map en typ S

Onder Afdruk lay-out selecteert u of u elk vervolgens de naam van het HTML-bestand.
patroon wilt afdrukken op een afzonderlijke
pagina, of 4 patronen of een pagina of 12
patronen op een pagina.

Om een titel toe te voegen boven in het
bestand en in de titelbalk typt u de titel in het
vak Paginatitel.

Klik op Afdrukken.
. Onder Paginalay-out selecteert u hoe de
— De afbeeldingen van de geselecteerde patronen verschijnen op de pagina.
patronen worden afgedrukt.
Klik op Opslaan.

— Het HTML-bestand en een map met de
afbeeldingen van de borduurpatronen
worden uitgevoerd naar de geselecteerde
map.

e Als u één of meer borduurpatronen hebt
geselecteerd in het inhouddeelvenster,
worden alleen de geselecteerde patronen
afgedrukt.

» U kunt de catalogus onmiddellijk
afdrukken door te klikken op de
menuopdracht Bestand — Afdrukken. De
borduurpatronen worden afgedrukt
volgens de instellingen die reeds zijn
geselecteerd in het dialoogvenster
Printerinstelling.
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CSV-bestand uitvoeren

U kunt van geselecteerde patronen een .csv
bestand uitvoeren met de naai-informatie
(bestandsnaam, afmetingen, aantal steken, aantal
kleuren, bestandspad, bestandseigenschappen
(alleen .pes bestanden) en de namen van de
garenkleuren).

In het mapdeelvenster klikt u op de map met
de borduurpatronen die u wilt catalogiseren.

Klik op Bestand en vervolgens op CSV
maken.

— Erverschijnt een dialoogvenster Opslaan
als dat er ongeveer als volgt uitziet.

[ — @3]
Opslaan in: [ Min documenten - cf B~
({Z)pin afbeeldingen
(i muzisk

Opslaan
" csv) <] Annueren

Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de naam van het .csv bestand.

Klik op Opslaan.

— Een CSV-bestand met de naai-informatie
voor de borduurpatronen wordt
uitgevoerd naar de geselecteerde map.
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Design Center

Lijst toolboxknoppen

Stadium 2 (lijntekening)

In stadium 2 wijzigt u met de toolbox de lijntekening die u hebt gemaakt van een oorspronkelijke afbeelding of
maakt u een eigen lijntekening.

Wanneer u een knop selecteert in de toolbox veranderen de functie en de vorm van de aanwijzer. Links op de
statusbalk verschijnt een beschrijving van elke functie.

Toolbox Doel Zie pagina

p. 32

I,

De eerste vijf knoppen zijn pennen en vlakgommen van uiteenlopende dikte.
De aanwijzer heeft de volgende vorm wanneer u deze over het werkgebied verplaatst of sleept:

-

\ voor de pennen en \ voor de viakgommen (wanneer u de rechtermuisknop ingedrukt

houdt).
Wanneer u de applicatie opstart, is de tweede pen geselecteerd.

@ | |2

. . L p. 102
Hiermee schakelt u de inzoomfunctie in.
Aanwijzervorm:
A p. 34
e, Hiermee vergroot u de ontwerppagina zodat deze het venster vult.
p. 102

Hiermee schakelt u de uitzoomaanwijzer in.
Aanwijzervorm: e\

2 ||

Stadium 3 (afbeeldingshandvat)

In stadium 3 kunt u de verkregen omtrekgegevens bewerken met de toolbox.

Wanneer u een knop selecteert in de toolbox veranderen de functie en de vorm van de aanwijzer. Links op de
statusbalk verschijnt een beschrijving van elke functie.

Toolbox Zie pagina

.78
k Hiermee schakelt u de selectiefunctie in. Wanneer u de applicatie start, is automatisch de P
selectiemodus ingesteld. Aanwijzervorm:

234
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. 81
F Hiermee schakelt u de functie Punt bewerken in. P
’ Aanwijzervorm: b
. - . p. 82
§ Hiermee schakelt u de functie Lijn tekenen in.
Aanwijzervorm: +, <
. 102
G_l Hiermee schakelt u de inzoomfunctie in. p- 10
Aanwijzervorm:
A p. 32
e, Hiermee vergroot u de ontwerppagina zodat deze het venster vult.
. 102
Gl Hiermee schakelt u de uitzoomaanwijzer in. P
Aanwijzervorm: a
[q Hiermee zorgt u dat het scherm wordt gevuld met de geselecteerde objecten.

Stadium 4 (naai-instellingen)
In stadium 4 (naai-instellingen) wijst u aan de omtrekgegevens van stadium 3 (figuurhandvat) lijn- en naai-
eigenschappen toe. Dit doet u met de toolbox en de naai-eigenschappenbalk.

Wanneer u een knop selecteert in de toolbox veranderen de functie en de vorm van de aanwijzer. Links op de
statusbalk verschijnt een beschrijving van elke functie.

| Hiermee schakelt u de functie Gebied naaien in. p. 84
ﬁ//;;% XVann?er ude ?pplicatie start, is deze functie geselecteerd.
anwijzervorm: »
. - . . p. 85
i Hiermee schakelt u de functie Lijn naaien (alle) in.
Aanwijzervorm: %W
. - . i p. 86
%ﬂv Hiermee schakelt u de functie Lijn naaien (gedeeltelijk) in.
Aanwijzervorm: gw
. . ) . . . p. 97
= I\'l' Hiermee schakelt u de functie Overlapping van twee kleurgebieden instellen in.
FapLl Aanwij :
anwijzervorm b@
. 102
G_l Hiermee schakelt u de inzoomfunctie in. P
Aanwijzervorm:
E_A p. 32
e, Hiermee vergroot u de ontwerppagina zodat deze het venster vult.
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. . N p. 102
Gl Hiermee schakelt u de uitzoomaanwijzer in.
Aanwijzervorm:
. . . . p. 98
Hiermee schakelt u de functie Stempel invoeren in.
4 Aanwijzervorm: ki
. . . p. 99
k Hiermee schakelt u de functie Stempel bewerken in.
; Aanwijzervorm: ki

Veel menu-opdrachten zijn beschikbaar als knoppen op de werkbalk of in het menu dat verschijnt wanneer
u op de rechtermuisknop klikt.

Menu Bestand

Het menu Bestand bevat opdrachten voor de invoer/uitvoer van bestanden, zoals openen en opslaan.

D Hiermee maakt u een nieuwe ontwerppagina in Ctrl+N p. 71

e zEe stadium 2 (lijntekening).

Nieuwe Hiermee maakt u een nieuwe ontwerppagina in
figuurgegevens stadium 3 (figuurhandvat).

p. 71

Hiermee opent u een stapsgewijze begeleiding voor F3 p. 71
Wizard het aanmaken van patroongegevens, al naar gelang
het soort gegevens dat u wilt aanmaken.

Hiermee opent u een opgeslagen bestand (*.PEM, Ctrl+ O p. 31
*.PEL) of beeldbestand (Windows BMP (*.bomp), Exif
(*.tif, *.jpg), ZSoftPCX (*.pcx), Windows Meta File
(*.wmf), Portable Network Graphics (*.png),
Encapsulated PostScript (*.eps), Kodak PhotoCD (*.pcd),
FlashPix (*.fpx), JPEG2000(*.j2k).

O

Openen

Van .pcd en .fox bestanden met veel
pagina’s kunt u alleen de eerste pagina
weergeven. Tiff bestanden waarop LZW-
compressie is toegepast, kunnen niet
worden geopend.

Selecteer TWAIN- Hiermee selecteert u welk TWAIN-apparaat moet
apparaat worden gebruikt dat in de computer is geinstalleerd.

p. 72

Invoer van TWAIN- Hiermee bedient u een TWAIN-compatibele scanner
apparaat of ander apparaat om een beeld te importeren.

p. 72

Hiermee opent u een nieuwe ontwerppagina in
Invoer van klembord stadium 1 (origineel beeld) en importeert u de
beeldgegevens op het klembord.

p. 72

236
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Uitvoer naar . Hiermee kopieert u afbeeldinggegevens van stadium . p. 114
klembord 1 (origineel beeld) naar het klembord.
. Hiermee voegt u een *.pem bestand toe aan uw F8
il-:‘:bzerltz:r;% % ontwerppagina (alleen beschikbaar in stadium 3
P (figuurhandvat)).
Opslaan E Hiermee slaat u uw ontwerppagina op een diskette op Ctrl+ S p. 104
P als de meest recente versie (standaardinstelling).
. Hiermee slaat u het huidige bestand op onder een . p. 104
andere bestandsnaam. Bestanden die u kunt opslaan
Opslaan als zijn: in stadium 1 (origineel beeld), Bitmap bestanden
P (.bmp); in stadium 2 (lijntekening), .pel bestanden; en
in stadium 3 (figuurhandvat) en stadium 4 (naai-
instellingen), .pem bestanden.
Afsluiten — Hiermee sluit u de applicatie af. Alt + F4

Menu Bewerken

Met de opdrachten in het menu Bewerken voert u op geselecteerde patronen eenvoudige bewerkingen uit,
zoals knippen en plakken.

Ctrl+ Z
Ongedaan maken ) Hiermee maakt u de laatste handeling ongedaan.
. Ctrl + A
Opnieuw o glglgnee annuleert u het resultaat van Ongedaan
Hiermee verwijdert u de geselecteerde gegevens van Ctrl + X p. 214
Knippen 3{, het scherm en zet u een kopie van de gegevens op
het klembord.
Hiermee zet u een kopie van de geselecteerde Ctrl+ C p. 214
Kopiéren @ gegevens op het klembord zonder de gegevens van
het scherm te verwijderen.
- _ Hiermee maakt u een kopie van de geselecteerde Ctrl+ D p. 214
Dupliceren gegevens.
Hiermee plakt u de inhoud van het klembord op het Ctrl +V p. 214
Plakken g
scherm.
Verwiideren - Hiermee verwijdert u de geselecteerde gegevens van | Verwijderen p. 214
| het scherm zonder deze op het klembord te plaatsen.
Horizontaal R Hiermee draait u de geselecteerde gegevens Ctrl+H p. 79
B ondersteboven.
Spiegelen
. — Hiermee draait u geselecteerde gegevens linksom/ Ctrl +J p-79
v RA[ | rechtsom.
Ctrl+Y p. 79
Roteren O Hiermee wijzigt u de richting van het patroon.
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. Hiermee vergroot/verkleint u de selectie door p. 79
Afmeting — : _
Numerieke numerieke waarden op te geven.
instelling Hiermee roteert u het geselecteerde patroon door p. 80
Roteren — . —
numerieke waarden op te geven.
Alles selecteren — Hiermee selecteert u alle gegevens. Ctri+E p. 130
Menu Naaien
Het menu Naaien bevat opdrachten om te regelen hoe het patroon wordt genaaid.
. . trl + W p. 89
A — Instelling van de naai-eigenschappen voor C
b Lt L L M omtreklijnen en gebieden.
= Hiermee controleert en wijzigt u de naaivolgorde van F10 p. 100
Naaivolgorde E% de verschillende kleuren van een patroon, alsook de
naaivolgorde van delen met dezelfde kleur.
Menu Weergave
Het menu Weergave bevat menu-opdrachten om de weergave op het scherm te wijzigen.
o Hiermee stelt u het raster in, schakelt u het in en uit o p. 105
Raster instellen en geeft u het weer, al dan niet met horizontale en
verticale lijnen.
Hiermee geeft u op of de patronen worden Fo p. 102
Voorbeeld @
weergegeven als steken of normaal.
; P Shift + F9 p. 102
Realistisch voorbeeld @ Hiermee geeft u weer hoe d? patronen eruit zien
wanneer deze geborduurd zijn.
Venster vernieuwen Hiermee vernieuwt u de gegevens op het scherm. Ctrl+R
i i i i . 101
Steeksimulator éll:'l Hiermee geeft u een simulatie van machinesteken — p
weer.
Referentievenster — Hiermee toont/verbergt u het referentievenster. F11 p. 103
Elg?ns_chappen — Hiermee stelt u de eigenschappen in voor de — p. 102
realistisch voorbeeld o .
. realistische voorbeeldfunctie.
instellen
Werkbalk — Hiermee toont/verbergt u de werkbalk. — p. 70
Statusbalk — Hiermee toont/verbergt u de statusbalk. — p. 70
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Menu Optie

Het menu Optie bevat opdrachten om de ontwerppagina en de maateenheid te selecteren.

. . Hiermee start u Layout & Editing en toont u het F5 p. 39
Layout & Editing bijpehorende venster op de voorgrond.
Programmable Stitch _ Hiermee start u Programmable Stitch Creator en toont _ p. 54
Creator u het bijpbehorende venster op de voorgrond.
Eigenschappen . Hiermee regelt u het ontwerppaginaformaat, de kleur . p. 77
ontwerppagina en de achtergrond van de ontwerppagina.
mm . Hiermee wijzigt u de systeemmaateenheid in . p. 105
Systee- millimeter.
meenheid
selecteren inch — Hiermee wijzigt u de systeemmaateenheid in inch. — p- 105
Menu Stadium
Met het menu Stadium gaat u naar het volgende of vorige stadium.
Hiermee gaat u terug naar stadium 1 (origineel o p. 71
& | beeld).
U kunt deze functie alleen gebruiken als er
In origineel beeld beeldgegevens in stadium 1 (origineel
beeld) zijn, bijvoorbeeld als beeldgegevens
Zijn geopend of geplakt van het klembord.
Bijvoorbeeld als u met een nieuw bestand
bent begonnen (stadium 2) is de functie niet
beschikbaar.
Iﬁ;\l Doorgaan naar stadium 2 (lijntekening) . p. 73
In lijntekening Als u bent begonnen met een nieuw
figuurhandvatbestand uit stadium 3
(figuurhandvat), is deze functie niet
beschikbaar.
_ p. 76
In afbeeldingshandvat &\ Doorgaan naar stadium 3 (figuurhandvat)
. . Hiermee gaat u van stadium 3 (figuurhandvat) naar — p. 83
In naai-instelling . L )
stadium 4 (naai-instellingen).
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Menu Help

Design Center

Het menu Help geeft toegang tot het ingebouwde helpsysteem op het scherm.

Menu

Inhoud

Werkbalk

Doel

Hiermee start u de ingebouwde helpinformatie van
deze applicatie.

Sneltoets

F1

Zie pagina

Klantondersteuning

Hiermee opent u de pagina FAQ (Frequently Asked
Questions, veel voorkomende vragen) op onze
website.

a Opmerking:

Deze functie kunt u niet gebruiken als de
computer niet over een correct
geinstalleerde internetbrowser beschikt.

Info over Design
Center

Hiermee geeft u informatie weer over de versie van
deze applicatie.
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Layout & Editing

Lijst toolboxknoppen

Toolbox Doel Zie pagina
. 130
k Hiermee zet u de aanwijzer in de selectiemodus. Wanneer u de applicatie opstart, is de P
selectiemodus geselecteerd. Aanwijzervorm:
. 135
F Hiermee schakelt u de functie Punt bewerken in. P 139
’4 Aanwijzervorm: |\, of %O P
. 186
Q Hiermee schakelt u de functie Inzoomen in. P
» Aanwijzervorm: G—l of
. 153
A Hiermee schakelt u de functie Tekst invoeren en Monogram invoeren in. P
kL Aanwijzervorm:
. 145
@ Hiermee schakelt u de functies Cirkel, Boog, Waaiervorm en Boog en Draad tekenen in. P
Aanwijzervorm:
= ) "o
. 148
|E] Hiermee schakelt u de functie Rechthoek tekenen in. P
Aanwijzervorm: —l—-
. 149
@ Hiermee schakelt u de functie Omtrek tekenen in. P
Aanwijzervorm: , of +
7 j tsTeotiy
. 152
@ Hiermee schakelt u de functie Handmatige borduurinstelling in. P
Aanwijzervorm: s , s of .
. j o e e o
. 182
“/& Hiermee schakelt u de functie Meetlat in. P 2
Aanwijzervorm: —i-& %% E
S o3
.143 53
Eﬁw Hiermee schakelt u de functie Steken splitsen in. P .
HLTLY Aanwijzervorm: + . -
. 165
Hiermee schakelt u de functie Stempel invoeren of Stempel bewerken in. P
; 1 Aanwijzervorm: I3 9

241
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Veel menu-opdrachten zijn beschikbaar als knoppen op de werkbalk of in het menu dat verschijnt wanneer
u op de rechtermuisknop klikt.

Menu Bestand

Het menu Bestand bevat opdrachten voor de invoer/uitvoer van bestanden, zoals openen, opslaan of
afdrukken.

Ctrl + N p. 108
Nieuw D Hiermee maakt u een nieuwe blanco ontwerppagina.

Ctrl+ O p. 109

O

Openen Hiermee opent u een opgeslagen borduurpatroon.

Hiermee importeert u borduurpatronen van F8 p. 127
% borduurkaarten (.pec), originele kaarten (.pes) en
uit bestanden gemaakt in bestandstype Tajima (.dst),
bestand Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husqvarna (.hus) en
borduurmachinebestanden (.phc). Ze worden
toegevoegd aan uw huidige ontwerppagina.

Importeren

uit Design a Hiermee importeert u een borduurpatroon uit Design F7 p. 128

Center Center.

. Hiermee importeert u een borduurpatroon van een o p. 128

L I borduurkaart.

Hiermee slaat u het borduurpatroon op vaste schijf Ctrl+ S p. 194
Opslaan E van de computer op als de laatste versie
(standaardinstelling).

Hiermee slaat u het borduurpatroon op de vaste schijf o p. 194
Opslaan als van de computer op onder een nieuwe
bestandsnaam.

- Hiermee exporteert u de gegevens in de _ p. 195
Exporteren ontwerppagina als een bestand van een ander
bestandstype (.dst, .hus, .exp en .pcs).

Huidig E';D Hiermee schrijft u uw borduurpatroon naar een F4 p- 195

Schrijven | ontwerp originele kaart.

naar :
kaart Andere - Hiermee schrijft u meerdere .pes bestanden tegelijk Shift + F4 p. 196

2 naar een originele kaart.
bestanden

Hiermee voegt u commentaar toe aan het .pes o p. 199

AEEnEEED o bestand dat u bewerkt.

Hiermee wijzigt u de printerinstellingen voor de _ p. 200

Si=nosteline T borduurvoorbeelden.

. Hiermee geeft u de inhoud van de ontwerppagina . p. 201
Afdrukvoorbeeld weer en controleert u de naaivolgorde, de afmetingen
en de naaldentelling, alvorens af te drukken.

Hiermee maakt u een afdruk van uw ontwerppagina Ctrl+ P p. 201

PR L o en diverse naai-informatie.
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Afsluiten — Hiermee sluit u de applicatie af. Alt + F4 p-24

Menu Bewerken

Met de opdrachten in het menu Bewerken voert u op geselecteerde patronen eenvoudige bewerkingen uit,
zoals knippen en plakken.

Ctrl+ Z
Ongedaan maken ) Hiermee maakt u de laatste handeling ongedaan.
. Hiermee annuleert u het resultaat van Ongedaan Ctrl + A
Opnieuw T
maken.
Eresp s - H|ermge maakt u van verschillende losse objecten Ctrl+ G p. 134
een object.
Groep opheffen — Hiermee heft u de groepering van de objecten op. Shift+ G p. 134
Hiermee verwijdert u een of meer geselecteerde Ctrl + X
Knippen 3{, patronen van het scherm en zet u een kopie op het
klembord.
Hiermee zet u een kopie van een of meer Ctrl+ C
Kopiéren IE geselecteerde patronen op het klembord zonder dat

het patroon van het scherm wordt verwijderd.

Dupliceren _ Hiermee maakt u een kopie van een of meer Ctrl+ D
geselecteerde patronen.
Hiermee plakt u de inhoud van het klembord op het Ctrl+V
Plakken g
scherm.
_ Hiermee verwijdert een of meer geselecteerde Verwijderen p. 114
Verwijderen patronen van het scherm zonder deze op het p. 137
klembord te zetten.
VEEDGEr R Geal o Hiermee maalft u de twee kromme lijnen die . p. 137
samenkomen in een afgeronde hoek recht.
Verander naar curve . Hiermee maakt u twee rechte lijnen die in een o p. 137

hoekpunt bijeenkomen afgerond.

R Hiermee draait u het geselecteerde patroon Ctrl+ H p. 133

foitons B (patronen) ondersteboven.
Spiegelen
Verticaal ~u Hiermee draait u een of meer geselecteerde patronen Ctrl +J p. 133
55 linksom/rechtsom.
Hiermee roteert u een of meer geselecteerde Ctrl+Y p. 133
Roteren [ D]

patronen over een willekeurige afstand.

4= ik
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Layout & Editing

Menu Werkbalk Doel Sneltoets Zie pagina
. Hiermee vergroot/verkleint u het geselecteerde o p. 132
Afmeting — .
Numerieke patroon door numerieke waarden op te geven.
instelling Hiermee roteert u het geselecteerde patroon door . p. 134
Roteren — :
numerieke waarden op te geven.
Hiermee verplaatst u het geselecteerde patroon naar Ctrl+ M p. 131
Centreren — . :
het midden van de ontwerppagina.
. Hiermee lijnt u de geselecteerde patronen uit volgens o p. 131
Links — .
hun linkerkant.
Centreren . H|er.mee Iupt u d? geselecteerde patronen uit op een o p. 131
verticale middellijn.
Rechts o Hiermee lijnt u geselecteerde patronen uit volgens o p. 131
hun rechterkant.
Uitlijnen
Hiermee lijnt u geselecteerde patronen uit volgens o p. 131
Boven —
hun bovenkant.
. Hiermee lijnt u geselecteerde patronen uit op een . p. 131
Midden — . . -
horizontale middenlijn.
Hiermee lijnt u geselecteerde patronen uit volgens o p. 131
Onder —
hun onderkant.
_ Ctrl+ E p. 130

Alles selecteren

Hiermee selecteert u alle patronen.
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Menu Afbeelding

Het menu Afbeelding bevat opdrachten om afbeeldinggegevens te importeren en exporteren en om
borduurgegevens te maken van afbeeldinggegevens.

o Hiermee importeert u afbeeldinggegevens uit een o p. 111
bestaand bestand om te gebruiken als basis voor
borduurgegevens.
uit De bestandsextensie moet een van de
bestand volgende zijn: Windows BMP (*.bmp), Exif
(*tif, *.jpg), ZSoftPCX (*.pcx), Windows
Meta File (*.wmf), Portable Network
Graphics (*.png), Encapsulated PostScript
Invoeren (*.eps), Kodak PhotoCD (*.pcd), FlashPix
(*.fox), JPEG2000 (*.j2k).
"I"?I\rI‘AIN- — Hiermee bedient u een TWAIN-compatibele scanner — p- 111
of ander apparaat om een beeld te importeren.
apparaat
van . Door de ingebouwde afbeeldingen van gelaatstrekken o p. 112
portret te combineren maakt u een origineel portret.
van o Hiermee importeert u afbeeldinggegevens van het o p. 113
Klembord klembord.
naar . Hiermee slaat u de afbeeldinggegevens op als o p. 114
bestand bestand.
Uitvoeren
naar . Hiermee kopieert u de afbeeldinggegevens naar het o p. 114
Klembord klembord.
Selecteer TWAIN- o Hiermee selecteert u welk TWAIN-apparaat moet . p. 111
apparaat worden gebruikt dat in de computer is geinstalleerd.
Wijzigen . H|ermeg wijzigt u de grootte en plaats van o p. 114
afbeeldinggegevens.
Afbeelding naar Hiermee opent stapsgewijze aanwijzingen om — p- 115
steek-wizard ~ borduurgegevens te maken van afbeeldinggegevens.
Aan — Hiermee geeft u de sjabloonafbeelding weer. F6 p- 113
Afbeelding Hiermee geeft u een vage kopie van de F6 p. 113
Vaag — . }
weergeven sjabloonafbeelding weer.
Uit — Hiermee verbergt u de sjabloonafbeelding. F6 p- 113
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Menu Tekst

In het menu Tekst kunt u tekstpatronen bewerken, zoals tekst op een gebogen trace schikken.

Tekst bewerken — Hiermee bewerkt u een ingevoerde tekst. Ctrl+L - 156
Teksteigenschappen Fed Hiermee stelt u nauwkeurig de eigenschappen van de Ctrl + K 157
instellen tekst in.
; Ctrl+ T . 158
Instelling tekst op + . .
trace zetten nEQ Hiermee schikt u een tekstregel langs een trace.
Ctrl+ Q . 160
LCLER e E e RRC Hiermee maakt u de tekst los van de trace.
trace s
; ; ; F2 . 160
Tekst omvormen EE,? Hiermee past u een vooringestelde omvorming toe op
de tekst.
. . En Hiermee herstelt u de oorspronkelijke vorm van de F3 - 160
Omvorming wissen AET
tekst.
Eigenschappen o Hiermee stelt u de eigenschappen, zoals de opmaak, o . 161
TrueType-lettertype in van de TrueType-lettertypen die worden
instellen geconverteerd naar borduurgegevens.
Hiermee maakt u contourgegevens van . 161
Converteren tot — . —
. tekstgegevens geconverteerd uit True-Type-
contourobject
lettertypen.
Menu Naaien
Het menu Naaien bevat opdrachten om te regelen hoe het patroon wordt genaaid.
Naai-eigenschappen @ Hiermee stelt u naai-eigenschappen in voor de Ctrl + W A7
instellen gebieden en de omtreklijnen van een patroon.
; e : F10 . 184
. s Hiermee controleert en wijzigt u de naaivolgorde van
R 2 E% patroonkleuren en afzonderlijke patronen.
. . Hiermee stelt u voor patronenparen overlapping van o . 180
zzz:la:;)il:c?e\rl‘an 2 twee kleurgebieden in om te voorkomen dat tweemaal
. g op dezelfde plaats wordt genaaid wanneer de
instellen patronen elkaar overlappen.
Overlapping van 2 - _ . 180
kleurgebieden Overlapping van 2 kleurgebieden annuleren
annuleren
Hiermee zet u geimporteerde steekpatronen om in . 142

In blok stikken

blokken (gegevens voor handmatige
steekinstellingspatronen). U kunt daaraan naai-
eigenschappen toewijzen en de steekkwaliteit
behouden wanneer u het formaat aanpast.

ﬁ%
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STl LI — Hiermee zet u een vormobject om in een steekobject. — p. 140
steken
Applicatiewizard o Hiermee qpent u.sta.psgewuze begeleiding om . p. 181
gemakkelijk applicaties te maken.
Naaivlak selecteren — Hiermee stelt u het naaivlak in. — p. 183
_ Hiermee optimaliseert u de naaivolgorde van de _ p. 204
Ringwijziging patronen in een ontwerppagina voor universele
optimaliseren borduurringen (100 x 172 mm, 172 x 100 mm, 130 x
300 mm, of 300 x 130 mm).
Begin/Eindpunten o Hiermee optimaliseert u de plaats van de beginpunten _ p. 139
optimaliseren en de eindpunten voor de naaigegevens.
Menu Weergave
Het menu Weergave bevat menu-opdrachten om de weergave op het scherm te wijzigen.
Raster instellen o Hiermee stelt u de weergave en de eigenschappen o p. 202
van het raster in.
Hiermee geeft u op of de patronen worden F9 p. 187
Voorbeeld
weergegeven als steken of normaal.
Hiermee geeft u weer hoe geselecteerde patronenofalle | Shift + F9 p. 187
@ patronen eruit zien wanneer ze zijn geborduurd.
Realistisch voorbeeld De realistische voorbeeldfunctie kan geen
mooi voorbeeld van het patroon weergeven als
de monitor is ingesteld op 256 of minder
kleuren. De monitor moet op ten minste 16-bit
High Color (65536 kleuren) zijn ingesteld.
Elgt?ns_chappen — Hiermee stelt u de eigenschappen voor de — p. 187
realistisch voorbeeld realistische voorbeeldfunctie in
instellen unctie in.
Venster vernieuwen — Hiermee vernieuwt u de gegevens op het scherm. Ctrl+R
i i i i . 188
Steeksimulator q Hiermee geeft u een simulatie van machinesteken — p
EE weer.
Referentievenster — Hiermee toont/verbergt u het referentievenster. F11 p. 193
Werkbalk — Hiermee toont/verbergt u de werkbalk. — p. 107
Statusbalk — Hiermee toont/verbergt u de statusbalk. — p. 107
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Menu Optie

Het menu Optie biedt extra opdrachten voor extra mogelijkheden.

Design Center . Hlllermee start u Design Center en toont u het F5 p- 30
bijpehorende venster op de voorgrond.
Programmable Stitch o Hiermee start u Programmable Stitch Creator en toont o p. 54
Creator u het bijpbehorende venster op de voorgrond.
Eigenschappen o Hiermee opent u een dialoogvenster met naai- o p. 189
ontwerp informatie voor een of meer geselecteerde patronen.
Eigenschappen . Hiermee regelt u hgt ontwerppaginaformaat, de kleur . p. 108
. van de ontwerppagina en de achtergrond van de
ontwerppagina )
ontwerppagina.
Garenkleurkaart o Hiermee kunt u originele garenkleurkaarten maken en o p. 190
gebruiker bewerken bewerken.
mm . Hiermee wijzigt u de systeemmaateenheid in . p. 202
Systeeme millimeter.
enheid
salecteren inch — Hiermee wijzigt u de systeemmaateenheid in inch. — p. 202
Menu Help
Het menu Help geeft toegang tot het ingebouwde helpsysteem op het scherm.
Hiermee start u de ingebouwde helpinformatie van F1
Inhoud — -
deze applicatie.
o Hiermee opent u de pagina FAQ (Frequently Asked o
Questions, veel voorkomende vragen) op onze
website.
Klantondersteuning
Deze functie kunt u niet gebruiken als de
computer niet over een correct
geinstalleerde internetbrowser beschikt.
. Hiermee geeft u de online registratiepagina van onze . p. 13

website weer.

Online registratie Deze functie werkt als de internetbrowser
juistis geinstalleerd en de internetverbinding
tot stand is gebracht. *Online registratie is
niet mogelijk in bepaalde landen en streken.

Info over Hiermee geeft u informatie weer over de versie van
Layout & Editing deze applicatie.

248
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Programmable Stitch Creator

Lijst toolboxknoppen

Toolbox Doel Zie pagina
. N . p. 213
k Hiermee zet u de aanwijzer in de selectiemodus.
Aanwijzervorm:
. 216
r Hiermee schakelt u de functie Punt bewerken in. P
’ Aanwijzervorm: [>
Hiermee schakelt u de functie Lijn tekenen in. Wanneer u de applicatie opstart, is de p. 212
5 tekenfunctie geselecteerd.
—_— Aanwijzervorm: +S
.218
Hiermee schakelt u de functie Gebied (reset) in. P
Aanwijzervorm: D<>
) . ) ) p. 217
Hiermee schakelt u de functie Gebied (graveren) in.
@ Aanwijzervorm: D®
. 217
Hiermee schakelt u de functie Gebied (reliéf) in. P
Aanwijzervorm: S &

Lijst menu’s
[:[] Memo:

Veel menu-opdrachten zijn beschikbaar als knoppen op de werkbalk of in het menu dat verschijnt wanneer
u op de rechtermuisknop klikt.

Menu Bestand
Het menu Bestand bevat opdrachten voor de invoer/uitvoer van bestanden, zoals het openen, opslaan.
Menu Werkbalk Doel Sneltoets Zie pagina

Ctrl + N p. 209
Nieuw D Hiermee maakt u een nieuw blanco werkgebied.

Overzichten
Programmable
Stitch Creator

Ctrl+ 0 p. 209

Openen

2 Hiermee opent u een opgeslagen geprogrammeerde-
steekbestand.

249
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Sjabloon openen

Hiermee opent u een achtergrondbeeldbestand dat u kunt
gebruiken als leidraad om een nieuw patroon voor een
programmeerbare steek of motiefsteek te tekenen.

U kunt bestanden van de volgende
bestandstypen openen: Windows BMP (*.bmp),
Exif (*.tif, *.jpg), ZSoftPCX (*.pcx), Windows
Meta File (*.wmf), Portable Network Graphics
(*.png), Encapsulated PostScript (*.eps), Kodak
PhotoCD (*.pcd), FlashPix (*.fox), JPEG2000
(*j2k).

p. 210

Opslaan =

Hiermee slaat u uw werkgebied op de harde schijf/
diskette op.

Ctrl + S

p. 221

Opslaan als —

Hiermee slaat u het huidige steekpatroon op onder
een nieuwe bestandsnaam.

p. 221

Afsluiten —

Hiermee sluit u de applicatie af.

Alt + F4

p. 58

Menu Modus

Met Programmable Stitch Creator kunt u patronen maken voor programmeerbare stopsteken, motiefvul- of
motieflijnsteken en stempels. De methode en werkgebied voor deze opties verschillen. Met het menu Modus
selecteert u de modus voor het patroon dat u wilt maken.

Motief —

voor motiefsteken te maken.

o Hiermee opent u de functie Vulling/stempel om . p. 210
Vulling/stempel steekpatronen te maken voor programmeerbare
stopsteken en stempels.
Hiermee opent u de functie Motief om steekpatronen o p. 210

Menu Bewerken

Het menu Bewerken bevat opdrachten om eenvoudige bewerkingen uit te voeren op geselecteerde lijnen en
patronen, zoals knippen en plakken.

Ctrl+ Z
Ongedaan maken ) Hiermee maakt u de laatste handeling ongedaan.
. Hiermee annuleert u het resultaat van Ongedaan Ctrl + A
Opnieuw T
maken.
Kniopen 3{' Hiermee verwijdert u geselecteerde lijn(en) van het Ctrl + X p. 214
PP scherm en zet u een kopie op het klembord.

ﬁ%
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Hiermee zet u een kopie van de geselecteerde lijn(en) Ctrl+ C p. 214
Kopiéren IE op het klembord zonder deze te verwijderen van het
scherm.
Dupliceren o Hiermee voegt u een kopie van de geselecteerde Ctrl+ D p. 214
P lijn(en) toe aan het werkgebied.
Plakken Eﬁ Hiermee plakt u de lijnen die op het klembord zijn Ctrl + V p. 214
gezet op het scherm.
Verwiideren _ Hiermee verwijdert u geselecteerde lijn(en) van het Verwijderen | p. 214,
y scherm zonder deze op te slaan op het klembord. p. 217
Horizontaal R Hiermee draait u geselecteerde lijn(en) Ctrl+H p. 215
B ondersteboven.
Spiegelen
. —u Hiermee draait u geselecteerde lijn(en) linksom/ Ctrl +J p- 215
Verticaal (35 rechtsom.
Roteren O Hiermee roteert u geselecteerde lijn(en) handmatig Ctrl+Y p- 215
over een willekeurige hoek.
Alles selecteren — Hiermee selecteert u alle patronen. Ctri+E p. 213

Menu Weergave

Het menu Weergave bevat menu-opdrachten om de weergave op het scherm te wijzigen.

Raster — | Hiermee selecteert u het werkraster. — p. 222

Aan — Hiermee geeft u de sjabloonafbeelding weer. F6é p. 210
Siabloon | vaag | — | (e A B

Uit — Hiermee verbergt u de sjabloonafbeelding. Fé p. 210
Voorbeeld o Eéfr;f;;?]og;vl?r:gg;# de herhaalafbeelding van - p. 212
Werkbalk — Hiermee toont/verbergt u de werkbalk. — p. 208
Statusbalk — Hiermee toont/verbergt u de statusbalk. — p. 208
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Programmable Stitch Creator

Menu Help

Het menu Help geeft toegang tot het ingebouwde helpsysteem op het scherm.
Menu Werkbalk Doel Sneltoets Zie pagina

Hiermee start u de ingebouwde helpinformatie van F1

Inhoud ~ | deze applicatie.

Hiermee opent u de pagina FAQ (Frequently Asked
Questions, veel voorkomende vragen) op onze
website.

Klantondersteuning a Opmerking:

Deze functie kunt u niet gebruiken als de
computer niet over een correct
geinstalleerde internetbrowser beschikt.

L Gy — Hiermee geeft u informatie weer over de versie van —
Programmable Stitch geet

deze applicatie.
Creator
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Veel menu-opdrachten zijn beschikbaar als knoppen op de werkbalk of in het menu dat verschijnt wanneer
u op de rechtermuisknop klikt.

Menu Bestand

Het menu Bestand bevat opdrachten voor invoer/uitvoer van bestanden, zoals openen, importeren
converteren van bestanden en catalogi maken.

Hiermee opent u het borduurbestand in Layout & _ p. 227
Editing.
Openen met Layout &
Editing
U kunt alleen .pes bestanden openen.
Hiermee importeert u het borduurpatroon in Layout & o p. 227
Editing.
Importeren in Layout
& Editing U kunt de volgende bestandstypen importeren:
.pes, Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs),
Husqvarna (.hus) en borduurmachine (.phc).
; ; ; _ p. 224
Map maken Hiermee maakt u een nieuwe map in de geselecteerde map.
Bestanden Hiermee converteert u het borduurbestand naar een _ p. 230
converteren ander bestandstype.
Verwijderen Hiermee verwijdert u het geselecteerde o p. 225
borduurbestand.
Printerinstelling Hiermee wijzigt u de printerinstellingen voor catalogi o p. 231
van borduurvoorbeelden.
Afdrukvoorbeeld Hiermee bekijkt u de catalogus van borduurpatronen o
alvorens deze af te drukken.
Afdrukken :flermee drukt u de catalogus van borduurpatronen Ctrl+ P p. 231
HTML-bestand Hiermee voert u de catalogus van borduurpatronen uit _ p. 231
maken als HTML-bestand.
Hiermee voert u de catalogus van naai-informatie van _ p. 232
CERHEHEE mEL 2 borduurpatronen uit als CSV-bestand.
Afsluiten Hiermee sluit u de applicatie af. Alt +F4
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Menu Bewerken

Hiermee verwijdert u een of meer geselecteerde Ctrl + X p. 225
Knippen 3{. patronen uit de map en zet u een kopie op het

klembord.

Hiermee zet u een kopie van een of meer Ctrl+ C p. 225
Kopiéren IE geselecteerde patronen op het klembord zonder het

patroon te verwijderen uit het scherm.

Ctrl+V p. 225

Hiermee plakt u de borduurpatronen van het

Plakken ﬁﬁ klembord in de geselecteerde map.

Zoeken — Hiermee zoekt u het gewenste borduurbestand. Ctrl + F p- 229

Menu Weergave

Grote miniaturen 3 Hiermee maakt u in het inhouddeelvenster een lijst — p. 226
grote miniaturen van de borduurpatronen.

Kleine miniaturen 3 Hiermee maakt u in het inhouddeelvenster een lijst — p. 226
kleine miniaturen van de borduurpatronen.

Details 3 Hiermee maakt u in het inhouddeelvenster een lijst — p. 226
met naai-informatie van de borduurpatronen.
Hiermee geeft u een voorbeeld van het geselecteerde — p. 227

Lol LUl @ borduurpatroon weer.

Bestandseigenschap- % Hiermee geeft u de naai-informatie voor het — p. 228

pen geselecteerde borduurpatroon weer.

- _ Hiermee vernieuwt u het scherm van Ctrl+ R

R borduurpatronen in het inhouddeelvenster.

Werkbalk — Hiermee toont/verbergt u de werkbalk. — p. 223

Statusbalk — Hiermee toont/verbergt u de statusbalk. — p. 223

254
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Design Database

Menu Optie

Het menu Optie bevat een opdracht om de maateenheid te wijzigen.

Werkbalk Sneltoets Zie pagina
mm . Hiermee wijzigt u de systeemmaateenheid in _ p. 202
Systee- millimeter.
meenheid
selecteren inch — Hiermee wijzigt u de systeemmaateenheid in inch. — p. 202
Menu Help
Het menu Help geeft toegang tot het ingebouwde helpsysteem op het scherm.
Menu Werkbalk Doel Sneltoets Zie pagina
Inhoud o Hiermee :?tart. u de ingebouwde helpinformatie van F1
deze applicatie.
Info over Design o Hiermee geeft u informatie weer over de versie van o
Database deze applicatie.

Overzichten
Design Database

255
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Spiegelen
Horizontaal ..79, 133, 215, 220, 237, 243, 251
Verticaal ...... 79, 133, 215, 220, 237, 243, 251
Uitlijnen
BOVEN ..o 131, 244
Centreren .....ccceceeiecrccrceee e 131, 244
Links ......... ..131, 244
Midden . ..131, 244
Onder
Rechts

Verander naar curve .
Verander naar recht ..

Verwijderen ........cccceeeeeene
ZOBKEN ..ot
bewerken
afbeeldingen ... 114
borduurpatronen ..... ....130
garenkleuren .......... ...192
garenkleurkaarten ........ ....190
gegroepeerde objecten ...134
NEN o 32
monogrammen ....... ....163
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monogramtekst ...... ....164
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OMIIEK oo 78
patroonkleuren ...........ococeiiiiiiiiin e 185
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blokken van steekgegevens . ...142
Boogvormselector ................ 41,147
DOrdUren ....cccoeeeeeeiieeeeee e 64, 66
borduurpatronen
afdrukken ...
catalogus .
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Figure Handle stage ........ccccoviiieiiiniin e, 4
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Lees het volgende voordat u het cd-
rompakket opent

Gefeliciteerd met de aanschaf van deze software. Alvorens het cd-rompakket voor deze software te openen
leest u s.v.p. eerst onderstaande productovereenkomst voor dit product. Gebruik de software alleen als u
instemt met de voorwaarden van deze overeenkomst. Wanneer u het cd-rompakket opent, stemt u
automatisch in met de voorwaarden voor gebruik. U kunt dit product niet retourneren nadat u het hebt

geopend.
Productovereenkomst

1) Algemene voorwaarden
Dit is een overeenkomst tussen u (de eindgebruiker) en ons bedrijf inzake dit product.

2) Gebruik van dit product

U mag dit product installeren en gebruiken op niet meer dan één computer.
3) Beperkingen op kopiéren

U mag dit product niet kopiéren anders dan als reservekopie.
4) Beperkingen op wijzigingen

U mag dit product op geen enkele manier wijzigen of demonteren.

5) Beperkingen op overdracht
Deze software mag op geen enkele wijze worden overgebracht of gebruikt door derden.

6) Garantie
Wij aanvaarden geen verantwoordelijkheid voor uw keuze of gebruik van dit product of schade die
voortvloeit uit het gebruik.

7) Andere
Dit product is beschermd door copyrightwetgeving.

Gedeelten van dit product zijn gemaakt met technologie van Softfoundry International Pte. Ltd.
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