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Ce manuel est composé de quatre éléments : A (Boutons de commande), B (Menus d'aide), C (Zone de menu)

et D (Zone de texte principale). Pour modifier la taille
Affichage.

Boutons de commande

Vous pouvez changer d'écran, de texte a imprimer,
etc. en cliquant sur le bouton approprié.
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[accuei| - Affiche I'écran d'accueil du manuel d'instructions.
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de détails, voir page 3.)

Vous pouvez rechercher des termes et
expressions (chaines de texte) dans le texte
du manuel d'instructions. (Pour plus de

détails, voir page 3.)

du texte, cliquez sur Taille du texte dans le menu

Utilisation des menus d'aide

Cliquez sur le bouton approprié pour obtenir des
informations sur ce manuel d'instructions et les
applications.

|
| \ e il

| e

msmaecemane | Parmet d'obtenir des informations sur
I'affichage a I'écran de ce manuel et des

méthodes de fonctionnement.

Permet de présenter brievement les

fonctionnalités du logiciel.

=] Permet d'obtenir des informations sur
les nouvelles fonctions disponibles dans
la version 7 et les modifications

apportées aux fonctions de la version 6.




Permet d'afficher des schémas illustrant
les relations entre les applications
logicielles et le flux d'opérations.

_ == | Permet de consulter les informations
relatives au support logiciel et les pages
de support Internet.

L'accés aux pages de support requiert un

environnement disposant d'une connexion
Internet.

Vous ne pouvez pas accéder a ces pages
hors ligne.

muue Affiche le plan du site de ce manuel.

Utilisation des zones de menu et
des zones de texte principales

» Fonctions de base = lﬁ

+ Fonctions avancées

» Conversion automatique d'une
Image en motif de broderie
(Layout & Editing/Envoyer
image au Stitch Wizard)

+ Disposition des motifs de
broderie (Layout & Editing)

* Ouverturefimportation des
motifs de broderie
Création d'un nouveau
motif de broderie
Ouverture d'un fichier
Layout & Editing
Importation de fichiers de
motifs de broderie
Importation de matifs de
broderie depuis une carte
de broderie. - Sila
Importation de motifs de créat
hroderie depuis Design
Center = Siell
Spécification de la taille et
de |a couleur de |a zone de
création
Enregistrement des données
dimage
» Edition des motifs de
braderie
» Reformation des motifs de hd

QuvertL

Bouton de

1. Cliquez

Fonctionnement des zones de menu
Sélectionnez ici I'élément a consulter.
Vous pouvez ouvrir un titre, en regard duquel se
trouve le symbole [, dans la zone de menu en

cliqguant dessus. Le symbole ™ apparait alors a
gauche du titre.

Pour fermer un titre ouvert, cliquez de nouveau
dessus.

Un titre sans sous-niveau ne possede pas de
marque triangulaire.

Sivous cliquez sur un tel titre, la page de cette zone
de texte s'affiche.

Pour parcourir les titres non affichés, cliquez sur
et »|.

Affichage des zones de texte

| Ouverturefimportation des motifs de broderle
Craation d'un nouveau motf de sroderis
| Baiton de s barre @eutii j
quezsur L1 | ou sur Fichier, Nouveau
-
d<ifag ey paramélres de (o mne de créailon
[T e

Affiche les applications en rapport avec le
texte descriptif affiché.

Cliquer sur - affiche la page

précédente ; cliquer sur = affiche la

page suivante.

Si vous cliquez sur 3, I'affichage bascule sur
cette page.

Si vous cliquez sur 4, la page est affichée du
début.

Pour parcourir le texte non affiché, cliquez sur | et
+| sur le bord droit.




Impression

Une imprimante est requise pour imprimer ce
manuel.

Certaines imprimantes ne sont pas en mesure
d'imprimer complétement les illustrations et les
écrans fournis en exemple.

Pour imprimer un document tel qu'il apparait a
I'écran, configurez l'impression pour intégrer
les images en arriere-plan.

Observez la procédure relative a votre
systeme d'exploitation ci-dessous pour
configurer l'impression.

Sous Windows XP

Cliquez sur Démarrer-Panneau de
configuration-Options Internet.

Cliquez sur Avancé.

Cliquez sur Imprimer les couleurs et les
images d'arriére-plan pour cocher la case,
sur Appliquer, puis sur OK.

Sous Windows 2000

Cliquez sur Démarrer-Paramétres-Panneau
de configuration-Options Internet.

Cliquez sur Avancé.

Cliquez sur Imprimer les couleurs et les
images d'arriére-plan pour cocher la case.
Cliquez sur Appliquer, puis sur OK.

Impression du contenu des
écrans d'explication

Affichez la page a imprimer.
Cliquez sur |imprimer .

Vérifiez l'imprimante, etc., puis cliquez sur
Imprimer.

Pour imprimer partiellement la page affichée,
sélectionnez la partie a imprimer (affichez-la
de maniére inversée), puis cliquez sur

imprimer| et sélectionnez Sélection dans la
boite de dialogue Imprimer.

Utilisation de la fonction
Recherche

Entrez la chaine de caractéeres a rechercher
dans la zone de texte.

Vous ne pouvez pas rechercher plusieurs
lignes de texte simultanément.

Cliquez sur .

Le titre de la page dans lequel la chaine
recherchée a été trouvée et une partie du
texte s'affichent dans la zone de texte
principale.

Deparnags
s

Cliquez sur le titre de la page a afficher.
L'écran d'explication correspondant apparait.
Pour revenir a I'écran des résultats de la

recherche, cliquez sur | précédent |-

Affichage des pages Web
connexes

* PE-DESIGH o | rrocre | sewes lomothed

L'accés aux pages Web requiert un
environnement disposant d'une connexion
Internet.

Vous ne pouvez pas accéder a ces pages
hors ligne.

Affiche la page d'accueil mondiale de Brother.




Fonctionnalites

Ce que vous pouvez faire avec ce logiciel

Ce logiciel propose les fonctions de numérisation et d'édition qui permettent une liberté en matiere de création
de broderie d'origine. Vous pouvez aisément transformer des illustrations, des photos et des caractéres en

motifs de broderie personnalisés.

Création automatique d'un motif de broderie a partir d'une
image

Pour plus de détails, reportez-vous a la section “Conversion automatique d'une image en motif de
broderie (fonction Piqlre automatique)” on page 18.

Création automatique d'un motif de broderie a partir d'une
photo

Pour plus de détails, reportez-vous aux sections “Conversion automatique d'une photo en motif de
broderie (fonction Point Photo)” on page 27 et page 301 (Avancé).




Création facile de motifs de police personnalisés

Font Creator permet de créer des polices personnalisées. Vous pouvez rappeler ces polices pour les utiliser
dans Layout & Editing.

T ————————— |
BE £ .
e
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Pour plus de détails, reportez-vous a la section “Création manuelle d'une police personnalisée (Font
Creator)” on page 308.

Création manuelle de motifs de broderie

Vous pouvez combiner des motifs de broderie ou appliquer des points a des dessins et a du texte. En outre,
vous pouvez créer une plus grande variété de motifs de broderie en utilisant les nombreux types de point

disponibles.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section “Disposition des motifs de broderie (Layout & Editing)”
on page 45.




Création de motifs de broderie a I'aide des quatre
applications

Layout & Editing

Reportez-vous a la section “Conversion automatique d'une image en motif de broderie (fonction Pigire
automatique)” on page 18.

Reportez-vous a la section “Disposition des motifs de broderie (Layout & Editing)” on page 45.
Pour plus de détails, reportez-vous aux sections pages 76 a 196.

Design Center

Reportez-vous a la section “Création manuelle de motifs de broderie a partir d'images (Design Center)”
on page 33.

Pour plus de détails, reportez-vous aux sections pages 197 a 243.

Font Creator
Reportez-vous a la section “Création manuelle d'une police personnalisée (Font Creator)” on page 308.
Pour plus de détails, reportez-vous aux sections pages 244 a 264.

Programmable Stitch Creator

Reportez-vous a la section “Création de motifs de point personnalisé (Programmable Stitch Creator)”
on page 319.

Pour plus de détails, reportez-vous aux sections pages 265 a 284.




Nouvelles caractéristiques de la Version 7

B Génération de points
* Type de point de tracé ajouté : triple point (page 153, page 156, page 224)

Type de broderie de zone ajouté : point de vague (point de type pointillé) (page 153, page 163, page 230)
Variantes de la réduction des étirements

- Type de nouvelle réduction des étirements ajouté aux attributs de broderie de zone (page 158, page 159,
page 160, page 225, page 226, page 227)

- Réduire étirement est disponible pour la couture de points zigzag, de points piqués manuellement et de texte
(page 156, page 160, page 224)

Vous pouvez définir le point du motif sur piqlre manuelle (page 153)
Vous pouvez définir Point en serpentin pour les zones (page 153)
De nouveaux angles au point zigzag ont été ajoutés aux attributs de broderie des tracés

- (2 styles de coins nets) (page 156, page 224)

Taille et espacement des motifs étendus

- Vous pouvez espacer le motif verticalement et horizontalement (« Espacement » (page 157), « Espacement H »
et « Espacement V » (page 162, page 229))
- La taille maximale du motif est de 100 x 100 mm (3,94 x 3,94 pouces) (page 157, page 162, page 229)

H Edition des fonctions et de l'interface utilisateur
» Répétition automatiquement a l'aide des touches fléchées (page 102, page 107, page 208, page 211)
* Vous pouvez enregistrer les paramétres d'attributs de couture personnels (page 168, page 232)
Layout & Editing

Vous pouvez utiliser les nouvelles polices personnalisées que vous avez créées dans Layout & Editing (depuis
Font Creator) (page 317)
* Nouvelles petites polices (taille de police minimale de 3 mm (0,12 pouce)) (page 141)
* Vous pouvez entrer des lettres de broderie comportant des caractéres a 2 octets pour les polices True Type
(japonais, chinois, coréen, etc.) (page 336)
* La fonction de monogramme comprend davantage de cadres décoratifs. Vous pouvez désormais utiliser toutes les
polices intégrées, polices True Type et polices personnalisées avec la fonction de monogramme (page 66, page 143)
* Vous pouvez déformer le texte en le faisant glisser. Vous pouvez réaliser un interlettrage individuel, un
dimensionnement, une rotation ou un décalage vertical en faisant glisser les lettres une par une (page 135, page 139)
Vous pouvez générer un contour en courbe avec la fonction de piqlre automatique (page 81)
Fonctions d'édition des contours en courbe améliorées (page 110, page 110, page 111)
L'outil Forme a été ajouté a la barre d'outils de gauche et intégre 24 formes (page 124)
Vous pouvez importer et exporter six formats de point supplémentaires, liste de tous les formats : .pec, .pes, .dst,
.exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd, .xxx et .phc (les formats .pec et .phc ne peuvent étre qu'importés.)
(page 95, page 289)
* Ajout de nouveaux niveaux d'atténuation pour I'affichage des images (page 79)
* Vous pouvez glisser-déposer des clip art, des fichiers pes et des fichiers de format de point dans Layout & Editing
(page 76, page 95, page 96)
¢ Fonction Point Photo améliorée
- Le processus de création d'un motif de broderie a partir d'une photo a été simplifié (page 27, page 82, page 85, page 301)
- La vitesse de traitement et la sélection des couleurs ont été améliorées (page 27, page 82, page 301)

Design Center

» Fonction « Détecter les contours » pour détecter le contour d'une image dans la boite de dialogue « Reproduction
du tracé » (page 201, page 202)

* « Ligne du tracé » permet désormais de relier/séparer une ligne (page 212)

* Vous pouvez modifier la couleur d'une partie du contour a I'étape Caractéristiques de broderie (page 218)

* Un nouveau bouton permet d'exporter facilement un motif (étape Caractéristiques de broderie) vers Layout &
Editing (page 42, page 242)

* Permet jusqu'a 20 opérations Défaire/Refaire (page 210)

* Permet d'afficher I'image de gabarit a I'étape Lignes du tracé et I'image d'origine a I'étape Caractéristiques de
broderie dans la fenétre de référence (page 205, page 214)

Design Database

* Vous pouvez glisser-déposer un motif de Design Database dans Layout & Editing (page 289, page 289)

* Vous pouvez écrire sur une carte originale a partir de Design Database (page 296)

¢ La zone de propriétés lors de l'exportation et de I'impression de fichiers CSV permet d'exporter des codes de fil
(page 63, page 64, page 290, page 299, page 300)

M Général
* Nouveau programme Font Creator de création de polices personnalisées (page 244, page 308)
* Contrbles et mises a jour automatiques de la version la plus récente (page 9)
» Fichiers de gabarit supplémentaires pour les images et les motifs de broderie




Carte des fonctions de base

LY A

Design Center Font Creator
Création manuelle de motifs Création de motifs de police
de broderie a partir d’une personnalisés

image « nom du fichier: .pef

« nom du fichier: .pel, .pem

E
Lr
Layout &
Editing
Regroupement de plusieurs motifs en Motifs
un seul motif de broderie personnalisés,

« nom du fichier: .pes

R b )

Conversion
automatique
des images en
motifs de
broderie

) %

Design Database

Gestion des fichiers de motif

Programmable L
Stitch Creator Machine a
Création de motifs de points Broder

personnalisés
« nom du fichier: .pas, .pmf




En cas de probléme, contactez I'assistance technique. Consultez le site Web de I'entreprise (http:/
www.brother.com/) pour en savoir plus sur le support technique dans votre région. Pour afficher la foire aux
questions (FAQ ) et de plus amples informations sur les mises a jour logicielles, visitez le centre de solutions
Brother (http://solutions.brother.com/).

* Sur le site Web ci-dessus, commencez par sélectionner votre pays, puis choisissez le produit.

* Préparez les informations suivantes avant de contacter l'assistance technique.
* Vérifiez que le systeme d'exploitation de votre ordinateur intégre bien les derniéres mises a jour.
* Vous devez connaitre la marque et le modéle de votre ordinateur et du systéeme d'exploitation

Windows® installé. (Le guide de référence rapide contient les spécifications du systéme.)
* Les messages d'erreur qui s affichent. Ces informations permettront un traitement plus rapide de
vos questions.

Si vous souhaitez étre informé des mises a niveau et des informations importantes, telles que les futurs
développements et améliorations du produit, vous pouvez enregistrer votre produit en ligne en suivant la
procédure d'enregistrement simple ci-dessous.

Cliquez sur Enregistrement en ligne dans le menu Aide de Layout & Editing pour lancer le navigateur Web
installé et ouvrir la page d'enregistrement en ligne de notre site Web.

La page d'enregistrement en ligne sur le site Web apparait lorsque vous entrez I'adresse suivante dans la
barre Adresse du navigateur Web.

http://www.brother.com/registration/

L'enregistrement en ligne peut ne pas étre possible dans certaines régions.

Cliquez sur Aide dans Layout & Editing, puis sur Recherche de mises a jour.
Le logiciel est controlé pour déterminer s'il s'agit de la derniére version.
Si le message illustré ci-dessous apparait, la derniére version du logicielle est utilisée.

:
‘_"l:) La demiére misa & jour de PE-DESIGN est daja installée

Ok

Si le message illustré ci-dessous apparait, la derniére version du logicielle n'est pas utilisée. Cliquez sur Oui,
puis téléchargez la derniére version du logiciel a partir du site Web.

Rechercher la derniére version

L wiersion s plus écents de ce programme

§ ) el o e et Si la case Toujours rechercher la derniére
e e version au démarrage est sélectionnée, le
psns S logiciel est contrélé au démarrage pour

B U e e e vérifier s'il s'agit de la derniere version.

Hon Rechenches détail:




Deémarrage/fermeture des applications

Démarrage de Layout & Editing

Layout & Editing permet de créer automatiquement des motifs de broderie a partir d'images et d'en créer en
combinant des objets dessinés et du texte.

1. Cliquez sur [EEEEZM et sélectionnez Tous m Mémo -
les programmes, PE-DESIGN Ver7, puis
Layout & Editing pour ouvrir la fenétre * Pour que la fenétre Layout & Editing occupe
Layout & Editing. tout I'écran, cliquez sur le bouton
d'agrandissement a l'extréme droite de la
[:[] Mémo : barre de titre.

* Vous pouvez maintenant modifier les
propriétés de la zone de création a l'aide de
la commande Option — Propriétés de la
zone de création (pour plus de détails,
reportez-vous a la section page 99). La
valeur par défaut de Ia taille de zone de
création dans cet exemple est 100 x 100 mm.
Les mesures des valeurs affichées dans
l'application peuvent étre des millimetres ou
des pouces. Pour plus de détails, reportez-

vous a la section “Modification des unités de
— La fenétre Layout & Editing s'affiche. mesure” on page 187.

Une fois que Layout & Editing a démarré, une
recherche automatique de la version la plus récente
de l'application est exécutée. (Il est possible de
configurer Iapplication pour qu'elle ne recherche
pas automatiquement les nouvelles versions. Pour
plus d'informations, reportez-vous a la page 21 du
Guide de référence rapide.) En outre, il est possible
de rechercher la version la plus récente a partir du
menu d'aide de Layout & Editing.

AR TIE e ] o

L]

Démarrage de Design Center

Design Center permet de créer manuellement des motifs de broderie a partir d'images en suivant une
procédure en quatre étapes.

1.  Cliquez sur EEZEZZM, sélectionnez Tous les
programmes, puis PE-DESIGN Ver7. Sélectionnez
Design Center pour ouvrir la fenétre Design Center.

— La boite de dialogue Comment
souhaitez- vous effectuer la broderie ?
et la fenétre Design Center s'affichent.

5 g Bt 123t Bt
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Démarrage/fe

Démarrage de Font Creator

Font Creator vous permet de créer des caracteres de police originaux.

1. Cliquez sur EEZZZZM, sélectionnez Tous les — La fenétre Font Creator s'affiche.
programmes, puis PE-DESIGN Ver7.
Sélectionnez Font Creator pour ouvrir la

fenétre Font Creator. f

-

Démarrage de Programmable Stitch
Creator

Programmable Stitch Creator permet de créer, d'éditer et d'enregistrer des motifs de points du motif et de
remplissage/d'estampille pouvant étre attribués comme point de remplissage programmé ou point du motif,
ou comme estampille aux zones fermées de vos motifs de broderie.

1. Cliquez sur M, sélectionnez Tous les
programmes, puis PE-DESIGN Ver7.
Sélectionnez Programmable Stitch Creator
pour ouvrir la fenétre Programmable Stitch
Creator.

— La fenétre Programmable Stitch Creator
s'affiche.

O




Démarrage/fe

Démarrage de Design Database

Design Database permet d'organiser les fichiers de création de broderie sur I'ordinateur de fagon a pouvoir
les visualiser plus facilement et a rechercher la création souhaitée.

1. Cliquez sur [EEEE, sélectionnez Tous les
programmes, puis PE-DESIGN Ver7.
Sélectionnez Design Database pour ouvrir la
fenétre Design Database.

— La fenétre Design Database s'affiche.

2.

Cliquez sur un dossier dans le volet de
navigation.

— Tous les fichiers de broderie du dossier
s'affichent dans le volet de contenu.

HLTERL AT FE R LT |

m Mémo :

Seuls les fichiers .pes, .dst, .exp, .pcs, .hus,
.vip, .shv, .jef, .sew, .csd, .xxx et .phc
s‘affichent.

Fermeture de l'application

Lorsque vous avez terminé d'utiliser I'application, vous pouvez la fermer.

1. Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
puis sur Quitter.

— La fenétre se ferme.

[I] Mémo :

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de fermeture a I'extréme droite de la barre de
titre pour fermer.

12



Compréhension de Windows et utilisation des outils

Fenétre de Layout & Editing

La valeur par défaut de la taille de zone de création dans cet exemple est 100 x 100 mm.

1 12
S L T T \11

[T T Y T R e 8 o R =)

Ry el e — 110
5 ——
8
i P 7
6 — e v
1 Barre de titre 7 Fenétre de référence
2 Barre de menus Affiche tous les motifs sur I'écran de travail et

donne ainsi un apercu lorsque vous travaillez
sur une zone détaillée. (Pour plus de détails,

Permet d'accéder aux fonctions.

3 Barre d'outils . reportez-vous a la section “Affichage du motif
Propose les raccourcis des commandes. dans la fenétre de référence” on page 179).
4 Barre des attributs de broderie 8 Zone de création
Définit les attributs de broderie (couleur et type Partie de I'écran de travail que vous pouvez
de point) des traits et zones du motif. enregistrer et broder.
5 Boite a outils 9 Ecran de travail
Permet de créer, sélectionner et d'éditer des 10 Bouton de réduction
motifs.
6 Barre d'état 11 Bouton d'agrandissement
Fournit des informations utiles. 12 Bouton de fermeture

13




La valeur par défaut de la taille de zone de création dans cet exemple est 100 x 100 mm.

1 2 .s_':-.llm |,,.-.m., — 12
3 I5 3 i R B a |
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Barre de titre

Barre de menus
Permet d'accéder aux fonctions.

Barre d'outils
Propose les raccourcis des commandes.

Barre des attributs de broderie

Permet de définir les attributs de broderie
(couleur et type de point) des tracés et des
zones du motif

(uniquement a I'étape Caractéristiques de
broderie)

Boite a outils

Permet de sélectionner et d'éditer I'image ou le
motif. La boite a outils ne s'affiche pas a I'étape
Image d'origine ; un ouitil différent s'affiche pour
les autres étapes. (La fenétre de I'étape
Caractéristiques de broderie apparait sur cette
page).

6 Barre d'état
Fournit des informations utiles.

7 Fenétre de référence
Affiche tous les contours et les motifs sur I'écran
de travail et donne ainsi un apercu lorsque vous
travaillez sur une zone détaillée (pour plus de
détails, reportez-vous a la section “Affichage
des contours dans la fenétre de référence” on
page 213).

8 Zone de création

Partie de I'écran de travail que vous pouvez
enregistrer et broder.

9 Ecran de travail

10 Bouton de réduction
11 Bouton d'agrandissement
12 Bouton de fermeture

14
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Barre de titre

Barre de menus
Permet d'accéder aux fonctions.

Barre d'outils
Propose les raccourcis des commandes.

Barre de sélection des caractéres

Permet de sélectionner des caracteres a partir
de polices créées.

Boite a outils

Permet de sélectionner et de créer un motif de
police.

Barre d'état

Fournit des informations utiles.

10

11
12
13
14

Fenétre d'apercu

Montre comment sera brodé le motif de point.
Zone de création

Partie de I'écran de travail que vous pouvez
enregistrer.

Repéres (fixes)

La distance entre les deux reperes devient la
hauteur de la police créée.

Repéres (mobiles)

Il est possible de déplacer ces reperes en
fonction de la forme de la police créée La
distance entre les deux reperes rouges devient
la largeur de la police créée. Les trois reperes
bleus correspondent a des lignes de
positionnement des accents, la hauteur des
petits caracteres et la partie inférieure des petits
caracteres.

Ecran de travail

Bouton de réduction
Bouton d'agrandissement
Bouton de fermeture




Compréhension de

Fenétre de Programmable Stitch Creator

Lo =M
3 Nl nr Y o3RG0 \10
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1 Barre de titre 5 Barre d'état
2 Barre de menus Fournit des informations utiles.
Permet d'accéder aux fonctions. 6 Fenétre d'apercu
3 Barre d'outils Montre comment sera brodé le motif de point.
Propose les raccourcis des commandes. 7 Zone de création
4 Boite a outils Partie de I'écran de travail que vous pouvez
Permet de sélectionner et de créer des motifs de enregistrer.
points de motif et de remplissage et des 8 Ecran de travail
estampilles. _ 9 Bouton de réduction
(Les quatre boutons du bas n'apparaissent pas .
en mode Motif.) 10 Bouton d'agrandissement

11 Bouton de fermeture

16
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Barre de titre 10 Bouton Retirer

Barre de menus
Permet d'accéder aux fonctions.

Barre d'outils
Propose les raccourcis des commandes.

Volet de navigation
Permet d'accéder aux dossiers de l'ordinateur et
aux résultats des recherches effectuées.

Bouton de lecture de la carte
Lit une carte originale.

Bouton d'affichage du contenu du dossier
Le volet de navigation et le volet de contenu
basculent sur le contenu du dossier.

Sélecteur de taille du cadre
Permet de sélectionner la taille du cadre lors de
I'écriture d'un motif sur une carte originale.

Indicateur de capacité de la carte

Affiche le motif sélectionné (figurant dans la liste
d'écriture) pour la capacité de la carte originale.
Bouton Ecrire

Le motif sélectionné (figurant dans la liste
Ecrire) est écrit sur la carte originale.

11

12

13

14

15

16
17
18

Désélectionne le motif sélectionné (figurant
dans la liste Ecrire).

Barre d'état

Fournit des informations utiles.

Liste d'écriture

La liste des motifs a écrire sur la carte originale
s'affiche.

Bouton Ajouter

Le motif sélectionné dans le volet de contenu
s'affiche dans la liste Ecrire.

Bouton d'affichage/masquage de la zone
d'écriture de carte

Appuyez sur ce bouton lors de I'écriture du motif

d'une carte originale. Cliquez sur ce bouton pour
masquer ou afficher la liste d'écriture.

Volet de contenu
Affiche les miniatures de tous les motifs de
broderie du dossier sélectionné.

Bouton de réduction
Bouton d'agrandissement
Bouton de fermeture




Didacticiel

Conversion automatique d'une image en
motif de broderie (fonction Piqglre
automatique)

Dans cette section, vous allez utiliser la fonction Piqlre automatique pour créer automatiquement un motif de
broderie a partir d'une image.

Cette procédure implique d'exécuter toutes les étapes de base.

Etape 1 Importation de données d'image dans Layout & Editing
Etape 2 Conversion automatique de I'image en motif de broderie
Etape 3 Affichage d'un apercu du motif de broderie

Etape 4 Enregistrement du motif de broderie

Etape 5 Transfert du motif sur une carte originale

Importez I'image.

Etape 1 Importation de données d'image 2
dans Layout & Editing

Vous devez d'abord importer I'image qui sera

convertie en motif de broderie.

Pour cet exemple, vous allez utiliser I'image d'une
tulipe (tulip.bmp) fournie avec cette application.

€ Démarrez Layout & Editing.

@mmm
!&mm.m-m

awwhoem P

=[5 O A L L G o | o

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur du
Fichier.

¢ ST T m Mémo :

La valeur par défaut de la taille de zone de
création dans cet exemple est 100 x 100 mm.

Cliquez sur [, puis sélectionnez

Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et
wrs e = ™
Layout & Editing. e J emam
o, B
P E "':-.,;_':;_
.'-'I -;: = -!':.“I-:" = —= : | = %r.l:::- F gen
3 -
=1
‘\I m?uu
: g
# P b s bt i = [om
_,] i Fo e e e e R ] ke |

Double-cliquez sur le dossier ClipArt pour
I'ouvrir.
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Sélectionnez le fichier exemple tulip.bmp,
puis cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur
I'icéne du fichier.

— L'image apparait sur I'écran de travail.

*

R |

e Ajustez la taille et la position de I'image.

Poignées

La barre d'état montre les dimensions de limage.

Faites glisser la poignée pour régler I'image
sélectionnée sur la taille souhaitée.

Si les poignées ont disparu, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur l'image, puis
cliquez sur Modifier image dans le menu qui
s'affiche.

Déplacez le pointeur sur I'image sélectionnée,
puis faites glisser cette derniere sur la position
souhaitée.

Conversion automatique de
I'image en motif de broderie

L'image est ensuite automatiquement convertie
en motif de broderie.

€) sélectionnez la méthode de conversion.

Cliquez sur Image, puis sur Envoyer image
au Stitch Wizard.

Sélectionner la méthode de pigire pour Image

Hiode

¥ Pl sutomatious

ot | [ ]

Sélectionnez Piqlre automatique, puis
cliquez sur Suivant.




Convertissez
broderie.

(~]

Analyse & Nimage

supennsdurdndyt | foaipy da fosgng

Dinetiee by
e

2

T ablesans chas Fi |OFOTHER EMBADIDERY =

[romesr ]

« Padciden Ak

Vérifiez I'apergu du résultat de la conversion,
puis cliquez sur Terminer.

— Le motif de broderie générée s'affiche.

Affichage d'un apercu du
motif de broderie

Affichez un apercu du motif de broderie terminé.

.

Cliquez sur Affichage, puis sur Apercu
réaliste.

limage en motif de

Pour revenir a la vue normale, cliquez sur
Affichage, puis sur Apercu réaliste ou

appuyez sur la touche Echap).

Enregistrement du motif
de broderie

Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez
I'enregistrer pour le récupérer ultérieurement.

PO, oy e T
. et
19 ey
S it
e
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Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.
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Cliquez sur Enregistrer.

Transfert du motif sur une
carte originale

En écrivant un motif sur un support que vous
pouvez utiliser sur votre machine a coudre eten le
transférant sur votre machine a coudre, vous étes
en mesure de le broder. Pour cet exemple, vous
allez transférer le motif sur une carte originale.

Vous pouvez également enregistrer vos motifs sur
disquette, carte Compact Flash et support USB.

€) Insérezla carte originale dans le module

d'écriture de carte USB.

Pour insérer la carte originale correctement,
vous devez entendre un déclic.

@) Transférez le motif de broderie.

Cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire sur carte.
— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

.
11) Les données de |a carte ariginelle seront intégralement effacées,
i

Ok | Arnuler

Cliquez sur OK.

Avant d'utiliser la carte originale, vérifiez que
les motifs enregistrés sur la carte ne vous
sont plus utiles ou veillez a les enregistrer au
préalable sur votre disque dur ou un autre
support de stockage.

— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

.
\l) Inscription sur carte originelle terminée

Cliquez sur OK.

» Si le module d'écriture de carte n'est pas
correctement branché ou alimenté, si la
carte originale n'est pas ou est mal
insérée ou si elle est défectueuse, le
message d'erreur « Module de carte non
connecté. Veuillez connecter un module
de carte. » s'affiche.

* Si la carte originale est défectueuse ou
n'est pas installée, le message d'erreur «
Pas de carte originelle. Veuillez insérer
une carte originelle. » apparait.

© Quittez Layout & Editing.

Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.




Didacticiel

Conversion automatique d'une image en
motif de broderie (fonction Point de croix)

Dans cette section, vous allez utiliser la fonction Point de croix pour créer automatiquement un motif de
broderie au point de croix a partir d'une image.
Cette procédure implique d'exécuter toutes les étapes de base.

Etape 1 Importation de données d'image dans Layout & Editing

Etape 2 Conversion automatique de I'image en motif de broderie (fonction Point de croix)
Etape 3 Affichage d'un apercu du motif de broderie

Etape 4 Enregistrement du motif de broderie

Etape 5 Transfert du motif sur une carte originale

Importez I'image.

Etape 1 Importation de données d'image 124
dans Layout & Editing

Vous devez d'abord importer I'image qui sera ;' =
convertie en motif de broderie. o
Pour cet exemple, vous allez utiliser I'image d'une |
tulipe (tulip.bmp) fournie avec cette application.

€ Démarrez Layout & Editing. :

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur du
Fichier.

i démarrer

Cliquez sur EEEEZEZM, puis sélectionnez

Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et 7 =i
Layout & Editing. R

[ ) T

e e W Froman taibdm | [ ]

_y_ Fichwr s Friwn el g g o # g w]  Beide |

[

e Double-cliquez sur le dossier ClipArt pour
l'ouvrir.

"
ey b e = [
o e |

Pt it el b, b o % P =)

Sélectionnez le fichier exemple tulip.bmp,
puis cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur
l'icone du fichier.

22



— L'image apparait sur I'écran de travail.

\»?

L]

%

A "
.

e Ajustez la taille et la position de I'image.

P

Poignées

La barre d'état montre les dimensions de limage.

Faites glisser la poignée pour régler l'image
sélectionnée sur la taille souhaitée.

Si les poignées ont disparu, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur l'image, puis

cliquez sur Modifier image dans le menu qui
s'affiche.

Déplacez le pointeur sur l'image sélectionnée,

puis faites glisser cette derniére sur la position
souhaitée.

Conversion automatique de I'image en motif
de broderie (fonction Point de croix)

L'image est ensuite automatiquement convertie
en motif de broderie.

@) Ssélectionnez la méthode de conversion.

Cliquez sur Image, puis sur Envoyer image
au Stitch Wizard.

Sélectionner la méthode de pigire pour Image

Mifude

™ Fial sutomatique

o | (]

Sélectionnez Point de croix, puis cliquez sur
Suivant.

@ Convertissez
broderie.

Iimage en motif de

Attribuis de points de croix

- =]
Tadle des cioac [z.-. | mm
Pioardz - Nt e ok Simple |

Tableau des fix BROTHER I-HH'-E;II:]EL‘
Mombeg mas, de coulsy |9 —::
¢ Précédent |

foedes | [ Suivant >

Spécifiez les réglages de création du motif de
broderie, puis cliquez sur Suivant. Pour cet
exercice, conservez les parametres par défaut.

Plusieurs réglages sont disponibles pour
convertir l'image en motif de broderie (pour
plus de détails, reportez-vous a la section « Si
Point de croix est sélectionné » a la page 91).




« Paodderi Ao | Temines

Vérifiez I'apercu du résultat de la conversion,
puis cliquez sur Terminer.

Les zones de l'image qui ne sont pas
converties en motif de broderie sont
représentées par un motif a hachures. Vous
pouvez modifier les zones a convertir. (Pour
plus de détails, reportez-vous a la section « Si
Point de croix est sélectionné » a la page 91).

R

Ces zones
ne seront pas brodées.

e '¢
S e
e .\'0060203

— Le motif de broderie généré s'affiche.

oy pao

Pour masquer l'image darriére-plan, cliquez
sur Image, sur Afficher image, puis sur
Mode désactive.

Affichage d'un apercu du
motif de broderie

Affichez un apercu du motif de broderie terminé.

SIRETTPRRTE

Cliquez sur Affichage, puis sur Apercu
réaliste.

24
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Pour revenir a la vue normale, cliquez sur
Affichage, puis sur Apercu réaliste ou

appuyez sur la touche (Echap).

Enregistrement du motif
de broderie

Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez
I'enregistrer pour le récupérer ultérieurement.
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Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.
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Cliquez sur Enregistrer.

Transfert du motif sur une
carte originale

En écrivant un motif sur un support que vous
pouvez utiliser sur votre machine a broder eten le
transférant sur votre machine a broder, vous étes
en mesure de le broder. Pour cet exemple, vous
allez transférer le motif sur une carte originale.

Entre autres supports, vous pouvez
notamment utiliser les disquettes, une
mémoire flash compacte, un support USB,
etc.

€D Insérezla carte originale dans le module
d'écriture de carte USB.

S

Pour insérer la carte originale correctement,
vous devez entendre un déclic.




Didacticiel

@ Transférez le motif de broderie. © Quittez Layout & Editing.

Cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire sur carte. Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.
— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

.
\l) Les donneées de la carte originelle seront intégralement effacées,

QK I Annuler

Cliquez sur OK.

& Remarque :

Avant d'utiliser la carte originale, vérifiez que
les motifs enregistrés sur la carte ne vous
sont plus utiles ou veillez a les enregistrer au
préalable sur votre disque dur ou un autre
support de stockage.

— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

-
N 1 ) Inscription sur carte originells terminée

Cliquez sur OK.

& Remarque :

» Si le module d'écriture de carte n'est pas
correctement branché ou alimenté, le
message d'erreur « Module de carte non
connecté. Veuillez connecter un module
de carte. » s'affiche.

e Si la carte originale est défectueuse ou
n'est pas installée, le message d'erreur «
Pas de carte originelle. Veuillez insérer
une carte originelle. » apparait.
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Dans cette section, vous allez utiliser la fonction Point Photo pour créer automatiquement un motif de broderie

a partir d'une photo.

Cette procédure parcourt chaque étape de I'opération de conversion automatique de base d'une photo en
motif de broderie a I'aide de Stitch Wizard en appliquant la méthode simple de sélection du motif optimal parmi

les choix possibles.

Etape 1 Importation de données photos dans Layout & Editing
Etape 2 Conversion automatique de I'image en motif de broderie
Etape 3 Affichage d'un apercu du motif de broderie

Etape 4 Enregistrement du motif de broderie

Etape 5 Transfert du motif sur une carte originale

Importation de données photos
dans Layout & Editing

Vous devez d'abord importer I'image qui sera
convertie en motif de broderie.

Pour cet exemple, vous allez utiliser la photo
d'une petite fille (girl.omp) fournie avec cette

application.

@) Démarrez Layout & Editing.

Cliquez sur EEEEEEE, puis sélectionnez
Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et
Layout & Editing.

LDl

27

@ Importez l'image.

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur du
Fichier.

Double-cliquez sur le dossier Photo pour
I'ouvrir.

- =Eem

Pt e v i gl b bl G 0 i %] et

Sélectionnez le fichier exemple girl-
face.bmp, puis cliquez sur Ouvrir ou double-
cliquez sur l'icone du fichier.




Barre d'état

Faites glisser la poignée pour régler l'image
sélectionnée sur la taille souhaitée.

Si les poignées ont disparu, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur l'image, puis
cliquez sur Modifier image dans le menu qui
s'affiche.

Déplacez le pointeur sur l'image sélectionnée,
puis faites glisser cette derniére sur la position
souhaitée.

Conversion automatique de
I'image en motif de broderie

L'image est ensuite automatiquement convertie
en motif de broderie.

@) Ssélectionnez la méthode de conversion.

Cliquez sur Image, puis sur Envoyer image
au Stitch Wizard.

Sélectionner la méthode de plgire pour Image

P sl
% [Foint Fhotn |
* Codew © Moo

i~ Print Phalo 2

" Point de orow

" D Canber

Al St 3

Cliquez sur Point Photo 1, puis Couleur et
cliguez sur Suivant.

@ Sspécifiez la zone (forme et position du
masque) de la photo a convertir en motif
de broderie.

Sélectionner Masgue

€ ::s.\ a
\i‘ﬂ/ .

Fisaghes Mimage. .

(R
o pn \

[T p———
 Prbcicent | prvuier | Suvert |

e
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Didacticiel

Sélectionnez la forme du masque.

Vérifiez la forme du masque

<Précédantl Annuler I Suivant > |

Vérifiez I'apergu de la zone a convertir, puis
cliqguez sur Suivant.

Faites glisser les poignées pour régler le
masque sur la taille souhaitée. m Mémo :

Les zones a ne pas broder sont représentées
par un motif a hachures en croisillons.

@ Convertissez l'image en motif de broderie.

(2 £ Bilachon
Gussd P pym——_
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Déplacez le pointeur a l'intérieur du masque, Cliquez sur Sélect. parmi candidats...
faites glisser le masque sur la position ;

souhaitée, puis cliquez sur Suivant. [I] Meémo :

Lors de la conversion d'une image en motif de
broderie, vous pouvez procéder
manuellement a diverses modifications (pour
plus de détails, reportez-vous a la section
page 84).

— |l existe six motifs offrant une luminosité
et des contrastes différents en fonction de
l'image d'origine. L'image montrant les
réglages en cours est sélectionnée dans
la boite de dialogue Sélectionner parmi
les candidats.
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Didacticiel

Etape 3 Affichage d'un apercu du
motif de broderie

v 8 » . . S
il & a.('-,* = € Affichez un apergu du motif de broderie termine.
LEa !
LI » J .

Cliquez sur Affichage, puis sur Apercu
réaliste.

Sélectionnez I'un des choix possibles, puis
cliqguez sur OK.

A SE AR ]

— Cet apercu devient I'image sélectionnée.
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Vérifiez I'apergu, puis cliquez sur Terminer.
— Le motif de broderie générée s'affiche.

= e e

f.,_" Pour revenir & la vue normale, cliquez sur
A I Affichage, puis sur Apercu réaliste ou
il appuyez sur la touche (Echap).

al 4
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Didacticiel

Etape 4 Enregistrement du motif
de broderie

Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez

I'enregistrer pour le récupérer ultérieurement.

M 3aourend
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Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.
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Cliquez sur Enregistrer.

31

Etape 5 Transfert du motif sur une
carte originale

En écrivant un motif sur un support que vous
pouvez utiliser sur votre machine a broder eten le
transférant sur votre machine a broder, vous étes
en mesure de le broder. Pour cet exemple, vous
allez transférer le motif sur une carte originale.

m Mémo :

Vous pouvez également enregistrer vos
motifs sur disquette, carte Compact Flash et
support USB.

@ Insérezla carte originale dans le module
d'écriture de carte USB.

& Remarque :

Pour insérer la carte originale correctement,
vous devez entendre un déclic.

@ Transférez le motif de broderie.

Cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire sur carte.




Didacticiel

— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

-
\l) Les donnees de la carte originelle seront intégralement. effacees,

oK I Annuler

Cliquez sur OK.

a Remarque :

Avant d'utiliser la carte originale, vérifiez que
les motifs enregistrés sur la carte ne vous
sont plus utiles ou veillez a les enregistrer au
préalable sur votre disque dur ou un autre
support de stockage.

— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

-
N 1 ) Inscription sur carte originelle terminée

Cliquez sur OK.

a Remarque :

¢ Si le module d'écriture de carte n'est pas
correctement branché ou alimenté, le
message d'erreur « Module de carte non
connecté. Veuillez connecter un module
de carte. » s'affiche.

» Si la carte originale est défectueuse ou
n'est pas installée, le message d'erreur «
Pas de carte originelle. Veuillez insérer
une carte originelle. » apparait.

© AQuittez Layout & Editing.

Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.
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Didacticiel

Création manuelle de motifs de broderie a
partir d'images (Design Center)

Dans cette section, vous allez créer manuellement un motif de broderie a partir d'une image.
Cette procédure implique d'exécuter toutes les étapes de base.

Etape 1 Ouverture d'un fichier d'image (étape Image d'origine)

Etape 2 Extraction des contours par la sélection de couleurs

Etape 3 Modification des contours (Tracé d'image)

Etape 4 Spécification de certains attributs de broderie (étape Caractéristiques de broderie)
Etape 5 Affichage d'un apercu du motif de broderie

Etape 6 Enregistrement du motif de broderie

Etape 7 Transfert du motif sur une carte originale

Etape 1 Ouverture d'un fichier d'image @ Oouvrez "image-

(étape Image d'origine) (A paric detimase |

Vous devez d'abord importer I'image a utiliser
pour créer un motif de broderie.
Pour cet exemple, vous allez utiliser I'image d'une

fleur (Flower.bmp) fournie avec cette application.

@ Démarrez Design Center.
[ s g

"'-nr-u-«

(ﬁ'icﬁdanl Annudar
i
B i
aik';m-b“h\hn'.
Cliquez sur @ .
i demarrar
pe——r— ERTT
Cliquez sur EEEIZM, puis sélectionnez =
Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et 8 3=
- 3P i e v
Design Center. 2 ez
s e =1
P [Tate A i b ik B b 3] e |

Sélectionnez le fichier exemple Flower.bmp,
puis cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur
l'icone du fichier.

e s b i 1 ! — L'image s'affiche dans la zone de création
= et dans la boite de dialogue
Reproduction du tracé.

Cliquez sur

>
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Extraction des contours par
la sélection de couleurs

Apres avoir ouvert I'image, passez a |'étape Tracé
d'image qui consiste a sélectionner les zones a
utiliser pour créer les contours de la broderie.

Placez le pointeur sur l'image.
— Le pointeur prend la forme f

Pour afficher l'image agrandie (ou réduite),
déplacez le curseur ZOOM vers le haut (ou
vers le bas). Si l'image est agrandie, vous
pouvez la parcourir pour afficher différentes
parties.

Reproduction du tracé

Choisr poulsur
@ |~ I
~
= e
L=
. r =]
- - —
o,
e
LS N —"
Contmas
Tente Ea Has -
Flidusk ar P
R s

Cliquez sur n'importe quelle partie du contour.

— La couleur sélectionnée apparait a droite
dans une boite de dialogue et w#
apparait dans la case en regard pour
signaler que la couleur est sélectionnée.

Repraduction du tracé

F
|
r ==
| T ==
b r =
Q I UHeclei:es
Tonin Bac Amam e e I L= ===
ey A o ] oo |

Siune autre couleur que celle du contour a été
sélectionnée, désélectionnez la case d'option
en regard de la couleur.

Repraductien du tracé

Chesin o

Cliquez sur Apercu pour prévisualiser le tracé
de l'image.

Lorsque le tracé d'image vous convient,
cliquez sur OK.

Si l'apergu est masqué par la boite de
dialogue et que vous ne pouvez pas le voir,
déplacez le pointeur sur la barre de titre, puis
déplacez la boite de dialogue a un meilleur
endroit.
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— Le tracé d'image s'affiche dans la zone de
création.

e

Modification des contours
(Tracé d'image)
A ce stade, vous devez peut-étre corriger
quelques lignes du tracé d'image. Vous devez
vérifier que les zones sont completement fermées
par une seule ligne fermée ou par des lignes
d'intersection. Vous allez simplement essayer de

tracer davantage de nervures vertes et supprimer
plusieurs feuilles.

Apres la modification du tracé de I'image, vous

passerez a I'étape Figure qui consiste a convertir
le tracé de l'image en une figure.

€@ Cela permet de tracer davantage de
nervures.

FER e

Cliquez sur & .
— Lorsque le pointeur est positionné sur

I'écran de travail, il prend la forme Q

R

Cliquez sur la feuille a laquelle vous souhaitez
rajouter des nervures.

* Pour agrandir davantage le tracé de
l'image, continuez a cliquer sur le tracé de
l'image.

e Pour effectuer un zoom avant sur une zone
spécifique, déplacez le pointeur a proximité
de la zone souhaitée et faites-le glisser en
diagonale sur la zone. Un carré en pointillé
s'affiche lorsque vous faites glisser le
curseur et la zone sélectionnée est
agrandie lorsque vous reldchez le bouton
de la souris.

* Pour faire un zoom arriére a partir de

l'image, cliquez sur =L, puis sur le tracé de
l'image.

Flalalalalals

Cliquez sur M




("~

— Lorsque le pointeur est positionné sur

I'écran de travail, il prend la forme \ .

\V4

mE=rr ]

Maintenez le bouton gauche de la souris

enfoncé et déplacez le pointeur pour tracer la

nervure.

Pour effacer la feuille.

\v4

Fre—r

Cliquez sur [G}| pour afficher l'intégralité du

tracé de l'image.

— La zone de création remplit la fenétre
Design Center.

e T Ee

{

Cliquez sur =L

— Lorsque le pointeur est positionné sur

I'écran de travalil, il prend la forme Q

El it

T

Cliquez sur la feuille a effacer.

Flalclalalalals

Cliquez sur M

— Lorsque le pointeur est positionné sur

I'écran de travail, il prend la forme \ .

\"4

Placez le pointeur sur les feuilles a effacer,

puis maintenez le bouton droit de la souris
enfoncé.

— Le pointeur prend la forme \
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=

Tout en maintenant le bouton droit de la souris
enfoncé, faites glisser le pointeur
soigneusement pour effacer la ligne.

=i

Si vous avez effacé une partie du contour par
erreur, vous pouvez immédiatement annuler
l'opération précédente en cliquant sur Edition

— Défaire ou sur le bouton Défaire ¥

Vous pouvez défaire jusqu'a 5 actions dans
Design Center.

e !
|
i

Apres la modification du tracé de l'image,
cliqguez sur @ pour afficher l'intégralité du
tracé.

— La zone de création remplit la fenétre
Design Center.

"IE N,

T

@ Convertissez automatiquement la figure
en un motif.

P =T

Cliquez sur Etapes, puis sur Lignes du tracé

ou cliquez sur &;-_ .

Caraciéristiques du iracé

R ésnhiion
" Hate:
 Hoemnge
™ Faible

¥ Efflement: 5
Hore 7| .., P=

THLLE: 100% 31 mm

Pait T Gand
Chuieir pasttie

Zorw to cobion porue

Pour cet exercice, conservez les parametres
par défaut. Cliquez sur OK.

Plusieurs réglages sont disponibles pour
convertir le tracé d'image en tracé (pour plus
de détails, reportez-vous a la section «
Modification des paramétres de conversion en
contours » a la page 204).

— Le tracé de l'image est converti en une
image du tracé.

o AR &




Didacticiel

Etape 4 Spécification de certains attributs de broderie

(Btape Caractéristiques de broderie)

Vous allez a présent appliquer les attributs de
broderie aux divers éléments du motif de broderie.

Convertissez automatiquement la figure
en un motif.

%EE*;!L MU Easte
o s

Cliquez sur Etapes, puis sur
Caractéristiques de broderie ou cliquez sur

B -

Spécifiez les attributs de broderie du
contour.

|

¥ = | 2|2 B |

Cliquez sur ﬂl .

— Le pointeur prend la forme % etla
barre des attributs de broderie s'affiche.

i e ]S

W ;I IContDurp\qué - IW
[cover et tes i |

Tablawmidei Ml | IO THEN CMENDDEITY )

Pour modifier la couleur du contour, cliquez

sur !l , Sélectionnez NOIR, puis cliquez sur
Fermer. (Pour cet exemple, utilisez la couleur
par défaut, NOIR.)

[I] Mémo :

Pour déplacer la boite de dialogue a un
emplacement mieux adapté de I'écran,
déplacez le pointeur sur la barre de titre et
faites glisser la boite.

- il apparait dans la couleur
sélectionnée.

[ A

Pour modifier le type de couture sur le point

[Poirisigreg =]

zigzag, cliquez sur F , puis sur Point

zigzag.
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Cliquez sur le contour du motif pour lui
appliquer les attributs (couleur, type de
broderie et largeur).

— L'image s'affiche avec des « défilés de
tirets » le long du contour.

Si la largeur du contour est trop épaisse,
cliquez sur Broderie, puis sur Régler
caracteéristiques et spécifiez une autre
largeur de point zigzag.

@ Spécifiez les attributs de broderie des

zones.

ch

¥ || 0B o8| |

Cliquez sur [71]] .

— Le pointeur prend la forme BC] etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

|— W g ‘Puint remplissage j

Couleur de il des
[ g =|

Pour spécifier la couleur des zones des
feuilles, cliquez sur E pour sélectionner
VERT FEUILLE, puis cliquez sur Fermer.

- i apparait dans la couleur
sélectionnée.

Spécifiez le type de broderie des zones des
feuilles. Pour cet exemple, utilisez le type de
broderie par défaut Point remplissage.

S

Pour modifier les attributs du point de
remplissage, cliquez sur Broderie, puis sur
Régler caractéristiques.




Caracidvintigues de lrdeste

{
£}

Vi wepe r_"i
[Fomm | _ cormmi poas rmszs

g

Pour modifier le sens du point de remplissage,
cliquez sur Constant, positionnez le pointeur
sur la fleche rouge a l'intérieur du cercle et
faites-la glisser vers l'angle souhaité.

Cliquez sur les zones des feuilles auxquelles
vous souhaitez appliquer ces attributs.

— Des « défilés de tirets » apparaissent
autour de la zone sélectionnée.

Spécifiez de la méme maniere la couleur et le
type de broderie de toutes les zones des
feuilles.

Les attributs de broderie ne peuvent pas
s'appliquer aux zones qui ne sont pas
complétement fermées, comme dans
l'illustration suivante de la feuille.

\Vig
,

Si vous ne parvenez pas a appliquer les
attributs de broderie a une zone, revenez a
I'étape Lignes du tracé et assurez-vous que
cette zone est bien fermée. Editez tout trait
fracturé a l'aide de I'outil d'édition de point.
(Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Reformation des contours » a la
page 211).

— Une fois les attributs de broderie
appliqués aux feuilles, I'image s'affiche
telle qu'illustrée ci-dessous.

Comme pour les feuilles, spécifiez les attributs
de broderie d'une partie de la fleur.
Sélectionnez la couleur CARMIN, définissez
le sens de broderie et cliquez sur les zones
auxquelles vous souhaitez appliquer les
attributs.
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Affichez un apercu des points et d'un motif de

Spécifiez les attributs de broderie du reste de
la fleur. Sélectionnez la couleur ROUGE,
définissez le sens de broderie et cliquez sur

les zones auxquelles vous souhaitez
appliquer les attributs.

Affichage d'un apercu du

motif de broderie

broderie terminé.

Q

Vérifiez I'apercu des points.

Cliquez sur Affichage, puis sur Apercu.

Pour revenir a la vue normale apres
vérification de l'apergu, cliquez sur Affichage,
puis sur Apercu ou appuyez sur la touche

(Echap).

@) Vérifiez 'apercu de la broderie terminée.

Cliquez sur Affichage, puis sur Apergu réaliste.

Pour revenir a la vue normale, cliquez sur
Affichage, puis sur Apercu réaliste ou

appuyez sur la touche (Echap).




Enregistrement du motif
de broderie

Vous pouvez enregistrer le motif de broderie qui a
été créé.

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer
sous.

= =me

=] [re=]

s [y e ey = T )

Si nécessaire, modifiez le lecteur et le dossier.
Cliquez sur Enregistrer.

Transfert du motif sur une
carte originale

En écrivant un motif sur un support que vous
pouvez utiliser sur votre machine a broder eten le
transférant sur votre machine a broder, vous étes
en mesure de le broder. Pour cet exemple, vous
allez transférer le motif sur une carte originale.

Entre autres supports, vous pouvez
notamment utiliser les disquettes, une
mémoire flash compacte, un support USB,
eftc.

€ Importez le motif de broderie dans

Layout & Editing.

Cliquez sur Etapes, puis sur Vers Layout &
Editing ou cliquez sur & .

— Layout & Editing s'ouvre.

Taille de Fimport

Agrandissement: | 100 Q b4
L 5928 H 86.7 mm

Taille réelle :

Orientation ~ &| c fl
—

Cliquez sur Importer.

— Le motif de broderie créé dans Design
Center est importé dans Layout & Editing.
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@ Insérezla carte originale dans le module
d'écriture de carte USB.

“

Pour insérer la carte originale correctement,
vous devez entendre un déclic.

@ Transférez la création de broderie.

Cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire sur carte.
— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

.
"-14) Les données de la carte originelle serant intégralement effacées,

QK | Annuler

Cliquez sur OK.

Avant d'utiliser la carte originale, vérifiez que
les motifs enregistrés sur la carte ne vous
sontplus utiles ou veillez a les enregistrer au
préalable sur votre disque dur ou un autre
support de stockage.

— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

\l) Inscription sur carte originelle kerminée

Cliquez sur OK.

» Si le module d'écriture de carte n'est pas
correctement branché ou alimenté, le
message d'erreur « Module de carte non
connecté. Veuillez connecter un module
de carte. » s'affiche.

* Si la carte originale est défectueuse ou
n'est pas installée, le message d'erreur «
Pas de carte originelle. Veuillez insérer
une carte originelle. » apparait.

@ AQuittez Layout & Editing.

Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.

Dans Layout & Editing, le motif est enregistré
dans un fichier .pes.

Pour enregistrer le motif, cliquez sur Fichier
dans Layout & Editing, puis sur Enregistrer

sous.




Didacticiel

© AQuittez Design Center.

14 L TRE L S YN |
iz I ey 2
af
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LS

Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.
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Didacticiel

Disposition des motifs de broderie
(Layout & Editing)

Dans cette section, vous allez importer le motif de broderie créé dans Design Center et le combiner avec
d'autres motifs de broderie dans Layout & Editing.
Cette procédure implique d'exécuter toutes les étapes de base.

Etape 1 Importation d'un motif de broderie de Design Center
Etape 2 Ajout de texte

Etape 3 Tracé de formes

Etape 4 Affichage d'un apercu du motif de broderie

Etape 5 Enregistrement du motif de broderie

Etape 6 Transfert du motif sur une carte originale

A la fin de cette session, le motif de broderie s'affiche tel qu'illustré ci-dessous.
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Importation d'un motif de

broderie de Design Center
Pour cet exemple, vous allez importer le motif de
broderie (Flower.pem) créé dans Design Center a
la section « Création manuelle de motifs de
broderie a partir d'images (Design Center) ».

@ Ouvrez le motif de broderie dans
Design Center.

o el

[

Cliquez sur EEEZZETM , puis sélectionnez
Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et
Design Center.

h N

ik

P ] mr = e T

o = [ ]

e e T] e

Sélectionnez Flower.pem, puis cliquez sur
Ouvrir ou double-cliquez sur l'icbne du fichier.

— Le motif de broderie s'affiche dans la zone
de création de Design Center.

Importez le motif de broderie dans
Layout & Editing.

Cliquez sur Etapes, puis sur Vers Layout &

Editing ou cliquez sur i .

Taille de limport

Agrandissement: |70 = %

Taille réelle : L 82,8 H 86.7 mm
Orientation 2 &| C fl
—

Dans la zone Agrandissement, entrez ou
sélectionnez 70 %, puis cliquez sur Importer.
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— Le motif de broderie est importé dans la
zone de création de Layout & Editing.

Poignées

* L es poignées s affichant autour du motif de
broderie indiquent que le motif est
sélectionné.

e La barre d'état indique les dimensions
(largeur et hauteur) du motif sélectionné.

© Ajustez la taille et la position du motif
de broderie.

L Ot

£ * Poignées

2 —

Faites glisser la poignée pour régler le motif
sélectionné sur la taille souhaitée.

Déplacez le pointeur sur le motif de broderie
sélectionné, puis faites glisser ce dernier sur
la position souhaitée.

Ajout de texte

Vous allez commencer par tracer un cercle qui
vous guidera pour disposer le texte. Vous
disposerez ensuite le texte sur le cercle.

@) Ssélectionnez la forme a tracer.

Cliquez sur J .

— Le pointeur prend la forme +_ etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

Forme d'arc  Broderie du tracé  Broderie des parties

Si le pointeur est positionné sur un bouton ou
un sélecteur de la barre des attributs de
broderie, un encadré indiquant le nom de cet
élément s'affiche.

Pour cet exemple, utilisez la forme par défaut,
Cercle.




@ Comme le cercle vous aidera a disposer @ Ajustez la taille et la position du cercle.
le texte, spécifiez qu'il doit étre invisible.

[Camcher *| [~ M| [Forngag =| [ W] [Fomimepleange

Pour annuler la broderie du tracé (contour),

cliqguez sur . 4

— Le bouton Couleur du tracé et le *
sélecteur Types de point du tracé PR

disparaissent.

|Cencin = | |Fomempinsegs =|

) Cliquez sur M .

Pour annuler la broderie de la zone (partie > Le pointeur prend la forme

intérieure), cliquez sur .

— Le bouton Couleur des parties et le :
sélecteur Types de point des parties
disparaissent.

il

@ Tracezle cercle. *

Cliquez sur le cercle pour le sélectionner.

(B Lt

& @

Faites glisser le pointeur dans la zone de

création.
— Le cercle (contour et zone intérieure) Faites glisser une poignée pour régler le
s'affiche lorsque vous relachez le bouton cercle sur la taille souhaitée.
de la souris.
Ee e EF&
s P i & SN &
.': A

Déplacez le pointeur sur le cercle et faites-le
glisser de maniere a centrer le motif de la fleur
en son milieu.




©

Ajoutez le texte.

Cliquez sur ﬂ , puis ﬂ .

— Le pointeur prend la forme I etlabarre

des attributs de broderie similaire a celle-ci
s'affiche.

01 ABC WEserd < [100 =] mm W] [Pumsts

K]

Couleur du texte

Police ~ Taille du texte Type de broderie du texte

01 ABC gL 100 -] mm
01 ABC [
02 LBE

03 AR

04 ABE

05 #8¢

s ABC

07 ABC

05 ABC

09 ABE

10 A8C v

Sélectionnez la police. Pour cet exemple,
utilisez la police par défaut, 01.

Spécifiez la taille. Pour cet exemple, utilisez la
taille par défaut, 10,0 mm.

La valeur indique la hauteur des caracteéres.

1 ABC B < [100 <] mm W] [Pumes -

Sélectionnez la couleur. Pour cet exemple,
utilisez la couleur par défaut, NOIR.

|Plumetis :

Fointremplissage
Matif remplis. programrm

Sélectionnez le type de broderie. Pour cet
exemple, utilisez le type de broderie par
défaut Plumetis.

Pour entrer le texte, cliquez sur la zone de
création.

— La boite de dialogue Edition de texte

' .
s'affiche.
ROSE
Armuler
Erirer dreclement & 'mids du clewiee
ou sElecianner de I8 liske suivante
Entrer Caractére
B IANIE [ Eriires |
0j1]2)3]|4|5]|6|7|3|8 7
JA|BC|D FlE|H JIEIL|M|N]O
PlalRIS|TU]w W=y ]2
alble(d|e|f|g|h jlk|!|m|n]|e
plglr]s {1 ufv|w|z]y]z
A EE
M =] a U 4]
] ] alil=m|glalelale|i il
fi | & LN EAL] gl

Entrez « ROSE », puis cliquez sur OK.

Vous pouvez également entrer un caractere
en le sélectionnant dans le tableau des
caractéres et en cliquant sur Insérer ou tout
simplement en double-cliquant dessus. Cette
opération est particuliérement utile si vous
devez entrer des caractéres accentués non
disponibles sur votre clavier.
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— Le texte s'affiche dans la zone de
création.

ROSE

» Sj vous souhaitez éditer le texte entré,

cliquez sur M sur la boite a outils,
sélectionnez le texte ainsi que la
commande Texte — Edition de texte.

Editez le texte dans la boite de dialogue

Editer texte qui s'affiche.

» Si vous souhaitez supprimer le texte,

» Si vous souhaitez modifier la couleur, la
police ou d'autres attributs une fois le texte

sélectionnez-le, puis appuyez sur la touche

(Suppp) .

entré, cliquez sur M sur la boite a outils,

sélectionnez le texte et modifiez les
réglages sur la barre des attributs de
broderie.

© Disposez le texte.

ROSE

Cliquez sur M .

— Le pointeur prend la forme R .

ROSBE

Cliquez sur le texte RAMSE; , maintenez la

touche enfoncée, puis cliquez sur le
texte.

— Le cercle et le texte sont sélectionnés.

" ROSE

" ROSE

Cliquez sur Texte, puis sur le menu Arranger
sur ligne directrice.

Arranger texte sur ligne directrice

Alignement Alignement Orientation
harizontal vertical texte:

I” Coté inverse oK | Annuler ‘

Pour cet exemple, utilisez les parametres par
défaut, puis cliquez sur OK.
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— Le texte est a présent disposé sur le cercle.

Une fois le texte disposé sur le cercle, vous

pouvez déplacer les deux motifs a la fois, sans
affecter leur position respective, ou déplacer le
texte indépendamment sur le cercle. (Pour plus
de détails, reportez-vous a la section « Edition
individuelle de motifs groupés » a la page 106).

Tracé de formes

Le prochain objet a ajouter est un soleil. Vous allez
d'abord tracer un cercle pour créer la forme de
base, puis modifier la couleur, le type de broderie
et la largeur du contour, ainsi que la couleur et le
type de broderie de la zone intérieure.

@ Tracez le cercle pour créer le centre du
soleil.

Cliquez sur @ et faites glisser la zone de
création dans Design Page tout en maintenant

la touche enfoncée.

En maintenant la touche Maj enfoncée, un
cercle parfait est créeé.

: OB@

Cliquez sur R‘ , puis sur le cercle pour le
sélectionner.

Si vous devez modifier la taille du cercle,
sélectionnez-le et faites glisser une poignée
vers l'un des angles.

Pour modifier la couleur et le type de broderie

pour le contour, cliquez sur |




Didacticiel

— La barre des attributs de broderie
apparait comme illustré ci-aprés.

SRRl L P

Q Sélectionnez un point de remplissage
programmeé pour le type de broderie de

ICercIe 'I W;llpointzigzag 'I IW la zone.

Pour cet exemple, utilisez les parametres par
défaut, NOIR et Point zigzag.

Cliquez sur [Famsa=a | , puis sur Motif
remplis. programmé.

Pour modifier la couleur de la zone, cliqguez

sur | .

— La barre des attributs de broderie
apparait comme illustré ci-aprés.

Cliquez sur Broderie, puis sur le menu
Régler Caractéristiques.

[ = [ s [Poregren =] [ 3] [Pomeempteangs E|

Pour cet exemple, sélectionnez la couleur
JAUNE CITRON.

— Le motif de broderie s'affiche tel qu'illustré
ci-dessous.
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Didacticiel

Caractéristiques de brodene
W Cowture de ligne
[ Ritduie Sscment
Lag. sigzag: 7.0 o
w — W &l
Densité 4.5 pointrn
W— W =
W Brodesie des panies
[ Fduinn inmnnt
Densdé 50 poitren
. e |
Direction
i [u!.’l
) BTy &
F Vi
ammplizzaus mesanm
‘Q.T;Fl!_mm g
Modh et ]
Cornd g e |

Cliquez sur @ sous remplissage
programmeé.
— La boite de dialogue Parcourir s'affiche,

vous permettant d'afficher un apergu des
motifs de points de remplissage

programmeés existants et de les parcourir.

Parcaurir

okt & il
& i Design Lib
3 Face
= Fort
L Wil
L MyFerd = nex?
5 Paliean
L Samgle
) Selfings
C Templain
{2 ComFlus Applcaiic
iy Fichisrs communs net netd
F iy Irteme: Explorer
< * -
i
Parcourir
O Coln & =l
& (0 Dhecage L I-y \{-\ :\“:\;\;\
&y Faca PN
= Fonl NN
=3 Manud A
=3 MyFent el paillE
) Paer
&y Sample
1 Selngs
i Templale
13 ComPhus Appbcatic
(¥ (=) Fichiers communs =R palll
[ () Inienet Exploser s
< * ~|
| =

Sélectionnez pat07, puis cliquez sur OK.

— La boite de dialogue se ferme et un
apercu du point sélectionné s'affiche au
bas de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie.

“remplissage

@EZ;@?«—J—EE o

7Hu 78 mm

Pour modifier la taille, déplacez le curseur jusqu'a
le régler sur 10,0 x 10,0 mm (0,39 x 0,39 pouce).

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s'affiche.

Carachiristigues de brodene

W Cowture de ligne
[ Hiduiie étscment
Lag. sigzag: 7.0 o
w — M@
Denaié 45 paintiren
W— W =
W Broderie des paries
-
Denaibé 500 posion
wW— W =
Direction
" EMEI’I
R - |
g
sz e o

[Te—l@d

Hodh et i
Apphgue | Ferer | Coneed pou masgue

dazsn da i

m Mémo :

e [ 'apergu du motif de point au bas de la boite
de dialogue change a chaque fois que vous
modifiez un réglage. Cela vous permet de
voir comment chaque réglage affecte le
motif.

* Vous pouvez modifier séparément la
largeur et la hauteur du motif. (Pour plus de
détails, reportez-vous a la section « Point
de remplissage programmeé » a la
page 160).

Direction
" Constant

ﬁ' 45 deqrés @I

" Variahle

Pour modifier le sens du point de remplissage,
cliguez sur Constant, positionnez le pointeur
sur la fleche rouge a l'intérieur du cercle et
faites-la glisser jusqu'a ce que 340 degrés
soit sélectionné.
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— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s'affiche.

[T T
W Couture de ligne
[ Réiduiie #isment
Lasg sigray 1.0 mm
v — W&
Dzt &8 pontinm
o
e .
[ Péduie étrement
5 [ pontfem
MW— W =
Dareschann
fn :‘u!‘?i
Lo MOdek =
7 Vaiale
e g o anmd
ﬂméwﬂﬂﬂﬂlnﬁﬁg
LI

Cliquez sur Appliquer.

— Le point et ses réglages s'appliquent a la
zone intérieure du cercle sélectionné.

a Remarque :

Les attributs de broderie sélectionnés
S'appliquent aux zones de chaque motif a
tracer jusqu'a ce qu'ils soient modifiés.

Caractéristigues de broderie

™ Aéduine étmement

Laeg, nigzeg  20mn

e — @

A5 peirkiin
W—F MW &
 Brodede des paries

™ Aéduiie étemint

Demsitd

A5 polriuimm
M— W o
Direction
B
T |
© Wanabis
v emedistage

S ¢ —Hd

75x75mm
Moeswmt | (15|
[ [ | s

&

Cliquez sur Fermer.

3]

Utilisez I'outil Pourtour pour tracer les
rayons du soleil.

Cliquez sur @ , puis % .

— Le pointeur prend la forme +§ etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

|T|a.c7|mm E | W !“ﬁ:mnq:ng = [ ] (e rampia proggemm =]

Broderie des parties

Voie du tracé Broderie du tracé

a Remarque :

Assurez-vous que Tracé fermé est
sélectionné dans le sélecteur Voie du tracé.
Si Trac ferm est sélectionné, le premier et le
dernier point sont automatiquement rejoints
pour former une zone. Si Trac ouvert est
sélectionné, le motif n'aura pas de zone. En
conséquence, les attributs de broderie ne
peuvent s'appliquer qu'au trait. Pour tracer
un trait simple, sélectionnez Trac ouvert.

[Toncieem =] [o7 M [Pomicigrag =] [ | [Most mmpks programm |

Sélectionnez la couleur et le type de broderie
pour le contour. Pour cet exemple,
sélectionnez ROUGE, puis utilisez le type de
broderie par défaut, Point zigzag.

[Teacterm =] I; !I |Poirkogeeg ~| [ !I Mot rempis. programm -

Sélectionnez la couleur de la zone. Pour cet
exemple, sélectionnez la couleur
VERMILLON, puis tapez le type de point
Motif remplis. programm.
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Pour tracer les rayons du soleil autour du
cercle en utilisant le cercle comme guide,
cliquez dans la zone de création pour
sélectionner le point de départ (1), continuez a
cliquer sur la zone de création pour
sélectionner les autres coins (2 a 21), puis
effectuez un double-clic (22).

Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris
avant de double-cliquer.

— Le motif de broderie s'affiche tel qu'illustré
ci-dessous.

* Si vous souhaitez supprimer le motif,

cliquez sur M sur la boite a outils,
sélectionnez le motif et appuyez sur la
touche (Suppr) ou sélectionnez Ia
commande Edition — Effacer.

» Si vous souhaitez modifier la forme du
motif, la couleur ou le type de broderie une

fois le motif tracé, cliquez sur M surla
boite a outils, sélectionnez le motif et
modifiez les réglages dans la barre des
attributs de broderie ou dans la boite de
dialogue Caractéristiques de broderie.

@ Modifiez I'ordre de broderie de sorte que

le cercle du soleil apparaisse au-dessus
des rayons du soleil.

Cliquez sur Broderie, puis sur Ordre de

broderie / Couleur ou cliquez sur 'E% .

— La boite de dialogue Ordre de broderie /
Couleur s'affiche.

Ordrea de bisdario § Coulaur

Cliquez sur le cadre contenant la zone des
rayons du soleil pour le sélectionner et faites-
le glisser a gauche du cercle du soleil. (Cette
partie du soleil est brodée en premier).

Lorsque vous sélectionnez un cadre dans la
boite de dialogue Ordre de broderie /
Couleur, les boutons au bas de la boite
deviennent disponibles. Vous pouvez
également modifier I'ordre de broderie du motif
sélectionné a l'aide de ces boutons. (Pour plus
de détails, reportez-vous a la section « Edition
de l'ordre de broderie » a la page 175).

B F| Tl ol u] e T

Cliquez sur le cadre contenant le contour des
rayons du soleil pour le sélectionner et faites-
le glisser entre la zone des rayons du soleil et
le cercle du soleil.
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Cliquez sur OK. Cliquez sur les rayons du soleil pour les

— Les rayons sont brodés avant le soleil sélectionner.

(cercle). — Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Cliquez sur le point que vous souhaitez

Au besoin, centrez le cercle par rapport aux deplacer.

rayons. — Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

@ Ajustez la forme des rayons du soleil.

Cliquez sur il , puis .

— Le pointeur prend la forme h .
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@ Spécifiez l'incorporation du motif pour
les rayons du soleil de sorte que la zone
du soleil (cercle) ne soit pas brodée
deux fois.

Cliquez sur M sur la boite a outils, puis sur

le cercle du soleil pour le sélectionner.

Maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et
) ) o . cliquez sur les rayons.
Faites glisser le point jusqu'a la nouvelle

position. — Le cercle et le trait fracturé sont

sélectionnés simultanément.

Vous pouvez ajouter ou supprimer des points. .
(pour plus de détails, reportez-vous aux
sections « Insertion de points » a la page 108
et « Suppression de points » a la page 109).

1l est difficile de sélectionner les deux motifs,
faites glisser le pointeur pour tracer un cadre
de sélection autour des motifs.
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Cliquez sur Broderie, puis sur le menu
Incorporer motif.

— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

1 Fonction Incorporation de matif active
e

Vous ne pouvez pas incorporer de motif si

l'un des motifs n'est pas completement
intégré dans l'autre.

Cliquez sur OK.

Les objets incorporés de motif ne peuvent
pas étre déplacés séparément. Pour régler

leur position respective, cliquez sur M
dans la boite a outils, sélectionnez I'un des
motifs et annulez l'incorporation de motif a
l'aide de la commande Broderie— Annuler
incorporation.

Pour en savoir plus sur la spécification du

paramétre pour ne pas broder une zone deux
fois, reportez-vous a « Eviter la superposition

de broderie (incorporation de motif) » a la
page 170.)

Affichage d'un apercu du
motif de broderie

Affichez un apergu des points et d'un motif de
broderie terminé.

0

o

Vérifiez I'apercu des points.

Cliquez sur Affichage, puis sur Apercu.

o

Pour revenir a la vue normale aprés
vérification de I'apercu, cliquez sur Affichage,
puis sur Apercu ou appuyez sur la touche

(Echap).

Vérifiez I'apercu de la broderie terminée.

Cliquez sur Affichage, puis sur Apercu
réaliste.
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W

jlose,

Pour afficher un apergu de la broderie terminée

d'un motif spécifique du motif, cliquez sur
M , Sélectionnez le motif, cliquez sur

Affichage, puis sur Apergu réaliste.

Pour revenir a la vue normale, cliquez sur
Affichage, puis sur Apercu réaliste ou

appuyez sur la touche (Echap).

Enregistrement du motif
de broderie

Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez
I'enregistrer pour le récupérer ultérieurement.

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer.

Lnrepgatint sai il ]
Eowsgue o | 12 hange ] =@
gt
Cary
M e Foo
jr Phils
I .} ) 2o s
(o oa
Beaees [ .
Mrr e
Porrm e vl
L
Form smmms i kP [ r| | Eresgem
Topm [Fichiss g Lacat Fiing v 7OPPES ] w] e

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Entegatnar saus 1]

Eruogii dorm | L) Eangie = =B M-
Mdat
e
=== de
@ B~
e e
Bawms  ilbsiieh o
Mes scunants
Fosnde apesd
h._,l_-
Fimn shoems  Romohy fchan T faz =] | Erepma ||
T Fickm e Lagend REdrg U PP FES) =] i
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Cliquez sur Enregistrer.

Transfert du motif sur une
carte originale

En écrivant un motif sur un support que vous
pouvez utiliser sur votre machine a broder eten le
transférant sur votre machine a broder, vous étes
en mesure de le broder. Pour cet exemple, vous
allez transférer le motif sur une carte originale.

Entre autres supports, vous pouvez
notamment utiliser les disquettes, une
mémoire flash compacte, un support USB,
etc.

€@ Insérezla carte originale dans le module

d'écriture de carte USB.

S

Pour insérer la carte originale correctement,
vous devez entendre un déclic.
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@ Transférez le motif de broderie. © Quittez Layout & Editing.

LA lAl o LS

Cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire sur carte. Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.
— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

-
A 1 ) Les données de la carte originelle seront intégralement. effacées,

QK I Annuler

Cliquez sur OK.

a Remarque :

Avant d'utiliser la carte originale, vérifiez que
les motifs enregistrés sur la carte ne vous
sont plus utiles ou veillez a les enregistrer au
préalable sur votre disque dur ou un autre
support de stockage.

— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

—
\ 1 ) Inscripkion sur carte originelle terminée

Cliquez sur OK.

a Remarque :

¢ Si le module d'écriture de carte n'est pas
correctement branché ou alimenté, le
message d'erreur « Module de carte non
connecté. Veuillez connecter un module
de carte. » s'affiche.

* Si la carte originale est défectueuse ou
n'est pas installée, le message d'erreur «
Pas de carte originelle. Veuillez insérer
une carte originelle. » apparait.

60



Didacticiel

Gestion des motifs de broderie
(Design Database)

Design Database permet d'organiser des fichiers de motif de broderie de maniere a pouvoir aisément afficher
les informations relatives aux fichiers des motifs de broderie.

Vous allez vous entrainer a vérifier le fichier de motif de broderie et a ouvrir Layout & Editing. Entre autres
fonctions manuelles, vous allez découvrir une méthode d'impression d'une liste de fichiers de motif de broderie
(Cas 1) et une méthode de recherche des fichiers de motif de broderie (Cas 2).

Etape 1 Vérification des fichiers de motifs de broderie

Etape 2 Ouverture d'un fichier de motif de broderie dans Layout & Editing
| Cas 1 | Impression d'un catalogue de motifs de broderie |
| Cas2 | Recherche d'un motif de broderie |

Etape 1 Vérification des fichiers de motifs @ sétectionnez le dossier.

de broderie & e
B Mes documents
Le fichier de motif de broderie est controlé dans le = Poste de travai

[+ Disquette 315 (A:)

[=]-<g Disque local (i)

: () Documents and Settings
|3 Mouveau dossier
[=1C5) Program Files

volet de contenu. Vous pouvez sélectionner un
affichage par petite ou grande miniature ou détaillé.

@) Démarrez Design Database. = & Brcther
=12 PE-DESIGN Yer?
I Color
- ko Wi =15 Design Library
LY P — B
W ke Lt .5 Frame
[T p——— |
@ 6 Acssmrm {5 Misc
B, e Q) D I Monogram Decoration
Q b | Mouveau dossier
aan;nx*\.\w‘un b ARG 8 Bt &) Face
4B Tk [ oplear
e"’"‘ kit @ Lactmr wrcow Pt {3 Font
e e bt - {3 Manual
] Ty {5 MyFont
=) Pattern
[+ Sample
T Settings
{7 Template

'3 démarrey

Cliquez sur [+] en regard du nom du lecteur

Cliquez sur , sélectionnez Tous les sur lequel l'application est installée, sur
programmes, PE-DESIGN Ver7, puis Program Files, sur Brother, sur PE-DESIGN
Design Database. Ver7, puis sur le dossier contenant les fichiers

— La fenétre Design Database s'affiche. de motif de broderie a verifier.

— Tous les fichiers de motif de broderie du
dossier s'affichent dans le volet de
contenu.
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[I] Mémo :

Les fichiers affichés portent les extensions
suivantes.

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, jef,
.sew, .csd, .xxx

FIEERRRERNENadRAnEaAnlag

© Basculez l'affichage sur le volet de
contenu, puis vérifiez le fichier. ] ' ==

Détails

)
[E =N

¥y w @ \veérifiez les informations relatives a la

LR broderie, au besoin.

|l e T

- v¥ %
Cliquez sur Affichage, puis sur Grandes i .!,E. _‘?.
miniatures, Petites miniatures ou Détails F &
ou cliquez sur la barre d'outils ou , . 3_
=)

E |BevVxn

"EErY

i . —— D

R 4 il

i b ——— i

L ¥

'!i':!c

=

Cliquez sur Affichage, puis sur Propriétés ou

cliquez sur .

W
]

il
v
g

I

Il
4
%
!
i
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Fichiers non .pes

et fichiers PES

a partir de la version

3.0 ou versions ultérieures

=0

Fichiers .pes

(version 4.0 ou ultérieure) Cliquez sur Fichier, puis sur Ouverture avec

Layout & Editing.

— Le motif de broderie sélectionné apparait
dans une nouvelle zone de création de la
fenétre Layout & Editing.

e

.
= e ¥ e

Une fois la visualisation des informations &
terminée, cliquez sur Fermer. !

m Mémo : -

Les couleurs des fils sont affichées en
couleurs de base. Dans les fichiers .pes, elles
sont affichées selon les couleurs définies
lorsque le fichier a été lu par I'application
Layout & Editing.

Pour basculer sur un affichage avec couleurs
de base, sélectionnez la case d'option Avec Cas 7 Impression d'un catalogue de

couleur de base. motifs de broderie

Vous pouvez imprimer des informations, comme la
Etape 2 Ouverture d'un fichier de motif de taille du fichier, le nombre de points et la couleur des

broderie dans Layout & Editing fils en plus d'une image & broder pour tous les motifs
d'un dossier.

Vous pouvez facilement ouvrir tout fichier .pes
sélectionné dans Layout & Editing.

——

Sélectionnez le dossier contenant les motifs a

. o ] o broder que vous voulez inclure dans le
Sélectionnez le fichier de motif de broderie a catalogue.

ouvrir.

& Remarque :

Veillez a sélectionner un dossier contenant
des fichiers .pes.
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= Cendigurer imprimante
- 3 bl
e B W
e e i e b TR <| oot
?_.'. i i 1 "f
-L.{ ——r— }:. —— x ;:‘Dmml
[} o » i P12 iss s
AR 3. 3% 4 =
Pagssi Drerislion
3.- ’ £ : [ (24 1211 ¢ e - @ " Poas
irvaceator: (e o Prets 5okl 7] ™ Pugags
L B
i e Mire en page b Mwgesimon Drenseipiicn de b codew
b, B Maw
= ‘| -8 - = S
Sélectionnez le ou les fichiers a imprimer, puis _ vwwe | romutmesiin|
cliquez sur Fichier et sur Configurer M| i Y. S|

imprimante.
N ' ! Cliquez sur Imprimer.
— Une boite de dialogue Configurer

imprimante similaire a celle-ci s'affiche. — Les images des motifs sélectionnés sont

imprimées.
Cas 2 Recherche d'un motif de
broderie
EST Vous pouvez spécifier les conditions de recherche
Pucin Qireuion pour rechercher rapidement des fichiers de motif de
Owec  [Mtoxzoed A [ broderie (.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
neraio [fczaie P S| ik .jef, .sew, .csd ou .xxx) dans un dossier.
_ "“"“":'::" Dans cet exemple, vous allez spécifier un nom et un
W o< - 2o format de fichier pour rechercher un fichier pes
—_— — _ spécifique (angel.pes).
Rioams | 3 b | [ —— |
Déterminez si chaque motif est imprimé sur —* f .?
une page distincte, si 4 motifs sont imprimés
sur une page ou si 12 motifs sontimprimés sur
une page.
o TR -] _ P ] !
G G ST =
ot Sélectionnez le dossier que vous souhaitez
- FE—— I rechercher.
e e [A e )
e e
‘B B B B . . L A 4
o - Aparpy dpanzan.
[ | 3 i |

Sous Description de la couleur, déterminez
si la couleur des fils apparait sous la forme du
nom de la couleur ou sous la forme de la :
marque et du numéro du fil. S

Cliquez sur Fichier, puis sur Recherche.

=
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Sélectionnez la case d'option Nom du fichier,
puis tapez « angel ».
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Sélectionnez les cases d'option Type de
format, puis PES.

[I] Mémo :

* Pour effectuer la recherche également dans
les sous-dossiers (dossiers contenus dans
le dossier sélectionné), cochez la case
Recherche dans les sous-dossiers.

 Pour supprimer les conditions de
recherche, cliquez sur Tout effacer.

e Pour plus de détails sur les conditions de
recherche, reportez-vous a la section «
Recherche d'un motif de broderie » a la

page 292.
Cormpeces mrstrst Contbier e b m b
B Ramcubche [ T St | 3
# g i ot T Cabgomn
A R S Al -  —
R e b
I o e Tume

I b e | [ e

I [rim .

T Lugus I mit o |

T Hatme | ™

[ YT S e P e

] _ Taistus |

-I : l b =

Cliquez sur Recherche.

— Une liste des fichiers répondant aux
conditions de recherche spécifiées
s'affiche.
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Entrée de monogrammes (Layout &
Editing)

Gréce a la fonction de monogramme, vous pouvez créer des motifs décoratifs ornés de caractéres.
Cette procédure implique d'exécuter toutes les étapes de base.

Etape 1 Création de monogrammes

Etape 2 Modification de la police et de la taille des caracteres
Etape 3 Modification de la couleur de fil et du type de point
Etape 4 Réglage de la taille et de la position du motif décoratif
Etape 5 Enregistrement du motif de broderie

Etape 6 Transfert du motif sur une carte originale

Les polices Diamond et de script sont
exclusivement réservées aux monogrammes.
Mais vous pouvez utiliser d'autres polices

Etape 1 Création de monogrammes

Vous allez créer, par exemple, un monogramme lnl_tegrees_, ainsi que les polices True Type.

avec les lettres « ABC » auquel vous allez ajouter Lillustration ci-dessus vous permet de

un motif décoratif. modifier la police, la taille et le type de
broderie.

Q Démarrez Layout & Editing. © Entrezles lett
ntrez les lettres.

B Aocecsies
g:-_'| s
& e

o Rgpitongs § detures
B s Bk
B Lo W s
W s o Port Conar
ok B
R

4 démarrer

Cliquez sur EEEZEM, puis sélectionnez
Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et koo
Layout & Editing.

Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou

. . N vous souhaitez insérer votre monogramme.
@ Sélectionnez I'outil de monogramme.

[ T gt i el e
S At AN s mesrssemas] ABC
ik ¥ ——1 5 1

‘1_' Enirer Camchies:

i [TE Mo ETFICTHT 1 T TeTL Tu]
@ = Wio|=|om a1 U]V N e 7T

=

|

1 ok Anngnr |

Entrez « ABC » a l'aide du clavier de
I'ordinateur.

Cliquez sur él puis @

I‘Dlarrnnd ABC j [0 =] mm !] [Purnats =
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* Vous pouvez également entrer un
caractéere en le sélectionnant dans le
tableau des caracteres et en cliquant sur
Insérer ou tout simplement en double-
cliquant dessus.

» Vous ne pouvez pas insérer de trait de
jonction linéaire. Si vous appuyez sur la
touche (Entrée), la boite de dialogue se
ferme et le motif de monogramme
s'affiche dans la zone de création.

Pour ajouter un motif décoratif autour ou le
long des c6tés du monogramme, cochez la
case Ajouter un motif décoratif .

Cliquez sur un motif décoratif pour le
sélectionner, puis cliquez sur Sélectionner.

— Le motif sélectionné apparait dans la
zone d'apergu de la boite de dialogue
Edition du texte du monogramme.

Cliquez sur OK.

— Le monogramme s'affiche dans la zone
de création avec le motif décoratif
sélectionné.

[ p—— W
2 ¥ ]

N

.

A

<K=

Modification de la police et
de la taille des caracteres

Vous allez, a présent, modifier la police et la taille
des caractéres du monogramme.

€) Sélectionnez le monogramme a
modifier.

Cliquez sur \ . Cliquez ensuite sur le
monogramme.




@ Modifiez la police en cliquant sur la

fleche déroulante et en sélectionnant Modification de la couleur

de fil et du type de point

Vous pouvez modifier la couleur des fils et le type
de point du monogramme.

une police.

@) Ssélectionnez le caractére a modifier.

L V]

5
A
Al

Ky

M Diamond ABD <] 00 =] mm
M: Ciamond  ABD P ~
M.Soopt  ABG - |
0 ABC FEFETA

02l

o2 paEat

0 ABL BeRREEY

& ABC fa Cliquez sur f;‘,puis /'; :

ot ABC . .
|6 ARC By v Cliquez ensuite sur le monogramme.

. Echantillon de police de monogramme -
Police du monogramme
nom H »
M

Pour sélectionner un caractere, cliquez sur le

Diamond et Script sont des polices point du caractére a sélectionner.
exclusivement réservées aux monogrammes.

Vous pouvez également utiliser les polices y

intégrées ou les polices True Type. (Pour plus %ﬂ }ﬁ

de détails, reportez-vous a la section « Entrée 7 L

de monogrammes » a la page 143). B

© Modification de la taille des caracteres.




69

Didacticiel

@ Modifiez les attributs de broderie.
!I IPIumetis j

Cliquez sur El et sélectionnez la couleur.

— La couleur du fil pour le caractére
sélectionné est modifiée.

! Plumetis M

Cliquez sur la fleche déroulante & droite et
sélectionnez un autre type de point.

— Le type de point pour le caractére
sélectionné est modifié.

Etape 4 Réglage de la taille et de la
position du motif décoratif

Vous pouvez ajuster la taille et la position du motif
décoratif.

€) sélectionnez le motif décoratif 2 modifier.

CIREEE T TN 3
i

Cliquez sur k | . Cliquez ensuite sur le motif
décoratif.

@ Ajustez la taille.

Positionnez le pointeur sur l'une des poignées
du motif sélectionné.

Faites glisser la poignée pour régler le motif
sur la taille souhaitée.




Didacticiel

Ajustez la position. . .
© A P Etape 5 Enregistrement du motif de
Positionnez le pointeur sur le motif

o broderie
sélectionné.

Faites glisser le motif & la position souhaitée. Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez
I'enregistrer pour le récupérer ultérieurement.

ED Mémo :

Le pointeur prend la forme ¢ﬂ$ lorsqu'il est
possible de déplacer le motif. Emegine s [ Earvie 3] o @l m

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer.
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Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

memgitrer snur
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Cliquez sur Enregistrer.
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Transfert du motif sur une
carte originale
En écrivant un motif sur un support que vous
pouvez utiliser sur votre machine a broder eten le
transférant sur votre machine a broder, vous étes
en mesure de le broder. Pour cet exemple, vous
allez transférer le motif sur une carte originale.

Entre autres supports, vous pouvez
notamment utiliser les disquettes, une
mémoire flash compacte, un support USB,
etc.

€@ Insérezla carte originale dans le module
d'écriture de carte USB.

5 4

Pour insérer la carte originale correctement,
vous devez entendre un déclic.

@ Transférez le motif de broderie.

T — - 1

KA D 3=

Cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire sur carte.
— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

.
\_1) Les données de la carte originelle seront intégralement effacées.

K. | Annuler

Cliquez sur OK.
71

Avant d'utiliser la carte originale, vérifiez que
les motifs enregistrés sur la carte ne vous
sontplus utiles ou veillez a les enregistrer au
préalable sur votre disque dur ou un autre
support de stockage.

— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

.
\12 Inscription sur carte originels terminge

Cliquez sur OK.

» Si le module d'écriture de carte n'est pas
correctement branché ou alimenté, le
message d'erreur « Module de carte non
connecté. Veuillez connecter un module
de carte. » s'affiche.

* Si la carte originale est défectueuse ou
n'est pas installée, le message d'erreur «
Pas de carte originelle. Veuillez insérer
une carte originelle. » apparait.

© Quittez Layout & Editing.

— =Ky

Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.




L'Assistant appliqué fournit des instructions permettant de créer aisément des appliqués.
Cette procédure implique d'exécuter toutes les étapes de base.

Etape 1 Création d'un motif d'appliqué
Etape 2 Enregistrement du motif
Etape 3 Transfert du motif sur une carte originale

Création d'un motif
d'appliqué

Vous pouvez créer un appliqué a partir d'un coin.

Vous allez tracer un cercle et créer un appliqué au
cours des étapes suivantes.

€) Démarrez Layout & Editing.

Torws oy programees B 05 = i

| - [P ] [Rr—

Cliquez sur EEEEEZE, puis sélectionnez

Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et
Layout & Editing.

@ Tracez un cercle.

Pour tracer un cercle, cliquez sur @ }

Faites ensuite glisser le pointeur dans la zone
de création pour lui donner la taille souhaitée.

© cCréez I'appliqué.

Cliquez sur k . Sélectionnez ensuite le

motif en forme de cercle qui fera office
d'appliqué.

)
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e —r Plumetis Pointen E Point en V
N = Lo

Sous Faufilage, indiquez si I'appliqué doit
(Oui) ou ne doit pas (Non) étre faufilé sur le
tissu de base. Si Oui est sélectionné,
sélectionnez le point faufilage a I'aide du
sélecteur. Vous pouvez également sélectionner
le point (plumetis, point en E ou point en V)
pour le faufilage.

Cliquez sur Broderie, puis sur le menu

Assistant appliqué. I
LTS T Fray a0k Fanlag Pl (4 (B B
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[ e Sous Point de recouvrement, sélectionnez

le type de point et d'autres attributs pour la

finition de I'appliqué.
Sous Tissu d'appliqué, indiquez si le contour PPid

de l'appliqué doit (Oui) ou ne doit pas (Non) e — ———
étre brodé sur le tissu de I'appliqué comme
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Cliquez sur OK pour fermer I'Assistant
appliqué et afficher le motif dans la zone de
o] e Aqti
création.

— L'appliqué généré s'affiche dans la zone

La Position d'appliqué, (directive de fixation de création de Layout & Editing.

d'un morceau d'appliqué) est paramétrée pour
étre brodée automatiquement. T —

i




. . en mesure de le broder. Pour cet exemple, vous
Enreg|5trement du motif allez transférer le motif sur une carte originale.
Une fois I'appliqué terminé, vous souhaitez

I'enregistrer.

Entre autres supports, vous pouvez
notamment utiliser les disquettes, une
mémoire flash compacte, un support USB, etc.

€D Insérezla carte originale dans le module
d'écriture de carte USB.

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer.

1 ruwguten dwe "'_"";:.-;-_' F :_ & [T = [B-
J Chpetet
"‘“;‘;_*‘- :,w Pour insérer la carte originale correctement,
(8 (B vous devez entendre un déclic.
e [ uckolph pes
e @ Transférez le motif de broderie.
il
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Fron e Nomdsicie IR =i [Eomwin ] =
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Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis = :
entrez le nom du fichier. i

Trongutm dare: [ Sl =] =@y

Vst chumendl | Fond
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2 S . . -
Lo L el Cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire sur carte.

" — Le message suivant s'affiche.
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-
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Layout & Editing

Cliquez sur Enregistrer.
Cliquez sur OK.
Transfert du motif sur une
carte originale
En écrivant un motif sur un support que vous

pouvez utiliser sur votre machine a broder eten le
transférant sur votre machine a broder, vous étes

Avant d'utiliser la carte originale, vérifiez que
les motifs enregistrés sur la carte ne vous
sontplus utiles ou veillez a les enregistrer au
préalable sur votre disque dur ou un autre
support de stockage.




Didacticiel

— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

-
Q Inscription sur carte originelle terminée

Cliquez sur OK.

a Remarque :

» Si le module d'écriture de carte n'est pas
correctement branché ou alimenté, le
message d'erreur « Module de carte non
connecté. Veuillez connecter un module
de carte. » s'affiche.

e Sila carte originale est défectueuse ou
n'est pas installée, le message d'erreur «
Pas de carte originelle. Veuillez insérer
une carte originelle. » apparait.

© AQuittez Layout & Editing.

Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.
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Importation de données
d'image/photo

Vous pouvez importer différents types de clip art ou
de photos dans Layout & Editing pour créer des
motifs de broderie.

De nombreux types de fichiers différents peuvent
étre importés :

Windows bitmap (.bmp)

Exif (.tif, .jpg)

ZSoftPCX (.pcx)

Windows Meta File (.wmf)
Portable Network Graphics (.png)
Encapsulated PostScript (.eps)
Kodak PhotoCD (.pcd)

FlashPix (.fpx)

JPEG2000 (.j2k)

Pour obtenir les meilleurs résultats, importez un clip
art ou des photos clairs et dont le contour ou la
couleur du bord se distingue nettement.

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur du
Fichier.
— Une boite de dialogue Ouvrir un fichier
image similaire a celle-ci s'affiche.

& e T

Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier
souhaité.

Si la case Apercu est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s'affiche dans la zone
Apercu.

Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir le fichier.

— L'image apparait sur I'écran de travail.

 Vous pouvez également double-cliquer sur
le nom du fichier pour ouvrir celui-ci et
fermer la boite de dialogue.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

* Silimage a été enregistrée a une résolution
spécifique, elle s'affiche a cette résolution.

 Si vous n‘avez pas encore enregistré
l'image affichée dans la zone de création,
vous serez invité a le faire ou non.

* Pour afficher ou masquer une image sur
I'écran de travail ou en afficher une copie
atténuée, cliquez sur Image, puis sur
Afficher image, puis cliquez sur le réglage
d'affichage souhaité.

* L 'image affichée peut également étre
importée dans Layout & Editing en faisant
glisser le fichier image dans la fenétre
Layout & Editing.

* Pour les fichiers .pcd et .fox contenant de
nombreuses pages, seule la premiere
page peut étre ouverte. Les fichiers Tiff
avec une compression LZW ne peuvent
pas étre ouverts.

* Vous pouvez modifier la taille et la position
d'une image importée, puis enregistrer
ces informations avec le fichier .pes. Lors
de la prochaine importation de la méme
image dans le fichier .pes enregistré, un
message apparait vous demandant si
l'image doit étre enregistrée a son
emplacement et sa taille précédemment
sauvegardés ou a son emplacement
d'origine (centre de la zone de création).

* Une seule image peut étre ajoutée a
I'écran de travail. Si vous essayez
d'afficher une image différente, celle-ci
remplace la précédente.

Importation d'image d'un scanner
ou d'un appareil photo numérique

Les images peuvent étre importées dans la zone de
création active depuis un scanner ou tout autre
dispositif TWAIN et utilisées comme gabarit pour la
création d'un motif de broderie.
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TWAIN représente la norme des interfaces de
programmation dapplications (API) pour les
logiciels qui contrélent des scanners et
d'autres dispositifs.

Vérifiez que le scanner ou l'autre dispositif
TWAIN est correctement connecté a votre
ordinateur.

Cliquez sur Image, puis sur Sélectionner une
dispositif TWAIN.

— Une boite de dialogue Sélectionner
source similaire a celle-ci s'affiche.

Sélectisnner ume source

Soaras

Dans la liste Sélectionner, cliquez sur le
dispositif souhaité pour le sélectionner.

Si aucun dispositif TWAIN n'est installé,
aucun nom ne s'affiche dans la liste
Sources. Installez tout d'abord le logiciel du
pilote du dispositif TWAIN a utiliser.

Cliquez sur Sélectionner pour choisir le
dispositif sélectionné et fermer la boite de
dialogue.

Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur du
dispositif TWAIN.

— L'interface du pilote du dispositif
sélectionné dans la boite de dialogue
Sélectionner source s'affiche.

Indiquez les réglages d'importation d'une
image requis, puis importez l'image.

Pour plus d'informations sur l'utilisation de
l'interface du pilote, consultez le manuel
d'aide de cette interface ou contactez le
fabricant de l'interface.

— Une fois le transfert de I'image entre le
scanner (ou autre dispositif) et le pilote
terminé, I'image importée est collée dans
la zone de création a sa taille d'origine.

 Si vous n'avez pas encore enregistré
l'image affichée dans la zone de création,
vous serez invité a le faire ou non.

e Pour afficher ou masquer une image sur
I'écran de travail ou en afficher une copie
atténuée, cliquez sur Image, puis sur
Afficher image, puis cliquez sur le réglage
d'affichage souhaité.

» Pourmasquer limage d'origine, cliquez
sur Mode désactive.

Une seule image peut étre ajoutée a I'écran de
travail. Si vous essayez d'afficher une image
différente, celle-ci remplace la précédente.

Création d'une image de
portrait

Associe les images des traits du visage fournies avec
I'application pour créer une image de portrait originale.

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur de
Portrait.

— La boite de dialogue Propriétés de
Portrait s'affiche.
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Al'aide du sélecteur Particularités du visage,
sélectionnez I'aspect global (apparence) du
portrait (par exemple, étroit, large ou enfant)

La zone d'apergu indique les modifications de
réglage effectuées.

A l'aide du sélecteur Elément, sélectionnez
I'élément du portrait a modifier.

Vous pouvez également cliquer dans la zone
d'apergu sur I'élément du portrait a modifier
pour le sélectionner.




Déplacez le curseur Variation de I'élément
pour sélectionner la variation d'élément
souhaitée.

Cliquez sur OK.

— L'image du portrait s'affiche dans la zone
de création.

» Pour modifier simultanément les deux
parties d'un élément, tels que les yeux ou
les oreilles, cochez la case Changer
gauche et droite.

* La variation de I'élément sélectionné
s'affiche dans l'image échantillon.

e Pour afficher toutes les variations de

 Si vous n'avez pas encore enregistré
l'image affichée dans la zone de création,
vous serez invité a le faire ou non.

* Pour afficher ou masquer une image sur
I'écran de travail ou en afficher une copie
atténuée, cliquez sur Image, puis sur
Afficher image, puis cliquez sur le réglage
d'affichage souhaité.

» Pourmasquer limage d'origine, cliquez
sur Mode désactive.

I'élément sélectionné, cliquez sur .

Liste des wariations des cléments - “Forme de la 181"

Une seule image peut étre ajoutée a I'écran
de travail. Si vous essayez dafficher une
image différente, celle-ci remplace la
précédente.

Importation de données d'image
depuis le Presse-papiers.

Les données d'image peuvent étre importées dans
la zone de création depuis le Presse-papiers. Vous
pouvez donc importer une image sans avoir a
I'enregistrer au préalable.

e Pour afficher les images de tous les
éléments associés, cochez la case
Afficher avec d'autres éléments
dans la boite de dialogue Liste des
variations des éléments affichée.

e Sélectionnez un élément dans la liste,

puis cliquez sur OK.

Pour sélectionner une caractéristique de
I'élément (par exemple, taille normale,
Iégerement plus grande, plus large ou plus
petite), déplacez, le cas échéant, le curseur
Caractéristique de I'élément.

Pour modifier la couleur des éléments, cliquez
sur l'onglet Couleur, sur le sélecteur de la
couleur a modifier, puis sélectionnez la
couleur souhaitée dans la liste des couleurs
qui s'affiche.

Propriélés de Porirail EI
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Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur du
Presse-papiers.

Cette fonction est uniquement
opérationnelle si le Presse-papiers contient
des données d'image.

— L'image s'affiche dans la zone de
création.

¢ L 'image s‘affiche avec une résolution de
100 dpi pour la hauteur et la largeur.

 Si vous n'avez pas encore enregistré
l'image affichée dans la zone de création,
vous serez invité a le faire ou non.

78



79

Modification de l'affichage
de l'image d'arriére-plan

Il est possible d'afficher ou de masquer l'image
présente sur I'écran de travail ou d'en afficher une
copie atténuée.

Cliquez sur Image, sur Afficher image, puis
sélectionnez le réglage souhaité.

Pour afficher I'image d'origine, cliquez sur
Mode activé (100%).

Pour afficher une copie atténuée de l'image,
cliquez sur la densité souhaitée (75%, 50% ou
25%).

Pour masquer l'image d'origine, cliquez sur
Mode désactivé.

» Cette fonction n'est pas disponible si
aucune image n'a été importée dans la
zone de création.

* Appuyez sur la touche de raccourci ( )
pour basculer entre l'affichage de I'image
(Mode activé (100%)), I'affichage d'une
copie atténuée de l'image (75%, 50% et
25%) et le masquage de l'image (Mode
désactivé).

Modification de la taille et
de la position de lI'image

La taille et la position de I'image peuvent étre
réglées.

Cliquez sur Image, puis sur Modifier.

— Une ligne rouge et des poignées
apparaissent autour de l'image.

i = 1o g1, 5 EE

e La barre d'état indique les dimensions
(largeur et hauteur) de l'image.

Déplacement d'une image :

Placez le pointeur sur lI'image.
— Le pointeur prend la forme {3) .

Faites glisser I'i'mage jusqu'a I'emplacement
souhaité.

Redimensionnement d'une image :
Placez le pointeur sur I'une des poignées.
— Le pointeur prend la forme +—+ | I ,

'\, ou f , en fonction de la poignée
sur laquelle il se trouve.

e +—+ sert a redimensionner la largeur.
. I sert a redimensionner la hauteur.

e ", et " servent a redimensionner
simultanément les deux dimensions. (Le
rapport hauteur-largeur est conserve.)

» Si vous maintenez enfoncée la touche

tout en déplagant une poignée,
l'image est agrandie ou réduite a partir du
centre de l'image.

Faites glisser la poignée pour régler I'image
sur la taille souhaitée.

Suppression d'une image :
Appuyez sur la touche (Suppr) ou cliquez sur
Edition, puis sur Effacer.

— L'image est supprimée de la zone de
création.




Bouton de la barre d'outils : ="

Si aucune image n'est affichée dans la zone
de création, utilisez I'une des commandes du
sous-menu Entrer du menu Image pour
afficher I'image a convertir en motif de
broderie.

Cliquez sur Image, puis sur Modifier, puis
redimensionnez et repositionnez l'image pour
créer le motif de broderie.

Cliquez sur % | ou sur Image, puis sur
Envoyer image au Stitch Wizard.
— La boite de dialogue suivante s'affiche.

Sélectionner ka méthode de pigire pour Image

Méthods

% Piglie atcmatique
™ Foint Phoin 1
1~ Puirk Pholn 2

" Poark de crow

" Doasign Cantat

La boite de dialogue ne s'affiche pas si
aucune image n'est présente dans la zone
de création. Une autre boite de dialogue
vous permettant d'ouvrir un fichier image
saffiche.

Sélectionnez le type de broderie a créer, puis
cliquez sur Suivant.

Piqlire automatique :

Sélectionnez cette option pour extraire
automatiquement l'image pour la création du
motif de broderie.

(Passez ala section « Si Piqlre automatique
est sélectionnée »)

La fonction Envoyer image au Stitch Wizard vous fournit des instructions pas a pas pour la conversion d'une
image en motif de broderie.

Point Photo 1 :

Sélectionnez cette option pour créer
automatiquement un motif de broderie photo
réaliste. Cette option permet de créer des
motifs de broderie en couleur (Couleur) ou en
noir et blanc (Mono).

(Passez a la section « Si Point Photo 1
(Couleur) est sélectionné » ou « Si Point
Photo 1 (Mono) est sélectionné »)

Point Photo 2 :

Sélectionnez cette option pour créer
automatiquement une broderie photo réaliste
en 4 couleurs (Couleur) ou en 1 couleur
(Mono).

(Passez a la section « Si Point Photo 2
(Couleur) est sélectionné » ou « Si Point
Photo 2 (Mono) est sélectionné »)

Point de croix :

Sélectionnez cette option pour créer un motif
de point de croix.

(Passez a la section « Si Point de croix est
sélectionné »)

Design Center:

Sélectionnez cette option pour lancer Design
Center avec l'image de la zone de création.
(Passez a la section « Si Design Center est
sélectionné »)

Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Méme s'il est possible de spécifier une taille
personnalisée de zone de création, la
création d'un motif extrémement large a
l'aide de la fonction Point photo prenant trop
de temps, le message « L'image est trop
grande pour étre convertie | » s'affiche. Sice
message apparait, utilisez la commande
Modifier pour réduire la taille 8 500 mm
(16,69 pouces) maximum.
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Conversion automatique d'une image en
motif a broderie (Piqire automatique)

Si Piqlire automatique est
sélectionnée
— Apres l'analyse de I'image, une boite de
dialogue Analyse de I'image similaire a
l'illustration ci-apres apparait.
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Sélectionnez les réglages souhaités.

Pour afficher I'image analysée résultante,
cliquez sur l'onglet Apercu du résultat. Le
motif de broderie est créé avec cette image.

Pour régler le niveau de zoom d'affichage de

l'image, déplacez le curseur entre Q et

Pour afficher le contour extrait de I'image

analysée, cochez la case Afficher le
pourtour.

Utilisez les curseurs suivants pour spécifier
les paramétres d'analyse d'image.
Réduction des Parasites : définit le niveau
de bruit (distorsions) supprimé de l'image.
Sensibilité de la segmentation : définit la
sensibilité de I'analyse de l'image.

Nombre maximum de couleurs : définit le
nombre de couleurs utilisées.

A l'aide du sélecteur Tableau des fils,
sélectionnez le tableau de couleur de fil
souhaité. Les couleurs de fil les plus
appropriées du tableau sont sélectionnées.
Vous pouvez également sélectionner un
tableau des fils utilisateur.

Pour afficher I'image d'origine, cliquez sur
I'onglet Apercu de l'original .

 Une fois les réglages modifiés, cliquez sur
Réessayer pour afficher l'image aprés
application des nouveaux réglages. Sivous
ne sélectionnez pas l'option Réessayer, les
nouveaux réglages ne sont pas appliqués.

* Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

* Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

Dans l'onglet Apercu du résultat, cliquez sur
les zones de l'image pour déterminer celles a
broder et a ne pas broder.

Les zones a ne pas broder sont représentées
par un motif a hachures en croisillons.

Ces zones
ne seront pas brodées.

Au besoin, cliquez, dans la liste Omettre les
couleurs, sur les couleurs pour déterminer
celles a broder et a ne pas broder.

Dlrestive le=:
coulews

Les couleurs barrées sont celles a ne pas
broder.

Une fois les réglages souhaités sélectionnés,
cliguez sur Terminer.

— Un motif de broderie est créé a partir des
données analysées, les couleurs de fil
appropriées et les réglages de type de
point sont appliqués et le motif s'affiche
ensuite dans la zone de création.




Les réglages de type de point du motif de
broderie créé peuvent étre modifiés
ultérieurement de la méme fagon que les
réglages dautres motifs.

Conversion automatique d'une photo en motif de
broderie (Point photo 1/Point photo 2)

Si Point Photo 1 (Couleur) est
sélectionné

— Une boite de dialogue Sélectionner
Masque similaire a celle-ci s'affiche.

< e

Si la largeur ou la hauteur de Iimage
dépasse 500 mm, le message suivant
apparait. Dans ce cas, ajustez la taille de
l'image d'origine.

Layout & Editing

@ L'image est trop grande pour &tre convertie!

* Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

e Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

Dans la liste au bas de la boite de dialogue,
sélectionnez la forme souhaitée dans laquelle
placer l'image (masque).

Dans la boite d'apercu de I'image, déplacez
les poignées du masque de fagon a entourer
la partie souhaitée de I'image.

* Pour afficher la boite de dialogue Régler
I'image, permettant le réglage de I'image,
cliquez sur Régler I'image.

e Pour afficher I'image agrandie (ou réduite),
déplacez le curseur ZOOM vers le haut (ou
vers le bas).

* Lorsque la boite de dialogue s'affiche, le
masque carré est sélectionné.

» Pour créer une forme de masque,

sélectionnez P// , puis déplacez, entrez
A‘

ou supprimez des points pour régler la
forme du masque. Pour ajouter des points,
cliquez sur le contour du masque. Pour
supprimer des points, sélectionnez le

point, puis, appuyez sur (Suppr) .
» Si vous avez cliqué sur Génération

est sélectionné et

/ iz
vous pouvez déplacer, ajouter ou supprimer
des points sur le contour du masque.

e Lorsque l'arriere-plan est uniforme, cliquez
sur Génération automatique pour détecter
automatiquement le contour de l'image. Le
contour peut étre ajusté en déplagant ou en
supprimant des points.

Fugies Treage

Dé‘lﬂ

Motif édité avec le masque réglable
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Avec une petite image d'origine, il peut
s'avérer impossible de réduire la taille du
masque.

Régler I'image

e Cliquez sur le bouton Régler I'image dans
la boite de dialogue Sélectionner Masque
pour afficher une boite de dialogue Régler
l'image similaire a celle-ci.

Dagral Het
Sombee Fo . it
Fabde b Fait
R oonbaie
I

* La fenétre de l'image affiche l'image
résultant des réglages en cours.

e Déplacez le curseur Original — Net pour
régler la netteté des contours de l'image.
Plus vous déplacez le curseur vers Net,
plus la distinction entre les zones claires et
sombres est évidente.

» Déplacez le curseur Sombre — Brillant
pour régler la luminosité de l'image.

» Déplacez le curseur Faible contraste —
Fort contraste pour régler le contraste de
limage.

e Cliquez sur OK pour afficher Iimage réglée
dans la boite de dialogue Sélectionner
Masque et pour fermer celle-ci.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Dans la boite de dialogue Sélectionner
Masque, cliquez sur Suivant.
— L'image est analysée et la boite de

dialogue Vérifiez la forme du masque
s'affiche.

Wieritiez la faame dis masque

[« Procaen sevades St |

Les zones a ne pas broder sont représentées
par un motif a hachures en croisillons.

Cliquez sur Suivant.

— La boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 1 s'affiche.

Parerseivus den prires: de La photo 1

Dpteey 4y cere
it

Zocame Py

Spécifiez les réglages de création du motif de
broderie.

e Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

* Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.




Option

de couture

Détail

Spécifie le niveau de détail du motif de
broderie créé. Plus vous déplacez le
curseur vers Fin, plus le motif est
détaillé et plus le nombre de points est
élevé. (Les points se superposent)

Long. point

Définit la longueur du point. Le motif est
créé avec cette valeur de réglage en
tant que longueur minimale. Lorsque la
valeur est réduite, la longueur du point
est réduite, créant des points plus fins.
Plage : 2.0 2 10.0 mm (0.08 a 0,39
pouce)

Par défaut : 3 mm (0,12 pouce)

Sélection
manuelle

Apparait lorsque la case Sélection
automatique est désélectionnée.
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la
boite de dialogue Sélection manuelle
vous permettant de définir
manuellement les couleurs de fil a
utiliser lors de la création du motif (voir
ci-apres).

Couleurdela
page de
couture

Si vous avez coché cette case, les
données des parties du motif de méme
couleur que la zone de création sont
créées. Désélectionnez la case pour
garder le tissu de méme couleur que la
zone de création.

Par défaut : sélectionné

Tableau des
fils

Sélectionne le tableau des fils pour
sélectionner la couleur de fil a I'aide de
la fonction Sélection automatique.

Les couleurs de fil les plus appropriées
du tableau sont sélectionnées.

Vous pouvez également sélectionner un
tableau des fils utilisateur.

Nombre
maximum de
couleurs

Définit le nombre de couleurs
sélectionné par la fonction Sélection
automatique.

Plage : 1 2 50

Par défaut : 10

Priorité de
conversion

Sélectionnez le paramétre auquel
donner la priorité lors de conversion en
motif de broderie.

Qualité des points : crée un motif en
donnant la priorité a la qualité des
points. De nombreux sauts de points
résultent toutefois de cette opération.

Réduction des sauts de points : crée
un motif en donnant la priorité a la
réduction du nombre de sauts des
points pour réduire les complications
pendant la broderie. La qualité des
points s'en trouve toutefois quelque peu
réduite.

Luminosité/
Contraste

Le curseur supérieur permet d'ajuster la
luminosité. Déplacez le curseur vers la
droite pour augmenter la luminosité ou
vers la gauche pour la réduire. Le
curseur inférieur permet d'ajuster le
contraste. Déplacez le curseur vers la
droite pour augmenter le contraste ou
vers la gauche pour le réduire. Cliquez
sur Apercu de la mise & jour pour voir
les modifications apportées.

Type d'image

Si Photo est sélectionné, les couleurs
de fil sont mélangées, ce qui donne un
résultat plus naturel.

Si Bande dessinée est sélectionné, les
couleurs de fil ne sont pas mélangées,
ce qui donne un résultat de coloration
plus simple.

Sélectionnez Photo pour des données
d'image provenant d'une photo, etc.
Sélectionnez Bande dessinée pour des
données d'image provenant d'une
illustration, etc.

Sélect. parmi
candidats

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la
boite de dialogue Sélect. parmi
candidats. Les variations de I'image
suivant les divers degrés de luminosité
et de contraste s'affichent. Cliquez sur
I'une des variantes, puis sur OK pour
appliquer les parametres et afficher un
apercu de l'image.

Apercu de la
mise a jour

Cliquez sur ce bouton pour mettre a jour
I'image prévisualisée aprés modification
des parametres.

Option

Couleur

Sélection
automatique

Sélectionnez cette case pour
sélectionner automatiquement les
couleurs de fil.

Cette case est sélectionnée par défaut.
Si cette case a cocher est
désélectionnée, sélectionnez les
couleurs de fil manuellement.
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Dans la boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 1, cliquez sur Apercu de

85
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» Pour déplacer la couleur sélectionnée de
Liste des couleurs vers Utiliser liste des
couleurs, cliquez sur Ajouter. Si aucune
couleur n'est sélectionnée ou si la liste
Utiliser liste des couleurs contient déja 50
couleurs, vous ne pouvez pas cliquer sur ce
bouton.

 Pour supprimer la couleur sélectionnée
dans Utiliser liste des couleurs, cliquez
sur Retirer. Si aucune couleur n'est
sélectionnée dans Utiliser liste des
couleurs, vous ne pouvez pas cliquer sur
ce bouton.

e Les couleurs de fil dans la Liste des
couleurs et dans Utiliser liste des
couleurs sont affichées par ordre
décroissant de luminosité. Cet ordre
correspond a l'ordre de broderie et ne peut
pas étre modifié.

e Le nombre maximum de couleurs pouvant
étre ajoutées a la liste Utiliser liste des
couleurs équivaut a 50.

e Les couleurs de fil affichées dans Utiliser
liste des couleurs ne s‘affichent pas dans
la Liste des couleurs.

* Pour sélectionner plusieurs couleurs,
maintenez la touche ((Maj ) (sélection de
couleurs adjacentes) ou la touche
(sélection de couleurs non adjacentes)
enfoncée, puis sélectionnez les couleurs
souhaitées.

 Pour appliquer les modifications a la liste et
fermer la boite de dialogue, cliquez sur OK.
Les couleurs sélectionnées sont appliquées
a l'apercu visible dans la boite de dialogue
Parameétres des points de la photo 1.
Vous ne pouvez pas cliquer sur ce bouton si

la liste Utiliser liste des couleurs est vide.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications, cliquez sur
Annuler.

la mise a jour.
— L'image prévisualisée est mise a jour.

Cliquez sur Terminer.

— Un motif de broderie est créé et affiché

dans la zone de création.

Si Point Photo 1 (Mono) est
sélectionné

— Une boite de dialogue Sélectionner
Masque similaire a celle-ci s'affiche.
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Si la largeur ou la hauteur de l'image

dépasse 500 mm, le message suivant
apparait. Dans ce cas, ajustez la taille de
limage d'origine.

@ Liusge st trop grands pour #oe conmeitis |




Dans la liste au bas de la boite de dialogue,
sélectionnez la forme souhaitée dans laquelle
placer l'image (masque).

Lorsque l'arriére-plan est uniforme, cliquez
sur Génération automatique pour détecter
automatiquement le contour de l'image.

Dans la boite d'apercu de I'image, déplacez
les poignées du masque de fagon a entourer
la partie souhaitée de limage.

Pour plus de détails sur les réglages,
reportez-vous a la page 82.

Pour afficher la boite de dialogue Régler
I'image, permettant le réglage de I'image,
cliquez sur Régler I'image. (Pour plus de
détails, reportez-vous a la section « Régler
l'image » a la page 83).

Dans la boite de dialogue Sélectionner
Masque, cliquez sur Suivant.

— Une boite de dialogue Balance des gris
similaire a celle-ci s'affiche.

Ualance des gris

< Frduddent Ervdes Sl +

Déplacez le curseur pour spécifier les parties
de limage pour lesquelles créer le motif de
broderie.

+ Pricasdent I Arvubs Surannd »

e Les zones a ne pas broder sont
représentées par un motif a hachures en
croisillons.

» Un motif de broderie est créé a partir de
toute zone restant en noir.

* Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Dans la boite de dialogue Balance des gris
cliquez sur Suivant.

— La boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 1 s'affiche.
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Spécifiez les réglages de création du motif de
broderie.

e Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

* Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.
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Option de couture

Option Couleur

Détail

Spécifie le niveau de détail du motif de
broderie créé. Plus vous déplacez le
curseur vers Fin, plus le motif est
détaillé et plus le nombre de points est
élevé. (Les points se superposent)

Long. point

Définit la longueur du point. Le motif est
créé avec cette valeur de réglage en
tant que longueur minimale. Lorsque la
valeur est réduite, la longueur du point
est réduite, créant des points plus fins.
Plage : 2.0 2 10.0 mm (0.08 a 0,39
pouce)

Par défaut : 3 mm (0,12 pouce)

Cliquez sur le bouton Changer couleur
pour ouvrir la boite de dialogue
Couleur de fils si vous souhaitez
modifier la couleur des points photo.
Vous pouvez également modifier la
marque des fils a utiliser pour broder.
Sélectionnez la couleur et cliquez sur
OK pour la modifier.

Changer
couleur

Priorité de
conversion

Sélectionnez le parameétre auquel
donner la priorité lors de conversion en
motif de broderie.

Qualité des points : crée un motif en
donnant la priorité a la qualité des
points. De nombreux sauts de points
résultent toutefois de cette opération.
Réduction des sauts de points : crée
un motif en donnant la priorité a la
réduction du nombre de sauts des
points pour réduire les complications
pendant la broderie. La qualité des
points s'en trouve toutefois quelque peu
réduite.

Le curseur supérieur permet d'ajuster la
luminosité. Déplacez le curseur vers la
droite pour augmenter la luminosité ou
vers la gauche pour la réduire. Le
curseur inférieur permet d'ajuster le
contraste. Déplacez le curseur vers la
droite pour augmenter le contraste ou
vers la gauche pour le réduire. Cliquez
sur Apercu de la mise a jour pour voir
les modifications apportées.

Luminosité/
Contraste

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la
boite de dialogue Sélect. parmi
candidats. Les variations de I'image
suivant les divers degrés de luminosité
et de contraste s'affichent. Cliquez sur
I'une des variantes, puis sur OK pour
appliquer les parametres et afficher un
apercu de l'image.

Sélect. parmi
candidats

Type d'image

Si Photo est sélectionné, les couleurs
de fil sont mélangées, ce qui donne un
résultat plus naturel.

Si Bande dessinée est sélectionné, les
couleurs de fil ne sont pas mélangées,
ce qui donne un résultat de coloration
plus simple.

Sélectionnez Photo pour des données
d'image provenant d'une photo, etc.
Sélectionnez Bande dessinée pour des
données d'image provenant d'une
illustration, etc.

Cliquez sur ce bouton pour mettre a jour
I'image prévisualisée aprés modification
des parametres.

Apercu de la
mise a jour

Dans la boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 1, cliquez sur Apercu de
la mise a jour.

— L'image prévisualisée est mise a jour.

Parambines des geivon de s phosa 1

—

Ogpame comm

Cliquez sur Terminer.

— Un motif de broderie est créé et affiché
dans la zone de création.




Si Point Photo 2 (Couleur) est
sélectionné

Dans la boite de dialogue Sélectionner
Masque, cliquez sur Suivant.

— Une boite de dialogue Sélectionner
Masque similaire a celle-ci s'affiche.

Fissglar firusgs
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Si la largeur ou la hauteur de Iimage
dépasse 500 mm, le message suivant
apparait. Dans ce cas, ajustez la taille de
l'image d'origine.

g Limiage &5 thop Qrands pour #ne conmertis |

Dans la liste au bas de la boite de dialogue,
sélectionnez la forme souhaitée dans laquelle
placer l'image (masque).

Lorsque l'arriére-plan est uniforme, cliquez
sur Génération automatique pour détecter
automatiquement le contour de l'image.

Dans la boite d'apercu de I'image, déplacez
les poignées du masque de fagon a entourer
la partie souhaitée de limage.

Pour plus de détails sur les réglages,
reportez-vous a la page 82.

Pour afficher la boite de dialogue Régler
I'image, permettant le réglage de I'image,
cliquez sur Régler I'image. (Pour plus de
détails, reportez-vous a la section « Régler
l'image » a la page 83).

— L'image est analysée et la boite de
dialogue Vérifiez la forme du masque
s'affiche.

[« Pricident Zewndes Subark >

Les zones a ne pas broder sont représentées
par un motif a hachures en croisillons.
Cliquez sur Suivant.

— La boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 2 s'affiche.

Spécifiez les réglages de création du motif de
broderie.

* Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.
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Option de couture

Intervalle
des lignes

Spécifie l'intervalle entre les lignes
paralléles utilisé pour créer le motif de
broderie.

Plage : 1.2 a 5 mm (0.05 a 0.2 pouce)
Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)

L v
m$ Inervall ente s ignes
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Densité max.

Spécifie la densité maximale des zones
du motif de broderie créé brodées avec
le point zigzag. Le motif de broderie est
créé avec une densité inférieure a celle
définie.

Plage : 2,5 a 5 lignes par mm (64 a 127
lignes par pouce)

Par défaut : 3.0 ligne par mm (76 lignes par
pouce)

Le curseur supérieur permet d'ajuster la
luminosité. Déplacez le curseur vers la
droite pour augmenter la luminosité ou
vers la gauche pour la réduire. Le
Luminosité/ | curseur inférieur permet d'ajuster le
Contraste contraste. Déplacez le curseur vers la
droite pour augmenter le contraste ou
vers la gauche pour le réduire. Cliquez
sur Apercu de la mise & jour pour voir
les modifications apportées.

Cliquez sur ce bouton pour mettre a jour
I'image prévisualisée aprés modification
des parametres.

Apercu de la
mise a jour

Réglage de la couleur des fils

Tableau des
fils

Vous pouvez sélectionner la marque du
fil que vous souhaitez utiliser avec la
fonction Réglage des couleurs. Les
couleurs sont automatiquement
sélectionnées en fonction de la
sélection de la fonction Réglage des
couleurs. Vous pouvez également
sélectionner un tableau des fils
utilisateur.

Réglage des
couleurs

Si Sélection automatique est
sélectionné, les quatre couleurs les plus
appropriées sont automatiquement
sélectionnées. La sélection d'une autre
option indique les quatre couleurs
utilisées lors de la création du motif de
broderie.

Les choix de couleur sont : cyan (C),
magenta (M), jaune (Y), noir (K), rouge
(R), vert (G) et bleu (B). Sélectionnez
'une des combinaisons suivantes qui
contient les couleurs les plus utilisées
dans l'image.

Combinaisons de couleurs : CMYK,
RGBK, CRYK, BMYK

Couleurs de
fils utilisées

Affiche les quatre couleurs de fil
sélectionnées.

Changer
couleur

Dans Couleurs de fils utilisées, cliquez
sur la couleur a modifier. Cliquez ensuite
sur Changer couleur pour ouvrir la boite
de dialogue Couleurs de fils.
Sélectionnez la nouvelle couleur, puis
cliquez sur OK. Vous constatez que la
couleur de la photo change dans la
fenétre d'apercu de la boite de dialogue
Paramétres des points de la photo 2.

Dans la boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 2, cliquez sur Apercu de
la mise a jour.

— L'image prévisualisée est mise a jour.

P tibens e Tewwsn

Cliquez sur Terminer.

— Un motif de broderie est créé et affiché
dans la zone de création.

Si Point Photo 2 (Mono) est
sélectionné

— Une boite de dialogue Sélectionner
Masque similaire a celle-ci s'affiche.

Sélectionner Masgee
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Si la largeur ou la hauteur de l'image
dépasse 500 mm, le message suivant
apparait. Dans ce cas, ajustez la taille de
l'image d'origine.

g Limiage &5 thop Qrands pour #ne conmertis |

Dans la liste au bas de la boite de dialogue,
sélectionnez la forme souhaitée dans laquelle
placer l'image (masque).

Lorsque l'arriere-plan est uniforme, cliquez
sur Génération automatique pour détecter
automatiquement le contour de l'image.

Dans la boite d'apercu de I'image, déplacez
les poignées du masque de fagon a entourer
la partie souhaitée de I'image.

Pour plus de détails sur les réglages,
reportez-vous a la page 82.

Pour afficher la boite de dialogue Régler
I'image, permettant le réglage de l'image,
cliquez sur Régler I'image. (Pour plus de
détails, reportez-vous a la section « Régler
l'image » a la page 83).

Dans la boite de dialogue Sélectionner
Masque, cliquez sur Suivant.

— Une boite de dialogue Balance des gris
similaire a celle-ci s'affiche.

Ualance des gris

< Frduddent ey Sl +

Déplacez le curseur pour spécifier les parties
de limage pour lesquelles créer le motif de
broderie.

o || _soo

» Un motif de broderie est créé a partir de
toute zone restant en noir.

* Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Dans la boite de dialogue Balance des gris
cliquez sur Suivant.

— La boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 2 s'affiche.

Parerseiras dex poires: de la ghoto

Spécifiez les réglages de création du motif de
broderie.

* Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

* Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.
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Option

de couture

Intervalle
des lignes

Spécifie l'intervalle entre les lignes
paralléles utilisé pour créer le motif de
broderie.

Plage : 1.2 a 5 mm (0.05 a 0.2 pouce)
Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)

L} v
ﬂ%$ Intervall e s fgnes
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Densité max.

Spécifie la densité maximale des zones
du motif de broderie créé brodées avec
le point zigzag. Le motif de broderie est
créé avec une densité inférieure a celle
définie.

Plage : 2,5 a 5 lignes par mm (64 a 127
lignes par pouce)

Par défaut : 3.0 ligne par mm (76 lignes par
pouce)

Option

Couleur

Changer
couleur

Cliquez sur le bouton Changer couleur
pour ouvrir la boite de dialogue
Couleur de fils si vous souhaitez
modifier la couleur des points photo.
Vous pouvez également modifier la
marque des fils a utiliser pour broder.
Sélectionnez la couleur et cliquez sur
OK pour la modifier.

Luminosité/
Contraste

Le curseur supérieur permet d'ajuster la
luminosité. Déplacez le curseur vers la
droite pour augmenter la luminosité ou
vers la gauche pour la réduire. Le
curseur inférieur permet d'ajuster le
contraste. Déplacez le curseur vers la
droite pour augmenter le contraste ou
vers la gauche pour le réduire. Cliquez
sur Apercu de la mise a jour pour voir
les modifications apportées.

Cliquez sur Terminer.

— Un motif de broderie est créé et affiché
dans la zone de création.

Conversion automatique d'une image en
motif de point de croix (Point de croix)

Si Point de croix est sélectionné
— La boite de dialogue Attributs de points
de croix s'affiche.
Attributs de points de croix
Taills s caome
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Spécifiez les réglages de création du motif de
broderie.

* Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

* Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Définit la taille horizontale et verticale
du motif.

Plage : 1,5 a 5 mm (0,06 a 0,20 pouce)
Par défaut : 2.5 mm (0.1 pouce)

Taille des
croix

Apercu de la
mise a jour

Cliquez sur ce bouton pour mettre a jour
l'image prévisualisée aprés modification
des parametres.

Définit le nombre de fois que le motif
sera brodé. Deux fois par passage.
Plage : simple, double, triple

Par défaut : simple

Nombre de
passages

Dans la boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 2, cliquez sur Apercu de
la mise a jour.

— L'image prévisualisée est mise a jour.

Tt e ok

Vous pouvez sélectionner la marque de
fil a utiliser dans le motif de point de
croix créé. Vous pouvez également
sélectionner un tableau des fils
utilisateur.

Les couleurs de fil les plus appropriées
du tableau sont sélectionnées.

Tableau des
fils

Définit le nombre de couleurs utilisées
dans le motif créé.

Le motif de broderie est créé a l'aide
d'un nombre de couleurs n'excédant
pas celui spécifié.

Plage : 2 a 50

Par défaut : 8

Nombre
maximum de
couleurs




Cliquez sur Suivant.

— Une boite de dialogue Sélectionnez la
zone de broderie du point croisé
similaire a celle-ci s'affiche.

Sdlectionmez la zone de broderie du peint cralsd

Dimetre lex
ol
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Dans l'image de la boite de dialogue, cliquez

sur les zones pour déterminer celles a broder
et a ne pas broder.

* Les zones a ne pas broder sont

représentées par un motif a hachures en
croisillons.

Ces zones
ne seront pas brodées.

e Pour régler le niveau de zoom d'affichage

de l'image, déplacez le curseur entre Q

ot Q.

* Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

Au besoin, cliquez, dans la liste Omettre les

couleurs, sur les couleurs pour déterminer
celles a broder et a ne pas broder.

Omenes les:
coulers

Les couleurs barrées sont celles a ne pas
broder.

Une fois les réglages souhaités sélectionnés,
cliguez sur Terminer.

— Le motif de point de croix est créé et
affiché dans la zone de création.

Dans cet exemple, la commande de menu

Afficher image - Mode désactivé a été
sélectionnée.
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Conversion automatique d'une image en moti

11 Si Design Center est sélectionné

— Design Center démarre et une zone de
création comportant l'image importée
s'affiche. Pour plus de détails, reportez-
vous a la section « Création manuelle de
motifs de broderie a partir dimages
(Design Center) » a la page 197.
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Création d'un nouveau
motif de broderie

Bouton de la barre d'outils : [ ]

Cliquez sur [ ou sur Fichier, Nouveau.

— Si la zone de création active a déja été
nouvelle zone de création apparait
immédiatement.

— Si elle n'a pas été enregistrée, vous étes
invité a enregistrer les modifications
effectuées.

Layout & Editing,

1 Enregistrer les modifications apportées & Birthdayl1l.pes #
LY

Cui Mon Annuler |

e Pour enregistrer la zone de création,
cliquez sur Oui.

e Pour la quitter, cliquez sur Non.

* Pour y revenir, par exemple, pour la
modifier ou I'enregistrer en la renommant,
cliquez sur Annuler.

Spécifiez les parametres de la zone de
création.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Spécification de Ia taille et de la
couleur de la zone de création » a la page 99.

Ouverture d'un fichier
Layout & Editing

Un motif de broderie précédemment enregistré en
tant que fichier Layout & Editing (fichier .pes) peut
étre ouvert.

Bouton de la barre d'outils : =
Cliquez sur = | ou sur Fichier, Ouvrir.

— Une boite de dialogue Ouvrir similaire a
celle-ci s'affiche.

-
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Cette boite de dialogue peut étre
redimensionnée de fagon a mieux voir le
contenu des dossiers. La taille de la boite de
dialogue est maintenue tant qu'elle n'est pas
de nouveau modifiée.

Sélectionnez le lecteur et le dossier.

* Sila case Apergu est cochée, le contenu
du fichier sélectionné s'affiche dans la zone
Apercu.

* Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.
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* Veillez a sélectionner un dossier
contenant des fichiers .pes.

* Si vous enregistrez un fichier .pes dont
des motifs débordent de la zone de
création ou dont le nombre de points ou
de couleurs dépassent les limitations de la
zone de création, vous ne pouvez pas
afficher d'apercu de l'image.

Pour afficher le contenu des fichiers .pes dans
le dossier sélectionné, cliquez sur Parcourir.

— Une boite de dialogue Parcourir similaire
a celle-ci s'affiche.
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* Pour revenir a la boite de dialogue Ouvrir,
cliquez sur Annuler.

e Pour afficher un motif plus détaillé,
sélectionnez un fichier, puis cliquez sur
Apercu. Une boite de dialogue Apercu
similaire a celle-ci s affiche.

perru

e Pour ouvrir le fichier affiché, cliquez sur
Ouvrir.

* Pour revenir a la boite de dialogue
Parcourir, cliquez sur Annuler.

Si vous enregistrez un fichier .pes dont des
objets débordent de la zone de création ou
dont le nombre de points ou de couleurs
dépassent les limitations de la zone de
création, vous ne pouvez pas afficher
d'apergu du motif.

Pour ouvrir un fichier, sélectionnez-le, puis cliquez
sur Ouvrir ou double-cliquez sur son icone.

— Si la zone de création active a déja été
contenu du fichier sélectionné apparait
immédiatement dans la zone de création.

Vous pouvez également ouvrir un motif de
broderie affiché dans I'explorateur en le
faisant glisser dans la fenétre Layout &
Editing.

— Si elle n'a pas été enregistrée, vous étes
invité a enregistrer les modifications
effectuées.

Layout & Editing

' Enreqistrer les modifications apportées & Birthdayl1l.pes 7
.y

Qui Non Annuler |

e Pour enregistrer la zone de création,
cliquez sur Oui.

e Pour la quitter, cliquez sur Non.

* Pour y revenir, par exemple, pour la
modifier ou I'enregistrer en la renommant,
cliquez sur Annuler.

« Enregistrement » a la page 181

Importation de fichiers de
motifs de broderie

Les motifs de broderie provenant de cartes de
broderie (.pec) et les fichiers créés aux formats
Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husqvarna/
Viking (.hus, .vip, .shv), Janome (.jef, .sew), Singer
(.csd, .xxx) et de machine a coudre et a broder
(-phc) peuvent étre importés dans la zone de
création active et y étre ajoutés.

Grace a cette fonction, vous pouvez également
ajouter des fichiers .pes a la zone de création, ce qui
vous permet de combiner plusieurs fichiers créés
avec cette application.
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Bouton de la barre d'outils :

Cliquez sur % ou sur Fichier, sur

Importer, puis sur du Fichier.

— Une boite de dialogue Importer de
fichier similaire a celle-ci s'affiche.
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Veillez a sélectionner I'extension de fichier
correcte dans la zone Type.

Cette boite de dialogue peut étre
redimensionnée de fagon a mieux voir le
contenu des dossiers. La taille de la boite de
dialogue est maintenue tant qu'elle n'est pas
de nouveau modifiée.

Sélectionnez le lecteur et le dossier.

* Si la case Apergu est cochée, le contenu
du fichier sélectionné s'affiche dans la zone
Apercu.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Pour afficher le contenu des fichiers dans le
dossier sélectionné, cliquez sur Parcourir.

— Une boite de dialogue Parcourir similaire
a celle-ci s'affiche.
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« Cette boite de dialogue peut étre
redimensionnée de fagon a mieux voir le
contenu des dossiers. La taille de la boite
de dialogue est maintenue tant qu'elle n'est
pas de nouveau modifiée.

* Pour revenir a la boite de dialogue
Importer de fichier, cliquez sur Annuler.

e Pour afficher un motif plus détaillé,
sélectionnez un fichier, puis cliquez sur
Apercu. Une boite de dialogue Apercu
similaire a celle-ci s'affiche.

* Pour importer le fichier affiché, cliquez
sur Importer.

e Pour revenir a la boite de dialogue
Parcourir, cliquez sur Annuler.

¢ Vous pouvez également inclure un ou
plusieurs motifs de broderie affichés
dans l'explorateur en les sélectionnant
et en les déplagant dans la fenétre
Layout & Editing tout en maintenant la

touche enfoncée.

Pour importer un motif, sélectionnez-le, puis
cliquez sur Importer ou double-cliquez sur
I'icOne du fichier.
— Le motif de broderie s'affiche dans la zone
de création.

» Lors de l'importation de motifs provenant
de cartes d'autres marques, veillez a
choisir un motif qui ne dépasse pas les
limites de la zone de création.

* Les couleurs des motifs importés de
fichiers au format .dst, .exp, .pcs, .hus,
.vip, .shv, jef, .sew, .csd, .xxx et .phc
seront Iégerement différentes. Le cas
échéant, vous pouvez modifier la couleur
a l'aide de la commande Broderie —
Couleur/ordre de broderie.
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» Lors de l'importation de certains fichiers
.pec depuis des cartes de broderie, la boite
de dialogue Choisir taille de I'import
s'affiche. Le cas échéant, sélectionnez la
taille d'importation souhaitée, puis cliquez
sur OK pour importer le motif de broderie.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Importation de motifs de broderie
depuis une carte de broderie

Un motif de broderie d'une carte de broderie insérée
dans le module d'écriture de carte USB peut étre
importé dans la zone de création.

Cliquez sur Fichier, sur Importer, puis sur de
Carte.

— Si un module d'écriture de carte est
connecté et si une carte de broderie est
insérée dans ce module, le message
suivant s'affiche et les motifs de broderie
sont lus depuis la carte.

Transmission en cours...

“eullez patienter quelques instants.

Si un module d'écriture de carte est
connecté mais qu'aucune carte de broderie
n'est insérée, le message suivant s'affiche.

Layout & Editing
[} Pas de carte originelle !
e Weuillez insérer une carke originells,

Recommencer | Annuler |

» Insérez une carte de broderie, puis cliquez
sur Réessayer.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

Une fois la carte lue, une boite de dialogue
similaire a celle-ci s'affiche.

Importer de la carte

¥
£

| Annuler

Cette boite de dialogue peut étre
redimensionnée de fagon a mieux voir les
motifs. La taille de la boite de dialogue est
maintenue tant qu'elle n'est pas de nouveau
modifiée.

Cliquez sur un motif pour le sélectionner.

e Pour afficher un motif plus détaillé,
sélectionnez un motif, puis cliquez sur
Apergu. Une boite de dialogue Apergcu
similaire a celle-ci s'affiche.

“higorn E Eduin

e Pour importer le motif affiché, cliquez
sur Importer.
e Pour revenir a la boite de dialogue
Parcourir, cliquez sur Annuler.
e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.




Cliquez sur Importer ou double-cliquez sur le
motif pour l'importer.

Lors de l'importation de certains motifs, la
boite de dialogue Choisir taille de I'import
s'affiche. Le cas échéant, sélectionnez la taille
d'importation souhaitée, puis cliquez sur OK
pour importer le motif.

En raison de problemes de copyright,
certaines cartes de broderie ne peuvent pas
étre utilisées avec cette fonction.

Importation de motifs de
broderie depuis Design Center

Un motif de broderie de Design Center peut étre
importé directement dans la zone de création.

Bouton de la barre d'outils : %

Démarrez Design Center et ouvrez le fichier
que vous souhaitez importer dans Layout &
Editing.

Cliquez sur . ou sur Fichier, sur

Importer, puis sur depuis Design Center.

— La boite de dialogue Taille de I'import
s'affiche.

Taille de L'import

Agrandissement: 100 = %

Taille réelle : L 751 % H 809 mm

Origntation g .
-—

Importer | Annuler |

Dans la zone Agrandissement, entrez ou
sélectionnez le facteur d'agrandissement.

* Le motif de broderie ne peut pas étre
agrandi a une taille supérieure a la zone
de création.

» Le facteur d'agrandissement ne peut pas
étre défini sous les 25 %.

Dans Orientation, sélectionnez I'orientation
souhaitée.

Cliquez sur Importer pour importer le motif de
broderie.

* Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

 Si Design Center n'a pas été démarré, si un
fichier .pem n'a pas été ouvert ou si Design
Center n'est pas a I'étape Caractéristiques
de broderie, I'un des messages suivants
s'affiche.

Layout & Editing,

] Pas de données imparter |
L

Cliquez sur OK, démarrez Design Center,
puis ouvrez un fichier .pem.

« Création manuelle de motifs de
broderie a partir dimages (Design
Center) » a la page 197
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Outre la couleur de l'arriere-plan, la couleur et la taille de la zone de création peuvent également étre
modifiées. Vous pouvez sélectionner une taille de zone de création selon la taille du cadre que vous utiliserez
avec votre machine a broder. Vous pouvez également personnaliser la zone de création de motifs a

fractionner en parties.

Cliguez sur Option, puis sur Propriétés de la
zone de création.

— La boite de dialogue Propriétés de la
zone de création s'affiche.

Propeidads de laose de crietian
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Sélectionnez la taille de la zone de création.

Pour régler la taille de la zone de création en
fonction de la taille du cadre, sélectionnez
Taille du tambour, puis sélectionnez la taille
du cadre souhaitée a l'aide du sélecteur.

Pour spécifier une taille personnalisée de
zone de création, sélectionnez Taille
personnalisée, puis entrez ou sélectionnez la
largeur et la hauteur souhaitées pour la zone
de création (la plage de réglage s'étend de
100 a 1 000 mm (3,9 a 39,4 pouces)).

Pour appliquer les réglages au tissu a I'aide de
la fonction de réglage de mise en page de
votre machine a broder, sélectionnez une
taille de zone de création a l'aide du sélecteur
Taille de la section (pour la taille du cadre)
. Ces tailles de zone de création sont 10 mm
(0,39 pouce) plus petites que les cadres de
broderie normaux (cette fonction ne convient
pas aux cadres a positions multiples - pour
plus de détails sur ces cadres, reportez-vous
a la section « Sélection de la taille de la zone
de création » a la page 188).

e La zone d'apercgu indique les modifications
de réglage effectuées.

e Lorsque l'option Taille du tambour est
sélectionnée, l'image de la machine a
broder indique l'orientation de la zone de
création (cadre) par rapport a la machine.

A l'aide du sélecteur Page, sélectionnez la
couleur souhaitée pour la zone de création.

A l'aide du sélecteur Arriére-plan,
sélectionnez la couleur souhaitée pour
I'arriere-plan.

Cliquez sur OK.

e Pour rétablir les réglages par défaut (100 x
100 mm (4" x 4") de Taille du tambour),
cliquez sur Par défaut.

 Avant d'enregistrer un motif de broderie
créé dans une zone de création ou de le
transférer sur une carte originale, un
contour piqué (impossible a éditer) est
ajouté aux bords des parties du motif pour
que celles-ci puissent étre aisément
alignées pendant la broderie. Ces points
d'alignement apparaissent dans la couleur
NON DEFINI (pour plus de détails,
reportez-vous a la section « Broderie » a la
page 195).

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.




* Les tailles de zone de création 130 x 300
mm, 300 x 130 mm, 100 x 1772 mm et 172
x 100 mm, marquées d'un « * », sont
utilisées pour broder des motifs a positions
multiples a l'aide d'un cadre de broderie
spécial fixé a la machine a broder a trois
positions différentes. Vérifiez que vous
possédez le cadre de broderie a positions
multiples et que votre machine a broder
permet de broder ces motifs.

* Ne sélectionnez pas de cadre plus grand
que le cadre de broderie pouvant étre
utilisé avec votre machine.

* Les tailles personnalisées de zone de
création ne peuvent pas étre enregistrées
pour la version 5 et les versions
antérieures.

» Méme s'il est possible de spécifier une
taille personnalisée de zone de création,
la création d'un motif extrémement large a
l'aide de la fonction Point photo prenant
trop de temps, le message « L'image est
trop grande pour étre convertie ! »
s'affiche en cas de largeur ou de hauteur
supérieure a 500 mm (19 3/4 pouces).
Une fois le message disparu, la photo est
automatiquement sélectionnée et peut
étre déplacée ou réduite.

« Spécification de la taille de la zone de
création dans Layout & Editing » a la
page 325 et « Modification des unités de
mesure » & la page 187

Les mesures des valeurs affichées dans
l'application peuvent étre des millimetres ou
des pouces. Pour plus de détails, reportez-
vous a la section « Modification des unités de
mesure » a la page 187.
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L'image peut étre enregistrée en tant que fichier ou envoyée vers le Presse-papiers.

Enregistrement en tant que fichier

Cliquez sur Image, sur Envoyer, puis sur

vers Fichier.
— Une boite de dialogue similaire a celle-ci
s'affiche.
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Sélectionnez le lecteur, le dossier et le format
dans lequel vous souhaitez enregistrer les
données d'image.

Entrez le nom de fichier.

» L 'extension correcte est automatiquement
sélectionnée.

e Les données d'image peuvent étre
enregistrées aux formats suivants :
Windows bitmap (.bmp), Exif (.jpg).

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les
données.

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Envoi vers le Presse-papiers

Cliquez sur Image, sur Envoyer, puis sur
vers Presse-papiers.
— Les données d'image dans la zone de
création sont copiées dans le Presse-
papiers.
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Sélection de motifs

Pour appliquer les réglages a un motif existant, vous
devez d'abord le sélectionner. L'outil Sélection de
motifs permet de sélectionner un ou plusieurs
motifs. Une fois un motif sélectionné, vous pouvez
le déplacer, le redimensionner et modifier sa
direction en le faisant pivoter ou en l'inversant.

Cliquez sur k sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme R .

Cliquez sur le motif que vous souhaitez
sélectionner.

— Des poignées s'affichent autour du motif.

u - Poignées

e La barre d'état indique les dimensions
(largeur et hauteur) du motif.

» Pour désélectionner le motif, sélectionnez-
en un autre, cliquez sur une zone vierge de
la zone de création ou cliquez sur un autre
bouton de la boite a outils.

Pour sélectionner un motif supplémentaire,

maintenez la touche enfoncée et
cliqguez sur l'autre motif.

* Vous pouvez également sélectionner des
motifs en faisant glisser le pointeur sur le
motif a sélectionner. Un cadre de sélection
se forme au fur et a mesure que vous
déplacez le pointeur. Tous les motifs
contenus dans ce cadre sont sélectionnés
lorsque vous reldchez le bouton de la
souris.

» Si vous avez sélectionné des motifs par
erreur, cliquez sur une zone vierge de la
zone de création pour désélectionner tous
les motifs et recommencez.

Sélection de motifs par ordre de
création

Lorsque k est sélectionné, appuyez sur la
touche pour sélectionner le prochain objet
créé. Maintenez la touche enfoncée et
appuyez sur la touche pour sélectionner
I'objet précédemment créé.

Lorsque vous appuyez sur la touche (ou sur
les touches et (Tab)) :

e etsiaucun objet n'est sélectionné, le premier
(ou le dernier) objet créé est sélectionné.

* et si plusieurs objets sont sélectionnés, tous
les objets sont désélectionnés sauf le plus
proche (ou le dernier) objet créé.

* et sile dernier (ou le premier) objet créé est
sélectionné, le premier (ou le dernier) objet
est sélectionné.

Sélection de tous les motifs de
broderie

Tous les motifs de broderie de la zone de création
peuvent étre facilement sélectionnés.

Vérifiez que k de la boite a outils est

sélectionné.

Cliquez sur Edition, puis sur Sélectionner
tout.

Déplacement de motifs

Déplacez le pointeur sur un motif sélectionné
ou un groupe de motifs sélectionnés.

— Le pointeur prend la forme {E) .

Faites glisser le motif a I'emplacement
souhaité.
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» Pour déplacer le motif horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fléches pour déplacer le
motif sélectionné de 0,5 mm (environ 0,02
pouce) dans le sens de la fleche indiqué sur
la touche. Si vous maintenez enfoncée la
touche fléchée appropriée, le contour
continue de se déplacer dans le sens
indiqué par la fleche.

» Si Suivre grille est sélectionné, le motif se
déplace d'une marque de la grille dans le
sens précisé a chaque fois que vous
appuyez sur la fleche.

» Les fleches ne permettent pas de déplacer
du texte sur une ligne directrice si seul le
texte est sélectionné. La ligne directrice doit
également étre sélectionnée pour pouvoir
déplacer le texte a l'aide des fléches.

Déplacement de motifs de
broderie vers le centre

Les motifs sélectionnés peuvent facilement étre
déplacés vers le centre de la zone de création.

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur Edition, puis sur Centrer.

— Tous les motifs sélectionnés se déplacent
vers le centre de la zone de création.

Alignement de motifs de broderie
Les motifs sélectionnés peuvent facilement étre
alignés comme spécifié.

Sélectionnez les motifs a aligner.

Cliquez sur Edition, sur Aligner, puis sur
gauche, centre, droite, haut, milieu ou bas,
selon l'alignement des motifs souhaité.

— Les motifs sélectionnés sont alignés
comme indiqué ci-dessous.

Gauche ‘ % ”71 Droite__ 3 3
o O < ;
h IR I S v v

Pour choisir un alignement différent,
sélectionnez la commande Edition— Défaire,

puis répétez I'étape

Texte sur une ligne directrice

Vous pouvez aligner du texte sur une ligne directrice
en sélectionnant d'autres motifs sur la zone de
création avec le texte ou la ligne directrice ou le
texte et la ligne directrice. Les motifs sélectionnés
sont alignés sur leurs contours.

1. Le texte est sélectionné.

2. La ligne directrice est sélectionnée.

n_ _ [p——

u u
3. Le texte et |a ligne directrice
sont sélectionnes.




Motifs avec incorporation de motif

Si seul l'intérieur du motif est sélectionné, le motif
est aligné sur le contour de la zone intérieure. Si
I'extérieur du motif est également sélectionné, le
motif est aligné sur le contour de la zone extérieure.

1. La zone intérieure est sélectionnée.

3. Les zones intérieure et extérieure sont sélectionnées.

Redimensionnement de
motifs

Redimensionnement manuel

Sélectionnez les motifs que vous souhaitez
redimensionner.

Déplacez le pointeur sur I'une des poignées
d'un motif ou d'un groupe de motifs
sélectionnés.

— Le pointeur prend la forme +—+ , I ,

R\, ou ;/‘ , en fonction de la poignée
sur laquelle il se trouve.

e +—+ sert a redimensionner la largeur.
. I sert a redimensionner la hauteur.

o N, et « " servent a redimensionner

simultanément les deux dimensions. (Le
rapport hauteur-largeur est conserve.)

» Si vous maintenez enfoncée la touche
tout en déplacant une poignée, le
motif est agrandi ou réduit a partir du centre
du motif.

Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

* Lorsque vous faites glisser la poignée, la
taille en cours s‘affiche sur la barre d'état.

 Pour un redimensionnement plus précis,
sélectionnez la commande Edition —
Régler numérique — Taille, comme décrit
ci-dessous.

* Les réglages d'estampille sont
indépendants des motifs auxquels ils sont
appliqués. Si le motif contenant une
estampille est édité, veillez a vérifier
l'estampille une fois I'édition terminée.

* Certains motifs importés de cartes de
broderie ne peuvent pas étre
redimensionnés.

* Lors du redimensionnement de motifs de
points, le nombre de points reste
inchangé, entrainant une perte de qualité.
Pour garder la qualité du motif de point,
maintenez la touche enfoncée lors
du redimensionnement.

Redimensionnement numérique

Sélectionnez les motifs que vous souhaitez
redimensionner.

Cliquez sur Edition, Régler numérique, puis
sur Taille.
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— La boite de dialogue Taille s'affiche.

Largeur Hauteur
@ [0 W il =
S =
v Conserver le rapport d'aspect

-

| | Annuler |

Pour modifier la largeur et la hauteur de
maniere proportionnelle, cochez la case
Conserver le rapport d'aspect.

Précisez si la largeur et la hauteur sont
définies en pourcentage (%) ou en millimetres
ou pouces (dimensions).

Entrez ou sélectionnez la largeur et la hauteur
souhaitées.

» Sélectionnez 100% pour laisser le motif
sans le modifier.

» Si Conserver le rapport d'aspect est
sélectionné, la modification d'une des
dimensions change automatiquement
l'autre de sorte a conserver la méme
proportion pour la hauteur et la largeur.

Pour redimensionner le motif sélectionné tout
en gardant la densité et le motif de
remplissage d'origine, cochez la case
Conserve la densité et remplir le motif.

La case Conserve la densité et remplir le
motif n'est disponible que si une donnée de
point est sélectionnée.

Cliquez sur OK.

* Pour afficher le motif sous sa nouvelle taille
dans la zone de création, cliquez sur
Apercu.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Inversion horizontale ou
verticale de motifs

Sélectionnez le motif a inverser a I'horizontale
(haut/bas) ou a la verticale (gauche/droite).

Pour inverser le motif a I'horizontale, cliquez
sur Edition, Miroir, puis sur Horizontal ou

cliquez sur EJ de la barre d'outils.

Pour inverser le motif a la verticale, cliquez sur
Edition, Miroir, puis surVertical ou cliquez

sur &/ de la barre d'outils.

Certains motifs importés de cartes de
broderie ne peuvent pas étre inversés.

Rotation de motifs

Rotation manuelle

Sélectionnez le motif a faire pivoter.

Cliquez sur Edition, Rotation ou sur &) | de
la barre d'outils.

— Les poignées figurant autour du motif
sélectionné sont remplacées par des
petits carrés aux quatre coins du motif
sélectionné.

Placez le pointeur sur I'une des quatre
poignées de rotation.

— Lorsque le pointeur est positionné sur
I'une des poignées de rotation, il prend la

forme 7).

Faites glisser la poignée de rotation dans le
sens des aiguilles d'une montre ou dans le
sens inverse pour faire pivoter le motif par pas
d'1°.

Pour faire pivoter le motif par pas de 15°,

maintenez la touche enfoncée tout en
faisant glisser la poignée de rotation.
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Rotation numérique

Sélectionnez le motif a faire pivoter.

Cliquez sur Edition, Régler numérique, puis

sur Rotation.
— La boite de dialogue Rotation s'affiche.

Rotation
_3‘ 0 ﬂ deqgrés

QK I Aper;:u| Annuler|

Entrez ou sélectionnez I'angle de rotation
souhaité.

* Vous pouvez également indiquer I'angle en
positionnant le pointeur sur la fleche rouge
a l'intérieur du cercle, puis en la faisant
glisser vers I'angle souhaité. Lorsque le
pointeur est positionné sur la fleche rouge,

il prend la forme O .

» Sélectionnez 0 degré pour laisser le motif
sans le modifier.

Cliquez sur OK.

* Pour afficher le motif pivoté selon l'angle
spécifié dans la zone de création, cliquez
sur Apergu.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Vous pouvez entrer une plage de valeurs de
0 a 359 degrés, par pas de 1 degré.

Regroupement de motifs de
broderie

Plusieurs motifs individuels peuvent étre regroupés
de fagon a ce que les mémes modifications
s'appliquent a tous les motifs au sein du groupe. Les
motifs regroupés peuvent toutefois étre édités
indépendamment.

Sélectionnez plusieurs motifs.

Cliquez sur Edition, puis sur Groupe.

— Les motifs sélectionnés sont regroupés.

» Si vous sélectionnez uniquement le texte
disposé sur une ligne directrice ou
uniquement la ligne directrice, la ligne
directrice et le texte sont inclus dans le
groupe.

e Lors de la sélection d'un motif incorporé
dans un motif global, I'ensemble du motif
estinclus dans le groupe.

 Pour séparer les motifs, sélectionnez le
groupe, cliquez sur Edition, puis sur
Séparer.

Edition individuelle de motifs
groupes
Méme regroupés, les motifs peuvent étre édités
individuellement.

Pour sélectionner un seul objet au sein d'un

groupe, maintenez la touche enfoncée
tout en cliquant sur 'objet.

Pour sélectionner plusieurs motifs au sein
d'un groupe ou pour sélectionner des motifs
regroupés et séparés, maintenez les touches

et enfoncées tout en cliquant sur

les motifs.

Un cadre bleu clair apparait autour des motifs
regroupés a chaque fois que le groupe ou un
motif individuel est sélectionné.

Editez I'objet comme vous le souhaitez.
Le regroupement est annulé si, aprés

suppression de motifs, il ne reste plus qu'un
motif.
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Sélection de points

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : f; (::,3_«;:) .

Cliquez sur /'; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

L € @

ey

Le motif peut étre un trait fracturé, une courbe, un
arc, un éventail, un arc et une radiale, un motif en
"points faits main" ou des données de point.

Pour sélectionner un seul point, cliquez sur un
carré.

Pour sélectionner d'autres points, maintenez

la touche enfoncée et cliquez sur
chaque point ou faites glisser le pointeur sur
les points que vous souhaitez sélectionner.

Pour sélectionner tous les points entre le point
sélectionné et le prochain point sélectionné,

maintenez la touche enfoncée tout en
cliquant sur le point suivant.

Pour sélectionner un point supplémentaire

vers le point final, maintenez la touche
enfoncée et appuyez sur la touche — ou { .
Pour sélectionner un point supplémentaire
vers le point de départ, maintenez la touche

enfoncée et appuyez sur la touche
« ou T. Maintenez la touche

enfoncée et appuyez sur la fleche opposée
pour désélectionner le point.

Pour désélectionner le point en cours et
sélectionner le point suivant vers le point final,
maintenez la touche enfoncée et
appuyez sur la touche — ou { . Pour
désélectionner le point en cours et
sélectionner le point suivant vers le point de
départ, maintenez la touche enfoncée
et appuyez sur la touche « ou T .

— Le point sélectionné prend la forme d'un

petit carré noir.

Les points de certains motifs ne peuvent pas
étre sélectionnés.

Déplacement de points

Cliquez sur f;‘ sur la boite & outils.

— Deux boutons apparaissent : /'; (:% .

Cliquez sur /'; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Le motif peut étre un trait fracturé, une courbe,
un arc, un éventail, un arc et une radiale, un
motif en "points faits main" ou des données de
point.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
déplacer.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Sivous cliquez sur le contour du motif au lieu
de cliquer sur un point, un nouveau point est
inséré.




Faites glisser le point jusqu'au nouvel

emplacement. Insertion de points

]

N

N

Vous devez faire glisser un point qui a été
sélectionné. Si vous commencez a faire
glisser le point en cliquant a un autre endroit
sur le contour du motif, un nouveau point est
inséré ou les points sélectionnés sont
désélectionnés.

» Tous les points sélectionnés se déplacent
dans la méme direction.

 Pour déplacer le point d'un trait fracturé,
d'une courbe, d'un motif en "points faits
main" ou de données de point a I'horizontale
ou a la verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
point sélectionné de 0,5 mm (environ 0,02
pouce) dans le sens de la fleche indiqué sur
la touche. Si vous maintenez enfoncée la
touche fléchée appropriée, le contour
continue de se déplacer dans le sens
indiqué par la fleche.

» Si Suivre grille est sélectionné, le point se
déplace d'une marque de la grille dans le
sens précisé a chaque fois que vous
appuyez sur la fleche.

» Les fleches ne permettent pas de déplacer
les points finals d'un arc.

* Les points de motifs avec incorporation de
motif peuvent également étre déplacés.
Toutefois, les points ne peuvent pas étre
déplacés pour croiser un contour. Pour
effectuer une telle opération, annulez
d'abord la fonction d'incorporation de motif.

Vous pouvez insérer de nouveaux points pour
modifier la forme d'un motif. S'il s'agit d'un nouveau
point sur une courbe, vous pouvez également modifier
I'orientation de la tangente a l'aide de la poignée.

Cliquez sur /) | sur la boite & outils.

— Deux boutons apparaissent : /'; (;;Xj .

Cliquez sur /’; .

— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Le motif peut étre un trait fracturé, une courbe,
un motif en "points faits main" ou des données
de point.

Cliquez sur le contour pour ajouter un point.

— Un nouveau point apparait et est
sélectionné (petit carré noir et, en cas de
courbe, avec une poignée de
commande).

Si un motif de type bloc en "points faits main"
a été sélectionné, deux nouveaux points sont
inséreés.
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Suppression de points

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

- B
— Deux boutons apparaissent : f; -

Cliquez sur ﬁ; .

— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le motif a éditer.

Le motif peut étre un trait fracturé, une courbe,
un motif en "points faits main" ou des données
de point.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
supprimer.
— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.
Cliquez sur Edition, puis sur Effacer ou appuyez
sur la touche (Suppr) pour effacer le point.

Si un point d'un motif de type bloc en "points
faits main" a été sélectionné, les deux points
sont effacés.

Transformation de lignes droites en
courbes ou de courbes en lignes droites

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

. o,
— Deux boutons apparaissent : f; G B

Cliquez sur ﬁ; .

— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Cliquez sur le point a transformer.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Pour transformer une ligne droite en courbe,
cliqguez sur Edition, sur Point, puis sur
Changer en courbe ou cliquez avec le
bouton droit de la souris sur le point, puis
cliquez sur En courbe dans le menu qui
s'affiche.

Pour transformer une courbe en ligne droite,
cliqguez sur Edition, sur Point, puis sur
Changer en droit ou cliquez avec le bouton
droit de la souris sur le point, puis cliquez sur
En ligne droite dans le menu qui s'affiche.

— Un point sur une courbe est transformé en
coin et un point en coin est transformé en
point sur une courbe.




Si le point est sur une courbe, vous pouvez
utiliser les poignées de commande pour régler
la courbe.

Lissage du tracé a un point

Cliquez sur f;‘ sur la boite & outils.

— Deux boutons apparaissent : /'; (:% .

Cliquez sur /’; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Cliquez sur le point a I'endroit ou le tracé doit
étre lissé.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Cliquez sur Edition, sur Point, puis sur Lisse
ou cliquez sur le point avec le bouton droit de
la souris, puis sur Lisse dans le menu qui
s'affiche.

— Le tracé au point est lissé.

Déplacez le tracé pour l'ajuster.

Ajustement symétrique des
poignées de commande d'un point

Cliquez sur f;‘ sur la boite & outils.

— Deux boutons apparaissent : /'; 5,45:) .

Cliquez sur /'; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Cliquez sur le point & I'endroit ou les poignées
de commande doivent étre ajustées de
maniere symétrique.
— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Cliquez sur Edition, sur Point, puis sur
Symétrie ou cliquez sur le point avec le
bouton droit de la souris, puis sur Symétrie
dans le menu qui s'affiche.

Déplacez le tracé pour l'ajuster.

— Les poignées de commande du point sont
déplacées de maniére symétrique.




111

Transformation d'un tracé
pointé

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

. B
— Deux boutons apparaissent : f; G B

Cliquez sur ﬁ; .

— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Cliquez sur le point a I'endroit ou le tracé doit
étre pointé.
— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Cliquez sur Edition, sur Point, puis sur
Froncer ou cliquez sur le point avec le bouton
droit de la souris, puis sur Froncer dans le
menu qui s'affiche.

— Le tracé est ainsi pointé au niveau du
point sélectionné.

T

Déplacez le tracé pour l'ajuster.

Déplacement des points d'entrée/
de sortie et du point central

Déplacement des points d'entrée/
de sortie
Vous pouvez repositionner les points d'entrée et de
sortie des objets créés a l'aide des outils de la boite
a outils pour régler les points.

Cliquez sur f;‘ sur la boite & outils.

— Deux boutons apparaissent : f; f,g::) .

Cliquez sur (;35_1'*5) .

— Le pointeur prend la forme h’zj.

Si les points d'entrée et de sortie ont été
optimisés (une marque apparait en regard
de la commande Optimiser les points
d'entrée/de sortie du menu Broderie), les
points d'entrée et de sortie des motifs ne
peuvent pas étre édités. Pour éditer les
points d'entrée et de sortie a l'aide de cet
outil, sélectionnez la commande Broderie —
Optimiser les points d'entrée/de
sortiepour annuler le réglage.

Cliquez sur l'objet a éditer.

— Les points d'entrée et de sortie de I'objet
apparaissent.

Sile point en cercles concentriques ou le point
radial a été appliqué a la zone, le point central
des points apparait également (pour plus de
détails sur le déplacement du point central,
reportez-vous a la section « Déplacement du
point central » a la page 112).

Les points d'entrée et de sortie de données
de point, de texte et de motifs en "points faits
main" ne peuvent pas étre édités.




N Il s'agit du point d'entrée pour les
Bl points du contour. Le motif précédent
est connecté a ce point.

» lI's'agit du point de sortie pour les
B points du contour. Les points
continuent a partir de ce point jusqu'au
motif suivant.

u Il s'agit du point d'entrée pour les
A points de la zone intérieure. Le motif
précédent est connecté a ce point.

Il s'agit du point de sortie pour les

4 points de la zone intérieure. Les points
continuent a partir de ce point jusqu'au
motif suivant.

Si le contour de la zone intérieure est défini
comme n'étant pas a broder, le point
correspondant n'apparait pas.

Si le type de point d'une zone est configuré
sur Point de vague, les points indiquant le
point d'entrée et le point de sortie d'une zone
ne s'affichent pas.

Faites glisser la fleche du point a déplacer

jusqu'a I'emplacement souhaité sur le contour.

* Seuls les points d'entrée et de sortie des
motifs créés avec les outils Cercle ou Arc,
Rectangle et Pourtour peuvent étre édités.
Les données de point ou les motifs créés
a l'aide des outils Texte ou Point de piqure
manuelle ne peuvent pas étre édités.

* Si la commande Broderie — Optimiser
les points d'entrée/de sortieest
sélectionnée pour optimiser les points
d'entrée et de sortie, tous les réglages
manuels des points d'entrée et de sortie
seront perdus et les positions des points
seront automatiquement optimisées.

Déplacement du point central

Le point central des zones auxquelles est appliqué
le point en cercles concentriques ou le point radial
peut étre repositionné pour obtenir un effet plus
décoratif.

Cliquez sur f;‘ sur la boite & outils.

— Deux boutons apparaissent : f; @4}) .

s
Cliquez sur %‘) .

— Le pointeur prend la forme fg'

Cliquez sur la zone a laquelle est appliqué le
point en cercles concentriques ou le point
radial et que vous souhaitez éditer.

— Les points d'entrée et de sortie et le point
central de 'objet apparaissent.

]
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Faites glisser le point central jusqu'a
I'emplacement souhaité.

Optimisation des points d'entrée/
de sortie

Les positions des points d'entrée et de sortie des
objets peuvent étre réglées automatiquement pour
optimiser les points.

Cliquez sur Broderie, puis sur Optimiser les
points d'entrée/de sortie.

Pour optimiser les points d'entrée et de sortie,
sélectionnez cette commande de sorte qu'une
marque apparaisse.

Pour annuler 'optimisation, sélectionnez cette
commande de sorte qu'aucune marque
n'apparaisse.

— Si une marque apparait en regard de
Optimiser les points d'entrée/de sortie,
les points d'entrée et de sortie des points
des objets connectés de méme couleur
sont optimisés (en d'autres mots, ils sont
connectés a la plus courte distance
possible).
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» Seuls les points d'entrée et de sortie des
motifs créés avec les outils Cercle ou Arc,
Rectangle et Pourtour peuvent étre
optimisés.

* Si la commande Broderie — Optimiser
les points d'entrée/de sortieest
sélectionnée pour optimiser les points
d'entrée et de sortie, ces derniers ne
peuvent pas étre déplacés a l'aide de
l'outil Point d'entrée/de sortie.

— Si aucune marque n'apparait en regard
de Optimiser les points d'entrée/de
sortie, les points d'entrée et de sortie ne
sont pas optimisés. Si l'optimisation des
points d'entrée et de sortie est annulée,
les positions du point d'entrée et du point
de sortie sont maintenues. En outre, les
positions des points d'entrée et de sortie
peuvent étre modifiées manuellement a
I'aide de I'outil Point d'entrée/de sortie/
central.

Optimiser les points d'entrée/de sortie non sélectionnés

Optimiser les points d'entrée/de sortie sélectionnés




Conversion d'objets en un
motif de point

Les objets tracés a l'aide des outils de Layout &
Editing peuvent étre convertis en motif de point, ce
qui vous permet d'effectuer des changements
détaillés en modifiant la position des points
individuels.

Sélectionnez I'objet a convertir.

Cliquez sur Broderie, puis sur Conversion
en points.

L'objet sélectionné est converti en motif de
point.

A

— La ligne en pointillé autour des données
converties indique qu'il s'agit d'un motif de
point. Chaque point du motif converti peut
étre édité a l'aide de I'outil d'édition de
point.

* Les objets groupés, les objets dédiés a
lincorporation de motif, le texte disposé sur
des formes et leurs formes seront converties
en motif de point.

» Les motifs auxquels n'est appliqué aucun
attribut de broderie sont supprimés lorsque
l'objet est converti en motif de point.

» Un objet est un motif créé a l'aide des outils
Forme, Texte ou Piqire manuelle.

Edition de points de
couture de motif de point

Cliquez sur f;‘ sur la boite & outils.

. o,
— Deux boutons apparaissent : f; G B

Cliquez sur ﬁ; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur l'objet a éditer.

— Les points de couture des motifs de point

prennent la forme de petits carrés.

Les motifs de point sont entourés d'une ligne
en pointillé.

Si l'objet n'est pas entouré d'une ligne en
pointillé, il ne peut pas étre édité.
Sélectionnez la commande Broderie —
Conversion en points pour convertir 'objet
en motifs de point.

Pour sélectionner un seul point de couture,
cliquez sur un carré.

— Le point de couture sélectionné prend la
forme d'un petit carré noir.

Si vous cliquez sur un trait de jonction, les
points aux deux extrémités sont sélectionnés.

Pour sélectionner plusieurs points de couture,

maintenez la touche enfoncée et
cliquez sur chacun des autres points a
sélectionner ou faites glisser le pointeur sur
les points de couture a sélectionner.
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 Pour sélectionner tous les points de couture

(dans l'ordre de broderie) entre le point de
couture sélectionné et le prochain point
sélectionné, maintenez la touche
enfoncée tout en cliquant sur le point de
couture suivant.

 Pour sélectionner un point de couture

supplémentaire dans I'ordre des points,
maintenez la touche enfoncée et
appuyez sur la touche — ou ¥ . Pour
sélectionner un point de couture
supplémentaire dans l'ordre inverse des
points, maintenez la touche
enfoncée et appuyez sur la touche « ou
7 . Maintenez la touche enfoncée
et appuyez sur la fleche opposée pour
désélectionner le point de couture.

» Pour désélectionner le point de couture en

cours et sélectionner le point suivant dans
l'ordre des points, maintenez la touche

enfoncée et appuyez sur la touche
— ou ¥ . Pour désélectionner le point de
couture en cours et sélectionner le point
précédent dans l'ordre des points,
maintenez la touche enfoncée et
appuyez sur la touche « ou 7" .

» Pour sélectionner tous les points de couture

dans la couleur suivante, appuyez sur la

touche (Tab) . Pour sélectionner tous les
points de couture dans la couleur

précédente, maintenez la touche
enfoncée et appuyez sur la touche (Tab) .

— Les points sélectionnés prennent la forme

de petits carrés noirs.

Lors de la sélection de points de couture,
veillez a cliquer sur le point de couture (ne
cliquez pas sur une zone vierge de la zone
de création), sinon tous les points
Sélectionnés seront désélectionnés.

Déplacement de points de couture

Faites glisser les points de couture
sélectionnés jusqu'au nouvel emplacement.

e Pour déplacer le point de couture
sélectionné a I'horizontale ou a la verticale,

maintenez la touche enfoncée tout
en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
point de couture sélectionné de 0,1 mm
dans le sens de la fleche indiqué sur la
touche.

» Si Suivre grille est sélectionné, le motif se
déplace d'une marque de la grille dans le
sens précisé a chaque fois que vous
appuyez sur la fleche.

* Les fleches ne permettent pas de déplacer
du texte sur une ligne directrice si seul le
texte est sélectionné. La ligne directrice doit
également étre sélectionnée pour pouvoir
déplacer le texte a l'aide des fleches.

Insertion de points de couture et
de traits de jonction

Cliquez sur une ligne entre deux points de
couture pour ajouter un nouveau point a cet
emplacement.

e Pour insérer un point de couture et modifier
la ligne précédente en trait de jonction,

maintenez les touches et
enfoncées tout en cliquant sur la ligne.

» Si la distance séparant les points est
importante, l'aiguille peut faire des sauts de
maniére automatique suivant la machine a
broder. Pour broder des sauts d'une
longueur conséquente, procédez comme
suit.

Suppression de points de couture

Appuyez sur la touche (Suppr) pour supprimer
le point de couture sélectionné.

Si le point final d'un trait de jonction est
supprimé, ce segment du trait est supprimé et
les points précédant et suivant le trait de
jonction sont connectés.




Edition de points d'entrée/de
sortie pour chaque couleur du
motif de point

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

; . a5
— Deux boutons apparaissent : f; ;,,43—) .

Cliquez sur /’; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur l'objet a éditer.

— Les points de couture de l'objet prennent
la forme de petits carrés.

Pour sélectionner le point d'entrée de la
premiere couleur de fil, appuyez sur les

touches et (Origine).

Pour sélectionner le point de sortie de la
derniére couleur de fil, appuyez sur les

touches et (Fin).

Pour sélectionner le point d'entrée d'une
couleur donnée, sélectionnez au moins un
point de cette couleur, puis appuyez sur la

touche (Origine).

Pour sélectionner un point de sortie d'une
couleur donnée, sélectionnez au moins un
point de cette couleur, puis appuyez sur la

touche (Fin).

Modification des couleurs
d'un motif de point

Les couleurs des motifs de points importés ou
d'objets convertis en points peuvent étre modifiées
comme suit.

Bouton de la barre d'outils : &2

Cliquez sur 'E‘,j?'g ou sur Broderie, puis sur

Couleur/ordre de broderie.

— La boite de dialogue Ordre de broderie/
Couleur s'affiche avec chaque donnée
du motif dans un cadre séparé.

Orden do brodesis § Couleur

g8 % | | _ 0 | [ e ]

Sélectionnez le cadre contenant les données
dont vous souhaitez modifier la couleur.

Cliquez sur E .

— La boite de dialogue Couleur de fil des
partie s'affiche.

Coulour de fil des parties

Tabless des fbe [ERDTHER EMBROIDERY =]

€

3

o | ®2
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Sélectionnez la couleur souhaitée, puis
cliquez sur OK.

— L'objet s'affiche dans la nouvelle couleur
dans la boite de dialogue Ordre de
broderie/Couleur et dans la zone de
création.

Répétez les étapes a pour chaque
donnée dont vous souhaitez modifier la
couleur.

Cliquez sur OK.

— Le motif s'affiche dans ses nouvelles
couleurs.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.
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Conversion d'un motif de
point en parties

Les données de point importées ou les motifs
convertis en motif de point peuvent étre convertis en
parties (données piquées manuellement) et vous
permettent ainsi de modifier certains de leurs
attributs de broderie et de redimensionner des
couleurs individuelles tout en gardant leur qualité de

Sélectionnez le motif de point importé dans la
zone de création a I'endroit ou appliquer les
réglages.

Cliquez sur Broderie, puis sur Points par
partie.

— La boite de dialogue Densité des points
par partie s'affiche.

Densite des points par pa...

Haute Marmale Faible

Annuler

Déplacez le curseur pour sélectionner la
densité souhaitée.

Le réglage Normale suffit dans la plupart des
cas a offrir des résultats satisfaisants, mais,
selon la complexité du motif, vous devrez
peut-étre sélectionner un réglage plus proche
de Faible ou Haute.

Cliquez sur OK.

— Les données des parties sont regroupées
de sorte que toute modification de réglage
affecte le motif entier et la barre des
attributs de broderie s'affiche comme
indiqué ci-dessous.

g |P0int remplissage j

e Pour quitter la fonction, cliquez sur

Annuler.

e Pour modifier les attributs de broderie de

toutes les parties de méme couleur au sein

du motif, maintenez la touche
enfoncée tout en sélectionnant une partie
dont vous souhaitez modifier les réglages de
couleur ou de type de point (une autre
méthode consiste a d'abord séparer les
couleurs du motif en sélectionnant la
commande Edition — Séparer). Utilisez les
fonctions de zoom pour effectuer un zoom
avant du motif et sélectionner la couleur plus
facilement. Toutes les parties de cette
couleur sont sélectionnées et la couleur de la
partie et le type de point apparaissent dans la
barre des attributs de broderie.

e Lorsque vous redimensionnez des parties,

le nombre de points brodés s'adapte
automatiquement a la nouvelle taille des
parties, vous permettant de garder la
qualité de broderie d'origine.

7

Sans Points par partie

7

7

Avec Points par partie

» La commande Points par partie ne peut
pas étre utilisée avec certain motifs de
point importés de cartes de broderie.

« Certains motifs de remplissage sont
perdus lors du redimensionnement apres
la sélection de la fonction Points par
partie. Il est dés lors recommandé
d'effectuer le redimensionnement tout en
maintenant la touche enfoncée ou
en sélectionnant la commande Edition —
Régler numérique — Taille.




» Les parties de couleur sélectionnées
peuvent étre déplacées ou
redimensionnées individuellement ; c'est
pourquoi, si vous souhaitez déplacer le
motif entier une fois celui-ci séparé, vous
devez veiller a regrouper correctement
chaque motif de couleur individuel en
sélectionnant la commande Edition —
Groupe.

» Vous pouvez également modifier le motifen
utilisant l'outil d'édition de point.

« Spécification des attributs de broderie »
a la page 154, « Redimensionnement de
motifs » a la page 104 et « Sélection de
points » a la page 107

Fractionnement de parties
d'un motif de point

L'outil de fractionnement de points de la boite a
outils vous permet de diviser un motif aprés avoir
encadré les parties a couper. Vous pouvez ensuite
déplacer les parties coupées pour réarranger le
motif, I'associer a d'autres motifs ou méme le
supprimer.

Cet outil est uniquement disponible pour les
données de point et lorsque les outils Texte,
Pourtour et Point fait main ne sont pas
sélectionnés.

Les motifs créés a l'aide des outils de tracé
ou de texte de Layout & Editing doivent étre
convertis en points avant de pouvoir étre
coupés a l'aide de Il'outil de fractionnement
de points.

sur la boite a outils.

Cliquez sur les données de point a partir
desquelles couper une partie.

Vous pouvez également cliquer sur l'outil de
fractionnement de points apres avoir
sélectionné les données de point.

— Toutes les autres données de point
disparaissent de I'affichage et le pointeur

prend la forme é’{ .

Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou
commencer l'encadrement.

Dans la boite a outils, seule la fonction de
zoom est disponible, ce qui vous permet
d'effectuer un zoom avant sur les données de
point pour mieux voir la zone.

Continuez de cliquer dans la zone de création
pour spécifier chaque coin de I'encadrement
de la zone a couper.

— La ligne en pointillé tracée lorsque vous
déplacez le pointeur se transforme en
ligne pleine dés que le point suivant est
spécifié.
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* Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris. A
chaque fois que vous cliquez avec le
bouton droit de la souris, vous supprimez
des points, un par un, dans l'ordre inverse
de leur entrée. Une fois tous les points
supprimés, les boutons de la boite a outils
sont de nouveau disponibles. Toutefois,
l'application reste en mode de
fractionnement de points.

Un encadrement n'est valide que s'il
contient des données de point. S'il ne
contient pas de données de point, un
message d'erreur s affiche et l'encadrement
est effacé ; I'application reste toutefois en
mode de fractionnement de points.

Les parties encadrées plusieurs fois par
des lignes d'une figure complexe sont
alternativement sélectionnées et
désélectionnées. C'est pourquoi, dans une
figure en forme de pentagramme, par
exemple, seuls les points sont sélectionnés
et le centre, encadré deux fois, est

désélectionné.

Double-cliquez dans la zone de création pour
spécifier la partie a fractionner.

Editez la partie coupée comme vous le
souhaitez.

» Vous ne pouvez spécifier qu'une seule
partie coupée a la fois a partir d'un motif.
Répétez la procédure pour chaque partie
du motif a couper.

* La partie coupée est placée a la fin de
l'ordre de broderie et I'ordre de couleur de
fil affiché correspond a celui sélectionné
pour le motif d'origine.




L'outil Cercle ou Arc vous permet de créer plusieurs motifs en courbe : cercles (ou ovales), arcs, éventails et

arcs et radiales.

A propos des cercles et des
arcs

O @

Cercle Ovale Arc

Eventail Arc et radiale

Tous ces motifs, excepté les arcs, ont un contour et
une zone intérieure. Différents attributs de broderie
peuvent leur étre attribués. Les arcs sont des
contours simples.

Lorsque vous tracez une forme a l'aide de
cet outil, sélectionnez la forme avant de la
tracer. Vous ne pouvez pas tracer un cercle
et le modifier en arc de cercle par la suite.
Le réglage est appliqué a tous les motifs a
créer a l'aide de l'outil Cercle ou Arc,
jusqu'au prochain changement du réglage.

Tracé d'un cercle ou d'un
ovale

Cliquez sur (3| sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme JrC) etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

|camia »| [~ Wl [Fomames =] [ M| [Fomespiciage

 Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou apres avoir tracé la forme.
Pour plus de détails sur la modification de
ces réglages, reportez-vous aux sections «
Couleur » a la page 152 et « Type de point
» a la page 153.

 Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d'autres attributs de la forme (pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Spécification des attributs de broderie » a la
page 154). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez dans le sélecteur Forme d'arc, puis
sélectionnez Cercle.

Canche *| [od o [Poimzigrag = [ M| [P mrpiscage

Faites glisser le pointeur dans la zone de
création.

— Le point de départ du tracé est considéré
comme un coin d'un rectangle imaginaire
autour de I'ovale. Le point ou vous
relachez le bouton de la souris est le point
diagonalement opposé du rectangle.
L'ovale s'insére dans le rectangle
imaginaire (son plus grand axe longe le
bord le plus long du rectangle et son plus
petit axe longe le bord le plus petit).

Pour tracer un cercle, maintenez la touche

enfoncée tout en faisant glisser le
pointeur.
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Tracé d'un arc

Cliquez sur (| sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme +© etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

[camia *| [~ ®|[Fomngen =] [ W [Foeterplsascs

 Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou aprés avoir tracé la forme.
Pour plus de détails sur la modification de
ces réglages, reportez-vous aux sections «
Couleur » & la page 152 et « Type de point
» a la page 153.

* Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie pour définir
d'autres attributs de la forme (pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Spécification des attributs de broderie » a la
page 154). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez dans le sélecteur Forme d'arc, puis
sélectionnez Arc.

Arc M W g Fointzigzag -

Procédez comme si vous traciez un cercle ou
un ovale.

— Une ligne radiale apparait sur I'ovale
lorsque vous relachez le bouton de la
souris.

Déplacez le pointeur jusqu'au point de départ
de l'arc, puis cliquez.

— La ligne radiale disparait.

Déplacez le pointeur jusqu'a ce que l'arc ait la
forme souhaitée, puis cliquez.

+

Cliquez au point de départ.

+

Allez jusqu'au point final.

+ Cliquez au point final.

Traceé d'un éventail

Cliquez sur (3| sur la boite a outils.
+

— Le pointeur prend la forme @ etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

 Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou aprés avoir tracé la forme.
Pour plus de détails sur la modification de
ces réglages, reportez-vous aux sections «
Couleur » a la page 152 et « Type de point
» a la page 153.

 Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d'autres attributs de la forme (pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Spécification des attributs de broderie » a la
page 154). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.




Cliquez dans le sélecteur Forme d'arc, puis
sélectionnez Eventail.

[Evenial =| [ M |Ponzgeg | [ B [Pointremplsaage

Procédez comme si vous traciez un cercle ou
un ovale.

— Une ligne radiale apparait sur l'ovale
lorsque vous relachez le bouton de la
souris.

Déplacez le pointeur jusqu'au point de départ
de I'éventail, puis cliquez.

— La ligne radiale disparait.

Déplacez le pointeur jusqu'a ce que I'éventail
ait la forme souhaitée, puis cliquez.

+

Cliquez au point de départ.

_|_

Allez jusqu'au point final.

+ Cliquez au point final.

Tracé d'un arc et d'une
radiale

Cliquez sur 3| sur la boite & outils.
+

— Le pointeur prend la forme '@ etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

7 M| [Fowngeag =] [ M [Fom nmeinsecn

 Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou apres avoir tracé la forme.
Pour plus de détails sur la modification de
ces réglages, reportez-vous aux sections «
Couleur » a la page 152 et « Type de point
» a la page 153.

* Vous pouvez également utiliser les réglages
de la boite de dialogue Caractéristiques de
broderie pour définir d'autres attributs de la
forme (pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Spécification des attributs de
broderie » a la page 154). Si vous ne
modifiez pas ces réglages a ce moment-1a, les
réglages en cours seront appliqués ; vous
pourrez toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez dans le sélecteur Forme d'arc, puis
sélectionnez Arc et radiale.

scetredng =) [ B [Fomizigesa <] [ B | Foinemotesage

Procédez comme si vous traciez un cercle ou un
ovale.

— Une ligne radiale apparait sur l'ovale
lorsque vous relachez le bouton de la
souris.

Déplacez le pointeur jusqu'au point de départ
de l'arc et de la radiale, puis cliquez.

— La ligne radiale disparait.

Déplacez le pointeur jusqu'a ce que l'arc et la
radiale ait la forme souhaitée, puis cliquez.

Cliquez au point de départ.

+

Allez jusqu'au point final.

~’— Cliquez au point final.
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Sélection du type de cercle/
arc

Forme d'arc |cercie -

Ce sélecteur permet de sélectionner le type d'arc.

Le sélecteur Forme d'arc apparait dans la
barre des attributs de broderie lorsque (=

de la boite a outils est sélectionné.

Cliquez dans le sélecteur Forme d'arc.

— Les réglages apparaissent.

Arcetradiale

Cliquez sur I'un des réglages.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
a créer a l'aide de l'outil Cercle ou Arc,
jusqu'au prochain changement du
réglage.

Tracé d'un rectangle

L'outil Rectangle vous permet de tracer des
rectangles aux coins normaux ou arrondis. Un
rectangle possede automatiquement un contour et
une zone intérieure auxquels peuvent étre attribués
indépendamment différents attributs de broderie.

Cliquez sur F‘D sur la boite a outils.

_|_

— Le pointeur prend la forme [ et la
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

00 =] mm [7 M| [Feivcorag =] [ M| [Poimempiseage =

» Vous pouvez modifier le rayon des angles,
la couleur et le type de point avant ou aprés
avoir tracé la forme. Pour plus de détails sur
la modification de ces réglages, reportez-
vous aux sections « Rayon des angles » sur
cette page, « Couleur » a la page 152 et «
Type de point » a la page 153.

* Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie pour définir
d'autres attributs des points (pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Spécification des attributs de broderie » a la
page 154). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-la, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Faites glisser le pointeur dans la zone de
création.

— L'endroit ol vous commencez a tracer la
forme est considéré comme un coin du
rectangle. Le point ou vous relachez le
bouton de la souris est le coin
diagonalement opposé du rectangle.

Pour tracer un carré, maintenez la touche

enfoncée tout en faisant glisser le
pointeur.

Spécification du rayon des
coins d'un rectangle

Rayon des angles /0 - mm

Ce sélecteur permet de sélectionner la forme des
coins du rectangle.

Le sélecteur Rayon des angles apparait
dans la barre des attributs de broderie lorsque

F‘D de la boite a outils est sélectionné. Il

apparait également lorsqu'un rectangle est
sélectionné dans la zone de création.




Cliquez dans le sélecteur Rayon des angles .

Entrez le rayon souhaité (0 a 100,0 mm (0 a
3,93 pouces)) et appuyez sur la touche

ou cliquez sur la valeur souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
a créer a l'aide de I'outil Rectangle,
jusqu'au prochain changement du
réglage.

— Si vous avez sélectionné un rectangle, le
réglage est également appliqué a ce
rectangle.

Exemple 1 Exemple 2
Rayon des angles : 0.0 mm Rayon des angles : 20 mm

Tracé de diverses formes

Les outils Forme vous permettent de tracer 24 types
de formes, comme des coeurs, des étoiles ou des
polygones. Ces formes possedent un contour et une
zone intérieure auxquels peuvent étre attribués
indépendamment différents attributs de broderie.

Cliquez sur Q‘i,é‘i' sur la boite a outils.

— Les boutons des 24 types de forme
apparaissent.

Cliquez sur le bouton du type de forme a
tracer.

— Le pointeur prend la forme de la forme
sélectionnée.

 Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou aprés avoir tracé la forme.
Pour plus de détails sur la modification de
ces réglages, reportez-vous aux sections «
Couleur » a la page 152 et « Type de point
» a la page 158.

* Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie pour définir
d'autres attributs des points (pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Spécification des attributs de broderie » a la
page 154). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-la, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Faites glisser le pointeur dans la zone de
création.

— Le point de départ du tracé est considéré
comme un coin d'un rectangle imaginaire
autour de la forme. Le point ou vous
relachez le bouton de la souris est le point
diagonalement opposé de la forme. La
forme s'insére dans ce rectangle
imaginaire.

Pour tracer la forme tout en conservant le
rapport hauteur/largeur, maintenant la touche

enfoncée tout en déplacant le
pointeur.
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A propos des lignes droites
et des courbes

Les outils Pourtour vous permettent d'ajouter des
lignes droites et des courbes a votre motif.

Si la ligne droite ou la courbe est définie pour étre
ouverte (Tracé ouvert), elle se termine au dernier
point entré. Ce type de motif se résumant a un simple
contour et ne disposant pas de zone intérieure, les
réglages de type de point du tracé et de couleur ne
peuvent étre appliqués qu'a la ligne elle-méme.

Si la ligne droite ou la courbe est définie pour étre
fermée (Tracé fermé), le dernier point se connecte
automatiquement au premier. Ce type de motif
disposant d'un contour et d'une zone intérieure,
chaque partie peut se voir attribuer différents types
de point et couleurs. Toutefois, si la ligne du motif
s'entrecroise, la zone intérieure ne peut pas étre
remplie et la ligne doit étre décroisée de facon a
pouvoir appliquer le remplissage.

Tout en créant le motif, vous pouvez alterner
librement entre le tracé de lignes droites ou de
courbes et, une fois tracées, les lignes droites
peuvent étre transformées en courbes et les
courbes en lignes droites.

En outre, si une image est utilisée en tant que
gabarit, un outil permet d'extraire semi
automatiquement les limites de l'image.

Point final
Point de départ

Ligne ouverte

Lo

Cette ligne fermée s'entrecroise,
les zones ne seront pas remplies.

Point final
Point de départ

Courbe ouverte

9

Cette courbe fermée s'entrecroise,
les zones ne seront pas remplies.

Ligne fermée

Courbe fermée

Tracé de lignes droites et
de courbes

Cliquez sur [f¢| sur la boite & outils.

— Trois boutons apparaissent :
5| |5

% permet de tracer des lignes droites

(touche de raccourci : @ )-

gn) permet de tracer des courbes (touche de

raccourci : @ )-

B permet de tracer semi automatiquement

des lignes (touche de raccourci : @ )-

Cliquez sur le bouton du type de ligne a tracer.

< T

— Le pointeur prend laforme ' <

+

B et la barre des attributs de broderie
similaire a celle-ci s'affiche.

Tociem =] [ B [Fosingen =] [ M| [Foimeampirangs -

 Vous pouvez modifier la voie, la couleur et
le type de point du tracé avant ou aprés
avoir tracé la forme. Pour plus de détails sur
la modification de ces réglages, reportez-
vous aux sections « Voie du tracé » a la
page 126, « Couleur » a la page 152 et «
Type de point » a la page 153.

 Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d'autres attributs de la forme (pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Spécification des attributs de broderie » a la
page 154). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.




Cliquez dans la zone de création pour
spécifier le point de départ.

Cliquez dans la zone de création pour
spécifier le prochain point.

Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

Continuez de cliquer pour spécifier chaque
point, puis double-cliquez sur le dernier point
final.

* Lorsque vous tracez le motif, vous pouvez
passer librement d'un type de ligne a
l'autre en cliquant sur un bouton différent
ou en appuyant sur la touche de raccourci.

* Méme une fois le motif tracé, vous pouvez
transformer des lignes droites en courbes
et inversement. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section «
Transformation de lignes droites en
courbes ou de courbes en lignes droites »
a la page 109.

» Si Tracé fermé est sélectionné, un
double-clic trace automatiquement une
ligne entre le premier et le dernier point de
la ligne.

» Lorsque vous tracez une ligne droite,
maintenez la touche enfoncée tout
en déplagant le pointeur pour effectuer un
tracé vertical ou horizontal.

* Une image du gabarit est nécessaire pour
effectuer le tracé a l'aide de l'outil Semi
automatique. Si aucune image n'est
présente, cet outil effectue un tracé
comme le fait I'outil Ligne droite

Sélection des attributs de
fin de ligne

VOie du traCé Trac ouvert *

Ce sélecteur permet d'indiquer si les traits fracturés
et les courbes seront ouvertes ou fermées.

Le sélecteur Voie du tracé apparait dans la
barre des attributs de broderie lorsque @

de la boite a outils est sélectionné. Il apparait
également lorsqu'un trait fracturé ou une
courbe a été sélectionnée dans la zone de
création.

Cliquez sur le sélecteur Voie du tracé.
— Les réglages apparaissent.

Trac ouvert

Tracferm

Cliquez sur l'option souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs a
créer a l'aide de I'outil Pourtour, jusqu'au
prochain changement du réglage.

— Si vous avez sélectionné un trait fracturé
ou une courbe, le réglage est également
appliqué a ce trait ou cette courbe.
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Les outils Point fait main permettent de créer des motifs ressemblant a une broderie faite main. Grace a cette
fonction, vous pouvez créer des motifs dans l'ordre de broderie, le sens et l'orientation souhaités.

Les lettres que vous tracez vous-mémes constituent un exemple typique de motifs qui produisent un meilleur
effet avec la fonction de "points faits main". Les illustrations ci-dessous représentent deux apergus de la lettre
IIOII.

Le "O" ci-dessous a été congu a l'aide de deux ovales concentriques sans attribut de broderie des tracés. Le
plus grand ovale a été rempli avec le point de remplissage et aucun attribut de broderie de zone n'a été attribué
a l'intérieur du plus petit ovale. La fonction d'incorporation de motif a ensuite été sélectionnée pour les deux
ovales.

Point de remplissage
(le sens des points est constant).

La lettre ci-dessous a été tracée a l'aide des outils Point fait main. Pour ce faire, elle a été reproduite, la zone
intérieure a été supprimée et un motif en "points faits main" a été créé sur la base des contours de l'ovale. Les
ovales ont ensuite été effacés.

Points faits main
(Le sens des points suit la courbe).

La densité des points pour les deux lettres a été réduite pour vous permettre de différencier plus facilement
les deux motifs.

Lors de la création d'un motif en "points faits main”, il plus facile d'utiliser une image d'arriére plan comme
guide. Dans I'exemple ci-dessus, deux ovales ont été utilisés et effacés une fois le motif en "points faits main"
terminé.




Vous pouvez également charger une image du
gabarit et la retracer a I'aide des motifs en « points
faits main ». L'avantage de cette méthode est un
contréle amélioré de I'orientation du fil.

Ouvrez un gabarit ou préparez une image a
utiliser comme guide. (Pour plus de détails,

reportez-vous a la section « Importation de

données d'image » a la page 76).

Cliquez sur EF sur la boite a outils.

— Cing boutons apparaissent
o o5 [

é;l | permet de créer des motifs de type bloc

droit en « points faits main » (touche de

raccourci : @ )

6}] | permet de créer des motifs de type bloc

en courbe en « points faits main » (touche de

raccourci : ® )-

§J| permet de créer semi automatiquement

des motifs de type bloc en « points faits

main » (touche de raccourci : @ )-

/\/ | permet de créer des motifs de type

contour piqué en « points faits main » (le trait
fracturé est brodé) (touche de raccourci :

).

"| permet de créer des motifs de type trait

de jonction en « points faits main » (le trait
fracturé n'est pas brodé) (touche de raccourci

:).

Lors de la création d'un motif en « points faits
main », vous pouvez alterner entre les
différents types. Par exemple, vous pouvez
commencer avec un motif de type bloc droit,
puis passer a un motif de type tracé piqué
(pour tracer un contour du motif de type bloc),
puis a un motif de type trait de jonction pour
arriver au début du prochain motif de type
bloc. L'ensemble du motif, composé de
différents types de motifs piqués
manuellement, est considéré comme un seul
motif (toutes les parties ont le méme type de
point et la méme couleur).

Dans I'exemple ci-aprés, vous commencez
par un motif de type bloc droit, utilisez le motif
de type trait de jonction pour déplacer le
pointeur et créez ensuite un motif de type
tracé piqué.

Cliquez sur EP | pour commencer la création
d'un motif de type bloc droit.
. +
— Le pointeur prend la forme & etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

g |Plumetis j

 Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou aprés avoir créé le motif.
Pour plus de détails sur la modification de
ces réglages, reportez-vous aux sections «
Couleur » a la page 152 et « Type de point
» a la page 158.

 Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie pour définir
d'autres attributs du motif (pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Spécification des attributs de broderie » a la
page 154). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-la, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez dans la zone de création pour
spécifier le point 1 (point de départ).

Reportez-vous a l'illustration ci-dessous et
cliguez dans la zone de création pour spécifier
les points 2 a 8.

13
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. | Long. point
11 10
—__~» 6
. 12 13
i
="
—— X 2

Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

Aprés avoir cliqué au point 8 (le dernier point

du motif de type bloc), cliquez sur = &

(bouton du motif de type trait de jonction), puis
dans la zone de création pour spécifier le point
9 (le point de départ du motif de type tracé

piqué).

Entrée de texte

Cliquez sur ,A_‘ sur la boite a outils.

— Trois boutons apparaissent :

A |rec| 43|

Cliquez sur A .

— Le pointeur prend la forme I etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

01 ABC EEBEE -] [l o] mm ] [Pumess

Au besoin, changez la police, la taille, la
couleur et le type de point du texte.

Cliquez sur /\/ | (bouton du motif de type

tracé piqué), puis dans la zone de création
pour spécifier les points 10, 11 et 12, comme
illustré ci-dessus.

Pour terminer le motif, double-cliquez sur le
point 13 (le dernier point de tout le motif).

» Lorsque vous entrez des points, changez
de type de piqgdre en utilisant la touche de
raccourci appropriée.

» Une image du gabarit est nécessaire pour
utiliser l'outil de piqdre de type bloc semi-
automatique. Si aucune image n'est
présente, cet outil crée un motif en "points
faits main" comme le ferait I'outil de piqire
de type bloc droit.

» Une fois le motif tracé, vous pouvez
toujours transformer des motifs de type bloc
droit en motifs de type bloc en courbe et
inversement. Pour plus de détails, reportez-
vous & la section « Transformation de lignes
droites en courbes ou de courbes en lignes
droites » a la page 109.

» Vous pouvez modifier la police, Ia taille, la
couleur et le type de point du texte avant ou
apres avoir créé le texte. Pour plus de
détails sur la modification de ces réglages,
reportez-vous aux sections « Police » a la
page 131, « Taille du texte » a la page 132,
« Couleur » a la page 152 et « Type de point
» a la page 158.

* Vous pouvez également utiliser les réglages
des boites de dialogue Caracteéristiques de
broderie et Caractéristiques du texte pour
définir d'autres attributs du texte (pour plus
de détails, reportez-vous aux sections «
Spécification des attributs de broderie » a la
page 154 et « Spécification des attributs du
texte » a la page 134). Si vous ne modifiez
pas ces réglages a ce moment-1a, les
réglages en cours seront appliqués ; vous
pourrez toutefois les modifier ultérieurement.




Entrez le texte.

Si l'une des polices fournies avec cette

application (01 a 35) ou par I'utilisateur est

sélectionnée, les attributs de broderie des * Appuyez sur la touche pour entrer

tracés ne peuvent pas étre modifiés. une nouvelle ligne de texte.

* Vous pouvez également entrer un caractére
en le sélectionnant dans le tableau des
caractéres et en cliquant sur Insérer ou tout
simplement en double-cliquant dessus.

Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou
vous souhaitez insérer votre texte.

- La boite de dialogue Edition de texte Cette opération est particuliérement utile si
s'affiche, contenant un tableau de tous les vous devez entrer des caracteres ]
caractéres disponibles pour la police accentués non disponibles sur votre clavier.
sélectionnée » Une image agrandie du caractere apparait

sous le pointeur lorsque vous placez celui-
ci sur un caractére du tableau, ce qui fournit

W_ un meilleur apercu du caractére.
T Cliquez sur OK.
SR o e — Le texte s'affiche dans la zone de
Fertontie création.
T AN T ¥| Enmi
%H? S EBEEEE 7
B|C|D|E[F [S[H|I|J |K]L|M|N]|D
PlalrR|[s]T[u]vwl=]r|Z
a|ble|d]a| T |a|b]i | [=[T|m|n|a
ris|t ¥ [w|E . . .
R : T * Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.
VLRI » Sj vous souhaitez éditer le texte entré,
AL e e sélectionnez-le, puis sélectionnez la
5[ala w6 [~Jai]a[a]a commande Texte — Edition de texte.

Editez le texte dans la boite de dialogue
Editer texte qui s'affiche. (Pour plus de
détails, reportez-vous a la section «

e . ) Edition de texte entré » a la page 132).
Le texte créé a l'aide de certaines polices

TrueType peut étre converti correctement en
motif de broderie en raison de la forme du
caractére. Ces caracteres ne peuvent pas

étre brodés correctement. Avant de broder Si vous entrez un caractére qui n'est pas
votre projet, brodez un morceau de tissu & disponible pour la police sélectionnée, un
titre d'essai. message d'erreur s'affiche. Cliquez sur OK
En outre, le texte créé a I'aide de certaines pour fermer le message et revenir & la boite
polices TrueType ne peut pas étre converti de dialogue Editer Texte permettant de

du tout. Dans ce cas, le texte converti est corriger le texte.

remplacé par un point d'interrogation (?) ou
un message d'avertissement apparait.
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Police |0 aBc

Ce sélecteur permet de sélectionner une police pour
le texte.

Sélection d'attributs de
texte

Le sélecteur Police apparait lorsque vous

sélectionnez ﬂ sur la boite a outils. Il

apparait également lorsque du texte ou un
caractére est sélectionné dans la zone de
création.

Cliquez dans le sélecteur Police.

— Une liste de polices apparait lorsque vous
cliqguez sur la fleche de menu située a
droite.

1 ABC —T\L |1D.D j mm
01 ABC |~
02 LBE

03 AR

04 ABC

05 #A8E

s ABC

07 ABC

0s ABC

09 ABE

10 A8¢ MRS v

Types de caractéres

Police “— Echantillon de la police ~ disponibles
numéro

Cliquez sur la police souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de texte a créer, jusqu'au prochain
changement du réglage.

— Si les motifs de texte ou les caractéres
d'un motif de texte sont sélectionnés, le
réglage est également appliqué au texte
sélectionné.

Les polices et les types de caracteres
disponibles pour chaque police sont repris ci-
dessous.

(11 ABC [elapsfefas)

02 %€

03 AT

04 48

05 ABE Hahgeiy

06 ABC Bl

07 ABC

08 ABC apskelag

03 ABL

10 48¢ Falrdid

| RBC (A

; AB(

3 ABC [apsk

4 AIE [l

F A0 e

1 ARC

]
]
]
]
15 A48
]
]
]

4 a8d [

198.8€

20 ABC Papsk

/1 8BE R

27 36

234.B.C.FH

24 N4 [

2h AHG B

26ABEH

A M RB

26 ABE [

79 ABC M

30 ABC

31 ABC Bpses

32 ABC

33 AB Gz

34 ABC

35 ABC Haneer




¢ Polices intégrées
Majuscules
Minuscules

Chiffres
Signes de ponctuation, parentheses
et autres symboles

Majuscules et minuscules
accentuées

B E E = =

¢ Polices définies par I'utilisateur

Les fichiers PEF créés avec Font
Creator et enregistrés dans le dossier
Ma police ou PE-DESIGN a été
installé apparaissent comme des
polices définies par I'utilisateur apres
les polices répertoriées dans le
tableau ci-dessus.

L'icone UD apparait sur les polices
personnalisées.

&

* Polices True Type

Les noms et les échantillons des polices
TrueType installées s'affichent aprés les
polices définies par |'utilisateur.

3 ABGEEER -] [100 -] mm
30 ABC |
31 ABC
132 ABC
|33 ABG
34 ABC
35 ABC
U My_foni1 Polices définies par I'utilisateur
1y Sample

| T tial AaBbYy7z

T AialBlack AaBbhYyZz

Polices intégrées

Polices True Type
v

Les réglages de police TrueType peuvent étre
modifiés dans la boite de dialogue Régler des
caracteéristiques des polices TrueType qui
s'affiche lorsque vous cliquez sur la
commande Texte — Régler des
caractéristiques des polices TrueType.
Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Spécification des attributs du texte
TrueType » a la page 140.

Certaines polices TrueType risquent de ne
pas étre converties en motifs de broderie
nets en raison de leur conception et de leur
forme.

« Entrée de texte » a la page 129, «
Reformation des motifs de broderie » a la
page 107 et « Spécification des attributs
du texte TrueType » a la page 140

Taille du texte @0 =/ mm

Ce sélecteur permet de sélectionner la taille du
texte.

Le sélecteur Taille du texte apparait dans la

barre des attributs de broderie lorsque ﬂ

de la boite a outils est sélectionné. Il apparait
également lorsque du texte ou un caractere
est sélectionné dans la zone de création.

Cliquez dans le sélecteur Taille du texte.

Entrez la hauteur souhaitée (5a 100 mm (0,20
a 3,93 pouces)) et appuyez sur la touche

ou cliquez sur la valeur souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de texte a créer, jusqu'au prochain
changement du réglage.

— Si les motifs de texte ou les caractéres
d'un motif de texte sont sélectionnés, le
réglage est également appliqué au texte
sélectionné.

« Entrée de texte » a la page 129 et «
Reformation des motifs de broderie » a la
page 107

Edition de texte entré

Vous pouvez éditer aisément du texte qui a été
entré.

Sélectionnez le texte a éditer.
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Cliquez sur Texte, puis sur Edition de texte.

— La boite de dialogue Edition de texte
s'affiche.

Arnular

Entear chractamant & Faide du cheier
0l et 0 AET 08 |8 e sehaie.

Entrar Caraciden

I EHE

_ﬂe:l;_

& 1]
EEEIE
HEE

=|m| e

wlb[clalalrlaln]i]ilk
plalr|s[tjulsf=ia|v]z

BRSNS

Vous ne pouvez pas éditer plusieurs motifs
de texte a la fois. Lorsque vous sélectionnez
plusieurs motifs de texte a la fois, cette
commande n'est pas disponible.

Le texte sélectionné s'affiche dans le champ
de texte.

Editez le texte comme vous le souhaitez.

* Appuyez sur la touche pour entrer
une nouvelle ligne de texte.

» Vous pouvez également entrer un caractére
en le sélectionnant dans le tableau des
caractéres et en cliquant sur Insérer ou tout
simplement en double-cliquant dessus.
Cette opération est particuliéerement utile si
vous devez entrer des caractéres
accentués non disponibles sur votre clavier.

e Une image agrandie du caractére apparait
sous le pointeur lorsque vous placez celui-
ci sur un caractére du tableau, ce qui fournit
un meilleur apergu du caractére.

Cliquez sur OK.

— Le texte édité s'affiche dans la zone de
création.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications, cliquez sur
Annuler.

» Si vous sélectionnez du texte converti a
partir d'une police TrueType, le tableau de
caractéres affiché correspond a la police de
la premiére lettre du texte.

Si vous entrez un caractéere qui n'est pas
disponible pour la police sélectionnée, un
message d'erreur s'affiche. Cliquez sur OK
pour fermer le message et revenir a la boite
de dialogue Edition de texte permettant de
corriger le texte.

« Entrée de texte » a la page 129

Sélection de caracteres

Cliquez sur r'.;‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : f; (—;f,%

Cliquez sur f; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le texte a éditer.

— Les points du texte prennent la forme de
petits carrés.

Pour sélectionner un caractere, cliquez sur le
point du caractére a sélectionner.

Pour sélectionner plusieurs caractéres,

maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et
cliquez sur chaque point des autres
caracteres ou faites glisser le pointeur sur les
points des caractéeres que vous souhaitez
sélectionner.

— Les points des caracteres sélectionnés
prennent la forme de petits carrés noirs.




e Pour sélectionner tous les caractéres entre
le caractere sélectionné et le prochain
caractére sélectionné, maintenez la touche

enfoncée tout en cliquant sur le
prochain caracteére.

* Pour sélectionner un caractere
supplémentaire vers le dernier caractére,
maintenez la touche enfoncée et
appuyez sur la touche — ou ¥ . Pour
sélectionner un caractére supplémentaire
vers le premier caractere, maintenez la

touche enfoncée et appuyez sur la
touche « ou 7 . Maintenez la touche

enfoncée et appuyez sur la fleche
opposée pour désélectionner le caractére.

» Pour désélectionner le caractere en cours
et sélectionner le caractére suivant vers le
dernier caractere, maintenez la touche
enfoncée et appuyez sur la touche
— ou ¥ . Pour désélectionner le caractére
en cours et sélectionner le caractere
suivant vers le premier caractere,
maintenez la touche enfoncée et
appuyez sur la touche « ou 7 .

Modifiez la police, la taille, la couleur, le type
de point et d'autres attributs.

ABCDEF

ABCDEF
ABCDEF

ABCDEF

Avec les polices TrueType, vous pouvez
choisir de broder le contour ou non et
sélectionner les parametres la couleur et le
type de point.

Spécification des attributs
du texte

Vous pouvez définir différents attributs de
caracteres pour le texte dans la boite de dialogue
Caractéristiques du texte.

Bouton de la barre d'outils : |s&:

Sélectionnez le texte a éditer.

Cliquez sur Ec| ou sur Texte, puis sur

Caractéristiques du texte.

— La boite de dialogue Caractéristiques
du texte s'affiche.

!rlul_uﬂ?r ] _: o =
Déeala |
oo U L =

Lagle de prolement

= 0 s ey
I -

sl = L it
Inisfgnags: [100 2] x P oy
Aligrement = E ~ % * %

A

Dwschiors “ABC B

c

| Fosnes

Au besoin, modifiez les attributs du texte.

Pour rétablir un paramétre par défaut, cliquez

sur @ a coté de lui.

Cliquez sur Appliquer pour appliquer le
réglage.

Pour fermer la boite de dialogue, cliquez sur
Fermer.

Interlet-
trage
individuel

0 mm
Définit I'espacement
entre des caractéres Abcdef
individuels.

Plage : -100 2 100 mm
(-3,94 a 3,94 pouces)

Par défaut : 0 A bedef

5mm
(entre"A" et "b")
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Déplace le texte
verticalement

0Omm

Abcdef

S:r‘;::f’e Plage :-100& 100 mm |
(-3,94 a 3,94 pouces) Lmm
Par défaut : 0 Abcdef
0 degré
Fait pivoter les
Angle de | caractéres. Abcdef
pivotement | Plage : 0 2 359 degrés | 20 degrés
Par défaut : 0
Pocdes
0mm
Définit I'espacement
Interlet- entre tous les caracteres. | Abedef
trage Plage : -100 a 100 mm 5
global (-3,94 a 3,94 pouces) mm
Par défaut : 0 Abcdet
Définit I'espacement 100%
. entre les lignes en tant Abcdef
Interli- ghijkl
nage que pourcentage de la
gnag hauteur des caractéres. | 150%
Plage : 0 a 1 000 % Abcdef
Par défaut : 100 % ghijkl
Gauche
Abcdef
ghijkl
i i i Centre
Aligne- Aligne plusieurs lignes du
ment texte vers la gauche, le Abcecdef
centre ou la droite. ghijkl
Droite
Abcdef
ghijkl
Horizontal
Spécifie si les A B C
caracteres sont Vertical
Direction | positionnés A
horizontalement ou
verticalement. B

* L e texte vertical s'affiche a la verticale dans
la zone de création.

» Les deux réglages Interlettrage individuel
et Interlettrage global réglent
l'espacement entre les caracteres. Le
réglage Interlettrage global est toujours
appliqué au motif de texte entier, tandis que
le réglage Interlettrage individuel peut
étre appliqué aux caractéres individuels.
L'application du réglage Interlettrage
individuel a tout le texte du motif revient &
appliquer le réglage Interlettrage global.
Reportez-vous a la section « Sélection de
caracteres » a la page 133 pour plus de
détails sur la sélection de caractéres
individuels dans un motif de texte.

« Spécification de la disposition du texte »
ci-dessous et « Transformation de texte »
ala page 139

Modification aisée de la taille
et des attributs des caracteres

Vous pouvez facilement faire glisser des opérations
pour modifier la taille et les attributs (interlettrage
global, décalage vertical, rotation) du texte, un petit
texte ou des caractéres du monogramme.

Cliquez sur E — E

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Sélection de caractéres » a la
page 133.

Cliquez sur le point du caractere a
sélectionner.

ABC

— Les poignées % % O apparaissent
sur le caractere pour indiquer qu'il est
sélectionné.

ABC

Modification de la taille

Placez le pointeur sur la poignée 6

— Le pointeur prend la forme /‘ﬁ.




Faites glisser la poignée.

AB{

— La taille du contour de caractére affiché
en pointillés est modifiée.

Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
la taille du caractere est modifiée.

— La nouvelle taille s'affiche dans la barre
des attributs de broderie.

aeC

Modification de l'interlettrage
global

Placez le pointeur sur le corps du caractere a

I'exception des poignées ’ ‘ . et
faites glisser le caractére horizontalement.

ABY

— Le contour de caractere en pointillé se

déplace.
ABG:

Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
l'interlettrage global est modifié.

AB T

— Lorsque la boite de dialogue
Caractéristiques du texte s'ouvre, le
nouvel interlettrage individuel s'affiche.

Irdzrietrage. ||_'-'J = o g
D A
-l O b a
#ingle de prviement

[ = |

=

E}

Modification du décalage vertical

Placez le pointeur sur la poignée ’
— Le pointeur prend la forme +

Faites glisser la poignée verticalement.

ABG

— Le contour de caractére en pointillé se
déplace.

Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
le décalage du caractére est modifié.

ABY

— Lorsque la boite de dialogue
Caractéristiques du texte s'ouvre, le
nouveau décalage vertical s'affiche.
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Rotation des caractéres

Vous ne pouvez pas faire pivoter les
caractéres du monogramme.

Placez le pointeur sur la poignée ().

— Le pointeur prend la forme DA .

A BE

Faites glisser la poignée.

— Le contour de caractére en pointillé

pivote.
ABC .

Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
I'angle du caractére est modifié.

AB-

— Lorsque la boite de dialogue
Caractéristiques du texte s'ouvre, le
nouvel angle de rotation s'affiche.

Laracténstiques du teste
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Spécification de la
disposition du texte

Une ligne de texte peut étre disposée le long d'une
ligne directrice.

Bouton de la barre d'outils : sk

Sélectionnez le texte et une ligne directrice.

Abcdef

. + .
Cliquez sur wegc | ou sur Texte, puis sur

Arranger sur ligne directrice.

— La boite de dialogue Arranger texte sur
ligne directrice s'affiche.

Arranger. texte sur, ligne directrice

Alignement Alignement Orientation
harizontal: wvertical: tete:

[~ Caté inverse al' | Annuler |

A l'aide des sélecteurs Alignement
horizontal, Alignement vertical et
Orientation texte, sélectionnez les réglages
souhaités.

Pour positionner le texte de l'autre c6té de la
ligne directrice, cochez la case Coété inverse.

Cliquez sur OK pour appliquer les réglages.

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Lorsque la disposition du texte est spécifiée, la
transformation du texte est annulée. Une seule
ligne de texte peut étre disposée sur une ligne
directrice.




Alignement
horizontal

Définit 'espacement des caracteres le
long d'une ligne directrice

Alignement vertical

Définit la distance entre le texte et la ligne
directrice.

Orientation texte

Définit I'orientation des caractéres par
rapport a la ligne directrice

EIEEEER AR

Coté inverse

Définit le coté sur lequel la disposition est
réalisée.

[ Caté inverse

$6557055%65

« Annulation de la disposition du texte » a

la page 139
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Annulation de la disposition du
texte

La disposition du texte sur une ligne directrice peut
étre annulée.

Bouton de la barre d'outils : "

—

Sélectionnez le texte disposé sur une ligne
directrice (Arranger sur ligne directrice).

. REBC .
Cliquez sur "+ | ou sur Texte, puis sur

s

Désolidariser de ligne directrice.

A

Abcdef

« Spécification de la disposition du texte »
ala page 137

§

Transformation de texte

Une forme de transformation prédéfinie peut étre
appliquée au texte.

Bouton de la barre d'outils : [

Sélectionnez le texte a transformer.

Cliquez sur @E ou sur Texte, puis sur

Transformer.

— La boite de dialogue Transformation du
texte s'affiche.

ABC ABc| pBC| ABC
ABC| ABC | 27| "BS.
ABC| ABG| WaC | ABL
AEC| ApG| ABc| ABC
ﬁ&G:AEQ ﬁHC-&BC
AsC| ARG ABC| ABRC

oF Anmuker

Sélectionnez la forme de transformation
souhaitée, puis cliquez sur OK ou double-
cliquez sur la forme a appliquer pour la
transformation.

— Enfonction de la forme sélectionnée, une
ligne en pointillés et % apparaissent
autour du texte.

‘ABCDE: SABCDE

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Un motif de texte créé depuis une police
TrueType contient des données pour la
broderie de lignes et de zones. C'est
pourquoi, en fonction de la forme de la police
TrueType, un écart peut apparaitre entre la
ligne et la zone dans le texte si cette
commande est sélectionnée.

« Annulation de la transformation du texte
» ci-dessous

Faites glisser % pour transformer le texte.

ABCDE

SABCDE

. @ ne peut étre déplacé que
verticalement.
. <]> ne peut étre déplacé

qu'horizontalement.

Annulation de la transformation
du texte

La forme d'origine du texte peut étre restaurée.

Bouton de la barre d'outils : [

Sélectionnez le texte transformé.

Cliquez sur r;%?: ou sur Texte, puis sur
Annuler transformation.

ABCDE ABCDE




Spécification des attributs
du texte TrueType

Différents attributs de caractéres, tels que le style,
peuvent étre spécifiés pour les polices TrueType
converties en motif de broderie.

Sélectionnez le texte TrueType a éditer.

Cliquez sur Texte, puis sur Régler des
caractéristiques des polices TrueType.

— Une boite de dialogue similaire a celle-ci
s'affiche. Si vous sélectionnez des
caracteres convertis a partir d'une une
police TrueType, les attributs des
caracteres sélectionnés s'affichent.

Réglage des caractéristiques des polices ...

Pubtic Slphe che guokit
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» Le nom de la police sélectionnée s'affiche a
cété de Police.

 La zone Echantillon montre un échantillon
de la police avec les attributs sélectionnés.

Pour modifier le style de police, sélectionnez

le style souhaité dans la liste Style de police.

Pour modifier le caractéere défini pour la police,

sélectionnez le caractére souhaité a I'aide du
sélecteur Ecriture.

Cliquez sur OK pour définir les attributs et
fermer la boite de dialogue.

— Les réglages des attributs sont appliqués
a tous les motifs de texte a créer a partir
d'une police TrueType, jusqu'au prochain
changement du réglage.

— Si un motif de texte converti a partir d'une
police TrueType a été sélectionné, les
réglages des attributs sont également
appliqués au texte sélectionné.

Pour fermer la boite de dialogue sans modifier
de réglage, cliquez sur Annuler.

* Les réglages de Style de police et
Ecriture different selon la police
TrueType sélectionnée.

* Si vous sélectionnez du texte créé a partir
de plusieurs polices TrueType, cette
commande n'est pas disponible.

En outre, si vous sélectionnez du texte de
méme police avec des Ecritures ou des
styles de police différents, cette boite de
dialogue s'affiche avec les réglages des
attributs de la premiere lettre du texte.
Dans I'un ou l'autre cas mentionné ci-
dessus, la sélection d'un seul caractére
dans le texte affiche une boite de dialogue
ne contenant que les attributs de ce
caractere.

« Entrée de texte » a la page 129 et «
Spécification des attributs du texte » a la
page 134

Conversion du texte en
motif de contour

Un motif de contour peut étre créé a partir de texte
converti en police TrueType.

Sélectionnez le texte qui a été converti en
police TrueType.

Cliquez sur Texte, puis sur Convertir en
objet de pourtour.

— Le texte sélectionné est converti en contours.
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Aucun attribut de broderie n'est spécifié pour
le contour converti, c'est pourquoi il apparait
sous forme de ligne en pointillé. Spécifiez les
attributs de broderie, au besoin.

Pour éviter au motif de perdre sa forme,
regroupez les contours ou spécifiez une
incorporation de motif.

« Création de caracteres avec contour
(conversion de texte en objet de pourtour)
» a la page 335
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Entrée de petit texte

L'outil Petit texte permet de créer une belle broderie
a partir de caractéres dont la taille n'excéde pas 6
mm (0,24 pouce). CINQ polices sont disponibles.

Cliquez sur ,A_‘ sur la boite a outils.

—» Trois boutons apparaissent : | A [ABE F]BD )

Cliquez sur ABC..

— Le pointeur prend la forme I etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

01 ABC EEEEEAES (5-6 an) | B0 ] mm

Au besoin, changez la police, la taille et la
couleur.

 Vous pouvez modifier la police, la taille et la
couleur du texte avant ou aprés avoir créé
le texte. Pour plus de détails sur la
modification de ces réglages, reportez-vous
aux sections « Police » a la page 131, «
Taille du texte » a la page 132, « Couleur »
ala page 152 et « Type de point » a la
page 153.

* Vous pouvez également utiliser les réglages
de la boite de dialogue Caractéristiques du
texte pour définir d'autres attributs du texte
(pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Spécification des attributs du texte
» a la page 134). Si vous ne modifiez pas
ces réglages a ce moment-la, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou
vous souhaitez insérer votre texte.

— La boite de dialogue Edition de texte
s'affiche, contenant un tableau de tous les
caracteres disponibles pour la police
sélectionnée.

Entrez le texte.

* Appuyez sur la touche pour entrer
une nouvelle ligne de texte.

* Vous pouvez également entrer un caractére
en le sélectionnant dans le tableau des
caractéres et en cliquant sur Insérer ou tout
simplement en double-cliquant dessus.
Cette opération est particuliérement utile si
vous devez entrer des caractéres
accentués non disponibles sur votre clavier.

e Une image agrandie du caractere apparait
sous le pointeur lorsque vous placez celui-
ci sur un caractére du tableau, ce qui fournit
un meilleur apergu du caractére.

Cliquez sur OK.

— Le texte s'affiche dans la zone de
création.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

¢ Si vous souhaitez éditer le texte entré,
sélectionnez-le, puis sélectionnez la
commande Texte — Edition de texte.
Editez le texte dans la boite de dialogue
Edition de texte qui s'affiche. (Pour plus
de détails, reportez-vous a la section «
Edition de texte entré » a la page 132).

e [ ‘outil Petit texte permet de créer des
motifs de texte dans lesquels il n'est pas
nécessaire de couper les sauts de points
entre les caractéres.




» Si vous entrez un caractére qui n'est pas
disponible pour la police sélectionnée, un
message d'erreur s'affiche. Cliquez sur
OK pour fermer le message et revenir a la
boite de dialogue Edition de texte
permettant de corriger le texte.

* Réduisez la tension du fil a une tension
inférieure a celle utilisée lors de la
broderie de motifs normaux.

* Brodez a une vitesse inférieure a celle
utilisée lors de la broderie de motifs
normausx.

(Pour plus d'informations sur le réglage de
la tension du fil et de la vitesse de
broderie, reportez-vous au manuel
d'instructions accompagnant votre
machine a broder.)

* Pour obtenir des résultats optimaux lors de la
broderie de petits motifs de police, ne coupez
pas les sauts de point entre les caracteres.
(Pour plus d'informations sur le réglage de la
machine pour couper le fil, reportez-vous au
manuel d'instructions de la machine a
broder.)
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— Trois boutons apparaissent : | A [ABE F]BD )

Cliquez sur H—BD

i Duamond ABE = 200 =] mm ] [Pumens

Cliquez sur ‘A_‘ sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme I etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

» Diamond et Script sont des polices

exclusivement réservées aux
monogrammes. Vous pouvez également
utiliser d'autres polices.

» Si une police TrueType a été sélectionnée,

la barre des attributs de broderie apparait
comme illustré ci-aprés pour vous
permettre de sélectionner la couleur du fil et
le type de point pour la ligne.

o BaBiYyls | [

Au besoin, changez la police, la taille, la
couleur et le type de point du texte.

 Vous pouvez modifier la police, la taille, la

couleur et le type de point du texte avant ou
apres avoir créé le monogramme. Pour plus
de détails sur la modification de ces
réglages, reportez-vous aux sections «
Police du monogramme » a la page 144, «
Taille du monogramme » a la page 144, «
Couleur » a la page 152 et « Type de point
» a la page 153.

 Vous pouvez également utiliser les

réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d'autres attributs des monogrammes (pour
plus de détails, reportez-vous a la section «
Spécification des attributs de broderie » a la
page 154). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou
vous souhaitez insérer votre monogramme.

La fonction de monogramme vous permet de créer des monogrammes composés de une a trois lettres
majuscules maximum et de disposer un motif décoratif autour d'elles.

— La boite de dialogue Edition du texte du
monogramme s'affiche.

Ldition du texte du monsgramme

I Ajwti un Mokl decarmil
Latras du monog ramers:

Entres Camciéns
CIEEIE G ECNNE &M
[M]elrlalr]s]|T]u]vw]=]v]z]

Enirar |

Arnular

Entrez le texte du monogramme (caractéres
en majuscules).

* Vous pouvez également entrer un caractére
en le sélectionnant dans le tableau des
caractéres et en cliquant sur Insérer ou tout
simplement en double-cliquant dessus.

 Vous pouvez entrer jusqu'a trois caractéres
majuscules gréce a la fonction de
monogramme.

Vous ne pouvez pas insérer plusieurs lignes.

Si vous appuyez sur la touche (Entrée), la
boite de dialogue se ferme et le
monogramme s'affiche dans la zone de
création.

Pour ajouter un motif décoratif autour ou le
long des c6tés du monogramme, cochez la
case Ajouter un motif décoratif, puis cliquez
sur Sélectionner motif.

— La boite de dialogue Bibliothéque de
motifs s'affiche.
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Cliquez sur un motif décoratif pour le
sélectionner, puis sur Sélectionner (ou
double-cliquez sur le motif) pour fermer la
boite de dialogue Bibliothéque de motifs et
afficher le motif dans la fenétre d'apercu de la
boite de dialogue Edition du texte du
monogramme.

Cliquez sur OK.

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

— Le monogramme s'affiche dans la zone
de création avec le motif décoratif
sélectionné.

ARy

Cliquez sur k dans la boite a outils,

sélectionnez le motif décoratif, puis ajustez sa
taille et sa position.

Faites glisser la poignée pour régler le motif
sélectionné sur la taille souhaitée. Pour plus
de détails sur l'ajustement de la taille du
monogramme, reportez-vous a la section «
Redimensionnement de motifs » a la

page 104.

Le pointeur prend la forme <‘§',:E> lorsque
l'objet sélectionné peut étre déplace.

Au besoin, modifiez la couleur de fil et le type
de point dans la barre des attributs de
broderie du monogramme.

Edition de monogrammes

Police du
monogramme ¥ Diamerd ARGBCE |

Ce sélecteur permet de sélectionner une police pour
le monogramme.

Le sélecteur Police du monogramme
apparait dans la barre des attributs de

broderie lorsque FIBD de la boite a outils est

sélectionné. Il apparait également lorsqu'un
motif de monogramme est sélectionné dans la
zone de création.

Cliquez dans le sélecteur Police.

— Une liste de polices de monogramme
apparait.

L.’ Sans nom - Layout & Ediling
Fichisr Ecition  Image Texte Erodere Affchage Opbon
OS2 M da -
|'\l- Diamond ABE

= [200 =] mm
| M. Diamord  ABE s =
MoGorat #8G *
| ABC
| otaw
3 A ST
0 ARE R
6 FEE
5 ABC Eim
07 ABC SRy
|m ABC v

Vous pouvez utiliser I'une quelconque des
35 polices normales ou une police TrueType
en tant que police de monogramme.

Cliquez sur la police souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de monogramme a créer, jusqu'au
prochain changement du réglage.

— Si vous avez sélectionné un motif de
monogramme, le réglage est également
appliqué au monogramme sélectionné.

Taille du monogramme [0 -] mm

Ce sélecteur permet de sélectionner la taille du
monogramme.

Le sélecteur Taille du monogramme
apparait dans la barre des attributs de

broderie lorsque FIBD de la boite a outils est

sélectionné. Il apparait également lorsqu'un
monogramme est sélectionné dans la zone de
création.
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Cliquez dans le sélecteur Taille du
monogramme.

N - mm

Entrez la hauteur souhaitée (5 a 100 mm
(0,20 a2 3,93 pouces)) et appuyez sur la touche

ou cliquez sur la valeur souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de monogramme a créer, jusqu'au
prochain changement du réglage.

— Si vous avez sélectionné un motif de
monogramme, le réglage est également
appliqué au monogramme sélectionné.

Edition du texte du monogramme

Sélectionnez le motif de monogramme a
éditer.

Vous ne pouvez pas éditer plusieurs motifs
de monogrammes a la fois. Lorsque vous
sélectionnez plusieurs motifs de
monogramme a la fois, cette commande
n'est pas disponible.

Cliquez sur Texte, puis sur Edition de texte.

— La boite de dialogue Edition du texte du
monogramme s'affiche avec les
caracteres du motif de monogramme
sélectionné dans la zone de texte.

Edition du fexie du monogramme

Ajoutes un motil déconakl
Leties cu managramme: AB' R —

Enfrar Caracieen

(= A U

Editez le texte comme vous le souhaitez.

» Vous pouvez également entrer un caractére
en le sélectionnant dans le tableau des
caractéres et en cliquant sur Insérer ou tout
simplement en double-cliquant dessus.

e Pour modifier le motif décoratif, cliquez sur
Sélectionner motif, puis sélectionnez le
nouveau motif dans la boite de dialogue
Bibliothéeque de motifs qui s'affiche.
Sélectionnez ensuite I'ancien motif
décoratif dans la zone de création et
supprimez-le.

e Pour supprimer le motif décoratif,
sélectionnez-le dans la zone de création,
puis supprimez-le.

Vous ne pouvez pas insérer plusieurs lignes.

Si vous appuyez sur la touche Entrée), la
boite de dialogue se ferme et le motif de
monogramme s'affiche dans la zone de
création.

Cliquez sur OK.

— Le motif de monogramme édité s'affiche
dans la zone de création.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications, cliquez sur
Annuler.

« Entrée de monogrammes » a la
page 143

Edition de caractéres uniques

La couleur et la taille peuvent étre définies
séparément pour chaque lettre du motif de
monogramme et les autres attributs de caractéres
(interlettrage individuel et décalage vertical)
peuvent étre spécifiés.

Cliquez sur r'.;‘ sur la boite a outils.

— Trois boutons apparaissent : f; (:_%:) )

Cliquez sur f; .

— Le pointeur prend la forme [> .




Cliquez sur le motif de monogramme a éditer.

— Les poignées @ apparaissent sur le
caractere pour indiquer qu'il est

sélectionné.

La taille du caractere sélectionné,
l'interlettrage individuel et le décalage vertical
peuvent étre modifiés en déplacant une
poignée ou le corps du caractere. Pour plus
de détails, reportez-vous a la section «
Modification aisée de la taille et des attributs
des caracteres » a la page 135.

Pour sélectionner un caractere, cliquez sur le
point du caractere a sélectionner.

Pour sélectionner plusieurs caracteres,

maintenez la touche enfoncée et
cliguez sur chaque point des autres
caracteres ou faites glisser le pointeur sur les
caractéres que vous souhaitez sélectionner.

— Les points des caracteres sélectionnés
prennent la forme de petits carrés noirs et
la barre des attributs de broderie similaire
a celle-ci s'affiche.

M; Duamand  ABE - [l =] mm !l Flumets

Modifiez la couleur ou le type de point.

Ao
Ay
KBy

Cliquez sur E ou sur Texte, puis sur
Caractéristiques du texte.
— La boite de dialogue Caractéristiques

du texte s'affiche.

Caractiristigues du bestbe

Interletirage oo =4
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Modifiez les attributs du texte, puis cliquez sur

Appliquer.
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Des estampilles peuvent étre appliquées aux zones d'objets créés avec les outils Cercle ou Arc, Rectangle,
Pourtour, Texte ou Piglre manuelle. Certains motifs d'estampille sont fournis avec cette application ; toutefois,
gréace a Programmable Stitch Creator, vous pouvez éditer les motifs proposés ou créer vos propres motifs.

Application d'une
estampille

Cliquez sur 4‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : | _{ \;

Cliquez sur ;

— Le pointeur prend la forme L\bi etla

boite de dialogue Caractéristiques de
estampille s'affiche.

Carartivialgurs de oxiampllie

El  iPaguen flan, . \Putem

W
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[ [T
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[ Do

Le chemin d'accés au dossier actuellement

sélectionné apparait a droite de % dans la
boite de dialogue.

Dans la boite de dialogue, sélectionnez un
motif d'estampille (fichier .pas auquel sont
appliqués les réglages d'estampille).

e Les réglages d'estampille de gravure et de
relief apparaissent sous la forme de zones
rouges et bleues.

* Les fichiers .pas auxquels aucun réglage n'a
été appliqué sont également répertoriés.

* Pour sélectionner un autre dossier, cliquez

SUI’%.

[ e

Dans la boite de dialogue Rechercher un
dossier qui s'affiche, sélectionnez le
dossier souhaité, puis cliquez sur OK (ou
double-cliquez sur le dossier) pour fermer la
boite de dialogue Rechercher un dossier
et afficher les motifs d'estampille du dossier
sélectionné dans la fenétre d'apergu.

Pour modifier la largeur et la hauteur de I'estampille,
entrez ou sélectionnez la taille souhaitée (1 a 100
mm (0,04 a 3,94 po)) dans Taille de la boite de
dialogue Caractéristiques d'estampille.

Pour modifier 'orientation de I'estampille,
déplacez le pointeur sur la fleche rouge a
I'intérieur du cercle dans Direction, puis faites
glisser la fleche rouge vers l'angle souhaité.

e L a boite de dialogue reste affichée de
fagon a pouvoir régler la taille et
l'orientation de I'estampille a tout
moment.

* Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

* Pour ouvrir de nouveau la boite de dialogue

aprés l'avoir fermée, cliquez sur XL | .

Cliquez sur I'objet auquel vous souhaitez
appliquer I'estampille pour le sélectionner.

— Des « défilés de tirets » apparaissent
autour de I'objet sélectionné et le pointeur




prend la forme i chaque fois que

vous le déplacez sur I'objet sélectionné.

Cliquez sur les emplacements souhaités a
l'intérieur de I'objet auquel vous souhaitez
appliquer I'estampille.

— Les estampilles apparaissent sous la

forme de lignes en pointillé dans I'objet.

« [ 'estampille toute entiere apparait, méme si
elle excede l'objet auquel elle a été
appliquée ; toutefois, seules les parties
fermées au sein de l'objet sont brodées.

 Des estampilles ne peuvent étre appliquées
qu'a des objets créés avec les outils Cercle
ou Arc, Rectangle, Pourtour, Texte ou Point
de piqdre manuelle et auxquelles ont été
appliqués le point plumetis, le point de
remplissage et le point de remplissage
programmé.

e Pour appliquer plusieurs estampilles a
l'intérieur d'un méme objet, continuez a
cliquer sur I'objet autant de fois que
nécessaire.

« Si le pointeur ne peut pas étre positionné
dans l'objet sélectionné, I'estampille ne peut
pas étre appliquée.

* La boite de dialogue Caracteéristiques
d'estampille ne s'affiche qu'apres avoir
sélectionné un outil d'estampille.

* Les estampilles ne sont brodées que dans
l'objet auquel elles ont été appliquées.

Cliquez sur ké .

Edition d'une estampille

Cliquez sur 4‘ sur la boite & outils.

— Deux boutons apparaissent : ; k;

— Le pointeur prend la forme %i , la boite
de dialogue Caractéristiques
d'estampille s'affiche et les estampilles
qui ont été appliquées sont indiquées par
des lignes en pointillé roses.

Caractdrivtiques de relampiiie

] P i i

o Tole

Si un objet a déja été sélectionné, des «
défilés de tirets » apparaissent autour de la
zone et ses estampilles sont indiquées par
des lignes en pointillé.

Cliquez sur I'objet contenant I'estampille que
vous souhaitez éditer.

— Des « défilés de tirets » apparaissent
autour de I'objet sélectionné.

Cliquez sur l'estampille a éditer.

— Des poignées rondes apparaissent autour
de I'estampille et une poignée de rotation
apparait en haut de l'estampille.

& Poignée de rotation
* @ L

N L Poignées
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Une seule estampille peut étre sélectionnée
a la fois. Si vous sélectionnez une autre
estampille, I'estampille précédemment
Sélectionnée est désélectionnée.

Pour modifier le motif d'estampille,
sélectionnez un autre motif dans la boite de
dialogue Caracteéristiques d'estampille, puis
cliquez sur Appliquer.

Pour modifier la taille et I'orientation de
I'estampille, indiquez les réglages souhaités
dans la boite de dialogue Caractéristiques
d'estampille ou faites glisser les poignées ou
la poignée de rotation.

Pour déplacer une estampille, faites-la glisser
vers un autre emplacement dans I'objet ou
vers un emplacement partiellement positionné
sur l'objet.

Pour supprimer I'estampille, sélectionnez la
commande Edition — Supprimer ou appuyez

sur la touche (Suppr).

e Lorsque vous déplacez un motif auquel a
été appliquée une estampille, celle-ci se
déplace avec le motif. Toutefois, des
modifications de la taille et de l'orientation
du motif n'affectent pas la taille et
l'orientation des estampilles. Une fois la
forme d'un objet éditée, il peut s'avérer
nécessaire de vérifier la zone et de régler
les estampilles.

* Les estampilles n'apparaissent qu'aprés
avoir sélectionné un outil d'estampille.

* Les estampilles ne sont brodées que dans
la zone a laquelle elles ont été appliquées.

* Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

« Redimensionnement de motifs » a la
page 104 et « Rotation de motifs » a la
page 105




La barre des attributs de broderie vous permet de
régler les attributs suivants :

 attributs géométriques (forme d'arc, rayon
des angles d'un rectangle et la voie du tracé)

e attributs du texte (police, taille)

» attributs de broderie (couleur de fil et type de
point, activation/désactivation de broderie de
la zone intérieure et du contour)

Les attributs de broderie disponibles dépendent de
I'outil sélectionné sur la boite a outils et du type de
motif de broderie sélectionné.

Exemple 1 : lorsque I'outil Sélection de motifs est
sélectionné mais qu'aucun objet ni motif n'est
sélectionné

F ; |I-‘|||r||.'|||;—.:| "| m g -PIIInlI-'IIIF: SERQE ™

Exemple 2 : lorsqu'un outil de texte ou du texte est
sélectionné

| [Flumens |

[or ABC EFEEEE -+ 100 =] mm

Si le pointeur est positionné sur un bouton ou un
sélecteur de la barre des attributs de broderie, un
encadré indiquant le nom de cet élément s'affiche.
Les instructions suivantes font référence aux
éléments de la barre des attributs de broderie en
fonction de ces encadrés.

Fichier Edition Image Texte Broder
OE |5 Esa»
W g Pointzizag ~ |

Broderie du tracé

En regle générale, les différents attributs
disponibles pour un motif donné peuvent étre réglés
soit avant soit apres la création de celui-ci. Par
exemple, lorsque vous tracez un rectangle, vous
pouvez déterminer les couleurs et le rayon des
angles immédiatement aprés avoir sélectionné le
mode de tracé du rectangle. Une fois le rectangle
tracé, vous pouvez le sélectionner et en modifier les
attributs.

La seule exception a la reégle est le mode de tracé
de cercle et d'arc : vous devez décider du type de
motif souhaité (cercle, arc, etc.) avant de le créer.
En outre, vous ne pourrez pas changer de type de
motif une fois ce motif créé.

Attributs géométriques

Forme d'arc : sélectionne le type
d'arc. (pour plus de détails,
reportez-vous a la section « Tracé
de formes » a la page 120).

Cercle i

Rayon des angles : définit le rayon
des angles de rectangles. (Pour
plus de détails, reportez-vous a la
section « Rayon des angles » a la
page 123).

Voie du tracé : ouvre et ferme des
traits fracturés et des courbes.
(Pour plus de détails, reportez-vous
a la section « Voie du tracé » a la
page 126).

Trac ouwvert =

Attributs du texte

Police : sélectionne une police
pour le texte. (Pour plus de détails,
reportez-vous a la section « Police
» a la page 131).

01 ABC EEFara =

Taille du texte : sélectionne la
taille du texte. (Pour plus de détalils,
reportez-vous a la section « Taille
du texte » a la page 132).

100 ~| mm

Attributs de broderie

Broderie du tracé : active/
désactive la broderie du tracé. Sila
broderie du contour est désactivée,
ﬂ le contour n'est pas brodé (et vous
ne pouvez définir ni la couleur ni le
type de point). (Pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Broderie du tracé » a la page 151).

Broderie des parties : active/
désactive la broderie de la zone. Si
la broderie de la zone intérieure est
désactivée, la zone intérieure n'est
M pas brodée (et vous ne pouvez
définir ni la couleur ni le type de
point). (Pour plus de détails,
reportez-vous a la section «
Broderie des parties » a la
page 152).

150



151

Couleur du tracé, Couleur des
parties, Couleur du texte, Couleur
du motif piqué manuellement :
définit la couleur de fil pour les
contours, les zones intérieures, les
motifs de texte et piqués
E manuellement. (Pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Couleur » a la page 152).

Couleurs spéciales (pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Couleurs spéciales » a la

page 153.)

Types de point du tracé : définit le
type de point des contours. (Pour
=l plus de détails, reportez-vous a la
section « Type de point » a la
page 153).

Types de point des parties :
définit le type de point d'une zone
intérieure, des motifs de texte et de
"points faits main". (Pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Type de point » a la page 153).

Réglage de la couleur de fil
et du type de point

Vous pouvez attribuer au moins une couleur et un
type de point a tous les motifs. Des motifs
composés d'un contour et d'une zone intérieure
peuvent se voir attribuer deux couleurs de fil et deux
types de point différents. Si un dégradé a été défini,
une couleur supplémentaire peut étre ajoutée a la
zone (pour plus de détails sur les dégradés,
reportez-vous a la section « Création d'un dégradé
» a la page 165). En outre, chaque caractéere d'un
motif de texte peut se voir attribuer des couleurs de
fil et de types de point individuels.

Motifs composés d'un contour et d'une zone
intérieure : texte converti a partir de polices
TrueType, cercles, éventails, arcs et radiales,
rectangles, 24 formes de cceur et étoile, traits
fracturés fermés et courbes fermées. Pour ces
motifs, il est possible d'activer ou de désactiver la
broderie du contour et des zones.

Motifs composés uniquement d'un contour : arcs,
traits fracturés ouverts et courbes ouvertes. Pour
ces motifs, il est possible d'activer ou de désactiver
la broderie du contour.

Motifs composés d'une zone uniquement : texte
créé avec des polices fournies avec ce logiciel et les
motifs en "points faits main". Pour ces moaitifs, il n'est
pas possible d'activer ou de désactiver la broderie
de la zone intérieure.

Motifs piqués manuellement : vous pouvez définir
une couleur et un type de point pour les motifs
piqués manuellement.

Broderie du tracé ~J|

Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la
broderie d'un contour.

* Le bouton Broderie du tracé n'est
disponible que si l'outil Sélection de motifs
est sélectionné et si aucun motif n'est
sélectionné en cas de sélection d'un motif
possédant un contour (texte converti a
partir d'une police TrueType, cercles, arcs,
éventails, arcs et radiales, rectangles, 24
formes de coeur et étoile, traits fracturés,

courbes) ou lorsque vous cliquez sur A ,

S|, 1B, S% ou 5 surlaboite a
outils pour commencer a tracer un tel motif.
* Si la broderie du tracé est désactivée, le
tracé n'est pas brodé (et vous ne pouvez
définir ni la couleur ni le type de point).

Cliquez sur la touche Broderie du tracé.
Deux réglages sont possibles :

Mode activé : le bouton Couleur du tracé et
le sélecteur Types de point du tracé
s'affichent.

Mode désactivé : le bouton Couleur du tracé
et le sélecteur Types de point du tracé ne
s'affichent pas.

Cliquez sur le bouton pour passer d'un
réglage a l'autre.

W __lj Contour piqu »

Broderie du tracé

Couleurdutracé  Types de point du tracé

— Les réglages sont appliqués a tous les
motifs a créer avec un contour, jusqu'au
prochain changement du réglage.

— Si vous avez sélectionné un motif, les
réglages sont appliqués au motif
sélectionné.

Broderie du tracé activée : Broderie du tracé

désactivée :
— —=
| ;|

| !

b= 4
Pour activer la broderie du contour, cliquez de
nouveau sur le bouton Broderie du tracé.

« Couleur » a la page 152 et « Type de
point » a la page 153




Broderie des parties ||

Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la
broderie d'une zone intérieure.

e Le bouton Broderie des parties n'est
disponible que si l'outil Sélection de motifs
est sélectionné et si aucun motif n'est
sélectionné en cas de sélection d'un motif
possédant une zone intérieure (texte,
cercles, éventails, arcs et radiales,
rectangles, 24 formes de coeur et étoile,
traits fracturés fermés, courbes) ou lorsque

vous cliquez sur A, ﬂ J F

ou ﬂ sur la boite a outils pour
commencer a tracer un tel motit.

* Si la broderie de zone est désactivée, la
zone n'est pas brodée (et vous ne pouvez
définir ni sa couleur ni son type de point).

Cliquez sur la touche Broderie des parties.
Deux réglages sont possibles :

Mode activé : le bouton Couleur des parties
et le sélecteur Types de point des parties
s'affichent.

Mode désactivé : le bouton Couleur des
parties et le sélecteur Types de point des
parties ne s'affichent pas.

Cliquez sur le bouton pour passer d'un
réglage a l'autre.

w ;J |F’Dint rermplissage j

Broderie des parties
Couleur des parties  Types de point des parties
— Les réglages sont appliqués a tous les
motifs a créer avec une zone intérieure,
jusqu'au prochain changement du
réglage.

— Si vous avez sélectionné un motif, les
réglages sont appliqués au motif
sélectionné.

Pour activer la broderie de zone, cliquez de

nouveau sur le bouton Broderie des parties.

« Couleur » a la page 152 et « Type de
point » a la page 153

Vous ne pouvez pas définir I'attribut de
broderie dans la zone de tracé fermé
lorsqu'un contour de motif s'entrecroise bien
que le motif soit tracé par l'outil de tragage
de ligne droite ou de ligne courbe avec un
attribut de trait fermé.

Couleur N

Cliquez sur ce bouton pour définir la couleur de fil
des contours, des zones intérieures, des textes et
des motifs en « points faits main ».

* L es boutons Couleur du tracé et Couleur
des parties apparaissent dans la barre des
attributs de broderie (s'ils n'ont pas été
désactivés a l'aide des boutons Broderie
du tracé ou Broderie des parties) lorsque
l'outil Sélection de motifs est sélectionné et
qu'aucun motif n'est sélectionné.

e Lorsque vous passez dans I'un des modes
de tracé ou en mode d'insertion de texte ou
lorsque vous sélectionnez un motif existant,
le bouton de couleur du motif
correspondant apparait.

Cliquez sur le bouton Couleur.

— Une boite de dialogue Couleurs des fils
similaire a celle-ci s'affiche.
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» Si la case Voir Détails est sélectionnée, la
boite de dialogue de gauche apparait. Si la
case n'est pas sélectionnée, la boite de
dialogue de droite apparait.

* En mode Voir détails, pour afficher les
couleurs en fonction de leur teinte (des
couleurs chaudes aux couleurs froides),
cliquez sur Couleur dans I'en-téte de la liste
des couleurs de fil. Cliquez de nouveau sur
Couleur pour inverser l'ordre (des couleurs
froides aux couleurs chaudes). Pour revenir
a l'affichage d'origine de la liste, cliquez sur
Index dans l'en-téte.

A l'aide du sélecteur Tableau des fils,
sélectionnez une marque de fil ou le tableau
de fils utilisateur.

Dans la liste des couleurs de fil, sélectionnez
la couleur souhaitée.

» Vous pouvez également sélectionner la
couleur en double-cliquant dessus.

* Pour plus de détails sur les quatre boutons
figurant apres la liste, reportez-vous a la
section « Couleurs spéciales » a la
page 153.

Cliquez sur OK.

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de méme type a créer, jusqu'au prochain
changement du réglage. Le bouton des
couleurs de chaque catégorie affiche la
couleur en cours pour la catégorie
sélectionnée.

— Si vous avez sélectionné un motif, le

réglage est appliqué au motif sélectionné.

Pour plus de détails sur la spécification
d'un tableau des fils utilisateur ou sur le
traitement des couleurs de fil par les
machines, reportez-vous a la section

Couleurs spéciales

Coulewr de fil des parties
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™ Vo Dstals

WOENENL
EEEEED
EOOO0D

[NEED
| A imi=d
NON o
DEFINI o) ®| ] @1 APPLIQUE
! EnEROIoER | POSITION
bl D'APPLIQUE
o ] e

TISSU D'APPLIQUE

— NON DEFINI : les machines a broder
disposant de la fonction d'affichage
automatique de la couleur de fil affichent
la couleur spécifiée. Si vous utilisez une
telle machine et si vous souhaitez
sélectionner manuellement la couleur
pour exécuter un motif monochrome,
sélectionnez le réglage NON DEFINI.

Couleurs pour la création d'appliqués :
vous pouvez créer des appliqués a l'aide des
trois couleurs spéciales illustrées ci-dessus.
TISSU D'APPLIQUE : trace le contour de la
zone a couper du tissu d'appliqué.
POSITION D'APPLIQUE : marque la
position de broderie de I'appliqué sur
I'entoilage.

APPLIQUE : brode I'appliqué sur I'entoilage.

L'Assistant appliqué permet de créer
aisément des appliqués. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section « Création
appliqués (Assistant appliqué) » a la

page 171.

Type de point

Point remp issage =

|Paitzigag =

« Edition des listes des couleurs de fil

utilisateur » 2 la page 165. Ces sélecteurs permettent de définir le type de point

pour les contours, les zones intérieures, le texte et

« Broderie du tracé » a la page 151 et les motifs en "points faits main".

« Broderie des parties » a la page 152
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* Les sélecteurs Types de point du tracé et
Types de point des parties apparaissent
dans la barre des attributs de broderie (s'ils
n'ont pas été désactivés a l'aide des
boutons Broderie du tracé ou Broderie
des parties) lorsque I'outil Sélection de
motifs est sélectionné.

e Lorsque vous passez dans I'un des modes
de tracé lorsque vous sélectionnez un motif
existant, le sélecteur des types de point du
motif correspondant apparait.

Cliquez sur un sélecteur des types de point.

— Les réglages disponibles affichés varient
en fonction de l'objet sélectionné.

Type Reglages. Réglages Types de point
e Types de point .
d'objet ) des parties
du tracé
Texte
(polices
intégrées,
pgll_cgs Aucun . i
definies par Plumetis, Point
[utilisateur ; remplissage et Motif
mono- remplis. programm (point
gramme) de remplissage
Point zigzag, [Programmeé)
Texte Contour piqué,
(polices Triple point,
TrueType) |Point du motif
et Point en E/V
Texte
(Petite Aucun Aucun
police)
Plumetis, Point
remplissage et Motif
Motifs en remplis. programm (point
« points Aucun de remplissage
faits main » programmeé), Point en
serpentin et Point du
motif
Plumetis, Point
remplissage et Motif
Point zigzag, Point rempllssage (point
.’ |de remplissage
Contour piqué, . .
X - programmeé), Point en
Autres Triple point, . . .
. .. |serpentin, Point du motif,
Point du motif . X .
. Point de croix, Point en
et Point en E/V X
cercles concentriques,
Point radial, Point en
spirale et Point de vague

Cliquez sur le type de point souhaité.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de méme type a créer, jusqu'au prochain
changement du réglage.

— Si vous avez sélectionné un motif, le
réglage est appliqué au motif sélectionné.

Vous pouvez régler les attributs de broderie
pour les types de point de tracé et de zone
sélectionnés dans la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie.

Lorsque vous sélectionnez Motif remplis.
programmé, Point du motif ou Point en
serpentin alors que la case Utiliser le motif
est sélectionnée, vous devez également
sélectionner le motif dans la boite de
dialogue Caracteristiques de broderie
étant donné qu'aucun réglage de motif par
défaut n'est disponible.

« Broderie du tracé » a la page 151, «
Broderie des parties » a la page 152 et «
Spécification des attributs de broderie »
ci-aprés

Spécification des attributs
de broderie

Vous pouvez définir divers attributs de broderie pour
le tracé et les zones dans la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie.

Bouton de la barre d'outils : [##]|
Cliquez sur un bouton de la boite a outils
utilisé pour tracer ou sélectionner des objets.
Cliquez sur E dans la barre d'outils
— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s'affiche.

Mode débutant :
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Mode expert :
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 Vous pouvez également lancer cette boite
de dialogue en sélectionnant la commande
Broderie — Réglage des attributs.

* Les attributs de broderie affichés dans la
boite de dialogue dépendent du type de
point sélectionné.

Pour n'afficher que les attributs de broderie de
base et les réglages les plus simples, cliquez
sur Mode débutant.

Pour afficher tous les attributs de broderie et
les réglages disponibles pour le type de point
sélectionné, cliquez sur Mode expert.

* L es paramétres ne pouvant pas étre
sélectionnés en mode débutant sont
conservés du réglage précédent en mode
expert.

* Pour masquer la zone dapercu, cliquez sur
Coseil pour masquer. Pour afficher la
zone dapergu, cliquez sur Montrer
Apercu.

Si le bouton Coseil pour masquer
s'affiche, la zone d'apergu s'affiche
également et permet d'afficher un exemple
de point si le pointeur est positionné sur le
réglage. La zone d'apergu indique les
modifications de réglage effectuées.

Au besoin, modifiez les attributs de broderie

affichés sous Broderie du tracé ou Broderie
des parties.

155

» Dans certains cas, vous devrez faire défiler
les réglages ou redimensionner la boite de
dialogue en faisant glisser I'un des coins
pour afficher tous les attributs de broderie.

» La méthode d'entrée des réglages varie en
fonction de l'attribut. Si vous entrez des
valeurs numériques en mode expert,
cliquez sur les fleches pour sélectionner la
valeur ou l'entrer directement. En mode
débutant, modifiez les réglages a l'aide du

curseur. Si @ apparait, cliquez surle
bouton pour rétablir le réglage par défaut.

Pour plus de détails sur les différents
attributs de broderie et réglages,
reportez-vous aux sections « Attributs de
broderie des tracés » a la page 156 et «
Attributs de broderie des zones » a la
page 158.

En outre, vous pouvez enregistrer les
attributs de broderie fréquemment
utilisés. Pour plus de détails, reportez-
vous a la section « Enregistrement des
parametres dans une liste » a la

page 168.

Tous les réglages effectués dans la boite de
dialogue sont conservés et seront appliqués
quel que soitle mode, jusqu'a leur prochaine
modification.

Cliquez sur le bouton Appliquer dans la boite
de dialogue pour appliquer les nouveaux
attributs de broderie.

Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de
dialogue.




Attributs de broderie des tracés
Les attributs disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

Point zigzag

Réduire étirement

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction afin d'éviter que le tissu
ne se fronce pendant la broderie.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n'est pas cousue.

Par défaut : mode désactivé

Larg. zigzag

Définit la largeur du point zigzag.
Plage : 1 a 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)

Densité

Définit le nombre de lignes par millimétre (pouce).
Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4.5 ligne par mm (114 lignes par pouce)

Demi-point

Active ou désactive le demi-point.

Si la densité d'un coté des points zigzag est importante,
vous pouvez exécuter automatiquement un demi-point pour
que la densité soit plus réguliére.

Disponible pour le texte et les objets créés avec les outils de
tracé.

Par défaut : mode désactivé

Mode activé :

Mode désactivé :

Coins nets

Définit combien de coins pointus sont brodés.

Par défaut: #%

A
A

Contour piqué

Long. point

Définit la longueur du point.
Plage : 1 2 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)

Nombre de passages

Définit le nombre de fois que la broderie sera effectuée.
Plage:1a5
Par défaut : 1

Triple point

Long. point

Définit la longueur du point.
Plage : 1-10 mm (0,04-0,39 pouce)
Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)
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Point du motif

Définit la longueur du point.

Long. point Plage : 1 a 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)

Par défaut : 10,0 mm (0,39 pouce)

Sélectionnez un motif a utiliser avec le point du motif.

% Cliquez sur % , puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s'affiche,
sélectionnez le dossier contenant le fichier .pmf que vous souhaitez utiliser. Double-
cliquez sur le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

Largeur (longueur Définit la largeur du motif (le sens de couture du motif).

horigzomale)g Plage : 2 a4 100 mm (0,08 & 3,94 pouces)

Par défaut : 5.0 mm (0.20 pouce)

Hauteur Définit la hauteur du motif (le sens perpendiculaire a la ligne).

(longueur Plage : 2 a 100 mm (0,08 a 3,94 pouces)

verticale) Par défaut : 5.0 mm (0.20 pouce)

Définit la disposition horizontale du motif. Pour des motifs .

Motif Disposition H tels que @ les motifs sont disposés le long de la ligne Normale ; QOGOOS
(disposition comme illustré a droite. Miroir : TSSO
horizontal

orizontale) Alternance : L 0,0
Définit la disposition verticale du motif. Pour des motifs tels

Disposition V| que [>], les motifs sont disposés le long de la ligne comme Normale : BB

(disposition illustré a droite. Miroir : G

verticale)

Alternance : B><J><p>
Définit I'espacement (le sens de couture du motif) des
motifs.
Espacement Minimum : en fonction du motif Bl
Maximum : 100 mm (3,94 pouces)
Par défaut : 0 mm
Point en E/V
Sélectionne le point en E ou le pointen V.
Définit la distance entre les points. . . . .
Plage : 1 4 20 mm (0,04 & 0,79 pouce) Pointen E : Pointen V:
Intervalle Par défaut : 5.0 mm (0.20 pouce) [ = [ A=
Définit Ia_ hau_teur du motlf (le sens Point en E - Point en V -
perpendiculaire a la ligne).
Largeur de la piqdre | Plage : 1 4 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)
Par défaut : 2.5 mm (0.10 pouce)
Définit la longueur du point. . . . .
Plage : 1 a 10 mm (0,04 a 0,39 pouce) Pointen E : Pointen V.:
Pointen E | Long. point Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)
Pointen V
Définit la couture inverse pour le contour piqué. Dans le cas du point en V, le "V" est
Nombre de inclus dans le nombre de passages.
passages Plage: 1, 3,5

Par défaut : 1

Nombre de piqlires

Définit le nombre de piqires du guide-fil.

Disponible uniqguement si Point en E est sélectionné.
Plage:1a3

Par défaut : 1

Disposition

Définit la disposition vers l'intérieur/

extérieur du point en E ou du pointen V. Pointen E : Pointen V-

EROTIES:




Attributs de broderie des zones
Les attributs disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

Plumetis

Réduire étirement

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction afin d'éviter que le tissu
ne se fronce pendant la broderie.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n'est pas cousue.

Par défaut : mode désactivé

[Type] Indique le sens de broderie de la sous-couche. Bord: Zigzag : Tous :
Avec le texte et les motifs piqués manuellement

Bord : points brodés sous le bord du motif. EI
Zigzag : point zigzag brodé sous les zones du motif.

Tous : points brodés sous le bord et les zones du motif.

Avec d'autres motifs

Simple : brode perpendiculairement au sens de broderie spécifié.

Double : brode un motif suivant un angle de 45° et 45° par rapport @ @
au sens de broderie spécifié.

Simple : Double :

Densité

Définit le nombre de lignes par millimeétre.
Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4.5 ligne par mm (114 lignes par pouce)

Dégradé

Active ou désactive le dégradé de densité. Vous pouvez spécifier ce réglage pour les motifs a
I'exception des motifs piqués manuellement.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé.

Par défaut : mode désactivé

Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section « Création d'un dégradé » a la page 165.

Direction

[Type] Indique le sens de broderie. Vous pouvez spécifier ce réglage pour les motifs a
I'exception des motifs piqués manuellement.
Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux angles.
Variable : varie le sens de broderie en fonction de I'objet brodé. ., 90°

. A ) 135 45
[Angle] Indique I'angle de broderie.
Disponible que si le sens de broderie est défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 a 359 degrés 205 150
Par défaut : 45 degré 270°

Demi-point

Active ou désactive le demi-point.

Disponible pour du texte, des motifs piqués manuellement Mode activé :
et des objets géométriques lorsque le type de sens de
broderie est défini sur Variable.

Si la densité d'un c6té des points plumetis est importante,
vous pouvez exécuter automatiquement un demi-point pour que la densité soit plus réguliere.
Par défaut : mode désactivé

Mode désactivé :

Type de tracé "fait main"

Definit le type de tracé "fait main". Vous pouvez spécifier ce réglage  a fintérieur de la zone :

pour les motifs a I'exception des motifs piqués manuellement.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant. @
Réglages disponibles : Le long du contour :
¢ A l'intérieur de la zone (tracé le plus court) Q

e Le long du contour (le long du cété intérieur)

* Sur le contour Sur le contour :
Le réglage correspondant a l'intérieur de la zone n'est disponible Q

que si la case Dégradé est cochée.
Par défaut : a l'intérieur de la zone

Compensation d'étirement

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 0 a 2 mm (0,00 a 0,08 pouce)

Par défaut : 0.0 mm (0.00 pouce)

Pour plus de détails sur la piqlire manuelle, reportez-vous a la section « Création manuelle de motifs
de broderie de niveau professionnel (piqlre manuelle) » a la page 127.
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Point de remplissage

Réduire étirement

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction afin d'éviter que le tissu
ne se fronce pendant la broderie.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n'est pas cousue.

Par défaut : mode désactivé

[Type] Indique le sens de broderie de la sous-couche. Bord: Zigzag: Tous:
Avec le texte et les motifs piqués manuellement

Bord : points brodés sous le bord du motif. EI
Zigzag : point zigzag brodé sous les zones du motif.

Tous : points brodés sous le bord et les zones du motif.

Avec d'autres motifs

Simple : brode perpendiculairement au sens de broderie spécifié.

Double : brode un motif suivant un angle de 45° et 45° par rapport @ @
au sens de broderie spécifié.

Simple : Double :

Densité

Définit le nombre de lignes par millimetre.
Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4.5 ligne par mm (114 lignes par pouce)

Dégradé

Active ou désactive le dégradé de densité. Vous pouvez spécifier ce réglage pour les motifs a
I'exception des motifs piqués manuellement.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé et sa densité.

Par défaut : mode désactivé

Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section « Création d'un dégradé » a la page 165.

Direction

[Type] Indique le sens de broderie. Vous pouvez spécifier ce réglage pour les motifs a
I'exception des motifs piqués manuellement.
Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux
angles.
Variable : varie le sens de broderie en fonction de |'objet brodé. 90° .

. \ ) 1352 45
[Angle] Indique I'angle de broderie.
Disponible que si le sens de broderie est défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 a 359 degrés 205 150
Par défaut : 45 degré 270°

Type de point

Indique la forme des points sur les bords.
Réglages disponibles : = , =

Par défaut: &= (pour tous les objets autres que le texte)

= (pour le texte)

Demi-point

Active ou désactive le demi-point.

Disponible pour du texte, des motifs piqués manuellement Mode activé
et des objets géométriques lorsque le type de sens de
broderie est défini sur Variable.

Si la densité d'un c6té des points de remplissage est
importante, vous pouvez exécuter automatiquement un demi-point pour que la densité soit
plus réguliere.

Par défaut : mode désactivé

Mode désactivé :

Type de tracé "fait main"

Définit le type de tracé "fait main". A lintérieur de la zor
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Réglages disponibles : @

* A l'intérieur de la zone (tracé le plus court) Le long du contour :

e Le long du contour (le long du cété intérieur)
* Sur le contour

Le réglage correspondant a l'intérieur de la zone n'est disponible que si Sur le contour :
la case Dégradé est cochée. Q
Par défaut : a l'intérieur de la zone

O

Long. de pas

Définit la longueur de pas des points. Long. de pas : ~| |-
Plage : 1 a 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 4.0 mm (0.16 pouce)




Fréquence

Définit les pas de fréquence spatiale. 30% 0%

Plage : 0 2 99 % R
Par défaut : 30 % .uﬁ:

Compensation d'étirement

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 0 a 2 mm (0,00 a 0,08 pouce)

Par défaut : 0.0 mm (0.00 pouce)

Point de remplissage programmé

Réduire étirement

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction afin d'éviter que le tissu
ne se fronce pendant la broderie.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n'est pas cousue.

Par défaut : mode désactivé

[Type] Indique le sens de broderie de la sous-couche. Bord: Zigzag: Tous:
Avec le texte et les motifs piqués manuellement

Bord : points brodés sous le bord du motif. EI
Zigzag : point zigzag brodé sous les zones du motif.

Tous : points brodés sous le bord et les zones du motif.

Avec d'autres motifs

Simple : brode perpendiculairement au sens de broderie spécifié.

Double : brode un motif suivant un angle de 45° et 45° par rapport @ @
au sens de broderie spécifié.

Simple : Double :

Densité

Définit le nombre de lignes par millimetre.
Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4.5 ligne par mm (114 lignes par pouce)

Dégradé

Active ou désactive le dégradé de densité. Vous pouvez spécifier ce réglage pour les motifs a
I'exception des motifs piqués manuellement.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé et sa densité.

Par défaut : mode désactivé

Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section « Création d'un dégradé » a la
page 165.

Direction

[Type] Indique le sens de broderie. Vous pouvez spécifier ce réglage pour les motifs a
I'exception des motifs piqués manuellement.
Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux
angles.
Variable : varie le sens de broderie en fonction de I'objet brodé. 90° .

. \ ) 1352 45
[Angle] Indique I'angle de broderie.
Disponible que si le sens de broderie est défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 a 359 degrés 225 15°
Par défaut : 45 degré

Demi-point

Active ou désactive le demi-point.

Disponible pour du texte, des motifs piqués manuellement Mode activé :
et des objets géométriques lorsque le type de sens de
broderie est défini sur Variable.

Si la densité d'un c6té des points de remplissage est
importante, vous pouvez exécuter automatiquement un demi-point pour que la densité soit
plus réguliere.

Par défaut : mode désactivé

Mode désactivé :

Type de tracé « fait main »

Définit le type de tracé "fait main". A lintérieur de la zor
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Réglages disponibles : @

¢ A l'intérieur de la zone (tracé le plus court) Le long du contour :

* Le long du contour (le long du cété intérieur)
* Sur le contour

Le réglage correspondant a l'intérieur de la zone n'est disponible que si  Sur le contour :
la case Dégradé est cochée. Q
Par défaut : a l'intérieur de la zone

0
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Compensation d'étirement

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 2.0 2 10 mm (0.08 a 0,39 pouce)

Par défaut : 0.0 mm (0.00 pouce)

Remplissage
programmé

T

Sélectionnez un motif pour le point de remplissage programmé.

Cliquez sur % , puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s'affiche,

sélectionnez le dossier contenant le fichier .pas que vous souhaitez utiliser.
Double-cliquez sur le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

horizontale)

Largeur (longueur

Définit la largeur du motif de remplissage programmé.
Plage : 5.0 2 10 mm (0.20 a 0,39 pouce)
Par défaut : 7.5 mm (0.30 pouce)

verticale)

Hauteur (longueur

Définit la hauteur du motif de remplissage programmé.
Plage : 5.0 a 10 mm (0.20 a 0,39 pouce)
Par défaut : 7.5 mm (0.30 pouce)

Direction

Vous permet de faire pivoter I'angle du motif de remplissage 135¢ 90° 45°

programmé.

Plage : 0 & 359 degrés 180° 0°

Par défaut : 0 degré 205 150
270°

Décalage

Direction

Définit le sens de décalage sous forme de rang/colonne.
rang a8

2 PaN

colonne “la

Valeur

Lorsque la disposition du motif est décalée, cette fonction permet de définir
l'importance du décalage.

Plage : 0299 %

Par défaut : 0 %

Broderie
de base
Indique les
points de
base

Type de
point

Indique la forme des points sur les bords.
Disponible que si la case Broderie de base est
cochée.

Réglages disponibles : = =

Par défaut: = (pour tous les objets autres que
le texte)

= (pour le texte)

Long. de
pas

Définit la longueur de pas des points pour la base d'un point de remplissage programmé.
Disponible que si la case Broderie de base est cochée. | ong. de pas| |-
Plage : 1 a 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)

Par défaut : 4.0 mm (0.16 pouce)

Fré-
quence

Définit les pas de fréquence spatiale des points pour la base d'un point de
remplissage programmeé.

Disponible que si la case Broderie de base est 30%-||- 0%
cochée.

Plage : 0299 %
Par défaut : 30 %
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Motif

Les points pour la base (zone
autre sur le motif indiqué par les
lignes diagonales) du point de

remplissage programmé peuvent

étre définis.

@
OO0
@

Le motif est brodé en utilisant les

points spécifiés.




Point du motif

Indique le motif 1 ou le motif 2 a utiliser pour le point du motif. Si vous décidez d'utiliser les deux moatifs, les
données sont créées pour broder en alternance des rangs des deux motifs.

Dessin1 uniquement : n'utilise que le motif 1 (par défaut)

Dessin2 uniquement : n'utilise que le motif 2

Dessins1 et 2 : utilise le motif 1 et le motif 2

Sélectionnez un motif a utiliser avec le point du motif.

% Cliquez sur % , puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s'affiche,

sélectionnez le dossier contenant le fichier .omf que vous souhaitez utiliser.
Double-cliquez sur le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

Largeur Définit la largeur du motif (le sens de couture du motif).
(longueur Plage : 2 a 100 mm (0,08 a 3,94 pouces)
horizontale) | Par défaut : 5.0 mm (0.20 pouce)

Hauteur Définit la hauteur du motif (le sens perpendiculaire a la ligne).
(longueur Plage : 2 a 100 mm (0,08 a 3,94 pouces)
verticale) Par défaut : 5.0 mm (0.20 pouce)

Définit la disposition horizontale du motif. Pour des

zlsposmon motifs tels que , les motifs sont disposés le long Normale :
. . de la ligne comme illustré a droite. Miroir : TS
(disposition

horizontale) Alternance : %

Dessin1 . - Définit la disposition verticale du motif. Pour des Normale : SIS
Dessin2 \[;'SPOS'tlon motifs tels que , les motifs sont disposés le long
i i ¥ i Miroir :
(disposition de la ligne comme illustré a droite. <G99
verticale) Alternance : <<
Motif Définit I'espacement horizontal (sens de couture du  Espacement H :
Espacement motif) des motifs.
P Minimum : en fonction du motif =
H o —
Vous pouvez spécifier une valeur
(espacement | , .
horizontal) négative.
Maximum : 100 mm (3,94 pouces)
Par défaut : 0 mm
Définit I'espacement vertical (le sens Espacement V :
Espacement perpendiculaire a la ligne) des motifs.
P Minimum : en fonction du motif Bl
\J o i Bl T
Vous pouvez spécifier une valeur
(espacement | , .
vertical) négative.
Maximum : 100 mm (3,94 pouces)
Par défaut : 0 mm
Définit le sens du point du motif. . 90° 45°
Vous pouvez spécifier ce réglage pour les motifs a 135
I'exception des motifs piqués manuellement. 180° 0°
Direction Plage : 0 a 359 degrés 205 150
Par défaut : 0 degré 270°
Définit Iimportance du décalage pour chaque rang. N
Décalage de ranas Plage : 0.0 a 10 mm (0.00 a 0,39 pouce)
9 9 Par défaut : 0.0 mm (0.00 pouce) .l E B

Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1 2 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 10.0 mm (0.39 pouce)
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Point de croix

Définit la taille horizontale et verticale du motif.

En mode expert, la valeur définie est convertie automatiquement et s'affiche dans la zone
Taille correspondant aux autres unités de mesure.

Plage : 1,5 a5 mm (0,06 a 0,20 pouce) ou 5 a 17 unités

Par défaut : 2,5 mm (0,10 pouce) ou 10 unités

Définit le nombre de fois que le motif sera brodé. Deux fois par passage.
Nbre de fois Plage : Simple, Double, Triple
Par défaut : Simple

Point en cercles concentriques, point radial et point en spirale

Pour plus de détails sur le déplacement du point central du point en cercles concentriques et du point radial,
reportez-vous a la section « Déplacement du point central » a la page 112.

Définit le nombre de lignes par millimétre.
Densité Plage : 0.2 &4 7 lignes par mm (5 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 2.0 ligne par mm (51 lignes par pouce)

Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1 a 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)

Point de vague

Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1-10 mm (0,04-0,39 pouce)
Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)

Définit I'espacement entre tous les caracteres.
Espacement Plage : 2 —-50 (0,08 a 1,97 pouces)
Par défaut : 10.0 mm (0.39 pouce)

Point en serpentin
Les points sont paralleles a la longueur des blocs adjacents.

Indique I'angle de broderie. 90° .
) . . e 1352 45
Disponible pour les points autres que les motifs piqués manuellement.
Direction Le point est exécuté dans le sens de définition de I'angle. 180° 0°
Plage : 0 a 359 degrés 225 15°
Par défaut : 0 degré 270°

Définit le nombre de lignes par millimetre.

Définissez quand Utiliser le motif est désactivé.
Plage : 0,1 a 5 lignes par mm (3 a 127 lignes par pouce)
Par défaut : 1 ligne par mm (25 lignes par pouce)

Densité

Définit la longueur du point.

Définissez quand Utiliser le motif est désactivé.
Plage : 1 a 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)

Par défaut : 4.0 mm (0.16 pouce)

Long. point

Définit les pas de fréquence spatiale. 30%*“, 0%
Définissez quand Utiliser le motif est désactivé.

Plage : 0 2 99 %

Par défaut : 30 %

Active ou désactive la couture du motif.

Activé : le point de motif est sélectionné.

Désactivé : le point de motif n'est pas sélectionné.

Par défaut : mode désactive

Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section « Point du motif » a la
page 157. (Cependant, Direction n'est pas disponible.)

Fréquence

Utiliser le motif
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Points faits main

Bord
biseauté

Définit le c6té des points auquel est appliqué le bord biseauté.
Définissez quand le type de point de bloc est réglé sur Plumetis, Point de

remplissage ou Point de remplissage programmé.
Haut : le bord biseauté est brodé sur le cété supérieur.
Bas : le bord biseauté est brodé sur le c6té inférieur.

Lors de la création de données a l'aide d'un outil Point fait main, le cété
supérieur correspond a celui contenant le premier et le troisieme points et
le c6té inférieur celui contenant le deuxieme et quatrieme points.

Bord biseauté appliqué sur le coté supérieur :

% Cliquez sur % , puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s'affiche, double-cliquez sur
le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

Sélectionnez un motif a utiliser avec bord biseauté.

Définit la longueur du bord biseauté.
Longueur Plage : 0,2-100 mm (0,01-3,94 pouces)
Par défaut : 3 mm (0,12 pouce)

Remarques relatives aux points de
remplissage programmeés et aux
estampilles

Lorsque vous définissez le sens du point et le sens
du motif d'un point de remplissage programmé ou
d'une estampille, le tracé n'est pas brodé si ces
réglages permettent de broder un point dans le
méme sens qu'une ligne dans le motif de point.

Utilisez la fonction d'apergu pour visionner le motif
de point tel qu'il sera brodé, puis définissez le sens
du point et du motif en fonction du type de point
sélectionné ou de I'effet que vous souhaitez obtenir.
Pour une qualité d'apergu optimale, vous pouvez
réaliser des exemples de broderie des différents
réglages.

Exemples de points de remplissage programmés :

Exemple 1
Sens du point : 45 degrés (par défaut)

Exemple 2
Sens du point : 90 degrés

Exemple 3
Sens du point : 0 degré

« Affichage d'un apergu du motif de
broderie » a la page 176 et « Création de
motifs de point personnalisé
(Programmable Stitch Creator) » a la
page 265
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Création d'un dégradé

La densité de l'une ou de deux couleurs peut étre
réglée a divers endroits pour créer un motif en
dégradé personnalisé.

En mode expert dans la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, cochez la
case Dégradé sous Broderie des parties.

Cliquez sur Motif.

— La boite de dialogue Réglage de motif
en dégradé s'affiche.
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Pour modifier la couleur de fil, cliquez sur

E. Sélectionnez une couleur dans la boite
de dialogue Couleur des fils qui s'affiche et
cliguez sur OK.

Pour sélectionner un motif en dégradé
prédéfini, cliquez sur le motif souhaité dans
Sélectionner motif.

Déplacez le curseur pour régler la densité du
motif en dégradé.

La zone d'apergu indique les modifications de
réglage effectuées.

Pour rendre deux couleurs homogénes,
cochez la case Utiliser une couleur

supplémentaire, cliquez sur E sous
Utiliser une couleur supplémentaire.
Sélectionnez une couleur dans la boite de
dialogue Couleur des fils qui s'affiche et
cliquez sur OK.

Cliquez sur OK.

e Sila case Utiliser une couleur
supplémentaire n'est pas cochée, les
réglages de dégradé sont appliqués a la
couleur restante.

* Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées au
motif en dégradé, cliquez sur Annuler.

Edition des listes des
couleurs de fil utilisateur

Les tableaux des fils utilisateur peuvent étre créés
et édités pour contenir une liste de fils utilisés
fréquemment ou une liste de tous les fils de
I'utilisateur. Les données de fils des tableaux des fils
systeme peuvent étre inclues ou de nouvelles
données peuvent étre ajoutées.

Cliquez sur Option, puis sur Editer le tableau
des fils utilisateur.

— La boite de dialogue Editer le tableau des
fils utilisateur 'affiche.

Editer Ie tableau des fils utilisateur

Tableau des fis ullisaleur | mpchart =] Mouveoutsbieau..
Indes Coia. Code  Mangus Dascipho & Eifscer hableau

" I o BLACK

"z 1 WHITE

o
B 50 EMEAOIDERY  ROUGE

1 0% EMBROIDERY ROSE

5 MM o EMBAOIDERY ROSE FO

|

|

Houwvel diément |

E 124 EMBROIDERY ROSECH |
: |

Tatdaau de s du sitéme | BROTHER EMBRDIDEF = |

Index Cou. Code  Maicus Descipho &
1 30 EMBROSDERY  WOIR
2 00l EMBROGCERY  BLAMNC
} M 500 EMBAOIDERYT  ROUGE
.1 05 EMBROIDERY ROSE
5 MM 0% EMBAOWERY ROSE FO
B 124 EMERODIDEAY ROSECH
7 I T F LR RO B FrHE1A
€ >

Lw ] [==]

Création d'un nouveau tableau
des fils

Cliquez sur Nouveau tableau.

— La boite de dialogue Nouveau tableau
des fils s'affiche.

Nouveau tableau des fils

Norm: “
Annuler




Entrez le nom du tableau, puis cliquez sur OK

pour I'enregistrer sous le nom spécifié.

Un tableau enregistré peut étre sélectionné
dans le sélecteur Tableau des fils
utilisateur, puis édité.

Suppression d'un tableau

Dans le sélecteur Tableau des fils
utilisateur, sélectionnez le tableau a
supprimer.

Diagrama de hila del usuario: |m_|,| chart j

Cliquez sur Effacer tableau.

— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing,

\?/ Youlez-vous vraiment supprimer "mychart” #

Qui Maon |

Cliquez sur Oui pour supprimer le tableau
sélectionné.

Edition d'un tableau

Dans le sélecteur Tableau des fils
utilisateur, sélectionnez le tableau a éditer.

Editer be tableau des fils uilisateur

Tablssu des B utlissteur | | Custam | | Hoanweau tatiom I
| Indes:| Cou,. Code Mangs Prazcagdicn Effacer lableay
-1 I 00 HOIR
2 m2 BLANC
Houvel ddment_.
£ E

Tiabdegu cles b cu systérne: | BROTHER EMESDIDEF =

| Indest| Cou.. Code Maque Diescriplio #
1 0 EMEROIDERY  WOIR
2 O EMBROIDERY  BLAMC
3 @00 EMEROIDERY  ROUGE
4 085 EMBAOIDERY  AOSE
S5 N et EMBACIDERY  ROSE FO
& 124 EMEROIDERY AOSECH

T ERESMURESY  EIFHEA

ok Annuer

Si aucun tableau n'est sélectionné,
l'opération ne peut étre effectuée.

Ajout d'un élément depuis un
tableau des fils systeme

Dans le sélecteur Tableau des fils systéme,

choisissez la marque de fil a ajouter.

Dans la liste au bas de la boite de dialogue,
cliqguez sur les couleurs de fil a ajouter.

Pour ajouter plusieurs éléments, maintenez la

touche (Ma ) ou (Ctrl) enfoncée pendant
la sélection des couleurs de fil.

Cliquez sur .

— Les éléments sélectionnés sont ajoutés a

la liste du tableau des fils utilisateur.

Editer ke lableaw des Tils utilisateur

Tobeumacos s uelzsiowr: [ Cuitan ] [ ep—|

Indes Cou. Code  Mmgue [iasorption Etacer wsblasii |

1 [ o HOIR |
= e BLANC

Meurvil disari. |
|
< » |
+
Tabieas des M du sitme | [BROTHER ENBROIDEF =]

Uindes Cou. | Cose | Mege [T T
1M EMEADIDERY  ROSE
FLC

Editer be tableaw des fils utilisateur

Tokdnopaces s wilizaber | Lot ] Jrerp—|
Incess Cou. | Code | Mague [rescription Eflaces tabloau |
HOIR |

z w2 LENC

= -]
2 107 EMEFOIDERY  PUCHSLAFDN
i B9 EMEADIDERY  POURSAER -
G2 EMGADDERY  MapgnTa Mol dinei |
Eflacsi @it |
< * I

Ty de s du wyilémee: | BROTHER EMBROIDEF |

[Indess Cou. | Code | Mucue T Descrpiio =
& 124 EMBADIDERY  ROSE 4
7 17 EMEADIDERY  FUCHSLA

8 030 EMEADIDERY  VERMILLI

3 BY  EMEADIDERY  CARMN

0 B8 EMEADDERY  POURSRI

1 . EMBANDEAY  MAGEMT.

i 0T SRR FCE Sa

< *
K s |

Ajout d'un nouvel élément

Cliquez sur Nouvel élément.
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— La boite de dialogue Editer Fil s'affiche.

Infoamsbiny s ks fi

Cliquez sur OK pour ajouter le nouvel élément
au tableau des fils utilisateur.

Editer le tableau des fils utilisateur
=
. SR Tokdewns doc s ungma [rpchar ] Moo o |
o Ires] Gou_ Code | Him Dmpion_ Eftace (abiess
M - w2 WHITE —I
oy | g
Ll ] Mowrsd ddmend
_Effooe S |
< ks
Pour créer une nouvelle couleur, cliquez sur |
Mé|ange_ Tabdeins dex s ths st [BADTHER EMBACIDEF |

[ Dimreipie &
EMBROIDERY MO
EMBROIDERY  BLANC
EMBROIDERY  ADUGE
EMBROIDERY  ADSE
EMBROIDERY  ADSE FO

EMBROIDERY  ACEE CH
FURBNINERY  Flarkien ¥
>

— Une boite de dialogue similaire a celle-ci
s'affiche.

Coulrurs

o= ]

Un astérisque (%) s'affiche devant le numéro
3 d'index des éléments récemment ajoutés.

=]

| Coudeulirie: |y 300 Blew: 250

i3 hrrude | At mas coudeurs prrmrmskris |

e rrrrr
Suppression d'un élément

Dans la liste du tableau des fils utilisateur,

sélectionnez I'élément a supprimer et cliquez sur

Effacer élément pour supprimer I'élément du
tableau.

Indiquez la couleur, puis cliquez sur OK pour
I'ajouter a la boite de dialogue Editer Fil.

Le cas échéant, entrez le code, la marque et
la description dans les cases prévues a cet
effet.

Edition d'un élément

Un élément de la liste du tableau des fils utilisateur
peut étre modifié au niveau de la couleur ou du

Informatons s bes ik & | numéI’O de ﬁl.
coms N ]
Code [T o Dans la liste du tableau des fils utilisateur,
— sélectionnez I'élément a éditer, puis cliquez
Demcictian et sur Editer élément.
Editer e tableaw des fils utilisateur
Tobloau der B ulizalmn:  [upchat %] Bouvea abbin
[ Indes| Cou.. Code | Mague Dhescipio # Effacer latleau
. ~ Ve 2 onz WHITE
Seuls des chiffres peuvent étre entrés pour le W 00 EMGRODERY  AOUGE L{
code. 3 M 0 EMBRDICERY  ADSE 0| (et s
| 7 — w | Else hmen |
= B Edim dbiner. | |
L 3
Tableau des Gk du sydéme |EROTHER EMBRDIDEF;I
[ Indes| Cou.. Code | Mague Desciplio
' B 500 EMBROIDERY  MOIR
2 L] EMBROIDERY  BLANC
3 MM 500 EMBROIDERY  AOUGE
4 085  EMBROIDERY AOSE
S N 085 EMBROIDERY AOSEFD
B 124 EMBROIDERY AOSECH
T BN {7 CRBDNIMCDRY D iricas T
Ik »
DK Arrules
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— La boite de dialogue suivante s'affiche.

Informations purles il

Teins

Cod 0517

Mague

Desciptory [Gresn

Editez les détails de I'élément de la méme
maniére que pour l'ajout d'un élément.

Comme pour les éléments récemment
ajoutés, un astérisque (*) s'affiche devant le
numeéro d'index des éléments édités.

Modification de I'ordre des
éléments

Dans la liste du tableau des fils utilisateur,
sélectionnez I'élément a déplacer, puis cliquez sur
haut ou sur bas pour changer I'ordre de I'élément.

Les couleurs de fil des motifs de broderie
créés a l'aide de ce logiciel peuvent sembler
différentes de celles de la machine.

1. Machines a broder sans fonction
d'affichage des informations de couleurs de

fil

Les informations sur les fils ne peuvent pas
s'afficher sur certaines machines.

2. Machines a broder avec fonction
daffichage des informations de couleurs de

fil

Des informations spécifiées dans le motif de
broderie, seules les couleurs de fil s‘affichent
sur la machine. Les noms des couleurs de fil
sont toutefois limités par la liste des noms
prédéfinis de la machine. Par conséquent,
utilisez les noms des couleurs de fil du motif
de broderie qui sont les plus proches de
ceux de la machine.

3. Machines avec index de couleurs de fil
Certaines machines peuvent afficher les
informations sur les fils (couleur, nom de la
couleur, nom de la marque et numéro du fil)
spécifiées par ce logiciel. Les machines
peuvent afficher la couleur, le nom de la
couleur, le nom de la marque et le numéro
du fil.

Toutefois, pour les éléments édités ou
ajoutés par l'utilisateur (éléments marqués
d'un astérisque *), seul le numéro du fil
s'affiche.

Vous pouvez également utiliser le tableau des
fils utilisateur édités sur un autre ordinateur.
Pour ce faire, copiez simplement chart2.btc
du dossier Couleur sous le dossier PE-
DESIGN Ver7 (dossier de I'application) sur
l'ordinateur d'origine vers le dossier Couleur
au méme emplacement sur l'ordinateur de
destination.

Enregistrement des attributs de
broderie fréquemment utilisés

Vous pouvez enregistrer ensemble les attributs de
broderie fréequemment utilisés et les rappeler lors de
la spécification d'attributs de broderie.

Vous pouvez enregistrer les paramétres en
mode débutant et en mode expert.

Ouverture de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie

Cliquez sur un bouton de la boite a outils
utilisé pour tracer ou sélectionner des objets.

Cliquez sur E dans la barre d'outils

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s'affiche.

Enregistrement des parameétres
dans une liste

Modifiez les réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, au besoin,

puis cliquez sur =]

— La boite de dialogue Charger/
Enregistrer les réglages par défaut
s'affiche.

ChargerfEnregistrer les réglages par défaut
pardéfat) | Changse |

Erwesgpatver sous.
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Cliquez sur Enregistrer sous.

— La boite de dialogue Enregistrer sous
s'affiche.

Enregistrer sous

Entrer l2 nom de fansemble des allibuts d= couiwe Ui‘: ]

Attribuez un nom au groupe de parametres,
puis cliquez sur OK pour enregistrer ce
groupe dans une liste.

Si le nom entré dans la boite de dialogue
Enregistrer sous a déja été attribué, le
message suivant apparait.

Layout & Editing

L] “rrrpsetbivsg 1" Existe odid dare bs ksbs,
. woidez-vous b remplacer 7

» Pour écraser les parametres
précédemment enregistrés, cliquez sur
OK.

» Si vous ne voulez pas écraser les
parametres existants, cliquez sur
Annuler, puis indiquez un autre nom.

Suppression d'un groupe de
parameétres de la liste

Dans la boite de dialogue Charger/
Enregistrer les réglages par défaut,
sélectionnez le groupe de parametres a
supprimer.

Charger/Enregistrer bes réglages par défaut

[

myseting

rrpetiing 1

ng IR
E ffacer

Cliquez sur Effacer pour supprimer le groupe
de parametres sélectionné de la liste.

(par défaut) impossible a supprimer.

Rappel d'un groupe de
parametres de la liste

Dans la boite de dialogue Charger/
Enregistrer les réglages par défaut,
sélectionnez le groupe de parameétres a
rappeler.

Charger/Enregistrer bes réglages par défaut

[ ] Chasges I

mpmeting

fiippiting 1

g PR
E ffacar

Vous ne pouvez sélectionner qu'un groupe de
parameétres.

Cliquez sur Charger.

— La boite de dialogue Charger/
Enregistrer les réglages par défaut se
ferme et les paramétres de la boite de
dialogue Caractéristiques de broderie
sont remplacés par les parametres
enregistrés.

Pour modifier les parametres enregistrés et
sauvegarder les modifications, modifiez les
parameétres dans la boite de dialogue

Caracteéristiques de broderie, cliquez sur

2|, puis sur Enregistrer sous et cliquez

sur OK sans modifier le nom du groupe de
parametres.

Vous pouvez également utiliser le paramétre
enregistré sur un autre ordinateur. Pour ce
faire, copiez simplement sastd.txt du dossier
Parameétres sous le dossier PE-DESIGN
Ver7 (dossier de l'application) sur l'ordinateur
d'origine vers le dossier Paramétres au
méme emplacement sur I'ordinateur de
destination.




Deux broderies Une seule broderie

Eviter la superposition de

broderie (incorporation de motif) & &
Si vous incorporez le motif, les points situés dans
les zones superposées ne sont pas brodés deux Fonction dfincorporation de mofif non sélectionnée  Fonction d'incorporation de motif sélectionnée

fois. L'incorporation de motif n'est disponible que si

une zone est entierement intégrée a une autre. . - N
9 Cliquez sur OK pour faire disparaitre le

Sélectionnez une paire de motifs, par exemple message.
un cercle inclus dans un ovale.

 Une fois une paire de motifs définie pour
l'incorporation de motif, ces motifs se
déplacent ensemble si vous essayez de
déplacer I'un d'eux.

e Lors de l'incorporation d'au moins trois
Valide objets, commencez par en introduire deux.
Sélectionnez ensuite les deux premiers
objets groupés et l'objet suivant, puis
exécutez a nouveau le paramétre

Pour qu'une paire soit valide, I'un des motifs d'incorporation de motif.

doit étre comp letem ent fen me au sein de . * Les contours des motifs créés avec les

l'autre motif, et la paire ne doit pas contenir de outils Pourtour. Eventail et Arc et radiale

i!eoxrs%ézz ggtf;ﬁf « points faits main » ou de peuvent étre édités & 'aide de l'outil
point. d'édition de point.

Pour mieux vous rendre compte de l'effet
produit par la fonction d'incorporation de
motif, prévisualisez les motifs avant et aprés
l'application de l'incorporation de motif (pour

plus de détails, reportez-vous a la section «

Non valide
Affichage d'un apergu du motif de broderie »
Cliquez sur Broderie, puis sur Incorporer a la page 176).
motif.
— Si la paire sélectionnée peut étre définie Annulation de l'incorporation de
pour l'incorporation de motif, le message motif

suivant s'affiche. I P
Sélectionnez un motif défini pour

l'incorporation de motif.

Layout & Editing

Cliquez sur Broderie, puis sur Annuler

1 E Fonction Incorporation de matif active . .
- incorporation.

Vous pouvez maintenant déplacer
séparément les deux motifs.

— Si la paire sélectionnée ne peut pas étre
définie pour l'incorporation de motif, le
message suivant s'affiche.

Layout & Editing

! E Yaous n'avez pas sélectionné la bonne paire d'éléments |
L3
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Création appliqués
(Assistant appliqué)

L'Assistant appliqué fournit des instructions
permettant de créer aisément des appliqués.

Sélectionnez un motif avec une forme fermée,
telle qu'un cercle ou un carré.

» Un motif contenant des lignes qui
S'entrecroisent ne peut pas étre
sélectionné.

* Le motif sélectionné pour créer 'appliqué
est supprimé apres utilisation de I'Assistant
appliqué.

Cliquez sur Broderie, puis sur Assistant

appliqué.
— La boite de dialogue Assistant appliqué
s'affiche.
s |
S e (S ISP
[ = - -

Sous Tissu d'appliqué, indiquez si le contour
de I'appliqué doit (Oui) ou ne doit pas (Non)
étre brodé sur le tissu de I'appliqué comme
guide pour le couper.

La Position d'appliqué, (directive de fixation
d'un morceau d'appliqué) est paramétrée pour
étre brodée automatiquement.

Sous Faufilage, indiquez si I'appliqué doit
(Oui) ou ne doit pas (Non) étre faufilé sur le
tissu de base. Si Oui est sélectionné,
sélectionnez le point faufilage a I'aide du
sélecteur. Vous pouvez également sélectionner
le point (plumetis, point en E ou point en V)
pour le faufilage.

Plumetis Point en E Point en V

%L*L*LJLM

Sous Point de recouvrement, sélectionnez
le type de point et d'autres attributs pour la
finition de I'appliqué.

Cliquez sur OK pour fermer I'Assistant
appliqué et afficher le motif dans la zone de
création.

Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.




Vous pouvez effectuer un zoom avant pour travailler sur les détails du motif de broderie ou un zoom arriére
pour travailler sur les parties du motif de broderie qui ne s'affichent pas dans I'écran de travail.

Zoom avant

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Cing boutons apparaissent : Eﬂm

Cliquez sur Q .

— Le pointeur prend la forme a

Cliquez sur la zone que vous souhaitez agrandir.

Pour effectuer un zoom avant sur une zone
spécifique, déplacez le pointeur a proximité
de la zone souhaitée et faites-le glisser en
diagonale sur la zone.

Zoom arriere

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Cing boutons apparaissent :

Cliquez sur Q .

— Le pointeur prend la forme Q .
Cliquez sur la zone que vous souhaitez

réduire.

Affichage a la taille réelle

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Cing boutons apparaissent :

LRIV

Cliquez sur (1:1/.

— La zone de création s'affiche a sa taille
réelle.

Affichage des motifs sélectionnés
pour remplir la fenétre

Sélectionnez les objets auxquels appliquer la
fonction de zoom.

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Cing boutons apparaissent :

RIENE )

Cliquez sur [C_-)i .

— La fonction de zoom est appliquée a la
zone de création pour n'afficher que les
objets sélectionnés.

Affichage de la totalité de la zone
de création dans la fenétre

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Cing boutons apparaissent :

Cliquez sur @

— La totalité de la zone de création s'insére
dans la fenétre.
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Mesure de la distance entre
deux points

Cliquez sur /& sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme +§§

Placez le pointeur au début de la partie de
I'objet & mesurer, puis maintenez le bouton de
la souris enfoncé.

— Un petit cercle s'affiche pour indiquer le
point de départ de la mesure.

Faites glisser le pointeur pour afficher la
mesure dans la barre d'état. La valeur en
regard de Longueur indique la longueur le
long de la ligne droite entre le point de départ
et le point final. La valeur en regard de
Largeur indique la distance horizontale entre
le point de départ et le point final. La valeur en
regard de Hauteur indique la distance
verticale entre le point de départ et le point
final.

Spécification de la zone de
broderie

La zone de broderie peut étre spécifiée.

Cliquez sur Broderie, puis sur Choisir zone
de broderie.

— La boite de dialogue suivante s'affiche.

Choisir zone de broderie

" Zone de création

& hatif

]

Annuler |

Sélectionnez la zone de broderie souhaitée
(Zone de création ou Motif).

Cliquez sur OK.

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

— Si vous avez sélectionné Zone de
création, les motifs sont brodés de telle
fagon que la position de l'aiguille au début
de la broderie soit alignée sur le centre de
votre zone de création.

Lorsque Zone de création est sélectionné,
les dimensions du motif correspondent a la
taille de la zone de création, ce qui réduit la
possibilité de déplacer le motif dans I'écran de
mise en page de votre machine a broder.

— Si vous avez sélectionné Motif, les motifs
sont brodés de telle fagon que la position
de l'aiguille au début de la broderie soit
alignée sur le centre des motifs.

Lorsque Motif est sélectionné, Ia taille du motif
est maintenue, ce qui permet une plus grande
mobilité lors de l'utilisation des fonctions de
mise en page de votre machine a broder.




A

Zone de création (a I'écran)

Zone de broderie = Zone de création

Zone de broderie = Motif

« Spécification de la taille et de la couleur
de la zone de création » a la page 99

Vérification et édition de I'ordre/la
couleur de broderie

Vous pouvez vérifier et modifier I'ordre de broderie
des couleurs et des objets des motifs de la méme
couleur, au besoin.

Bouton de la barre d'outils : 5

Cliquez sur 'E‘,j?'g ou sur Broderie, puis sur

Couleur/ordre de broderie.

— Une boite de dialogue Couleur/ordre de
broderie similaire a celle-ci s'affiche.

Vous pouvez agrandir la boite de dialogue de
fagon & pouvoir afficher toutes les parties du
motif.

Pour agrandir chaque motif de fagon a ce qu'il

remplisse son cadre, cliquez sur .

Pour afficher dans un cadre tous les motifs de
méme couleur qui seront brodés ensemble,

cliquez sur E

= [F | | i

Cliquez sur OK pour appliquer les réglages et
fermer la boite de dialogue.

» Si plusieurs motifs sont combinés dans un

cadre, apparait a gauche du numéro
de ce cadre.

Cliquez sur pour afficher les motifs
combinés dans des cadres séparés.

=] apparait sous le premier cadre et
chaque cadre s'affiche avec un sous-
nombre suivant le premier, pour indiquer
l'ordre de broderie parmi les motifs de
méme couleur.

Cliquez sur [=] pour recombiner tous les
motifs dans un seul cadre.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Sélection d'un motif

Sélectionnez un motif dans la boite de
dialogue Couleur/ordre de broderie.

— Le motif sélectionné est entouré d'une
ligne rose et des « défilés de tirets »
apparaissent le long du motif
correspondant dans la zone de création.
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* Pour sélectionner plusieurs motifs,

maintenez la touche ou
enfoncée tout en cliquant sur les cadres des
motifs souhaités. En outre, vous pouvez
sélectionner plusieurs cadres en faisant
glisser votre pointeur sur eux.

* Lorsque la boite de dialogue Couleur/
ordre de broderie est fermée, le motif
sélectionné dans la boite de dialogue reste
dans la zone de création, sauf s'il s'agit d'un
motif verrouillé.

Edition de I'ordre de broderie

Pour modifier I'ordre de broderie, sélectionnez le
cadre contenant le motif a déplacer, puis faites
glisser le cadre jusqu'au nouvel emplacement. Une
ligne rouge verticale indiquant la position dans
laquelle le cadre a été placé apparait.

B F| ®iwlalsl 5 [

Vous pouvez également déplacer des cadres en
cliquant sur les boutons au bas de la boite de
dialogue.

Pour déplacer le motif sélectionné au début de
I'ordre de broderie, cliquez sur 'EEI .

Pour faire avancer le motif sélectionné d'une
position dans I'ordre de broderie, cliquez sur
s |

_

Pour faire reculer le motif sélectionné d'une
position dans I'ordre de broderie, cliquez sur

&
Pour déplacer le motif sélectionné a la fin de

I'ordre de broderie, cliquez sur IfE. .

Lorsque vous faites glisser un cadre
contenant des motifs combinés, les motifs
s'affichent dans des cadres séparés une fois

que vous les reldchez. Cliquez sur H i
gauche du premier motif de cette couleur pour
les recombiner dans un cadre. Sivous placez
un cadre contenant des motifs combinés a
coté d'un autre cadre contenant des motifs
combinés de méme couleur, les motifs
s'affichent dans des cadres séparés.

* Les morceaux de motifs qui ont été
découpés avec l'outil de fractionnement
de points apparaissent a la fin de I'ordre
de broderie selon I'ordre de broderie du
motif original et peuvent étre édités
comme tout autre motif.

e [ ‘'ordre de broderie des parties de motif
séparées ne peut pas étre édité. Il est
automatiquement déterminé par l'ordre
défini pour I'ensemble de la création.

* Les objets sans attribut de broderie
apparaissent dans un cadre en pointillés
et aucun numéro d'ordre de broderie ne
s'affiche sous le cadre.

Combinaison de motifs de méme couleur

Lorsqu'une zone de motif contient une combinaison
de motifs, ces motifs de méme couleur peuvent étre
regroupés depuis la boite de dialogue Couleur/
ordre de broderie. Faites simplement glisser le
cadre des motifs de méme couleur pour les placer
les uns a c6té des autres.

Vérifiez les points aprés avoir modifié I'ordre
de broderie pour vous assurer que les motifs
se superposant ne seront pas cousus dans le
mauvais ordre.

Edition de la couleur

Sélectionnez le cadre du motif dont vous
souhaitez modifier la couleur, puis cliquez sur

.

— La boite de dialogue Couleur des fils
s'affiche.




* Pour basculer entre l'affichage de la
marque et du numéro de couleur du fil et le
nom de la couleur du fil dans la liste des
couleurs de fil, sélectionnez la case Voir
détails.

e Pour afficher les couleurs en fonction de
leur teinte (des couleurs chaudes aux
couleurs froides), cliquez sur Couleur dans
l'en-téte de la liste des couleurs de fil.
Cliquez de nouveau sur Couleur pour
inverser l'ordre (des couleurs froides aux
couleurs chaudes). Pour revenir a
l'affichage d'origine de la liste, cliquez sur
Index dans l'en-téte.

Sélectionnez la couleur souhaitée, puis
cliguez sur OK.

— L'objet s'affiche dans la nouvelle couleur
dans la boite de dialogue Couleur/ordre
de broderie et dans la zone de création.

Cliquez sur OK.

— Le motif s'affiche dans sa nouvelle
couleur.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Affichage d'un apercu du
motif de broderie

Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez
en afficher un apergu pour déterminer comment les
points sont connectés ou en afficher un apergu
réaliste pour voir comment le motif apparaitra une
fois brodé.

Pour afficher un apergu du motif de broderie,
cliquez sur Affichage dans la barre de
menus, puis sur Apercu.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d'outils indiqué ci-dessous.

= ] B || =] | &Y | C5)

Apercu

— L'écran affiche un apergu du motif de
broderie.

A\

Pour effectuer un zoom avant (ou arriere),
cliquez sur Q. sur la boite & outils, sur .

(ou ‘=L)), puis sur la zone souhaitée du motif
de broderie.

Pour quitter I'apergu, répétez I'étape ou
appuyez sur la touche (chap) .

Pour afficher un apergu réaliste du motif de
broderie, cliquez sur Affichage dans la barre
de menus, puis sur Apercu réaliste.
Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d'outils indiqué ci-dessous.

e ] 55 | (] ()| 2 | O

Apercu réaliste

— L'écran affiche un apergu réaliste du motif
de broderie.

Pour effectuer un zoom avant (ou arriére),
cliquez sur Q‘ sur la boite a outils, sur =,

(ou =L)), puis sur la zone souhaitée du motif
de broderie.
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Pour quitter I'apergu réaliste, répétez I'étape

ou appuyez sur la touche (Echap).

Vous ne pouvez pas éditer le motif de
broderie lorsque l'apergu réaliste est affiché.

Modification des réglages de
l'apercu réaliste
Définissez les réglages d'apercu réaliste selon
I'apergu réaliste souhaité.

Cliquez sur Affichage, puis sur Régler des
caractéristiques pour un apercu réaliste.

— Une boite de dialogue Caractéristiques
de I'apercu réaliste similaire a celles-ci
s'affiche.

Lorsqu'un apercu

réaliste s'affiche

Lorsqu'un apercu
réaliste ne s'affiche

pas

Largeur du fil: Largeur du fit

Fin ;# Epais Fin ;# E pais
Contraste: Contraste:

i Vi !

& plat _\'— Net & plat Net
Lurincsits: Lurninosit:
Sombre o HJL Erillant Sombre S : Erillant

Appliquer ‘ Fermner | QK ‘ Annuler |

Définissez la largeur du fil a I'aide du curseur
Largeur de fil.

Au besoin, définissez le contraste a l'aide du
curseur Contraste.

Au besoin, réglez la luminosité de l'affichage a
l'aide du curseur Luminosité.

Cliquez sur Appliquer pour afficher un apercu
réaliste des motifs avec les nouveaux
réglages (lorsque l'apergu réaliste s'affiche).

Ou cliquez sur OK pour enregistrer les
réglages pour la prochaine sélection de la
fonction d'apergu réaliste (lorsque l'apergu
réaliste ne s'affiche pas).

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Fermer ou sur Annuler.

« Affichage d'un apergu du motif de
broderie » a la page 176

Vérification de la broderie

La broderie telle que vous allez I'exécuter a la
machine a broder peut étre visionnée a l'aide du
simulateur de point. Vous pouvez choisir d'afficher
la simulation de point pour I'ensemble des motifs ou,
pour les grands motifs créés sur une zone de
création de taille personnalisée, de l'afficher par
partie de motif.

Bouton de la barre d'outils : %V

Cliquez sur é'\'" ou cliquez sur Affichage,
puis sur Simulateur de point.

La boite de dialogue Simulateur de point
s'affiche et le motif de broderie est effacé de la

zone de création.

[ [} LTAE- I i-l: H=p=+[in
ta | | 14m u-| B4
Lt L B v EHEH

Pour commencer le processus de simulation,

cliquezsur H4» |

* Pendant le processus de simulation, le

bouton de lecture ( 4» |) prend la

forme d'un bouton de pause ( IIJ ).

e Un repere ( -=|'}=' ) indique la position
actuelle dans la simulation.

* Pour un affichage optimal de la broderie,
effectuez un zoom avant sur le motif avant
d'ouvrir la boite de dialogue Simulateur de
point.

Pour revenir sur la simulation au début de la

couleur précédente, cliquez sur H-—|.

Pour faire avancer la simulation au début de la

0+ .

Pour revenir a la broderie d'un nombre de
points spécifique, entrez ou sélectionnez le
nombre de points souhaité, puis cliquez sur

Pour faire avancer la broderie d'un nombre de

couleur suivante, cliquez sur




points spécifique, entrez ou sélectionnez le
nombre de points souhaité, puis cliquez sur

Pour revenir a la broderie d'une partie de motif

précédente, cliquez sur - |.

Pour faire avancer la broderie d'une partie de

motif suivante, cliquez sur HH+ |.

HH= | et HH+ | n‘apparaissent que pour

les motifs créés dans des zones de création
de taille personnalisée.

Pour arréter le processus de simulation et
revenir a l'affichage précédent, cliquez sur

i

Le curseur montre I'emplacement actuel de la
simulation. En outre, le curseur peut étre
déplacé pour modifier la position de la
simulation.

—

Faites glisser le curseur, indiqué par @
pour régler la vitesse de la simulation.

e Le premier numéro en regard de U

correspond au numéro du point en cours et
le second numéro au nombre total de
points.

e Le premier numéro en regard de i
correspond au numéro de la couleur en
cours de broderie et le second numéro au
nombre total de couleurs utilisées.

* Le premier numéro en regard de FEH
correspond a la partie du motif affichée et le
second numéro au nombre total de points
des sections du cadre dans le motif. Cet
indicateur n'apparait que pour les motifs
créés dans des zones de création de taille
personnalisée.

Cliquez sur ﬂ en haut a droite de la boite

de dialogue pour la fermer.

Si vous avez sélectionné un motif lorsque la
boite de dialogue Simulateur de point était
affichée, seul le motif sélectionné est tracé
dans la simulation.

Vérification des informations
de broderie des motifs

Vous pouvez vérifier des informations de broderie
telles que les dimensions, le nombre de points, le
nombre de couleurs et I'ordre des couleurs dans la
boite de dialogue Propriétés des motifs.

Cliquez sur Option, puis sur Propriétés des
motifs.

— La boite de dialogue Propriétés des
motifs s'affiche.
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» Vous pouvez sélectionner et vérifier les
propriétés d'objets individuels dans le motif
de broderie en choisissant le motif avant
d'ouvrir cette boite de dialogue.

* Pour afficher les couleurs comme noms de
couleurs prédéfinis de la machine, cochez
la case Couleur de base.

» Cette boite de dialogue peut étre
redimensionnée. La taille de la boite de
dialogue est maintenue tant qu'elle n'est
pas de nouveau modifiée.

e Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.
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— Si la zone de création a été définie sur
Taille personnalisée et qu'aucun objet
n'est sélectionné dans cette méme zone,
les informations de broderie pour
l'intégralité de la zone de création
s'affichent cadre par cadre et une boite de
dialogue Propriétés des motifs similaire
a celle-ci s'affiche.

Propridtdés des matifs
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Si un motif dépasse la zone de création ou
s'il est positionné de fagon a ce qu'il ne
s'insere pas complétement dans la zone de
création, le message d'erreur "Modifier la
taille ou la position de l'objet." apparait au
lieu de cette boite de dialogue. Lors de
l'apparition du motif sélectionné a l'origine
de l'erreur, modifiez sa taille ou sa position
(si plusieurs motifs provoquent l'apparition
du message d'erreur, ils s'afficheront en
fonction de l'ordre de broderie).

* La zone de création est automatiquement
agrandie ou réduite a la taille de la fenétre.

e La premiére ligne de la boite de dialogue
indique la position de la partie du motif
affichée dans l'ordre d'installation du cadre
de broderie.

» Seul le motif figurant dans la partie
correspondante apparait dans la zone de
création et est entouré de rouge.

* Pour afficher les informations d'autres
parties du motif, cliquez sur Précédent ou
Suivant.

* Les parties du motif s'affichent de gauche a
droite et de bas en haut. Les parties du
motif ne contenant aucun point ne
s'affichent pas.

* Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

Vous ne pouvez pas cliquer sur le bouton
Précédent lorsque le motif correspondant
au premier cadre est déja affiché. Vous ne
pouvez pas non plus cliquer sur le bouton
Suivant lorsque le motif correspondant au
dernier cadre est déja affiché.

Affichage du motif dans la
fenétre de référence

Un motif dans la zone de création s'affiche dans la
fenétre de référence et donne ainsi un apergu global
du motif lorsque vous travaillez sur une zone
détaillée. Le cadre de la zone d'affichage (rectangle
rouge) indique la partie du motif affichée dans la
zone de création.

Pour afficher ou masquer la fenétre de référence,
cliquez sur Affichage, puis sur Fenétre de
référence. Vous pouvez également cliquer sur

[touche] ou sur la touche de raccourci ( (F11) ).

Zoom

Le motif affiché dans la fenétre de référence peut

étre réduit pour s'insérer complétement dans cette
méme fenétre ou agrandi pour ne faire apparaitre

que le motif.

Cliquez sur @

— Le motif s'affiche de maniére a remplir la
fenétre de référence.

Fenétre de référence 3]

Fenétre de référence (5]




Déplacement du cadre de la zone
d'affichage

La partie du motif affichée dans la zone de création

peut étre sélectionnée dans la fenétre de référence.

Déplacez le pointeur sur le cadre de la zone
d'affichage.

— Le pointeur prend la forme @ .

Faites glisser le cadre de la zone d'affichage
pour qu'il entoure la partie souhaitée du motif.

— La partie sélectionnée du motif s'affiche
dans la zone de création.

Nouveau tracé du cadre de la zone
d'affichage
Au lieu de déplacer le cadre de la zone d'affichage,
vous pouvez le retracer pour afficher la partie
souhaitée du motif dans la zone de création.

Cliquez sur la zone a afficher ou faites glisser
le pointeur sur la partie désirée du motif dans
la fenétre de référence.

— Le cadre de la zone d'affichage est
redessiné et la partie du motif
sélectionnée s'affiche dans la zone de
création.

Redimensionnement du cadre de
la zone d'affichage

Déplacez le pointeur sur un angle du cadre de
la zone d'affichage.

- Le pointeur prend laforme ™, ou " ,

en fonction de l'angle sur lequel le
pointeur se trouve.

R, et & servent a redimensionner la
hauteur et la largeur.

Faites glisser I'angle pour régler le cadre de la
zone d'affichage sur la taille souhaitée.
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Enregistrement

Ecrasement

Une fois I'image ou le motif enregistré, vous pouvez
facilement sauvegarder les modifications de fagon a
pouvoir récupérer la derniere version
ultérieurement.

Bouton de la barre d'outils : [

Cliquez sur [@l  ou sur Fichier, puis sur
Enregistrer.
— Sil'image ou le motif a déja été enregistré
au moins une fois, le fichier est
sauvegardé immédiatement.

— Siaucun nom de fichier n'a été spécifié ou
si le fichier est introuvable, la boite de
dialogue Enregistrer sous s'affiche.

Enregistrement sous un nouveau
nom

Vous pouvez enregistrer le fichier en cours sous un
autre nom de fichier pour ne pas modifier I'original
ou pour conserver plusieurs versions de la méme
image ou du méme motif.

Les fichiers sont enregistrés au format .pes.

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer
sous.

— Une boite de dialogue Enregistrer sous
similaire a celle-ci s'affiche.
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Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

* Si vous sélectionnez un type de fichier
d'une version antérieure du logiciel, les
fichiers . pes enregistrés peuvent étre
ouverts avec cette version du logiciel,
mais notez toutefois que tous les motifs
enregistrés seront convertis en motif de
point.

* Vous ne pouvez pas enregistrer des
zones de création de taille personnalisée
avec une version du logiciel antérieure a
la version 6.

* Les zones de création de taille
personnalisée seront enregistrées dans
un fichier, mais les motifs de point sont
sauvegardés séparément pour toutes les
tailles de cadres.

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les
données.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

« Si un fichier portant le nom spécifié dans la
boite de dialogue Enregistrer sous existe
déja, le message suivant s'affiche.

i Ci\Program Flesl | \Wer TiSamnls | Anee L es Existe Ofid.
EN
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 Pour écraser le fichier, cliquez sur Oui.

» Si vous ne souhaitez pas écraser le
fichier existant, cliquez sur Non. Vous
pouvez entrer un autre nom de fichier.

— Le nouveau nom de fichier s'affiche dans
la barre de titre de la fenétre Layout &
Editing.

Exportation de motifs dans un
format différent
Vous pouvez exporter les données affichées dans la
zone de création sous forme de fichier dans un
format différent (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef,
.csd, .xxx et .shvs).

Cliquez sur Fichier, puis sur Exporter.




— Une boite de dialogue similaire a celle-ci
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Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Sélectionnez le format (.dst, .hus, .exp, .pcs,
.vip, .sew, .jef, .csd, .xxx ou .shv) sous lequel
vous souhaitez exporter le fichier.

Au format DST, des codes de sauts sont
utilisés pour indiquer quand le fil doit étre
coupé afin de changer de couleur. Le nombre
de codes variant selon la machine a broder
utilisée, entrez ou sélectionnez la valeur
appropriée dans la zone Nombre de sauts
par fil (vous ne pouvez définir ce réglage que
si le format .dst est sélectionné).

» Certains motifs importés de cartes de
broderie ne peuvent pas étre exportés.

* Les motifs créés dans une zone de taille
personnalisée seront exportés dans un
fichier simple et ne seront pas fractionnés
en parties.

Ecriture d'un motif de broderie sur
une carte originale

Vous pouvez enregistrer un motif de broderie
affiché sur une carte originale pour le transférer vers
une machine a broder.

Pour plus de détails sur I'écriture d'au moins
deux fichiers sur une carte originale, reportez-
vous a la section « Ecriture de fichiers de motif
de broderie sur une carte originale » a la
page 296.

Veillez a ce que la taille du cadre du motif ne
dépasse pas le cadre qui sera utilisé sur la
machine a broder.

Bouton de la barre d’outils : 47

Insérez la carte originale dans le module
d'écriture de carte USB.

e Pour insérer la carte originale
correctement, vous devez entendre un
déclic.

» Vous devez mettre la machine a broder
hors tension avant d'insérer ou de retirer
les cartes originales. Toutefois, il n'est pas
nécessaire de mettre l'ordinateur hors
tension lorsque vous insérez les cartes
originales ou les retirez du module
d'écriture de carte USB.

Cliquez sur E;EI ou sur Fichier, puis sur
Ecrire sur carte.
— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

.
ll') Les données de la carte originelle seront intégralement effacées.
s

» Si la carte contient déja des données,
vérifiez que les motifs enregistrés sur la
carte ne sont plus nécessaires.

* Si aucune carte originale n'est insérée, le
message suivant s'affiche.

Layout & Editing.
i Pas de carte originelle !
Yeuillez insérer une carte originells.

Recommencer Annuler

* Insérez une carte originale, puis
cliquez sur Réessayer.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

* Si vous enregistrez un fichier .pes dont
des objets débordent de la zone de
création ou dont le nombre de points ou
de couleurs dépassent les limitations de la
zone de création, vous ne pouvez pas
enregistrer le motif sur une carte originale.
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Les motifs créés sur une zone de taille
personnalisée sont écrits sur des cartes
fractionnées en plusieurs parties.

Si la taille totale du motif est supérieure a la
capacité de la carte originale ou si votre zone de
création est définie sur une taille personnalisée
de 90 x90cm (3,54" x 3,54") et est fractionnée en
plus de 80 parties, vous devrez fractionner le
motif en parties et les écrire sur plusieurs cartes
originales.

Dans ce cas, la boite de dialogue Sélection des
sections du cadre s'affiche et vous pouvez ainsi
sélectionner les parties pouvant étre écrites sur
l'espace disponible de la carte.

Sfleciinm des seciiem ducadre
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La barre de progression, en haut de la boite de
dialogue, indique l'espace disponible de la carte
dés que vous sélectionnez les parties du motif a
écrire sur la carte. L'espace utilisé par les parties
du motif sélectionné apparait en bleu. Si vous
sélectionnez plusieurs parties du motif excédant
la taille limite, I'espace utilisé apparait en rouge.
Cliquez sur chaque partie du motif pour la
sélectionner, puis cliquez sur Sélectionner
pour écrire les parties du motif sélectionné sur
la carte. Pour désélectionner une partie du
motif, cliquez de nouveau dessus (le bouton
Sélectionner n'est disponible que si une
partie est sélectionnée et si I'espace de la
carte est suffisant pour recevoir le motif
sélectionné).

Cliquez sur OK.

— Le message « Transmission en cours »
apparait lors du transfert du motif de
broderie en cours sur la carte originale,
puis le message suivant apparait.

Layout & Editing

\1() Inscription sur carte originelle terminge

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Cliquez sur OK pour fermer le message.

« Ecrasement » a la page 181 et «
Enregistrement sous un nouveau nom » a la
page 181

Ajout de commentaires aux
fichiers .pes enregistrés

Vous pouvez entrer des commentaires et des
informations sur le motif dans un fichier .pes
enregistré.

Cliguez sur Fichier, puis sur Propriété.

— La boite de dialogue Propriété du fichier
s'affiche.

Propriété du fichier
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Le nombre de points correspond au total de
tous les points.

Pour entrer ou modifier les informations,
saisissez-les dans les zones appropriées.




Cliquez sur OK pour enregistrer les
informations entrées.

* Les informations entrées seront
enregistrées dans le fichier au prochain
enregistrement.

* Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

» Vous pouvez rechercher des fichiers dans
Design Database en fonction des
informations entrées.

Impression

Spécification des réglages
d'impression
Avant d'imprimer, vous devez modifier les réglages
d'impression des fichiers des motifs de broderie que
vous souhaitez imprimer.

Cliquez sur Fichier, puis sur Configurer
imprimante.

— Une boite de dialogue Configurer
imprimante similaire a celle-ci s'affiche.
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Sous Papier et Orientation, sélectionnez les
réglages appropriés.

Sous Type d'impression, Option
d'impression et Point image, indiquez la
configuration d'impression des données.

Type d'impression

Taille réelle : sélectionnez cette option pour
imprimer le motif a sa taille réelle et les
informations de broderie (dimensions de la
broderie, ordre des couleurs de broderie et

nombre de points, position du cadre) sur des
pages distinctes. Si la taille du motif est
supérieure au format de papier, en fonction
des réglages de la zone de création, une
partie réduite du grand motif et les différentes
parties du motif a sa taille réelle s'impriment.

Taille réduite : sélectionnez cette option pour
imprimer une image réduite et toutes les
informations susmentionnées sur une seule
page des zones de création définies dans
Taille du cadre et sur la méme page que
I'image de chaque section de cadre disposant
de zones de création de taille personnalisée.

Option d'impression

Imprimer le rectangle de la zone de
broderie et les axes centraux : cochez cette
case pour imprimer les lignes noires indiquant
la zone de broderie (reportez-vous a la section
« Spécification de la zone de broderie » a la
page 173) et les axes centraux pour les
données. (ce réglage n'est disponible que si
Taille réelle est sélectionné).

Impression du gabarit en grille :
sélectionnez cette case pour imprimer les
lignes vertes représentant la grille imprimée
sur la feuille de broderie fournie avec le cadre.

Imprimer les limites de la section sur la
premiére page : sélectionnez cette case pour
imprimer les parties d'un motif pour lequel la
zone de création a été configurée sur une
taille personnalisée ou sur un cadre a
positions multiples. Les parties du motif
s'impriment en rouge.

Diviser image de broderie en 2 pages :
Sélectionnez cette case pour imprimer au
format réel et sur du papier au format lettre ou
A4 en divisant I'image en deux parties et en
imprimant chacune d'elle sur des pages
différentes. (ce réglage n'est disponible que si
Taille réelle est sélectionné dans la boite de
dialogue Configurer imprimante et sila zone
de création est définie sur les tailles
maximales de cadres [300 x 200 mm (11 3/4"
x 7 3/4"), 200 x 300 mm (7 3/4" x 11 3/4"), 180
x 300 mm (7" x 11 3/4"), 300 x 180 mm (11 3/
4" x 7") sidéfinie sur Taille du cadre, and 170
x 290 mm (180 x 300 mm) 6,69" x 11,41" (7"
x 11 3/4") ou 290 x 190 mm (300 x 200 mm)
11,41" x 7,48" (11 3/4" x 7 3/4") si définie sur
Taille personnalisée].) Avec cette fonction

d'impression fractionnée, ﬂ / ;L ou .] /

N | s'imprime dans I'angle inférieur droit du
papier pour indiquer la moitié qui s'imprime.

Point image
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Normal : sélectionnez cette option pour
imprimer le motif sous forme de lignes et de
points.

Réaliste : sélectionnez cette option pour
imprimer une image réaliste du motif. Pour
modifier les réglages de l'image réaliste,
cliquez sur Caractéristiques (pour plus de
détails, reportez-vous a la section «
Modification des réglages de I'apercu réaliste
» ala page 177.)

* Si la case Diviser image de broderie en
2 pages est cochée et si vous imprimez
sur un format de papier supérieur, le motif
ne s'imprime pas en deux parties. De
méme, si vous imprimez sur un format de
papier inférieur, le motif risque d'étre
coupé.

e Les informations sur le point et la position
du cadre s'impriment sur une page
distincte, aprés les deux moitiés de
l'image ou du motif.

Cliquez sur OK.

» Pour modifier les réglages de l'imprimante,
cliquez sur Propriétés.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

« Affichage d'un apergu du motif de
broderie » a la page 176

Vérification de I'image imprimée
Vous pouvez afficher I'apergu du contenu de la zone
de création, notamment les parties du cadre
séparées pour les motifs de broderie de grande
taille, et vérifier I'ordre des couleurs de broderie, les
dimensions et le nombre de points avant
l'impression.

Cliquez sur Fichier, puis sur Apercu
d'impression.

— Si vous avez sélectionné Taille réelle
dans la boite de dialogue Configurer
imprimante, la fenétre Layout & Editing
similaire a celle-ci s'affiche.

 Pour agrandir ou réduire la page, cliquez
sur Zoom avant ou sur Zoom arriére.
Agrandissez l'image en cliquant sur Zoom
avant ou directement sur la partie que vous
souhaitez rapprocher. Pour réduire la taille
de l'image, cliquez sur Zoom arriére.

* Pour afficher la page suivante, cliquez sur
Suivante (pour les zones de création
définies sur Taille du cadre, ce bouton
n'est pas disponible si vous avez
sélectionné Taille réduite dans la boite de
dialogue Configurer imprimante).

e Pour revenir a l'affichage de la broderie,
cliquez sur Précédente (pour les zones de
création définies sur Taille du cadre, ce
bouton n'est pas disponible si vous avez
sélectionné Taille réduite dans la boite de
dialogue Configurer imprimante).

* Pour afficher deux pages simultanément,
cliquez sur Deux pages (le bouton Deux
pages se change en bouton Une page).

* Pour afficher une seule page a la fois,
cliquez sur Une page.

e Pour ouvrir la boite de dialogue Imprimer,
cliquez sur Imprimer.

» Si vous devez visionner une image en
détail, n'affichez qu'une seule page a la fois.
Cela vous permettra de I'agrandir
davantage.

Pour vérifier les informations de broderie
des objets individuels du motif, sélectionnez
la commande Option — Propriétés des
motifs.

« Spécification des réglages d'impression
» & la page 184 ci-dessous, « Impression
» et « Vérification des informations de
broderie des motifs » a la page 178




Disposition des moti

I Impression

Vous pouvez imprimer la zone de création avec ses
informations de broderie.

1. Cliquez sur Fichier, puis sur Imprimer.

— Une boite de dialogue Imprimer similaire
a celle-ci s'affiche.

ot Frit:
Tops et Do arvrm CESSI |
Emplacament;  IP_VS2160 & 243
Comrertase I Irnpwmreee dars wn fichiey
Zone dimpression Caagiss
" Touwt Mok da copies . |1 3.
© Page ey &z _T_HLT_H -
2 2 =
r 1 1

o] e |

2. Sélectionnez les réglages nécessaires.

3. Cliquez sur OK pour commencer l'impression.

D:] Mémo :

» Pour modifier les réglages de l'imprimante,
cliquez sur Propriétés.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

4. Suivez les instructions de I'imprimante pour
terminer l'impression.

— En fonction du réglage Type
d'impression, une ou deux pages
s'impriment pour un motif ou une position
du cadre.
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Modification des réglages
de la grille

Vous pouvez afficher ou masquer une grille de
lignes en pointillés ou de lignes continues et vous
pouvez régler I'espacement de la grille.

Cliquez sur Affichage, puis sur Régler grille.

— La boite de dialogue Régler Grille
s'affiche.

Régler grille
[ Afficher grile [~
[™ Suivre arille

25 3: mm
| Annuler |

Intervalles:

Pour afficher la grille, cochez la case Afficher
grille.

Pour masquer la grille, désélectionnez la case
Afficher grille.

Utilisez la grille pour aligner des motifs ou
créer des motifs de taille identique ; pour cela,
cochez la case Suivre grille.

Le pointeur se déplace par intervalle dont la
longueur est définie dans Intervalles.

La fonction Suivre grille est disponible que la
grille soit affichée ou non.

Pour régler I'espacement de la grille, entrez ou
sélectionnez une valeur dans la zone
Intervalles (la plage de réglage s'étend de 0.1
a 25,4 mm (0,04 a 1 pouce)).

Pour afficher la grille en lignes continues,
cochez la case avec axes.

Pour afficher la grille en lignes en pointillés,
désélectionnez la case avec axes.

Si la case Afficher grille est cochée et si la
case avec axes est désélectionnée, seuls
les points d'intersection de la grille
s'affichent.

Cliquez sur OK pour appliquer les
modifications et fermer la boite de dialogue.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées a la
grille, cliquez sur Annuler.

Modification des unités de
mesure

Les mesures des valeurs affichées dans
I'application peuvent étre des millimetres ou des
pouces.

Cliquez sur Option, puis sur Systéeme de
mesure, puis sélectionnez I'unité de mesure
souhaitée (mm ou pouce).

« Modification des réglages de la grille »
de cette page et . « Spécification de la
taille et de la couleur de la zone de
création » a la page 99




Création de motifs pour cadres a positions multiples

Ce programme vous permet de créer des motifs a positions multiples que vous pouvez broder dans un cadre
a positions multiples fixé a votre machine a broder.

Exemple de cadre a positions multiples : cadre de 100 x 172 mm

Méme si la taille du motif a broder dans un cadre a positions multiples est de 130 x 180 mm (ou 100 x 100
mm, selon la zone de broderie de la machine a broder), commencez par déterminer la position d'installation
(parmi les 3 positions indiquées par a, b et ¢ dans l'illustration ci-dessus) du cadre a positions multiples et par
déterminer I'orientation du motif.

Lors de la création du motif, chaque partie du motif ne peut pas dépasser la zone de broderie de la machine
a broder.

Sélection de la taille de la zone de A l'aide du sélecteur, sélectionnez Taille du
création cadre, puis choisissez une taille de zone de

. ) . création de 130 x 300 mm ou 100 x 172 mm.
Dans Layout & Editing, cliquez sur Option,

puis sur Propriétés de la zone de création.

— La boite de dialogue Propriétes de la e Les réglages pour les cadres a positions
zone de création s'affiche. multiples sont indiqués par «  ».
s i e — » Choisissez le réglage approprié aprés avoir
[ Tl vérifié la taille du cadre disponible pour
e votre machine.
=_|
ﬂ‘i I Ppe———
Les réglages de cadres a positions multiples
: ne sont pas disponibles dans la boite de
perd - dialogue Propriétés de la zone de création
- de Design Center.
[ | bod
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Création du motif

La zone de création apparait a I'écran comme
indiqué ci-dessous.

r

<C

| I |

Zone a : zone de broderie lorsque le cadre a
positions multiples est installé en position
haute.

Zone b : zone de broderie lorsque le cadre a
positions multiples est installé en position
médiane.

Zone c : zone de broderie lorsque le cadre a
positions multiples est installé en position
basse.

Les lignes en pointillés permettent d'identifier
chaque zone.

Créez le motif en veillant a ce qu'il réponde
aux conditions suivantes.

¢ La taille d'un motif ne doit pas étre
supérieure 2 100 x 100 mm (ou 130 x 180
mm).

«b

<—C

| I |

* Chaque motif doit s'insérer complétement

dans une seule zone (a, b ou c).

1: La position de ce motif est correcte car ce
dernier s'inseére complétement dans la
zone a.

2: La position de ce motif est correcte car ce
dernier s'insére complétement dans la
zone b ou c.

3: La taille de ce motif est acceptable mais
sa position doit étre revue car le motif ne
s'insére complétement dans aucune des
zones.

(Vous devrez corriger la position afin
d'adapter le motif a b ou c.)

4: Ce motif doit étre corrigé car il est trop
grand.

(Vous devrez corriger la position et la
taille afin d'adapter le motif a a, b ou c.)

Si un motif ne répond pas aux conditions
mentionnées ci-dessus, un message
d'avertissement s'affiche lorsque vous
passez a l'étape suivante.

Optimisation des changements

de cadre
Gréace a la fonction d'optimisation des changements
de cadre, I'ordre de broderie des motifs dans une
zone de création pour cadres a positions multiples
est automatiquement optimisé, ce qui réduit le
risque de broderie incorrecte ou d'entrainement
irrégulier du tissu en cas de modifications trop
fréquentes de la position du cadre.

Cliquez sur Broderie, puis sur Optimiser le
changement de cadre.




» Une marque apparait lorsque cette fonction
est activée ; aucune marque n'apparait
lorsqu'elle est désactivée.

e Lorsque la fonction d'optimisation des
changements de cadre est activée, l'ordre
de broderie établi est optimisé pour réduire
le nombre de changements de la position
d'installation du cadre.

Dans le cadre de I'exemple illustré sur cette
page, l'ordre de broderie est : a (motif 1) —
b (motif 2) — a (motifs 3 et 5) — ¢ (motifs 4
et 6)

Si la fonction d'optimisation des
changements de cadre est désactivée,
chaque motif est brodé selon l'ordre de
broderie établi.

Dans le cadre de I'exemple illustré sur cette
page, l'ordre de broderie est : a (motif 1) -
b (motif 2) — a (motif 3) - ¢ (motif 4) — a
(motif 5) — ¢ (motif 6)

Deés lors, le nombre de changements de la
position d'installation du cadre n'étant pas
optimisé, vous devrez peut-étre changer
plus souvent de cadre que si ce nombre
était optimisé.

Le motif risquant de ne pas étre brodé
correctement ou le tissu de ne pas étre
entrainé de maniére égale en cas de

modifications trop fréquentes de la position
d'installation du cadre, nous recommandons

d'activer la fonction d'optimisation des

changements de cadre. L activation de cette

fonction modifiera cependant l'ordre de
broderie établi et vous devrez deés lors
vérifier cet ordre avant de commencer la
broderie.

Vérification du motif.

Vérifiez qu'aucun motif n'a été sélectionné
avant de cliquer sur cette commande. Si un
motif a déja été sélectionné, seules les
informations de ce motif s'affichent.

Cliquez sur Option, puis sur Propriétés des
motifs.

— Au moment ou apparait la boite de
dialogue Propriétés des motifs, la zone
de création est automatiquement
agrandie ou réduite a la taille de la
fenétre.

Propriétés des motifs

A propos de la position du tambour 1/ 4

| Suivant > ‘

Largeur: 120.00 mm
Hautevur: 170,00 mm
MNombre de points : 22543

Enumération des 2
couleurs:

Ordre des couleurs: [~ Avec couleur de base

Index | Cou..| Code | Marque
1 07  EMBROIDERY
2 .

Femer

e La premiére ligne de la boite de dialogue
indique la position au niveau de l'ordre
d'installation des cadres pour le motif
affiché.

» Seuls les motifs qui doivent étre brodés a la
position actuelle au niveau de l'ordre
d'installation des cadres apparaissent dans
la zone de création et la zone de broderie
correspondant a la position de cadre
actuelle est soulignée en rouge.

e Pour afficher des informations de motifs
correspondant a d'autres positions au
niveau de l'ordre d'installation des cadres,
cliquez sur Précédent ou sur Suivant. A ce
stade, le motif et la position de cadre
correspondants apparaissent dans la zone
de création.
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Si le motif dépasse la zone de broderie ou
s'il est positionné de fagon a ce qu'il ne
s'insere pas complétement dans une zone
de broderie, le message d'erreur « Modifier
la taille ou la position de l'objet. » apparait au
lieu de cette boite de dialogue. Lors de
l'apparition du motif sélectionné a l'origine
de l'erreur, modifiez sa taille ou sa position

Enregistrement du motif

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer ou
Enregistrer sous, puis enregistrez le motif.

— Le motif entier est enregistré en tant qu'un
seul fichier (.pes).

Si la taille du fichier ou le nombre de
changements de couleurs est supérieur au
nombre spécifié ou si I'un des motifs ne
s'insére pas complétement dans la zone de
broderie, le message « Modifier la taille ou la
position de 'objet. Voulez-vous toujours
enregistrer les données? » s'affiche.

Ecriture du motif sur une carte
originale

Si votre motif s'affiche dans la zone de
création, cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire

sur carte ou cliquez sur E;Q sur la barre

d'outils, puis écrivez le motif sur une carte
originale.

Un motif pour cadre a positions multiples est
créé en considérant le motif dans chaque
position d'installation du cadre comme un seul
motif, puis en combinant ces positions.

Donc, lorsque ce type de motif est écrit sur
une carte originale, un motif pour cadre a
positions multiples est enregistré en tant que
combinaison de plusieurs motifs.

4
I
I
I
I

Si le motif illustré ci-dessus est écrit sur une
carte originale et si vous vérifiez le motif
enregistré sur la machine a broder, il apparait
comme illustré ci-dessous.

n :ce motif est brodé lorsque le cadre est
installé en position haute (position a).

H : ce motif est brodé lorsque le cadre est
installé en position médiane (position b).
u :ce motif est brodé lorsque le cadre est
installé en position basse (position c).

Donc, I'ordre de broderie en fonction de la
position d'installation du cadre pour le motif
illustré ci-dessus est b, a puis c.




Remarques relatives a la broderie a l'aide
du cadre a positions multiples

Avant de broder votre motif, brodez un
échantillon d'essai du motif sur une chute de
tissu identique au tissu utilisé, en veillant a
utiliser la méme aiguille et le méme fil.

Veillez a fixer un renfort de broderie sur
I'envers du tissu et a étirer Iégérement le
tissu pris dans le cadre. Lors de la broderie
de tissus fins ou élastiques, utilisez deux
couches de renfort de broderie. Si vous
n'utilisez pas de renfort de broderie, le tissu
peut devenir extrémement élastique ou
froncer ou la broderie risque de ne pas étre
correcte.

Pour plus d'informations sur les maniéres de
renforcer de grands motifs, reportez-vous a
la section « Fixation d'un renfort de broderie
sur le tissu » a la page 193

Utilisez le point zigzag pour la broderie des
contours pour éviter de broder a I'extérieur
de ceux-ci.

0] X

Pour les motifs qui exigent l'installation du
cadre a différentes positions, créez le motif
de broderie en superposant les différentes
parties du motif de fagon a éviter un
alignement incorrect pendant la broderie.

=+
I
I
I
I

Impression d'une zone de
création pour cadre a positions
multiples

Si une zone de création pour cadre a positions
multiples est sélectionnée, une image complete de
la zone de création est imprimée sur la premiére
page, suivie d'une image de chaque partie du motif
et de ses informations de broderie (dimensions de la
broderie, position du cadre, ordre des couleurs de
broderie et nombre de points) de sorte que le
nombre de pages dépend de votre motif.

¢ Siune zone de création de 130 x 300 mm est
sélectionnée, le motif est divisé en parties de
130 x 180 mm, chaque partie étant imprimée
sur une page séparée.

¢ Siune zone de création de 100 x 172 mm est
sélectionnée, le motif est divisé en parties de
100 x 100 mm, chaque partie étantimprimée
sur une page séparée.

La zone de création est imprimée comme décrit ci-
dessous.

Lorsque vous sélectionnez Taille réelle :
La totalité de la zone de création est imprimée a
sa taille réelle sur la premiére page (toutefois,
pour une zone de création de 130 x 300 mm,
une image réduite de la zone de création est
imprimée). Ensuite, le motif de chaque partie de
la zone de création est imprimé, en commencgant
par celui brodé a la premiére position
d'installation du cadre. Les informations de
broderie le concernant suivent sur des pages
séparées.

Lorsque vous sélectionnez Taille réduite :
La totalité de la zone de création est imprimée a
sa taille réelle sur la premiére page (toutefois,
pour une zone de création de 130 x 300 mm,
une image réduite de la zone de création est
imprimée). Ensuite, le motif de chaque partie de
la zone de création est imprimé, en commencant
par celui brodé a la premiére position
d'installation du cadre, sur la méme page que
les informations de broderie le concernant.

Lorsque la commande Fichier — Apercu
d'impression est sélectionnée, chaque partie
du motif s'affiche comme décrit ci-dessus.
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Réalisation d'un grand motif de
broderie (taille personnalisée)

Fixation d'un renfort de broderie
sur le tissu

Le renfort de broderie doit toujours étre utilisé en
broderie pour renforcer le tissu. Il existe plusieurs
types de renfort ; le type a utiliser dépend du tissu
que vous allez broder. Pour de grands motifs divisés
en parties, le renfort doit adhérer au tissu, par
exemple, en utilisant un renfort thermocollant,
adhésif ou un spray adhésif.

Lorsque vous utilisez un spray adhésif, appliquez-le
sur une partie encadrée du renfort suffisamment
résistante pour le grand motif de broderie. Dans
certains cas, vous devez utiliser deux pieces de
renfort pour votre broderie.

* Pour de meilleurs résultats, fixez le renfort
de broderie sur le tissu (comme décrit sur
cette page). Sans renfort de broderie
adapté, le motif risque de se décaler en
raison des fronces du tissu.

* Vérifiez les recommandations sur
I'emballage du renfort de broderie.

Marquage de la position de
broderie

A l'aide du gabarit de la taille du cadre utilisé,
marquez la position de broderie sur le tissu.

e Les gabarits sont fournis dans ce pack.

» Les gabarits sont également disponibles
dans le dossier Gabarit et peuvent étre
imprimés a l'aide d'une imprimante.

* Les fichiers PDF de gabarit ont été spécifiés
dans leur taille réelle. Validez les propriétés
d'impression de votre programme Acrobat.
Sicertaines propriétés d'impression comme
l'ajustement a la page sont sélectionnées,
Acrobat redimensionne automatiquement
le PDF. Veillez donc a désélectionner ces
propriétés avant d'imprimer.

Piguez un trou a I'extrémité de chaque fleche
sur le gabarit.

Placez le gabarit sur le tissu, puis insérez la
pointe d'un marqueur dans chaque orifice
pour marquer le tissu.

Reliez les points marqués sur le tissu pour
tracer des lignes de référence.

Pour un grand motif de broderie, repositionnez le
gabarit pour tracer la position de broderie de chaque
partie du motif.

Placez le gabarit sur le tissu et marquez les
points A, B, C et D.
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Pour marquer une zone a droite de la zone
précédemment marquée, alignez les points A
et D sur le gabarit avec les repéres B et C sur
le tissu.

=

Pour marquer une zone sous la zone
précédemment marquée, alignez les points A
et B sur le gabarit avec les reperes C et D sur
le tissu.

e L'intersection des lignes horizontale et
verticale indique le centre du cadre de
broderie.

e Tout en tenant compte de la disposition du
tissu sur le cadre, placez le gabarit sur le
tissu et tracez des lignes pour indiquer la
position de broderie. En outre, comme
toutes les zones de broderie ne sont pas
tracées sur le gabarit pour les grands cadres
de broderie, veillez a ce que la zone de
broderie ne dépasse pas la zone marquée
du tissu comme illustré ci-dessous.

Mise en place du tissu

A l'aide de la feuille de broderie en plastique du cadre,
alignez les lignes de référence de la feuille de broderie sur
les repéres du tissu. Mettez le tissu en place tout en
vérifiant qu'il reste correctement aligné.

Insérez la feuille de broderie dans I'anneau
intérieur du cadre de broderie et placez-les
sur le tissu en alignant la ligne centrale de la
feuille de broderie sur les lignes de référence
(tracées sur le tissu) de la premiére partie du
motif a broder.

En alignant les lignes de référence de la feuille
de broderie sur celles de la premiére partie du
motif, placez le tissu et I'anneau intérieur du
cadre de broderie dans I'anneau extérieur et
tirez sur le tissu pour I'étendre.

Terminez de mettre le tissu en place et retirez
la feuille de broderie.
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Mettez le tissu en place pour la partie suivante

du motif (pour plus de détails, reportez-vous a
* Placez le tissu et le cadre sur une surface la section « Mise en place du tissu » a la
plane, puis assurez-vous que l'anneau page 194.)
intérieur est suffisamment comprimé pour
que son bord supérieur soit aligné avec le
bord supérieur de I'anneau extérieur.

« Si la feuille de broderie n'est pas utilisée, Lorsqu'un motif de broderie créé dans une
les repéres du cadre de broderie peuvent zone de création personnalisée est enregistré
servir & mettre le tissu en place ou transféré sur une carte originale, les points
verticalement et horizontalement. d'alignement (lignes simples de contour piqué
Comme le point central de certaines avec la couleur NON DEFINI, avec un pas de
machines a broder est décentré, vous 7 mm, et commencant par des points fixes
devez utiliser la feuille de broderie pour d'un pas de 0,3 mm) sont ajoutés aux bords
obtenir de meilleurs résultats. des parties du motif. (Les points dalignement

e Pour mettre le tissu en place, vous pouvez s'affichent dans I'apercu d'impression et sont
également utiliser un renfort adhésif a imprimés en rouge.)
fixer séparément. Retirez le papier de Exemple de cadrage du tissu a l'aide des
protection et alignez soigneusement le points d'alignement avec Largelace.pes
tissu sur la surface adhésive en utilisant la (Largelace.pes figure dans le dossier
feuille de broderie comme guide. Sample\Design.) :

» Conseil : vous pouvez mettre le tissu en
place plus aisément si vous apposez une

bande adhésive double face au dos du 1) Brodez la partie supérieure gauche du

cadre intérieur placé sur le tissu et placez motif. .

le tissu entre le cadre intérieur et le cadre — Les points d'alignement sont cousus

extérieur. sur le cété droit de la section de motif
brodée.

Broderie
Vous étes désormais prét a broder le motif.

Lorsque vous transférez de grands motifs de
broderie sur la machine a broder, les motifs
apparaissent a I'écran comme illustré ci-
dessous. Pour cet exemple, sélectionnez la
premiére partie du motif de broderie (Aa). 2) Cadrez le tissu pour que la partie
supérieure droite du motif et le cété
gauche du cadre soient alignés sur les
points d'alignement cousu sur le cété
Aa droit du motif a I'étape 1, puis brodez le
motif.
— Avant de broder la partie du motif,
cousez les points d'alignement sur le
coté gauche. Assurez-vous que ces

S'il n'y a pas de points dans la partie Aa, points d'alignement soient alignés
sélectionnez la premiére partie qui en avec les points d'alignement cousus a
contient. Sélectionnez la commande Option — I'étape 1. Une fois la partie du motif
Propriétés des motifs pour vérifier l'ordre de brodée, les points d'alignements son
broderie. cousus sous la partie du motif.

Fixez le cadre de broderie sur la machine a
broder et, a I'aide des fonctions de réglage de
la mise en page, alignez la position de
I'aiguille sur l'intersection des lignes tracées
sur le tissu.

Brodez le motif sélectionné.

Retirez le cadre de broderie de la machine a
broder et le tissu du cadre.

195




3) Cadrez le tissu pour que la partie
inférieure gauche du motif et le sommet
du cadre soient alignés sur les points
d'alignement en bas de la partie du motif
cousus a l'étape 1, puis brodez le motif.
— Avant de broder la partie du motif,

cousez les points d'alignement au
sommet. Assurez-vous que ces
points d'alignement soient alignés
avec les points d'alignement cousus a
I'étape 1. Une fois la partie du motif
brodée, les points d'alignement sont
cousus sur le c6té droit de la section
du motif.

4) Cadrez le tissu pour que la partie
inférieure droite du motif et le cété
gauche du cadre soient alignés sur les
points d'alignement sur le cété droit de la
partie du motif cousus a I'étape 3 et que
la partie inférieure droite du motif et le
sommet du cadre soient alignés avec les
points d'alignement en bas de la partie
du motif cousus a I'étape 2, puis brodez
le motif.

— Avant de broder la partie du motif,
cousez les points d'alignement sur le
coté gauche et au sommet. Assurez-
vous que ces points dalignement
soient alignés avec les points
d'alignement cousus aux étapes 3 et
2.

Continuez a mettre le tissu en place et a
broder jusqu'a ce que I'ensemble du motif soit
brodé.
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Design Center permet de créer manuellement des motifs de broderie a partir d'images provenant d'autres

applications. Design Center permet également d'attribuer des motifs de point créés a I'aide de l'application
Programmable Stitch Creator aux zones de vos motifs de broderie. Un motif créé peut ensuite étre importé
dans la zone de création de l'application Layout & Editing et combiné a d'autres motifs.

Un motif de broderie se crée en quatre étapes :

Etape Image d'origine
A l'étape Image d'origine, vous pouvez ouvrir une image (ou un clip art) provenant de plusieurs sources, telles
qu'une image créée a l'aide de l'application Paint®, un dessin numérisé ou un clip art acheté.

Le fichier image doit étre décompressé et doit porter I'extension .bmp, .tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd
ou .fpx.

Notez que les fichiers image de format différent peuvent étre convertis dans le format spécifié si vous disposez
du logiciel de conversion approprié.

A I'étape Image d'origine, I'image s'affiche dans ses couleurs d'origine et vous ne pouvez pas la modifier.

Etape Tracé d'image
Lorsque vous passez de I'étape Image d'origine a I'étape Tracé d'image, sélectionnez cing couleurs maximum
a partir de I'image que vous convertirez en contours noirs. Les couleurs non sélectionnées s'affichent en blanc.
Vous pouvez corriger I'image en noir et blanc a I'aide de pinceaux et de gommes d'épaisseurs diverses.

Si vous enregistrez un fichier a I'étape Tracé d'image, il porte I'extension .pel.

Etape Lignes du tracé

Lorsque vous passez a |'étape Lignes du tracé, I'application détecte automatiquement le contour (zones
noires) et le remplace par des traits fracturés. Vous pouvez éditer les traits en déplacant et en effagant des
points ou en en insérant de nouveaux.

Si vous enregistrez un fichier a I'étape Lignes du tracé, il porte I'extension .pem.

Etape Caractéristiques de broderie

Vous pouvez définir le type de point, la couleur de fil et d'autres attributs de broderie des contours et des zones
pour composer le motif de broderie.

Si vous enregistrez un fichier a I'étape Caractéristiques de broderie, il porte I'extension .pem.

Si vous devez interrompre votre travail a I'étape Tracé d'image, Lignes de tracé ou Caractéristique de
broderie, enregistrez le fichier pour pouvoir le reprendre ultérieurement.




Importation d'une image a
l'aide de l'assistant

Cet assistant fournit un guide pas a pas pour la
création de motifs de broderie.

Cliquez sur Fichier, puis sur Wizard.

— La boite de dialogue Comment réaliser
votre broderie ? s'affiche.

1 2 3 4

o e —
. [
5 !_ : 7

Placez le pointeur sur n'importe quel bouton et
le nom de la fonction apparait.

Vous trouverez ci-apres une description des
fonctions de chaque bouton.

1 A partir de I'image
Cliquez sur ce bouton pour créer un motif de
broderie a partir d'une image.
La boite de dialogue A partir de I'image
s'affiche. Poursuivez avec le guide pas a pas
pour créer des motifs de broderie.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Lorsque vous appuyez sur le
bouton A partir de l'image » décrite sur
cette page.

2 Nouvelle image de traits
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une nouvelle
zone de création a I'étape Tracé d'image.
Cliquez également dessus pour utiliser le
pinceau noir et la gomme pour dessiner une
image, puis pour créer un motif de broderie a
partir de cette image.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Tracé d'une nouvelle image de
traits a main levée » a la page 202.

3 Nouvelle image de figures
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une nouvelle
zone de création a I'étape Lignes de tracé.
Cliquez également dessus pour effectuer un
tracé ou pour créer des motifs a partir de
contours provenant d'un fichier .pem
précédemment enregistré.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Tracé d'une figure a main levée »
ala page 207.
4 Ouvrir PEM
Cliquez sur ce bouton pour éditer un fichier .pem
enregistré (a I'étape Lignes du tracé ou
Caractéristiques de broderie).
La boite de dialogue Ouvrir s'ouvre de fagon a
pouvoir sélectionner un fichier .pem.

5 Fichiers utilisés en dernier
Une liste des derniers fichiers édités s'affiche.
Dans cette liste, cliquez sur le nom du fichier a
éditer, puis sur Ouvrir.

6 Toujours afficher I'Assistant au démarrage
Cochez cette case pour lancer 'assistant a
chaque démarrage de Design Center.

7 Annuler

Cliquez sur ce bouton pour fermer cette boite de
dialogue.

Lorsque vous appuyez sur le bouton A
partir de I'image

Lorsque vous cliquez sur le bouton A partir de
I'image de la boite de dialogue Comment réaliser
votre broderie ?, la boite de dialogue A partir de
I'image s'affiche.
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Placez le pointeur sur n'importe quel bouton et le
nom de la fonction apparait.

198



Vous trouverez ci-apres une description des
fonctions de chaque bouton.

1 Ouvrir un fichier image
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir un fichier
image précédemment enregistré et coller
I'image dans la zone de création.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Importation de données d'image
dans Layout & Editing » a la page 18.

2 A partir du Presse-papiers
Cliquez sur ce bouton pour coller l'image du
Presse-papiers dans la zone de création. Cette
fonction ne peut étre utilisée que si le Presse-
papiers contient une image.

3 A partir du dispositif TWAIN
Cliquez sur ce bouton pour importer une image
a partir d'un dispositif TWAIN (tel qu'un scanner
ou un appareil photo numérique) connecté a
votre ordinateur, puis collez-la dans la zone de
création.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Importation de données d'image
a partir d'un dispositif TWAIN » ci-
dessous.
4 \Utiliser la photo actuelle
Cliquez sur ce bouton pour utiliser une image
ouverte a |'étape Image d'origine. Cette fonction
ne peut étre utilisée que si une image est
ouverte a l'étape Image d'origine.
5 Précédent
Cliquez sur ce bouton pour fermer la boite de

dialogue en cours et revenir a la boite de
dialogue Comment réaliser votre broderie ?.

6 Annuler
Cliquez sur ce bouton pour fermer cette boite de
dialogue.

— Si vous appuyez sur un bouton autre que
Précédent ou Annuler, l'image sera
importée et collée dans la zone de
création de I'étape Image d'origine et la
boite de dialogue Reproduction du tracé
permettant de choisir les couleurs des
contours s'affiche.

Pour plus de détails sur les étapes
suivantes, reportez-vous aux sections

« Etape Tracé d'image » a la page 201,
« Etape Lignes du tracé » a la page 204
et « Etape Caractéristiques de broderie »
ala page 215.
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Importation de données d'image
a partir d'un dispositif TWAIN

TWAIN représente la norme des interfaces de
programmation d'applications (API) pour les
logiciels qui contrélent des scanners et d'autres
dispositifs. Design Center prend en charge les
dispositifs normalisés TWAIN, ce qui permet de
contrdler le dispositif et d'importer I'image
directement.

Vérifiez que le scanner ou l'autre dispositif
TWAIN est correctement connecté a votre
ordinateur.

Cliquez sur Fichier, puis sur Sélectionner
dispositif TWAIN.

— La boite de dialogue Sélectionner
source s'affiche.

Sélectionner une source

Sources :

[siosn |
Annuler

Dans la liste Sources, cliquez sur le dispositif

souhaité pour le sélectionner.

Si aucun dispositif TWAIN n'est installé,
aucun nom ne s'affiche dans la liste

Sources. Installez tout d'abord le logiciel du
pilote du dispositif TWAIN a utiliser.

Cliquez sur Sélectionner pour choisir le
dispositif sélectionné et fermer la boite de
dialogue.

Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Cliquez sur Fichier, puis sur Entrée
provenant d'un dispositif TWAIN.
— L'interface du pilote du dispositif

sélectionné dans la boite de dialogue
Sélectionner source s'affiche.




Création manuelle de motifs de

©. Indiquez les réglages d'importation d'une
image requis, puis importez l'image.

a Remarque :

Pour plus d'informations sur ['utilisation de
l'interface du pilote, consultez le manuel
daide de cette interface ou contactez le
fabricant de l'interface.

— Une fois le transfert de I'image entre le
scanner (ou autre dispositif) et le pilote
terminé, l'image importée est collée dans
la zone de création de I'étape Image
d'origine.

[I] Mémo :

Si vous n'avez pas encore enregistré l'image
affichée dans la zone de création, vous serez
invité a le faire ou non.
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Apres avoir ouvert I'image, passez a I'étape Tracé d'image qui consiste a sélectionner les couleurs qui seront
utilisées pour créer le tracé de I'image (contour). A I'étape Tracé d'image, vous pouvez éditer I'image a l'aide
du pinceau et de la gomme. Vous pouvez également utiliser ces outils pour créer des contours qui s'effectuent
plus facilement a la main, par exemple, un texte manuscrit. Utilisez les fonctions de zoom disponibles pour
afficher I'image agrandie ou réduite.

Pour plus de détails sur I'image adaptée a I'extraction des contours, reportez-vous a la page 201.

Extraction des contours

1 H e Pour afficher I'image agrandie (ou réduite),
d'une Image déplacez le curseur ZOOM vers le haut (ou
vers le bas). Si l'image est agrandie, vous
pouvez la parcourir pour afficher différentes
Bouton de la barre d'outils : &, parties.
» Nous vous recommandons d'utiliser une
image en 16 couleurs car il peut s'avérer
Cliquez sur .ﬁ\ ou cliquez sur Etapes, puis difficile de récupérer les couleurs d'une
image en 256 couleurs ou en vraie couleur

sur Trace d'image. pendant la conversion & I'étape Tracé

— La boite de dialogue Reproduction du d'image.
tracé s'affiche. Réglez une image en 256 couleurs ou en
couleur vraie a l'aide du curseur Teinte.
» e nombre de couleur des données

[hoar coubmary

@ r == d'images ou les parasites (distortions)

. peuvent étre réduits. L'application d'un
dégradé régulier pour adoucir Iimage
permet de sélectionner les couleurs plus
facilement, méme a partir de données

d'image provenant d'un scanner ou d'un
autre dispositif et dont les contours ne sont

Terle Ea: Haul pas nets.

T — [mi= ] 1) La fenétre de I'image affiche l'image
résultant des réglages en cours.

— Sivous étiez a I'étape Lignes du trace, 2) Déplacez le curseur Teinte pour
vous devez revenir a I'étape Trace définir Iimportance de la réduction
d'image, sauf si vous avez modifie I'image des couleurs (postérisation). Placez-
al'étape Lignes du tracé. Dans ce cas, un le sur Haut pour afficher I'image
message de confirmation de I'abandon d'origine. Dirigez-le vers Bas pour
des modifications apportées a I'étape augmenter la réduction des couleurs.

Lignes du tracé s'affiche.
9 . I 3) Plus le curseur Réduction des

parasites est déplacé vers la droite
(MAX), plus la zone parasitée est
réduite.

Si vous avez commencé par l'étape Lignes
du tracé en ouvrant un fichier enregistré a
cette étape, vous ne pouvez pas revenir a
I'étape Tracé d'image.
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Cliquez sur les couleurs des contours que
vous souhaitez convertir en noir.

Heproduction du trace

Chass ooulsr:

Temks B

e [

— Lorsque le pointeur est positionné sur
limage, il prend la forme  # .

— La couleur sélectionnée apparait a droite
dans une zone et y# apparait dans la
case en regard pour signaler que la
couleur est sélectionnée.

Pour extraire les limites de couleur, cliquez
sur la case Détecter les contours.

» Lors de I'extraction des limites de couleur a
l'aide de Détecter les contours, les
couleurs sont converties en tracé d'image
comme illustré ci-aprés.

* Vous pouvez répéter I'étape <. pour
sélectionner jusqu'a cinq couleurs. Si vous
en sélectionnez plus, seules les cing
derniéres restent dans la liste.

 Pour désélectionner une couleur,
désélectionnez la case correspondante.

Cliquez sur Apercu pour afficher I'apergu du
tracé d'image dans la zone de création.

Les réglages peuvent étre modifiés, le cas
échéant. Une fois les réglages modifiés,
cliquez sur Apergu pour afficher I'apergu du
contour aprés application des nouveaux
paramétres.

Cliquez sur OK.

— Toutes les couleurs sélectionnées sont
converties en un contour noir (tracé
d'image) qui s'affiche dans la zone de
création de I'étape Tracé d'image.

e

* Pour quitter la fonction et revenir a I'étape
Image d'origine, cliquez sur Annuler.

* |l est recommandé de ne sélectionner que
le nombre nécessaire de couleurs pour
créer un contour net de l'image.

» Si vous n'étes pas satisfait du résultat,
sélectionnez la commande Etapes —Image
d'origine pour revenir a I'étape Image
d'origine, puis créez de nouveau le tracé
d'image.

Tracé d'une nouvelle image
de traits a main levée

Bouton de la barre d'outils : [

Cliquez sur 1| ou sur Fichier, puis sur
Nouvelle image de traits.
— Sila zone de création active a déja été

nouvelle zone de création apparalt
immédiatement a I'étape Tracé d'image.

— Si la page de création active n'a pas été
enregistrée, vous étes invité a enregistrer
les modifications effectuées.

A l'étape Tracé d'image, le fichier est
enregistré au format .pel.

« Enregistrement des motifs de broderie »
ala page 241 et « Tracé d'une figure a
main levée » a la page 207
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Tracé et effacement de
contours

Tracé de contours

Sur la boite a outils, cliquez sur le bouton

correspondant au pinceau avec I'épaisseur
souhaitée.

e TSN

i

— Le pointeur prend la forme \ .

Cliquez une fois pour ajouter un point. Faites
glisser le pointeur pour tracer une ligne.

LI i

Pour tracer des lignes verticales ou

horizontales, maintenez la touche
enfoncée tout en déplacant le pointeur.

Effacement de contours

Sur la boite a ouitils, cliquez sur le bouton

correspondant a la gomme avec I'épaisseur
souhaitée.

Placez le pointeur sur la ligne a effacer, puis

maintenez le bouton droit de la souris
enfoncé.

— Le pointeur prend la forme \ .

Faites glisser le pointeur pour effacer la ligne.

TN

[T




Apres avoir créé le contour, qui constitue simplement un ensemble de points (ou pixels) a I'étape Tracé
d'image, passez a I'étape Lignes du tracé qui consiste a relier automatiquement les points pour créer des
lignes pouvant étre éditées. A I'étape Lignes du tracé, vous pouvez utiliser I'outil d'édition de point pour
déplacer, effacer et insérer des points, ou utiliser I'outil de tracé de ligne pour tracer des lignes.

Modification des parameétres
de conversion en contours

Bouton de la barre d'outils : &,

Cliquez sur ﬁ\\ ou cliquez sur Etapes, puis
sur Lignes du tracé.

— Si vous étiez a I'étape Tracé d'image, la
boite de dialogue Caractéristiques du
tracé s'affiche.

Fmshuzn
Hapde
¥ Homale
Falla
& [iflerent §
Mo T Fhi
TALLE: 90 w 91 ey
Pait Giardd
s pstier
Tone du cfdln ax Frinbe

Sélectionnez un réglage sous Résolution.

Ce réglage permet de déterminer la résolution
du tracé reproduit. En principe, le tracé de
I'image est converti en traits fracturés. Pour
des détails plus précis, d'autres points sont
nécessaires sur les traits fracturés, ce qui
augmente la taille du fichier.

En général, I'option Normale offre une
résolution suffisante sans créer un fichier trop
volumineux.

Si le réglage Faible vous permet d'obtenir un
résultat satisfaisant, sélectionnez-le pour
limiter la taille du fichier.

Ne sélectionnez Haute que si l'image contient
de nombreux petits détails et que le réglage

Normale n'offre pas de résultats satisfaisants.

Pour remplacer les contours noirs par les
lignes du tracé le long du centre des contours,
cochez la case Effilement, puis sélectionnez
le degré de détail a l'aide du curseur.

Lorsque le curseur est défini sur Plus, méme
les lignes noires trés épaisses seront
remplacées par une ligne le long du centre.

—

Pour remplacer les lignes noires par les lignes
du tracé qui suivent la bordure des contours,
désélectionnez la case Effilement.

NON

Réglez la taille a I'aide du curseur TAILLE.

Il n'est pas possible d'agrandir 'image au-
dela des limites de la zone de création. Le
cas échéant, cliquez sur Propriétés de la
zone de création, puis changez la taille de la
zone de création dans la boite de dialogue qui
s'est affichée.
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Pour sélectionner une partie spécifique de
I'image, cliquez sur Choisir partie et faites
glisser le pointeur ( —|— ) sur l'image dans la

zone de création pour sélectionner la partie
souhaitée.

La boite de dialogue Caractéristiques du
tracé s'affiche de nouveau si vous relachez le
bouton de la souris.

Cliquez sur OK.

— Le tracé s'affiche dans la zone de création
de I'étape Lignes du tracé.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Si les données de contour ne peuvent pas
étre créées a partir de l'image lors du
passage de l'étape Tracé d'image a I'étape
Lignes du tracé, méme apres avoir indiqué
plusieurs réglages de conversion de contour,
revenez a l'étape Tracé d'image et corrigez
les contours du tracé d'image ou appliquez
les corrections de l'image.

« Tracé d'une nouvelle image de traits a
main levée » a la page 202, « Etape
Caractéristiques de broderie » a la

page 215, « Modification des réglages de
la grille » a la page 243 et « Spécification
de la taille de la zone de création » a la
page 206

Nous vous recommandons d'utiliser une
image de 500 x 500 points. De fait, lors du
traitement des contours d'images plus
grandes ou plus complexes, le risque de voir
s'afficher le message « Image complexe » est
plus élevé.

Modification de l'affichage
de lI'image d'arriére-plan

Il est possible d'afficher ou de masquer l'image
présente sur I'écran de travail ou d'en afficher une
copie atténuée.

Cliquez sur Affichage, puis sur Afficher
gabarit, puis sélectionnez le paramétre
souhaité.

Pour afficher le tracé de I'image, cliquez sur
Mode active.

Pour afficher une copie atténuée du tracé de
l'image, cliguez sur Mode atténué.

Pour masquer le tracé de l'image, cliquez sur
Mode désactivé.

« Cette fonction n'est pas disponible si le
motif a été créé en ignorant I'étape Tracé
d'image.

» Appuyez sur la touche de raccourci
( ) pour basculer entre ['affichage
d'une copie atténuée de l'image (Mode
activé) et le masquage de l'image (Mode
désactivé).




Modification de la taille et de la
position de I'image d'arriere-plan

La taille et la position de I'image du gabarit peuvent

étre réglées.

Cliquez sur Affichage, puis sur Modifier
gabarit.

— Une ligne rouge et des poignées
apparaissent autour de l'image du
gabarit.

La barre d'état indique les dimensions
(largeur et hauteur) de l'image du gabarit.

Déplacement d'une image du gabarit :

Placez le pointeur sur l'image.
— Le pointeur prend la forme {3) .
Faites glisser I'image du gabarit jusqu'a

I'emplacement souhaité.

Redimensionnement d'une image du
gabarit :

Placez le pointeur sur I'une des poignées.

— Le pointeur prend la forme +—+ | I ,

R\, ou f , en fonction de la poignée

sur laquelle il se trouve.

e +—+ sert a redimensionner la largeur.
. I sert a redimensionner la hauteur.

o N, et « " servent a redimensionner
simultanément les deux dimensions. (Le
rapport hauteur-largeur est conserve.)

* Si vous maintenez enfoncée la touche

tout en déplacant une poignée,
l'image est agrandie ou réduite a partir du
centre de I'image du gabarit.

Faites glisser la poignée pour régler l'image
du gabarit sur la taille souhaitée.

Spécification de la taille de
la zone de création

A l'étape Lignes du tracé, vous pouvez sélectionner
la taille de la zone de création en fonction de la taille
du cadre utilisé avec votre machine a coudre ou
vous pouvez personnaliser la taille pour convenir
méme a de tres grands motifs de broderie.

Cliquez sur Option, puis sur Propriétés de la
zone de création.

— La boite de dialogue Propriétés de la
zone de création s'affiche.

Propridtés de la zene de créstion
Tl Ly prage
Tl du bavbour
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-
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[P s st

Sélectionnez la taille de la zone de création.

Pour régler la taille de la zone de création en
fonction de la taille du cadre, sélectionnez
Taille du cadre, puis sélectionnez la taille du
cadre souhaitée a l'aide du sélecteur.

Pour spécifier une taille personnalisée de
zone de création, sélectionnez Taille
personnalisée, puis entrez ou sélectionnez la
largeur et la hauteur souhaitées pour la zone
de création (la plage de réglage s'étend de
100 a 1 000 mm (3,9 a 39,4 pouces)).
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e La zone d'apercgu indique les modifications
de réglage effectuées.

e Lorsque l'option Taille du cadre est
sélectionnée, limage de la machine a
coudre indique l'orientation de la zone de
création (cadre) par rapport a la machine.

Lorsque l'option Taille du cadre est activée,
ne sélectionnez pas une taille supérieure a
la zone de broderie maximale de votre
machine.

Cliquez sur OK.

e Pour rétablir les réglages par défaut (100 x
100 mm (4" x 4") de Taille du cadre),
cliquez sur Par défaut.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

» Les tailles personnalisées de zone de
création ne peuvent pas étre enregistrées
pour la version 5 et les versions
antérieures.

* La taille sélectionnée s'appliquera a
toutes les nouvelles zones de création
tant que les réglages ne seront pas
modifiés.

Les mesures des valeurs affichées dans
l'application peuvent étre des millimétres ou
des pouces. Pour plus de détails, reportez-
vous a la section « Modification des unités de
mesure » a la page 243.

Tracé d'une figure a main
levée

Une zone de création vide peut étre créée pour
effectuer un tracé ou pour créer des motifs a partir
de contours provenant d'un fichier .pem
précédemment enregistré.

Cliquez sur Fichier, puis sur Nouvelles
données de figures.

— Si la zone de création active a déja été

nouvelle zone de création apparait
immédiatement a I'étape Lignes du tracé.

* La taille de la zone de création correspond
a la taille sélectionnée.

e Pour récupérer des données a partir d'un
fichier .pem enregistré, utilisez la
commande Fichier — Importer tracé.

— Si la page de création active n'a pas été
enregistrée, vous étes invité a enregistrer
les modifications effectuées.

A l'étape Lignes du tracé, le fichier est
enregistré en tant que fichier .pem.

« Importation de données d'image a partir
d'un dispositif TWAIN » a la page 199,

« Enregistrement des motifs de broderie »
a la page 241 et « Tracé d'une nouvelle
image de traits & main levée » a la

page 202

Edition de contours

Sélection de contours

Cliquez sur k sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme R .

Cliquez sur le contour que vous souhaitez
sélectionner.

— Lorsque le pointeur est positionné sur le

Y
contour, il prend la forme +1* .




e Lorsque le contour est sélectionné, des
poignées apparaissent et le contour est

rouge.
. " .. Poignées
L} |}
" |} u

e Le contour ne sera pas sélectionné si une
partie vierge est sélectionnée.

* Pour désélectionner le contour,
sélectionnez-en un autre ou cliquez sur une
zone vierge de la zone de création.

Pour sélectionner un contour supplémentaire,

maintenez la touche enfoncée et
cliquez sur l'autre contour.

Vous pouvez également sélectionner des
contours en faisant glisser le pointeur sur le
contour que vous souhaitez sélectionner. Un
cadre de sélection se forme au fur et a mesure
que vous déplacez le pointeur. Tous les
contours contenus entierement dans ce cadre
sont sélectionnés lorsque vous relachez le
bouton de la souris.

Déplacement de contours

Sélectionnez le contour que vous souhaitez
déplacer.

— Lorsque le pointeur est positionné sur le

F Y
contour, il prend la forme +1¥ .

Faites glisser le contour vers I'emplacement
souhaité.

» Pour déplacer le contour a I'horizontale ou a

la verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fléches pour déplacer le
contour sélectionné de 0,5 mm (environ
0,02 pouce) dans le sens de la fleche
indiqué sur la touche. Si vous maintenez
enfoncée la touche fléchée appropriée, le
contour continue de se déplacer dans le
sens indiqué par la fleche.

Redimensionnement de contours

Redimensionnement manuel :

Sélectionnez le contour que vous souhaitez
redimensionner.

Déplacez le pointeur vers I'une des poignées
d'un contour ou groupe de contours
sélectionné.

— Le pointeur prend la forme +—+ | I

'\, ou f , en fonction de la poignée

sur laquelle il se trouve.

e +— sert a redimensionner la largeur.
. I sert a redimensionner la hauteur.

o N, et " servent a redimensionner
simultanément les deux dimensions. (Le
rapport hauteur-largeur est conserve.)

» Si vous maintenez enfoncée la touche
tout en déplacant une poignée, le
contour est agrandi ou réduit a partir du
centre du contour.

Faites glisser la poignée pour régler les
contours sélectionnés sur la taille souhaitée.

Redimensionnement numérique :

Sélectionnez le contour que vous souhaitez
redimensionner.

Cliquez sur Edition, Régler numérique, puis
sur Taille.

— La boite de dialogue Taille s'affiche.

¥ Aspect
Largewur Hauteur
& [100 J J=

s = :'
Qk. | Aperg:u| .&nnuler|

Pour modifier la largeur et la hauteur de
maniére proportionnelle, cochez la case
aspect.

Précisez si la largeur et la hauteur sont
définies en pourcentage (%) ou en millimetres
ou pouces (dimensions).
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Entrez ou sélectionnez la largeur et la hauteur
souhaitées.

» Sélectionnez 100% pour laisser le contour
sans le modifier.

* Si vous cochez la case aspect, la
modification d'une des dimensions change
automatiquement l'autre de sorte a
conserver la méme proportion pour la
largeur et la hauteur.

Cliquez sur OK.

e Pour afficher I'apergu du contour sous sa
nouvelle taille dans la zone de création,
cliquez sur Apergu.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

* Vous ne pouvez pas entrer une taille qui
engendrerait un dépassement de Ia taille
de la zone de création.

» La valeur minimale est de 1 mm (0,04
pouce).

« Modification des unités de mesure » a la
page 243

Inversion horizontale ou verticale
de contours

Sélectionnez le contour a inverser a
I'norizontale (haut/bas) ou a la verticale
(gauche/droite).

Pour inverser le contour a I'horizontale,
cliqguez sur Edition, Miroir, puis sur
Horizontal ou cliquez sur EJ de la barre
d'outils.

Pour inverser le contour a la verticale, cliquez

sur Edition, Miroir, puis sur Vertical ou

cliquez sur ra de la barre d'outils.

Rotation de contours

Rotation manuelle :

Sélectionnez le contour que vous souhaitez
faire pivoter.

Cliquez sur Edition, Rotation ou sur &) | de
la barre d'outils.

— Les poignées figurant autour du contour
sélectionné sont remplacées par quatre
petits carrés dans les coins du contour
sélectionné.

Placez le pointeur sur I'une des quatre
poignées de rotation.

— Lorsque le pointeur est positionné sur
I'une des poignées de rotation, il prend la

forme O .

Faites glisser la poignée de rotation dans le
sens des aiguilles d'une montre ou dans le
sens inverse pour faire pivoter le contour par
pas d'1°.

Pour faire pivoter le contour par pas de 15°,

maintenez la touche enfoncée tout en
faisant glisser la poignée de rotation.

Rotation numérique :

Sélectionnez le contour que vous souhaitez
faire pivoter.

Cliquez sur Edition, Régler numérique, puis
sur Rotation.

— La boite de dialogue Rotation s'affiche.

Rotation

_3' 0 ﬂdegrés

QK | Apercu‘ Annuler|




Entrez ou sélectionnez I'angle de rotation
souhaité.

 Vous pouvez également indiquer I'angle en
positionnant le pointeur sur la fleche rouge
a l'intérieur du cercle, puis en la faisant
glisser vers l'angle souhaité. Lorsque le
pointeur est positionné sur la fleche rouge,

il prend la forme O .

* Sélectionnez 0 degré pour laisser le
contour sans le modifier.

Cliquez sur OK.

e Pour afficher I'apergu du contour sous son
nouvel angle dans la zone de création,
cliquez sur Apergu.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Vous pouvez entrer une plage de valeurs de
0 a 359 degrés, par pas de 1 degré.

Effacement de contours
Sélectionnez le contour a effacer.
Appuyez sur la touche (Suppr) ou cliquez sur
Edition, puis sur Effacer.

Coupure de contours

Sélectionnez un ou plusieurs contours.

Cliquez sur 3{, ou sur Edition, puis sur

Couper.

— Les contours sélectionnés sont
supprimés de I'écran de travail.

Les contours supprimés étant enregistrés
dans le Presse-papiers, vous pouvez les

coller a l'aide de la commande Edition —

Coller.

Copie de contours

Sélectionnez un ou plusieurs contours.

Cliquez sur @ ou sur Edition, puis sur
Copier.

— Les contours sélectionnés sont copiés
dans le Presse-papiers, préts a étre
collés.

Collage d'un contour coupé ou
copié

Cliquez sur Eﬁ ou sur Edition, puis sur

Coller.

— Les contours enregistrés dans le Presse-
papiers (a I'aide de la commande Couper
ou Copier) sont collés dans I'écran de
travail.

Annulation d'une opération

Cliquez sur K7} ou sur Edition, puis sur
Défaire.

— L'opération précédente est annulée et le
motif initial, tel qu'il était avant I'exécution
de l'opération, est rétabli. (Vous pouvez
annuler jusqu'a 20 actions dans Design
Center.)

Rétablissement d'une opération
défaite

Cliquez sur 3 ou sur Edition, puis sur

Refaire.

— L'opération annulée précédemment est
annulée et le motif initial, tel qu'il était
avant I'annulation de I'opération, est
rétabli. (Vous pouvez rétablir jusqu'a 20
actions dans Design Center.)
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Reformation des contours

Déplacement de points

Cliquez sur ﬂ sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le contour que vous souhaitez
éditer.

— Le contour apparait en rose et les points
du contour sélectionné prennent la forme
de petits carrés. Les points situés aux
extrémités des lignes prennent la forme
de carrés plus grands.

T —— ]

Ll
*

Cliquez sur le point que vous souhaitez
déplacer.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Pour sélectionner d'autres points, maintenez
la touche enfoncée et cliquez sur
chaque point ou faites glisser le pointeur sur
les points que vous souhaitez sélectionner.

Si vous cliquez sur un point de la ligne au
lieu de cliquer sur un carré, un nouveau
point s'insére.

Faites glisser le point jusqu'au nouvel
emplacement.

— Tous les points sélectionnés se déplacent
dans la méme direction.

» Pour déplacer le point a I'horizontale ou a la

verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
point sélectionné de 0,1 mm (environ 0,004
pouce) dans le sens de la fleche indiqué sur
la touche.

Insertion de points

Cliquez sur g sur la boite a outils.
— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le contour que vous souhaitez
éditer.

— Le contour apparait en rose et les points
du contour sélectionné prennent la forme
de petits carrés. Les points sur lesquels
les lignes se superposent prennent la
forme de carrés plus grands.

Cliquez a I'endroit du contour ou vous
souhaitez insérer un nouveau point.

— Un nouveau point (petit carré noir) est
ajouté. Ce point peut étre édité.

Suppression de points

Cliquez sur ﬂ sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le contour contenant le point que
vous souhaitez éditer.

— Les points du contour prennent la forme
de petits carrés.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
supprimer.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Pour sélectionner d'autres points, maintenez
la touche enfoncée et cliquez sur
chaque point, ou faites glisser le pointeur sur
les points que vous souhaitez sélectionner.




Appuyez sur la touche (Suppr) ou cliquez sur
Edition dans la barre de menus, puis sur
Supprimer pour supprimer le point du
contour.

Vous pouvez également supprimer un point

en cliquant dessus avec le bouton droit de la
souris, puis en cliquant sur Supprimer dans
le menu qui apparait.

Les points sur lesquels les lignes se
chevauchent (carrés rouges) ne peuvent
pas étre effacés.

Division d'un point en deux

Cliquez sur ﬂ sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le contour contenant le point que
vous souhaitez diviser.

— Les points du contour prennent la forme
de petits carrés.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
diviser.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

» Vous ne pouvez sélectionner qu'un seul
point. Si plusieurs points ont été
sélectionnés, vous ne pouvez pas les
diviser.

* |l est impossible de diviser un point en fin
de ligne (point relié a une seule ligne).

Vous pouvez également diviser un point en
cliguant dessus avec le bouton droit de la
souris, puis en cliquant sur Fractionner dans
le menu qui apparait ou en cliquant sur Editer
dans la barre de menus, puis sur Fractionner.

— Le point est divisé en deux et la ligne
reliée a un point apparait en noir.

Connexion de deux points

Cliquez sur /x| sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le contour contenant I'un des deux
points a relier.

— Les points du contour prennent la forme
de petits carrés.

Cliquez sur un point du contour sélectionné.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Il est impossible de relier des points
adjacents sur la méme ligne.

Tout en maintenant la touche enfoncée,
faites glisser le point sélectionné vers l'autre
point avec lequel vous voulez le relier.

— Le pointeur prend la forme , puis se
transforme en carré rouge une fois que
les deux points se chevauchent.

Relachez le bouton de la souris.

— Les deux points sont reliés entre eux.

Tracé d'un trait fracturé

Le mode de tracé de ligne permet d'ajouter des
traits fracturés au motif. Un trait fracturé est
composé d'une ou de plusieurs lignes droites
continues c.-a-d. que le point final de I'une des
lignes constitue le point de départ de la suivante.

Si le trait fracturé que vous avez tracé n'a pas créé
de zones fermées, celui-ci est considéré comme un
contour simple et vous ne pouvez appliquer des
attributs de broderie qu'au trait lui-méme a I'étape
Caractéristiques de broderie.

Si le trait fracturé a créé des zones fermées, vous

pouvez attribuer des types de point et des couleurs
au contour et aux zones a l'étape Caractéristiques
de broderie.

Si vous tracez une ligne au travers d'une zone
existante, de fagon a créer deux zones distinctes,
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vous pourrez appliquer des attributs de broderie
séparément a chacune des zones.

Point final
Point de départ
Trait fracturé sans zone Trait fracturé avec zone

Traits fracturés avec deux zones

Cliquez sur <<| sur la boite 4 outils.

— Lorsque le pointeur est positionné sur

I'écran de travail, il prend la forme +$

Pour tracer une ligne, cliquez dans la zone de
création pour indiquer le point de départ.

Déplacez le pointeur, puis cliquez dans la
zone de création pour indiquer le prochain
point.

— Les deux points sont reliés par une ligne
droite.

* Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.
Utilisez la grille pour faciliter le tracé des
lignes, au besoin. Vous pouvez régler la
grille de sorte que les lignes horizontales et
verticales qui la composent soient visibles.
Pour plus de détails sur la grille, reportez-
vous a la section « Modification des
réglages de la grille » a la page 243.

e Pour tracer des lignes verticales ou
horizontales, maintenez la touche
enfoncée tout en déplagant le pointeur.

Répétez I'étape tant que vous n'avez pas
indiqué tous les points, a I'exception du point
final.

Double-cliquez dans la zone de création pour
indiquer le point final.

Affichage des contours dans
la fenétre de référence

Tous les contours dans la zone de création
s'affichent dans la fenétre de référence et donnent
ainsi un apercu global du contour lorsque vous
travaillez sur une zone détaillée. Le cadre de la
zone d'affichage (rectangle rouge) indique la partie
du contour affichée dans la zone de création.

En outre, l'image utilisée pour créer le motif de
broderie ou le motif de broderie créé et une autre
image peuvent étre affichés dans la fenétre de
référence aux étapes Lignes du tracé et
Caractéristiques de broderie.

Pour afficher ou masquer la fenétre de référence,
cliquez sur Affichage, puis sur Fenétre de

référence. Vous pouvez également cliquer sur | =
ou sur la touche de raccourci ( F11)).

Zoom

Le contour affiché dans la fenétre de référence peut
étre réduit pour s'insérer complétement dans cette
méme fenétre ou agrandi pour ne faire apparaitre
que le contour.

Cliquez sur I'onglet Panoramique/Zoom,

cliquez sur @ .

— Le contour s'affiche de maniére a remplir
la fenétre de référence.
T |

P g | e
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Déplacement du cadre de la zone
d'affichage
La partie du contour affichée dans la zone de

création peut étre sélectionnée dans la fenétre de
référence.

Déplacez le pointeur sur le cadre de la zone
d'affichage.

— Le pointeur prend la forme @ .

Faites glisser le cadre de la zone d'affichage
pour qu'il entoure la partie souhaitée du
contour.

— La partie sélectionnée du contour
s'affiche dans la zone de création.

Nouveau tracé du cadre de la zone
d'affichage
Au lieu de déplacer le cadre de la zone d'affichage,
vous pouvez le retracer pour afficher la partie
souhaitée du contour dans la zone de création.

Cliquez sur la zone a afficher ou faites glisser
le pointeur sur la partie désirée du contour
dans la fenétre de référence.

— Le cadre de la zone d'affichage est
redessiné et la partie du contour
sélectionnée s'affiche dans la zone de
création.

Redimensionnement du cadre de
la zone d'affichage

Déplacez le pointeur sur un angle du cadre de
la zone d'affichage.

— Le pointeur prend la forme '\ ou ./' ,

en fonction de l'angle sur lequel il se
trouve.

., et " serventa redimensionner la
hauteur et la largeur.

Faites glisser I'angle pour régler le cadre de la
zone d'affichage sur la taille souhaitée.

Affichage de I'image utilisée pour
créer le motif de broderie

Il est possible d'afficher I'i'mage ouverte a I'étape
Image d'origine dans la fenétre de référence.

Cliquez sur I'onglet Image.

Panramicue Toom  Wage:

D Ristissce

Si vous cliquez sur I'onglet Image alors que la
fenétre de référence est déja affichée,
Original est sélectionné. Si vous cliquez sur
Original alors que Référence est sélectionné,
l'image s'affiche a nouveau.

Affichage d'une autre image de
référence

Le motif de broderie créé et une autre image
peuvent s'afficher dans la fenétre de référence.

Cliquez sur I'onglet Image.

Fisaitre de idlivenoe

P wrigundoom e

Tligna  Rasemce

Cliquez sur Référence, puis cliquez sur |§' .

Porunrige /o P

=

[Fttesrce

Sélectionnez I'image de référence, puis
cliquez sur Ouvrir.
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Apres avoir édité le contour a I'étape Lignes du tracé, passez a I'étape Caractéristiques de broderie qui
consiste a appliquer les attributs de broderie. Utilisez les fonctions de zoom disponibles pour afficher le motif

agrandi ou réduit.

Bouton de la barre d'outils : i

Cliquez sur & ou cliquez sur Etapes, puis
sur Caractéristiques de broderie.

— Le motif s'affiche dans la zone de création
de I'étape Caractéristiques de broderie.

« Tracé d'une nouvelle image de traits a
main levée » a la page 202et « Etape
Lignes du tracé » a la page 204

Spécification de la couleur
du tissu

A I'étape Caractéristiques de broderie, la couleur de
la zone de création peut étre définie sur la couleur
du tissu et l'arriere-plan sur une couleur différente
pour le contraste.

Cliquez sur Option, puis sur Propriétés de la
zone de création.

— La boite de dialogue Propriétés de la
zone de création s'affiche.

Praprisités de la rene de création

A l'aide du sélecteur Page, sélectionnez la
couleur souhaitée pour la zone de création.

A l'aide du sélecteur Arriére-plan,
sélectionnez la couleur souhaitée pour
l'arriere-plan.

La zone d'apergu permet de vérifier les
couleurs sélectionnées.

Cliquez sur OK.

e Pour rétablir les réglages par défaut,
cliquez sur Par défaut.

* Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Application d'attributs de broderie
a des lignes et a des zones

Broderie des parties

Application d'attributs de broderie a des
zones

Cliquez sur [7}]| sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme ﬁl: etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

li IM g |P0intremp|issage j




Changez la couleur et le type de point, au

besoin.
Si vous ne parvenez pas a appliquer des
attributs de broderie a une zone, revenez a
B I'étape Lignes du tracé et assurez-vous que
* Vous pouvez modifier la couleur et le type cette zone est bien fermée. Editez tout trait
de point avant ou aprés avoir appliqué les fracturé & I'aide de l'outil d'édition de point.
attributs de broderie a la zone. Pour plus de Pour plus de détails sur I'édition du tracé,
détails sur la modification de ces réglages, reportez-vous & la section « Reformation
reportez-vous aux sections « Couleur » a la des contours » & la page 211.
page 221 et « Types de point » a la
page 222.

 Vous pouvez également utiliser les réglages
de la boite de dialogue Caractéristiques de

broderie pour définir d'autres attributs de * Bien qu'une zone puisse paraitre fermée,
type de point (pour plus de détails, reportez- s'il estimpossible de lui donner des attributs
vous a la section « Spécification des attributs de broderie, il est probable qu'elle ne soit
de broderie » a la page 222). Si vous ne pas réellement fermée. Pour trouver
modifiez pas ces réglages a ce moment-la, l'ouverture dans la zone, utilisez le mode de
les réglages en cours seront appliqués ; tracé de ligne a I'étape Lignes de tracé pour
vous pourrez toutefois les modifier diviser la zone en zones plus petites, puis
ultérieurement. vérifiez les attributs de broderie des zones

qui ne peuvent pas étre appliqués a I'étape

Cliquez sur la zone fermée & laquelle vous Caractéristiques de broderie.

 Le mode d'édition des points est utile pour

souhaitez appliquer les attributs de broderie.
fermer les zones.

— Des « défilés de tirets » apparaissent
autour de la zone sélectionnée et la
couleur et le type de point sélectionnés
sur la barre des attributs de broderie sont
appliqués a la zone.

Vérification des attributs de broderie d'une
zone

Cliquez sur [7}]| sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme bl: .

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
une zone fermée.

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie de la zone sélectionnée
s'affiche.

Caractéristigues de broderie =
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» Vous pouvez également sélectionner la
commande Broderie — Réglage des
attributs ou cliquer sur le bouton de la
barre d'outils indiqué ci-dessous.

Do RGO (ER DB AR
Attributs de broderie

e La barre des attributs de broderie affiche la
couleur et le type de point de la zone
sélectionnée. Vous pouvez modifier la
couleur et le type de point & ce moment-la.
Pour plus de détails sur la modification de la
couleur et du type de point, reportez-vous
aux sections « Couleur » a la page 221 et
« Types de point » a la page 222.

Modifiez les réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, au besoin.

Pour rétablir les réglages par défaut, cliquez
sur @ a droite des réglages.
« Spécification des attributs de broderie »
ala page 222

Pour appliquer les nouveaux attributs a la
zone, cliquez sur chaque zone a laquelle vous
souhaitez les appliquer.

Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de
dialogue.

Broderie du tracé

Application d'attributs de broderie a
I'ensemble du contour

Cliquez sur }MUW sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme % etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

W g Contour piqué = l_

Changez la couleur et le type de point, au
besoin.

 Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou aprés avoir appliqué les
attributs de broderie au contour. Pour plus
de détails sur la modification de ces
réglages, reportez-vous aux sections
« Couleur » a la page 221 et « Types de
point » & la page 222.

 Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d'autres attributs de type de point (pour plus
de détails, reportez-vous a la section
« Spécification des attributs de broderie » a
la page 222). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-la, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez sur le contour auquel vous souhaitez
appliquer les attributs de broderie.

— Des « défilés de tirets » apparaissent le
long du contour sélectionné et la couleur
et le type de point sélectionnés sur la
barre des attributs de broderie sont
appliqués a la zone.




Application d'attributs de broderie a une Cliquez sur la partie du contour a laquelle

partie du contour vous souhaitez appliquer les attributs de
broderie.

Cliquez sur »MN sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme kw,v etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s'affiche.

W g Contour pigué - l_

Changez la couleur et le type de point, au
besoin. [ =

ey sscEsaAinad — Des « défilés de tirets » apparaissent le
long de la partie sélectionnée du contour
et le type de point sélectionné sur la barre
des attributs de broderie est appliqué a la
partie du contour.

 Vous pouvez modifier le type de point avant
ou aprées avoir appliqué les attributs de
broderie a la partie du contour. Pour plus de
détails sur la modification de ce réglage,
reportez-vous a la section « Types de point
» a la page 222.

 Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d'autres attributs de type de point (pour plus
de détails, reportez-vous a la section
« Spécification des attributs de broderie » a
la page 222). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.
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Vérification des attributs de broderie d'un
contour

Cliquez sur }MUW sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme %

Ou cliquez sur >~UN sur la boite a outils.

P

— Le pointeur prend la forme .

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
une partie du contour.
— Laboite de dialogue Caractéristiques de

broderie du contour ou d'une partie du
contour sélectionnée s'affiche.

Caractéristiques de broderie ]

Long. point 20mm
-
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SR 2 foia
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» Vous pouvez également afficher la boite de
dialogue Caractéristiques de broderie en
sélectionnant la commande de menu
Broderie — Réglage des attributs ou en
cliquant sur le bouton de la barre d'outils
suivant.

B @ B2 en O ([m] 58| 0| 2] S 2
Attributs de broderie

e La barre des attributs de broderie affiche la
couleur et le type de point du contour
sélectionné. A ce moment-la, vous pouvez
modifier la couleur et le type de point de
I'ensemble du contour ou le type de point de la
partie du contour. Pour plus de détails sur la
modification de la couleur et du type de point,
reportez-vous aux sections « Couleur » a la
page 221 et « Types de point » a la page 222.

Modifiez les réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, au besoin.

Pour rétablir les réglages par défaut, cliquez
sur @ a droite des réglages.

« Spécification des attributs de broderie »
ala page 222

Pour appliquer les nouveaux attributs au
contour ou a une partie du contour, cliquez sur
le contour auquel vous souhaitez les
appliquer.

Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de
dialogue.

Barre des attributs de
broderie

La barre des attributs de broderie, telle qu'elle
s'affiche a I'étape Caractéristiques de broderie,
permet de définir la couleur et le type de point de la
zone et des contours.

La disponibilité des attributs de broderie dépend de
I'outil sélectionné dans la boite a outils.

Exemple 1:si [}] de laboite a outils est

sélectionné

[ W ! Foant remglissage -
Exemple 2:si :JJL ou .| delaboite & outils est
sélectionné

W g Contour pigqué v l_

Si le pointeur est positionné sur un bouton ou un
sélecteur de la barre des attributs de broderie, un
encadré indiquant le nom de cet élément s'affiche.

Broderie des parties: |page
M active/désactive la 220

Broderie du tracé : page
active/désactive la 220
broderie du tracé.

broderie de la zone.
o




Couleur des parties, |page
Couleur du tracé : cli- | 221

quez sur ce bouton
E pour définir la couleur
de fil du tracé ou des
zones.
Types de point des page
parties, Types de 222

point du tracé : ces
sélecteurs permettent
Costourpinut 2 de définir le type de
point du tracé ou des
zones.

Foimzigzag |

Broderie des parties /il

Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la
broderie d'une zone.

e Le bouton Broderie des parties n'est

disponible que si J sur la boite a outils
est sélectionné.

» Sj la broderie de zone est désactivée, la
zone n'est pas brodée (et vous ne pouvez
définir ni la couleur ni le type de point).

Cliquez sur J .

Deux réglages sont possibles :

Mode activé : le bouton Couleur des parties
et le sélecteur Types de point des parties
s'affichent.

Mode désactivé : le bouton Couleur des
parties et le sélecteur Types de point des
parties ne s'affichent pas.

,M _!J |P0mt remplissage j

Broderie des

d Types de point des parties
parties

Couleur des parties

Cliquez sur une zone a laquelle vous
souhaitez appliquer des attributs de broderie.

— Si le bouton Broderie des parties a été
activé, la couleur affichée sur le bouton
Couleur des parties et le type de point
affiché dans le sélecteur Types de point
des parties s'appliquent a la zone.

— Si le bouton Broderie des parties a été
désactivé, la couleur et le type de point de
la zone disparaissent.

« Couleur » a la page 221 et « Types de
point » a la page 222

Broderie du tracé ~J|

Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la
broderie d'un tracé.

» | e bouton Broderie du tracé n'est

disponible que si J ou ﬂ surla boite
a outils est sélectionné.

» Si la broderie du tracé est désactivée, le
tracé n'est pas brodé (et vous ne pouvez
définir ni la couleur ni le type de point).

Cliquez sur J

Deux réglages sont possibles :

Mode activé : le bouton Couleur du tracé et
le sélecteur Types de point du tracé
s'affichent.

Mode désactivé : le bouton Couleur du tracé
et le sélecteur Types de point du tracé ne
s'affichent pas.

W !J Contour pigu =

Broderie

du tracs Types de point du tracé

Couleur du tracé
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Cliquez sur un tracé auquel vous souhaitez
appliquer des attributs de broderie.

— Si le bouton Broderie du tracé a été
activé, la couleur affichée sur le bouton
Couleur du tracé et le type de point
affiché dans le sélecteur Types de point
du tracé s'appliquent au tracé.

— Si le bouton Broderie du tracé a été
désactivé, le tracé est remplacé par une
ligne en pointillé et ne sera pas brodé.

Pour modifier la couleur d'une partie du

contour, cliquez sur i .

« Couleur » a la page 221 et « Types de
point » a la page 222

Couleur N

Cliquez sur ce bouton pour définir la couleur de fil du
tracé ou des zones.

Le bouton Couleur apparait dans la barre des
attributs de broderie lorsque vous activez le

bouton Broderie des parties ( M )ou
Broderie du tracé ( ﬂ ).

Cliquez sur le bouton Couleur.

— Une boite de dialogue Couleur de fil des
tracés similaire a celle-ci s'affiche.

Coiesit de 1 des (Farin Cotesii de (1l fes lraris
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* Pour basculer entre l'affichage de la
marque et du numéro de couleur du fil et le
nom de la couleur du fil dans la liste des
couleurs de fil, sélectionnez la case Voir
détails.

e Pour afficher les couleurs en fonction de
leur teinte (des couleurs chaudes aux
couleurs froides), cliquez sur Couleur dans
l'en-téte de la liste des couleurs de fil.
Cliquez de nouveau sur Couleur pour
inverser l'ordre (des couleurs froides aux
couleurs chaudes). Pour revenir a
l'affichage d'origine de la liste, cliquez sur
Index dans l'en-téte.

» Vous pouvez également trier les couleurs
de fil en fonction des informations figurant
dans Index, Code de couleur ou
Description de la marque.

Dans le sélecteur Tableau des fils,
sélectionnez un tableau des couleurs de fil ou
un tableau des fils utilisateur.

Pour plus de détails sur la spécification
d'un tableau des fils utilisateur ou sur le
traitement des couleurs de fil par les
machines, reportez-vous a la section

« Edition des listes des couleurs de fil
utilisateur » a la page 165.

Dans la liste des couleurs de fil, cliquez sur la
couleur souhaitée.
— La nouvelle couleur apparait dans le

bouton Couleur des parties ou Couleur
du tracé.




* e nom de la couleur sélectionnée s'affiche
en bas de la boite de dialogue.

e Pour plus de détails sur les quatre boutons
figurant apres la liste, reportez-vous a la
section « Couleurs spéciales » a la
page 153.

Cliquez sur Fermer pour définir la couleur et
fermer la boite de dialogue.

Cliquez sur la zone ou sur le contour auquel
vous souhaitez appliquer la couleur choisie.
« Broderie des parties » a la page 220,

« Broderie du tracé » a la page 220 et
« Couleurs spéciales » a la page 153

Types de point

Types de point du tracé  Types de point des parties
Contour piqué ~ Puointzigzag  ~

Ces sélecteurs permettent de définir le type de point
du tracé ou des zones.

Le sélecteur des types de point apparait dans
la barre des attributs de broderie lorsque vous
activez le bouton Broderie des parties

( @ ) ou Broderie du tracé ( ﬂ ).

Cliquez sur un sélecteur des types de point.

— Les réglages disponibles s'affichent.
Types de point du tracé Types de point des parties
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Cliquez sur le type de point souhaité.

— Le nouveau réglage apparait dans le
sélecteur.

Cliquez sur la zone ou sur le contour auquel
vous souhaitez appliquer le type de point
choisi.

« Broderie des parties » a la page 220 et
« Broderie du tracé » a la page 220

Spécification des attributs de
broderie

Vous pouvez définir divers attributs de broderie pour
le tracé et les zones dans la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie.

Bouton de la barre d'outils : [#]

Cliquez sur | dans la barre d'outils

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s'affiche.

Les attributs de broderie des zones s affichent
dans la boite de dialogue Caractéristiques

de broderie si ﬂ sur la boite a outils est
sélectionné. Les attributs de broderie des
tracés s'affichent dans la boite de dialogue

Caractéristiques de broderie si ﬂ ou

_-1'-[ sur la boite a outils est sélectionné.

Mode débutant :
Pour la broderie des tracés Pour la broderie des zones
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Mode expert :

Pour la broderie des tracés Pour la broderie des zones
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» Vous pouvez également sélectionner la
commande Broderie — Réglage des
attributs ou cliquer avec le bouton droit de
la souris sur une zone ou un trace.

e Les attributs de broderie affichés dans la
boite de dialogue dépendent du type de
point sélectionné.

Pour n'afficher que les attributs de broderie de
base et les réglages les plus simples, cliquez
sur Mode débutant.

Pour afficher tous les attributs de broderie et
les réglages disponibles pour le type de point
sélectionné, cliquez sur Mode expert.

» Les paramétres ne pouvant pas étre
sélectionnés en mode débutant sont
conservés du réglage précédent en mode
expert.

* Pour masquer la zone d'apergu, cliquez sur
Masquer Apercu. Pour afficher la zone
d'apercu, cliquez sur Montrer Apercu.

Si le bouton Masquer Apergu s'affiche, la
zone dapergu s'affiche également et
permet d'afficher un exemple de point si le
pointeur est positionné sur le réglage. La
zone dapergu indique les modifications de
réglage effectuées.

Au besoin, modifiez les attributs de broderie
affichés sous Broderie du tracé ou Broderie
des parties.

» Dans certains cas, vous devrez faire défiler
les réglages ou redimensionner la boite de
dialogue en faisant glisser I'un des coins
pour afficher tous les attributs de broderie.

» La méthode d'entrée des réglages varie en
fonction de I'attribut. Si vous entrez des
valeurs numériques en mode expert,
cliquez sur les fleches pour sélectionner la
valeur ou l'entrer directement. En mode
débutant, modifiez les réglages a l'aide du

curseur. Si @ apparait, cliquez sur le
bouton pour rétablir le réglage par défaut.

Pour plus de détails sur les différents
attributs de broderie et réglages,
reportez-vous aux sections « Attributs de
broderie des tracés » a la page 224 et
« Attributs de broderie des zones » a la
page 225. En outre, vous pouvez
enregistrer les attributs de broderie
fréquemment utilisés. Pour plus de
détails, reportez-vous a la section

« Enregistrement des paramétres dans
une liste » a la page 232.

Tous les réglages effectués dans la boite de
dialogue sont conservés et seront appliqués
quel que soitle mode, jusqu'a leur prochaine
modification.

Si les attributs de broderie des tracés
s'affichent, cliquez sur le contour auquel vous
souhaitez appliquer ces attributs.

Si les attributs de broderie des zones
s'affichent, cliquez sur la zone a laquelle vous
souhaitez appliquer ces attributs.

Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de
dialogue.




Attributs de broderie des tracés

Les attributs disponibles varient en fonction du type de point sélectionné. En mode débutant, tous les attributs
suivants n'apparaissent pas.

Point zigzag

Réduire étirement

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction afin d'éviter que le
tissu ne se fronce pendant la broderie.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n'est pas cousue.

Par défaut : mode désactivé

Définit la largeur du point zigzag.

Larg. zigzag Plage : 1 2 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)
Définit le nombre de lignes par millimétre (pouce).
Densité Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4.5 ligne par mm (114 lignes par pouce)
Active ou désactive le demi-point. il
Si la densité d'un coté des points zigzag est importante, vous \ode activé - SWe
Demi-point pouvez exécuter automatiquement un demi-point pour que la
densité soit plus réguliére. Mode désactivé -
Par défaut : mode désactivé ode desactive -
Définit la forme des coins nets.
Coins nets Par défaut : ,\

A
A

Contour piqué

Long. point

Définit la longueur du point.
Plage : 1 a 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)

Nombre de passages

Définit le nombre de fois que la broderie sera effectuée.
Plage:2,4,6
Par défaut : 2

Triple point

Long. point

Définit la longueur du point.
Plage : 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 pouce)
Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)
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Attributs de broderie des zones

Les attributs disponibles varient en fonction du type de point sélectionné. En mode débutant, tous les attributs
suivants n'apparaissent pas.

Plumetis
Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction pour toutes les zones
de broderie importantes afin d'éviter que le tissu ne se fronce pendant la broderie.
Mode activé : la sous-couche est cousue.
Mode désactivé : la sous-couche n'est pas cousue.

Réduire étirement Par defaut.: mode désactivé . Simple : Double :

[Type] Indique le sens de broderie de la sous-couche.
Simple : brode perpendiculairement au sens de broderie spéci- % @
fié.

Double : brode un motif suivant un angle de 45° et -45° par rap-
port au sens de broderie spécifié.

Définit le nombre de lignes par millimetre.
Densité Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4.5 ligne par mm (114 lignes par pouce)

Active ou désactive le dégradé de densité.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé.

Par défaut : mode désactivé

Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section « Création d'un dégradé » a la
page 231.

Dégradé

[Type] Indique le sens de broderie.
Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux
angles.
Variable : varie le sens de broderie en fonction de la zone brodée.
Direction [Angle] Indique I'angle de broderie. . 90°

. . ) ) 135 45
Disponible que si le sens de broderie est
défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 a 359 degrés 205 150
Par défaut : 45 degré 270°

Active ou désactive le demi-point.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Variable. Mode activé :
Si la densité d'un c6té des points plumetis est importante,
vous pouvez exécuter automatiquement un demi-point pour
que la densité soit plus réguliére.

Par défaut : mode désactivé

Demi-point

Mode désactivé :

Définit le type de tracé "fait main". A l'intérieur de la zone :
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Réglages disponibles : @

* A l'intérieur de la zone (tracé le plus court) Le long du contour :
Type de tracé « fait main » | ¢ Le long du contour (le long du cété intérieur) Q

¢ Sur le contour

Le réglage correspondant a l'intérieur de la zone n'est disponible Sur le contour :

que si la case Dégradé est cochée. Q

Par défaut : a l'intérieur de la zone

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 0 a 2 mm (0,00 a 0,08 pouce)

Par défaut : 0.0 mm (0.00 pouce)

Compensation d'étirement
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Point de remplissage

Réduire étirement

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction pour toutes les zones
de broderie importantes afin d'éviter que le tissu ne se fronce pendant la broderie.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n'est pas cousue.

Par défaut : mode désactivé

[Type] Indique le sens de broderie de la sous-couche.

Simple : brode perpendiculairement au sens de broderie spécifié. @ @
Double : brode un motif suivant un angle de 45° par rapport au

sens de broderie spécifié.

Simple :  Double :

Densité

Définit le nombre de lignes par millimetre.
Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4.5 ligne par mm (114 lignes par pouce)

Dégradé

Active ou désactive le dégradé de densité.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé et sa densité.

Par défaut : mode désactivé

Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section « Création d'un dégradé » a la
page 231.

Direction

[Type] Indique le sens de broderie.

Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux angles.
Variable : varie le sens de broderie en fonction de la zone brodée.

[Angle] Indique I'angle de broderie. 135¢ 90° 45°
Disponible que si le sens de broderie est

défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 a 359 degrés 205 150
Par défaut : 45 degré 270°

Type de point

Indique la forme des points sur les bords. L
Réglages disponibles : =/ | =
Par défaut: =

Demi-point

Active ou désactive le demi-point.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Variable. Mode activé -
Si la densité d'un cété des points de remplissage est impor-
tante, vous pouvez exécuter automatiquement un demi-
point pour que la densité soit plus réguliere.

Par défaut : mode désactivé

Mode désactivé :

Définit le type de tracé "fait main". A lintérieur de la zone :

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.
Réglages disponibles : @
* A l'intérieur de la zone (tracé le plus court) Le long du contour :
Type de tracé « fait main » | * Le long du contour (le long du cété intérieur) Q
* Sur le contour
Le réglage correspondant a l'intérieur de la zone n'est disponible Sur le contour :
que si la case Dégradé est cochée. Q
Par défaut : a l'intérieur de la zone
Définit la longueur de pas des points. Long. de pas : ~| |-
Plage : 1 a 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Long. de pas Par défaut : 4.0 mm (0.16 pouce) §
Définit les pas de fréquence spatiale. 30% 0%
. Plage : 0 2 99 %
Fréquence

Par défaut : 30 % jj:é:

Compensation d'étirement

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 0 a 2 mm (0,00 a 0,08 pouce)

Par défaut : 0.0 mm (0.00 pouce)
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Point de remplissage programmé

Réduire étirement

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction pour toutes les zones
de broderie importantes afin d'éviter que le tissu ne se fronce pendant la broderie.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n'est pas cousue.

Par défaut : mode désactivé

[Type] Indique le sens de broderie de la sous-couche.
Simple : brode perpendiculairement au sens de broderie spéci- @ @
fié.

Double : brode un motif suivant un angle de 45° par rapport au

sens de broderie spécifié.

Simple:  Double :

Densité

Définit le nombre de lignes par millimetre.
Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4.5 ligne par mm (114 lignes par pouce)

Dégradé

Active ou désactive le dégradé de densité.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé et sa densité.

Par défaut : mode désactivé

Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section « Création d'un dégradé » a la
page 231.

Direction

[Type] Indique le sens de broderie.

Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux
angles.

Variable : varie le sens de broderie en fonction de la zone brodée.

[Angle] Indique I'angle de broderie. 90°
Disponible que si le sens de broderie est

défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 a 359 degrés 205 150
Par défaut : 45 degré 270°

Demi-point

Active ou désactive le demi-point.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Variable. Mode activé -
Si la densité d'un c6té des points de remplissage est impor-
tante, vous pouvez exécuter automatiquement un demi-
point pour que la densité soit plus réguliere.

Par défaut : mode désactivé

Mode désactivé :

Type de tracé « fait main »

Définit le type de tracé "fait main". A lintérieur de la zone :
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Réglages disponibles : @

* A l'intérieur de la zone (tracé le plus court) Le long du contour :
¢ Le long du contour (le long du cété intérieur) Q

* Sur le contour

Le réglage correspondant a l'intérieur de la zone n'est disponible Sur le contour :

que si la case Dégradé est cochée. Q

Par défaut : a l'intérieur de la zone

Compensation d'étirement

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 0 a 2 mm (0,00 a 0,08 pouce)

Par défaut : 0.0 mm (0.00 pouce)
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Sélectionnez un motif pour le point de remplissage programmé.

'l
Cliquez sur [&Z¥|, puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s'affiche, sélec-
tionnez le dossier contenant le fichier .pas que vous souhaitez utiliser. Double-
cliquez sur le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

Largeur (longueur hori-

zontale)

Définit la largeur du motif de remplissage programmé.
Plage : 5.0 a2 10 mm (0.20 a 0,39 pouce)
Par défaut : 7.5 mm (0.30 pouce)

Hauteur (longueur verti-

Définit la hauteur du motif de remplissage programmeé.
Plage : 5.0 a 10 mm (0.20 a 0,39 pouce)

cale) Par défaut : 7.5 mm (0.30 pouce)
Vous permet de faire pivoter I'angle du motif de rem- 90°
plissage 135~ 45°
Direction programme. 180° 0°
Plage : 0 & 359 degrés o
Par défaut : 0 degré 225 270° -
Définit le sens de décalage sous forme de rang/ rang N
N colonne. aa
Direction X
colonne 2|2
i Décalage
Remplissage Lorsque la disposition du motif est décalée, cette fonction permet de définir
programmé Valour limportance du décalage.
Plage : 0299 %
Par défaut : 0 %
Indique la forme des points sur les bords.
Disponible que si la case Broderie de base est
Type de cochée.
Broderle point Réglages disponibles : =/, =
de base Par défaut : [=
Indique les Définital q q int ab q intd i
points de efinit la longueur de pas des points pour la base d'un point de remplissage
programmé.
bﬁjssed(gour Long. de | Disponible que si la case Broderie de base est Long. de pas: ~| |-
Zétails pas cochée. .
reporte;z- Plage’: 1410 mm (0,04 a 0,39 pouce)
R Par défaut : 4.0 mm (0.16 pouce)
vous a
l'illustration Définit les pas de fréquence spatiale des points pour la base d'un point de rem-
ci-dessous). plissage programmeé.
Fré- Disponible que si la case Broderie de base est So%q“ﬁ 0%
quence cochée.
Plage : 0 2 99 %
Par défaut : 30 %
Les points pour la base (zone autre
sur le motif indiqué par les lignes
Motif diagonales) du point de

remplissage programmé peuvent
étre définis.

O
0] /0[]
O

Le motif est brodé en utilisant les
points spécifiés.
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Point du motif

Indique le motif 1 ou le motif 2 a utiliser pour le point du motif. Si vous décidez d'utiliser les deux moatifs, les
données sont créées pour broder en alternance des rangs des deux motifs.

Dessin1 uniquement : n'utilise que le motif 1 (par défaut)

Dessin2 uniquement : n'utilise que le motif 2

Dessins1 et 2 : utilise le motif 1 et le motif 2

Sélectionnez un motif a utiliser avec le point du motif.

Ta
E;* Cliquez sur [:=-|, puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s'affiche,
sélectionnez le dossier contenant le fichier .omf que vous souhaitez utiliser.
Double-cliquez sur le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

Largeur (lon- | Définit la largeur du motif (le sens de couture du motif).
gueur hori- Plage : 2 a 100 mm (0,08 a 3,94 pouces)
zontale) Par défaut : 5.0 mm (0.20 pouce)

Hauteur (lon- | Définit la hauteur du motif (le sens perpendiculaire a la ligne).
gueur verti- | Plage : 2a 100 mm (0,08 a 3,94 pouces)
cale) Par défaut : 5.0 mm (0.20 pouce)

Définit la disposition horizontale du motif. Pour des Normale : 000008

zlsposmon motifs tels que , les motifs sont disposés lelong )
. . de la ligne comme illustré a droite. Miroir : SITOBT
(disposition

L0
horizontale) Alternance : <20,

Dessini Disposition Définit la disposition verticale du motif. Pour des Normale : BB
Dessin2 v motifs tels que , les motifs sont disposés le long Miroir -
(disposition de la ligne comme illustré a droite. ’ <<<<K
verticale) Alternance : B><<f>
Motif
Définit I'espacement horizontal (le sens de couture  Espacement H :
Espace- du motif) des motifs.
ment H Minimum : en fonction du motif E.;E.
(espace- Vous pouvez spécifier une valeur néga-
ment hori- tive.
zontal) Maximum : 100 mm (3,94 pouces)
Par défaut : 0 mm
Définit I'espacement vertical (le sens perpendicu- Espacement V :
Espace- laire a la ligne) des motifs.
ment V Minimum : en fonction du motif Befefr 4
(espace- Vous pouvez spécifier une valeur néga- Blb T
ment verti- tive.
cal) Minimum : 100 mm (3,94 pouces)
Par défaut : 0 mm
Définit le sens du point du motif. . 90°
Plage : 0 a 359 degrés 13% 35
Direction Par défaut : 0 degré 180° 0°
225 15°
270°

Définit Iimportance du décalage pour chaque rang.
Plage : 0.0 a 10 mm (0.00 a 0,39 pouce) B+

Décalage de rangs Par défaut : 0.0 mm (0.00 pouce) S

Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1 a 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 10.0 mm (0.39 pouce)
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Point de croix

Définit la taille horizontale et verticale du motif.
En mode expert, la valeur définie est convertie automatiquement et s'affiche dans la zone

Taille correspondant aux autres unités de mesure.

Plage : 1,5 a5 mm (0,06 a 0,20 pouce) ou 5 a 17 unités

Par défaut : 2,5 mm (0,10 pouce) ou 10 unités

Définit le nombre de fois que le motif sera brodé. Deux fois par passage.
Nbre de fois Plage : Simple, Double, Triple

Par défaut : Simple

Point en cercles concentriques, point radial et point en spirale

Pour plus de détails sur le déplacement du point central du point en cercles concentriques et du point radial,

reportez-vous a la section « Application des effets a des points en cercles concentriques et radiaux » a la

page 233.
Définit le nombre de lignes par millimétre.
Densité Plage : 0.2 &4 7 lignes par mm (5 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 2.0 ligne par mm (51 lignes par pouce)
Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1 a 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)

Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)

Point de vague

Définit la longueur du point.

Long. point Plage : 1 — 10 mm (0,04 — 0,39 pouce)

Par défaut : 2.0 mm (0.08 pouce)

Définit I'espacement entre tous les caracteres.
Espacement Plage : 2 — 50 (0,08-1,97 pouces)

Par défaut : 10.0 mm (0.39 pouce)
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Remarques relatives aux points de
remplissage programmeés

Lorsque vous définissez le sens du point et le sens
du motif d'un point de remplissage programmeé, le
tracé n'est pas brodé si ces réglages permettent de
broder un point dans le méme sens qu'une ligne
dans le motif de point.

Utilisez la fonction d'apergu pour visionner le motif
de point tel qu'il sera brodé, puis définissez le sens
du point et du motif en fonction du type de point
sélectionné ou de I'effet que vous souhaitez obtenir.
Pour une qualité d'apergu optimale, vous pouvez
réaliser des exemples de broderie des différents
réglages.

Exemples de points de remplissage programmés :

Exemple 1
Sens du point : 45 degrés (par défaut)

Exemple 2
Sens du point : 90 degrés

Exemple 3
Sens du point : 0 degré

« Affichage d’'un apergu du motif de
broderie » a la page 238 et « Création de
motifs de point personnalisé
(Programmable Stitch Creator) » a la
page 265

Création d'un dégradé
Pour un point plumetis, un point de remplissage ou
un point de remplissage programmeé, la densité de
la couleur peut étre réglée a divers endroits pour
créer un motif en dégradé personnalisé.

En mode expert dans la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, cochez la
case Dégradé.

Cliquez sur Motif.

— La boite de dialogue Réglage de motif
en dégradé s'affiche.

T Siimchornm s
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Pour sélectionner un motif en dégradé
prédéfini, cliquez sur le motif souhaité dans
Sélectionner motif.

Déplacez le curseur pour régler la densité du
motif en dégradé.

La zone d'apergu indique les modifications de
réglage effectuées.

Cliquez sur OK.
Pour fermer la boite de dialogue sans

appliquer les modifications apportées au motif
en dégradé, cliquez sur Annuler.




Enregistrement des attributs de
broderie fréquemment utilisés

Vous pouvez enregistrer ensemble les attributs de
broderie fréequemment utilisés et les rappeler lors de
la spécification d'attributs de broderie.

Vous pouvez enregistrer les paramétres en
mode débutant et en mode expert.

Enregistrement des parameétres
dans une liste

Modifiez les réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, au besoin,

puis cliquez sur EEE@ .

— La boite de dialogue Charger/
Enregistrer les réglages par défaut
s'affiche.

Charger/Enregistner bes riglages par difaut

Cliquez sur Enregistrer sous.

— La boite de dialogue Enregistrer sous
s'affiche.

E st s o dhes Fensemibsio cies sitibaits de counhee. m

I
frkii

Attribuez un nom au groupe de parametres,
puis cliquez sur OK pour enregistrer ce
groupe dans une liste.

Si le nom entré dans la boite de dialogue
Enregistrer sous a déja été attribué, le
message suivant apparait.

1 “rripsetting Extste A} dans la ke,
Woudez-wois le remplacer 7

.

 Pour écraser les paramétres
précédemment enregistrés, cliquez sur
OK.

» Si vous ne voulez pas écraser les
parameétres existants, cliquez sur
Annuler, puis indiquez un autre nom.

Suppression d'un groupe de
parametres de la liste

Dans la boite de dialogue Charger/
Enregistrer les réglages par défaut,
sélectionnez le groupe de parameétres a

supprimer.

Charger/Enregisirer les réglapes par diifaut

Cliquez sur Supprimer pour supprimer le
groupe de paramétres sélectionné de la liste.

(par défaut) impossible a supprimer.

Rappel d'un groupe de
parameétres de la liste

Dans la boite de dialogue Charger/
Enregistrer les réglages par défaut,
sélectionnez le groupe de parametres a
rappeler.

Charget FEnrogist e le piglagen pas diifaut

Vous ne pouvez sélectionner qu'un groupe de
parameétres.

Cliquez sur Charger.

— La boite de dialogue Charger/
Enregistrer les réglages par défaut se
ferme et les parameétres de la boite de
dialogue Caractéristiques de broderie
sont remplacés par les paramétres
enregistrés.

Pour modifier les parametres enregistrés et
sauvegarder les modifications, modifiez les
parameétres dans la boite de dialogue

Caractéristiques de broderie, cliquez sur

[¥%| , puis sur Enregistrer sous et cliquez

sur OK sans modifier le nom du groupe de
parameétres.
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Vous pouvez également utiliser le tableau des
fils utilisateur édités sur un autre ordinateur.
Pour ce faire, copiez simplement sastd.txt du
dossier Paramétres sous le dossier PE-
DESIGN Ver7 (dossier de I'application) sur
l'ordinateur d'origine vers le dossier
Parametres au méme emplacement sur
l'ordinateur de destination.

Application des effets a des
points en cercles concentriques
et radiaux

Pour augmenter I'effet décoratif, vous pouvez
déplacer le point central des zones auxquelles est
appliqué le point en cercles concentriques ou le
point radial.

Cliquez sur [71]| sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme L;l: .

Sélectionnez la couleur et le type de point
souhaités (Point en cercles concentriques
ou Point radial).

Cliquez sur la zone.

— Le point central ( H ) apparait.

Faites glisser le point central jusqu'a
I'emplacement souhaité.

T
1

Laae e by Lok A

Pour déplacer ultérieurement le point central,

cliquez sur % , puis sur la zone a laquelle

est appliqué le point en cercles concentriques
ou le point radial. Le point central apparait et
peut étre déplacé.

Eviter la superposition de
broderie de zones (incorporation
de motif)
Si vous incorporez le motif, les points situés dans
les zones superposées ne sont pas brodés deux
fois. L'incorporation de motif n'est disponible que si
une zone est entierement intégrée a une autre.

Cliquez sur @}' sur la boite a outils.
S

— Le pointeur prend la forme ” (g).

Cliquez sur la zone entierement intégrée a
une autre.

— Une boite de dialogue Incorporer motif
similaire a celle-ci s'affiche.

Incorporer motif

=




Pour annuler l'incorporation de motif, cliquez
sur la zone intérieure blanche. La zone
intérieure est brodée deux fois si sa couleur
est identique a celle de la zone extérieure.

=

L I +
s

Cliquez sur OK pour incorporer le motif.

Pour quitter la fonction d'incorporation de
motif, cliquez sur Annuler.

Application et édition
d'estampilles

Les estampilles créées a I'aide de Programmable
Stitch Creator peuvent étre appliquées aux zones a
I'étape Caractéristiques de broderie de l'application
Design Center. Certains motifs d'estampille sont
fournis avec cette application ; toutefois, grace a
Programmable Stitch Creator, vous pouvez éditer
les motifs proposés ou créer vos propres motifs.

Application d'une estampille

Cliquez sur _L | surla boite & outils.

— Le pointeur prend la forme %‘_g etla
boite de dialogue Caractéristiques
d'estampille s'affiche.

Caractdrivigues fa sstampiils
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Le chemin d'accés au dossier actuellement

sélectionné apparait a droite de @ dans la

boite de dialogue.

Dans la boite de dialogue, sélectionnez un

motif d'estampille.

e Les réglages d'estampille de gravure et de
relief apparaissent sous la forme de zones
rouges et bleues.

e Pour sélectionner un autre dossier, cliquez

SUI’%.

Mactarztar an dorer 715

Dans la boite de dialogue Rechercher un
dossier qui s'affiche, sélectionnez le
dossier souhaité, puis cliquez sur OK (ou
double-cliquez sur le dossier) pour fermer la
boite de dialogue Rechercher un dossier
et afficher les motifs d'estampille du dossier

sélectionné dans la fenétre d'apergu.

Pour modifier la largeur et la hauteur de
I'estampille, entrez ou sélectionnez la taille

souhaitée (1 a 100 mm (0,04 a 3,94 pouces))

dans Taille de la boite de dialogue
Caractéristiques d'estampille.

Pour modifier 'orientation de I'estampille,
déplacez le pointeur sur la fleche rouge a

I'intérieur du cercle dans Direction, puis faites
glisser la fleche rouge vers l'angle souhaité.

* La boite de dialogue reste affichée de fagon

a pouvoir régler la taille et l'orientation de
l'estampille a tout moment.

e Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

* Pour ouvrir de nouveau la boite de dialogue

aprés l'avoir fermée, cliquez sur XL .
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Cliquez sur la zone a laquelle vous souhaitez
appliquer I'estampille pour la sélectionner.

— Des « défilés de tirets » apparaissent
autour de la zone sélectionnée et le

pointeur prend la forme i chaque fois

que vous le déplacez sur la zone
sélectionnée.

Cliquez sur les emplacements souhaités a
I'intérieur de la zone a laquelle vous souhaitez
appliquer I'estampille.

— Les estampilles apparaissent sous la
forme de lignes en pointillé dans la zone.

« [ 'estampille toute entiére apparait, méme si
elle excede la zone a laquelle elle a été
appliquée ; toutefois, seules les parties
fermées au sein de la zone sont brodées.

 Vous ne pouvez appliquer d'estampilles
qu'aux zones auxquelles un point plumetis,
un point de remplissage et un point de
remplissage programmable est appliqué.

e Pour appliquer plusieurs estampilles a
l'intérieur d'une méme zone, continuez a
cliquer sur la zone autant de fois que
nécessaire.

» Si le pointeur ne peut pas étre positionné
dans la zone sélectionnée, I'estampille ne
peut pas étre appliquée.

* La boite de dialogue Caractéristiques
d'estampille ne s'affiche qu'apres avoir
sélectionné un outil d'estampille.

* Les estampilles ne sont brodées que dans
la zone a laquelle elles ont été appliquées.

* La taille des estampilles peut changer lors
de leur importation dans Layout & Editing si
la taille du motif a été modifié au moyen du
parameétre Agrandissement de la boite de
dialogue Taille de I'import.

Edition d'une estampille

Cliquez sur Ry | surla boite & outils.

— Le pointeur prend la forme %& , la boite
de dialogue Caractéristiques
d'estampille s'affiche et les estampilles
qui ont été appliquées sont indiquées par
des lignes en pointillé roses.
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Si une zone a déja été sélectionnée, des

« défilés de tirets » apparaissent autour de la
zone et ses estampilles sont indiquées par
des lignes en pointillé.

Cliquez sur la zone contenant I'estampille que
vous souhaitez éditer.

— Des "défilés de tirets" apparaissent autour
de la zone sélectionnée.
Cliquez sur I'estampille a éditer.

— Des poignées rondes apparaissent autour
de I'estampille et une poignée de rotation
apparait en haut de l'estampille.

& Poigrjée de
9 9 . & rotation
P T
! L}
&, .
b r
.o LT Poignées

Une seule estampille peut étre sélectionnée
a la fois. Si vous sélectionnez une autre
estampille, I'estampille précédemment
Sélectionnée est désélectionnée.




Pour modifier le motif d'estampille,
sélectionnez un autre motif dans la boite de
dialogue Caracteéristiques d'estampille, puis
cliqguez sur Appliquer.

Pour modifier la taille et I'orientation de
I'estampille, indiquez les réglages souhaités
dans la boite de dialogue Caractéristiques
d'estampille ou faites glisser les poignées ou
la poignée de rotation.

Pour déplacer une estampille, faites-la glisser
vers un autre emplacement dans la zone ou
vers un emplacement partiellement positionné
sur la zone.

Pour supprimer I'estampille, sélectionnez la
commande de menu Edition — Supprimer ou

appuyez sur la touche (Suppr) .

* Les estampilles n'apparaissent qu'aprés
avoir sélectionné un outil d'estampille.

* Les estampilles ne sont brodées que dans
la zone a laquelle elles ont été appliquées.

* Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

« Reformation des contours » a la
page 211

Vérification et édition de
I'ordre de broderie

Vous pouvez vérifier et modifier I'ordre de broderie
des couleurs et des objets des motifs de la méme

couleur, au besoin. (Cette fonction n'est disponible
qu'a I'étape Caractéristiques de broderie.)

Bouton de la barre d'outils : &2

Cliquez sur 'E‘,%' ou cliquez sur Broderie,

puis sur Ordre de broderie.

— L'onglet Couleur de la boite de dialogue
Ordre de broderie similaire a celle-ci
s'affiche.

» Les cadres contenant les zones sont
séparés de ceux contenant les contours par
une ligne verticale épaisse. VVous ne pouvez
pas déplacer les cadres d'un cété de la
ligne de l'autre cété.

» [ es motifs sont brodés dans I'ordre indiqué,
de gauche a droite. Toutes les zones sont
toujours brodées avant les contours.

 Pour agrandir le motif pour un affichage

optimal, cliquez sur .

Pour modifier I'ordre de broderie d'une couleur,
sélectionnez le cadre de la couleur a déplacer,
puis faites glisser le cadre vers la position
souhaitée.

— Une ligne rouge indiquant la position dans
laquelle le cadre a été placé apparait.

* Pour sélectionner des cadres
supplémentaires, maintenez la touche
(Ma) ou (Ctrl) enfoncée etsélectionnez
chaque cadre.

* Dans la zone de création, des « défilés de
tirets » apparaissent autour de la zone
sélectionnée ou le long du contour
sélectionné.
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Pour afficher I'ordre de broderie de plusieurs
motifs de la méme couleur, sélectionnez le
cadre a afficher, puis cliquez sur l'onglet
Elément.

— Les moitifs individuels de la méme couleur
apparaissent dans des cadres différents.

Ordre de kmderin

Coudeer  Esward

Pour modifier I'ordre de broderie d'un motif,
sélectionnez le cadre du motif a déplacer, puis
faites glisser le cadre vers la position
souhaitée.

— Une ligne rouge indiquant la position dans
laquelle le cadre a été placé apparait.

* Pour sélectionner des cadres
supplémentaires, maintenez la touche
ou enfoncée et sélectionnez
chaque cadre.

* Dans la zone de création, des « défilés de
tirets » apparaissent autour de la zone
sélectionnée ou le long du contour
sélectionné.

Cliquez sur OK pour appliquer les
modifications et fermer la boite de dialogue.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées a l'ordre
de broderie, cliquez sur Annuler.

« Affichage d’'un apergu du motif de
broderie » a la page 238

Vérification de la broderie

La broderie telle que vous allez I'exécuter a la
machine a coudre peut étre visionnée a l'aide du
simulateur de point (Cette fonction n'est disponible
qu'a I'étape Caractéristiques de broderie.)

Bouton de la barre d'outils : %/

Cliquez sur é'-:-' ou sur Affichage, puis sur

Simulateur de point.

La boite de dialogue Simulateur de point
s'affiche et le motif de broderie est effacé de la
zone de création.

Pour commencer le processus de simulation,

cliquez sur M

* Pendant ce processus, ce bouton prend la

forme d'une pause ( )

e Unrepére ( 9 )indique la position dans la
simulation.

e Pour un affichage optimal de la broderie,
effectuez un zoom avant sur le motif avant
d'ouvrir la boite de dialogue Simulateur de
point.

Pour revenir sur la simulation au début de la

couleur précédente, cliquez sur H-—|.

Pour faire avancer la simulation au début de la

couleur suivante, cliquez sur H+ | .

Pour revenir a la broderie d'un nombre de
points spécifié, entrez ou sélectionnez le
nombre de points souhaité, puis cliquez sur

Pour faire avancer la broderie d'un nombre de
points spécifié, entrez ou sélectionnez le
nombre de points souhaité, puis cliquez sur




Pour arréter le processus de simulation et

revenir au début, cliquez sur = |.

Le curseur montre I'emplacement actuel de la
simulation. En outre, réglez le curseur pour
modifier la position de la simulation.

—

Faites glisser le curseur, indiqué par ' ,
pour régler la vitesse de la simulation.

« Le premier numéro en regard de
correspond au numéro du point en cours et
le second numéro au nombre total de
points.

* Le premier numéro en regard de |
correspond au numéro de la couleur en
cours de broderie et le second numéro au
nombre total de couleurs utilisées.

Cliquez sur ﬂ en haut a droite de la boite

de dialogue pour la fermer.

Affichage d’un apercu du
motif de broderie

Une fois le motif de broderie terminé ou pendant
que vous travaillez sur le motif, vous pouvez afficher
I'apercu des points du motif. Vous pouvez
également afficher un apercu réaliste du motif pour
voir comment il apparaitra une fois brodé (Ces
fonctions ne sont disponibles qu'a I'étape
Caractéristiques de broderie.)

Pour afficher un apergu du motif de broderie,
cliquez sur Affichage dans la barre de
menus, puis sur Apercu.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d'outils indiqué ci-dessous.

@Gﬁ IS-)RSIO _] 122 @@ éw a&\
Apercu

— L'écran affiche un apergu du motif de
broderie.

Pour effectuer un zoom avant (ou arriére),

cliquez sur .| (ou sur ©L| ) surla boite a
outils, puis sur la zone souhaitée du motif de
broderie.

Pour quitter I'apercu, répétez I'étape 1 . ou
appuyez sur la touche (Echap).

Vous ne pouvez pas éditer le motif de
broderie lorsque I'apergu est affiché.

Pour afficher un apergu réaliste du motif de
broderie, cliquez sur Affichage dans la barre
de menus, puis sur Apercu réaliste.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d'outils indiqué ci-dessous.

O ) es O | 85| [0 =) 20 & &

Apergu réaliste

— L'écran affiche un apergu réaliste du motif
de broderie.
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Pour effectuer un zoom avant (ou arriére),

cliquez sur .| (ou sur ©L|) surla boite a
outils, puis sur la zone souhaitée du motif de
broderie.

Pour quitter I'apercu réaliste, répétez I'étape
ou appuyez sur la touche (Echap).

* Vous ne pouvez pas éditer le motif de
broderie lorsque l'apergu réaliste est
affiché.

* La fonction d'apergu réaliste ne peut pas
afficher un net apergu du motif si le
moniteur est défini sur 256 couleurs ou
moins. Le moniteur doit étre configuré sur
un minimum de 65 536 couleurs (16 bits).

Modification des réglages de
I'apercu réaliste
Vous pouvez modifier les réglages de I'apercu
réaliste pour un affichage optimal du motif de
broderie (Cette fonction n'est disponible qu'a I'étape
Caractéristiques de broderie.)

Cliquez sur Affichage, puis sur Régler des
caractéristiques pour un apercu réaliste.
— Une boite de dialogue Caractéristiques
de I'apercu réaliste similaire a celles-ci
s'affiche.

Reglar des caractirsti, .,

Définissez la largeur du fil & I'aide du curseur
Largeur de fil.

Réglez le contraste a I'aide du curseur
Contraste.

Réglez la luminosité de I'écran a l'aide du
curseur Luminosité.

Cliquez sur Appliquer pour afficher un apergu
réaliste des motifs avec les nouveaux
réglages (lorsque l'apercgu réaliste s'affiche).

Ou cliquez sur OK pour enregistrer les
réglages pour la prochaine sélection de la
fonction d'apercu réaliste (lorsque I'apercgu
réaliste ne s'affiche pas).

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Fermer ou sur Annuler.

« Affichage d’'un apergu du motif de
broderie » a la page 238

Affichage des motifs de broderie
dans la fenétre de référence

Tous les contours et les motifs dans la zone de
création s'affichent dans la fenétre de référence et
donnent ainsi un apergu global du motif lorsque
vous travaillez sur une zone détaillée. Le cadre de
la zone d'affichage (rectangle rouge) indique la
partie du motif affichée dans la zone de création.
En outre, l'image utilisée pour créer le motif de
broderie ou le motif de broderie créé et une autre
image peuvent étre affichés dans la fenétre de
référence aux étapes Lignes du tracé et
Caractéristiques de broderie.

Pour afficher ou masquer la fenétre de référence,
cliquez sur Affichage, puis sur Fenétre de

référence. Vous pouvez également cliquer sur | [}
ou sur la touche de raccourci ((F11)).




Zoom

Le motif affiché dans la fenétre de référence peut

étre réduit pour s'insérer complétement dans cette
méme fenétre ou agrandi pour ne faire apparaitre

que le motif.

Cliquez sur I'onglet Panoramique/Zoom,
cliqguez sur @ .

— Le motif s'affiche de maniére a remplir la
fenétre de référence.

Parcancym Zoom | frags

Déplacement du cadre de la zone
d'affichage

La partie du motif affichée dans la zone de création

peut étre sélectionnée dans la fenétre de référence.

Déplacez le pointeur sur le cadre de la zone
d'affichage.

— Le pointeur prend la forme {3) .
Faites glisser le cadre de la zone d'affichage
pour qu'il entoure la partie souhaitée du motif.

— La partie sélectionnée du motif s'affiche
dans la zone de création.

Nouveau tracé du cadre de la zone
d'affichage
Au lieu de déplacer le cadre de la zone d'affichage,

vous pouvez le retracer pour afficher la partie
souhaitée du motif dans la zone de création.

Cliquez sur la zone a afficher ou faites glisser
le pointeur sur la partie désirée du motif dans
la fenétre de référence.

— Le cadre de la zone d'affichage est
redessiné et la partie du motif
sélectionnée s'affiche dans la zone de
création.

Redimensionnement du cadre de
la zone d'affichage

Déplacez le pointeur sur un angle du cadre de
la zone d'affichage.

— Le pointeur prend la forme '\, ou ./' ,

en fonction de l'angle sur lequel le
pointeur se trouve.

%, et " serventa redimensionner la
hauteur et la largeur.

Faites glisser I'angle pour régler le cadre de la
zone d'affichage sur la taille souhaitée.

Affichage de I'image utilisée pour
créer le motif de broderie

Il est possible d'afficher I'i'mage ouverte a I'étape
Image d'origine dans la fenétre de référence.

Cliquez sur I'onglet Image.

Fentire de riirence

Farearsgue Towe Weads

Digeal  Atiens

Si vous cliquez sur I'onglet Image alors que la
fenétre de référence est déja affichée,
Original est sélectionné. Si vous cliquez sur
Original alors que Référence est sélectionné,
l'image s‘affiche a nouveau.
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Affichage d'une autre image de
référence

Le motif de broderie créé et une autre image
peuvent s'afficher dans la fenétre de référence.

Cliquez sur I'onglet Image.

Feadine e rifdnsine

Paramioue/Toom  1Tage |

Nigns  Fsssce

Cliquez sur Référence, puis cliquez sur

B

Papepanigen Tooe  Irage: |

| Ftdnmnce.

Sélectionnez l'image de référence, puis
cliquez sur Ouvrir.

Enregistrement des motifs
de broderie

Ecrasement

Une fois I'image ou le motif enregistré, vous pouvez
facilement sauvegarder les modifications de fagon a
pouvoir récupérer la derniere version
ultérieurement.

Bouton de la barre d'outils : [

Cliquez sur E ou sur Fichier, puis sur
Enregistrer.

— Sil'image ou le motif a déja été enregistré
au moins une fois, le fichier est
sauvegardé immédiatement.

— Siaucun nom de fichier n'a été spécifié ou
si le fichier est introuvable, la boite de
dialogue Enregistrer sous s'affiche.

Enregistrement sous un nouveau
nom

Vous pouvez enregistrer le fichier en cours sous un
autre nom de fichier pour ne pas modifier I'original
ou pour conserver plusieurs versions de la méme
image ou du méme motif.

Vous pouvez enregistrer des fichiers au format
bitmap (.bmp) a I'étape Image d'origine, au format
.pel a I'étape Tracé d'image et au format .pem aux
étapes Lignes du tracé et Caractéristiques de
broderie.

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer
sous.

— Une boite de dialogue Enregistrer sous
similaire a celle-ci s'affiche.

Ermpm b [ e - =mg o

[T e—— F— DRI |




Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

e [ 'extension correcte est automatiquement
sélectionnée.

* Les données d'image a l'étape Image
d'origine ne peuvent étre enregistrées qu'au
format bitmap (.bmp).

A l'étape Tracé d'image, les données
d'image sont enregistrées au format .pel.
Aux étapes Lignes du tracé et 4
Caractéristiques de broderie, les données
de motif sont enregistrées au format .pem.

Si vous sélectionnez un type de fichier d'une
version antérieure du logiciel, les fichiers
.pem enregistrés peuvent étre ouverts avec
cette version du logiciel, mais notez toutefois
que certaines informations risquent d'étre
perdues.

Lors de l'ouverture d'un fichier .pem dans
Design Center version 7 d'un fichier enregistré
a l'étape Caractéristiques de broderie dans
Design Center version 1.x, revenez a l'étape
Ligne du tracé, puis passez a I'étape
Caractéristiques de broderie pour obtenir des
données de broderie d'une qualité supérieure.

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les
données.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

* Si un fichier portant le nom spécifié dans la
boite de dialogue Enregistrer sous existe
déja, le message suivant s'affiche.

Y ColFrogran Fles | VerTiSarngietFlower FEM pwste diia.
. emplacer 7

oulsz-vous b

* Pour écraser le fichier, cliquez sur Oui.

» Si vous ne souhaitez pas écraser le
fichier existant, cliquez sur Non. Vous
pouvez entrer un autre nom de fichier.

Importation du motif de broderie
dans Layout & Editing

Vous pouvez ouvrir Layout & Editing a partir de
Design Center et importer le motif de broderie
terminé a I'étape Caractéristiques de broderie dans
une zone de création dans la fenétre Layout &
Editing.

Si les attributs de broderie d'une contour ou
d'une zone sont définis, vous ne pouvez pas
importer le motif de broderie.

Bouton de la barre d'outils : @

Cliquez sur @ ou sur Etapes dans la barre

de menus, puis cliquez sur To Layout &
Editing.

— La boite de dialogue Taille de I'import
s'affiche.

Taille de I'import

Agrandissement:  |100 =55 %

Taille réelle : L 928X H 86.7 mm

Orientation g .
—

Importer | Annuler |

Dans la zone Agrandissement, entrez ou
sélectionnez le facteur d'agrandissement.

* L e motif de broderie ne peut pas étre agrandi
a une taille supérieure a la zone de création.

» Le facteur d'agrandissement ne peut pas
étre défini sous les 25 %.

Dans Orientation, sélectionnez I'orientation
souhaitée.

Cliquez sur Importer pour importer le motif de
broderie.

Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

— Le motif de broderie s'affiche dans la zone

de création de la fenétre Layout & Editing.
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Modification des réglages

du logiciel

Modification des réglages de la
grille

Vous pouvez afficher ou masquer une grille de

lignes en pointillé ou de lignes continues et vous

pouvez régler I'espacement de la grille (Cette
fonction n'est disponible qu'a I'étape Lignes de
tracé.)

Cliquez sur Affichage, puis sur Régler grille.

— La boite de dialogue Grille s'affiche.

Regler grille

[ Afficher arile [

Intervalles: 5.0 3: mm
| Annuler |

Pour afficher la grille, cochez la case Afficher

grille.

Pour masquer la grille, désélectionnez la case

Afficher grille.

Pour régler I'espacement de la grille, entrez ou

sélectionnez une valeur dans la zone

Intervalles (la plage de réglage s'étendde 1 a

25,4 mm (0,04 a 1 pouce)).

Pour afficher la grille en lignes continues,
cochez la case avec axes.

Pour afficher la grille en lignes en pointillés,

désélectionnez la case avec axes.

Si la case Afficher grille est cochée et que
la case avec axes est désélectionnée, seuls

les points d'intersection de la grille
s'affichent.

Cliquez sur OK pour appliquer les

modifications et fermer la boite de dialogue.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées a la
grille, cliquez sur Annuler.

Modification des unités de
mesure
Les mesures des valeurs affichées dans
I'application peuvent étre des millimétres ou des
pouces.

Cliquez sur Option, puis sur Systéme de
mesure, puis sélectionnez I'unité de mesure
souhaitée (mm ou pouce).




Cliquez sur et sélectionnez Tous

les programmes, PE-DESIGN Ver7, puis
Font Creator pour ouvrir la fenétre Font
Creator.

— La fenétre Font Creator s'affiche.

W

Création d'une nouvelle
police

Vous pouvez commencer avec un écran de travail
vierge pour créer une nouvelle police.

Bouton de la barre d'outils : [

Cliquez sur 1| ou sur Fichier, Nouveau.

— Si I'écran de travail actif a déja été

écran de travail apparait immédiatement.

— Sil'écran de travail n'a pas été enregistre,
vous étes invité a enregistrer les
modifications effectuées.

Font Creatar

1 Envegistres les modfications apporties 4§ Sans nom 7
1)

Pour que la fenétre Font Creator occupe tout
I'écran, cliquez sur le bouton
d'agrandissement a l'extréme droite de la
barre de titre.

* Pour enregistrer I'écran de travail, cliquez
sur Oui.

e Pour le quitter sans enregistrer, cliquez sur
Non.

* Pour y revenir, par exemple, pour le
modifier ou l'enregistrer en le renommant,
cliquez sur Annuler.

« Ouverture d'un fichier de polices » sur
cette page, « Ecrasement » & la page 261
et « Enregistrement sous un nouveau
nom » a la page 261

Ouverture d'un fichier de
polices

Vous pouvez ouvrir un fichier de polices

précédemment créé ou enregistré pour le modifier.

Bouton de la barre d'outils : =

Cliquez sur & | ou sur Fichier, Ouvrir.
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— Une boite de dialogue Ouvrir similaire a
celle-ci s'affiche.

e e S X =moB
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Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Pour ouvrir un fichier, sélectionnez-le, puis
cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur son
icone.

— Sil'écran de travail actif a déja été
enregistré ou n'a pas été édité, le contenu
du fichier sélectionné apparait
immédiatement dans I'écran de travail.

— Sil'écran de travail n'a pas été enregistreé,
vous étes invité a enregistrer les
modifications effectuées.

f\_\ Envegistrer les modifications apportbes § Sans nom 7
L]

i Hen el

* Pour enregistrer I'écran de travail, cliquez
sur Oui.

* Pour le quitter sans enregistrer, cliquez sur
Non.

e Pour y revenir, par exemple, pour le
modifier ou I'enregistrer en le renommant,
cliquez sur Annuler.

« Création d'une nouvelle police » a la
page 244, « Ecrasement » a la page 261
et « Enregistrement sous un nouveau
nom » a la page 261

Ouverture d'une image en
arriere-plan

Vous commencez par préparer une image d'arriére-
plan pour créer le caractere de police personnalisé.
Vous pouvez ouvrir un fichier image existant dans
I'écran de travail pour I'utiliser comme image
d'arriére-plan. De nombreux types de fichiers
différents peuvent étre importés :

Windows bitmap (.bmp)

Exif (.tif, .jpg)

ZSoftPCX (.pcx)

Windows Meta File (.wmf)
Portable Network Graphics (.png)
Encapsulated PostScript (.eps)
Kodak PhotoCD (.pcd)

FlashPix (.fpx)

JPEG2000 (.j2k)

Cliquez sur Fichier, puis sur Ouvrir gabarit.

— Une boite de dialogue Ouvrir un fichier
image similaire a celle-ci s'affiche.

- »®mom

Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier
souhaité.




Repére de la zone de
création

Les repéres standard de création de polices sont
visibles dans les zones de création. Le contenu de
chaque repere est illustré ci-dessous.

Si la case Apergu est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s'affiche dans la zone Apergu.

Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir le fichier.
— L'image s'affiche sur tout I'écran de travail.

T

» Vous pouvez également double-cliquer sur
le nom du fichier pour ouvrir celui-ci et
fermer la boite de dialogue.

* Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

* Pour les fichiers .pcd et .fox contenant de
nombreuses pages, seule la premiére
page peut étre ouverte. Les fichiers Tiff
avec une compression LZW ne peuvent
pas étre ouverts.

* Une seule image peut étre ajoutée a
I'écran de travail. Si vous essayez
d'afficher une image différente, celle-ci
remplace la précédente.

* |l est possible d'afficher ou de masquer
l'image de gabarit présente sur I'écran de
travail ou d'en afficher une copie atténuée.
Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Modification de l'affichage de
limage d'arriére-plan » a la page 263.

* La Ligne de base, la Ligne de téte et les
lignes latérales, qui apparaissent en rouge
dans le bitmap exemple, ont été ajoutées
pour vous aider a positionner plus
facilement l'image d‘arriére-plan.

(E) Ligne ascendante

(B) Ligne de téte
(C) Ligne centrale
(A) Ligne de base

(D) Ligne
descendante

(F) Ligne latérale (G) Ligne latérale

(A) Ligne de base

Cette ligne sert de référence pour positionner
le caractere de police.

En regle générale, I'espace séparant cette
ligne de la Ligne de téte constitue la hauteur
de la police. Vous ne pouvez pas modifier
cette ligne.

(B) Ligne de téte

La hauteur standard de la police est comprise
entre la Ligne de base et cette ligne. Vous ne
pouvez pas modifier cette ligne.

(C) Ligne centrale

Dans le cadre de minuscules, la hauteur
standard de la police est comprise entre la
Ligne de base et cette ligne. Vous pouvez la
modifier en déplagant I'icbne en forme de
triangle sur le bord droit.

(D) Ligne descendante

Cette ligne correspond a la longueur standard
des caractéeres ayant une partie descendante
comme un « g » ou un « y ». Vous pouvez la
modifier en déplacgant l'icobne en forme de
triangle sur le bord droit.

(E) Ligne ascendante

Cette ligne correspond a la longueur standard
des caracteres ayant une partie ascendante,
comme un accent. Vous pouvez la modifier en
déplagant I'icbne en forme de triangle sur le
bord droit.
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(F/G) Ligne latérale

Cette ligne correspond a la largeur de la
police. Vous pouvez ajuster la largeur de la
police en déplacant l'icone en forme de
triangle sur le bord droit.

e Les hauteurs et largeurs spécifiées pour la
Ligne de base, la Ligne de téte et les
Lignes latérales correspondent aux
repéres de référence pour la création du
caractere de police.

e Les hauteurs des Ligne ascendante,
Ligne centrale et Ligne descendante sont
identiques pour tous les caracteres. Par
conséquent, si vous modifiez l'une de ces
hauteurs, le réglage est conservé méme si
vous sélectionnez un autre caractére a
modifier.

 Vous pouvez configurer les largeurs des
Lignes latérales séparément.
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Le caractére a créer peut étre sélectionné.

Cliquez sur le bouton Sélectionner un
caracteére dans la barre Sélectionner un
caractére.

Dans la boite de dialogue Sélectionner un
caractére qui apparait, sélectionnez le
caractere a créer.
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* L es caracteres dont le motif a déja été créé
apparaissent avec un arriére-plan bleu.

e Pour revenir a la zone de création sans
sélectionner de caractére, cliquez a
l'extérieur de la boite de dialogue
Sélectionner un caractére.

» Si « espace » dans le coin supérieur gauche
de la boite de dialogue Sélectionner un
caracteére est sélectionné, « ESPACE »
apparait dans la barre Sélectionner un
caractére.

Si une partie du motif de caractére dépasse
de la zone de création lorsqu'un autre
caractere est sélectionné, un message
apparait. Avant de sélectionner un autre
caractere, modifiez le motif du caractere de
sorte qu'il ne dépasse pas de la zone de
création.
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A l'aide des outils de piqdre manuelle, créez le motif de caractéere de police.

Une image d'arriere-plan peut s'afficher, vous permettant de créer plus facilement le motif de caractére de
police.

Les réglages des couleurs et des points sont exécutés dans Layout & Editing.
« Quverture d'une image en arriére-plan » a la page 245
Cliquez sur 7| sur la boite & outils. Cliquez dans la zone de création pour
4 spécifier le point 1 (point de départ).
— Cing boutons apparaissent

1

B~ !

é;l | permet de créer des motifs de type bloc

droit piqué manuellement (touche de

raccourci : @ )

6}] | permet de créer des motifs de type bloc

en courbe en "points faits main" (touche de

raccourci : ® ). Reportez-vous a l'illustration ci-dessous et
cliguez dans la zone de création pour spécifier
§J| permet de créer semi automatiquement les points 2 a 4.
des motifs de type bloc en "points faits main" 3
(touche de raccourci : (C)).
.

/\/ | permet de créer des motifs de type
contour piqué en « points faits main » (le trait i B
fracturé est brodé) (touche de raccourci :

@).

“| permet de créer des motifs de type trait

de jonction en « points faits main » (le trait
fracturé n'est pas brodé) (touche de raccourci
: ) Pour effacer le dernier point entré, cliquez

. . R vec | ton droit de | ris.
Vous pouvez créer le motif de caractére de dessus avec le bouton droit de la souris
police a l'aide des outils listés ci-dessus.

Dans I'exemple suivant, vous allez créer le
motif de la lettre « T » avec un motif de type
bloc droit et tracé piqué.

Cliquez sur §| | pour commencer la création
d'un motif de type bloc droit.

— Le pointeur prend la forme +@ .




Aprés avoir cliqué au point 4 (le dernier point

du motif de type bloc), cliquez sur /\/ |

(bouton du motif de type piqué tracé), puis
spécifiez les points 5 a 7 dans la zone de
création.

B @
6

Cliquez sur EF (bouton du motif de type

droit), puis cliquez dans la zone de création
pour spécifier les points 8 a 10 comme illustré
ci-apres.

9

1062 8

Cliquez sur /\/ .

Cliquez sur EF , puis dans la zone de

création pour spécifier les points 11 a 12.

L —

11

12¢

Pour terminer le motif, double-cliquez sur le
point 13 (le dernier point de tout le motif).

» Lorsque vous entrez des points, changez
de type de piqgdre en utilisant la touche de
raccourci appropriée.

e Une image du gabarit est nécessaire pour
utiliser l'outil de pigdre de type bloc semi-
automatique. Si aucune image n'est
présente, cet outil crée un motif en "points
faits main" comme le ferait l'outil de piqtre
de type bloc droit.

* Une fois le motif tracé, vous pouvez
toujours transformer des motifs de type bloc
droit en motifs de type bloc en courbe et
inversement. Pour plus de détails, reportez-
vous a la section « Edition de points » a la

page 256.
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Sélection de motifs

Cliquez sur M sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme R .

Cliquez sur le motif que vous souhaitez
sélectionner.

— Des poignées s'affichent autour du motif
pour indiquer qu'il est sélectionné.

e

Pour désélectionner le motif, sélectionnez-en
un autre ou cliquez sur une zone vierge de
I'écran de travail.

Pour sélectionner un motif supplémentaire,

maintenez la touche enfoncée et
cliqguez sur l'autre motif.

 Vous pouvez également sélectionner des
motifs en faisant glisser le pointeur sur le
motif a sélectionner. Un cadre de sélection
se forme au fur et a mesure que vous
déplacez le pointeur. Tous les motifs
contenus dans ce cadre sont sélectionnés
lorsque vous relachez le bouton de la souris.

» Si vous avez sélectionné des motifs par
erreur, cliquez sur une zone vierge de
I'écran de travail pour désélectionner tous
les motifs et recommencez.

Sélection de tous les motifs

Vérifiez que M de la boite a outils est

sélectionné.

Cliquez sur Edition, puis Sélectionner tout.

Déplacement de motifs

Déplacez le pointeur sur un motif sélectionné
ou un groupe de motifs sélectionnés.

— Le pointeur prend la forme @ .

Faites glisser le motif a I'emplacement
souhaité.

 Pour déplacer le motif horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
motif sélectionné d'une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche. Si la grille n'est pas affichée, le motif
se déplace d'une distance inférieure au plus
petit intervalle de grille dans le sens indiqué
par la fleche sur la touche.

» Si vous maintenez enfoncée la touche
fléchée appropriée, le contour continue de
se déplacer dans le sens indiqué par la
fleche.

Alignement de motifs

Les motifs sélectionnés peuvent facilement étre
alignés comme spécifié.

Sélectionnez les motifs a aligner.

Cliquez sur Edition, sur Aligner, puis sur
Gauche, Centre, Droite, Haut, Milieu ou
Bas, en fonction de la maniére dont vous
souhaitez aligner les motifs.

— Les motifs sélectionnés sont alignés
comme indiqué ci-dessous.

m ) EOw

% O b Haut ! |
-V \ o

Milieu -O':

Gauche ___ gen-tre Droite_ as T
o O I 1
h AU IS v HOW




Redimensionnement de
motifs

Déplacez le pointeur sur I'une des poignées
d'un motif ou d'un groupe de motifs
sélectionnés.

— Le pointeur prend la forme +— , I ,

F., ou " ,en fonction de la poignée

sur laquelle il se trouve.

e +—+ sert a redimensionner la largeur.
. I sert a redimensionner la hauteur.

e ", et " servent a redimensionner

simultanément les deux dimensions. (Le
rapport hauteur-largeur est conserve.)
* Si vous maintenez enfoncée la touche

tout en déplagant une poignée, le
motif est agrandi ou réduit a partir du centre
du motif.

Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

Suppression de motifs

Sélectionnez le motif a supprimer.

Appuyez sur la touche (Suppr) ou cliquez sur
Edition, puis sur Effacer.

Coupure de motifs

Il est possible de supprimer les motifs sélectionnés
de I'écran tout en en enregistrant une copie dans le
Presse-papiers.

Bouton de la barre d'outils : %,

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur 3& ou sur Edition, puis sur

Couper.

— Les motifs sélectionnés sont supprimés
de I'écran de travail.

Les motifs supprimés étant enregistrés dans
le Presse-papiers, vous pouvez les coller a
l'aide de la commande Edition — Coller.

« Copie de motifs » sur cette page,

« Collage d'un motif coupé ou copié » sur
cette page et « Suppression de motifs »
sur cette page

Copie de motifs

Les motifs sélectionnés peuvent étre enregistrés
dans le Presse-papiers sans étre supprimés de
I'écran de travail.

Bouton de la barre d'outils : [

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur @ ou sur Edition, puis sur
Copier.

— Les motifs sélectionnés sont copiés dans
le Presse-papiers, préts a étre collés.

« Coupure de motifs » sur cette page,

« Duplication de motifs » sur cette page et
« Collage d'un motif coupé ou copié » sur
cette page

Duplication de motifs

Une copie des motifs sélectionnés peut étre ajoutée
a I'écran de travail.

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur Edition, puis sur Dupliquer.

— Une copie des motifs est ajoutée a I'écran
de travail.

« Copie de motifs » sur cette page et
« Collage d'un motif coupé ou copié » sur
cette page
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Collage d'un motif coupé
ou copié

Les motifs enregistrés dans le Presse-papiers
peuvent étre collés dans I'écran de travail.

Bouton de la barre d'outils : [}

Cliquez sur fﬁ ou sur Edition, puis sur
Coller.

— Les motifs enregistrés dans le Presse-
papiers (a l'aide de la commande Couper
ou Copier) sont collés dans I'écran de
travail.

« Coupure de motifs » a la page 252,
« Copie de motifs » a la page 252 et
« Duplication de motifs » a la page 252

Inversion horizontale de
motifs

Vous pouvez inverser horizontalement les motifs
sélectionnés (gauche/droit).

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur Edition, sur Miroir, puis sur
Horizontal.

— Les motifs sélectionnés sont remplacés
par leur image miroir verticale (inversion
haut-bas).

Pour rétablir I'orientation d'origine de l'image,
sélectionnez de nouveau la commande
Edition— Miroir— Horizontal.

« Inversion verticale de motifs » sur cette
page et « Rotation de motifs » sur cette

page

Inversion verticale
de motifs

Vous pouvez inverser verticalement les motifs
sélectionnés (haut/bas).

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur Edition, sur Miroir, puis sur
Vertical.

— Les motifs sélectionnés sont remplacés
par leur image miroir horizontale
(inversion gauche-droite).

Pour rétablir I'orientation d'origine de l'image,
sélectionnez de nouveau la commande
Edition— Miroir— Vertical.

« Inversion horizontale de motifs » sur
cette page et « Rotation de motifs » sur
cette page




. . Faites glisser la poignée de rotation dans le
Rotation de motifs sens des aiguilles d'une montre ou dans le
sens inverse pour faire pivoter le motif selon
I'angle souhaité.

Vous pouvez faire pivoter manuellement les motifs -
sélectionnés selon I'angle de votre choix. I:I/\\

Sélectionnez un ou plusieurs motifs. i

e Simplement faire glisser le pointeur fait
pivoter le motif par pas de 1°.
e Pour faire pivoter le motif par pas de 15°,
maintenez la touche enfoncée tout
— Les poignées figurant autour du motif en faisant glisser la poignée de rotation.
sélectionné sont remplacées par des
carrés aux quatre coins du motif
sélectionné.

—

n
n
L

Cliquez sur Edition, puis sur Rotation.

™

T

(=] (=]
[ =] [ =]

Placez le pointeur sur l'une des quatre
poignées de rotation.

— Lorsque le pointeur est positionné sur
I'une des poignées de rotation, il prend la

forme ).

R

1]
1]
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Les points que vous déplacez ou insérez se positionnent a l'intersection des lignes horizontales et verticales
de la grille. Ainsi, quel que soit I'endroit ou vous déplacez ou insérez un point sur la ligne, celui-ci se positionne

automatiquement a l'intersection la plus proche.

Déplacement de points

Cliquez sur /x| sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Vous ne pouvez sélectionner qu'un motif a la
fois.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
déplacer.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

* Pour sélectionner d'autres points,
maintenez la touche enfoncée et
cliquez sur chaque point ou faites glisser le
pointeur sur les points que vous souhaitez
sélectionner.

 Pour sélectionner le point précédent (ou
suivant) du trait, maintenez la touche

enfoncée et appuyez sur la touche
— (0U ).

Si vous cliquez sur la ligne du motif au lieu
de cliquer sur un point, un nouveau point est
inséré.

Faites glisser le point jusqu'au nouvel
emplacement.

— Tous les points sélectionnés se déplacent
dans la méme direction.

» Pour déplacer le point a I'horizontale ou a la
verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
point sélectionné d'une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche. Si la grille n'est pas affichée, le
point se déplace d'une distance inférieure
au plus petit intervalle de grille dans le sens
indiqué par la fleche sur la touche.

» Si vous maintenez enfoncée la touche
fléchée appropriée, le contour continue de
se déplacer dans le sens indiqué par la
fleche.

Insertion de points

Cliquez sur /x| sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Vous ne pouvez sélectionner qu'un motif a la
fois.




Cliquez sur le trait pour ajouter un nouveau
point.

— Un nouveau point apparait sélectionné
(sous la forme d'un petit carré noir).

Si un point est inséré dans un motif piqué de
type bloc droit, un motif piqué de type bloc en
courbe ou un motif piqué de type bloc créé
semi-automatiquement, un point est
également inséré automatiquement dans la
ligne de liaison le long du sens de broderie. En
outre, dans ce cas, vous ne pouvez pas
insérer de point dans la ligne paralléle au sens
de broderie.

Suppression de points

Cliquez sur x| sur la boite a outils.
— Lorsque le pointeur est positionné sur
I'écran de travail, il prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

Vous ne pouvez sélectionner qu'un motif a la
fois.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
supprimer.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Pour sélectionner d'autres points, maintenez
la touche enfoncée et cliquez sur
chaque point ou faites glisser le pointeur sur
les points que vous souhaitez sélectionner.

Cliquez sur Edition, puis sur Effacer, ou

appuyez sur la touche (Suppr) pour supprimer
le point.

» Si vous effacez un point dans une ligne qui
en comporte deux, toute la ligne est
supprimée.

 Si un point inséré dans un motif piqué de
type bloc droit, un motif piqué de type bloc
en courbe ou un motif piqué de type bloc
créé semi-automatiquement est supprimé,
le point et la ligne sont également
supprimés automatiquement le long du
sens de broderie.

Edition de points

Les lignes reliées au point peuvent étre modifiées
en lignes droites ou en courbe. En outre, les lignes
au niveau d'un point peuvent étre lissées ou mises
droites.

Cliquez sur /x| sur la boite a outils.
— Lorsque le pointeur est positionné sur
I'écran de travail, il prend la forme h .

Cliquez sur le motif a éditer.

Vous ne pouvez sélectionner qu'un motif a la
fois.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Cliquez sur le point a transformer.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Pour sélectionner d'autres points, maintenez

la touche enfoncée et cliquez sur
chaque point ou faites glisser le pointeur sur
les points que vous souhaitez sélectionner.

Cliquez sur Edition, puis sur Point.

— Un sous-menu apparait.
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Création de police.

5. Cliquez sur la commande souhaitée.

* Cliquez sur En ligne droite pour transformer les
lignes en lignes droites au niveau du point
sélectionné.

* Cliquez sur En courbe pour transformer les
lignes en courbes au niveau du point
sélectionné.

 Cliquez sur Lisse pour lisser les lignes sur une
courbe au niveau du point sélectionné.

* Cliquez sur Symétrie pour transformer
symétriquement les lignes sur une courbe au
niveau du point sélectionné.

 Cliquez sur Froncer pour redresser la courbe
sélectionnée.
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Vous pouvez vérifier I'ordre de broderie et d'apercu des motifs de caractere, ainsi que la liste des caractéres

créés.

Vérification et édition de
I'ordre de broderie

Vous pouvez afficher et modifier I'ordre de broderie
du motif de caractere de police.

Bouton de la barre d'outils : &2

Cliquez sur 'E%' ou sur Broderie, puis sur
Ordre de broderie.

— Une boite de dialogue Ordre de broderie
similaire a celle-ci s'affiche.

Vous pouvez agrandir la boite de dialogue de
fagon & pouvoir afficher toutes les parties du
motif.

Pour agrandir chaque motif de fagon a ce qu'il
remplisse son cadre, cliquez sur .

Sélection d'un motif

Sélectionnez un motif dans la boite de
dialogue Ordre de broderie.

— Le cadre sélectionné est entouré d'une
ligne rose et des « défilés de tirets »
apparaissent le long du motif
correspondant dans la zone de création.

Pour sélectionner plusieurs motifs, maintenez

la touche ou enfoncée tout en
cliquant sur les cadres des motifs souhaités.
En outre, vous pouvez sélectionner plusieurs
cadres en faisant glisser votre pointeur sur
eux.

Edition de I'ordre de broderie

Pour modifier I'ordre de broderie, sélectionnez le
cadre contenant le motif a déplacer, puis faites
glisser le cadre jusqu'au nouvel emplacement. Une
ligne rouge verticale indiquant la position dans
laquelle le cadre a été placé apparait.

Vous pouvez également déplacer des cadres en
cliquant sur les boutons au bas de la boite de
dialogue.

Pour déplacer le motif sélectionné au début de

I'ordre de broderie, cliquez sur EEI .

Pour faire avancer le motif sélectionné d'une
position dans l'ordre de broderie, cliquez sur

Sl

Pour faire reculer le motif sélectionné d'une
position dans I'ordre de broderie, cliquez sur

.
Pour déplacer le motif sélectionné a la fin de
I'ordre de broderie, cliquez sur IfE'. .

Pour modifier I'ordre de couture, cliquez sur OK.

Apercu du motif de
broderie
Vous pouvez afficher un apergu réaliste du motif de

police dans la fenétre d'apercu.

Bouton de la barre d'outils : )

Cliquez sur —_EII ou sur Affichage, puis sur

Fenétre d'apercu.
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— La fenétre d'apercu apparait.

Fenétre d'apercu =

T

Modification de la taille de la
fenétre d'apercu
Déplacez le pointeur sur un angle de la fenétre

d'apergu.

— Le pointeur prend la forme '\ ou ./' ,

en fonction de l'angle sur lequel le
pointeur se trouve.

Déplacez I'angle pour ajuster la fenétre
d'apergu sur la taille souhaitée.

Vérification de la liste des
caracteres créés

Vous pouvez consulter une liste de caractéres
fournie dans le fichier de polices en cours de
modification.

Bouton de la barre d'outils : [5a.]

Cliquez sur EI ou sur Affichage, puis sur
Fenétre de navigation.
— La fenétre de navigation s'affiche.

BPACE T i

Sélection de caractéres

Vous pouvez afficher un autre caractére dans la
zone de création en le sélectionnant dans la fenétre
de navigation.

Cliquez sur [&a.]| ou sur Affichage, puis sur
Fenétre de navigation.
— La fenétre de navigation s'affiche.

Cliquez sur un caractére, puis sur
Sélectionner.
— La fenétre de Navigation est fermée et le
caractere sélectionné apparait dans la
zone de création.

Vous pouvez également modifier le caractére
affiché dans la zone de navigation en double-
cliquant sur un caractére dans la fenétre de
navigation.

Modification de la taille de la
fenétre de navigation

Déplacez le pointeur sur un angle de la fenétre
de navigation.

- Le pointeur prend laforme ™, ou " ,
en fonction de l'angle sur lequel le
pointeur se trouve.

Déplacez I'angle pour ajuster la fenétre de
navigation sur la taille souhaitée.




Vous pouvez effectuer un zoom avant pour travailler sur les détails du motif de caractére de police ou un zoom
arriére pour travailler sur les parties du motif qui ne s'affichent pas dans I'écran de travail.

Zoom avant

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Quatre boutons apparaissent :

Q| Q| |l

Cliquez sur Q .

— Le pointeur prend la forme a

Cliquez sur la zone que vous souhaitez
agrandir.

Pour effectuer un zoom avant sur une zone
spécifique, déplacez le pointeur a proximité
de la zone souhaitée et faites-le glisser en
diagonale sur la zone.

Zoom arriere

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Quatre boutons apparaissent :

Q| ||l

Cliquez sur Q .

— Le pointeur prend la forme Q .

Cliquez sur la zone que vous souhaitez
réduire.

Affichage des motifs sélectionnés
pour remplir la fenétre

Sélectionnez les motifs auxquels appliquer la
fonction de zoom.

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Quatre boutons apparaissent :

Q| |i [Lai.

Cliquez sur [C_-)i .

— La fonction de zoom est appliquée a la
zone de création pour n'afficher que les
motifs sélectionnés.

Affichage de la totalité de la zone
de création dans la fenétre

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Quatre boutons apparaissent :

aaQE]

Cliquez sur @-

— La totalité de la zone de création s'insére
dans la fenétre.
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Ecrasement

Le motif de caractére de police en cours de
modification est écrasé lors de I'enregistrement des
modifications apportées.

Bouton de la barre d'outils : [

Cliquez sur [ ou sur Fichier, puis sur
Enregistrer.

— Si le motif a déja été enregistré au moins
une fois, le fichier est sauvegardé
immédiatement.

— Siaucun nom de fichier n'a été spécifié ou
si le fichier est introuvable, la boite de
dialogue Enregistrer sous s'affiche.

Si une partie du motif de caractére dépasse
de la zone de création, un message
apparait. Modifiez le motif de caractére de
sorte qu'aucune partie ne dépasse de la
zone de création, puis enregistrez-le.

« Enregistrement sous un nouveau nom »
sur cette page

Enregistrement sous un
nouveau nom

Vous pouvez enregistrer le fichier en cours sous un
autre nom de fichier pour ne pas modifier I'original
ou pour conserver plusieurs versions du méme
motif de caractere.

Les motifs de caractére de police sont enregistrés
dans des fichiers .pef.

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer
sous.

— Une boite de dialogue Enregistrer sous
similaire a celle-ci s'affiche.
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Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

* Enregistrez la police créée a
l'emplacement ci-dessous. Vous ne
pourrez plus utiliser la police dans Layout
& Editing si vous l'enregistrez dans un
autre répertoire.

(Lecteur sur lequel PE-DESIGN a été
installé) \Program Files\Brother\PE-
DESIGN Ver7\My font

* Si Layout & Editing est déja lancé lors de
I'enregistrement d'un nouveau caractére
dans Font Creator, ce caractére
n'apparaitra pas dans la liste Sélecteur de
police de Layout & Editing. Le cas
échéant, quittez Layout & Editing, puis
relancez-le.

L'extension correcte est automatiquement
sélectionnée.




Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les
motifs de caractére de police.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

* Si un fichier portant le nom spécifié dans la
boite de dialogue Enregistrer sous existe
déja, le message suivant s'affiche.

(] CilProgram Plest_ [¥er T My ort|Myfont ], paf asste diE. pel
By Youbr-ons b rerplecer ¥

LTI |

* Pour écraser le fichier, cliquez sur Oui.

» Si vous ne souhaitez pas écraser le
fichier existant, cliquez sur Non. Vous
pouvez entrer un autre nom de fichier.

« Ecrasement » sur cette page

Si une partie du motif de caractere dépasse
de la zone de création, un message
apparait. Modifiez le motif de caractere de
sorte qu'aucune partie ne dépasse de la
zone de création, puis enregistrez-le.
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Modification du mode de
traceé

Font Creator posséde deux modes de tracé.
* Mode Remplissage
Les blocs apparaissent pleins. Dans ce mode, il
est plus facile de voir les positions de
superposition des motifs.

* Mode Contour (mode Remplissage désactivé)
Les blocs n'apparaissent pas pleins. Dans ce
mode, vous pouvez facilement modifier les
points.

[ —

Procédez comme ci-dessous pour passer d'un
mode a l'autre.

Bouton de la barre d'outils : [

Cliquez sur @ ou sur Affichage, puis sur
Mode Remplissage.

— Le mode bascule entre le mode
Remplissage et le mode Contour.

Pour revenir au mode précédent, cliquez sur

ﬂ ou sur Affichage, puis sur Mode
Remplissage.

Modification de l'affichage
de l'image d'arriere-plan

Modification de la densité de
I'image d'arriere-plan
Il est possible d'afficher ou de masquer l'image de
gabarit présente sur I'écran de travail ou d'en
afficher une copie atténuée.

Cliquez sur Affichage, sur Gabarit, puis
sélectionnez le réglage souhaité.

Pour afficher l'image de gabarit, cliquez sur
Mode activé (100%).

Pour afficher une copie atténuée de l'image,
cliquez sur la densité souhaitée (75%, 50% ou
25%).

Pour masquer l'image de gabarit, cliquez sur
Mode désactivé.

 Siaucune image de gabarit n'a été importée
dans I'écran de travail, cette fonction n'est
pas disponible.

* Appuyez sur la touche de raccourci

( ) pour basculer entre I'affichage de
l'image (Mode active (100%)), I'affichage
d'une copie atténuée de l'image (75%, 50%
et 25%) et le masquage de I'image (Mode
désactivé).

« Ouverture d'une image en arriere-plan »
ala page 245

Redimensionnement de l'image
d'arriere-plan

Cliquez sur Affichage, puis sur Modifier
gabarit.

— L'image d'arriere-plan est sélectionnée.

Positionnez le pointeur sur I'une des poignées
de I'image d'arriére-plan sélectionnée.

— Le pointeur prend la forme 4+ , I ,

", ou " ,en fonction de la poignée
sur laquelle il se trouve.




e +—+ sert a redimensionner la largeur.
. I sert a redimensionner la hauteur.

o N, et " servent a redimensionner

simultanément les deux dimensions. (Le
rapport hauteur-largeur est conserve.)
» Si vous maintenez enfoncée la touche

tout en déplagant une poignée, le
motif est agrandi ou réduit a partir du centre
du motif.

Faites glisser la poignée pour régler l'image
d'arriere-plan sélectionnée sur la taille
souhaitée.

Si aucune image de gabarit n'a été importée
dans I'écran de travail, cette fonction n'est pas
disponible.

Déplacement de I'image d'arriére-
plan

Cliquez sur Affichage, puis sur Modifier
gabarit.

— L'image d'arriere-plan est sélectionnée.

Placez le pointeur sur une image d'arriére-
plan sélectionnée.

— Le pointeur prend la forme @,} .

Faites glisser I'image d'arriére-plan jusqu'a
I'emplacement souhaité.

Si aucune image de gabarit n'a été importée
dans I'écran de travail, cette fonction n'est pas
disponible.

Modification des réglages
de la grille

L'interlignage de la grille affichée dans I'écran de
travail peut étre réglé.

Cliquez sur Affichage, puis sur Régler grille.

— La boite de dialogue Grille s'affiche.

Régler grille

v Afficher gile v avec axes
v Suivre grille

Intervalle de grille | MOYEMM
()8 | Annuler |

Pour afficher la grille, cochez la case Afficher
grille.

Pour masquer la grille, désélectionnez la case
Afficher grille.

Pour uniformiser I'épaisseur de la police ou
l'adapter a des positions verticales et
horizontales, sélectionnez la case Suivre
grille.

Le pointeur se déplace par intervalle dont la
longueur est définie dans Intervalles.

La fonction Suivre grille est disponible que la
grille soit affichée ou non.

Dans le champ Intervalle de grille,
sélectionnez I'espacement de la grille.

Pour sélectionner un intervalle de grille de 1/
15 d'un bord de I'écran de travail, cliquez sur
Grande.

Pour sélectionner un intervalle de grille de 1/
30 d'un bord de I'écran de travail, cliquez sur
Moyenne.

Pour sélectionner un intervalle de grille de 1/

90 d'un bord de I'écran de travail, cliquez sur
Petite.

Pour afficher la grille en lignes continues,
cochez la case avec axes.

Si la case Afficher grille est cochée et si la
case avec axes est désélectionnée, seuls
les points d'intersection de la grille
saffichent.

Cliquez sur OK pour appliquer les

modifications et fermer la boite de dialogue.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées a la
grille, cliquez sur Annuler.
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Création de motifs de point personnalisé (Programmable Stitch Creator)

Ouverture d'un fichier de motif

Vous pouvez ouvrir un fichier de motif programmé
précédemment enregistré afin de I'éditer.

Bouton de la barre d'outils : %

1. Cliquezsur &= ou sur Fichier, Ouvrir.

— Une boite de dialogue Ouvrir similaire a
celle-ci s'affiche.
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2. Sélectionnez le lecteur et le dossier.

m Mémo :

* Si la case Apercu est cochée, le contenu
du fichier sélectionné s'affiche dans la zone
Apercu.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

a Remarque :

Pour ouvrir un motif de point de remplissage/
d'estampille, veillez & sélectionner un
dossier contenant des fichiers .pas. Pour
ouvrir un motif de point de motif, veillez a
sélectionner un dossier contenant des
fichiers .pmf.

2. Pour afficher le contenu des fichiers .pas et
.pmf dans le dossier sélectionné, cliquez sur
Parcourir.

— Une boite de dialogue Parcourir similaire
a celle-ci s'affiche.

Parcourir z

= fA\ J
[t 1| motifd2 motkifl3
maotif0d motifds motif0
Quperie I Anruler |

[I] Mémo :

e Pour revenir & la boite de dialogue Ouvrir,
cliquez sur Annuler.

 Une fleche verte au milieu du motif de point
indique des motifs de points de motif (.pmf).
Sinon, les données correspondent a un
motif de point de remplissage/d'estampille
(.pas).

* Les estampilles sont identifiées par les
zones rouges (effet de gravure cousu avec
le point de remplissage) et bleues (effet de
relief cousu avec le point plumetis).

4. Pour ouvrir un fichier, sélectionnez-le, puis
cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur son
icone.

—Si I'écran de travail actif a déja été

du fichier sélectionné apparalt
immédiatement dans I'écran de travail.

[I] Mémo :

Le mode change automatiquement pour
correspondre au motif sélectionné
(Remplissage/estampille pour les fichiers
.pas ou Motif pour les fichiers .pmf).




— Sil'écran de travail n'a pas été enregistreé,
vous étes invité a enregistrer les
modifications effectuées.

Programmable Stitch Creator,

1 } Enreqistrer les modifications apportées 4 stamp3.pas 7
L]

Qi Mon Annuler |

e Pour enregistrer I'écran de travail, cliquez
sur Oui.

e Pour le quitter sans enregistrer, cliquez sur
Non.

e Pour y revenir, par exemple, pour le
modifier ou I'enregistrer en le renommant,
cliquez sur Annuler.

« Création d'un nouveau motif » a la
page 267, « Ecrasement » a la page 283
et « Enregistrement sous un nouveau
nom » a la page 283

Ouverture d'une image en
arriere-plan

Vous pouvez ouvrir une image d'arriere-plan
pouvant servir de guide a la création d'un nouveau
motif de point de motif et de remplissage/
d'estampille. Le fichier doit avoir I'une des
extensions suivantes : Windows bitmap (.bmp), Exif
(.tif, .jpg), ZsoftPCX (.pcx), Windows Meta File
(.wmf), Portable Network Graphics (.png),
Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD
(.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000 (.j2k).

Cliquez sur Fichier, puis sur Ouvrir gabarit.

— Une boite de dialogue Ouvrir gabarit
similaire a celle-ci s'affiche.

Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier
souhaité.

Si la case Apergu est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s'affiche dans la zone
Apercu.

Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir le fichier.

— L'image s'affiche sur tout I'écran de
travail.

* Vous pouvez également double-cliquer sur
le nom du fichier pour ouvrir celui-ci et
fermer la boite de dialogue.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

e Pour afficher ou masquer une image sur
I'écran de travail ou en afficher une copie
atténuée, cliquez sur Affichage, sur
Gabarit, puis cliquez sur le réglage
d'affichage souhaité.

e Pour afficher limage de gabarit,
cliquez sur Mode activé (100%).

e Pour afficher une copie atténuée de
l'image, cliquez sur la densité
souhaitée (75%, 50% ou 25%).

* Pour masquer l'image de gabatrit,
cliquez sur Mode désactive.

e Pour les fichiers .pcd et .fox contenant de
nombreuses pages, seule la premiere
page peut étre ouverte. Les fichiers Tiff
avec une compression LZW ne peuvent
pas étre ouverts.

* Une seule image peut étre ajoutée a
I'écran de travail. Si vous essayez
d'afficher une image différente, celle-ci
remplace la précédente.
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Vous pouvez commencer avec un écran de travail
vierge pour créer un nouveau motif de point.

Bouton de la barre d'outils : [

Cliquez sur 1| ou sur Fichier, Nouveau.

— Si I'écran de travail actif a déja été

écran de travail apparait immédiatement.

— Sil'écran de travail n'a pas été enregistre,
vous étes invité a enregistrer les
modifications effectuées.

Programmable Stitch Creator

| Enregistrer les modifications apportées 4 skamp3.pas 7
ey

Qi Non Annuler |

e Pour enregistrer I'écran de travail, cliquez
sur Oui.

* Pour le quitter sans enregistrer, cliquez sur
Non.

e Pour y revenir, par exemple, pour le
modifier ou l'enregistrer en le renommant,
cliquez sur Annuler.

« QOuverture d'un fichier de motif » a la
page 265, « Ecrasement » a la page 283
et « Enregistrement sous un nouveau
nom » a la page 283

Sélection du type de motif
de point a créer

Vous pouvez utiliser Programmable Stitch Creator
pour créer des motifs pour des points de
remplissage programmés, des estampilles, des
points de motif de remplissage et de tracé. La
méthode et I'écran de travail sont légérement
différents pour chacun. Utilisez les commandes du
menu Mode pour sélectionner le type de motif que
vous souhaitez créer.

Pour passer en mode Remplissage/
estampille, cliquez sur Mode, puis sur
Remplissage/estampille.

Pour passer en mode Motif, cliquez sur Mode,
puis sur Motif.

— Si I'écran de travail actif a déja été
de travail vierge apparait immédiatement
dans le mode sélectionné.

— Sil'écran de travail n'a pas été enregistre,
vous étes invité a enregistrer les
modifications effectuées.

Programmable Stitch Creator,

| Enreqgistrer les modifications apportées 4 skamp3.pas ?
ey

Qi Non Annuler |

* Pour enregistrer I'écran de travail, cliquez
sur Oui.

e Pour le quitter sans enregistrer, cliquez sur
Non.

* Pour y revenir, par exemple, pour le
modifier ou l'enregistrer en le renommant,
cliquez sur Annuler.

Mode Remplissage/estampille

En mode Remplissage/estampille, vous pouvez
créer un motif de point a partir d'une seule ligne ou
d'ensembles de lignes, puis choisir de broder les
zones fermées par les lignes pour créer un effet de
relief/gravure. Vous pouvez définir ces deux types
de motifs de points comme points de remplissage
programmeés et les appliquer comme estampilles
distinctes sur des zones de motifs dans Design
Center et Layout & Editing.

L'outil de tracé de ligne de la boite a outils vous
permet de tracer les lignes d'un motif de point de
remplissage ou d'une estampille, et les outils Zone
(gravure), Zone (relief) et Zone (redéfinition) vous
permettent de broder et d'éditer les zones fermées
du point ou de I'estampille tracée.

La méthode de couture pour un point de
remplissage programmé est différente de celle du
point de remplissage normal, dans laquelle le fil est
cousu en permanence dans le sens défini. Dans ce
cas, le motif est cousu de telle maniére que l'aiguille
s'abaisse directement sur le motif créé.




Pour afficher la fenétre d'apergu, cliquez sur
Affichage dans la barre de menus, puis
cliquez sur Apercu.

Exemple de motif

Z\%:

%:

N
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Mode Motif

En mode Motif, vous pouvez créer des motifs de
points personnalisés en changeant la forme d'une
seule ligne. Ces motifs de points peuvent étre
appliqués en couture linéaire ou par zone dans
Layout & Editing et en couture par zone dans
Design Center.

Une fleche verte apparait au centre de I'écran de
travail, indiquant le sens de broderie du motif
(point).

Une ligne rose accompagne la fleche verte. Cette
ligne représente la base du point de motif, qui peut
étre modifiée en insérant des points a I'aide de I'outil
d'édition de point, puis en les déplagant pour former
des motifs personnalisés.

Le carré bleu a gauche de I'écran de travail
représente le point de départ de cette ligne et le
carré rouge a droite le point final.

Vous ne pouvez pas supprimer les points de départ
et final ; ils doivent en outre étre alignés
verticalement. Par conséquent, si vous déplacez un
point vers le haut ou vers le bas, I'autre point sera
automatiquement déplacé dans la méme direction.

L1

Pour afficher la fenétre d'apergu, cliquez sur
Affichage dans la barre de menus, puis
cliquez sur Apercu.

Exemple de motif Broderie des parties

Broderie du tracé

==
S =
Bt

P
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Vous pouvez afficher la fenétre Apercu pour voir une image du motif de point en cours de création.

Si la fenétre Apercu n'est pas affichée, cliquez
sur Affichage, puis sur Apercu.

La fenétre Apercu pour le réglage Mode
sélectionné s'affiche, comme dans les
exemples ci-dessous, et une marque apparait
a gauche de la commande Affichage —
Apercu.

Mode Remplissage/estampille

Py ey ey e
Mode Motif

L'image de la fenétre Apergu est mise a jour
au fur et a mesure que vous apportez des
modifications dans I'écran de travail.

Pour fermer la fenétre Apercu, cliquez sur son
bouton de fermeture ou sur la commande
Affichage — Apercu pour supprimer la
marque.

* La fenétre Apercu peut étre
redimensionnée.

e Les réglages daffichage de la fenétre
Apergu sont conservés tant que vous ne les
modifiez pas de nouveau.
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L'outil de tracé de ligne vous permet de tracer des traits fracturés pour créer votre motif de point de
remplissage/d'estampille. Un trait fracturé est composé d'une ou de plusieurs lignes droites reliées, le point
final de l'une constituant le point de départ de la suivante.

Les lignes horizontales et verticales que vous tracez sur I'écran de travail suivent toujours la grille. Les points
que vous créez en cliquant a l'aide de la souris s'insérent a l'intersection des lignes horizontales et verticales
de la grille, vous permettant ainsi de tracer également des lignes diagonales. Ainsi, quel que soit I'endroit ou
vous cliquez, un point sera automatiquement inséré a l'intersection la plus proche.

Selon le motif de point que vous souhaiter tracer, il se peut que vous deviez sélectionner une grille d'une autre
taille. En outre, si vous sélectionnez Aucune, le point ne sera plus inséré a l'intersection la plus proche, ce qui
vous permettra de créer des motifs en courbe. Pour plus de détails sur les grilles et leur réglage, reportez-vous
a la section « Modification des réglages de la grille » a la page 284.

Cliquez dans I'écran de travail pour spécifier le

Cliquez sur << | sur la boite a outils. point suivant.

"u ]

— Lorsque le pointeur est positionné sur E—

I'écran de travail, il prend la forme +§
Cet outil ne peut étre utilisé qu'en mode
Remplissage/estampille.

Cliquez dans I'écran de travail pour spécifier le
point de départ.

, Pour effacer le dernier point entré, cliquez
i dessus avec le bouton droit de la souris.

Continuez de cliquer pour spécifier chaque
point, puis double-cliquez sur le dernier.

75 ]

Répétez toute la procédure jusqu'a ce que le
motif de point de remplissage/d'estampille soit
terminé.
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Sélection de motifs

Cliquez sur M sur la boite a outils.
— Le pointeur prend la forme R .

Cliquez sur le motif que vous souhaitez
sélectionner.

— Des poignées s'affichent autour du motif
pour indiquer qu'il est sélectionné.

Si vous ne cliquez pas sur I'une de ses
lignes, le motif ne sera pas sélectionné.

Pour désélectionner le motif, sélectionnez-en
un autre, cliquez sur une zone vierge de
I'écran de travail ou cliquez sur un bouton de

la boite & outils autre que "k .

Pour sélectionner un motif supplémentaire,

maintenez la touche enfoncée et
cliqguez sur l'autre motif.

 Vous pouvez également sélectionner des
motifs en faisant glisser le pointeur sur le
motif a sélectionner. Un cadre de sélection
se forme au fur et a mesure que vous
déplacez le pointeur. Tous les motifs
contenus dans ce cadre sont sélectionnés
lorsque vous relachez le bouton de la souris.

» Si vous avez sélectionné des motifs par
erreur, cliquez sur une zone vierge de
I'écran de travail pour désélectionner tous
les motifs et recommencez.

Sélection de tous les motifs

Vérifiez que M de la boite a outils est

sélectionné.

Cliquez sur Edition, puis Sélectionner tout.

Déplacement de motifs

Déplacez le pointeur sur un motif sélectionné
ou un groupe de motifs sélectionnés.

— Le pointeur prend la forme @ .

Faites glisser le motif a I'emplacement
souhaité.

 Pour déplacer le motif horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
motif sélectionné d'une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche. Si la grille n'est pas affichée, le
motif se déplace d'une distance inférieure
au plus petit intervalle de grille dans le sens
indiqué par la fleche sur la touche.

Redimensionnement de
motifs
Déplacez le pointeur sur I'une des poignées
d'un motif ou d'un groupe de motifs
sélectionnés.

— Le pointeur prend la forme +— , I ,

", ou " ,en fonction de la poignée
sur laquelle il se trouve.




e +—+ sert a redimensionner la largeur.
. I sert a redimensionner la hauteur.

o N, et " servent a redimensionner

simultanément les deux dimensions. (Le
rapport hauteur-largeur est conservé.)
» Si vous maintenez enfoncée la touche

tout en déplagant une poignée,
l'image est agrandie ou réduite a partir du
centre de l'image.

Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

Suppression de motifs

Sélectionnez le motif a supprimer.

Appuyez sur la touche (Suppr) ou cliquez sur
Edition, puis sur Effacer.

Coupure de motifs

Il est possible de supprimer les motifs sélectionnés
de I'écran tout en en enregistrant une copie dans le
Presse-papiers.

Bouton de la barre d'outils : i,

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur 3& ou sur Edition, puis sur

Couper.

— Les motifs sélectionnés sont supprimés
de I'écran de travail.

Les motifs supprimés étant enregistrés dans
le Presse-papiers, vous pouvez les coller a
l'aide de la commande Edition — Coller.

« Copie de motifs » sur cette page,

« Collage d'un motif coupé ou copié » sur
cette page et « Suppression de motifs »
sur cette page

Copie de motifs

Les motifs sélectionnés peuvent étre enregistrés
dans le Presse-papiers sans étre supprimés de
I'écran de travail.

Bouton de la barre d'outils : [

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur @ ou sur Edition, puis sur
Copier.

— Les motifs sélectionnés sont copiés dans
le Presse-papiers, préts a étre collés.

« Coupure de motifs » sur cette page,

« Duplication de motifs » sur cette page et
« Collage d'un motif coupé ou copié » sur
cette page

Duplication de motifs

Une copie des motifs sélectionnés peut étre ajoutée
a l'écran de travail.

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur Edition, puis sur Dupliquer.

— Une copie des motifs est ajoutée a I'écran
de travail.

« Copie de motifs » sur cette page et
« Collage d'un motif coupé ou copié » sur
cette page
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Collage d'un motif coupé
ou copié

Les motifs enregistrés dans le Presse-papiers
peuvent étre collés dans I'écran de travail.

Bouton de la barre d'outils : [}

Cliquez sur fﬁ ou sur Edition, puis sur
Coller.

— Les motifs enregistrés dans le Presse-
papiers (a l'aide de la commande Couper
ou Copier) sont collés dans I'écran de
travail.

« Coupure de motifs » sur cette page,
« Copie de motifs » sur cette page et
« Suppression de motifs » sur cette page

Inversion verticale de
motifs

Vous pouvez inverser verticalement les motifs
sélectionnés (haut/bas).

Bouton de la barre d'outils : §.

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquezsur B | oucliquez sur Edition, puis
sur Miroir et ensuite sur Horizontal.

— Les motifs sélectionnés sont remplacés
par leur image miroir horizontale
(inversion haut-bas).

Pour rétablir I'orientation d'origine de l'image,
sélectionnez de nouveau la commande
Edition — Miroir — Horizontal.

« Inversion horizontale de motifs » sur
cette page et « Rotation de motifs » sur
cette page

Inversion horizontale de
motifs

Vous pouvez inverser horizontalement les motifs
sélectionnés (gauche/droit).

Bouton de la barre d'outils : g5

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur g/ oucliquez sur Edition, puis
sur Miroir et ensuite sur Vertical.

— Les motifs sélectionnés sont remplacés
par leur image miroir verticale (inversion
gauche-droite).

Pour rétablir I'orientation d'origine de l'image,
sélectionnez de nouveau la commande
Edition — Miroir — Vertical.

« Inversion verticale de motifs » sur cette
page et « Rotation de motifs » sur cette
page

Rotation de motifs

Vous pouvez faire pivoter manuellement les motifs
sélectionnés selon I'angle de votre choix.

Bouton de la barre d'outils : T

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.




Cliquezsur ¥ ou cliquez sur Edition, puis
Rotation.
— Les poignées figurant autour du motif
sélectionné sont remplacées par des

carrés aux quatre coins du motif
sélectionné.

Placez le pointeur sur l'une des quatre
poignées de rotation.

— Lorsque le pointeur est positionné sur
I'une des poignées de rotation, il prend la

forme 7).
o )

0 a

Faites glisser la poignée de rotation dans le
sens des aiguilles d'une montre ou dans le
sens inverse pour faire pivoter le motif selon
I'angle souhaité.

e Simplement faire glisser le pointeur fait
pivoter le motif par pas de 1°.

e Pour faire pivoter le motif par pas de 15°,
maintenez la touche enfoncée tout
en faisant glisser la poignée de rotation.
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Les points que vous déplacez ou insérez se positionnent a l'intersection des lignes horizontales et verticales
de la grille. Ainsi, quel que soit I'endroit ou vous déplacez ou insérez un point sur la ligne, celui-ci se positionne

automatiquement a l'intersection la plus proche.

Selon le point que vous souhaitez créer, il se peut que vous deviez sélectionner une grille d'une autre taille.
Pour plus de détails sur les grilles et leur réglage, reportez-vous a la section « Modification des réglages de la

grille » a la page 284.

Déplacement de points

Cliquez sur ﬂ sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le trait fracturé a éditer.

— Les points du trait fracturé apparaissent
sous la forme de petits carrés.

&

Vous ne pouvez sélectionner qu'un trait
fracturé a la fois.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
déplacer.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

e Pour sélectionner d'autres points,
maintenez la touche enfoncée et
cliquez sur chaque point ou faites glisser le
pointeur sur les points que vous souhaitez
sélectionner.

» Pour sélectionner le point précédent (ou
suivant) du trait, maintenez la touche

enfoncée et appuyez sur la touche
— (0U ).

Si vous cliquez sur la ligne du motif au lieu
de cliquer sur un point, un nouveau point est
inséré.

Faites glisser le point jusqu'au nouvel
emplacement.

— Tous les points sélectionnés se déplacent
dans la méme direction.

 Pour déplacer le point a I'horizontale ou a la

verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
point sélectionné d'une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche. Si la grille n'est pas affichée, le
point se déplace d'une distance inférieure
au plus petit intervalle de grille dans le sens
indiqué par la fleche sur la touche.

Insertion de points

Cliquez sur ﬂ sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le trait fracturé a éditer.

— Les points du trait fracturé apparaissent
sous la forme de petits carrés.

Vous ne pouvez sélectionner qu'un trait
fracturé a la fois.

Cliquez sur le trait pour ajouter un nouveau
point.

— Un nouveau point apparait sélectionné
(sous la forme d'un petit carré noir).




Suppression de points

Cliquez sur x| sur la boite a outils.
— Lorsque le pointeur est positionné sur
I'écran de travail, il prend la forme [> .

Cliquez sur le trait fracturé a éditer.

Vous ne pouvez sélectionner qu'un trait
fracturé a la fois.

— Les points du trait fracturé apparaissent
sous la forme de petits carrés.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
supprimer.

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

Pour sélectionner d'autres points, maintenez

la touche enfoncée et cliquez sur
chaque point ou faites glisser le pointeur sur
les points que vous souhaitez sélectionner.

Cliquez sur Edition, puis sur Effacer, ou

appuyez sur la touche (Suppr) pour supprimer
le point.

Sivous effacez un point dans une ligne qui en
comporte deux, toute la ligne est supprimée.
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La broderie de zone est composée de points de tracé qui, lorsqu'ils forment des zones fermées, permettent le
remplissage de ces zones avec différents types de points pour créer un motif avec un effet de relief/gravure. Les
fichiers

.pas auxquels des parametres de zone sont appliqués peuvent étre appliqués a des zones de motifs a I'aide de I'outil
d'estampille et utilisées comme motif de remplissage pour un point de remplissage programmé dans Design Center
et Layout & Editing. Dans Layout & Editing, les zones de motifs auxquelles des estampilles peuvent étre appliquées
sont celles créées avec les outils Cercle ou Arc, Rectangle, Pourtour, Texte ou Point fait main.

Ouvrez un fichier de motif de remplissage/

d'estampille existant (fichier .pas) ou tracez un

nouveau motif de point avec I'outil de tracé en Ce type de zone sera brodé avec le point de
mode Remplissage/estampille. remplissage réglé sur une longueur de point

de 2 mm (0,16 po) et une fréquence de 30 %
; le point de chute de l'aiguille sera réglé sur le

Pour appliquer les réglages de zone (effets contour.

de relief/gravure), vérifiez que les lignes du i ) ) .
Le bord de I'écran de travail ferme les zones. (Zone (relief)).

Pour utiliser le bord de I'écran de travail L int dlaf I

comme limite d'une zone, il faut d'abord — Le pointeur prend la forme =

tracer des lignes sur celui-ci. Cliquez sur chaque zone a laquelle vous

souhaitez appliquer le paramétre de relief.

e — Les zones apparaissent en bleu, qui est la

X couleur de l'outil ; elles seront brodées
= avec un point ressemblant au point
i plumetis.

)

Pour créer un effet de gravure, cliquez sur

2| (zone (gravure)). o

~ Le pointeur prend la forme b®. Pour supprimer I'effet d'estampille appliqué a

la zone, cliquez sur i Zone
Cliquez sur chaque zone a laquelle vous sini .q ) ¢
souhaitez appliquer le parametre de gravure. (redéfinition)).
— Les zones apparaissent en rouge, qui est — Le pointeur prend la forme b<>'

la couleur de l'outil.




Cliquez sur chaque région dont vous

souhaitez supprimer I'effet de gravure ou de
relief.

— La zone apparait en blanc, qui est la
couleur de Il'outil, et sera brodée dans le
sens définie pour le point de base.

» Sivous éditez les lignes de point aprés le
remplissage d'une zone, vérifiez que ces
lignes forment toujours une zone, sinon
les effets de relief/gravure seront annulés.

» Les fichiers .pas auxquels des parametres
de zone sont appliqués ne peuvent pas
étre utilisés avec des versions du logiciel
antérieures a la version 6 mais les fichiers
.pas créés avec une version antérieure
peuvent étre utilisés pour créer des
fichiers d'estampille.
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En mode Motif, les motifs de points sont créés en insérant des points sur la ligne de base du point de matif,
puis en les déplacant pour modifier la forme du point et lui donner I'aspect d'un dessin a piqdre unique.

Les points que vous déplacez ou insérez se positionnent a l'intersection des lignes horizontales et verticales
de la grille. Ainsi, quel que soit I'endroit ou vous déplacez ou insérez un point sur la ligne, celui-ci se positionne
automatiquement a l'intersection la plus proche.

Selon le point que vous souhaitez créer, il se peut que vous deviez sélectionner une grille d'une autre taille.
Pour plus de détails sur les grilles et leur réglage, reportez-vous a la section « Modification des réglages de la
grille » a la page 284.

Faites glisser le point a déplacer vers sa

Cliquez sur x| sur la boite a outils. nouvelle position

— La ligne se déplace avec le point

récemment créé.

— Le pointeur prend la forme b .

L'outil d'édition de point est sélectionné
automatiquement lorsque le mode Motif est
active.

Cliquez sur la ligne de base entre le point de
départ (carré bleu) et le point final (carré o
rouge).

— Un nouveau point apparait sélectionné
(sous la forme d'un petit carré noir). Ce
point peut étre édité. e e ————— |

 Pour déplacer le point a I'nhorizontale ou a la

verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
point sélectionné d'une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche. Si la grille n'est pas affichée, le
motif se déplace d'une distance inférieure
au plus petit intervalle de grille dans le sens
indiqué par la fléche sur la touche.

e Pour supprimer un point sélectionné,

appuyez sur la touche (Suppr) .




Création de motifs de point pe

4.

Répétez les étapes 2. et . jusqu'a ce que le
motif de point de motif soit terminé.

E[] Mémo :

* Si vous déplacez le point de départ (carré
bleu) ou le point final (carré rouge), lautre
point se déplace automatiquement dans le
méme sens.

* Les point de départ et final ne peuvent pas
étre rapprochés en deca d'une certaine
distance fixe.
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Aprés avoir créé un motif de point ou aprés avoir ouvert un fichier de motif existant, il se peut que vous
souhaitiez en modifier la forme ou la position. Pour ce faire, vous pouvez procéder comme décrit ci-dessus,
mais vous pouvez également sélectionner et déplacer ou supprimer plusieurs points a la fois.

Déplacement et suppression
de plusieurs points a la fois

Cliquez sur /x| sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme [> .

L'outil d'édition de point est sélectionné
automatiquement lorsque le mode Motif est
active.

Cliquez sur la ligne de base entre le point de
départ (carré bleu) et le point final (carré
rouge).

— Le point sélectionné prend la forme d'un
petit carré noir.

e Pour sélectionner d'autres points,
maintenez la touche enfoncée et
cliquez sur chaque point ou faites glisser le
pointeur sur les points que vous souhaitez
sélectionner.

 Pour sélectionner le point précédent (ou
suivant) du trait, maintenez la touche

enfoncée et appuyez sur la touche
— (0U ).

Si vous cliquez sur la ligne du motif au lieu
de cliquer sur un point, un nouveau point est
inséré.

Pour déplacer les points, faites-les glisser
vers l'emplacement souhaité.
— Tous les points sélectionnés se déplacent
dans la méme direction.

Pour supprimer les points sélectionnés,
appuyez sur la touche (Suppr).

— Tous les points sélectionnés sont
supprimés.

Le point de départ (carré bleu) et le point
final (carré rouge) ne peuvent pas étre
supprimeés.

Redimensionnement de
motifs

Cliquez sur k sur la boite a outils.
— Le point de motif est sélectionné.

Positionnez le pointeur sur I'une des poignées
du motif.

— Le pointeur prend la forme 4— , I )

'\ ou /‘ , en fonction de la poignée
sur laquelle il se trouve.

e +—+ sert a redimensionner la largeur.
. I sert a redimensionner la hauteur.

e ", et " servent a redimensionner
simultanément les deux dimensions. (Le
rapport hauteur-largeur est conserve.)

* Si vous maintenez enfoncée la touche

tout en déplagant une poignée,
l'image est agrandie ou réduite a partir du
centre de l'image.

Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.




Inversion horizontale ou
verticale d'un motif

Vous pouvez inverser des motifs sélectionnés

horizontalement (haut/bas) ou verticalement (droite/

gauche).

Cliquez sur k sur la boite a outils.

— Le point de motif est sélectionné et g g

et B2/ sontdisponibles dans la barre

d'outils.

Pour remplacer le motif de point par son

image miroir horizontale (inversion haut-bas),
sélectionnez Edition, Miroir, puis Horizontal,

ou cliquez sur EJ| dans la barre d'outils.

Pour remplacer le motif de point par son
image miroir verticale (inversion gauche-

droite), sélectionnez Edition, Miroir, puis

Vertical, ou cliquez sur gg| dans la barre

d'outils.

Pour rendre a l'image son orientation

d'origine, sélectionnez de nouveau la méme

commande ou sélectionnez la commande
Edition — Défaire.
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Ecrasement

Une fois le motif de point enregistré, vous pouvez
facilement sauvegarder les modifications de fagon a
pouvoir récupérer la derniere version
ultérieurement.

Bouton de la barre d'outils : [

Cliquez sur [l ou sur Fichier, puis sur
Enregistrer.

— Si le motif a déja été enregistré au moins
une fois, le fichier est sauvegardé
immédiatement.

— Siaucun nom de fichier n'a été spécifié ou
si le fichier est introuvable, la boite de
dialogue Enregistrer sous s'affiche.

« Enregistrement sous un nouveau nom »
sur cette page

Enregistrement sous un
nouveau nom

Vous pouvez enregistrer le fichier en cours sous un
autre nom de fichier pour ne pas modifier I'original
ou pour conserver plusieurs versions de la méme
image ou du méme motif.

Les fichiers sont enregistrés en tant que fichiers
.pas en mode Remplissage/estampille et en tant
que fichiers .pmf en mode Motif.

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer
sous.

— Une boite de dialogue Enregistrer sous
similaire a celle-ci s'affiche.

Inreghtrar saus il ]
Eragmiis doe | L) Pamewi - Bo ;-
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Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

L'extension correcte est automatiquement
sélectionnée.

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le
motif.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

« Si un fichier portant le nom spécifié dans la
boite de dialogue Enregistrer sous existe
déja, le message suivant s'affiche.

Enregisirer sous

1 CiiProgram Files) | \Ver TPattemimotf 01 prf suiste déja.
3 ‘Woulez-vous ke remplacer 7

* Pour écraser le fichier, cliquez sur Oui.

» Si vous ne souhaitez pas écraser le
fichier existant, cliquez sur Non. Vous
pouvez entrer un autre nom de fichier.

« Ecrasement » sur cette page

Les fichiers d'estampille ne peuvent pas étre
utilisés avec des versions du logiciel
antérieures a la version 6, mais des fichiers
.pas créés avec une version antérieure
peuvent étre utilisés comme base pour la
création de fichiers d'estampille.




Pour sélectionner un intervalle de grille de 1/

Modification de |'affichage 32 d'un bord de I'écran de travail, cliquez sur
- . Petite.
de lI'image d'arriere-plan

Pour masquer la grille, cliquez sur Aucune.
Il est possible d'afficher ou de masquer I'image de
gabarit présente sur I'écran de travail ou d'en

afficher une copie atténuée. « Vous pouvez également modifier le réglage
de grille pendant que vous travaillez sur un

Cliquez sur Affichage, sur Gabarit, puis mogf degoint. q
sélectionnez le réglage souhaite. « Le réglage de la grille est conservé tant que
Pour afficher l'image de gabarit, cliquez sur vous ne le modifiez pas de nouveau.
Mode activé (100%).
Pour afficher une copie atténuée de limage, Exemple 1 : grille Grande
cliquez sur la densité souhaitée (75%, 50% ou
25%).

Pour masquer l'image de gabarit, cliquez sur
Mode désactivé.

e Si aucune image de gabarit n'a été importée
dans I'écran de travail, cette fonction n'est
pas disponible.

* Appuyez sur la touche de raccourci

( ) pour basculer entre I'affichage de
l'image (Mode activé (100%)), I'affichage
d'une copie atténuée de l'image (75%, 50%
et 25%) et le masquage de I'image (Mode
désactive).

Exemple 2 : grille Moyenne

« Quverture d'une image en arriére-plan »
a la page 266

Modification des réglages
de la grille

L'interlignage de la grille affichée dans I'écran de
travail peut étre réglé.

Cliquez sur Affichage, puis sur Grille. Exemple 3 : grille Petite

— Un sous-menu affichant le réglage de
grille en cours s'affiche.

Cliquez sur le réglage de grille nécessaire
pour le motif de point en cours de création ou
d'édition.

Pour sélectionner un intervalle de grille de 1/8
d'un bord de I'écran de travail, cliquez sur
Grande.

Pour sélectionner un intervalle de grille de 1/
16 d'un bord de I'écran de travail, cliquez sur

Les lignes horizontales et verticales que vous tracez
Moyenne. 9 q

sur I'écran de travail suivent toujours la grille. Les
points que vous créez en cliquant dans I'écran de
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travail s'insérent a l'intersection des lignes
horizontales et verticales de la grille, vous
permettant ainsi de tracer également des lignes
diagonales. Ainsi, quel que soit I'endroit ou vous
cliquez, un point sera automatiquement inséré a
l'intersection la plus proche.

Sélectionnez la taille de la grille en fonction du type
de point que vous souhaitez tracer. Choisissez un
intervalle de grille plus petit pour tracer des détails
plus fins ou pour donner une apparence courbée ou
circulaire a vos lignes ; choisissez un intervalle plus
grand pour tracer un motif de point plus simple.
Sélectionnez Aucune pour désactiver la fonction
Suivre la grille, ce qui vous permet de créer des
motifs en courbe.

285



Gestion des fichiers de motif de broderie (Design Database)

Démarrage de Design Database

— Tous les fichiers de broderie du dossier
s'affichent dans le volet de contenu de
droite.

1. Cliquez sur EEEEE | puis sélectionnez Tous
les programmes, PE-DESIGN Ver7 , puis
Design Database pour ouvrir la fenétre
Design Database.

— La fenétre Design Database s'affiche.

[I] Mémo :

Pour que la fenétre Design Database occupe
tout I'écran, cliquez sur le bouton
d'agrandissement a l'extréme droite de la
barre de titre.

2. Cliquez sur un dossier dans le volet de
navigation.

F—

[I] Mémo :

Les fichiers affichés portent les extensions
suivantes.

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, jef,
.sew, .csd, .xxx

Organisation des motifs de broderie

Vous pouvez déplacer vos motifs de broderie vers d'autres dossiers pour les organiser, ainsi que décider de

les afficher en miniatures ou en détails.

Création de nouveaux
dossiers

Il est possible de créer de nouveaux dossiers afin de
mieux organiser les motifs de broderie.

1. Dansle volet de navigation, situé a gauche,
sélectionnez le dossier dans lequel vous
souhaitez créer un nouveau dossier.

2. Cliquez sur Fichier, puis sur Création d'un
nouveau dossier.

— Un Nouveau dossier apparait sous
forme de sous-dossier du dossier que
vous aviez sélectionné.

2. Entrez le nom du nouveau dossier, puis

appuyez sur la touche (Entrée).

— Le nom entré est attribué au dossier.
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Déplacement/copie de fichiers
vers un autre dossier

Les motifs de broderie peuvent facilement étre
déplacés d'un dossier a I'autre dans Design
Database.

Dans le volet de navigation, recherchez le
dossier vers lequel vous souhaitez déplacer le
motif de broderie.

Dans ce méme volet, cliquez ensuite sur le
dossier contenant le motif de broderie a
déplacer.

Faites glisser le motif de broderie du volet de
contenu vers le volet que vous venez de
localiser dans le volet de navigation.

— Si les deux dossiers se trouvent sur le
méme lecteur, le motif de broderie
sélectionné est déplacé vers l'autre
dossier.

— Si les deux dossiers se trouvent sur des
lecteurs différents, le motif de broderie
sélectionné est copié dans l'autre
dossier.

e Pour copier un fichier d'un dossier vers un
autre sur le méme lecteur, maintenez la

touche enfoncée tout en faisant
glisser le motif de broderie.

 Pour déplacer un fichier d'un dossier vers
un autre sur des lecteurs différents,
maintenez la touche enfoncée tout
en faisant glisser le motif de broderie.

* Le fichier peut également étre supprimé du
dossier en cours (ou copi€) a l'aide de la
commande Edition — Couper (ou Edition —
Copier), puis placé dans le nouveau
dossier en sélectionnant ce dernier dans le
volet de navigation et en utilisant la
commande Edition — Coller.

Modification des noms de
fichier

Les noms des motifs de broderie peuvent facilement
étre modifiés dans Design Database.

Les noms des motifs de broderie ne peuvent
étre modifiés dans Design Database que si
les informations de broderie sont affichées
(commande Affichage — Détails).
(Reportez-vous a la section « Modification
de l'affichage des fichiers » a la page 288.)

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
renommer.

Sélectionnez le motif de broderie a renommer.
Cliquez a nouveau.

— Le nom est sélectionné dans une boite de
dialogue.

[T e

Entrez le nouveau nom du motif de broderie,

puis appuyez sur la touche (Entrée).

Lors de I'attribution d'un nouveau nom au
fichier, l'extension du fichier ne peut étre
modifiée.

Suppression de fichiers

Les motifs de broderie peuvent facilement étre
supprimés dans Design Database.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
supprimer.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le nom
du motif de broderie a supprimer.




Appuyez sur la touche (Suppr).
— Le fichier est envoyé dans la Corbeille.

* Vous pouvez également supprimer un motif
de broderie a l'aide de la commande
Fichier — Supprimer.

 Pour supprimer immédiatement le fichier
sans l'envoyer d'abord dans la Corbeille,
maintenez la touche enfoncée

avant d'appuyer sur la touche (Suppr) .

* Vous pouvez également cliquer avec le
bouton droit de la souris sur le fichier a
supprimer, puis sélectionnez Supprimer
dans le menu contextuel.

Modification de l'affichage
des fichiers

Les motifs de broderie peuvent étre affichés dans le
volet de contenu en petites ou grandes miniatures
ou sous la forme de liste selon leurs informations de
broderie.

Cliquez sur Affichage, puis sur le réglage
d'affichage du menu qui s'affiche.

Pour afficher les motifs de broderie en
grandes images, cliqguez sur Grandes
miniatures.

Vous pouvez également afficher les motifs de
broderie en grandes miniatures en cliquant

sur (22| dans la barre d'outils.

et T e

Pour afficher les motifs de broderie en petites
images, cliqguez sur Petites miniatures.
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Vous pouvez également afficher les motifs de
broderie en petites miniatures en cliquant sur

i | dans la barre d'outils.

Pour afficher les informations de broderie des
motifs, cliquez sur Détails.

Vous pouvez également afficher les
informations de broderie des motifs en

cliquant sur :] dans la barre d'outils.
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Ouverture des fichiers avec
Layout & Editing

Vous pouvez facilement ouvrir tout fichier .pes
sélectionné a l'aide de Layout & Editing.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a ouvrir
dans Layout & Editing.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le
fichier .pes a ouvrir.

Veillez a sélectionner un dossier contenant
des fichiers .pes.

Cliquez sur Fichier, puis sur Ouverture avec
Layout & Editing.

Double-cliquez sur le fichier ou glissez-
déposez le fichier dans la fenétre Layout &
Editing ouvre également le motif de broderie
dans une nouvelle zone de création de la
fenétre Layout & Editing.

— Si I'écran de travail Layout & Editing actif
le motif de broderie sélectionné apparait
immédiatement dans une nouvelle zone
de création de la fenétre Layout & Editing.

— Si I'écran de travail Layout & Editing actif
n'a pas été enregistré, vous étes invité a
enregistrer les modifications effectuées.

Layout & Editing

e Pour enregistrer I'écran de travail, cliquez
sur Oui.

* Pour le quitter sans enregistrer, cliquez sur
Non.

e Pour y revenir, par exemple, pour le
modifier ou I'enregistrer en le renommant,
cliquez sur Annuler.

« Ecrasement » a la page 181 et
« Enregistrement sous un nouveau nom »
ala page 181

Importation de fichiers
dans Layout & Editing

Vous pouvez facilement importer tout motif de
broderie sélectionné dans Layout & Editing. Les
fichiers peuvent étre importés aux formats suivants.
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd ou .xxx

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
importer dans Layout & Editing.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le motif
de broderie a importer.

Cliquez sur Fichier, puis sur Importation
dans Layout & Editing.

— Le motif de broderie sélectionné apparait
dans la fenétre Layout & Editing.

Un ou plusieurs motifs de broderie peuvent
également étre importés dans la zone de
création en maintenant la touche
enfoncée tout en faisant glisser le ou les
motif(s) dans la fenétre Layout & Editing.




Apercu des fichiers

Bouton de la barre d'outils : [

Dans le volet de contenu, sélectionnez le motif
de broderie dont vous souhaitez consulter les

Il est possible d'afficher un apercu du motif de
broderie.

Bouton de la barre d'outils : |s]

informations.

Cliquez sur % ou sur Affichage, puis sur

Propriété du fichier.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
prévisualiser.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le motif

— La boite de dialogue Propriété s'affiche.

Fichiers non .pes Cr——
et fichiers PES JE&;
a partir de la version S
3.0 ou version ultérieure | = 2

de broderie a prévisualiser.

Cliquez sur @ ou sur Affichage, puis sur
Apercu.

— Une boite de dialogue Apergu similaire a
celle-ci s'affiche.

Pour fermer la boite de dialogue, cliquez sur
Fermer.

Vérification des
informations

Les informations de broderie, telles que le nom de
fichier, la taille, le nombre de points, le nombre de
couleurs et la date de modification, peuvent étre
consultées dans la boite de dialogue Propriété du
fichier. A l'aide du fichier .pes, il est possible
d'afficher des informations complémentaires
concernant le motif de broderie.

Fichiers .pes
(version 4.0 ou ultérieure)

« Cette boite de dialogue peut étre
redimensionnée. La taille de la boite de
dialogue est maintenue tant qu'elle n'est
pas de nouveau modifiée.

* Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

e L es couleurs des fils sont affichées en
couleurs de base. Dans les fichiers .pes,
elles sont affichées selon les couleurs de
fils définies lorsque le fichier a été Iu par
Layout & Editing.

 Pour basculer sur un affichage avec
couleurs de base, sélectionnez la case
d'option Avec couleur de base.
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— Si la zone de création est définie sur
Taille personnalisée, une boite de
dialogue Propriété similaire a celle-ci
s'affiche.

e La zone rouge dans la boite de dialogue
indique la position de la partie du motif
affichée.

e Pour afficher les informations d'autres

positions du cadre, cliquez sur __* | ou

> .

» Les positions du cadre s‘affichent de
gauche a droite et de bas en haut. Les
parties du motif ne contenant aucun point
ne s'affichent pas.

* Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

Vous ne pouvez pas cliquer sur _ <<
lorsque le motif correspondant au premier
cadre est déja affiché. Vous ne pouvez pas
non plus cliquer sur __» | lorsque le motif

correspondant au dernier cadre est déja
affiché.




La fonction de recherche permet de trouver rapidement dans le dossier sélectionné le motif de broderie
souhaité (.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd ou .xxx) selon les différentes conditions
de recherche pouvant étre définies.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier dans lequel effectuer la recherche.

Cliquez sur Fichier, puis sur Recherche.

— La boite de dialogue Recherche
s'affiche.

Spécifiez les conditions de recherche.

Pour rechercher un fichier d'aprés son nom,
cochez la case Nom de fichier, puis entrez le
nom de fichier dans la zone en regard de cette
case.

Les caracteres génériques (« ? » pour
représenter un seul caractére et « % » pour
en représenter plusieurs) peuvent également
étre utilisés.

Pour rechercher un fichier d'aprés son format,
cochez la case Format, puis la case
correspondant au format recherché.

Pour rechercher un fichier dont le nombre de
points est compris dans une certaine plage,
cochez la case Points, puis entrez la plage
dans les zones en regard de cette case.

Pour rechercher un fichier dont le nombre de
couleurs est compris dans une certaine plage,
cochez la case Couleurs, puis entrez la plage
dans les zones en regard de cette case.

Pour rechercher un fichier dont la largeur est
comprise dans une certaine plage, cochez la case
Largeur, puis entrez la plage dans les zones en
regard de cette case.

Pour rechercher un fichier dont la hauteur est
comprise dans une certaine plage, cochez la case
Hauteur, puis entrez la plage dans les zones en
regard de cette case.

Pour rechercher un fichier dont la date de
modification est comprise dans une certaine
plage, cochez la case Date de modification,
puis entrez ou sélectionnez la plage dans les
zones en regard de cette case.

Pour rechercher un fichier .pes dont le nom de
motif contient des caractéres spécifiques,
cochez la case Nom du motif, puis entrez les
caracteres recherchés dans la zone en regard
de cette case.

Pour rechercher un fichier .pes dont la catégorie
contient des caracteres spécifiques, cochez la
case Catégorie, puis entrez les caractéres
recherchés dans la zone en regard de cette
case.

Pour rechercher un fichier .pes dont le nom de
I'auteur contient des caractéres spécifiques,
cochez la case Auteur, puis entrez les
caracteres recherchés dans la zone en regard
de cette case.

Pour rechercher un fichier .pes disposant d'un
mot-clé contenant des caracteres spécifiques,
cochez la case Mots-clés, puis entrez les
caracteres recherchés dans la zone en regard
de cette case.

Pour rechercher un fichier .pes disposant d'un
commentaire contenant des caractéres
spécifiques, cochez la case Commentaires,
puis entrez les caracteres recherchés dans la
zone en regard de cette case.

* Pour effectuer la recherche également dans
les sous-dossiers (dossiers contenus dans
le dossier sélectionné), cochez la case
Recherche dans les sous-dossiers.

e Tous les caracteres entrés dans la zone en
regard de Nom de fichier seront
considérés comme un ensemble unique de
caractéres. Toutefois, vous pouvez
rechercher des fichiers en fonction de
plusieurs mots dans les zones en dessous
de Conditions de recherche (uniquement
pour les fichiers PES) en séparant les
mots par un espace.

* Pour les conditions de recherche contenant
une plage, les valeurs a entrer sont celles
du début et de la fin de la plage.

Pour supprimer les conditions de recherche,
cliguez sur Tout effacer.
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Gestion des fichiers de r

4. Cliquez sur Recherche.

— Une liste des fichiers répondant aux
conditions de recherche spécifiées
s'affiche.

T )

T
s

T e

[I] Mémo :

Pour quitter la recherche, cliquez sur Annuler
recherche dans la boite de message qui s'est
affichée pendant la recherche.
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Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
convertir.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le
fichier de motif de broderie a convertir.

Cliquez sur Fichier, puis sur Conversion de
format.

— La boite de dialogue Conversion de
format s'affiche.

Conversien de format ]
Tipedefomat [FE5 =]
Copies v

i Méme dovsier

" Doasier de rivesu nbdiea

=
Conwersion Ernder
FE==i

A l'aide du sélecteur Format, sélectionnez le
format auquel convertir le fichier.

Au format DST, des codes de sauts sont
utilisés pour indiquer quand le fil doit étre
coupé afin de changer de couleur. Le nombre
de codes variant selon la machine a coudre
utilisée, entrez ou sélectionnez la valeur
appropriée dans la zone Nombre de sauts
par fil (vous ne pouvez définir ce réglage que
si le format .dst est sélectionné).

Sous Copie vers:, déterminez si le nouveau
fichier doit étre ajouté dans le méme dossier
que le fichier d'origine (Méme dossier) ou
dans un autre dossier spécifié (Dossier de
niveau inférieur).

Les fichiers de motif de broderie peuvent étre aisément convertis en fichiers d'autres formats (.pes, .dst, .exp,
.pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd ou .xxx).

» Si plusieurs fichiers présentant des formats
différents sont sélectionnés pour étre
convertis alors que l'option Méme dossier
est activée, les fichiers du méme format que
le nouveau ne seront pas convertis. Par
ailleurs, si les fichiers sont ajoutés dans un
dossier différent de celui d'origine, tous les
fichiers du méme format que le nouveau
seront copiés dans ce dossier, au lieu d'étre
convertis.

* Pour changer le dossier dans lequel le
nouveau fichier sera ajouté, cliquez sur

=)

Hechercher un dossier

) Manual (o)
£ MyFart

1 Sample
) Settings
) Templats
O ol Appkeatiors
* Fichiers communs
B I Irbereat Explorar
B Tfarwhen
Misszanger
B macraesalt rontpage -

T | e

Dans la boite de dialogue Rechercher un
dossier qui s‘affiche, cliquez sur le dossier,
puis sur OK (ou double-cliquez sur le
dossier) pour le sélectionner et fermer la
boite de dialogue.

e Pour créer un nouveau dossier, cliquez sur
Nouveau dossier, puis entrez le nom du
nouveau dossier.
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Cliquez sur Convertir.

— Le fichier est converti et le nouveau fichier
ajouté au dossier spécifié.

« Si le fichier est converti en fichier .pes, les
couleurs des fils sont converties comme si
le fichier était importé dans Layout &
Editing.

 Si un chemin de dossier inexistant a été
spécifié, un message apparait vous
demandant si vous souhaitez créer le
dossier.

« Si un fichier portant le méme nom existe
déja, un message apparait vous
demandant si vous souhaitez écraser le
fichier d'origine.

e Le nom du fichier apres la conversion est le
méme qu'avant la conversion, a l'exception
de l'extension qui est changée pour
correspondre au format de fichier
sélectionné.

Vous ne pouvez pas convertir les fichiers au
format .phc.
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Les fichiers sélectionnés peuvent étre transférés sur
des cartes originales. Les motifs de broderie
enregistrés sur des cartes originales peuvent étre
transférés sur une machine a coudre et ensuite
brodés.

Insérez la carte originale dans le module
d'écriture de carte USB.

Il est possible d'écrire sur des fichiers d'un
autre format que .phc.

e Pour insérer la carte originale
correctement, vous devez entendre un
déclic.

» Vous devez mettre la machine a broder
hors tension avant d'insérer ou de retirer
les cartes originales. Toutefois, il n'est pas
nécessaire de mettre l'ordinateur hors
tension lorsque vous insérez les cartes
originales ou les retirez du module
d'écriture de carte USB.

Cliquez sur

et T e

— La boite de dialogue de la zone
d'écriture de la carte apparait.

Volet de contenu  Liste d'écriture
(Motifs disponibles) (Motifs sélectionnés)

» Pour masquer la zone d'écriture de la carte,
cliquez sur

Dans le sélecteur de taille du cadre,
choisissez la taille appropriée du cadre de
broderie.

i) [roox100/110% 110 |

Ne sélectionnez pas une taille de cadre
supérieure a celle du cadre pouvant étre
utilisé avec votre machine a broder. Sinon, la
carte originale créée ne fonctionnera pas
correctement avec la machine a broder.

Cliquez sur = , puis sélectionnez

le dossier dans lequel vous souhaitez
enregistrer le fichier des motifs (.pes)
souhaité.

— Tous les fichiers de broderie du dossier
sélectionné s'affichent dans le volet de
contenu.

Dans le volet contenu, sélectionnez le fichier
de broderie a transférer sur la carte originale.

Cliquez sur ¥ ou faites un clic droit

dessus, puis cliquez sur Ajouter a la liste
d'écriture.

— Le fichier sélectionné est ajouté a la liste
d'écriture.
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Vous pouvez également ajouter un fichier a la
liste d'écriture en le sélectionnant dans le
volet de contenu, puis en le faisant glisser
dans la liste d'écriture.

Si vous enregistrez un fichier .pes dont des
objets débordent de la zone de création ou
dont le nombre de points ou de couleurs
dépassent les limitations de la zone de
création, vous ne pouvez pas enregistrer les
motifs sur une carte originale.

Seuls les motifs de broderie affichés dans la
liste d'écriture sont écrits sur la carte
originale.

e Pour supprimer un fichier de motif de
broderie de la liste d'écriture, cliquez sur

II? ou faites un clic droit dessus, puis

cliquez sur Supprimer de la liste
d'écriture.

* Les motifs créés sur une zone de taille
personnalisée sont écrits sur des cartes
fractionnées en plusieurs sections du
cadre.

Si la taille totale du motif est supérieure a la
capacité de la carte originale ou si la taille
du cadre est définie sur 90 x 90 cm (3,54” x
3,564”) et que la zone de création est
fractionnée en plus de 80 parties, I'espace
disponible apparait en jaune sur la barre de
progression. Si vous avez cliqué sur

¥ , la boite de dialogue Sélection

des sections du cadre s'affiche et vous
pouvez ainsi sélectionner les parties du
motif a écrire sur l'espace disponible de la
carte.

T T —
gl e

a b e d e d g h i j kI

r® e - ITo MmO o@D >

La barre de progression, en haut de la boite
de dialogue, indique I'espace disponible de la
carte dés que vous sélectionnez les parties du
motif a écrire sur la carte. L'espace utilisé par
les parties du motif sélectionné apparait en
bleu. Toutefois, si vous sélectionnez une
partie du motif qui dépasse la limitation de
taille, I'espace utilisé apparait en jaune et si
vous sélectionnez plusieurs parties du motif
qui dépassent cette limitation, I'espace utilisé
apparait en rouge.

Cliquez sur Sélectionner pour ajouter les
parties du motif sélectionné a la liste
d'écriture. Pour désélectionner une partie du
moltif, cliquez de nouveau dessus (le bouton
Sélectionner n'est disponible que si une
partie est sélectionnée et si l'espace de la
carte est suffisant pour recevoir les motifs
sélectionnés).




Répétez cette procédure jusqu'a ce que tous
les motifs de broderie a écrire sur la carte
originale soient sélectionnés.

» Pendant ce processus, l'indicateur de
capacité de la carte permet de planifier les
motifs que vous souhaitez enregistrer sur la
carte originale.

L'espace utilisé par les motifs dans la liste
d'écriture apparait en bleu.
| |

100

* Pour réécrire les fichiers de broderie
transférés sur la carte originale, cliquez sur

pour les sélectionner, puis

déplacez-les vers la liste d'écriture de la
méme maniére.

Une fois que les motifs de broderie a écrire sur
la carte originale apparaissent dans la liste

d'écriture, cliquez sur l@ pour transférer les
motifs sur la carte.

— Le message suivant s'affiche.

Design Database

-
"IIJ Les donnsss de ls carks arignels seront intégralement aff scdes,

oK arrudsr

Cliquez sur OK.

— Les motifs de broderie dans la liste

d'écriture sont écrits sur la carte originale.

Ne retirez pas la carte ou ne déconnectez
pas le cable USB tant que les motifs sont en
cours d'écriture sur la carte (pendant que le
voyant lumineux clignote).

Pour vérifier que I'écriture du fichier de motif de
broderie est en cours sur la carte originale,

cliquez sur

— Si un module d'écriture de carte est
connecté et si une carte originale est
insérée dans ce module, le message
suivant s'affiche et les motifs de broderie
sont lus depuis la carte.

Transmission en cours...

Weuilez patienter quelgues instants.

» Si aucune carte originale n'est insérée, le
message suivant s'affiche.

Design Database
(] Pas de carte originelle |
e Weuilez insérer une carte ariginelle,

* Insérez une carte originale, puis
cliquez sur Réessayer.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

- juf apparait dans le volet de
navigation et tous les motifs de broderie
écrits sur la carte originale apparaissent
dans le volet de contenu.

1 D = j

» L es motifs de broderie écrits sur la carte
originale apparaissent en tant que
« données de la carte » dans le volet de
contenu.

e Pour afficher le contenu du dossier dans le

volet de contenu, cliquez sur = .

Basculez I'affichage en cliquant sur
= | et I |
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Impression

* Siun ou plusieurs motifs de broderie étaient
sélectionnés dans le volet de contenu,
seuls ceux sélectionnés sont imprimés.

e Le catalogue peut étre imprimé
immédiatement en cliquant sur la
commande Fichier-Imprimer. Les motifs
sont alors imprimés selon les réglages déja
sélectionnés dans la boite de dialogue

Les images de tous les motifs de broderie du
dossier sélectionné peuvent étre imprimées sous la
forme d'un catalogue.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie a

cataloguer. Configurer imprimante.

Cliquez sur Fichier, puis sur Configurer . . .

imprimante. Exportation dans un fichier
—> Une boite de dialogue Configurer HTML

imprimante similaire a celle-ci s'affiche.
Au lieu de l'imprimer, le catalogue des motifs de

broderie peut &tre exporté dans un fichier HTML.
i
- Dans le volet de navigation, sélectionnez le
Te P dossier contenant les motifs de broderie a
Corrarises cataloguer.
Fage hrierinion
P Ml N A] o Cliquez sur Fichier, puis sur Création HTML.
N T Faricn
—— et eion — Une boite de dialogue Enregistrer sous
B B W e similaire a celle-ci s'affiche.
| L Cote
g ____________________ [
i Apwge dervesin..| [ = - emom
Rizees | doues | 3 |ome
0 e e
Sous Mise en page a l'impression,
déterminez si les motifs doivent étre imprimés o
Wl
1 par page, 4 par page ou 12 par page. it
[ |
Sous Description de la couleur, déterminez P e o e
si la couleur des fils apparait sous la forme du p—
nom de la couleur ou sous la forme de la T BB

marque et du numéro du fil.

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis

. , ) entrez le nom du fichier HTML.
Sile nom de la marque et le numéro du fil sont

longs, lintégralité du texte peut ne pas Pour ajouter un titre en haut du fichier et dans
s'afficher. la barre de titre, entrez le titre dans la zone
Titre de la page.

Cliquez sur Imprimer.
Sous Mise en page, sélectionnez la fagon

— Les images des motifs sélectionnés sont . .
dont les motifs apparaissent sur la page.

imprimées.
Cliquez sur Enregistrer.
— Le fichier HTML et un dossier contenant

les images des motifs de broderie sont
exportés dans le dossier sélectionné.
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Exportation dans un fichier
CSv

Il est possible d'exporter un fichier .csv contenant
des informations de broderie, telles que nom de
fichier, les dimensions, le nombre de points et de
couleurs, le chemin d'accés au fichier, les propriétés
du fichier (fichiers .pes uniqguement), le nom des
couleurs de fil et le numéro de fil, pour les motifs de
broderie sélectionnés.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie a
cataloguer.

Cliquez sur Fichier, puis sur Création CSV.

— Une boite de dialogue Enregistrer sous
similaire a celle-ci s'affiche.

PN — - =mom

[ =y =] [omsan ]

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier .csv.

Cliquez sur Enregistrer.

— Unfichier CSV contenant les informations
de broderie pour les motifs est exporté
dans le dossier sélectionné.
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Didacticiel (Avanceé)

Conversion automatique d'une photo en
motif de broderie (fonction Point Photo)

Vous allez découvrir comment utiliser une photo pour créer un splendide motif de broderie a l'aide du Stitch
Wizard.

Dans cette section, vous découvrirez également comment ajuster manuellement le motif dans le Stitch Wizard
pour obtenir un magnifique motif de broderie.

Etape 1 Importation de données photos dans Layout & Editing

Etape 2 Conversion automatique de I'image en motif de broderie

Etape 3 Configuration de I'option Couleur

Etape 4 Affichage d'un apercu du motif de broderie

Etape 5 Enregistrement du motif de broderie

Etape 6 Transfert du motif sur une carte originale

Etape 1 Importation de données @ Importez limage.

photos dans Layout & Editing

Vous devez d'abord importer I'image qui sera iyﬁ 7
convertie en motif de broderie. g1 -
Pour cet exemple, vous allez utiliser la photo 3

d'une petite fille (girl-face.bmp) fournie avec cette 0

application.

k=&

Sty

€ Démarrez Layout & Editing.
@ Lectmy Srdoes Meds

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur du
Fichier.

i démarrer

Lt

o

Cliquez sur I, sélectionnez Tous les e PTrs
programmes, PE-DESIGN Ver7, puis A e e v el
Layout & Editing.

Double-cliquez sur le dossier Photo pour l'ouvrir.

L H =mem
3 - L
Ty 2
- g f
— e — 1
[@ Seam i
et )
- i
e e
P
b == 5 =]
S —— —— |

Sélectionnez le fichier exemple girl-
face.bmp, puis cliquez sur Ouvrir ou double-
cliquez sur l'icdne du fichier.
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Didacticiel (Avanceé)

Etape 2 Conversion automatique de
I'image en motif de broderie

L'image est ensuite automatiquement convertie
en motif de broderie.

€) sélectionnez la méthode de conversion.

Q Ajustez la taille et la position de I'image.

=3
s Dl L Rl
W W[ ] W] F——

I3

Cliquez sur Image, puis sur Envoyer image
au Stitch Wizard.

 Finine automatioue
- # Puint Photn 1
v * Coudeu © Moo
- Barre d'état  Fon Phoin 2
. . . £ £ . F Codes © Moo
F'letes_ gllss’er la poignée pour r_egler l'image PRy
sélectionnée sur la taille souhaitée.
" D Cantei-
[T] Mémo:
. o , , tooike_| Sibr 2
Si les poignées ont disparu, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur l'image, puis ) . )
cliquez sur Modifier image dans le menu qui Cliquez sur Point Photo 1, puis Couleur et
s'affiche. cliqguez sur Suivant.

Déplacez le pointeur sur l'image sélectionnée,
puis faites glisser cette derniére sur la position
souhaitée.
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Didacticiel (Avance)

@ Sélectionnez la zone (forme et position du
masque) de la photo a convertir en motif de
broderie.

Génération sutomatigue

« Piéeeden | avvver | [ Sawents |

Déplacez le pointeur a l'intérieur du masque,
< Précedent aovke | Sty | faites glisser le masque sur la position
souhaitée, puis cliquez sur Suivant.

Sélectionnez la forme du masque.

Si Masque rond est sélectionné

convient, cliquez sur .

Faites glisser la poignée pour régler le T
masque sur la taille souhaitée.

« Piéeeden | anoks | Suwants |

Déplacez, entrez ou supprimez des points pour
ajuster la forme du masque.

Pour ajouter des points, cliquez sur le contour
du masque. Pour supprimer des points,
sélectionnez le point, puis, appuyez sur la

touche (Suppr) .

Une fois les modifications terminées, cliquez
sur Suivant.
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Didacticiel (Avance)

Etape 3 Configuration de I'option
Couleur

Tout en contrélant I'apergu de I'image, ajustez
la couleur et la luminosité.

m Mémo :

Lorsque l'arriére-plan est uniforme (une seule
couleur) comme dans cet exemple
(girl_face.bmp), cliquez sur Génération
automatique pour détecter automatiquement
le contour de l'image.

— L'image est analysée et la boite de
dialogue Vérifiez la forme du masque
s'affiche.

« Prbcidan | anvukr | Suvants |

Vérifiez I'apergu de la zone a convertir, puis
cliqguez sur Suivant.

m Mémo :

Les zones a ne pas broder sont représentées
par un motif a hachures en croisillons.

ol n | st
tore it Tabbesasder 4
— [eFaii-ER ENERIDERT =
Ling pant e am |
= Comaen Lt Cantuie
- m‘.w o ST ORCFCRLIE
~ Prioké oo corswain | ¥ — %
'iMlm-:n Lo, -l-;-' o
" oy dhe pranty
Tt Gwmc pacarciees
.
| r Ku—- 2. %
Q P | s | [ Towww ]
Féghe Mmags |
" ﬂ Ajustez la luminosité et le contraste a I'aide du
y ‘{ curseur Luminosité / Contraste.
Ealz
=
G Enération subomatoue
< Précdden | anvubi | Susnt s |

Définit le nombre de couleurs sélectionné par
la fonction Sélection automatique.

m Mémo :

Pour plus de détails sur les différents
parameétres, reportez-vous a la section «
Option de couture » a la page 84.

nunmoem M:::‘m
el = s,
Tt T wimesoee
= v | ==

e |broT-ER ENERDERT =
Lirg ek — ]
o ot Nonbm i da [
[ o || 20
5 Cousadels Lsmrungi: 7 Conishe:

BEs LR L LR AR
Prioké o comewsian. | 0 — &
 Chadhte gy TR
- pidinim |[F—F— 2

sl dy ot

s pawecarciess
Tugw dwags st pares |
= Phoka
 an hamas g dn e s
« riidant | soviss | [ Towwm |

Cliquez sur Apercu de la mise a jour.
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Didacticiel (Avanceé)

EEeEE———— Cfape 4 Affichage d'un apercu du
et g motif de broderie

Tt | S Affichez un apergu du motif de broderie terminé.
Lo eyeinb O O |

!ij —

» ciawn Lorwrnasi Cantaie

""“""'_'”. Sy T B ] —— WEE

:m:ﬂu SR ARy ] b

‘st e pontn
R | Fr—— .
st | ot || reves |

Vérifiez I'apercgu de la conversion, puis cliquez
sur Terminer.

— Le motif de broderie générée s'affiche.

_-rna—ngnuaar._u:- Cme SEL RIS N S . .
Cliquez sur Affichage, puis sur Apercu
réaliste.
J - ki S LLE L k]
X )
N
L}
-
0
L3
&|
4
kd
4

Pour revenir a la vue normale, cliquez sur
Affichage, puis sur Apercu réaliste ou

appuyez sur la touche (Echap).
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Enregistrement du motif Transfert du motif sur une
de broderie carte originale
Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez En écrivant un motif sur un support que vous
I'enregistrer pour le récupérer ultérieurement. pouvez utiliser sur votre machine a coudre et en

le transférant sur votre machine a coudre, vous
étes en mesure de le broder. Pour cet exemple,
vous allez transférer le motif sur une carte
originale.

Entre autres supports, vous pouvez
notamment utiliser les disquettes, une
mémoire flash compacte, un support USB,
etc.

€ Insérezla carte originale dans le module

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer. d'écriture de carte USB.

M8 acurand

‘;l
P de apesd
|
-
Faemn hrais Ko ichan Eoan o)

Erosgli e | 1 Gale = oo -

Trs Fickaes o Lagen & E g Vo 101" PES|

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis

entrez le nom du fichier.

Fon it o d ks e pa

Trs Fickaen c Lagend & E g Vo 101" PES|

Pour insérer la carte originale correctement,

1) vous devez entendre un aéclic.

B o |-

@) Transférez le motif de broderie.

Cliquez sur Enregistrer.

Cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire sur carte.
— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

-
"“llj Les données de la carbe arignels seront intégralement off acées,

e
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Didacticiel (Avanceé)

Cliquez sur OK.

& Remarque :

Avant d'utiliser la carte originale, vérifiez que
les motifs enregistrés sur la carte ne vous
sont plus utiles ou veillez a les enregistrer au
préalable sur votre disque dur ou un autre
support de stockage.

— Le message suivant s'affiche.

\y Inscrigtian sur carte crignsle kerminde

[ = 1

Cliquez sur OK.

a Remarque :

» Si le module d'écriture de carte n'est pas
correctement branché ou alimenté, le
message d'erreur « Module de carte non
connecté. Veuillez connecter un module
de carte. » s'affiche.

e Sila carte originale est défectueuse ou
n'est pas installée, le message d'erreur «
Pas de carte originelle. Veuillez insérer
une carte originelle. » apparait.

© Quittez Layout & Editing.

= |EsR kA= e U E=f TR

Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.
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Avec Font Creator, vous pouvez créer et modifier les caractéres de police personnalisés utilisables dans
Layout & Editing. Ces caractéres personnalisés permettent de créer des motifs de broderie originaux.
Cette procédure implique d'exécuter toutes les étapes de base.

Etape 1 Préparation d'une image d'arriére-plan

Etape 2 Ouverture d'une image d'arriere-plan

Etape 3 Création d'un motif de caractere de police

Etape 4 Création d'autres motifs de caractere de police

Etape 5 Création d'un motif de broderie a I'aide des caractéres de police créés

z . . Démarrez Font Creator.
Préparation d'une image o

d'arriere-plan 8 e
Préparez une image d'arriére-plan pour créer un e
caractere de police personnalisé a l'aide des [ s s
outils de pigre manuelle pour créer un caractére X B
personnalisé ou un caractére pour une police -
n'appartenant pas aux polices intégrées. A l'aide - J—
d'un scanner ou d'un périphérique similaire, (B iroms s e
préparez I'image d'arriere-plan dans un fichier
image.

De nombreux types de fichiers différents peuvent
étre importés :
Windows bitmap (.bmp)

{4 démairer

Exif (.tif, .jpg) Cliquez sur , puis sélectionnez
ZSoftPCX (.pcx) Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et
Windows Meta File (.wmf) Font Creator.

Portable Network Graphics (.png)

Encapsulated PostScript (.eps) @ Importez limage a afficher dans
Kodak PhotoCD (.pcd) I'arriere-plan.

FlashPix (.fpx)

1

Pour commencer immédiatement a utiliser les
outils de piqlire manuelle sans utiliser I'image
d'arriere-plan, ignorez les étapes 1 et 2.

Ouverture d'une image
d'arriére-plan
Afin de créer la police personnalisée, vous

ouvrirez une image dans l'arriere-plan. Dans cet cii Fichi . ouvri bari
exemple, vous utiliserez I'image d'arriére-plan iquez sur Fichier, puis sur Quvrir gabarit.

fournie pour créer un motif pour la lettre « T ».

— T —
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Faites glisser la poignée pour régler l'image
sélectionnée sur la taille souhaitée.

L]
%

e |
| |

Double-cliquez sur le dossier Police pour
l'ouvrir.

Ajustez la hauteur du caractére pour qu'elle
corresponde a la ligne de base et a la ligne
de téte.

Sélectionnez le fichier exemple Capital-
T.bmp, puis cliquez sur Ouvrir ou double-
cliquez sur l'icéne du fichier.

La ligne de base, la ligne de téte et les
lignes latérales, qui apparaissent en rouge
dans le bitmap exemple, ont été ajoutées pour
vous aider a positionner plus facilement
l'image darriére-plan.

Q Ajustez la taille et la position de I'image
d'arriére-plan.

. 4 Ligne de téte

Poignées

. 4

Ligne d¢ base
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e Lorsque les caracteres créés avec Font i
Creator sont importés dans Layout &
Editing, la largeur et la hauteur des
caractéres sont conformes a la zone |
suivante. f

e Largeur du caractére : de la ligne
latérale (A) a la ligne latérale (B)

* Hauteur du caractére : de la ligne de
base (C) a la ligne de téte (D)

Déplacez le pointeur sur I'image sélectionnée,
puis faites glisser cette derniere sur la position
Ligne de téte souhaitée.

(D)

Ligne de base ) )
(C) Le pointeur prend la forme <€E'> lorsqu'il est

possible de déplacer I'image.

Création d'un motif de

(A) Ligne latérale (B) Ligne latérale caractere de police

* Vous pouvez utiliser le glissement pour Dans cet exemple, vous allez tracer une image
modifier la position des lignes en faisant d'arriére-plan pour créer un motif de caractére de
glisser les bords droit ou inférieur a police.

(icéne en forme de triangle) autre que la

ligne de base et Ia ligne de téte. s s
N J @) Sélectionnez le caractére a créer.

: A Le caractere doit étre enregistré dans la table
Ligne de téte S A .
(D) Sélectionner un caractére pour pouvoir
4 utiliser la police dans Layout & Editing.

Ligne de base
‘. ©

Icdne en forme de tiangle

(A) Ligne latérale (B) Ligne latérale

« La ligne de téte (D) et la ligne de base (C),
qui servent de référence pour la hauteur du
caractere, sont fixes.

e La largeur des caractéres, indiquée par les
lignes latérales (A et B), peut étre définie
séparément pour chaque caractére.

Cliquez sur le bouton Sélectionner un
caracteére, puis sélectionnez le caractére a
créer. Pour cet exemple, sélectionnez « T ».
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Didacticiel (Avanceé)

[I] Mémo :

Il est possible d'afficher ou de masquer
l'image de gabatrit présente sur I'écran de
travail ou d'en afficher une copie atténuée.
Pour cet exemple, cliquez sur Afficher-
Afficher gabarit, puis sélectionnez 25 %.

Cliquez dans la zone de création pour
spécifier le point 1 (point de départ).

3

n
N

@ Créez le motif de caractere de police a
I'aide de I'outil de piqre.

Cliquez sur la zone de création pour spécifier
les points 2 a 4.

Cliquez sur @| (outil de pigire manuelle).

Cliquez sur (bouton du motif de type

tracé piqué) ou utilisez la touche de raccourci
« v » de votre clavier.

Cliquez sur E (type Bord droit) ou utilisez

la touche de raccourci « z » de votre clavier.

Cliquez sur la zone de création pour spécifier
les points 5a 7.
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Didacticiel (Avanceé)

Cliquez sur @| (outil de pigire manuelle).

Cliquez sur E (bouton du motif de type

bloc droit) ou utilisez la touche de raccourci «
z » de votre clavier.

Cliquez sur la zone de création pour spécifier
les points 8 & 10.

Cliquez sur @| (outil de pigire manuelle).

A

Cliquez sur . (bouton du motif de type

tracé piqué) ou utilisez la touche de raccourci
« v » de votre clavier.

12

Cliquez sur la zone de création pour spécifier
les points 11 a 12.

Double-cliquez sur le point 13 (le dernier point
de tout le motif).

m Mémo :

Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

m Mémo :

En cliquant sur (bouton du motif de type

tracé piqué) a ce stade, il est possible d'éviter
la superposition des points.

Cliquez sur @| (outil de pigire manuelle).

Cliquez sur E (bouton du motif de type

bloc droit) ou utilisez la touche de raccourci «
z » de votre clavier.

Cliquez sur M .

Ligne latérale Ligne latérale

Déplacez la ligne latérale pour ajuster la
largeur du caractére.

312




@ Ajustez la taille et la position de I'image

Creation d'autres motifs d'arriere-plan, ainsi que la hauteur du

de caractere de police

caractere.
Vous allez créer ensuite un autre motif de
caractere de police. Pour cet exemple, vous allez
créer un motif pour la lettre « g ». A
. . . Ligne de téte
0 Importez I'image a afficher dans l'arriére- i it =T
plan. _ . Poignées
_: 2 | || _ Ligne de base

& r

Faites glisser la poignée pour régler I'image
sélectionnée sur la taille souhaitée.
Ajustez la hauteur du caractéere pour qu'elle

corresponde a la ligne de base et a la ligne
de téte.

Cliquez sur Fichier, puis sur Ouvrir gabarit.

ot == 4 =

Pl e i [ e R

Sélectionnez le fichier exemple Small-g.bmp,
puis cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur
I'icone du fichier.

@ Sélectionnez le caractére a créer.

i a=1

Cliquez sur le bouton Sélectionner un
caractere, puis sélectionnez le caractere a
créer. Pour cet exemple, sélectionnez « g ».
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e Lorsque les caracteres créés avec Font
Creator sont importés dans Layout &
Editing, la largeur et la hauteur des
caractéres sont conformes a la zone
suivante.

e Largeur du caractére : de la ligne
latérale (A) a la ligne latérale (B)

* Hauteur du caractére : de la ligne de
base (C) a la ligne de téte (D)

Ligne de téte
(D)

Ligne de base
©)

(A) Ligne latérale (B) Ligne latérale

» Vous pouvez utiliser le glissement pour
modifier la position des lignes en faisant
glisser les bords droit ou inférieur a
(icéne en forme de triangle) autre que la
ligne de base et la ligne de téte.

4 lofne
enfome de tiangle

FS a

« La ligne de téte (D) et la ligne de base (C),
qui servent de référence pour la hauteur du
caractere, sont fixes.

e La largeur des caractéres, indiquée par les
lignes latérales (A et B), peut étre définie
séparément pour chaque caractére.

Déplacez le pointeur sur I'image sélectionnée,
puis faites glisser cette derniere sur la position
souhaitée.

e Le pointeur prend la forme @

lorsqu'il est possible de déplacer
l'image.

* |l est possible d'afficher ou de masquer
l'image de gabarit présente sur I'écran
de travail ou d'en afficher une copie
atténuée. Pour cet exemple, cliquez
sur Afficher-Afficher gabarit, puis
sélectionnez 25 %.

Dt

Cliquez sur @ (outil de pigQire manuelle).
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Didacticiel (Avanceé)

(M1

Cliquez sur . (bouton du motif de type

tracé piqué).

Reportez-vous aux numéros et a la fleche,
puis cliquez sur la zone de création pour
spécifier les points.

Cliquez sur @| (outil de pigdre manuelle).

Cliquez sur E (type Bloc courbe) ou

utilisez la touche de raccourci « x » de votre
clavier.

Tracez la courbe illustrée ci-dessus.

Continuez a tracer la courbe comme illustré ci-
dessus.

Cliquez sur @| (outil de piqdre manuelle).

Cliquez sur (bouton du motif de type

tracé piqué) ou utilisez la touche de raccourci
« Vv » de votre clavier.

Tracez la courbe illustrée ci-dessus.

Cliquez sur @| (outil de pigire manuelle).

Cliquez sur E (type Bord droit) ou utilisez

la touche de raccourci « z » de votre clavier.




Didacticiel (Avanceé)

27 4
4

Tracez la courbe illustrée ci-dessus.

Cliquez sur @| (outil de pigdre manuelle).

(bouton du motif de type

Cliquez sur

tracé piqué) ou utilisez la touche de raccourci
« Vv » de votre clavier.

Tracez la courbe illustrée ci-dessus.

Cliquez sur @| (outil de pigire manuelle).

Cliquez sur E (type Bloc courbe) ou

utilisez la touche de raccourci « x » de votre
clavier.

Comme illustré ci-dessus, cliquez sur la zone
de création et tracez « g ». Double-cliquez a la
fin.

[:D Mémo :

Tracer une ligne sous forme de motif de type
tracé piqué le long du centre des blocs permet
d'obtenir une broderie plus propre.

Déplacez la ligne latérale pour ajuster la
largeur du caractére.
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© Enregistrez le motif de caractére de police.

vy o e “ ~mom
3 L TR
Mz Socurment:
oy
[
e
]
Pariu du bumal
5
Fovom sbimmy o st ik Juortce =] | S
= T o e o vy oy =y

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier. Pour cet exemple,
entrez le nom « Ma police1 ».

* Enregistrez la police créée a
l'emplacement ci-dessous. Vous ne
pourrez plus utiliser la police dans Layout
& Editing si vous l'enregistrez dans un
autre répertoire.

(Lecteur sur lequel PE-DESIGN a été
installé) \Program Files\Brother\PE-
DESIGN Ver7\My font

* Si Layout & Editing est déja lancé lors de
l'enregistrement d'un nouveau caractere
dans Font Creator, ce caractére
n'apparaitra pas dans la liste Sélecteur de
police de Layout & Editing. Le cas échéant,
quittez Layout & Editing, puis relancez-le.

i

Fostede iravad

Fireait iomans s i fiohies ot et

=|
Troe [ Fichinr da poica defrs ps futizatma [ FEF] =] sormser

Cliquez sur Enregistrer.

Création d'un motif de broderie a
I'aide des caracteres de police créés

Vous pouvez utiliser les caractéeres de police
créés dans Layout & Editing.

€ Démarrez Layout & Editing.

S Proorurmstis Tach Crasts
Tioma by prugramires B SR om e bi B i nitding

!frl- 4 mnzr @M-n [

{1 démarrer

Cliquez sur A, puis sélectionnez
Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et
Layout & Editing.

(™

Utilisez la police créée et entrez le texte.

Bo a
ADE IR Sl

-

Cliquez sur A , puis sur ﬂ

Cliquez sur le sélecteur Police, puis
sélectionnez
« Ma police1 ».




Didacticiel (Avanceé)

Cliquez sur la zone de création.

Enirer diracternand & I'aide du clenser,
ou seleclionnar de ba liste suhants.

~ Enfrer Caracién

Entrez le texte, puis cliquez sur OK.

— Le texte s'affiche dans la zone de
création.

m Mémo :

Vous pouvez également entrer un caractere
en le sélectionnant dans le tableau des
caracteres et en cliquant sur Insérer ou tout
simplement en double-cliquant dessus. Cette
opération est particuliérement utile si vous
devez entrer des caractéres accentués non
disponibles sur votre clavier.

[I] Mémo :

Vous pouvez utiliser la police créée dans Font
Creator dans Layout & Editing. Vous pouvez
également la modifier de la méme maniere
que les autres polices intégrées.
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Didacticiel (Avance)

Création de motifs de point personnalisé
(Programmable Stitch Creator)

Programmable Stitch Creator vous permet de créer et de modifier des motifs de point de remplissage
programmeé et des motifs de point de motif que vous pouvez utiliser dans Layout & Editing et Design Center.
Vous pouvez créer des motifs de point plus décoratifs a I'aide de ces motifs.

Cette procédure implique d'exécuter toutes les étapes de base.

Etape 1 Ouverture d'un motif de point programmé
Etape 2 [Cas 1] Tracé de traits pour éditer le motif de point

[Cas 2] Création de motifs (relief/gravure) pour la broderie de zone (mode Remplissage/
estampille)

[Cas 3] Reformation d'une seule ligne pour créer des motifs de point personnalisé (mode
Motif)

Etape 3 Enregistrement du motif de point édité

Etape 1 Ouverture d'un motif de .
point programmé © E:x: | == g:::l.: fos b
ai camna 0t [t el ot 5. o et i1 pa e
Vous allez commencer par ouvrir le motif de point @ #==c :;.-:‘E S e
programmé a modifier. Dans cet exemple, vous R e R ﬁ:;': e
allez utiliser le motif de point wave1.pas. M il el e ;ﬂ_:’: BOT. e |
@) Démarrez Programmable Stitch Creator. e S Sl i S
Fif.lq-n- :—tl-l— = T E
_I;I(lwr-l'rﬂllm 8 Catairm Weskrm P e o [ r——r =l i |

A Condgaw b T T
v"muw- o o Lt

& reoemmiver
[ e——
L

Sélectionnez le fichier de motif de point
wave1l.pas dans le dossier Motif.

4 demarrer

Cliquez sur EEEIZM, puis sélectionnez &g -

Pt b s b -

Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et o
Programmable Stitch Creator.

1 M'l

Cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur
@ Ouvrez le motif de point de remplissage icone du fichier.
programmeé.

B [ Weta

S

Cliquez sur Fichier, puis sur Ouvrir.
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[Cas 1] Tracé de traits pour
éditer le motif de point

Vous allez a présent tracer un trait entre ceux
affichés a l'aide de I'outil de tracé de ligne de la
boite a outils.

Pour cet exemple, vous allez utiliser le
réglage de grille Moyenne avec lequel le motif
de point a été enregistré. Les réglages de la
grille doivent étre sélectionnés en fonction du
détail de la ligne a tracer. Sélectionnez le
réglage de grille Petite pour des points plus
détaillés et Grande pour des points plus
simples. Pour plus de détails sur les réglages
de la grille, reportez-vous a la section «
Modification des réglages de la grille » a la
page 284.

@) Tracez des traits droits.

Cliquez sur J .

— Le pointeur prend la forme suivante : +§, .

Déplacez le pointeur sur le second trait
vertical de la grille a droite de la ligne de
gauche et cliquez sur le bord supérieur de
I'écran de travail.

Les lignes horizontales et verticales que vous
tracez sur I'écran de travail suivent toujours la
grille. Les points que vous créez en cliquant a
l'aide la souris s'insérent a l'intersection des
lignes horizontales et verticales de la grille,
vous permettant ainsi de tracer des lignes
diagonales. Peu importe ou vous cliquez, un
point est automatiquement inséré a
l'intersection la plus proche.

Déplacez le pointeur parallelement a la ligne
et cliquez sur le second trait vertical a droite
de l'angle de la ligne de gauche.

Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

Répétez l'opération précédente jusqu'a ce
que vous atteigniez I'extrémité de la ligne et
double-cliquez sur le bord inférieur de I'écran
de travail.
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Didacticiel (Avance)

[ O

e ——

Répétez les opérations précédentes pour
ajouter une autre vague entre la premiére et la
seconde vague sur le c6té droit.

Etape 2 [Cas?) Création de motifs (relieflgravure) pour a
broderie de zone (mode Remplissage/estampille)

Vous pouvez appliquer une estampille en brodant
les zones d'un motif de point de remplissage avec
des points de remplissage, plumetis ou de base
définis pour le motif de broderie pour créer des
effets de relief et de gravure.

Pour ce faire, les traits du motif de point doivent
former des zones fermées. Dans cet exemple, les
traits ne forment pas de zones fermées, vous
devez donc ajouter un encadrement.

€@ Tracez un trait autour de la zone de
travail.

P —

Cliquez sur f. .

BEL wR &

P —

Cliquez sur le coin supérieur gauche de
I'écran de travail.

P —

Déplacez le pointeur le long du bord supérieur
de I'écran de travail et double-cliquez sur le
coin supérieur droit pour tracer un trait le long
du bord supérieur.

[ P s

e p——

Cliquez sur le coin supérieur gauche de
I'écran de travail.




Didacticiel (Avanceé)

Déplacez le pointeur le long du bord inférieur
de I'écran de travail et double-cliquez sur le
coin inférieur droit pour tracer un trait le long
du bord inférieur.

Appliquez les effets de relief/gravure.

Of@ne I3k Lo

Cliquez sur la premiére et la quatrieme zone.

— Ces zones s'affichent en rouge et sont
brodées a I'aide de petits points pour
donner un effet de gravure.

J#@e=3ak Loy

Cliquez sur la deuxieme et la cinquieme zone.

— Cette zone s'affiche en bleu et est brodée
sans points sautés pour donner un effet
de relief.
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— Un carré plein apparait.

[Cas 3] Reformation d'une seule ligne pour créer
des motifs de point personnalisé (mode Motif)

En mode Motif, vous pouvez créer des motifs de
points originaux en changeant la forme d'une seule
ligne. Ces motifs de points peuvent étre appliqués
en couture linéaire ou par zone dans Layout &
Editing et en couture par zone dans Design Center.

@ Basculez en mode Motif. )

L]

—

Cliquez sur Mode, puis sur Motif.

@ Créezle motif.
Faites glisser le point a déplacer vers sa
Fm_ﬂ nouvelle position.
I;; La ligne qui se déplace devient rose lors du
déplacement d'un point.

 Pour déplacer le point a I'horizontale ou a la

fr— verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le

point sélectionné d'une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche. Si la grille n'est pas affichée, le

Cliquez sur g . motif se déplace d'une distance inférieure

au plus petit intervalle de grille dans le sens

vy indiqué par la fléche sur la touche.

e e Pour supprimer un point sélectionné,

appuyez sur la touche (Suppr) .

—

Cliquez sur la ligne de base entre le point de
départ (carré bleu) et le point final (carré
rouge).
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Didacticiel (Avance)

Etape 3 Enregistrement du motif
de point édité

Pour appliquer le motif de point édité comme point

de remplissage programmé ou estampille d'une

zone dans Layout & Editing ou Design Center,

vous devez d'abord l'enregistrer en tant que

fichier .pas. (En mode Motif, le fichier est

enregistré au format .pmf.)

Pour cet exemple, le fichier est enregistré au

format .pas.

@ Enregistrez le motif créé.

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer.

Ervmr [ o = =B

et Wecaraga [fune e
-
s
4

0,
(8 Be=o e e
!
 —
5

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

it

4 e

JEFITPI S —

v v e s b T |

= [T CI |

Cliquez sur Enregistrer.

@ Fermez Programmable Stitch Creator.

Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.
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Vous pouvez créer de grands motifs de broderie dans Layout & Editing.
Cette procédure implique d'exécuter toutes les étapes de base.

Etape 1 Spécification de la taille de la zone de création dans Layout & Editing
Etape 2 Création du motif de broderie

Etape 3 Vérification de I'ordre de broderie

Etape 4 Enregistrement du motif

Etape 5 Transfert du motif sur une carte originale

Spécification de la taille de la zone
de création dans Layout & Editing

Vous allez commencer par spécifier la taille de la
zone de création pour qu'elle corresponde a la
taille du motif de broderie.

€ Démarrez Layout & Editing.

B soese
B Dramay

8

e batane § detares
@ T Eplee

B oo wnoes rioda

W s

Viows b pragramnes B Gy =0 T

E-r- P T

{4 démarrer

Cliquez sur EEEEEA, puis sélectionnez
Tous les programmes, PE-DESIGN Ver7 et
Layout & Editing.

@ spécifiez la taille de la zone de création.

Cliguez sur Option, puis sur Propriétés de la
zone de création.
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Sélectionnez Taille personnalisée, et entrez
ou sélectionnez la hauteur et la largeur de la
zone de création souhaitées.

La plage de réglage de la largeur et de la
hauteur s'étend de 100 mm a 1000 mm
(83,9 pouces a 39,4 pouces).

Ce parameétre sert a spécifier la largeur et la
hauteur exactes d'un motif.

Pour cet exemple, définissez la largeur sur
230 mm et la hauteur sur 330 mm

Panpriiéa de b tese de criaiion

[ Fin chbdd Ll |

Cliquez sur le sélecteur Taille de la section
(pour la taille du cadre), puis sélectionnez la
taille des sections (votre cadre de broderie).
Pour cet exemple, sélectionnez 120 x 170 mm
(130 x 180 mm).




 Avec le parameétre Taille de la section (pour
la taille du cadre), la largeur et la hauteur
des sections sont plus petites de 10 mm
que la taille du cadre réelle, afin de fournir
un espace pour ajuster la position des
sections avec précision. Les 10 mm sont
destinés a la superposition.

* La Taille de la section (pour la taille du
cadre) doit correspondre a la taille de la
zone de création. Sélectionnez la taille de
cadre a utiliser pour la broderie.

Punpraiiéa de a cose de crdaiisn

Cliquez sur OK.

Création du motif de
broderie

Pour cet exemple, vous allez utiliser I'un des
motifs de broderie de dentelle fournis avec
I'application.

€ Importez le motif de broderie.

Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,

pointez sur Importer, puis cliquez sur du
Fichier dans le sous-menu.

Vejwies de lhhie
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Sélectionnez le fichier de motif de broderie
Largelace.pes dans le dossier
Sample\Design.
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Cliquez sur Importer pour importer le fichier
du motif de broderie.

Vérification de I'ordre de
broderie

Avant de broder le motif de broderie, vérifiez
I'ordre de broderie des parties du motif pour
déterminer les sections du tissu qui doivent étre
placées dans le cadre.

Les parties du motif sont brodées de gauche a
droite et de bas en haut.

€ \Vveérifiez le motif de broderie.

Vous ne pouvez pas vérifier l'ordre de
broderie lorsque le motif est sélectionné ;
veillez donc a désélectionner le motif avant
d'essayer de contréler I'ordre de broderie.

Cliquez sur Option dans la barre de menus,
puis sur Propriétés des motifs.
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Enregistrement du motif

A peopos de b poaition du tarbou 1/ 4

B | Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez
13 . . - s o
- . ; I'enregistrer pour le récupérer ultérieurement.
Hombam de poniz 23543
Enurnésstion dax 2z
e
Qs des couleins: [ Avmc coms de bape

Indes: Cous, | Codde | Mg
1 M7 EMSHODERY
: .

Pour afficher des informations concernant les
autres parties du motif dans la broderie, .
cliquez sur Suivant ou Précédent et passer s
d'une section a l'autre.

Vérifiez le motif, puis cliquez sur Fermer.

= & o B

Avant d'enregistrer un motif de broderie créé
dans une zone de création ou de le
transférer sur une carte originale, un contour itk

piqué est ajouté aux bords des parties du o

motif pour que celles-ci puissent étre

aisément alignées pendant la broderie. Ces . e 5 (]
points d'alignement apparaissent dans la 1o o
couleur NON DEFINI et ne peuvent pas étre L . .
modifiés. (pour plus de détails, reportez- Sélectionnez le Iec_:tel_Jr et le dossier, puis
vous & la section « Broderie » & la entrez le nom du fichier.

page 195).

=] Ll el

[ ragmnir =] [Engam |

Tne [t e L . s v 7108 5 ] e

Cliquez sur Enregistrer.

Si une partie du motif dépasse la valeur
maximale autorisée pour le nombre de
points ou le nombre de couleurs, un
message spécifiant les limites et vous
demandant si le motif doit quand méme étre
enregistré s'affiche. Si le motif de broderie
dépasse la zone de création, un message
vous demandant si le motif doit quand méme
étre enregistré s‘affiche. Si le motif est
enregistré, vous devez I'éditer avant de le
broder.

327



. Cliquez sur OK.
Transfert du motif sur une a

carte originale

En écrivant un motif sur un support que vous Avant d'utiliser la carte originale, vérifiez que
pouvez utiliser sur votre machine a broder eten le les motifs enregistrés sur la carte ne vous
transférant sur votre machine a broder, vous étes sont plus utiles ou veillez a les enregistrer au
en mesure de le broder. Pour cet exemple, vous préalable sur votre disque dur ou un autre
allez transférer le motif sur une carte originale. support de stockage.

— Le message suivant s'affiche.

Entre autres supports, vous pouvez Layout & Editing (x)
notamment utiliser les disquettes, une .

mémoire ﬂash Compacte un suppon‘ USB \{) Inscription sur carte originelle terminée
etc.

€@ Insérez la carte originale dans le module .
d'écriture de carte USB. Cliquez sur OK.

» Si le module d'écriture de carte n'est pas
correctement branché ou alimenté, le
message d'erreur « Module de carte non
connecté. Veuillez connecter un module
de carte. » s'affiche.

* Si la carte originale est défectueuse ou
n'est pas installée, le message d'erreur «
Pas de carte originelle. Veuillez insérer
une carte originelle. » apparait.

© Quittez Layout & Editing.

Pour insérer la carte originale correctement, T —
vous devez entendre un déclic. = R el

@) Transférez le motif de broderie.

Cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.

Cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire sur carte.
— Le message suivant s'affiche.

Layout & Editing

.
\_12 Les données de la carte originelle seront inkégralement effacées,

oK | Annuler

328



329

Les attributs de couture de chaque type de point sont initialement définis sur leurs valeurs par défaut. En

modifiant ces réglages, vous pouvez créer des points personnalisés.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Attributs de broderie des tracés » & la page 156 (Layout & Edliting).
Pour plus de détails, reportez-vous & la section « Attributs de broderie des tracés » a la page 224 (Design Center).
Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Attributs de broderie des zones » a la page 158 (Layout & Editing).
Pour plus de détails, reportez-vous & la section « Attributs de broderie des zones » a la page 225 (Design Center).

Types de point du tracé

Point zigzag

N/

Point du motif

)

Types de point des parties

Plumetis

4

Point de remplissage programmé

Contour piqué/Triple point

O L]

Point en E/V

T Sy
e R ATy

Point de remplissage

Point du motif




Point de croix Point en cercles concentriques

Point radial Point en spirale

Point en serpentin (réglage du motif)

La broderie du point de remplissage programmé et du point du motif dépend du motif de point
sélectionné.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Point de remplissage programmé » a la page 160
(Layout & Editing).

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Point de remplissage programmé » a la page 227
(Design Center).

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Point du motif » a la page 157 dans « Attributs de
broderie des tracés » (Layout & Editing).

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Point du motif » & la page 162 dans « Attributs de
broderie des zones » (Layout & Editing).

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Point du motif » & la page 229 dans « Attributs de
broderie des zones » (Design Center).
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Il existe plusieurs méthodes pour agrandir ou réduire un motif de broderie importé dans Layout & Editing. Vous
pouvez décider de redimensionner votre motif a I'aide du pointeur ou de lui appliquer la fonction Points par
partie, puis de le redimensionner.

En général, lorsque vous redimensionnez un motif importé, le nombre de points brodés est identique, ce qui
se traduit par une perte de qualité de broderie si la taille du motif est considérablement modifiée. Toutefois, si
vous maintenez la touche enfoncée pendant le redimensionnement du motif de broderie importé, la
qualité de la broderie d'origine peut étre conservée, étant donné que la densité de points et le motif de
remplissage s'adaptent automatiquement a la nouvelle taille.

Pour conserver la qualité de broderie d'origine du motif, vous pouvez également sélectionner la commande
Broderie — Points par partie, puis redimensionner le motif. Lorsque la taille d'un motif n'est que quelque peu
modifiée, il n'est pas nécessaire d'appliquer la fonction Points par partie.

Ce programme vous permet de créer une grande variété de motifs de broderie et offre des réglages
d'attributs de broderie plus diversifiés (densité de fil, longueur de point, etc.). Il faut toutefois noter que le
résultat obtenu dépend du modéle de votre machine a broder. Nous vous recommandons d'effectuer un
échantillon test avec vos données de broderie avant de broder sur le tissu définitif. N'oubliez jamais de
toujours broder I'échantillon test sur le méme type de tissu que celui de I'ouvrage et d'utiliser la méme
aiguille et le méme fil de broderie pour machine.

Pour limiter le froncement, réglez le sens du point de sorte qu'il soit perpendiculaire au bord le plus grand de
la zone.

Froncement plus probable Froncement moins probable

Apres avoir créé un motif de broderie constitué de plusieurs éléments différents (dans Layout & Editing ou
Design Center), vérifiez I'ordre de broderie et modifiez-le au besoin.

Dans Layout & Editing, l'ordre de broderie par défaut correspond a I'ordre dans lequel les éléments ont été
dessinés.

Dans Design Center, I'ordre de broderie par défaut correspond a I'ordre d'application des attributs de broderie.

e Pour obtenir des résultats de broderie optimaux, réglez Réduire étirement sur Mode activé lors de la
broderie de zones importantes.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Réduire étirement » a la page 156.
* Modifier le sens de broderie défini permet d'éviter le froncement des points.

* Fixer un renfort de broderie sur I'envers du tissu permet d'éviter le froncement des points et un décalage
des motifs.




Conseils et techniques

* En fonction du tissu et du type de fil utilisés, le tissu risque de se froncer légérement lorsqu'une surface
importante du motif est réalisée en points plumetis. Dans ce cas, changez de méthode : sélectionnez le
point de remplissage et utilisez un renfort de broderie sur I'envers du tissu.

Apres la broderie

a Remarque :

Sivous utilisez le point plumetis pour une surface importante, l'aiguille peut, selon les machines, se placer
a environ 10 mm de la position prévue. Pour éviter ce probléme, utilisez la seconde méthode
susmentionnée.

Conseils d'importation des images pour
Design Center

Reportez-vous aux informations suivantes lorsque vous importez des images pour Design Center.

I Lors de la numérisation d'illustrations
* Sile contour manque de précision, tracez-le sur du papier calque.
* Vous obtiendrez une meilleure numérisation en réduisant les tons de I'image.
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Conseils et techniques

Suppression de sections d'un motif de
point

(a I'aide de I'outil de fractionnement de
points)

Cliquez sur ## dans la boite a outils de Layout & Editing, puis sur un cadre autour de la section souhaitée du

motif de point et double-cliquez pour supprimer la zone encadrée.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Fractionnement de parties d'un motif de point » a la
page 118.

Création d'un splendide motif de broderie
a partir d'une photo

7 Pour le point photo

* Sélectionnez une photo illustrant une grande
image. (Une photo présentant une image
étriquée, comme une photo montrant
plusieurs objets par exemple, n'est pas
adaptée.)

En 100 mm x 100 mm

* Augmentez le contraste.

¢ Une image dont la largeur et la hauteur sont
comprises entre 300 et 500 points n'est pas
adaptée.

¢ Pour obtenir un résultat optimal avec un
portrait, I'image doit principalement montrer
la zone comprise entre la poitrine et le
sommet de la téte dans un cadre de 130 x
180 mm (5 x 7 pouces) minimum.

* Pour obtenir des résultats optimaux avec une image d'origine sombre, nous recommandons d'augmenter
la Luminosité dans la boite de dialogue Paramétres des points de la photo.

* Sile motif de broderie créé comporte des couleurs que vous ne souhaitez pas faire ressortir (gris sur le
visage par exemple), modifiez I'ordre de broderie dans la boite de dialogue Ordre de broderie / Couleur
de sorte que cette couleur soit brodée avant toutes les autres.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Modification des couleurs d'un motif de point » a la
page 116.

¢ Pour créer une broderie a partir d'un sépia, commencez par créer un tableau de fils utilisateur sépia dans
la boite de dialogue Editer Tableau des fils utilisateur, puis sélectionnez ce tableau dans option Canard
dans la boite de dialogue Paramétres des points de la photo.




Conseils et techniques

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Edition des listes des couleurs de fil utilisateur » a la
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Polices adaptées a la broderie

7 Lors de la broderie de petites 7 Lors de la conversion de polices
polices TrueType en motifs de broderie
Pour obtenir des résultats optimaux lors de la Pour obtenir des résultats optimaux lors de la
broderie de motifs comportant des petites polices, conversion de polices TrueType en motifs de
observez les recommandations ci-apres. broderie, sélectionnez une police dont les lignes
L . - ) sont aussi épaisses que possible, comme une
1. Réduisez la tension du fil & une tension police Gothic.

inférieure a celle utilisée lors de la broderie de
motifs normaux.

2. Brodez a une vitesse inférieure a celle utilisée
lors de la broderie de motifs normaux.
(Pour plus d'informations sur le réglage de la
tension du fil et de la vitesse de broderie,
reportez-vous au manuel d'instructions
accompagnant votre machine a broder.)

3. Pour obtenir des résultats optimaux lors de la
broderie de petits motifs de police, ne coupez
pas les sauts de point entre les caractéres.
(Pour plus d'informations sur le réglage de la
machine pour couper le fil, reportez-vous au
manuel d'instructions de la machine a broder.)
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Vous pouvez créer des caractéres avec contour a l'intérieur d'une forme en appliquant la commande
Convertir en objet de pourtour a un caractére de police TrueType.

Utilisez un outil Forme pour dessiner une
forme.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Tracé de formes » a la
page 120.

Sélectionnez un caractére dans une police
TrueType.

Cliquez sur le caractére avec le bouton droit
de la souris, puis sélectionnez Convertir en

objet de pourtour dans le menu qui s'affiche.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Conversion du texte en motif de
contour » a la page 140.

Placez le caractére de sorte qu'il soit encadré
par la forme.

Une fois le motif de caractére avec contour
sélectionné, maintenez enfoncée la touche
Ctrl et sélectionnez un outil Forme pour
sélectionner Incorporer motif.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Eviter la superposition de
broderie (incorporation de motif) » a la
page 170.

Sélectionnez le motif avec contour dans le
caractére, puis cliquez sur le bouton Broderie
des parties iil].

(Comme la couleur en arriere-plan est le noir
dans cet exemple, la couleur sélectionnée

avec le bouton Couleur des parties M| estle
noir.)

— Le caractére avec contour est terminé.
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Vous pouvez créer des motifs de broderie a partir de plusieurs caractéres comme le japonais, le chinois, le

coréen, etc. a l'aide des polices TrueType.

Pour cet exemple, vous allez créer un motif de broderie a partir de caractéeres japonais.

Sélectionnez un outil Texte, puis une police
TrueType japonaise (par exemple, « MS
Gothic »).

Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou
vous souhaitez entrer votre texte. La boite de
dialogue Edition de texte s'affiche.

Affichez un tableau des codes de caracteres
autre que celui de I'étape 2. (Démarrer —
Tous les programmes — Accessoires —
Outils systéeme — Carte des caractéres)

Sélectionnez MS Gothic dans la liste Police
sous Carte des caractéres, puis cochez Vue
avancée. Sélectionnez ensuite Windows :
japonais dans la liste Jeu de caractéres,
choisissez le caractére qui vous intéresse,
puis cliquez sur Sélectionner.

(Cet exemple montre le caractére japonais
hiragana signifiant «Bon apres-midi ».)

LI PNy DLt

Une fois tous les caractéres souhaités
sélectionnés, cliquez sur Copier pour copier
les caractéres.

Collez les caractéeres dans la boite de
dialogue Edition de texte de Layout &
Editing, puis cliquez sur OK.

ChlzhiE

e La procédure suivante décrit comment
installer des polices japonaises, chinoises
et coréennes sur le systéeme d'exploitation
frangais Windows® XP.

1) Cliquez sur Démarrer, sélectionnez
Panneau de configuration, puis
cliquez sur Date, Heure, Langue et
Options régionales.

2) Cliquez sur Options régionales et
linguistiques, puis sur 'onglet
Langue.

3) Sélectionnez Installer les fichiers
pour les langues d'Extréme-Orient
sous Prise en charge de langues
supplémentaires, puis cliquez sur
OK.

4) Terminez l'installation de Windows®
en observant les instructions qui
s'affichent.

» Si vous pouvez saisir directement des
caractéres japonais ou coréens a partir de
votre clavier, vous pouvez les afficher
directement dans la boite de dialogue
Edition de texte.
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Menus/Outils

Layout & Editing

Liste des boutons de la boite a outils

Fonction Référence
N ! S . I p. 102
k Régle le pointeur en mode de sélection. Lorsque vous démarrez |'application, le mode de
sélection est sélectionné. Forme du pointeur :
N . o . p. 107
F Regle le pointeur en mode d'édition des points.
I Erabtsinhiipdic p. 111
2 ‘orme du pointeur : b ou b,
. . p. 172
Q Regle le pointeur en mode de zoom.
y Forme du pointeur : Q ou Q
N ! . . p. 129
A Régle le pointeur en mode d'entrée de texte, de petit texte et de monogramme.
L Forme du pointeur :
N ) . . . . p. 120
@ Régle le pointeur en mode de tracé de cercle, d'arc, d'éventail et d'arc et de radiale.
Forme du pointeur :
— P fo
N . . p. 123
% Régle le pointeur en mode de tracé de rectangle.
Forme du pointeur : —l—.
Q,] Regle le pointeur en mode de tracé de diverses formes. p. 124
'?,%; Forme du pointeur: ., 4, T, tas s 40 s s u e o o s
oo me Tme e T e e e tms e OU g
N ) . p. 125
@R Reégle le pointeur en mode de tracé de contour.
Forme du pointeur : +_, ou +
. P To gy
N . . . . p. 127
@ Régle le pointeur en mode de « points faits main ».
Forme du pointeur : +, , , ou -+, .
4 P P VA
N . p. 173
\/& Régle le pointeur en mode de mesure.
Forme du pointeur : —1—&
N . . . p. 118
Eﬁﬂﬂ?hz Reégle le pointeur en mode de fractionnement de points.
HLLLE Forme du pointeur : +..
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Menus/Outils

Fonction Référence

Régle le pointeur en mode d'insertion ou d'édition d'estampille.
;‘ Forme du pointeur : l%i

p. 147

Liste de menus

[I] Mémo :

De nombreuses commandes sont disponibles en tant que boutons de la boite a outils ou dans le menu
qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris.

[ Menu Fichier

Le menu Fichier regroupe les commandes permettant de traiter des fichiers, comme l'ouverture,
I'enregistrement et I'impression.

Barre : Touche de o
S Fonction : Référence
d'outils raccourci
Ctrl + N p. 94
Nouveau E Crée une nouvelle zone de création.
Ctrl+ O p. 94
Ouvrir @ | Ouvre un motif de broderie préalablement enregistré.
Les motifs de broderie provenant de cartes de F8 p. 95
!F,jl broderie (.pec) et les fichiers créés aux formats Tajima
(.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husqvarna/Viking
du ] . -
Fichier (-hus, .vip, .shv), Janome (.jef, .sew), Singer (.csd,
.xxx) et de machine a coudre et a broder (.phc)
peuvent étre importés dans la zone de création active
Importer ety étre ajoutés.
de F7 p. 98
Design @| Importe un motif de broderie de Design Center.
Center
de Carte _ Importe un fichier de motif de broderie d'une carte de _ p. 97
broderie.
Enregistre votre motif de broderie sur le disque dur de Ctrl + S p. 181
Enregistrer E | l'ordinateur en tant que fichier de la derniére version
(par défaut).
Enregistrer sous _ IIEnre_g|stre votre motif de broderie sur le disque dur de _ p. 181
I'ordinateur sous un nouveau nom de fichier.
o Exporte le motif illustré dans la zone de création sous o p. 181
Exporter la forme d'un fichier de différent format (.dst, .exp,
.pcs, .hus, .vip, .shv, ,jef, .sew, .csd et .xxx).
F4 p. 182
Ecrire sur carte E-;Q Ecrit votre motif de broderie sur une carte originale
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Menus/Outils

Barre Touche de

D Fonction : Référence
d'outils raccourci
Propriété _ Permet d entrgr des commentaires dans le fichier .pes _ p. 183
en cours d'édition.
Configurer o Permet de modifier les réglages d'impression pour la _ p. 184
imprimante broderie en apergu.
_ Permet d'afficher un apergu du contenu de la zone de _ p. 185
" . création et de vérifier I'ordre des couleurs de broderie,
Apercu d'impression ; . )
les dimensions et le nombre de points avant
l'impression.
ey _ Imprime la zone de création et des informations de Ctrl+ P p. 186
broderie.
Quitter — Permet de quitter I'application. Alt + F4 p. 12

[ Menu Edition

Le menu Edition regroupe les commandes permettant d'effectuer des actions simples sur les motifs
sélectionnés, comme la coupure et le collage.

Barre Touche de

S Fonction : Référence
d'outils raccourci
Ctrl + Z
Défaire ) | Annule la derniere opération.
Ctrl + A
Refaire T | Supprime l'effet de la derniére annulation.
Groupe o Permet de transformer plusieurs motifs sélectionnés Ctrl+ G
en un seul.
p. 106
Séparer — Annule le regroupement de motifs. Maj + G
Supprime les motifs sélectionnés de I'écran lors de Ctrl + X
Couper ﬁ ; . ) . .
I'enregistrement d'une copie dans le Presse-papiers.
. Enregistre les motifs sélectionnés dans le Presse- Ctrl+C
Copier |.|_j | - X i
papiers sans les supprimer de I'écran.
Dupliquer — Effectue une copie des motifs sélectionnés. Ctrl+D
Ctrl +V
Coller Gi'] | Colle le contenu du Presse-papiers sur I'écran.
_ Supprime les motifs sélectionnés de I'écran sans les Effacer p. 79
Effacer .
sauvegarder dans le Presse-papiers. p. 109
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En ligne _ Change en lignes droites les deux lignes arrondies se _ p. 109
droite rencontrant en un point sur une courbe.
En . Arrondit les deux lignes droites se réunissant a un _ p. 109
courbe point en coin.
Lisse — Lisse le tracé en un point. — p. 110
Point
- j manier métri | igné .
Symétrie . Ajuste de al iere symétrique les poignées de _ p. 110
commande d'un point.
o _ p. 111
Froncer — Transforme en tracé pointé.
Effacer — Efface le ou les points sélectionnés. — p. 109
Horizon- R e Ctrl + H
tal [+ J Inverse les motifs sélectionnés vers le haut/bas.
Miroir p. 105
- Ctrl + J
Vertical RH Inverse les motifs sélectionnés vers la gauche/droite.
. Permet de faire pivoter manuellement les motifs Ctrl +Y p. 105
Rotation (D] e , .
sélectionnés selon I'angle de votre choix.
Taille . Redimensionne le motif sélectionné de maniére _ p. 104
Régler numeérique.
L) . Fait pivoter le motif sélectionné de maniére p. 106
Rotation — - —
numérique.
centre _ Déplace le motif sélectionné au centre de la zone de Ctrl+ M p. 103
création.
Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords
gauche — —
gauches.
Aligne les motifs sélectionnés sur leurs centres
centre — ; —
gauches/droits.
droite — Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords droits. —
Aligner p. 103
haut o Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords .
supérieurs.
- Aligne les motifs sélectionnés sur leurs centres haut/
milieu — —
bas.
bas o Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords _
inférieurs.
Sélectionner tout — Ctrl+E p. 102

Sélectionne I'ensemble des motifs.
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Menu Image

Le menu Image regroupe les commandes permettant d'importer et d'exporter des données d'image et de
créer des données de broderie a partir de données d'image.

Importe des données d'image d'un fichier existant pour _ p. 76
les utiliser comme guide pour la création de données de
broderie.
du Le fichier doit avoir I'une des extensions
Fichier suivantes : Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif,
.Jjpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Meta File
(-wmf), Portable Network Graphics (.png),
Encapsulated PostScript (.eps), Kodak
PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fox), JPEG2000
Entrer (-/2k).
:i‘:i?'Spo' Utilise un scanner normalisé TWAIN ou tout autre — p. 76
TWAIN dispositif pour I'importation d'une image.
du Associe les images des traits du visage fournies avec o p. 77
Portrait I'application pour créer un portrait original.
<1y Importe des données d'image depuis le Presse- — p. 78
Presse- .
; papiers.
papiers
vers Enregistre les données d'image en tant que fichier. — p. 101
Fichier 9 9 9 :
Envoyer | yers _ p. 101
Presse- Copie les données d'image dans le Presse-papiers.
papiers
Sélectionner disposi- Sélectionne le dispositif TWAIN installé sur _ p. 76
tif TWAIN I'ordinateur a utiliser.
Modifier Reégle la taille et la position des données d'image. — p.- 79
Envoyer image au Fournit des instructions pas a pas pour la création de — p. 80
Stitch Wizard motifs de broderie depuis des données d'image.
Mode F6
activé Affiche I'image de gabarit (densité : 100 %).
(100%)
75% Affiche une copie atténuée de I'image de gabarit. F6
° (densité : 75 %)
:-:'il'falc:er 50% Affiche une copie atténuée de l'image de gabarit. F6 p. 79
9 ° (densité : 50 %)
Affiche une copie atténuée de I'image de gabarit. F6
25% o
(densité : 25 %)
Mode . . F6
désactivé Masque l'image de gabarit.
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[ Menu Texte

Le menu Texte regroupe les commandes relatives aux motifs de texte, telles que la disposition d'un texte sur
une ligne directrice courbe.

L) Fonction LI GO Référence

d'outils raccourci

Edition de texte — Permet d'éditer du texte entré. Ctrl + L p. 145

Caractéristiques du Ctrl + K p. 134

texte

I
m
L)

Permet un contrble précis des attributs de caracteres.

Arranger sur ligne Ctrl+T p. 137

broderie

Dispose une ligne de texte le long d'une ligne
directrice.

IE

Ctrl +Q p. 139

D.e solu.:larlser deligne RgC Désolidarise le texte de la ligne directrice.
directrice —
F2 p. 139
Transformer E_B.? Applique une transformation prédéfinie au texte.
~ F3 p. 139
I-.\nnuler transforma Ak Restaure la forme originale du texte.
tion
F?eqlage CED cara!cte- — Définit les attributs, tels que le style, des polices — p. 140
ristiques des polices - . )
TrueType converties en motif de broderie.
TrueType
Convertir en objet de . Crée des données de contour a partir des motifs de _ p. 140
pourtour texte convertis depuis des polices TrueType.
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Menu Broderie

Le menu Broderie regroupe les commandes permettant de contréler la fagon dont chaque motif est brodé.

Caractéristiques de Définit les attributs de broderie des zones et des Ctrl + W - 154
broderie contours d'un motif.
Couleur/ordre de bro- Permet de vérifier et modifier I'ordre de broderie des F10 - 116
derie couleurs de motif et des motifs individuels.

Définit une paire de motifs pour l'incorporation de _ . 170
Incorporer motif motif (empéche la broderie a deux reprises d'un

endroit de superposition de deux motifs).
I-}nnuler Incorpora- Annule l'incorporation de motif — - 170
tion

Convertit des motifs de point importés en parties o . 117
Points par partie (données de « points faits main ») permettant de

parp définir des attributs de broderie et de conserver la

qualité de broderie lors du redimensionnement.
Conversion en points Convertit un motif de forme en motif de point. — 114
Assistant appliqus FQL{rn|t des |nstruclt|on§ pas a pas permettant de créer o . 171

aisément des appliqués.
SO C IR Définit la zone de broderie. — 173
derie

Optimise I'ordre de broderie des motifs d'une zone de o . 189
Optimiser le change- création pour cadres a positions multiples (100 x 172
ment de tambour mm, 172 x 100 mm, 130 x 300 mm ou 300 x 130

mm).
Optimiser les points . 112

d'entrée/
de sortie

Optimise les positions des points d'entrée et de sortie
pour le mot de broderie.
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I Menu Affichage

Le menu Affichage regroupe les commandes permettant de modifier I'apparence de I'écran.

Barre : Touche de o
T Fonction : Référence
d'outils raccourci
Régler grille — Contréle l'affichage et les caractéristiques de la grille. — p. 187
T e . F9
Apercu @ | Spécifie si les motifs s'affichent sous forme de points
ou dans la vue normale.
Affiche une image réaliste de chaque motif ou de tous Maj + F9
IE' les motifs sélectionnés tels qu'ils apparaitront une fois
brodés.
p. 176
a Remarque :
Apergu réaliste La fonction d'apergu réaliste ne peut pas
afficher un net apercu du motif si le moniteur
est défini sur 256 couleurs ou moins. Le
moniteur doit étre configuré sur un minimum de
65 536 couleurs (16 bits).
Regler’d'e S — Définit les attributs d'apergu pour la fonction Apergu — p. 177
caractéristiques pour 1
s réaliste.
un apercu réaliste
Mise a jour de fenétre — Met I'écran a jour. Ctrl+R —
. . . . _ ‘ . _ p. 177
Simulateur de point El':'l Affiche une simulation de la couture a la machine.
. L i R L F11 p. 179
Fenétre de référence |_E| Masque/affiche la fenétre de référence.
Barre d'outils — Masque/affiche la barre d'outils. —
p. 13
Barre d'état — Masque/affiche la barre d'état. —
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I Menu Option

Le menu Option regroupe les commandes permettant d'obtenir des options supplémentaires.

Barre : Touche de o
T Fonction : Référence
d'outils raccourci
. _ Démarre Design Center et affiche sa fenétre a l'avant F5 p. 14
Design Center .
de I'écran. p. 33
Programmable Stitch _ Démarre Programmable Stitch Creator et affiche sa _ p. 16
Creator fenétre a l'avant de I'écran. p. 319
Design Database _ IIDemarre DI<?S|gn Database et affiche sa fenétre a _ p. 17
l'avant de I'écran. p. 286
_ Démarre Font Creator et affiche sa fenétre a I'avant _ p. 15
Font Creator o
de I'écran. p. 244
Proprités des motifs . Afflche une boite de dlglogue contenapt d’es o _ p. 178
informations de broderie pour les motifs sélectionnés.
Propriétés de la zone _ Permet de modifier la taille de la zone de création _ p. 99
de création ainsi que sa couleur et celle de l'arriere-plan.
Editer Tableau des . Permet de créer et d'éditer des tableaux de fils _ p. 165
fils utilisateur d'origine.
R mm _ Permet de modifier le systéme de mesure en _
Systéme millimétres.
de p. 187
ERCSUIE pouce — Permet de modifier le systeme de mesure en pouces. —
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[ Menu Aide

Le menu Aide regroupe les commandes permettant d'accéder au systeme d'informations d'aide a I'écran.

Sl Fonction LI JCD Référence

d'outils raccourci

Affiche le manuel d'instructions (format HTML) de F1 p. 3

Manuel d'instructions — Lo
cette application.

Vérifie la version mise a jour sur le Web.

p.9

Recherche de mises a R.e.marque : i .
a jour Pour utiliser cette fonction, un acces a
Internet est requis.

Ouvre la page FAQ (Foire Aux Questions) de notre
site Web.

p.-9

Support clientele a Remjarque : . "
Cette fonction ne peut pas étre utilisée en
I'absence de connexion Internet.

Affiche la page d'enregistrement en ligne de notre site
Web.

a Remarque :

Enregistrement en Cette fonction n'est disponible que si le
ligne navigateur Internet est correctement installé
et si une connexion a pu étre correctement
établie a Internet. *L'enregistrement en ligne
n'est pas possible dans certains pays et
dans certaines régions.

p.9

A propos de Fournit des informations sur la version de cette
Layout & Editing application.
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Design Center

Liste des boutons de la boite a outils

Il Etape Tracé d'image
A l'étape Tracé d'image, la boite a outils permet de modifier le tracé généré a partir de I'image originale ou de
créer un tracé depuis le début.

Si vous sélectionnez un bouton de la boite a outils, le mode et la forme du pointeur change. Une description
de chaque outil s'affiche sur le c6té gauche de la barre d'état.

Boite a
outils

Fonction Référence

Les cing premiers boutons servent de pinceaux et de gommes de différentes épaisseurs.
Forme du pointeur lorsqu'il est positionné ou glissé sur I'écran de travail :
\ pour les pinceaux et \ pour les gommes (lorsque vous maintenez le bouton droit

de la souris enfoncé).
Lorsque vous démarrez l'application, le deuxieme pinceau est sélectionné.

@ ||

.35
Régle le pointeur en mode de rapprochement. P
Forme du pointeur :
(] p. 36
R, Agrandit la zone de création a la taille de la fenétre.
p. 35

Régle le pointeur en mode d'éloignement.
Forme du pointeur :

|©
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I Etape Lignes du tracé

A I'étape Lignes du tracé, les données de contour générées automatiquement peuvent étre éditées avec la
boite a outils.

Si vous sélectionnez un bouton de la boite a oultils, le mode et la forme du pointeur change. Une description
de chaque outil s'affiche sur le c6té gauche de la barre d'état.

Boite a

: Fonction Référence
outils
N ! - . o p. 207
k Régle le pointeur en mode de sélection. Lorsque vous démarrez |'application, le mode de
sélection est activé. Forme du pointeur :
‘ . i . p. 211
f"’ Régle le pointeur en mode d'édition des points.
b Forme du pointeur : b
N ; . . p. 212
5 Régle le pointeur en mode de tracé de ligne.
Forme du pointeur : +S
G_l Régle le pointeur en mode de rapprochement.

Forme du pointeur : G—)\

Agrandit la zone de création a la taille de la fenétre.

Régle le pointeur en mode d'éloignement.
Forme du pointeur :

Affiche les objets sélectionnés.

& |2 ||
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Il Etape Caractéristiques de broderie

A I'étape Caractéristiques de broderie, des attributs de broderie du tracé et des zones sont attribués au motif
de contour de I'étape Lignes du tracé. Cette opération est effectuée a I'aide de la boite a outils et de la barre
des attributs de broderie.

Si vous sélectionnez un bouton de la boite a oultils, le mode et la forme du pointeur change. Une description
de chaque outil s'affiche sur le c6té gauche de la barre d'état.

Bo't.e - Fonction Référence
outils
Régle le pointeur en mode de broderie des zones. p. 215
%{ﬁ Lorsque vous démarrez l'application, cet outil est sélectionné.
o ; .
Forme du pointeur :
vz
A . . o p. 217
Régle le pointeur en mode de broderie du tracé (intégral).
Forme du pointeur : %m
R ) ) . . p. 218
.: ! Régle le pointeur en mode de broderie du tracé (partiel).
Forme du pointeur : Rm
N ! " ) . p. 233
%%— Régle le pointeur en mode d'incorporation de motif.
1) i .
et Forme du pointeur : b
G_l Régle le pointeur en mode de rapprochement.
Forme du pointeur :
3 A
e, Agrandit la zone de création a la taille de la fenétre.
Q Regle le pointeur en mode d'éloignement.
Forme du pointeur :
N ) . . . p. 234
Régle le pointeur en mode d'insertion d'estampille.
; Forme du pointeur : D“.?.
N . P , . p. 235
N Régle le pointeur en mode d'édition d'estampille.
; Forme du pointeur : [%.?.

349




Liste de menus

De nombreuses commandes sont disponibles en tant que boutons de la boite a outils ou dans le menu
qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris.

Menu Fichier

Le menu Fichier regroupe les commandes permettant de traiter des fichiers, comme I'ouverture et

I'enregistrement.

Nouvelle image de D Crée une nouvelle zone de création et passe a I'étape Ctrl+N p. 202
traits Tracé d'image.
Nouvelles données o Crée une nouvelle zone de création et passe a I'étape _ p. 207
de figures Lignes du tracé.
_ Fournit un guide pas a pas pour la création d'un motif, F3 p. 198
Wizard en fonction du type de données que vous souhaitez
créer.
. Ouvre un fichier précédemment enregistré (.pem, .pel) Ctrl+ O
= ou un fichier image (Windows bitmap (.bmp), Exif (.if,
.jpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Meta File (.wmf),
Portable Network Graphics (.png), Encapsulated
PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx),
JPEG2000 (.j2k).
Ouvrir
Pour les fichiers .pcd et .fox contenant de
nombreuses pages, seule la premiére page
peut étre affichée. Les fichiers Tiff utilisant la
compression LZW ne peuvent pas étre
ouverts.
Sélectionner disposi- . Sélectionne le dispositif TWAIN installé sur _ p. 199
tif TWAIN I'ordinateur a utiliser.
Entrée provenant _ Utilise un scanner normalisé TWAIN ou tout autre _
d'un dispositif TWAIN dispositif pour I'importation d'une image.
. Ouvre une nouvelle zone de création a I'étape Image
Entrée provenant du — o . ) i —
. d'origine et importe les données d'image dans le
Presse-papiers .
Presse-papiers.
Envoyer vers Presse- o Copie les données d'image de I'étape Image d'origine o
papiers dans le Presse-papiers.
Importer tracé ’Fj Ajoute un fichier .pem a la zone de création F8
P (disponible uniqguement a I'étape Lignes du tracé).
Enregistre la zone de création sur votre disque dans Ctrl+S p. 241

Enregistrer

un fichier sous la version la plus récente (par défaut).
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Barre 8 Touche de o
D Fonction : Référence
d'outils raccourci

Enregistre le motif en cours sous un nouveau nom de
fichier. Vous pouvez enregistrer des fichiers au format
Enregistrer sous bitmap (.bmp) a I'étape Image d'origine, au format .pel
a |'étape Tracé d'image et au format .pem aux étapes
Lignes du tracé et Caractéristiques de broderie.

p. 241

Quitter — Permet de quitter I'application. Alt + F4 p- 12

[ Menu Edition

Le menu Edition regroupe les commandes permettant d'effectuer des actions simples sur les motifs
sélectionnés, comme la coupure et le collage.

Barre : Touche de aa
D Fonction : Référence
d'outils raccourci
Ctrl +Z p. 37
Défaire ) | Annule la derniere opération. p. 210
Ctrl + A p. 210
Refaire T | Supprime l'effet de la derniére annulation.
Efface le motif sélectionné de I'écran et en conserve Ctrl + X p. 210
Couper H : )
une copie dans le Presse-papiers.
i Enregistre le motif sélectionné dans le Presse-papiers | Ctrl +C p. 210
Copier @ | > g
et le conserve a l'écran.
Dupliquer — Effectue une copie du motif sélectionné. Ctrl+D
Ctrl +V p. 210
Coller m | Colle le contenu du Presse-papiers sur I'écran.
Effacer o Efface le motif sélectionné de I'écran et ne le Effacer p. 210
conserve pas dans le Presse-papiers.
Fractionner — Fractionne le point en deux. — p. 212
P Ctrl+ H p. 209
:-Iaclarlzon E J | Inverse le motif sélectionné vers le haut/bas.
Miroir
— Ctrl + J
Vertical RH Inverse le motif sélectionné vers la gauche/droite.
Ctrl+Y p. 209
Rotation (] | Permet de modifier le sens du motif.
. . . . - N - o p. 208
Taille Redimensionne la sélection de maniére numérique.
Régler
broderie o £ cAlant 4 -
Rotation _ Fait ;?n_/oter le motif sélectionné de maniére _ p. 209
numérique.
Sélectionner tout — Sélectionne I'ensemble du motif. Ctrl + E
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Menu Broderie

Le menu Broderie regroupe les commandes permettant de contréler la fagon dont le motif est brodé.

Caractéristiques de @ Définit les attributs de broderie des contours et Ctrl + W p. 222

broderie parties.

- Permet de vérifier et de modifier I'ordre de broderie F10 p. 236

Ordre de broderie E% des différentes couleurs d'un motif, ainsi que I'ordre

de broderie de chaque couleur individuellement.
Menu Affichage
Le menu Affichage regroupe les commandes permettant de modifier I'apparence de I'écran.
. Permet de régler la grille, de I'activer/désactiver et de . p. 243
Régler grille I'afficher avec ou sans les lignes horizontales et
verticales.

Modifier gabarit — Régle la taille et la position de Iimage d'arriére-plan. — p. 206
Mo_de’ — Affiche I'image de gabarit. F6 p- 205
active

Afflch.:age Atténué — Affiche une copie atténuée de limage de gabarit. Fé

Gabarit
Mode . . . F6
désactivé Masque l'image de gabarit.

PO o alaff ; F9 p. 238

Apercu Spécifie si les motifs s'affichent sous forme de points

= ou dans la vue normale.
) . o . . N Maj + F9
o Affiche une image réaliste du motif tel qu'il apparaitra

Apergu réaliste IEI une fois brode.

Begler des caracté- — Définit les attributs d'apergu pour obtenir un apergu — p- 239

ristiques pour un -

o réaliste.
apercu réaliste
Mise a jour de fenétre — Met I'écran a jour. Ctrl +R
. . . . - \ . _ p. 237

Simulateur de point El':'l Affiche une simulation de la couture & la machine.

. L _ . R L F11 p. 213

Fenétre de référence —i!l Masque/affiche la fenétre de référence.

Barre d'outils — Masque/affiche la barre d'outils. —

p. 14

Barre d'état

Masque/affiche la barre d'état.




353

Menu Option

Le menu Option regroupe les commandes permettant de sélectionner la taille de la zone de création et le

systeme de mesure.

Layout & Editing _ I:I)emarre Llalyout & Editing et affiche sa fenétre a F5 p. 76
I'avant de I'écran. p. 94

Programmable Stitch o Démarre Programmable Stitch Creator et affiche sa _ p. 265
Creator fenétre a l'avant de I'écran.
Propriétés de la zone o Permet de modifier la taille de la zone de création et la _ p. 206
de création couleur de la zone de création et de l'arriére-plan.

mm . Permet de modifier le systéme de mesure en . p. 243
Systeme millimétres.
de
SICSLIE pouce — Permet de modifier le systéeme de mesure en pouces. —

Menu Etapes

Le menu Etapes regroupe les commandes permettant de passer d'une étape a l'autre ou de revenir a I'étape

précédente.

Image d'origine

Revient a I'étape Image d'origine.

Cette fonction ne peut étre utilisée que s'il
existe des données d'image a I'étape Image
d'origine, par exemple, si les données
d'image ont été ouvertes ou si elles ont été
collées depuis le

Presse-papiers Si vous avez démarré avec
un nouveau fichier a I'étape Tracé d'image,
par exemple, la fonction n'est pas
disponible.

Tracé d'image

Passe a I'étape Tracé d'image.

Si vous avez démarré avec un nouveau
fichier de figures a I'étape Lignes du trace,
cette fonction n'est pas disponible.

p. 201

Lignes du tracé

Passe a I'étape Lignes du tracé.

p. 204

Caractéristiques de
broderie

Passe de I'étape Lignes du tracé a I'étape
Caractéristiques de broderie.

p. 215

Vers Layout & Editing

Exporte le motif de broderie de I'étape
Caractéristiques de broderie vers Layout & Editing.

p. 242
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[ Menu Aide

Le menu Aide regroupe les commandes permettant d'accéder au systeme d'informations d'aide a I'écran.

Barre : Touche de o
Fonction Référence

d'outils raccourci

Affiche le manuel d'instructions (format HTML) de F1 p. 3

Manuel d'instructions — Lo
cette application.

Ouvre la page FAQ (Foire Aux Questions) de notre p.-9
site Web.

Support clientele a Rem.arque : i o
Cette fonction ne peut pas étre utilisée si
aucun navigateur Internet n'est
correctement installé sur l'ordinateur.

A propos de Design Fournit des informations sur la version de cette
Center application.
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Font Creator

Liste des boutons de la boite a outils

Fonction Référence
N ! S . o p. 251
k Régle le pointeur en mode de sélection. Lorsque vous démarrez |'application, le mode de
sélection est sélectionné. Forme du pointeur :
N . o ) p. 255
F Régle le pointeur en mode d'édition des points.
}‘ Forme du pointeur : h
. 260
Q Regle le pointeur en mode de zoom. P
y Forme du pointeur : Q ou Q
N . . . . p. 249
@ Régle le pointeur en mode de « points faits main ».
Forme du pointeur : +, , , ou -+, .
’ P & o e v Ty

Liste de menus

m Mémo :

De nombreuses commandes sont disponibles en tant que boutons de la boite a outils ou dans le menu
qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris.

[ Menu Fichier

Le menu Fichier regroupe les commandes permettant de traiter des fichiers, comme l'ouverture et
I'enregistrement.

Barre : Touche de o
o Fonction : Référence
d'outils raccourci
Ctrl + N p. 244
Nouveau D | Crée un nouvel écran de travail.
Ctrl+ O p. 244
Ouvrir = | Ouvre un fichier de polices précédemment enregistré.
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Barre : Touche de o
D Fonction : Référence
d'outils raccourci

Ouvre un fichier d'image d'arriére-plan pouvant servir de
guide au tracé d'un motif de police.

a Remarque :

Vous pouvez ouvrir les formats de fichiers
Ouvrir gabarit — suivants : Windows bitmap (.bmp), EXif (.tif, — p. 245
.jpg), ZsoftPCX (.pcx), Windows Meta File
(.wmf), Portable Network Graphics (.png),
Encapsulated PostScript (.eps), Kodak
PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fox), JPEG2000

(j2k).

Ctrl+ S p. 261
Enregistrer E Enregistre la police créée sur le disque.

Enregistre le motif de police en cours sous un
nouveau nom de fichier.

Enregistrer sous — p. 261

Quitter — Permet de quitter I'application. Alt + F4 p. 12

[ Menu Edition

Le menu Edition regroupe les commandes permettant d'effectuer des actions simples sur les lignes et les
motifs sélectionnés, comme la coupure et le collage.

Barre Touche de

T Fonction : Référence
d'outils raccourci
Ctrl+Z
Défaire L8 | Annule la derniére opération.
Ctrl + A
Refaire s | Supprime l'effet de la derniére annulation.
Supprime les motifs sélectionnés de I'écran lors de Ctrl + X p- 252
Couper x ; . ) . .
I'enregistrement d'une copie dans le Presse-papiers.
. Enregistre les motifs sélectionnés dans le Presse- Ctrl+C p. 252
Copier |.|_j | ) ; '
papiers sans les supprimer de I'écran.
Dupliquer o Ajout.e une copie des motifs sélectionnés a I'écran de Ctrl+ D p. 252
travail.
Ctrl+V p. 253
Coller Gi'] | Colle le contenu du Presse-papiers sur I'écran.
Supprime les motifs sélectionnés de I'écran sans les Effacer p. 252
Effacer — ;
sauvegarder dans le Presse-papiers.
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Menus/Outils

Barre : Touche de o
D Fonction : Référence
d'outils raccourci
En ligne _ Change en lignes droites les deux lignes arrondies se _ p. 256
droite rencontrant en un point sur une courbe.
En _ Arrondit les deux lignes droites se réunissant a un _
courbe point en coin.
Lisse — Lisse le tracé en un point. —
Point
e Ajust maniére symétrique les poignées de
Symétrie — juste de a, ere sy q poig —
commande d'un point.
Froncer — Transforme en tracé pointé. —
Effacer — Efface le ou les points sélectionnés. — p. 256
:-Iac:rlzon- — Inverse les motifs sélectionnés vers le haut/bas. Ctrl+H p.253
Miroir
Vertical — Inverse les motifs sélectionnés vers la gauche/droite. Ctrl +J p. 253
: Permet de faire pivoter manuellement les motifs Ctrl+Y p. 254
Rotation — P . \ .
sélectionnés selon I'angle de votre choix.
Aligne les motifs sélectionné rleur r .
gauche . igne les motifs sélectionnés sur leurs bords _ p. 251
gauches.
Aligne les motifs sélectionnés sur leurs centres
centre — . —
gauches/droits.
droite — Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords droits. —
Aligner
haut o Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords o
supérieurs.
- Aligne les motifs sélectionnés sur leurs centres haut/
milieu — —
bas.
bas . Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords .
inférieurs.
Sélectionner tout — Sélectionne I'ensemble des motifs. Ctrl+E p- 251

I Menu Broderie
Le menu Broderie regroupe les commandes permettant de contréler la fagon dont le motif est brodé.

s Fonction ELELICE Référence

d'outils raccourci

Permet de vérifier et modifier I'ordre de broderie des F10 p. 258

R e
Ordre de broderie 55| | motis individuels.




Menu Affichage

Le menu Affichage regroupe les commandes permettant de modifier I'apparence de I'écran.

Régler grille — Sélectionne le type de grille. — p. 264
VA ; F9 p. 263
. : Bascule l'affichage entre le mode Remplissage (blocs

Mode Remplissage @ pleins) et le mode Contour (blocs non pleins).

s F11 p. 258

Fenétre d'apercu L] Masque/affiche la fenétre d'apercu.

_ p. 259

Fenétre de navigation EI Affiche la fenétre de navigation.

Modifier gabarit — Reégle la taille et la position de I'image d'arriére-plan. — p. 263
Mode o F6 p. 263
activé Affiche I'image de gabarit (densité : 100 %).

(100%)
o Affiche une copie atténuée de I'image de gabarit. F6
75% — o
(densité : 75 %).
A;g;':;r 50% o Affiche une copie atténuée de l'image de gabarit. F6
9 ° (densité : 50 %).
Affiche une copie atténuée de I'image de gabarit. F6
25% — o
(densité : 25 %).
Mode o . ) F6
désactivé Masque l'image de gabarit.
Barre d'outils — Masque/affiche la barre d'outils. — p- 15
Barre d'état — — p-15

Masque/affiche la barre d'état.

Menu Aide

Le menu Aide regroupe les commandes permettant d'accéder au systeme d'informations d'aide a I'écran.

Manuel d'instructions

Affiche le manuel d'instructions (format HTML) de
cette application.

F1

Support clientéle

Ouvre la page FAQ (Foire Aux Questions) de notre site Web.

Cette fonction ne peut pas étre utilisée si
aucun navigateur Internet n'est
correctement installé sur I'ordinateur.

p. 9

A propos de Font
Creator

Fournit des informations sur la version de cette
application.
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Programmable Stitch Creator

Liste des boutons de la boite a outils

Fonction Référence
N ! - p. 271
Régle le pointeur en mode de sélection.
. . p. 281
Forme du pointeur :
Regle | int de d'édition d int: p- 275
egle le pointeur en mode d'édition des points. p. 279

Forme du pointeur : h

Régle le pointeur en mode de tracé de ligne. Lorsque vous démarrez |'application, le mode p. 270
de tracé est sélectionné.
Forme du pointeur : +S

N ) P p. 277
Régle le pointeur en mode de zone (redéfinition).

Forme du pointeur : b<>

Régle le pointeur en mode de zone (gravure).
Forme du pointeur : b@

Régle le pointeur en mode de zone (relief).
Forme du pointeur : o

e | = ||| |2 ||
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Liste de menus

m Mémo :

De nombreuses commandes sont disponibles en tant que boutons de la boite a outils ou dans le menu
qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris.

[ Menu Fichier

Le menu Fichier regroupe les commandes permettant de traiter des fichiers, comme I'ouverture et
I'enregistrement.

L) Fonction LI JCD Référence

d'outils raccourci

Ctrl + N p. 267
Nouveau D | Crée un nouvel écran de travail.

ohi ; 5 Nrécs Ctrl+ O p. 265
Ouvrir @ | Ouvre un fichier de motif programmé précédemment

enregistré.

Ouvre un fichier d'image d'arriére-plan pouvant servir de
guide & la création d'un nouveau motif pour un point de
remplissage programmé ou un point du motif.

a Remarque :

. . Vous pouvez ouvrir les formats de fichiers
Ouvrir gabarit suivants : Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif,
.jpg), ZsoftPCX (.pcx), Windows Meta File
(.wmf), Portable Network Graphics (.png),
Encapsulated PostScript (.eps), Kodak
PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fox), JPEG2000

(j2k).

p. 266

Ctrl+ S p. 283
Enregistrer E | Enregistre I'écran de travail sur le disque.

. Enregistre le motif de point en cours sous un nouveau
Enregistrer sous — " —
nom de fichier.

p. 283

Quitter — Permet de quitter I'application. Alt + F4
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Menu Mode

Vous pouvez utiliser Programmable Stitch Creator pour créer des motifs pour des points de remplissage
programmeés, des points de ligne ou de remplissage du motif et des estampilles. La méthode et I'écran de

travail sont toutefois différents pour chacun de ces points. Le menu Mode permet de sélectionner le mode du
motif que vous souhaitez créer.

Remplissage/
estampille

Active le mode Remplissage/estampille pour créer
des motifs de points pour des points de remplissage
programmeés et des estampilles.

Motif

Active le mode Motif pour créer des motifs de points
pour des points du motif.

p. 267

Menu Edition

Le menu Edition regroupe les commandes permettant d'effectuer des actions simples sur les lignes et les
motifs sélectionnés, comme la coupure et le collage.

Ctrl+ Z
Défaire L3 Annule la derniere opération.
Ctrl + A
Refaire T Supprime I'effet de la derniére annulation.
% Supprime les lignes sélectionnées de I'écran lors de Ctrl + X p. 272
Couper i . i . .
I'enregistrement d'une copie dans le Presse-papiers.
. @ Enregistre les lignes sélectionnées dans le Presse- Ctrl+C p. 272
Copier . ; .
papiers sans les supprimer de I'écran.
Dupliquer _ Ajout.e une copie des lignes sélectionnées a I'écran de Ctrl + D p. 272
travail.
Ctrl+V p. 273
Coller Eﬁ Colle les lignes du Presse-papiers sur I'écran.
Supprime les lignes sélectionnées de I'écran sans les Effacer p. 272
Effacer — :
sauvegarder dans le Presse-papiers.
izon- Ctrl +H p. 273
tl-;)rlzon E J Inverse les lignes sélectionnées (haut/bas).
Miroir
—_ Ctrl +J p. 273
Vertical RY Inverse les lignes sélectionnées (gauche/droite).
. Permet de faire pivoter manuellement les lignes Ctrl +Y p. 273
Rotation [\ e e o=
sélectionnées en fonction d'un angle arbitraire.
Sélectionner tout — Sélectionne I'ensemble des motifs. Ctrl + E p. 271




Menu Affichage

Le menu Affichage regroupe les commandes permettant de modifier I'apparence de I'écran.

Affiche l'intervalle de grille de 1/8 d'un bord de I'écran
Grande . —
de travail.
Affiche l'intervalle de grille de 1/16 d'un bord de
Moyenne » . -
I'écran de travail.
Grille p. 284
. Affiche l'intervalle de grille de 1/32 d'un bord de
Petite s . —
I'écran de travail.
Aucun Masque la grille. —
Mode F6
active Affiche I'image de gabarit (densité : 100 %).
(100%)
75% Affiche une copie atténuée de I'image de gabarit. F6
° (densité : 75 %).
Gabarit Affiche une copie atténuée de l'image de gabarit. F6 p. 284
50% g
(densité : 50 %).
Affiche une copie atténuée de I'image de gabarit. F6
25% o
(densité : 25 %).
Mode . . F6
désactivé Masque l'image de gabarit.
Apercu Masqye{afflche tour a tour l'image du motif en cours o p. 269
de création.
Barre d'outils Masque/affiche la barre d'outils. —
p. 16
Barre d'état Masque/affiche la barre d'état. —

Menu Aide

Le menu Aide regroupe les commandes permettant d'accéder au systeme d'informations d'aide a I'écran.

Manuel d'instructions

Affiche le manuel d'instructions (format HTML) de
cette application.

F1

Support clientéle

Ouvre la page FAQ (Foire Aux Questions) de notre
site Web.

Cette fonction ne peut pas étre utilisée si
aucun navigateur Internet n'est
correctement installé sur l'ordinateur.

Guide de
référence
rapide

A propos de Pro-
grammable Stitch
Creator

Fournit des informations sur la version de cette
application.
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Liste de menus

De nombreuses commandes sont disponibles en tant que boutons de la boite a outils ou dans le menu
qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris.

Menu Fichier

Le menu Fichier regroupe les commandes permettant de traiter des fichiers, comme I'ouverture, l'importation
et la conversion, et la création de catalogues.

363

Ouuvre le fichier de motif de broderie a I'aide de Layout _ p. 289
& Editing.
Ouverture avec
Layout & Editing
Seuls les fichiers .pes peuvent étre ouverts.
Importe le fichier de motif de broderie dans Layout & _ p. 289
Editing.
Vous pouvez importer les formats de fichiers
Importation dans suivants : pes, Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff
Layout & Editing (.pcs), Husqvarna/Viking (.hus), Husqvarna/
Viking (.vip), Viking D1 (.shv), Janome ( jef),
Janome/Elna (.sew), Poem/Singer EU (.csd),
Singer PSW/XXX (.xxx) et de machine a coudre
et a broder (.phc).
o d_un nou- Crée un nouveau dossier dans le dossier sélectionné. — p. 286
veau dossier
Conversion de format Convertit Ie.flc:‘hler de broderie en un fichier de motif _ p. 294
de format différent.
Effacer Supprime le fichier de motif de broderie sélectionné. Effacer p. 287
Recherche Permet de rechercher dans le fichier de motif de Ctrl + F p. 292
broderie souhaité.
Configurer impri- Permet de modifier les réglages d'impression pour les _ p. 299
mante catalogues de fichiers de motif de broderie.
Apercu d'impression Permet de prévisualiser le catalogue des fichiers de _
pere P motif de broderie avant l'impression.
T Imprme le catalogue des fichiers de motif de Ctrl+ P p. 299
broderie.




Barre

Menus/Outils

Touche de

D Fonction : Référence
d'outils raccourci
Création HTML _ Imprime le catalogue des fichiers de motif de broderie _ p. 299
au format HTML.
S o Imprime le catalogue des informations de broderie _ p. 300
UL des fichiers de motif de broderie au format CSV.
Quitter — Permet de quitter I'application. Alt + F4 p. 12

[ Menu Edition

Barre : Touche de o
S Fonction : Référence
d'outils raccourci
Supprime les fichiers de motif de broderie Ctrl + X
Couper x sélectionnés du dossier lors de I'enregistrement d'une
copie dans le Presse-papiers.
Enregistre les fichiers de motif de broderie Ctrl + C
Copier I-I_j sélectionnés dans le Presse-papiers sans les p. 287
supprimer du dossier.
Colle les fichiers de motif de broderie du Presse- Ctrl +V
Coller [:E] . . o .
papiers dans le dossier sélectionné.
I Menu Affichage
Barre : Touche de o
T Fonction : Référence
d'outils raccourci
. Répertorie les fichiers de motif de broderie dans le —
Crandesiniplatises volet de contenu sous la forme de grandes miniatures.
. L Répertorie les fichiers de motif de broderie dans le —
FEHIES il £ volet de contenu sous la forme de petites miniatures. p. 288
Répertorie les fichiers de motif de broderie dans le o
Détails volet de contenu en fonction de leurs informations de
broderie.
Affiche un apergu du fichier de motif de broderie — p. 290
Apercu @ Al b
sélectionné.
Propriété Affiche les informations de broderie du fichier de motif — p. 290
P = sélectionné.
Actualisation . Actualise |'affichage des fichiers de motif de broderie Ctrl+ R
dans le volet de contenu.
Barre d'outils — Masque/affiche la barre d'outils. —
p. 17
Barre d'état — Masque/affiche la barre d'état. —
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I Menu Option
Le menu Option comporte une commande permettant de modifier les unités de mesure.
Barre Touche de

D Fonction :
d'outils raccourci

Référence

mm _ Permet de modifier le systéeme de mesure en _
Systéme millimétres.
de p. 187
INESLIC pouce — Permet de modifier le systéeme de mesure en pouces. —

[ Menu Aide

Le menu Aide regroupe les commandes permettant d'accéder au systeme d'informations d'aide a I'écran.

Barre : Touche de o
Fonction Référence

d'outils raccourci

Affiche le manuel d'instructions (format HTML) de F1

Manuel d'instructions — L
cette application.

Ouvre la page FAQ (Foire Aux Questions) de notre
site Web.

Support clientéle Q Remjarque : ) o
Cette fonction ne peut pas étre utilisée si
aucun navigateur Internet n'est
correctement installé sur l'ordinateur.

A propos de Design Fournit des informations sur la version de cette
Database application.
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Dépannage

Si un probleme survient, visitez le site Web pour en découvrir les causes et solutions et consulter la foire aux
questions.

http://welcome.solutions.brother.com/bsc/public/midlink2.aspx?prod=pe-design7&lang=all
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