Borduurwerk editing software

PE#DESIGN J()

- Gebruiksaanwijzing

=\

Lees voor gebruik van deze software de Naslaggids voor meer informatie over de installatie en upgrades
van de software.

Lees bovendien deze Gebruiksaanwijzing voordat u de software gebruikt.
Wij raden u aan dit document goed te bewaren voor toekomstige referentiedoeleinden.



Gefeliciteerd met de keuze van dit product!

Hartelijk dank voor de aanschaf van dit product. Lees deze Gebruiksaanwijzing aandachtig om het
beste resultaat uit het apparaat te halen en om verzekerd te zijn van veilig en correct gebruik.
Bewaar deze Gebruiksaanwijzing daarna samen met het garantiebewijs op een veilige plek.

Lees onderstaande voordat u het product in
gebruik neemt

Voor het maken van mooie borduurontwerpen
* Met dit systeem kunt u een groot aantal borduurontwerpen maken en kunt u een breed scala
aan naai-eigenschappen instellen (draaddichtheid, steeklengte, enzovoort). Het uiteindelijke
resultaat hangt echter af van het model naaimachine dat u gebruikt. Wij raden u aan een
proeflapje te naaien met de door u ingestelde naaigegevens voordat u op de uiteindelijke stof
naait.

Voor een veilig gebruik
» Sla geen bestanden op de “Software dongle voor PE-DESIGN” op om over te zetten of op te
slaan.
* Plaats de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet in uw naaimachine.

Voor een langere levensduur

» Plaats de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet in direct zonlicht of op een plek met een
hoge luchtvochtigheid. Plaats de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet in de buurt van een
verwarming, een strijkijzer of andere hete voorwerpen.

» Zorg dat u geen water of andere vloeistof morst op de “Software dongle voor PE-DESIGN”.

» Zorg dat u de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet laat vallen en er niet tegen stoot.

Voor reparatie of aanpassingen

+ Neem contact op met de dichtstbijzijnde onderhoudsinstelling in het geval een storing
optreedt of aanpassingen nodig zijn.

Opmerking
» Aangezien deze “Software dongle voor PE-DESIGN” vereist is om de software uit te voeren,
is de vervangingswaarde gelijk aan de detailhandelsprijs van de software. Bewaar deze op
een veilige plek als u hem niet gebruikt.
* In deze Gebruiksaanwijzing en de Naslaggids staat geen uitleg over het gebruik van uw
computer onder Windows®. Raadpleeg hiervoor de gebruiksaanwijzingen van Windows®.

Erkenning auteursrechten

Windows® is een gedeponeerd handelsmerk van Microsoft Corporation. Andere productnamen die
worden genoemd in de Gebruiksaanwijzing en de Naslaggids zijn mogelijk handelsmerken of
gedeponeerde handelsmerken van de respectievelijke bedrijven en worden hierbij erkend.

Waarschuwing
De software die bij dit product wordt geleverd, is auteursrechtelijk beschermd. Deze software mag
alleen worden gebruikt of verveelvoudigd in overeenstemming met de auteursrechtelijke wetten.

BEWAAR DEZE INSTRUCTIES
Dit product is bedoeld voor huishoudelijk gebruik.

Extra productinformatie en updates vindt u op onze website:
http://www.brother.com/ of http://support.brother.com/
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Gebruik van gebruiksaanwijzingen

De onderstaande gebruiksaanwijzingen worden met de software meegeleverd.

Naslaggids

Lees deze gids alvorens de software te gebruiken. In deze gids vindt u aanwijzingen en voorzorgsmaatregelen
die nodig zijn om de software te kunnen gebruiken. De tweede helft bevat lesgidsen waarin borduurpatronen
en projectvoorbeelden worden uitgelegd, met gebruik van belangrijke functies.

Gebruiksaanwijzing

Deze handleiding bevat instructies voor het gebruik van de PE-DESIGN-software.

” o« n o«

Lees eerst “Software dongle voor PE-DESIGN”, “Toepassing starten/afsluiten”, “Vergelijking van typen

gegevens die zijn gemaakt met PE-DESIGN 10", “Voorbeeld van importeren borduurgegevens” en “Inzicht in
Windows” om algemeen inzicht te krijgen in elementaire softwaretoepassingen.

Lees vervolgens “Basisbewerkingen in Layout & Editing”. In dit hoofdstuk maken we borduurpatronen als
voorbeeld voor basisbewerkingen in Layout & Editing en het overbrengen van patronen naar de
borduurmachine. Volg de procedures om echte borduurpatronen te maken.

In de hoofdstukken die zijn gewijd aan de diverse toepassingen vindt u beschrijvingen van de nuttige functies
en de diverse instellingen. Door de beschrijvende titels vindt u de gemakkelijk de informatie die u nodig hebt.
In de hoofdstukken met lesgidsen volgt u de betreffende procedures om de diverse bewerkingen te oefenen.
Daarna leest u de uitvoerige beschrijvingen.

In de volgende hoofdstukken wordt extra informatie geleverd. Lees zo nodig het betreffende hoofdstuk.

Ondersteuning/Service: dit hoofdstuk bevat informatie over de garantie voor dit product en over de procedure
voor software-updates.

Bijvoegsel: dit hoofdstuk bevat een inleiding op de functies, bijzonderheden over de instellingen die
beschikbaar zijn in het dialoogvenster [Opties] en procedures om problemen op te lossen. Ook krijgt u hier
tips en maatregelen om deze software optimaal te gebruiken.

Menu’s/functies en referentie: dit hoofdstuk bevat lijsten met naaitypen, naai-eigenschappen en lettertypen,
en de verschillende opdrachten.
De procedures in deze handleiding zijn geschreven voor gebruik in Windows® 8.1. Als u deze software

gebruikt op een ander besturingssysteem dan Windows® 8.1, verschillen de procedures en het uiterlijk van de
vensters mogelijk enigszins.

B De Gebruiksaanwijzing (PDF-versie) openen

Deze handleiding wordt geleverd als PDF-bestand op de bijgeleverde “Software dongle voor PE-DESIGN”.
De Gebruiksaanwijzing wordt ook geinstalleerd met de software.

Klik op de pijl omlaag linksonder in het [Start]-scherm om de weergave [Alle toepassingen] te tonen. Klik
vervolgens op [Gebruiksaanwijzing] onder de titel [PE-DESIGN 10] op het scherm. (Gebruikers van

Windows® 7 of Windows Vista®: klik achtereenvolgens op [Alle programma’s], [PE-DESIGN 10] en
[Gebruiksaanwijzing].)

Bij een andere toepassing dan Design Database klikt u op & ~ en vervolgens op [Gebruiksaanwijzing].

Bij Design Database klikt u op [Help] en vervolgens op [Gebruiksaanwijzing].

M

+ U hebt Adobe® Reader® nodig om de PDF-versie van de Gebruiksaanwijzing weer te geven en af te drukken.

« Als Adobe® Reader® zich niet op uw computer bevindt, moet u dit programma installeren. U kunt het
programma downloaden van de website (http://www.adobe.com/).



http://www.adobe.com/

Ondersteuning/service

Technische dienst

Neem contact op met de Technische dienst wanneer u problemen ondervindt. Raadpleeg de bedrijfswebsite
(http://www.brother.com/) als u de Technische dienst in uw omgeving zoekt. Als u de FAQ en informatie over
software-updates wilt bekijken, bezoekt u Brother Solutions Center (http://support.brother.com/).

a

» Zorg dat u de informatie bij de hand hebt wanneer u contact opneemt met de Technische dienst.
# Zorg dat het besturingssysteem van uw computer is bijgewerkt met alle updates.
¢ Houd het merk en model van uw computer en het Windows®-besturingssysteem bij de hand.
(Raadpleeg de Naslaggids voor systeemvereisten.)
+ Informatie betreffende foutmeldingen die op het scherm worden weergegeven. Met deze informatie
kunnen uw vragen sneller worden afgehandeld.
¢ Zorg dat PE-DESIGN 10 bij blijft met updates.

Online registratie

Wilt u op de hoogte worden gehouden van updates en andere belangrijke informatie, zoals ontwikkeling van
toekomstige producten en verbeteringen? Registreer dan uw product online via een eenvoudige
registratieprocedure.

Klik op & ~ in Layout & Editing en vervolgens op [Online registratie] om de geinstalleerde webbrowser te

starten en de pagina voor online registratie op onze website te openen.
Die registratiepagina van de website verschijnt wanneer u onderstaand adres opgeeft in de adresbalk van de

webbrowser.
http://www.brother.com/registration/

M

Online registratie is misschien niet mogelijk in sommige landen.



http://www.brother.com/
http://support.brother.com/
http://www.brother.com/registration/

Controleren op nieuwe versies van het
programma

Klik op & ~ in Layout & Editing en vervolgens op [Zoeken naar beschikbare updates].

Uw software wordt gecontroleerd om vast te stellen of u de laatste versie hebt.
Als onderstaand bericht verschijnt, gebruikt u niet de nieuwste versie van de software.

Controleren op recentste versie

-i/ De recentste update vaor PE-DESIGN iz reed: geinstalleerd.

[+ Bij opstarten altijd cortrolersn op recentste versie

Als onderstaand bericht wordt weergegeven, gebruikt u niet de nieuwste versie van de software. Klik op [Ja]
en download vervolgens de nieuwste versie van de software van de website.

Controleren op recentste versie

De recentste vergzie van dit programma is
= bezchikbaar op het web.

v
' “Wilt u deze downloaden en uw programma
bijwerken?

[+ Bij opstarten altid controleren op recentste versie

Mee Detailcontrole...

M

Als het selectievakje [Bij opstarten altijd controleren op recentste versie] is geselecteerd, wordt telkens
bij het opstarten gecontroleerd of u de nieuwste software hebt.




Software dongle voor PE-DESIGN

Als u PE-DESIGN 10 wilt gebruiken moet u de meegeleverde “Software dongle voor PE-DESIGN” in een USB-
poort van de computer plaatsen.

De “Software dongle voor PE-DESIGN” voorkomt ongeoorloofd gebruik van deze software. U kunt de software
niet starten als de “Software dongle voor PE-DESIGN" niet is geplaatst.

a

» U kunt de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet gebruiken als USB-medium. Sla op de “Software
dongle voor PE-DESIGN” geen borduurbestanden op om te bewaren of over te brengen.

* Wanneer u de “Software dongle voor PE-DESIGN” in een USB-poort van de computer plaatst, verschijnt

het dialoogvenster [Automatisch afspelen]. Gebruik dit dialoogvenster niet. Klik op @ om het
dialoogvenster te sluiten. Start vervolgens PE-DESIGN 10.

Verwisselbare schijf (F:)

Geef aan wat u wilt doen met verwisselbare stations.

{9 Station voor back-up configureren
Bestandsgeschiedenis

r- Map en bestanden weergeven
-

Verkenner

@ Geen actie ondernemen

* Wanneer het bericht “Wilt u verwisselbare schijf (F:) controleren en herstellen ?” verschijnt, selecteert u
[Doorgaan zonder controleren]. Vervolgens start u PE-DESIGN 10. De stationsnaam voor de
Verwisselbare schijf kan verschillen per computer.

- Microsoft Windows

e Wiltu Verwisselbare schijf (F) controleren en herstellen?

Er is mogelik een probleem met sommige bestanden op dit apparaat of deze schilf, Dit
kan optreden als u het apparaat of de schif verwijdert voordat alle bestanden hierheen zijn
geschreven.

% Controleren en herstellen (aanbevolen)
Hierdoor worden toekomstige problemen tijdens het kopiéren naar dit apparaat of
deze schijf voorkomen

# Doorgaan zonder controleren

» Als u de “Software dongle voor PE-DESIGN” uit de computer wilt nemen, klikt u op [Start] - [Computer].
Vervolgens klikt u met de rechtermuisknop op “Software dongle voor PE-DESIGN” en op [Uitwerpen].
» Formatteer de “Software dongle voor PE-DESIGN” niet.

» We adviseren u een back-up te maken van deze software, met het oog op onvoorziene problemen.




Vergelijking van typen gegevens die

zijn gemaakt met PE-DESIGN 10

In PE-DESIGN 10 worden drie typen gegevens gebruikt.

Steekpatroon: ingebouwde borduurgegevens (gemaakt via een conversie in PE-DESIGN 10)
Tekstpatroon: gegevens die zijn gemaakt met de [Tekst]-functies

Vormpatroon (omtrekpatroon): gegevens die zijn gemaakt met de [Vormen]-functies. Een uniforme
naairichting of meerdere naairichtingen wordt/worden toegepast op het hele gebied.

Alle gegevens kunnen worden geconverteerd naar een ander type, zoals hieronder aangegeven. De pijlen
geven aan in welke richting gegevens kunnen worden geconverteerd. De methoden om de gegevens te

bewerken verschillen per gegevenstype.

Verander de vorm door de
naaldposities te bewerken.

Slteekpatroon

Verander de vorm \.

door paden te '
bewerken. /ﬁ

——
Tekstpatroon Vormpatroon
v
v

E

Bewerkt de tekst of
wijzig het lettertype.

Steekpatroon

U kunt punten (naaldposities) bewerken (een andere
vorm geven door punten te verplaatsen/verwijderen
of lijnen op punten te splitsen/verbinden) en steken

splitsen; maar u kunt niet de naaitypen gebied naaien
of lijn naaien, of naai-eigenschappen opgeven.

Tekstpatroon

U kunt tekst bewerken door letters op te geven/te
verwijderen, teksteigenschappen opgeven (zoals
het lettertype of de omvormstijl) en naai-
eigenschappen opgeven.

Vormpatroon

U kunt naaitypen gebied en lijn en naai-
eigenschappen opgeven, paden bewerken (door
punten te verplaatsen/te verwijderen, een andere
vorm te geven door de handvatten te verplaatsen of
door lijnen te splitsen/verbinden bij punten), de
naairichting wijzingen, stempels plaatsen/
bewerken, reliéf-/graveereffecten toepassen,
overlappende gebieden verwijderen/samenvoegen,
overlapping van twee kleurgebieden instellen,
omtrekken splitsen en verschuivingslijnen en
bloempatronen maken.

Bijvoorbeeld: wanneer een steekpatroon wordt
geconverteerd naar vormen, kunt u de naaitypen en
naai-eigenschappen wijzigen en de vormen
gemakkelijk bewerken en vergroten/verkleinen.
Wanneer een tekstpatroon wordt geconverteerd
naar vormen, kunt u de naairichting en lettervormen
bewerken en verschuivingslijnen creéren.

Functies die niet beschikbaar zijn voor het ene
gegevenstype, kunt u misschien uitvoeren nadat de
gegevens zijn geconverteerd tot een ander type.
Converteer gegevens naar het type waarin u de
bewerkingen kunt uitvoeren die nodig zijn om de
gewenste borduurgegevens te creéren.

(o0}




Toepassingen opstarten/afsluiten

Toepassing starten

Klik op de pijl omlaag linksonder in het [Start]-scherm om de weergave [Alle toepassingen] te tonen. Klik
vervolgens op [PE-DESIGN 10 (Layout & Editing)] onder de titel [PE-DESIGN 10] op het scherm.

Wanneer u de toepassing start, verschijnt de startwizard.

»»  “Over de startwizard” op pagina 10

Foto's
l'l"“ genda e Intenet Explorer
= Inter |

Gebruikers van Windows® 7 of Windows Vista®: klik achtereenvolgens op [Alle programma’s],

[PE-DESIGN 10] en [PE-DESIGN 10 (Layout & Editing)].

De toepassing afsluiten

Kiik op (&) en op [Afsluiten].

Naamloos - Layout & Editing

C 0. o)
i ¢ e
]




Over de startwizard

Wanneer u [Layout & Editing] start, verschijnt de e Borduurontwerp openen
volgende wizard. Klik op deze knop als u borduurgegevens
e o o © ® (.pes) wilt openen.
R [— 44 “La){out & Editing-bestand openen” op
‘ E— pagina 90
Eenvoudig patronefy maken Meest recent gebruikte bestanden
S ——— 9 Design Database starten om
S 1 & bqrduurbestanden te bgheren
i Klik op deze knop om Design Database te
Nieuwe pagina instellen en maken Sta rten i
[ﬂ Ringfomnaat en stof instellen - Operen

»» “Design Database” op pagina 240

’—\j Borduuroritwerp openen
Borduurpatronen importeren L
A Y || ™ BE] i,
¥ |izard altijd weergeven bij opstarten @ Eq
DI"“ —l Klik op deze knop als u de Gebruiksaanwijzing
O 00 ® ® O O (PDF-bestand) wilt openen.

0 Wizard altijd weergeven bij opstarten
Schakel dit selectievakje in als u wilt dat
de wizard verschijnt telkens wanneer

o Sjabloonontwerp gebruiken
Klik op deze knop om de

[Sjabloonwizard] te starten. Layout & Editing start.
»»  “Lesgids 2: werken met sjablonen” op

pagina 101 @ Deze wizard sluiten

Klik op deze knop om de startwizard te

9 Borduurpatronen maken met sluiten zonder een bewerking uit te voeren.

afbeeldingen

Klik op deze knop als u de wizard wilt [I]

starten om een borduurpatroon te maken

van een afbeelding. Als u de wizard wilt openen terwijl u [Layout &
»»> “Steek-wizard: Afbeelding automatisch Editing] gebruikt, klikt u op |[=]| boven in het

converteren tot borduurpatroon” op venster (in de [Werkbalk voor snelle toegang

ina 131 en “Beeld _ .
ﬁwi’gg?r?eren”%?) paﬁnfiggwns aanpassen]). Of klik op &) en selecteer

[Wizard] in het opdrachtmenu.

9 Ringformaat en stof instellen
Klik op deze knop om het formaat van de
Ontwerppagina (formaat borduurring) op
te geven.
U kunt de stof selecteren waarop u wilt
borduren en de naai-eigenschappen
opgeven die geschikt zijn voor die stof.

»  “De instellingen van de ontwerppagina
opgeven” op pagina 14 en “Een groep
instellingen oproepen uit de lijst” op pagina 192

O A O % . 0 %
Klik op deze knoppen om het patroon te
importeren dat wordt getoond op de knop
van het deelvenster [Importeren].

0 Meest recent gebruikte bestanden
Selecteer een miniatuur van het meest recent
gebruikte bestand in de lijst. Klik vervolgens
op [Openen] als u het bestand wilt oproepen.
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Informatie over vensters

Venster Layout & Editing

1

11

4 5
) B EEY e =R Naamloos - Layout & Editing = |D [l ]
1 &’/‘ Beginscherm Albeelding  Weergave ] Optie - &~
2| A & jasa] B
Se\u:!eun Tef’st 'w‘uvinen R Imr:]aﬂ::‘o;:g' ‘ : | \‘emimien
Selecteren Klembord Fundties || Importeren ‘ b:i\'liliin ‘ Knippen en naaien || MNaaien
naaivolgorde X e 150 i i .\ R 19 P N 1% Importeren o X
B % | * &mporter.. ElKieur fiilfNaai-eig.. ABTeksteig...
LAl i Van Ontwerpbilatheek -
Cuegoie  [Goement <
% o -
ol
33100117, pes  33100214bpes 33100227 pes _7
6 — il (\”j :
N S
33100306b.pes 33100306c.pes  33100527.pes
4
1 0 33101615a.pes 33102525; pes 33103504a.pes
| I« _] > > u ;j;l r |_8
1 1 - op Fivoor de |—| [-1Es u@j_‘[u[}';ﬂ 1% {5y 0] @_-)I
9 12 13 14 L15
Knop Toepassing Voorbeeld: wanneer de functie Vormen
Klik hierop om een menu weer te geven met (rechthoek) is geselecteerd
opdrachten voor bestandsbewerkingen zoals N o e
[Nieuw]’ [_OPSIa_an]’ [AfdrUKken] en @ Beginscherm Afbeelding Weergave Contour
[Ontwerpinstellingen]. —
\ - !‘ ey Tigzagsteek -
Lint Selecteren| ¢ ‘ = -
Klik op een tab bovenin om de betreffende Seleders I i) I baaien
opdrachten weer te geven.
Kijk naar de naam onder elke groep wanneer u de 3 Werkbalk voor snelle toegang
gewenste opdracht selecteert. Wanneer u klikt op een Deze bevat de meest gebruikte opdrachten.
opdracht met ~ , opent u een menu met een keuze Deze werkbalk wordt altijd weergegeven,
aan opdrachten ongeacht welke linttab is geselecteerd. Door
" X hieraan uw meest gebruikte opdrachten toe te
Mogelijk worden andere tabbladen weergegeven, voegen, zijn deze ggemakkelijkptoegankelijk
afhankelijk van de selectie van functie of borduurpatroon. ’ '
Deze tabbladen bevatten verschillende opdrachten om »» “Werkbalk voor snelle toegang
bewerkingen uit te voeren met de geselecteerde functie aanpassen” op pagina 300
of het geselecteerde borduurpatroon. 4 Werkbalk voor snelle toegang
Klik op deze knop om andere toepassingen te
starten en toepassingsinstellingen op te geven,
zoals gebruikerskleurenkaarten.
5 Knop Help &-
Klik op deze knop om de Gebruiksaanwijzing
weer te geven, en informatie over de software.
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12

13

14
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Deelvenster Naaivolgorde

In dit deelvenster wordt de naaivolgorde
weergegeven. Klik op de knoppen boven in het
deelvenster om de naaivolgorde van de
garenkleur te wijzigen.

Deelvensters Importeren/Kleur/Naai-
eigenschappen/Teksteigenschappen

Dit deelvenster bevat tabbladen om
borduurpatronen te importeren en garenkleuren,
naai- en teksteigenschappen op te geven. Klik
op een tab om de beschikbare parameters weer
te geven.

Deelvenster Steeksimulator

De Steeksimulator laat zien hoe het patroon zal
worden genaaid door de machine, en hoe de
steken eruitzien.

Ontwerppagina
Het gedeelte van het werkgebied dat u kunt
opslaan en naaien.

Werkgebied

Statusbalk

Deze geeft de grootte van de borduurgegevens
weer, het aantal steken of een beschrijving van
de geselecteerde opdracht.

Knoppen weergavemodus

Klik op een knop als u de Weergave-modus wilt
wijzigen.

Knop Raster weergeven

Klik hierop om te schakelen tussen raster tonen/
verbergen.

Knop Eigenschappen ontwerp

Klik hierop om een dialoogvenster weer te
geven met naai-informatie over de
borduurgegevens.

Schuif Zoom

Hier wordt de huidige weergavegrootte
weergegeven. Klik hierop om een waarde op te
geven voor de weergavegrootte.

Sleep de schuif als u de weergavegrootte wilt
wijzigen.

M

» U kunt in de groep [Tonen/verbergen] op het
tabblad [Weergave] deelvenster 6, 7 en 8 tonen
of verbergen. Verder kunt u deze deelvensters
weergeven als afzonderlijke dialoogvensters
(Zwevend) of gekoppeld aan het hoofdvenster
(Gedokt).

» Plaats de aanwijzer op een opdracht om een
Schermtip weer te geven. Hierin wordt de
opdracht beschreven en de sneltoets
aangegeven.

SRELETEE

Nieuw (Ctrl+N)
\ Maakt een nieuwe ontwerppagina
Se\ecteren\ 7-_- - = . i

SelenerEnJl Klembord ]

| ave

Tekst Vormen

Fundties
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Voorbeeld van het importeren van

borduurgegevens

Werken met het
deelvenster Importeren

U kunt borduurgegevens importeren via het
deelvenster [Importeren].

Importeren ax
2] importer... B Kleur il Naai-eig.. ABTeksteig...

(1]
2]

9—% .

00117 pes 3310021 4bpes 33100227 pes

Wan Onbwerpbibliotheek,

Categorie |Bloaman 1 j

o —— | rparteren
o Van

Selecteer een patroonlocatie.

e Categorie
Selecteer een patrooncategorie.

De categorieén in de patroonlocatie die u hebt
geselecteerd in de selector [Van] zijn vermeld.

9 De patronen in de categorie die u hebt
geselecteerd in de selector [Categorie]
verschijnen in de lijst.

Wanneer u een patroon aanwijst en de
linkermuisknop ingedrukt houdt, verschijnt een
gestippeld kader op de Ontwerppagina.
Hiermee kunt u het formaat van het patroon
controleren.

e Importeren

Klik op deze knop als u het geselecteerde
patroon wilt importeren.

M

* U kunt het patroon ook importeren door erop te
dubbelklikken in de lijst, of door het te slepen
naar de Ontwerppagina.

« U kunt niet meerdere bestanden selecteren om
deze tegelijk te importeren.

»»>  “Vanuiteen map” op pagina 91 en “Vanuit een
borduurkaart” op pagina 92

Importeeropdachten gebruiken

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2  Klik op [Patronen importeren] in de groep

[Importeren]. Klik vervolgens op [uit
Ontwerpbibliotheek], [van bestand], [van
kaart] of op [Decoratief patroon] in het menu
[Importeren].

Naamloos - Layout & Editing

(o] B Eaiiaeooss
A & maE LBy | Relatigre
Tekst Vormen | | g @y Patronen Opstelling t - 7

importeran —

J

Fundties J Il semrsesetmemmn
|0 £ uitOntwerpbibliotheek.,
31| van bestand... 1

— Het deelvenster [Importeren] verschijnt
rechts in het scherm.

{3} | Decoratief patroon

@ | uit vectorafbeelding...

%] | uit Design Center

M

U kunt het deelvenster [Importeren] ook openen
door het selectievakje [Deelvenster Importeren]
in te schakelen op het tabblad [Weergave].

| Weergave |

weergeven

MNaamloos - Layout & Editing

(=]
i

1z3
naaivolgorde

[ ||| ||E|E\genschappen =

sy Deelvenster Importeren
Steeksimulator !
[C] Referentievenster

n realistisch voorbeeld

Tonen/verbergen

Wanneer het deelvenster [Kleur], [Naai-
eigenschappen] of [Teksteigenschappen] is
geopend, klikt u op de tab [Importeren] om het
deelvenster [Importeren] te openen.

‘ntievenster H D Uitlijnen op raster H
Raster Liniaal

|50 Naai-eigenschappen ax
o ulmpuner.:.ljl(leur i Naai-eig.., ABTeksteig..

L i
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Basissoftware-instellingen

De instellingen van de ontwerppagina opgeven

U kunt de kleur en grootte van de Ontwerppagina wijzigen. U kunt voor de Ontwerppagina een grootte

selecteren naargelang het formaat van de ring die u wilt gebruiken op uw borduurnaaimachine. U kunt ook een
speciale grootte opgeven voor de Ontwerppagina voor borduurpatronen die worden gesplitst en geborduurd
in meerdere gedeelten.

1

Klik op Qy en op [Ontwerpinstellingen].

®

-D S8 =) = Naamlo

D Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw
~ hen
L openen.. ‘Fenv

Eren
:

T =

E Opsiaan als

e Afdrukken 3

=4

Eigenschappen ontwerp

%

»

Ontwerpinstellingen...

i

tofkiezer.

E

Geef de instellingen voor de Ontwerppagina
op en klik op [OK].

©00 (5]

Ontwe]ginstelinger B

Ontwerppagina | Utvoeren |

Machinetype:

c gl © %
Paginaformaat:
=== & Ringformaat:

100x 100mm -
=
l -.E!

(V| Fing van gebruiker bewerken .. <=
4 R Sy

(" Aangepast fomaat

K]EW.Pagma ~—
Standaard | | Achtergrond I -

e Anrueren

7] © O 5]

o Machinetype
Selecteer uw machinetype. De
instellingen die beschikbaar zijn in de
selector [Paginaformaat] verschillen
naar gelang het geselecteerde
machinetype.

e Ringformaat
Selecteer het gewenste ringformaat in de
selector.

9 90 graden roteren
Schakel dit selectievakje in als u het patroon
in een Ontwerppagina 90° wilt draaien.

e Aangepast formaat
Geef een aangepast formaat op voor
gesplitste borduurpatronen.
Selecteer deze optie en typ of selecteer
vervolgens de gewenste breedte en
hoogte voor de Ontwerppagina.

»>  “Lesgids 9-1: Gesplitste
borduurontwerpen maken” op
pagina 177

@ Pagina
Selecteer de gewenste kleur voor de
Ontwerppagina.

@ Achtergrond
Selecteer de gewenste kleur voor het
werkgebied.

0 Standaard
Klik op deze knop als u de
standaardinstellingen wilt herstellen.

@ Ring van gebruiker bewerken
Klik op deze knop om het dialoogvenster
[Instellingen voor ring van gebruiker]
te openen. Daar kunt u een formaat voor
een borduurring van een gebruiker
toevoegen. Het toegevoegde ringformaat
van een gebruiker wordt onder aan de lijst
weergegeven.

»»  “Een formaat opgeven voor borduurring
van gebruiker” op pagina 15

14




a

» De formaten voor de Ontwerppagina, 130 x 300
mm die worden aangegeven door de 100 x 172
mm “*”, worden gebruikt om ontwerpen met
verschillende ringposities te maken, met een
speciale borduurring die op drie
installatieposities wordt bevestigd aan de
borduurmachine.

ePpagna | Utvosren |

Machinetype:

Paginaformaat:
* Ringformaat:

100x 100 mm hd

100 x 100 mm
130x 180 mm
A 150 150 mm (Quitraam)
1602 260 mm (Kleuren LCD-Schem
1602 260 mm (Menochrome LCD-5¢
180 300 mm
200 200 mm (Quiltrazm)
200 300 mm
240x 360 mm
100x 180 mm (Randen borduumaam
100 200 mm (Randen borduumaam
=100 172 mm
~ 130 300 mm

»>  “Lesgids 9-2: Ontwerp maken voor universele
ringen” op pagina 183
» Selecteer een formaat borduurring niet groter
dan met uw machine kan worden gebruikt.
* Wanneer u Petraam, Cilinderraam of Rond raam

hebt geselecteerd, kan de Ontwerppagina niet
90° worden geroteerd.

15

Een formaat opgeven voor
borduurring van gebruiker

Instellingen voor ring van gebruiker

o_ 140« 140 rm MyHoop :
180 # 140 mm MyHoopZ Omb
10 % 10 ram MyHaapd &]_ 6
Omlaag ‘
Ring vensiid ‘ e
a Id.
o ] Bieedte: |100 JZI mm Ring toew.
Hoogte: 100 JZI M
e Opmerking:
ok ‘ Arinuleren |

o Breedte, Hoogte
Typ de afmetingen van de ring die u wilt
toevoegen.

e Opmerking
Als u tekst hebt ingevoerd in dit vak,
verschijnt deze naast het formaat.

9 Ring toev.
Klik op deze knop als u het ringformaat
wilt toevoegen.

e Lijst met ringen van gebruikers
Het toegevoegde ringformaat verschijntin
de lijst. Selecteer in deze lijst een
ringformaat om de weergave volgorde te
wijzigen, of om het formaat te wissen.

e Omhoog, Omlaag
Klik op deze knoppen als u het
selecteerde ringformaat omhoog of
omlaag in de weergavevolgorde wilt
verplaatsen.

® Ring verwijd.
Klik op deze knop als u het ringformaat
wilt verwijderen.

a

» U kunt een ring van een gebruiker niet 90°
roteren.

» U kunt een ring van een gebruiker niet
toevoegen aan de selector Formaat deelgebied
(voor ringformaat) onder Aangepast formaat.

» Maak geen aangepaste borduurring die groter is
dan met uw machine kan worden gebruikt.

» Borduurgegevens die zijn gemaakt in een ring
van een gebruiker, kunt u niet opslaan in een
bestandstype voor een vorige versie.




Naaigebied opgeven

Het patroon dat wordt getekend op de Ontwerppagina wordt
anders genaaid afhankelijk van de instelling naaivlak.

1  Kiik op de tab [Uitvoeren].

2  Selecteer het gewenste naaivlak ([Vlak voor
ontwerppagina] of [Bestaand ontwerpvlak
gebruiken]).

Ontwerpinstellingen

Ontwemppagina  Utvoeren 1

Naaivlak
" Mlak voor ontwerppagina
{* Bestaand ontwemvlak gebruiken

Ringwijziging optimaliseren
r
Micnippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen 1.0 J:I mm

Vlak voor ontwerppagina

De patronen worden zo genaaid dat de
naaldstand wanneer u begint te naaien op het
midden van de Ontwerppagina staat. De
afmetingen van het patroon komen overeen
met het formaat van de ontwerppagina
Ontwerppagina. Daardoor kunt u het patroon
minder goed verplaatsen over het lay-
outscherm van uw borduurmachine.

Al P

Ontwerppagina (op
uw scherm)

Naaivlak = Vlak voor
ontwerppagina

Bestaand ontwerpvlak gebruiken

De patronen worden zo genaaid dat de
naaldstand wanneer u begint te naaien op het
midden van de werkelijke patronen staat. De
ware patroongrootte blijft behouden. Daardoor
hebt u meer mogelijkheden om het patroon te
verplaatsen over het lay-outscherm van uw
borduurmachine.

A

Naaivlak = Bestaand
ontwerpvlak
gebruiken

Ontwerppagina (op
uw scherm)

Ringwijziging optimaliseren

U kunt deze instelling selecteren als een universele
ring (100 x 172 mm of 130 x 300 mm) is
geselecteerd als Ontwerppagina-formaat.

Ontwerpinstellingen

Ontwempagina  Utvoeren 1

Naaiviak
(@

=

Ringwiziging optimaliseren

I Aantal keer dat ringpositie wordt gewijzigd optimaliseren

Schakel het selectievakje in om de naaivolgorde/
volgorde van ringpositiewisselingen te
optimaliseren, om het aantal wisselingen van
ringpositie tot een minimum te beperken.

Zo vermindert u de kans op verkeerde uitlijning in
het borduurpatroon of ongelijkmatige steken door
het veelvuldig wisselen van ringpositie +.

Afknippen van
verspringende steken

Deze instellingen worden alleen toegepast wanneer
u borduurt met onze borduurmachines met meerdere
naalden. Voordat u deze instellingen kunt toepassen,

moetu @ % selecteren onder [Machinetype] in
het dialoogvenster [Ontwerpinstellingen].

Ontwerpinstellingen

Ontwempagina UNVDET\?H}
Naaiviak
" Wlak voor ontweppagina
¥ Bestaand ontwemviak gebruiken

Ringwiziging optimaliseren

-

Afknippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen: 1.0 j mm

Geef de Minimumlengte verspringende steek
draadknippen op.

a

Deze instellingen worden niet toegepast bij andere
borduurmachines. Meer bijzonderheden vindt u in
de bedieningshandleiding bij uw machine.

»»  “Afknippen van verspringende steken” op
pagina 87, “Draadknipinstellingen
opgeven in Layout & Editing” op
pagina 297 en “Afknippen van
verspringende steken toevoegen aan
nieuwe patronen” op pagina 302
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Werken met de stofselector

Een groep naai-eigenschapinstellingen voor de belangrijke typen stof kunt u oproepen in het dialoogvenster
[Stofkiezer]. Selecteer de stof waarop u gaat borduren om een beschrijving van de stof te bekijken, en advies

over het borduren.
1 Kikop f.@ en op [Stofkiezer].

é- ;.D@El‘i?‘.u“ =) = Vormen
Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw
~
E Openen...
EI Opstaan
E Opslaan als.

e Afdrukken +
=

Eb:j Eigenschappen ontwerp

T2

I_] ontwerpinstetingen..

2  Selecteer de groep instellingen die u wilt
oproepen.

Stofkiezer

HytirbutesT ~
Badstof
Canvas

o Fleece

Gebreide stof

Katoenen stof
Linnen
Standaard
Synthelisch leer o

Insteling vaor derim
Jsanskleding wordt van deze stof gemaskt

-fanbevalen steunstoffen:
“oorkant: geen
-Achterkant: scheursteunstof/afknipbare smeltsteunstol

s

o Selecteer het type stof waarop u wilt
borduren om de aanbevolen instellingen
voor die stof op te geven.

Wanneer u een type stof selecteert,
verschijnt een beschrijving.

3  Kiik op [OK].

Wanneer u vormen en tekst opgeeft, worden
de naai-eigenschappen ingesteld zoals
aanbevolen voor de geselecteerde stof.

»»  “Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 54

17

a

» De naai-eigenschappen voor geimporteerde
vormen en tekst worden niet gewijzigd.

» Borduur een proeflapje voordat u uw project
uitvoert.

»»  “Voor basisbewerkingen” op pagina 295

M

Originele instellingen kunt u opslaan om later te

gebruiken in de [Stofkiezer]. Klik op |[33% op het
tabblad [Naai-eigenschappen]; klik op [Opslaan
als] en vervolgens op [OK] zonder de naam voor
de instellingen te wijzigen. Een groep instellingen
die u hebt opgeslagen verschijnt met “*” naast de
naam.

»»  ‘“Instellingen opslaan in een lijst” op
pagina 192




Basisweergave-instellingen opgeven

Rasterinstellingen wijzigen

U kunt een raster van stippellijnen of ononderbroken
lijinen weergeven of verbergen en de afstand tussen
de rasterlijnen aanpassen.

1 Klik op de tab [Weergave].

2  Geef de rasterinstellingen op.

@ — ] Rasterweergeven Intervak|25 =
o = I
o [[] vitlijnen op raster

Raster

o Raster weergeven
Schakel dit selectievakje in als u het
raster wilt weergeven.

< >

e met assen
Schakel dit selectievakje in als u het
raster wilt weergeven als ononderbroken
lijnen.

9 Interval
Geef de rasterafstand op.

e Uitlijnen op raster
Schakel dit selectievakje in als u patronen
wilt uitlijnen met het raster. De functie
Uitlijnen op raster werkt ongeacht of het
raster wel of niet wordt weergegeven.

M

U kunt ook met de knop |[::] | schakelen tussen
raster tonen/verbergen.

—J— I Auto-schuiv.
|O||z:"j.‘s||@‘é\ 1M6% (= 0! o

> [ ]

Liniaalinstellingen
wijzigen
U kunt de liniaal weergeven of verbergen.
1 Klik op de tab [Weergave].

2  Alsude liniaal wilt weergeven, schakelt u het
selectievakje [Liniaal] in de groep [Liniaal] in.

Als u de liniaal wilt verbergen, schakelt u het
selectievakje [Liniaal] uit.

[ [¥] Richtlijn

‘ Liniaal ‘

Y [ — D] |

=

M

Klik op mm om te schakelen tussen maateenheden
in millimeter en inch.

@ DBEarae) -

Beginscherm Afbeelding Weergave

o &k
=
R

Ononderbroken| Steek Realistisch

E| Draadknippen weergeven

gl

@ Instellingen van realistisch voorbeeld |

‘Weergavemodus |

naaivolgorde o] mm ’ A 150

SR ,_‘ ’7

T =2l &
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Geleidelijninstellingen
wijzigen
U kunt geleidelijnen ook gebruiken wanneer de
liniaal wordt weergegeven.

1  Kilik op de tab [Weergave].

2  Schakel het selectievakie [Liniaal] in en
vervolgens het selectievakje [Richtlijn] in de
groep [Liniaal].

¥| Liniaal

¥| Richtlijn

| _Liniaal
3 Kik op een liniaal op de Ontwerppagina.

- G verschijnt en er wordt een geleidelijn
getekend.
—>
- ., @ 10 LU
@ N—A
T~

RN

©)

@ Richtlijn

+ Als u een geleidelijn wilt verplaatsen, sleept u G

» Als u een geleidelijn wilt verwijderen, klikt u op

[

M

* Telkens wanneer u op de liniaal klikt, wordt een
geleidelijn toegevoegd. Bovendien kunt u 100
geleidelijnen toevoegen op de horizontale en
verticale liniaal.

» Als u een geleidelijn sleept, wordt zijn positie
getoond op de statusbalk.

* Wanneer het selectievakje [Liniaal] of
[Richtlijn] is uitgeschakeld, zijn de geleidelijnen
verborgen.

« Als beide selectievakjes [Raster weergeven]
en [Uitlijnen op raster] zijn ingeschakeld,
worden de geleidelijnen toegevoegd/verplaatst
langs de lijnen van het raster.

»»> “Rasterinstellingen wijzigen” op pagina 18

19

M

Wanneer u een patroon opslaat, worden de
geleidelijnen daarbij opgeslagen. Maar de
geleidelijnen worden verwijderd als u het patroon
opslaat in een formaat voor een oudere versie dan
versie 10.

Schermmaten aanpassen
(schermkalibratie)

U kunt maten aanpassen, zodat objecten bij een
weergavegrootte van 100% op dezelfde grootte
worden weergegeven als het borduurwerk.
Wanneer u deze aanpassing heeft gemaakt, hoeft u
het later niet opnieuw te doen.

1 Klik op &) en op [Opties].

SH& ¢ Naamioos - Layout & Editing
- Rastes weergevei
¢

Meest recent gebruikte bestanden

........

e

2  Klik op [Schermkalibratie]. Houd een liniaal
tegen het scherm om de lengte van o te
meten. Geef vervolgens de waarde op bij
en klik op [OK].

===

o 6

Geef de lengte op in millimeters. Een waarde
in inches is ongeldig.




Basissoftware-instellingen

@) en op [Opties].

@;Efﬁj@ C Naamioos - Layout & Editing
=] e
L asen

D Meest recent gebruikte bestangen

1

3 e
H oo
|E Opsiaan g,

!@I@

2 Kik op [Systeemeenheid] en selecteer de

gewenste maateenheden ([mm] of [inch]).
=

Ilﬂl
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Basissoftware-instellingen
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Basisbewerkingen in Layout & Editing

In dit gedeelte worden basisbewerkingen van
Layout & Editing beschreven, zoals vormen
tekenen, borduurontwerp bewerken, naai-
eigenschappen opgeven, bestand opslaan en
afdrukken.




Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

Lesgids 1: Vormen tekenen om een
borduurontwerp te maken

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u diverse vormen combineert om een borduurontwerp te maken.

We gebruiken een Contour-functie om de stengel te tekenen. Vervolgens creéren we de bladeren, bloem en
bloempot door vormpatronen te importeren.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\
Tutorial\Tutorial_1.

Stap 1 Vormen tekenen, importeren en verplaatsen

Stap 2 Vormen dupliceren, omklappen en verplaatsen

Stap 3 Overlapping van twee kleurgebieden opgeven

Stap 4 Een patroon toepassen op steken

Stap 5 Punten bewerken en vormen wijzigen

Stap 1 Vormen tekenen, 2 Alsueenvorm wiltlimporteren, selecteert u
importeren en verplaatsen [Contourvormen] in de selector [Van] van

het deelvenster [Importeren] en vervolgens

[Basisvormen] in de selector [Categorie].
Selecteer de vorm en klik op [Importeren].

Naamloos - Layout & Editing

U kunt Vormen maken door ze te tekenen met de
Vormen-functies of door voorbeeldvormpatronen te
importeren.

1 Als u een vorm wilt tekenen, selecteert u een
Vormen-functie. Vervolgens sleept u de
aanwijzer op de Ontwerppagina om de vorm
te tekenen.

‘é“‘ NEH& =R Naamloos - Lay

-J’l Beginscherm I.umwmg Weergave

| & 3 ]
T E N =
Selecteres - Patronen Ops!

Tekst [Vormen|| | &,
B - Iy
importeren -
Selecteren |

mmu.om | [contour |
i ——— & &/ < J |

Rechthoek/Cirkel/Boog

EoCE 9
T Geef op het tabblad [Vormen] naaitypen op

@ &ee N voor de vorm, en op het tabblad [Vormen] of in
] het deelvenster[Kleur] de garenkleuren.

— XYY" [Kleur] de g

i Y8 ALOO0O
SOPNOL
‘YX 2 X X/

3 Dupliceren

E- -

© = &

@® Vormen-functies
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

{ i
'i' s Tigzagsteek -
(I~ | $33E3EE vuisteek -
| Maailzn
L I
& ®

Naamloos - Layout & Editing

. Tl | PR

.E.......m_\..,.;--sm.m IR e [ Dot O
® ®
@ Knop Lijnkleur
®@ Naaitype lijn selector
® Knop Gebiedskleur
@ Naaitype gebied selector
(® Geselecteerde garenkleur en kleurnaam
® Garenkleurenpalet

(D) Klik op [LIMOENGROEN].
Als de gewenste kleur niet wordt
weergegeven, schuift u de schuifbalk
totdat deze kleur verschijnt.

Garerklewksat [BROTHER EMBROIDERY v

512
I EMBROIDERY
LIMOENGROEN

EEEC NN
ST ST
SECTT T
(mEeEr

[

- ..
O @]
Naat listmadus.

v

M

Als u de garenkleuren wilt weergeven in een lijst
zodat u eenvoudiger de gewenste kleur kunt
vinden, klikt u op [Naar lijstmodus].

»»  “Naaitype instellen” op pagina 49

(E) Klik op de selector [Naaitype lijn] en
selecteer [Zigzagsteek].

) ¥ Maamloos - .. Vermen

@ DEH %

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Contour

w
1Y
@,
(7]
o
®
3
o
=
&,
=]
«Q
(]
=
=
-
Q
<
o
c
-
R0
m
Q
=
=]
«Q

k = & of | 'i‘ My Zigzagsteek |-||
Teken de stengel. setecteren|| [ [ | \i TrrecesNict aenaaid flin)
. . N | smannane Zigzagsteek
(A) Klik op de tab [Beginscherm]. selecteren |__invaer
. . . naaivolgorde o x .::.. ::::: Stl.ksteek
(B) Klik op [Vormen] in de groep [Functies] LT CTu il ===== Dricvoudige steek
BEEEB% Motief Steek
| k
en vervo|gens op /< i A Stamsteek
-BE-EEEE Chenillesteek
@ DEHK =) * N LLIAA, Env-steek
—) Beginscherm Afbeelding Weergave <HFFE] Kettingsteek
ke 7] = |
e E Akl ||
daa | b s | (F) Klik op beginpunt 1 en dubbelklik
e e e e vervolgens op eindpunt 2.
naaivolgorde i = 150 S ; =
Bl % (:-\’ il B (L . . . 1 . . , , [l Kieut
o \‘-‘,I ‘ Rechthoek/Cirkel/Bovg ~ e
Eeoé® : «
Handmatige borduurinstefling 1 _
1 Ga
(C) Klik op de tab [Kleur] om het kleurenpalet
te openen. 1
Maamloos - Layout & Editing - = | 2 I
Optie - § — E
-

M

U kunt de kleur, naai-eigenschappen en grootte
ook wijzigen nadat de vorm is getekend.

- Kleur R x

A % |importer.. i Naai-eig... ABTeksteig...
* i
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

2  Maak het blaadje aan de rechterkant.

Ditmaal importeren we een vormpatroon. Ook
geven we de kleur en het naaitype op voor het
gebied.

(A) Klik op de tab [Importeren].

(B) Selecteer [Contourvormen] in de
selector [Van] en [Basisvormen] in de
selector [Categorie].

(C) Selecteer [BS_shapes27.pes] en klik op
[Importeren].

Naamloos - Layout & Editing

(D) Klik op de tab [Vormen].

(E) Klik op M~ voor lijn naaien en klik op
| onder [Gebruikte kleuren] om
[LIMOENGROEN] te selecteren.

(F) Kilik op de selector [Naaitype lijn] en
selecteer [Zigzagsteek].

005 - .. Vormen

ergave Vormen

e . ewerken ¥ i
n / _Pum bewerken |‘§'I| Tigmagsteek _Il il
ren = || % Punt verwijderen é
- BROTHER EMBROIDERY . i
slijn || 4 Splitsen bij punt o}
H HEN EEEN
Punt bewerken u H
N EEN . 1%
nn FEEEEN @

FEEE EEEN
ENEEENEEEN
|

Gebruikte kleuren

E Kleurenpalet weergeven

(G) Evenals met de lijnkleur, klikt u op |[I=

voor gebied naaien en vervolgens op [l

onder [Gebruikte kleuren] om
[LIMOENGROEN] te selecteren.

.. Vormen
ve Vaormen
il cor
J 5 ver

sl

/7 Punt bewe

=
=
[= -] intin voseeer ]

%4 Splitsen bij punt

R Zigzagsteek
A Punt v

Maaien

Punt bewerken

M

De gebruikte garenkleuren staan vermeld onder
[Gebruikte kleuren].

(H) Sleep het handvat om het blaadje het
gewenste formaat te geven.

(I) Plaats de aanwijzer op het blaadje zodat
de vorm van de aanwijzer verandert in

G%D en sleep vervolgens het blaadje naar
de gewenste plaats.

Stap 2 Vormen dupliceren,
omklappen en verplaatsen

Nu gaan we het blaadje aan de rechterkant
dupliceren, horizontaal omklappen en vervolgens
verplaatsen naar de linkerkant van de stengel.

1 Dupliceer het blaadje aan de rechterkant.

(A) Selecteer het blaadje.

(B) Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en sleep
het blaadje om dit te verplaatsen.

(C) Laat de muisknop los.
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

2 Klap het gedupliceerde blaadje horizontaal om.

| & | Knippen Chrl=X %L m
o B | kepieren L RS O * U kunt meerdere borduurpatronen selecteren op
= ::L o een van de volgende manieren.
& | verwiiceren P + Klik op het eerste patroon en houd de <Ctrl>
[omsessen e v - -toets ingedrukt terwijl u op het volgende
Numerieke instelling " RY Horizontaal Ctri+) ‘ patroon klikt.
8| Centreren Gt + Sleep de aanwijzer om een selectiekader te
Openen tekenen rondom de patronen die u wilt
selecteren.
kL AlVercrunings Ninen maken » Omgeklapte kopieén kunt u ook maken door te
klikken op [Kopie plaatsen] in de groep
(A) Klik met de rechtermuisknop op het [Klembord] van het tabblad [Beginscherm] en
gedupliceerde blaadje. vervolgens te klikken op [Verticaal

iegelde kopie].
— Een vervolgkeuzemenu verschijnt. gespiegelde kopie]

”

) »»  “Werken met de functie voor spiegelkopieén
(B) Klik op [Omklappen] en vervolgens op op pagina 35.

[Horizontaal].

3 Sleep het gedupliceerde blaadje naar de

linkerkant van de stengel. Stap 3 Overlapping van twee

kleurgebieden opgeven

. : - Nu gaan we de bloem en een cirkel in het midden
maken. Vervolgens passen we een instelling toe
zodat de overlappende gebieden niet tweemaal
worden genaaid.

| |
1 Maak de bloemblaadjes.

| | |

(A) Klik op de tab [Importeren].

(B) Selecteer [BS_shapes26.pes] en klik op
D:I [Importeren].

Naamioos - Layout & Editing - o

Als u een object horizontaal wilt verplaatsen, houdt u
de <Shift>-toets ingedrukt terwijl u het object sleept.

w
1Y
@,
(7]
o
®
3
o
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4 Lijn de blaadjes aan de linker- en rechterkant uit.

[&] | Groep maken Ctrl-G

R {pplicatiewizard
5 s
| izard Geborduurde patch
atron Verzenden
Torter] 7o | knipPen CUI=X Nizard voor open borduunwerk -
partsy [y kopieren C+C | Knippen en nasien Nasien
o |EB| oupticeren ctri+D Kieur
Plakken » Ay
£ limporter... B Kieur i Naai-eig..
fif | Verwiideren Delete
i * Gebied
Omklappen 4 I~ Kleurverloop  Patior
Humerieke instelling » —_———————
Bt Controren . Garenkleurkaart. [BROTHER EMBROIC
513
Uitl 3] =
itliinen 2| Links N EREEERY
Openen & | Centreren LIMOENGROEN
= | Reents .
HEEL (C) Klik op de tab [Vormen].

O] Boven

Overlap wijzigen [
— B hmomo
i jEOCE

A M| converteren naar steken

(A) Terwijl u de toets <Ctrl> ingedrukt houdt, klikt u
op het blaadje aan de rechterzijde en vervolgens
op het blaadje aan de linkerzijde om beide
blaadjes te selecteren. Klik vervolgens met de
rechtermuisknop op de geselecteerde blaadjes.

(B) Klik met de rechtermuisknop op de bladeren.
Klik vervolgens op [Uitlijnen] en op [Boven].
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

(D) Selecteer [ROOD] in het kleurenpalet als
%kleur en [Zigzagsteek] als naaitype

# Naamloos - .. Vermen
beelding Weergave Vormen
i anannny Zigzagsteek - NﬂW(
Eea
e ] @

Naairichtingslijn Punt bewerken Naaien

i

ntingslijn verwijderen ~ || % Punt

(- - . 1o . . . . 15

(E) Selecteer [Radiaalsteek] als naaitype

(F) Sleep het handvat (9) om de
bloemblaadjes het gewenste formaat te
geven.

(G) Sleep de bloemblaadjes om hun positie
aan te passen.

2  Maak de cirkel in het midden.
(A) Klik op de tab [Importeren].

(B) Selecteer [BS_shapes01.pes] en klik op
[Importeren].

Naamloos - Layout & Editing - olEl

BS <hapesD.. BS_shapest5.. B._shapesls

BS_<hapesO7... BS_shapes(3.. BS_shapes0

(C) Kiik op de tab [Vormen].

27

(D) Selecteer [GEEL] in het kleurenpalet als
%kleur en [Zigzagsteek] als naaitype

# Naamloos -.. Vermen
‘beelding Weergave ‘Vormen
— A ¢
[ s Zigzagsteek - N!V
— ol

((em) anketsteck || g

Naairiehtingslijn Punt bewerken Naaien

htingslijn verwijderen = || & Punt ve

(- . . [, e . . . . %

(E) Selecteer [GEEL] in het kleurenpalet als
gebiedskleur en [Concentrische
cirkelsteek] als naaitype 9

(F) Sleep de cirkel naar het midden van de
bloembladen.

(G) Terwijl u de toets <Shift> ingedrukt houdt,
sleept u het handvat (9) om de cirkel het
gewenste formaat te geven.

a

Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u het
handvat sleept, wordt het patroon vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van het patroon.

3  Selecteer de patronen waarop overlapping
van twee kleurgebieden moet worden
toegepast.

(A) Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u
op de gele cirkel o en de bloemblaadjes
klinkt.

M 1) 5 Naamloos - .. Vormen
m  Afbeelding  Weergave | Vormen
/ Punt bewerken ~

AR Richtingsliin toevoegen
eren ~ (| A2 Punt

|0~ | s Zigzagstesk

O

n

%4, Splitsen bij punt

Punt bewerken

19 . . . . 1%0 Klet

Nazien




Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

4  Geef overlapping van twee kleurgebieden op. (B) Selecteer [BS_shapes13.pes] en klik op
. . [Importeren].
(A) Klik op de tab [Beginscherm].
Importeren o x
(B) Klik op [Overlap wijzigen] in de groep Wﬁmw Hfiniat eic... ABTeksteig..
[Bewerken] en vervolgens op
. R Yan I Contaurvormen j
[Overlapping van 2 kleurgebieden
i nstel Ien] . Categorie I Basisvormen
Vormen
Vormen
f\;\} e » I8 reiitraraveren ‘ € applicatiewizard ;j \\:i
vomen | [, I p::“,j,“" ODMW[@W ES_shapes07... BS_shapes08... BS_shapes09...

importeren -

2

Fundties Importeren @  Overlap verwijderen
. . 0 . . | | semenvoegen
r L - =
I @ Overlapping van 2 kleurgebieden instelien I

| BS_shapes10... BS_shapes11... BS_shapesl2..

Garenkleutkaart |BROTHEF E| : :

3S_shapes14d... BS_shapes15...

Verwijderen;samenvoegen

N EEN

i

Imparteren
Overlapping van twee kleurgebieden kunt u niet (C) Kiik op de tab [Vormen].
toepassen als een van de patronen niet geheel is
omsloten door het andere patroon. (D) Selecteer [KLEIBRUIN] in het

kleurenpalet als lijnkleur en

»»  “Overlapping van twee kleurgebieden” op [Zigzagsteek] als naaitype o
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pagina 39.
imloos - ... Vermen
Weergave Vormen
Stap 4 Een patroon toepassen op QoL B T Trrica :
steken O——— I HIHH Gepros vusieer -
jn Punt bewerken Maaien
U kunt gedetailleerde instellingen voor lijn- en
gebiedeigenschappen opgeven in het deelvenster (E) Selecteer [DIEPGOUD] in het
[Naai-eigenschappen]. Nu gaan we instellingen kleurenpalet als gebiedskleur en
opgeven voor het naaien van het gebied voor de [Geprog. vulsteek] als naaitype e

bloempot.

1  Geef de kleur en het naaitype op voor de lijn
en het gebied van de bloempot.

(A) Klik op de tab [Importeren].
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Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

2 Geefde naai-eigenschappen op.

(A) Klik op de tab [Naai-eigenschappen].
Als het deelvenster [Naai-
eigenschappen] niet wordt
weergegeven, klikt u op de tab
[Weergave] en vervolgens op
[Eigenschappen] en op [Naai-
eigenschappen].

ig... |AB Teksteig...

Dichtheid 45 Zlinom [y "

% Gebied naaien

[ Met veisteviging

(©) Dichtheid | 50 = lin/mm|{ @
Richting
& Handmatig

(o) ) B Fowe | |2

" Automatisch

VProgrammeerbare vulsteek

© —LBIED e m =

g

(B) Maar expertmodus

[

Hint verbergen

> = — —J— [~ Auto-gchuiv.

(45 © | C1 o ypnase] =) D) &

U kunt een voorbeeld weergeven van de
effecten van de opgegeven instellingen. U kunt
dit voorbeeld weergeven/verbergen door te
klikken op de knop Hint weergeven/Hint
verbergen.

Klik op deze knop om de
standaardinstelling van de
eigenschap te herstellen.

(B) Er zijn twee weergavemodi beschikbaar
voor het deelvenster [Naai-
eigenschappen]. In dit voorbeeld geven
we de instellingen op in de
beginnersmodus.

(C) In het kader [Dichtheid] typt u “5.0".

(D) In het gedeelte [Richting] sleept u de
rode pijl naar 90°. Ook kunt u “90” typen.

(E) Klikop |[Z in het gedeelte [Programmeerbare
vulsteek].

29

(F) Selecteer [net4] en klik op [OK].

Bladeren

= CAProgram Files (+36)\Brother\PE-DESIGN 104Pattern’,

%E%I

net1 net2 net3 et 4
patin pat? patia patid

e

(G) Typ “7.6” om het patroonformaat op te geven.

Prosrammeerbare vulsteek

e =mEE

Prog. vulpat

/\
7

5

Maar expe fmodus Hint verbergen

@ Het geselecteerde patroon wordt weergegeven.

=

M

+ Wanneer het dialoogvenster wordt weergegeven in de
expertmodus, klikt u op [Naar beginnersmodus] om het
dialoogvenster weer te geven in de beginnersmodus.

* In de expertmodus kunt u meer gedetailleerde
instellingen opgeven.

»»  “Naai-eigenschappen opgeven” op pagina 54

Maai-eigenschappen o x
i |importer.. K Kleur ({ifliNaai-eig.., ABTeksteig...
Richting ~
* Handmatig
Ll o graden =

" Automatisch
=

Stiksteekroute @ D
Trekcompensatie 0.0 3 mm o)

“Programmeerbare vulsteek

= % gl?ﬁ = mm

Werhouding
7B = behouden @

Y

M aar beginnersmadus Hint verbergen




Lesgids 1: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

Stap 5 Punten bewerken en
vormen wijzigen

Nu gaan we een hoek van de vijtfhoek verwijderen
om een bloempot te maken.

1 Sleep het handvat om de bloempot het
gewenste formaat te geven.

Sleep de bloempot om de positie aan te
passen.

wie

2  Verwijder een punt.
(A) Klik op de tab [Beginscherm].
(B) Klik op [Selecteren] in de groep
[Selecteren] en vervolgens op W

@" CIEEEH S ) * Naamloos- .. Vermen

)
A) — Afbeelding Weergave Vormen
\ | o Knippen Cf Dupliceren ‘ A C“! ENENS
| Cfy Kopiéren 3k Kopie plaatsen -
i.mm:m. iy i Tekst Vormen [ gty %I
(B) ‘ [ Plakken = [ Verwijderen - - !

Klembord It Functies
) Kle
{

Wlﬂf’m S

(C) Klik op de vorm voor de bloempot.

— De punten in de vorm worden
weergegeven.

(D) Klik met de rechtermuisknop op het
bovenste punt dat u wilt verwijderen en
klik vervolgens op [Verwijderen].

[ M, Splitsen bij punt

v
_| M2 Verwijderen ] 3

— Het punt wordt verwijderd zodat een
onregelmatige vierhoek wordt gevormd.

m 50 X X , X [ | X X 150

-

Als u wilt opslaan of exporteren

»>  Zie “Opslaan” op pagina 95 voor meer
informatie over het opslaan van
borduurpatronen. Voor meer
bijzonderheden over het overbrengen
van ontwerpen naar een
borduurmachine, zie “Borduurontwerpen
overbrengen naar machines” op
pagina 201.
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Borduurontwerpen bewerken

Borduurontwerpen bewerken

Patronen selecteren

1  Kiik op de tab [Beginscherm].
2 Kikop [% | in de groep [Selecteren].

— Y Foa—
,.@\, DEHRKE
J Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen

A Cs?? SOl

Tekst  Vormen | [ g %‘

| ¥ Naamloos - .. Vormen

\ QQ Knippen EﬁDupliceren
Eikopigren 2 Kopie plaatsen ~
Ef Plakken = (5 Verwijderen
Klembord

Seiceren;

Fundties

Selecteren

3 Kik op het patroon.

@ Rotatiehandvat
® Handvatten

M

* Als E niet wordt weergegeven in de groep
[Selecteren] klikt u op de pijl onder aan de knop

en vervolgens op E

» Op de statusbalk worden de afmetingen
(breedte en hoogte) van het patroon
weergegeven.

4 Om nog een patroon te selecteren houdt u de
toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op het andere
patroon klikt.

M

» U kunt een patroon ook selecteren door de
aanwijzer over het patroon te slepen.

» Druk op de toets <Tab> om het volgende
patroon te selecteren in de volgorde waarin
deze zijn gemaakt.

» Als u meerdere patronen hebt geselecteerd,
kunt u de selectie van een patroon ongedaan
maken door de toets <Ctrl> ingedrukt te
houden, terwijl u op het betreffende patroon
klikt.

31

H Alle borduurpatronen selecteren
1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]
en vervolgens op [Alles selecteren].

SCLETEL

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave

~ —
L A & |aat
Selecteren|( .. : Tekst Vormen ot |
| = K[ Piakken - erwijder - - PRy
Selectiefuncties Klembord Functies
) = —

Alles selecteren “

A
1

» U kunt alle patronen ook selecteren door op de
sneltoetsen <Ctrl> + <A> te drukken.

» Vergrendelde borduurpatronen kunt u niet
selecteren.

»»  “Borduurpatronen vergrendelen” op pagina 86

Patronen verplaatsen

B Handmatig verplaatsen

Sleep het geselecteerde patroon of de
geselecteerde patronen naar de gewenste plaats.

M

* Om het patroon horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u het patroon sleept.

» Door op de pijltoetsen te drukken verplaatst u
het geselecteerde patroon.

* Wanneer u de toets <Ctrl> ingedrukt houdt

terwijl u het patroon sleept, maakt u een
duplicaat van het patroon op de bestemming.




B Borduurpatronen naar het midden

1

2

verplaatsen

Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

Klik op [Opstelling] in de groep [Bewerken]
en vervolgens op [Lay-out] en [Verplaatsen
naar midden].

formen

formen

S wam]
[P

[ I ‘D Bl Reli- fgraveren || €57 Applicatiewizard
"D =] Ove, en ~ || @ Wizard Geborduurde
patronen | ||Opsteiting||..

importeren = =

& Wizard voor open bo

[Eundies ) (mpatesenn || 2. 1ay-out » |Horizontaal B
. = |0 . ] %0 | Roteren v B
B | omkappen | i
B Afmeting.. = [
Verticaal
i o
» - ]
u n Ontie
\ 3 verplaatsen naar midden I
: — =

B Borduurpatronen uitlijnen

1

2

Selecteer de patronen en klik op de tab
[Beginscherm].

Klik op [Opstelling] in de groep [Bewerken],
klik op [Lay-out] en vervolgens op de
gewenste opdracht onder [Horizontaal] of
[Verticaal].

- ol
optie - §
[ o | Reiigt/graveren - || 4 Applicatiewizard [
+D % Overlap wijzigen ~ || G Wizard Geborduurde patch 'Er
Patronen  |Opstelling Verzenden
importeren = 4.1 Groep maken - &% Wizard vaor open borduunwerk -
Importeren |ja jay-out "Honzonml
1) | Roteren B inks a
BJ | Omaappen b | Centreren Naai-gig... ABTeksteig..
BR| Atmeting... 8] Recnts

op _Patroon.
REMBROIDERY  ~

verticaal

O] Boven

8 midden
opne
@} Verplaatsen naar midden

— De geselecteerde patronen worden als
volgt uitgelijnd.

..

Borduurontwerpen bewerken

Links
Centreren
® Rechts

Formaat van patronen
aanpassen

B Formaat handmatig aanpassen

1  Selecteer het patroon/de patronen.

@ Handvatten

2  Sleep het handvat om de geselecteerde
patronen de gewenste grootte te geven.

We adviseren u het formaat van patronen die zijn
geimporteerd van originele kaarten niet aan te
passen.
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Borduurontwerpen bewerken

M

* Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u
het handvat sleept, wordt het patroon vergroot of

verkleind vanuit het middelpunt van het patroon.

» Terwijl u het handvat sleept, wordt de huidige
grootte weergegeven op de statusbalk.

* Wanneer u het formaat van steekpatronen
wijzigt, blijft het aantal steken gelijk, waardoor
kwaliteitsverlies optreedt. Als u de dichtheid en
het vulpatroon van het borduurpatroon wilt
behouden, houdt u de toets <Ctrl> ingedrukt
terwijl u het formaat aanpast. Zelfs
steekpatronen met een niet-uniforme
steekdichtheid en naaldposities kunt u
vergroten/verkleinen met behoud van dichtheid
en vulpatroon.

»»  “Steekpatronen vergroten/verkleinen” op
pagina 295.

B Formaat numeriek aanpassen

1  Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Opstelling] in de groep [Bewerken]
en vervolgens op [Afmeting].

[ER ||:| Bl Religt/graveren ~ || € Applicatiewizard
+D = f} Overlap wijzigen ~ || ©7 Wizard Geborduurde patc
Patronen Opstelling|] .,
importeren = - %‘I Groep maken B Wizard voor open borduu
Importeren |F:| Lay-out 3 Knippen en naaien
1) | Roteren v Kleur
B)| omuianpen vk *  Eimporter.. | B Kieur il Naai
B afmeting.  lin & Gebied
o Kleurverloop |
3  Geef het formaat op en klik op [OK].
Afmeting
Breedte Hoogte
@10 10 = x

f‘|4?.8 :Il |EB.8 :Il

O —Iv ‘Verhouding behouden
e—I

()4 | Vu:u:url:ueelu:l| .t'-‘n.nnuleren|

o Kies of de breedte en hoogte worden
ingesteld als percentage (%) of als
afmeting (millimeter of inch). Stel de
breedte en de hoogte in.
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e Als u de breedte en hoogte proportioneel
wilt wijzigen, schakelt u het selectievakje
[Verhouding behouden] in.

9 Als u het geselecteerde patroon wilt
vergroten/verkleinen met behoud van de
oorspronkelijke dichtheid en het
vulpatroon, schakelt u het selectievakje
[Dichtheid en vulpatroon behouden] in.

M

Het selectievakje [Dichtheid en vulpatroon
behouden] is alleen beschikbaar als het
steekpatroon is geselecteerd.

»>  “Steekpatronen vergroten/verkleinen” op
pagina 295

Patronen roteren

B Handmatig roteren

1  Selecteer het patroon/de patronen.

2 Sleep het rotatiehandvat.

© De aanwijzer verandert in ()
e roteren

@ Rotatiehandvat

M

Als u het patroon wilt roteren in stappen van 15°
houdt u de toets <Shift> ingedrukt terwijl u het
handvat sleept.
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® Numeriek roteren Patronen horizontaal of

verticaal omklappen

1 Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

2 Klik op [0pste"|ng] in de groep [Bewerken] 1 Selecteer het patroon/de patronen en klik op
en vervolgens op [Roteren] en [Roteren]. de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Opstelling] in de groep [Bewerken].
Klik vervolgens op [Omklappen] en dan

F ||:| en ~ || % Applicatiewizard - H
=By — S op[Verticaal omklappen] of op [Horizontaal
e | [ Viatcl NobE oper borube omklappen].
mparteren &, | Lav-out » Knippen en naaien
,,,,,,,,,,,, U Roteren "D_ Rechtsom roteren
B¢ | Omklappen  ¥| ;7 Linksom roteren eur Ml Naai-eic
B | Afmeting. e [ | ||:| Reliéf/graveren = || % Applicatiewizard
—'_'—]_ ntwerphibliothesk +D — n ~ || 9 Wizard Geborduurde patch
: Pat Opstetiing|| ..
|mpao;luer:::' psf it ‘o) Groep maken ~ izard voor open borduun
Importeren ‘D:, Lay-out 13 Knippen en naaien
D:] . 1) Roteren v Importeren
. R R i i
Klik op [Rechtsom roteren] of op [Linksom b inksennn H[Eo T verticant amicappen ek
meting... | g
roteren] om het patroon 90° met de klok mee of = = L s

tegen de klok in te roteren.

3 Typ of selecteer de gewenste rotatiehoek. Klik

op [OK].
Roteren
=
Ok | Voobeeld | Annuleren

M

U kunt een hoek ook selecteren door @ in het
dialoogvenster [Roteren] te slepen.
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Sommige patronen die zijn geimporteerd van
originele kaarten kunt u niet omklappen.
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Kopieéen schikken

a

Bij sommige borduurgegevens die zijn gelezen
van originele kaarten is het niet mogelijk om
spiegelkopieén te maken.

B Werken met de functie voor
spiegelkopieén

2|6
e

1  Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

>4€ "«
®

2 Kik op [Kopie plaatsen] in de groep
[Klembord]. Klik vervolgens op [Verticaal
gespiegelde kopie], [Horizontaal
gespiegelde kopie] of op [Viervoudig
gespiegelde kopie].

,"@ (NE H S & 215 Naamloos - .. Vermen
~ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen
QQ Knippen 3 Dupliceren
| | e — [BAE
Bz kopiren ||2% Kopie plaatsen ~|
Selecteren|| [ %
- Flakken ~| Functies voor kopie n\aauen
Selecteren | a‘s Verticaal gespiegelde kopie ties
naaivolgorde 2 %[l 2 Horizontaal gespiegelde kopie \ 19
- ﬁ? - Qﬁ ju| %’% Viervoudig gespiegelde kopie
© | & (=] % Cirkelkopie .
s e Matrixkopie
Optie
L v Maaivolgorde optimaliseren n
>
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3

Verplaats de aanwijzer en klik wanneer de
patronen volgens uw wensen zijn geschikt.

m 50 ) ) , ‘ 1o

gl e

Bl Werken met de functie voor

cirkelkopieén

AL
Ny
| =
3

Fo
“ T
AP

Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

Klik op [Kopie plaatsen] in de groep
[Klembord] en vervolgens op [Cirkelkopie].
-I'@. O E " S ) Naamloos - .. Tekst

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Tekst

\ o knippen B3 Dupliceran A E (& a,
| | DD Kopiéren I$ Kopie plaatsen 'I
Selecteren|| . — — |40 %‘
v Flakken ~| Functies voor kopie plaatsen A
Selecteren

4le | Verticaal gespiegelde kopie ties
naaivolgorde 4 % | 2 Horizontaal gespiegelde kopie \ |9
- | B O 128 vienoudio aesoi kopie
| & (=€ % Cirkelkopie

& Matrixkapie

k Optie
L v Maaivolgorde optimaliseren
= T
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3 Geefde rangschikking van en ruimte tussen 5 Verplaats de aanwijzer om de gewenste hoek
de patronen op. te selecteren.
Cirkelkopie o [——— e~ | ) impone I e e
V-opstelling: 1 F i M [
EAERIES :
o H-opstelling: [
o ;
@ — Afstand: 1
1 O <
0.0 .il mim g . Naar fjstmodus
o Selecteer de gewenste rangschikking. ;
@ Geef de ruimte tussen de patronen op. T T ——
Hoe hoger de waarde, des te groter de " | Elimporter.|F e e
afstand tussen de patronen. 1 | —l o
1 i || Q
4 Sleep de aanwijzer om een cirkel of ellips te =1 b
tekenen. pras, o
L o = (]
T ————r——— 1 s
A limporter.. B kieur| fHlfna )
2
Cirkelkopie | =
(== i =
F 4 | [ - %
Hﬂ [ a 1 O E =
ot 8 o || Msr fstmodus | 5'
o o= < = =
D
L] Door de lijn te roteren verandert u de ‘g
afdrukstand van de patronen. =X
O < :
* Als u de lijn wilt roteren in stappen van 15° houdt §
m u de <Shift>-toets ingedrukt terwijl u het @
handvat sleept.
- Als u een cirkel wilt tekenen, houdt u de toets De hoek van de lijn verschijnt in de statusbalk.
<Shift> ingedrukt terwijl u de aanwijzer sleept. « Terwijl u de afdrukstand wijzigt door de
+ Als u de ellips opnieuw wilt tekenen, klik dan met aanwijzer te verplaatsen, kunt u de
de rechtermuisknop op de Ontwerppagina om rangschikking en tussenruimte van patronen
terug te keren naar de situatie voordat de ellips wijzigen in het dialoogvenster [Cirkelkopie].
was getekend.
6 Kiik omde kopieén te voltooien.
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B Werken met de functie voor
matrixkopieén

¥
YOVVY

1  Selecteer het patroon/de patronen en klik op
de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Kopie plaatsen] in de groep
[Klembord] en vervolgens op [Matrixkopie].

':.E' &= H % 1) 5 Naamloos -.. Vermen
‘ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen
]
Knippen mDupllceren eal=mis
el 2 ' & E
opiéren opie plaatsen =
Efz Kopiéren |2 Kopie plaat
Selecteren|| . ket [
- Plakken = | Functies voor kopie plaatsen !
Selecteren 4le | Verticaal gespiegelde kopie fties
naaivolgorde & X |2 Horizontaal gespiegelde kopie , |0
S| B0 - | By | [ |2 vievoudig gespiegelde kopie
o= % E3 cirkelkopie
h &‘:— Matrixkopie
Opue
aaivolgorde optimaliseren
L v | Naaivolgorde optimali
>

3  Geef de ruimte tussen de patronen op. Hoe

hoger de waarde, des te groter de afstand
tussen de patronen.

Matrixkopie
Afstand:
0.0 LI mm
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Klik in de Ontwerppagina en verplaats de
aanwijzer.

Een rechthoek en de patronen die u
daarbinnen kunt schikken, verschijnen als
stippellijnen.

Als u de rechthoek opnieuw wilt tekenen, klik
dan met de rechtermuisknop op de
Ontwerppagina om terug te keren naar de
situatie voordat de rechthoek was getekend.

Terwijl u het formaat van de rechthoek wijzigt
door de aanwijzer te verplaatsen, kunt u de
rangschikking en tussenruimte van patronen
wijzigen in het dialoogvenster [Matrixkopie].

5

Klik om de kopieén te voltooien.
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B Naaivolgorde optimaliseren
Alvorens een functie [Kopie plaatsen] te gebruiken

Een decoratief patroon

kunt u de naaivolgorde optimaliseren om de toevoegen
naaivolgorde aan te passen van patronen die zijn
gemaakt met de functie [Kopie plaatsen]. Zo U kunt een decoratief patroon toevoegen aan een
beperkt u het aantal garenkleurwisselingen. geselecteerd borduurpatroon.
[Naaivolgorde [Naaivolgorde 1 Selecteer het patroon/de patronen.
optimaliseren] niet optimaliseren]
geselecteerd geselecteerd 2 Open het deelvenster [Importeren] en
—_— —— selecteer [Decoratief patroon] in de selector
E-| % -] % O F-) %5 -/ % | O [Van].
{33 L3 3 %
1 o ' 3 Selecteer een categorie in de selector
[Categorie], selecteer het gewenste
Z s v, decoratieve patroon in de lijst en klik op
3 d [Decoratief importeren].
-
= . ® Imparteren 3 x
od 4 £ |importer... E Kleur i Naai-eig... ABTeksteig...
p>d . h >
Van I Decoratief patioon LI
5 O 5
& i b Categorie I[Alles] ~|
ED @ﬁp ogramdecoratie

Randen en vaandels

De naaivolgorde is de De patronen worden zo O v ‘ ,

volgorde waarin patronen  genaaid dat de patronen

worden gemaakt. met dezelfde Decoll.pes DecolZ.pes Decol3.pes
garenkleuren verbonden
Zin. 4 P4 P < >

1 Selecteer het patroon/de patronen en klik op

R Decold.pes DecolS.pes Decolb.pes
de tab [Beginscherm].
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2 Kilik op [Kopie plaatsen] in de groep € > <& » <%k W
[Klembord] en vervolgens op [Naaivolgorde
optimaliseren] zodat het vinkje verschijnt. Decolipes  DecolBpes  DecolSpes
@\ D E H S ) F Naamlogs - .| Vormen Q—~ E:Lhoiﬂﬂg -
J Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen
QQ Knippen _E Dupliceren 1l =i
| k B . . I A | E
[2 Kopiéren %’%Kople plaatsen — ‘ bt .
SE‘“}HE" ﬁhP\akken ~| Functies voor kopie plaatsen [ %‘ o VerhOUdlng behouden
Selecteren ﬂ‘s Verticaal gespiegelde kopie fies . . .
naaivolgorde 4 % | 2 Horizontaal gespiegelde kopie , |0 Yvanneer het selectlevakje Is
- B .| By 2 vievoudig gespiegelde kopie lngeschakeld
o & 1=l % £3 | Cirkelkopie De oorspronkelijke lengte/
1 g‘i;‘““‘"“"'* breedteverhouding van het patroon blijft
. Z |- v MNaaivolgorde optimaliseren behOUden

3  Voerde bewerking Kopie plaatsen uit.
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Wanneer het selectievakje is uitgeschakeld
De lengte-breedteverhouding van het
decoratieve patroon verandert met de lengte-
breedteverhouding van het geselecteerde
borduurpatroon.

Als er geen patroon is geselecteerd, wordt de knop
weergegeven als de knop [Importeren]. Wanneer
u op deze knop klikt, wordt het decoratieve
patroon geimporteerd in zijn standaardformaat.

Groepering van
borduurpatronen maken/
opheffen

B Patronen groeperen

1 Selecteer enkele patronen en klik op het
tabblad [Beginscherm].

2 Kik op [Groep maken] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Groep maken].

-D-D
Patranen
importeren -

Importeren

= Rel\éf_-graveren ~ || %3 Applicatiewizard
C Wizard Gebaorduurde patch

=
U Overlap wijzigen ~
Opstellingrmm——————————
- |l Groep maken -]

€ Wizard voor open borduurn

fhlaGiocpmcken |eenienpasicn

ppen
Bl kleur il Naai-e

39

B Groepering van patronen opheffen

1 Selecteer gegroepeerde patronen en klik op
het tabblad [Beginscherm].

2 Kik op [Groep maken] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Groep

opheffen].
E‘ ||:| Rel\ef"graveren ~ || %5 Applicatiewizard
+D W Cieowisiacn - CJ Wizard Geborduurde pa
Patronen Opstellind =3
importeren = - Iﬁ,} Groep maken 'J G Wizard voor open bordu
_J|_Importeren ] ippen €n naaien

| | Groep opheffen open
B | Tekst o ok plaatse B Kieur filiNa

H Gegroepeerde patronen
individueel bewerken

Zelfs als patronen gegroepeerd zijn, kunt u ze
afzonderlijk bewerken.

1 Als u één patroon binnen een groep wilt
selecteren, houdt u de toets <Alt> ingedrukt
terwijl u op het patroon klikt.

2 Bewerk het patroon.

Overlapping van twee
kleurgebieden

Door overlapping van twee kleurgebieden in te
stellen zorgt u dat de overlappende gebieden niet
tweemaal worden genaaid. U kunt overlapping van
twee kleurgebieden alleen instellen wanneer een
gebied een ander gebied geheel omsluit.

Borduurpatronen die zijn gemaakt met de functie
Vormen kunt u selecteren om overlapping van twee

kleurgebieden in te stellen.
Qj /{ ’ i /f ’
Overlapping van twee

Overlapping van twee
kleurgebieden is niet kleurgebieden is ingesteld

ingesteld

@® Wordt eenmaal genaaid
® Wordt tweemaal genaaid
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1  Selecteer een patronenpaar, bijvoorbeeld een [ Overlapping van twee
ster omgeven door een vijfhoek. kleurgebieden annuleren

Houd de toets <Ctrl> ingedrukt, klik op de ster 1

Selecteer een patroon dat is ingesteld op
en vervolgens op de vijfhoek.

overlapping van twee kleurgebieden.

2 Kik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Overlap wijzigen] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Overlapping
van 2 kleurgebieden annuleren].

E‘ ||:| [ religtiaraveren = | %57 Applicatiewizard

) —
Patronen

imparteren

“.)O Overlap wijzigen ~||| &7 Wizard Geborduurde patcl

Opstelling

Verwijderen/samenvoegen ul

Importeren

1% Overlap verwijderen
. || samenvoegen
‘Overlapping van twee kleurgebieden i

(0 | Overlapping van 2 kleurgebieden instellen

| Qverlapping van 2 kleurgebieden annuleren
[ n

® Ongeldig

a

Overlapping van twee kleurgebieden kunt u niet

Vormen van overlappende

opgeven voor onderstaande vormpatronen. patronen wijzigen
» Patronen met een omtrek die zichzelf kruist.
« Patronen met meerdere naairichtinglijnen Borduurpatronen die zijn gemaakt met de functie

Vormen kunt u selecteren om overlappende
gebieden te verwijderen of samen te voegen.

2  Klik op de tab [Beginscherm].
B Overlappende gebieden
verwijderen

U kunt patronen die worden overlapt zo instellen dat
het overlappende gebied wordt verwijderd.

3 Kik op [Overlap wijzigen] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Overlapping
van 2 kleurgebieden instellen].
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= [ Relict/araveren ~ 9 Applicatiewizard
=
Opstellingls

& |

Patronen
importeren =

Importeren

‘xq}, Oveslap wijzigen =|| | ©7 Wizard Geborduurde patch

Verwijaerenysamenvoegen urw

@,  Overlap verwijderen |

B Samenvoegen
Overlappinag van twee kleurgebieden ai-ei
© Overlapping van 2 kleurgebieden instelien —

1 Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en klik op twee
of meer overlappende patronen om deze te

D:] selecteren.

Als u beter wilt bekijken wat overlapping van twee 2 Kiik op de tab [Beginscherm].
kleurgebieden inhoudt, kunt u een voorbeeld
weergeven van de patronen voor en na deze
instelling.

»»> “Stekenweergave” op pagina 78
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3 Kik op [Overlap wijzigen] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Overlap

verwijderen].

E‘ ||:| [l Reiiét/graveren | % Applicatiewizard

'PD p— | (2, Overlap wijzigen v| @ Wizard Geborduurde patc
Patronen — -

Opstelling —
importeren = - Merwiideren/samenvoeaen ul

Imparteren @ Overlap verwijderen

D | Samenvoegen

o ing van twee i i

@ | Overlapping van 2 Kleurgebieden instellen =

T

* Gedeeltelijke overlapping

i

¢ Omsloten

.

Eerst patroon in de naaivolgorde
Tweede patroon in de naaivolgorde

Derde patroon in de naaivolgorde

B Samenvoegen
U kunt overlappende patronen samenvoegen.

- \

.
o

i

— De kleur en het naaitype van het laatst
getekende patroon (bovenste patroon)
wordt toegepast op het samengevoegde
patroon.

1  Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en klik op twee
of meer overlappende patronen om deze te
selecteren.

2  Klik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Overlap wijzigen] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op
[Samenvoegen].

Reliéf/graveren = |

R EES
B " |® overtap wiizigen -

Patronen Opsti
importeren - Verwijderen/samenvoegen un

Importeren (& | Overlap verwiideren

5 Applicatiewizard
7 Wizard Geborduurde patch

. g 7 I S5 Samenvoegen

[%] ing van twee

-

(@  Overlapping van 2 kleurgebieden instellen =

| -
— Als dit niet kan worden toegepast op de

geselecteerde patronen, wordt een
foutbericht weergegeven.

» Gedeeltelijke overlapping

Nadat u een overlappend gebied van patronen
met opgegeven naairichtingen hebt verwijderd of
samengevoegd, wordt de standaardrichting
uniform hersteld.

»»  “Naairichting opgeven” op pagina 51
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Vormpatroon splitsen

Selecteer een steekpatroon en klik op de tab
[Vormen].

»» Meer bijzonderheden over vormpatronen
vindt u op pagina 8.

2 Kik op [Contour splitsen] in de [Functies] om
de functie [Contour splitsen] te selecteren.

@\ NEdAax ' % Maamloos - .. Vermen
_':/ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen
k gg /~ Punt bewerken ~ 1
‘: i en
FrreCey splitsen || W Omgekeerde richtingslijn || %4 Splitsen bij punt I
Selecteren || Functies || Maairichtingslijn Punt bewerken

— Als het ontwerp overlappende patronen bevat,
verschijnt het geselecteerde patroon voor de
andere. Alle andere patronen dan het

geselecteerde patroon worden grijs weergegeven.

3 Kilkinde Ontwerppagina op het punt waarop
u wilt beginnen de omtreklijnen te tekenen.

4  Gadoor met klikken in de Ontwerppagina om
elke hoek van de omtrek rond het af te snijden
gebied op te geven.

M

Borduurontwerpen bewerken

Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.

5 Dubbelklik in de Ontwerppagina om het af te

a

splitsen gedeelte op te geven.

Alleen gesloten patronen zonder
snijdende lijnen kunnen worden
gesplitst. Het patroon rechts kan

niet worden gesplitst.

Het binnenste patroon waarop overlapping van
twee kleurgebieden is toegepast, kan niet
worden gesplitst.

Als de getekende omtreklijn zichzelf snijdt, kan
het gedeelte niet worden afgesplitst. Er
verschijnt dan een bericht.

Wanneer u een patroon splitst waarop Tekst op
omtrek plaatsen is toegepast, wordt Tekst op
omtrek plaatsen geannuleerd.

Als de ingevoerde patronen niet in de gewenste
naaivolgorde staan, verandert u de volgorde in
het deelvenster [naaivolgorde]

»» “Naaivolgorde optimaliseren” op pagina 83 en

“Kleuren wijzigen” op pagina 85

»  “Naaivolgorde controleren en bewerken” op pagina 82

u

Een bloempatroon maken

kunt een lijn stikken in een bloempatroon op basis

van de geselecteerde vorm.

1

a

Teken een vorm en selecteer deze vervolgens.

Zorg dat u een gesloten lijn selecteert.

»»  “Eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen” op

pagina 64

2  Klik op de tab [Vormen].
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Borduurontwerpen bewerken

3 Kik op [Bloempatroon maken] in de groep 2 Kik op het gewenste patroon en vervolgens
[Bewerken]. op [OK].
ormen mm 150, , R , |0 R R , , 150
o en = || = Jill converteren naar steke I
- g weorovs Hipagstenk & Verschuivinasliinen ma 1 [ ] ,‘ L
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B Gedetailleerde modus

. . In de Gedetailleerde modus kunt u meer
1  Sleep de schuif [Dichtheid] om het patroon gedetailleerde instellingen opgeven.

aan te passen.

Bl Basismodus

1  Klik op [Naar detailmodus] in het
dialoogvenster [Bloempatroon].

| =SS | T | e |

Bloempatroon

Dichtheid
E

[

oot otimods

2 Sleep de schuif [Dichtheid] en de schuif
[Patroon] om het patroon aan te passen.

Bloempatroon

oo ® = e w ==

Dichtheid 3, Patroon 251 Dichtheid 10,
Patroon 251

Dichtheid 6, Patroon 251 Dichtheid 6, Patroon 0
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3  Wanneer het patroon naar uw wensen is
aangepast, klikt u op [OK].

o
o)

M

De stiksteek is opgegeven voor het bloemmotief.

Een patroon met
verschuivingslijn maken

U kunt lijnstiksel maken in een concentrisch patroon
op basis van de geselecteerde vorm.

1 Teken een vorm en selecteer deze

vervolgens.

Zorg dat u één gesloten lijn selecteert.

»»  “Eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen” op
pagina 64

2 Kik op de tab [Vormen].

Borduurontwerpen bewerken

3 Kik op [Verschuivingslijnen maken] in de
groep [Bewerken].

Y

3310017 pes

el

33100306h.pas

4  Geef de gewenste instellingen op voor het

patroon met verschuivingslijn. Klik vervolgens
op [OK].

Instellingen van verschuivingslijn

Wechuifricht:
% Maar buiten " MNaar Binnen
Afstand: 5.Dg mm

Aantal vechuiflinen: 15

[T afgeronde hosken

o ]

Yoorbeeld | Annuleren |

“.@\_‘ SHAK uE) ¢ Vormen Naamlo
-

Beginscherm | Afbeelding

% knippen Cffbupiceren
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Garenkleuren en naaitypen opgeven voor lijnen en gebieden

Garenkleuren en naaitypen opgeven voor

lijnen en gebieden

Garenkleur instellen

In de groep [Naaien] op het tabblad [Vormen] kunt
u de garenkleur van vormen instellen.

imloos - .. Vormen
Weergave Vormen
ege / Punt bewerken =
Degen int bewerken AT .
dere A2 punt el

iideren ~ ere
ingslijn || % Splitsen bij punt E FHERTEE vuisteek ”

in Punt bewerken Maaien

®

@ Lijnkleur
® Gebiedskleur

H Kleur B~

Klik op de knop [Kleur] en selecteer de gewenste
kleur in de lijst met garenkleuren.

imloos - .. Vormen
Weergave Vormen
ege /" Punt bewerke
= N n :' Zigzagsteek -
et e | DA Bk
) BROTHER EMBROIDERY .
ingslijn Tf. Splitsen bijjount ™ ™ ™1 EEEE
in Punt bewerl|en ~
. | 1o EOEEE EL
HE FEEEEE 2
AEEE EEEN
© EmrEEErEEE
|
e == Gebruikte kleuren
oW

e —-H Kleurenpalet weergeven

o De merknaam van het garen of de naam
van gebruikergarenkleurkaart en de
garenkleurkaart daarvan:

Hiermee geeft u de merknaam en de
garenkleurkaart voor het geselecteerde
patroon weer.

e Gebruikte kleuren
Hier worden alle garenkleuren
weergegeven die worden gebruikt in het
borduurontwerp.

9 Kleurenpalet weergeven
Klik als u deze wilt weergeven in het
deelvenster [Kleur].

M Deelvenster Kleur
Paletmodus

Kleur o X

o £ importer... | & Kieur | {ilf Nagi-eig... ABTeksteig...

o it " Gebied

e—l' Kleurverloop  Fatroon... |

© ——Gaenkleukaat: [BROTHER EMBROIDERY  ~|
500
EMBROIDERY
ZWAERT

HECOECH
EEECIEC][]
o /EHENLICIHN
C(HEECON
AN EEEN

|_|-

IIIIDI

[ En

O o
6— Maar lijstmodus |

eﬁ

Lijstmodus

€

Kleur I x
é_llmporter... E Kleur | il Naai-eig... AB Teksteig...
o— _
* Jiin " Gehied

e—|_ Kleurverldoop  Fatroon.. |

© ——Gaenkleukaat: [BROTHER EMBROIDERY  ~|
300
EMBROIDERY
ZWART

| Klew | Code | terk | Omzchirij, ~

1 MM 500 EMBROIDERY  ZwaRT

2 001 EMBROIDERY  wAT

3 M 500 EMBROIDERY  ROOD
0O — 4 085 EMEBROIDERY  ROSE

5 M 0% EMBROIDERY  ROSERC

3 124 EMBROIDERY  LICHTRC

7 MM 107 EMBROIDERY  DONKEF

o [ 030  EMBROIDERY  WERMILJ

9 [ 507  EMBROIDERY  KARMILI

10 BN 553 EMBROIDERY DIEPPAZ .,
< >

g A
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Garenkleuren en naaitypen opgeven voor lijnen en gebieden

@ Selecteer het type steken ([Lijn] of
[Gebied]) om de betreffende kleuren die
worden gebruikt weer te geven.

Lijn

Lijnkleur
Gebied
Gebiedskleur

e Schakel het selectievakje in als u een
kleurverloop/mengeffect wilt toepassen.
Klik op de knop [Patroon] om een
kleurverloop/mengeffect op te geven.
(alleen beschikbaar wanneer een
vormpatroon is geselecteerd)

»  “Kleurverloop/mengeffect maken” op pagina 47

In de selector [Garenkleurkaart]
selecteert u een garenmerk of uw
gebruikergarenkleurkaart.

In de lijst met garenkleuren selecteert u
op de gewenste kleur.

Klik hierop om naar de andere modus te
schakelen.

© 06 6 O

Hier worden alle garenkleuren weergegeven die
worden gebruikt in het borduurontwerp. Wanneer
u een borduurpatroon selecteert, verschijnt een
kader rond de kleuren die in dat patroon worden
gebruikt. U kunt dezelfde garenkleuren opgeven
door ze hier te selecteren.

H Kleurverloop/mengeffect maken
U kunt de dichtheid van één of twee kleuren op verschillende

plaatsen aanpassen om een speciaal kleurverloop te maken.

1 Selecteer een borduurpatroon waarvoor
gebied naaien is opgegeven.

101510101 InemnO OO

47

2 Klik op de tab [Kleur], schakel het selectievakje
[Kleurverloop] in en klik vervolgens op [Patroon].

- o
Optie ~ &~
e
Converteren naar steken
agsteek - ’w
i Verschuivingslijnen maken
=5 M @Bmempatmnn maken
aien Bewerken
150 Kleur oL x
A i importer... | K kieur |l Nasi-eia.. ABTeksteig...

™ lijn (* [Gebied

Garenklewkaar: |BROTHER EMBROIDERY hd

m7
E EMBROIDERY
LICHTBLAUW

[_Emml __Ne=N el N Y

3 Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster [Instelling kleurverloop] en

Klik op [OK].
(2] (5 00
Ins(ellml Kkleurverloop | |
Patioon selecteren i ¥ Mengeing| Dicktheid
LT LI | e [50 =] fivvm
WL | - O/ | i
W] @
T ) B - ) ' [ "= gaten
- | - - =1 |AW,,="
(3] 0o 0

o Om de garenkleur te wijzigen klikt u op

T . Selecteer een kleur in het

dialoogvenster [kleurgebied] dat
verschijnt. Klik vervolgens op [OK].

e Als u een vooraf ingesteld kleurverloop
wilt selecteren, klikt u op het gewenste
patroon onder [Patroon selecteren].

9 Verplaats de schuiven om de dichtheid van
het kleurverloop in te stellen.
U kunt de algemene dichtheid van het
kleurverloop aanpassen met de schuiven
[Max.] en [Min.].
Sleep de [Max.]-schuif om de
maximumwaarde aan te passen en de
[Min.]-schuif om de minimumwaarde aan te
passen. De waarden tussen het maximum en
minimum worden automatisch aangepast.

e Om de twee kleuren te mengen schakelt
u het selectievakje [Mengeling] in.
Vervolgens klikt u op O . Selecteer een

kleur in het dialoogvenster [kleurgebied]
dat verschijnt. Klik vervolgens op [OK].

@ Het voorbeeldvenster toont het resultaat
van de wijzigingen die u hebt aangebracht.

@ Geef de dichtheid op.




Garenkleuren en naaitypen opgeven voor lijnen en gebieden

0 Geef een richting op of sleep de rode pijl [ | Specia|e kleuren
om deze aan te passen. g § § JENgESe
[T PO N N N e . Y

[N 0—=C 2| v] ®0
» U kunt een kleurverloop/mengeffect opgeven L (3]

wanneer satijnsteken, vulsteken of

programmeerbare vulsteken zijn geselecteerd | D D

voor gebied naaien, en [Handmatig] is

geselecteerd als naairichting. (2
» Als het selectievakje [Mengeling] is

uitgeschakeld, worden de @ NIET GEDEFINIEERD

kleurverloopinstellingen toegepast op de Als u handmatig de kleur voor een

overblijvende kleur. . .
monochroom patroon wilt kunnen kiezen,
» U kunt ook een kleurverloop/mengeffect kunt u [NIET GEDEFINIEERD]
opgeven onder [Dichtheid] wanneer het selecteren.

deelvenster [Naai-eigenschappen] is geopend
in expertmodus. Kleuren om applicaties te maken:
U kunt applicaties maken met de

Met de Applicatiewizard maakt u gemakkelijk
applicaties.

»>  “Lesgids 8-1: applicaties maken” op
pagina 161

Maai-eigenschappen o X | d d . . | kl

£ importer... K Kieur il Nagi-eig... ABTeksteig... volgende drie speciale kieuren.
¥ Gebied naaien ~ e APPLICATIEMATERIAAL W
[ Met versteviging geeft de omtrek aan van het gebied datuit £
het applicatiemateriaal wordt geknipt. g
(] 9 APPLICATIEPOSITIE g
Dichtheid [Gemiddeld _~| geeft de positie op de achtergrond o
Dichtheid [67 = inm Wa:roﬁj de applicatie moet worden Z
||7 Kleurverloop” Patraon... || ge aaid. %
Richting O APPLICATIE S
& Handmatig naait de applicatie op de achtergrond. 5
@ |55 _I:: agraden o E
- [T )
s
Q0
m
=
=
@
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Garenkleuren en naaitypen opgeven voor lijnen en gebieden

Naaitype instellen

In de groep [Naaien] op het tabblad [Vormen] kunt
u het naaitype instellen.

imloos - ... Vormen
Weergave Vormen
pegen /" Punt bewerken ~ - e
iideren ~ * Punt v &n
ingslijn || ", Splitsen bij punt W) TR vuisteer
in Punt bewerken I Maaien
|

@ Naaitype lijn selector
®@ Naaitype gebied selector

M Naaitypen lijn

| wAmmasss Tigzagsteek

@ | FFe=ens Niet genaaid (lijn) Pagina
sawananny Tigzagstesk ———————— pp 325
————— Stiksteek »» 325
S==== Drievoudige steek —————— PP 325
25868 Matief Steek ————— PP 326
AR Stamsteek »» 327
HEEEE Chenillestesk ———————— b 327
LLIAA ENV-steek »» 328
<BBFE] Kettingsteek ———— PP 329

® ||  Openborduurwer: ——— Pp 329

U kunt het naaitype voor lijnen in vormen en tekst
selecteren in de selector [Naaitype lijn].

Klik op de selector [Naaitype lijn] en selecteer het
gewenste naaitype.
© Niet genaaid (lijn)
Selecteer deze instelling als u lijn naaien

wilt uitschakelen (lijn wordt niet genaaid).

e Open borduurwerk
Selecteer deze instelling om een lijn op te
geven als snijlijn in een open-
borduurwerkpatroon.

»»  “Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 54, “Praktisch gebruik van de
satijnsteek en snijliin” op pagina 168 en
“Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 325

49

M Naaitypen gebied

I vlsteek Bl e1o. .
(1) Niet genaaid (gebied) Pagina
AMAAA Satijnsteek » 331
BB vuisteek »» 333
W Geprog. wlsteek —— P> 333
———] Fipingstesk »»> 336
BABEBR Motief Steek »» 337
XXXKK Kruissteek »» 338
(@) concentrische cirkelsteek ——————— PP 338
—ME— Radisslstesk ——————————————— PP 338
[(((@D) Spiraalsteek 44 338
WS stippelsteek »» 338
HRHREE Netstruduursteek ———————————— pp 339
FHHHE Zigragnetstructuursteek —————— PP 339

U kunt het naaitype voor gebieden in vormen en
tekst selecteren in de selector [Naaitype gebied].

Klik op de selector [Naaitype gebied] en selecteer
het gewenste naaitype.

— Welke naaitypen voor gebieden
beschikbaar zijn, verschilt naar gelang een
vormpatroon of tekstpatroon is
geselecteerd.

o Niet genaaid (gebied)
Selecteer deze instelling als u gebied
naaien wilt uitschakelen (gebied wordt
niet genaaid).

»»  “Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 54 en “Gebiednaai-
eigenschappen” op pagina 331




Garenkleuren en naaitypen opgeven voor lijnen en gebieden

Begin/eindpunten, het
middenpunt en
referentiepunt van een
steekpatroon verplaatsen

H Begin/eindpunten verplaatsen
1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]

en vervolgens op {7 om de functie Ingangs-
/uitgangspunten selecteren te selecteren.

* MNaamloos - .. Vormen

@ OEHS e

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen

\F\t

Se\ecteren Contour
|spmsen \ i

Selectiefuncties
D=

3  Kilik op het object.

L1 Dit is het beginpunt om de omtrek te
N_ naaien. Het vorige patroon is
verbonden met dit punt.

Naairichtingslijn

L2 Ditis het eindpunt om de omtrek te
/1 naaien. Vanuit dit punt gaat het naaien
verder met het volgende patroon.
~=Jf Dit is het beginpunt om het
binnengebied te naaien. Het vorige
patroon is verbonden met dit punt.
B=="" Dit is het eindpunt om het binnengebied

te naaien. Vanuit dit punt gaat het naaien
verder met het volgende patroon.

De codes die verschijnen geven het volgende aan.
L: lijn naaien R: gebied naaien
1: beginpunt 2: eindpunt

r1. Ditis het begin- (of eind-)punt voor het
volgende (of vorige) patroon dat is
verbonden met het eind- (of begin-
Jpunt van het geselecteerde patroon.
Dit punt is verbonden met het begin-/
eindpunt met dezelfde code in het
geselecteerde patroon. In dit voorbeeld
zijn R1 in het geselecteerde patroon en
R1 in het vorige patroon verbonden.

4 Sleep de pijl voor het punt naar de gewenste

plaats op de omtrek.

Een stippellijn verschijnt tussen het begin- (of
eind-)punt dat wordt verplaatst en het kruisje
dat het begin- (of eind-)punt van het vorige (of
volgende) patroon aangeeft.

M

+ Als de omtrek of het binnengebied niet genaaid
moeten worden, verschijnt het betreffende punt niet.

* U kunt de begin- en eindpunten controleren in
het deelvenster [naaivolgorde]. Selecteer de
functie Ingangs-/uitgangspunten selecteren en
klik op een kader in het deelvenster
naaivolgorde [naaivolgorde]. De begin- en
eindpunten van het geselecteerde patroon
verschijnen.

* MNaamloos - .. Vormen

w OEHS e

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen

1R Rict ger ~ Punt bewerken *
| 7= ; ||
Se\ecteren : u o
splitsen || T, Omgekeerde richtingslijn 3
Selecteren || Functies

Maairichtingslijn Punt bewerken
12, . A 10

naaivolgorde a

= |5
H- % %0 2

| & L3
Il

y =
2

Q i >

In dit geval voltooit u de bewerking door te
klikken op een blanco gebied in het deelvenster
[naaivolgorde].

50

W
[
o,
(7]
o
®
£
o
=
&
=]
«Q
(]
=
=
-
Q
<
o
c
-
R0
m
Q
=
=]
«Q



Garenkleuren en naaitypen opgeven voor lijnen en gebieden

a

Alleen begin- en eindpunten voor patronen die zijn
gemaakt met de functie Vormen kunnen worden
bewerkt. Steekpatronen of patronen die zijn
gemaakt met de Tekst-functies kunnen niet
worden bewerkt.

B Het middenpunt en referentiepunt
van een steekpatroon verplaatsen
Het middenpunt en referentiepunt om het
steekpatroon op te stellen kunnen worden
verplaatst om een fraaier effect te geven.

M

» Gebieden waarvoor de concentrische
cirkelsteek of radiaalsteek is opgegeven hebben
een middenpunt.

» Gebieden waarvoor de geprog. vulsteek,
motiefsteek, kruissteek, netstructuursteek, of
zigzagnetstructuursteek is opgegeven, hebben
een referentiepunt van een steekpatroon.

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]
en vervolgens op Vﬂ

..@\.u B E " &K ) s Naamloos-.. Vermen
J Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen
/l;‘ deis, IR} Richtingslijn toevoegen /" Punt bewerken - 1
tencd || B Richtin e e
|SE‘E(}HE" rli\lxrj__“zl W, omgek "4, Splitsen bij punt \\]
Selectiefuncties Naairichtingslijn Punt bewerken

3 Kik op een gebied waarvoor de concentrische
cirkelsteek, radiaalsteek, geprog. vulsteek,
motiefsteek, kruissteek, netstructuursteek, of
zigzagnetstructuursteek is opgegeven.

Middenpunt
(radiaalsteek)

Referentiepunt
steekpatroon
(motiefvulsteek)

@ Handvat

51

4 Sleep het handvat naar de gewenste plaats.

Referentiepunt
steekpatroon
(motiefvulsteek)

Middenpunt
(radiaalsteek)

@ Handvat

Naairichting opgeven

Wanneer u de functies Contour, Rechthoek/Cirkel/
Boog of Vormen gebruikt, worden vormen met één
naairichting gemaakt. Wanneer u Handmatige
borduurinstellingen gebruikt, worden vormen met
meerdere naairichtingen gemaakt.

De naairichting wordt aangegeven door de
naairichtinglijn (rode pijl). U kunt deze lijnen
bewerken door de eindpunten te verplaatsen. Ook
kunt u nieuwe naairichtinglijnen toevoegen.

3 Fai—

U kunt deze instellingen aanpassen voor gebieden
waarvoor de satijnsteek, geprog. vulsteek,
pipingsteek of motiefsteek is opgegeven.

a

U kunt deze functie gebruiken wanneer [Richting]
in het deelvenster [Naai-eigenschappen] is
ingesteld op [Handmatig] (standaardinstelling).




Garenkleuren en naaitypen opgeven voor lijnen en gebieden

B Meerdere naairichtingen opgeven

M

» Geef de naairichtinglijnen op volgens
2  Klik op [Selecteren] in de groep [Selecteren] onderstaande beschrijving.
+ Plaats beide eindpunten buiten het patroon.

+ Alleen de lijnen kunnen op het patroon worden

1 Klik op de tab [Beginscherm].

en vervolgens op m om de functie Punt

selecteren te selecteren. geplaatst.

@\ [ e B & ) 5 Naamloos-.. Vermen + Wanneer u meerdere naairichtinglijnen

S Beginschern  Afbeelding  Weergave | Vormen opgeeft, mogen ze elkaar niet snijden binnen
/r; 3( &R\:htingslimt-:a gen __F' Punt bew ;_rl';_n- & ] het patl‘oon

A2 Puntv

R Richtingslijn
n || & Omgekeerde richtingslijn

1 Naairichtinglijnen die op een andere manier
" Naairichtingsliin I worden opgegeven dan hierboven beschreven,

- , ‘ ‘ o worden niet toegevoegd.

3 Kik op een vormpatroon.

|Selecteren

spl "8, Splitsen bij punt

a

Als overlapping van kleurgebieden is toegepast,
— De naairichtinglijnen verschijnen. kunnen geen naairichtinglijnen worden
toegevoegd.

4 Kik op de tab [Vormen].

5 Kikop [Richtingslijn toevoegen] in de groep

w
Q
[N
)
8
[Naairichtingslijn]. M De naaihoek wijzigen S
@\ D EH S ) F Naamloos - .| Vormen . =
A e vormen 1  Selecteer de functie Punt selecteren. 5
= — . Q
/7 Punt bewerken + f X
IS: > ?‘ | EE g vervgeren ~ || 4 Punt venwigeren i 2  Klik op een vormpatroon en vervolgens op g
‘ o) | s | een leeg vierkant of een lege driehoek op de 5
naairichtinglijn om het punt te selecteren. 5
<
6  Kiik op het punt voor het ene uiteinde van de 3 Sleep het punt naar de nieuwe plaats. g
toe te voegen naairichtinglijn. Klik vervolgens % 73 A5 )
op het punt voor het andere uiteinde. E
| =
. - 5
v | @
| | 1 QR
i Geselecteerde punt >
i : o il
1 p
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Garenkleuren en naaitypen opgeven voor lijnen en gebieden

M Naairichtinglijnen verwijderen

D:] . . . . 1 Selecteer de functie Punt selecteren.

U kunt de naaihoek ook instellen in een specifieke

richting (één naairichtinglijn) met de instellingen 2  Kik op een vormpatroon en vervolgens op
o_nder [RtiIchting] in het deelvenster [Naai- een leeg vierkant of een lege driehoek op de
eigenschappen]. naairichtinglijn om het punt te selecteren.

»»  “Naai-eigenschappen opgeven” op pagina 54
3 Kik op de tab [Vormen].

4  Kiik op [Richtingslijn verwijderen] in de
groep [Naairichtingslijn]. Klik vervolgens op

M Naairichting omkeren n - {
[Geselecteerde lijn verwijderen] of op [Niet-

1 Selecteer de functie Punt selecteren. geselecteerde lijnen verwijderen].
. @@y DB ERE )7 Naamloos - .. Vormen
Klik op een vormpatroon. ) e snccims e | v
= B pirktinacliin tnevaznan

R verwyderen

Geselecteerde lnverwjderen

Selecteren

Niet-geselecteerde lijnen verwijderen

naaivolgorde LI | | | I . . . il

2
3 Kik op de tab [Vormen].
4

Functies

Klik op [Omgekeerde richtingslijn] in de ENEEETEN % 2 a8
s . . © %
groep [Naairichtingslijn]. . 1 §
. = © ] ]
@\ NEd A * MNaamloos - .. Vermen l:‘ ;
-—// Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen
/l" QR\mtingslim toevoegen __:"’ Punt bewerken = ‘]
| > i ‘ X Richtinasliin verwiideren = || /i Punt ve en o é é] o

Selecteren [N Naalrcnungsiyn Punt bewerken

Geselecteerde lijn verwijderen

Klik op deze opdracht als u de geselecteerde

naairichtinglijn wilt wissen. Of druk op de toets
o 4 <Delete> om de naairichting te verwijderen.

Niet-geselecteerde lijnen verwijderen

Klik op deze opdracht om alle
naairichtinglijnen te verwijderen, behalve de
geselecteerde. De naairichting wordt uniform.

T o

Als er meerdere naairichtinglijnen zijn, worden
alle lijnen omgekeerd.
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Voorbeeldpatronen waarvan de
naairichting is gewijzigd
Wanneer u de naairichting hebt gewijzigd,

veranderen de patroonsteken zoals hieronder
aangegeven.

Naairichting Satijnsteek

Vulsteek Programmeerbare vulsteek

(Geprog. vulsteek)

R0

Vi)

AT

Rorgciania i i

Pipingsteek Motief Steek

De naairichting wordt ook gewijzigd als u het
formaat en de vorm van het patroon verandert.

Naai-eigenschappen
opgeven

1 Selecteer een borduurpatroon, een Vormen-
of een Tekst-functie.

2 Kik op de tab [Naai-eigenschappen].

Naai-eigenschappen o x Naai-gigenschappen X
i ]importer.. BT Kleur filiNasi-eig.. ABTekstei i Jimporter.. Bl kieur i Nai-cig... ABTek|eig.
¥ Lijnvormig naaien VLinvermig nasien *
Lijnvarmig naaien
¥ Met verstoviging ¥ Met versteviging
Zigzagsteekineedte [10 =
Zigeagstockbreedie [10 = mm a tazageteckhiesdte e R |
Dichtheid 50 = linmm [
Dichtheid [0 iwm @ =
¥ Halve steek
VGebied naaien Soh
cherpe
¥ Met versteviging hoeken A
Dichtheid 6.0 _,;' linfmm [ ‘VGebied naaien
o ¥ Met versteviging
% Handmalig
[mm]
® _EEee @ Dichtheid [Gemiddeld _~
 Automatisch Dichtheid 60 _‘3 lindmm 31
¥ Kleurverloop Pabiaon
Richting
# Handnatig
| — =1l

Met versteviging Met verstsviging

Nearexpotmodus | Hitvaibargen || L2

o Klik hierop om de standaardinstellingen te
herstellen.

Klik hierop om te schakelen tussen de
eigenschappen voor beginnersmodus en
voor expertmodus.

laden/op te slaan.

Klik hierop om de hintweergave te tonen

9 Klik hierop om de naai-instellingen te
of te verbergen.

Hintweergave

Bij elke wijziging in de instellingen kunt u
hier een voorbeeld van de steken
controleren. Door de aanwijzer op de
instelling te plaatsen, kunt u een
voorbeeld van de instelling weergeven.

M

Welke naai-eigenschappen beschikbaar zijn,
hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd.
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Garenkleuren en naaitypen opgeven voor lijnen en gebieden

3 Veranderde naai-eigenschappen die worden
weergegeven onder [Lijnvormig naaien] of
[Gebied naaien].

— Telkens wanneer u de instellingen wijzigt,
worden deze toegepast op het
borduurpatroon.

»» Voor meer bijzonderheden over
verschillende naai-eigenschappen en
instellingen, zie “Lijnnaai-
eigenschappen” op pagina 325 en
“Gebiednaai-eigenschappen” op
pagina 331.

M

U kunt vaak gebruikte naai-eigenschappen opslaan.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Instellingen
opslaan in een lijst” op pagina 192

Naai-eigenschappen kopiéren

U kunt de garenkleuren, naaitypen en naai-
eigenschappen kopiéren van één patroon en in een
ander plakken om dezelfde instellingen toe te
passen op dat patroon.

@ Origineel

1 Selecteer het vorm- of tekstpatroon waarvan u
de instellingen wilt kopiéren. Druk vervolgens
op de sneltoetsen <Ctrl> + <C> om ze te
kopiéren.

2  Selecteer het vorm- of tekstpatroon waarin de
instellingen moeten worden geplakt en klik op
de tab [Beginscherm].

»» Meer bijzonderheden over het vorm- en
tekstpatroon vindt u op pagina 8.

3  Kiik op [Plakken] in de groep [Klembord] en
vervolgens op [Eigenschappen plakken].

@\ DS HlK

J Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen

k | o knippen B Dupliceren A Q? (& a,

[“rw Kopiéren = Kopie plaatsen —
Selecteren é’% Tekst Vormen || %‘
= ﬁ'jP\akkenq [T Verwijderen - - il

Selecteren ) || [y | Plakken Functies

| ¥ Naamloos - .. Vormen

naaivolgerdd| Fi Eigenschappen plakien 1°

T ﬁ? 1 lich | Geselecteerde eigenschappen plakken...
> 1<%

M

* Wanneer u eigenschappen van een vorm-, tekst-,

monogram- of kleine tekst-patroon kopieert en in
een ander type patroon plakt, worden alleen de
kleuren geplakt. De naaitypen en naai-
eigenschappen kunnen niet worden geplakt.

Origineel Bestemming

Origineel Bestemming

* Wanneer u een tekstpatroon kopieert waarin op
elke letter andere naai-eigenschappen zijn
toegepast, worden de naai-eigenschappen van
de eerste letter gekopieerd.

a

U kunt deze functie niet gebruiken met
steekpatronen.
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M Alleen specifieke eigenschappen
kopiéren

Specifieke eigenschappen, zoals de lijngarenkleur,

kunt u kopiéren en in een ander patroon plakken.

1 Selecteer het vorm- of tekstpatroon waarvan u
de instellingen wilt kopiéren. Druk vervolgens
op de sneltoetsen <Ctrl> + <C> om ze te
kopiéren.

2  Selecteer het vorm- of tekstpatroon waarin de
instellingen moeten worden geplakt en klik op
de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Plakken] in de groep [Klembord] en
vervolgens op [Geselecteerde
eigenschappen plakken].

'é O EH Sk )= Naamloos-.. Vormen

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen

A & [aac

Tel(st Vur:nen |,,“.'.'? %‘

k ,'F;Kmppen L‘EDupllceren

| || Eim Kopigren 2 Kopie plaatsen ~
5jg- Opie p!

Selecteren|

o |ﬁ‘jP\akkenq|ﬁVen~uderen

Selecteren) \Fr | Fiakien Functies

naaivelgorde| [l Eigenschaoen plakken . 10
- B [t Geselecteerde eigenschappen plakken...
(= |=T % 1 ]

4

Schakel de selectievakjes van de

eigenschappen die u wilt plakken in en klik op
[Plakken].

Geselecteerde eigenschappen plakken

Lijneigenschappen
¥ Lickk
[™ Lijpnasi-eigenschappen

Gebisdseigenzchappen
[T Gebiedskdeur
[+ Gebiednaai-sigenschappen
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Garenkleuren en naaitypen opgeven voor lijnen en gebieden

Relief/graveren

U kunt meerdere vormpatronen selecteren om een
graveer-/reliéfeffect te creéren.

@

®

@ Boven
® Onder

1 Teken een vorm.

Gorrbbkont [SFOTHER EVGRODEHY <]

w
I e
UCHTBA,

1) f v (> ] B Y e
MO 1010 s O GOt

In dit voorbeeld is de vulsteek geselecteerd
voor het naaien van gebieden.

2  Teken een vorm die de vorm die u hebt
getekend in stap 1 overlapt.

Naamloos - Layout & Editing

OLLLESED e

Goerkkast [EROTHER ENERODERY <]

28
E EMBRODERY
E

@i T

et 5130m, oo » $500mm, steen = 2412

3  Selecteer de twee vormen en klik op de tab
[Beginscherm].

4 Kik op [Reliéf/graveren] in de groep

[Bewerken] en vervolgens op de gewenste
opdracht onder [Converteren uit contour].

MNaamloos - Layout & Editing

F ‘\j || 52 Applicatiewizard
+D (==

Tenel/graveren Gebarduurde patch
Patronen Opstelling
nporteren ~ k4

mporteren " | stempelfunctie bewerken ippen en naaien

L | Functie Stempel invaeren voor open borduunwe

‘Converteren uit contour

| Lin met graveeretfect ler.. B wieur e
B Gebied met graveereffect 7o

+ Gehie
. Gebied met relief

I” Kleurverloop

¥

Voorbeeld: wanneer de opdracht [Lijn met
graveereffect] is geselecteerd

[5] Lijn met graveereffect

In de onderste vorm wordt
de omtrek van de vorm
die erop ligt gegraveerd.

[F1 Gebied met

graveereffect

De bovenliggende vorm
wordt in de onderste vorm
gegraveerd.

Het beste resultaat
behaalt u door
[Satijnsteek] te
selecteren voor gebied
naaien van de onderste vorm.

B Gebied met reliéf
Van de bovenliggende
vorm wordt een reliéf
gemaakt in de onderste
vorm.
Het beste resultaat
behaalt u door [Vulsteek]
te selecteren voor gebied
naaien van de onderste vorm.

M

Dit effect kan worden bewerkt met de functie
Stempel bewerken.
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3 Kik op [Reliéf/graveren] in de groep
& [Bewerken] en vervolgens op [Functie

« U kunt deze opdrachten alleen gebruiken met Stempel invoeren].
het vormpatroon.

» Voor het onderste vormpatroon moet een van de

Naamloos - Layout & Editing

volgende naaitypen zijn ingesteld voor gebied [ & |h ...mgrm,.n-| 2 Applicatiewizard

naaien. CoeEtimemn | Gehorduurde
Patronen N N

. Satijnsteek imparteren - L Functie Stempel invoeren || voor open bor
Importeren m‘lppen £n naaie|

* VU|Steek \ \ \ . | Converteren uit confour

¢ programmeerbare vulsteek Kieur | i

* U kunt de opdracht [Lijn met graveereffect] ° gl

Fleurveroop

alleen gebruiken als [Naaitype lijn] voor het |
vormpatroon is ingesteld op een andere

instelling dan [Niet genaaid (lijn)]. 4  Selecteer een stempelpatroon (PAS-bestand
U kunt de opdrachten [Gebied met waarop stempelinstellingen zijn toegepast).
graveereffect] of [Gebied met reliéf] alleen

gebruiken als [Naaitype gebied] voor het © o 2] ©
vormpatroon is ingesteld op een andere

instelling dan [Niet genaaid (gebied)]. | ;\:Ph'\:n\:pp e

o 0

Stempels toepassen en w |- g
bewerken A X O Fae |

stampl stamp1_ stamp2

U kunt graveer-/reliéfeffecten creéren door een | 5| [ St
stempelpatroon op een vorm te stempelen. Dit ziet
eruit als steken die in verschillende richtingen zijn
genaaid.

Selecteer een stempelpatroon.
Geef het formaat van het stempelpatroon

(1]
(2]
op.
(3
(4

Geef de richting van het stempelpatroon
op.

Als u een andere map wilt selecteren, klikt
uop = .

B Stempel toepassen
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1 Tekeneen vorm.

Graveer- en reliéfstempelinstellingen worden
weergegeven als rode en blauwe gebieden.

5 Kik op het vormpatroon dat u hebt getekend in
stap 1 om het te selecteren.

— “Lopende lijnen” verschijnen rond het
vormpatroon dat u hebt geselecteerd.

mi ‘ OIS 6 Kiik op de gewenste plaatsen in het
r— relelRima— vormpatroon.

2 Kik op de tab [Beginscherm].

In Realistisch voorbeeld kunt u het effect van
het stempel bekijken.
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M

* U kunt stempels toepassen op gebieden van
vormpatronen waarvoor de satijnsteek, vulsteek
en programmeerbare vulsteek zijn opgegeven.

» Met Programmable Stitch Creator kunt u
meegeleverde patronen bewerken of eigen
patronen maken.

»» “Programmable Stitch Creator” op pagina 258

H Stempel bewerken
1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Klik op [Reliéf/graveren] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op
[Stempelfunctie bewerken].

MNaamloos - Layout & Editing

- [ = 2] Relié 3| Applicatiewizard
Hef _% — =
Relief/graveren Geborduurde
Patronen || Opstelling m
imparteren - - 1 Functie Stempel invoeren voor open bc
Importeren | ‘N‘_l_" Stempelfunctie bewerken |ippen en naai

1o s . , | Converteren Uit contour

rter... | [ Klel

3 Kik op het vormpatroon met het stempel.

— “Lopende lijnen” verschijnen rond het
vormpatroon dat u hebt geselecteerd.

4  Kiik op het stempel.

@ Rotatiehandvat
® Schalings-handvatten

5 Bewerk het stempel.

Stempeleigenschappen instellen

[ C:\Program Files (+6]\Brother\PE-D...\Pattem

B
*x00 O

—

stamps_ stamps stamp_

| A
BeA -
stamp7_ stampé

J Toepassen Suiten

« Als u het stempelpatroon wilt wijzigen,
selecteert u een ander patroon en
vervolgens klikt u op [Toepassen].

» Als u het formaat van een vormpatroon wijzigt,
verandert het formaat van het stempel niet.
Controleer het stempel nadat u het vormpatroon
hebt bewerkt.

» Als u een vormpatroon bewerkt dat een stempel
bevat, controleer dan het stempel nadat de
bewerking is voltooid.

M

» U kunt slechts één stempel tegelijk selecteren.

« Als u het stempel wilt vergroten, sleept u een
schalingshandvat.

» Als u het stempel wilt roteren, sleept u het
rotatiehandvat.

* Als u het stempel wilt wissen, drukt u op de toets
<Delete>.
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Vormen tekenen

Rechthoeken, cirkels of
bogen tekenen

Rechthoek

N =

Cirkel Ovaal Boog

Waaiervorm Boog en draad

Klik op de tab [Beginscherm].

Klik op [Vormen] in de groep [Functies]. Klik
vervolgens op een functiepictogram onder
[Rechthoek]/[Cirkel]/[Boog] om de
gewenste [Rechthoek]/[Cirkel]/[Boog]-
functie te selecteren.

I =D Naamloos - Layc

Afbeelding ‘Weergave

A &l aas)
Tel(st Vur:nen ,,.4 %

Contour L

% Dupliceren

2 Kapie plaatsen -

er n

=
=

Opste

5

Patronen
importeren ~

{embord

A — N1 =

Rechthoek/Cirkel/Boog
HeoE®oe

Vormen teken

m[ /O]

Sleep de aanwijzer in de Ontwerppagina.

aaivolgorde. B S, . . . (- . P - [

[E-| % o

> 3
a [}
@ DB E &K ) 5 Naamloos - ... Vermen
2 i imi e
S = e i

QT HEREE

en

Als u een cirkel of vierkant wilt tekenen, houdt u de

toets <Shift> ingedrukt terwijl u de aanwijzer
sleept.

C] : Rechthoek met afgeronde hoeken
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Vormen tekenen

M

Rechthoek met afgeronde hoeken

Als u de straal van de hoeken wilt wijzigen, klikt u
op de selector [Straal] op het tabblad [Contour].
Typ vervolgens de gewenste straal of selecteer de
gewenste waarde.

Geef de straal van de hoeken op voordat u de
rechthoek tekent. Nadat u de rechthoek hebt
getekend, kunt u de instelling niet meer wijzigen.

!5 Maamloos - .. Vormen

@ Ds8axr

. Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Contour
\ M- | s Tigzagsteek -

Selecteren - Vulsteek -
« -5‘0 |-‘=3 i

Selecteren

Naaien

naaivolgorde| 1o 150 , , , . |0

(5] -] %4500 ‘

v

Voorbeeld 2
Straal: 20,0 mm

Voorbeeld 1
Straal: 0,0 mm

2 Plaats de aanwijzer op het beginpunt van de

boog en klik vervolgens.
— De radiaallijn verdwijnt.

3 Verplaats de aanwijzer tot de boog/boog en

draad/waaier de gewenste vorm heeft en klik
vervolgens.

M

Wanneer u de aanwijzer sleept terwijl u de toets
<Shift> ingedrukt houdt, verplaatst u de aanwijzer
in stappen van 15°. De huidige hoek wordt
aangegeven op de statusbalk.

O/ DI

Q: Boog en draad
’D: Boog
O : Waaier

1  Ga op dezelfde wijze te werk als bij het
tekenen van een cirkel of ovaal.

@ &5 H & ) 5 Naamloos-.. Vermen

Beginscherm  Afbeelding  Weergave  Vormen

| Svwneans Zigzagsteek

— Een radiaallijn verschijnt op het ovaal
wanneer u de muisknop loslaat.

Boog

ko

Klik op het beginpunt.

M

Ga naar het eindpunt.

+ Klik op het eindpunt.

N

Boog en draad

1%

Klik op het beginpunt.

D

Ga naar het eindpunt.

+ Klik op het eindpunt.

B
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Vormen tekenen

Waaier

Diverse vormen tekenen

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Vormen] in de groep [Functies] en

vervolgens op een functiepictogram onder
—|— [Vormen] in de gewenste Vormen-functie te
selecteren.

Klik op het beginpunt.

Naamloos - Layout & Editi

ding Weergave

sliceren feRre = R = ol Re
i plaatsen - A (% (e ‘ "'D ||:I o
N o Tekst [Vormen| "i""’r' %, Patronen Opstelling .., _
Ga naar het eindpunt. Jroiz N N importeren © SR
L. JL_ | Contour | Bewe
. . 50 \ \ - r‘\ N i
—’— Klik op het eindpunt. EQ®o/ <Y
Rechthoek/Cirkel/Boog
Heo® o9
Handmatige borduurinstellingen

& &N

Vormen

X XY RS
M 8 L0000

U kunt de kleur en het naaitype wijzigen voordat (S EWRWES RN

of nadat u de vorm tekent. - A
‘X2 X
»»  “Naaitype instellen” op pagina 49

* U kunt ook met de instellingen in het deelvenster 3 | L .
[Naai-eigenschappen] andere eigenschappen Sleep de aanwijzer in de Ontwerppagina.
van de vorm opgeven voor- of nadat u de vorm
hebt getekend. m

»>  “Naai-eigenschappen opgeven” op pagina 54 « Als u een vorm wilt tekenen met behoud van de

oorspronkelijke hoogte-breedteverhouding,
houdt u de toets <Shift> ingedrukt terwijl u de
aanwijzer sleept.

« Diverse vormpatronen zijn beschikbaar in het
deelvenster [Importeren] wanneer
[Contourvormen] is geselecteerd in de selector
[Van] en [Basisvormen] is geselecteerd in de
selector [Categorie].
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»>  “Werken met het deelvenster Importeren” op
pagina 13
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Vormen tekenen

Omtrekken tekenen (rechte
lijnen en curven)

Eindpunt
Beginpunt

Open lijn

Eindpunt
Beginpunt

Open curve Gesloten curve

Gesloten lijn

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2  Klik op [Vormen] in de groep [Functies] en
vervolgens op een functiepictogram onder
[Contour] in de gewenste Contour-functie te

selecteren.
L MED ¢ Naamloos - L
Afbeelding ‘Weergave
:n B2 Dupliceren B &5 B !
en + Kopie plaatsen = A — +D
) Tekst |Vormen|| | n % Fatronen Op
n- Verwijderen - = L importeren ~
Klembord Contour
®omm . |50 \ - s
«1‘:'7 E & Q,l = J “7]
—

g : Klik op punten om een gesloten lijn te

tekenen die bestaat uit rechte lijnen.
(Sneltoets: <Z>)

(5 : Klik op punten om een gesloten curve
te tekenen. (Sneltoets: <X>)

QJI : Sleep de aanwijzer om een gesloten
curve uit de vrije hand te tekenen.

"’\; : Klik op punten om een open lijn te

tekenen die bestaat uit rechte lijnen.
(Sneltoets: <Z>)

\f : Klik op punten om een open curve te
tekenen. (Sneltoets: <X>)

’1’ : Sleep de aanwijzer om een open curve
uit de vrije hand te tekenen.
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3 Kikinde Ontwerppagina of sleep de
aanwijzer om de lijn te tekenen.

De sneltoetsen zijn pas beschikbaar nadat u een
Contour-functie hebt geselecteerd.

H Rechte lijnen/curven

1 Klik in de Ontwerppagina om het beginpunt op
te geven.

2 Klik in de Ontwerppagina om het volgende
punt op te geven.

=

— De stippellijnen veranderen in doorlopende
lijnen.

M

» Als u het laatste punt dat u hebt opgegeven wilt
verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop of
drukt u op de toets <BackSpace>.

» De Curve-functie gebruikt u op dezelfde manier.

3  Ga door met klikken om elk punt op te geven
en dubbelklik voor het laatste punt of druk op
de toets <Enter>.




Vormen tekenen

M Eigenschappen van
+ U kunt naar believen wisselen van lijntype door "jnUiteinden WijZigen

te klikken op een andere knop of door de

sneltoets in te drukken.

» Als u een horizontale of verticale rechte lijn wilt
tekenen, houdt u de toets <Shift> ingedrukt #
terwijl u de aanwijzer verplaatst. /

» Zelfs nadat het patroon is getekend, kunt u de
eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen.

Nadat u een vormpatroon hebt geselecteerd, klikt u

ad “Eiggnscgappen van lijnuiteinden wijzigen”op daarop met de rechtermuisknop. Vervolgens klikt u
pagina 64. op [Openen] of op [Sluiten] om het lijnuiteinde te
» Zelfs nadat u het patroon hebt getekend, kunt u wijzigen.
rechte lijnen omvormen naar curven en vice o N S
versa. . vaanaan Zigzagsteek - -
L] L - T
»» “Rechte lijnen omvormen naar curven en % e anx |
curven naar rechte lijnen” op pagina 70. gg Kopieren anc B
Dupliceren Ctrl+D
n Plakken » T‘
[} | verwijderen Delete [
' Omklappen 3
MNumerieke instelling »
M Lijnen uit de vrije hand e
. - Sluiten
1 Sleep de aanwijzer om de lijn te tekenen. =
Il Converteren naar steken
2  Laat de muisknop los om het tekenen te -
. . Knippen en nasien r
beéindigen. Haa igensehappen.

M

Bovendien kunt u gesloten vormpatronen splitsen
op punten om open lijnen te creéren. Ook kunt u
de eindpunten van open vormpatronen verbinden
om gesloten lijnen te creéren.

»»  “Punten verbinden/omtrekken splitsen
(vormpatronen)” op pagina 67
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Vormen tekenen

Borduureigenschappen
van vormen

Op het tabblad [Vormen] kunt u
borduureigenschappen (garenkleur en naaitype)
instellen.

Voorbeeld: wanneer u een rechthoek hebt
geselecteerd.

iloos - ... Vormen

'sergave Vormen

ge /" Punt bewerken ~
= [t beweren sveene Zigzagsteek

- i
|| A sstijnsteek - <

I Naa\tl'\ J

| |

©

A Punt verwijdere

eren ~

pslijn { Splitsen bij punt

Punt bewerken

o Lijnkleur/Gebiedskleur
Klik op deze knop om de garenkleur voor
lijnen en gebieden in te stellen.

Voor speciale kleuren:

»»  “Speciale kleuren” op pagina 48

e Naaitype lijn selector
U kunt voor alle lijnen in een vorm
hetzelfde naaitype opgeven.
Met deze selectors stelt u het naaitype in
voor lijnen.

»»  “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 325

9 Naaitype gebied selector
U kunt voor alle gebieden in een vorm
hetzelfde naaitype opgeven.
Met deze selectors stelt u het naaitype in
voor gebieden.

»»  “Gebiednaai-eigenschappen” op
pagina 331

»» “Garenkleuren en naaitypen opgeven
voor lijnen en gebieden” op pagina 46

M

 Als u lijn naaien wilt uitschakelen, selecteert u
[Niet genaaid (lijn)] in de selector [Naaitype
lijn].

« Als u gebied naaien wilt uitschakelen, selecteert
u [Niet genaaid (gebied)] in de selector
[Naaitype gebied].
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Borduurpatronen een andere vorm geven

Borduurpatronen een andere vorm geven

U kunt patronen een andere vorm geven door punten te verplaatsen, toe te voegen of te verwijderen. Wanneer
u vormpatronen maakt, wordt elke plek waarop u klikt een punt.

Punten selecteren
1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]

en vervolgens op F/'ﬂ om de functie [Punt
selecteren] te selecteren.

@\ DEHRK 7 MNaamloos - .. Vermen
~/ Eeginscherm Afbeelding Weergave Vormen
. N Richtingslijn toevoegen /" Punt bewerken
/ol & j

|| 3 Richtingstijn verwijderen - || /& Punt verwi

Selecteren) ¢
| - | richtingslijn "; Splitsen bij punt ]

Selectiefuncties Naairichtingslijn Punt bewerken

N e

3 Kik op het patroon.

4  Om één punt te selecteren klikt u op een leeg
vierkantje.

U kunt meerdere punten selecteren op een van de
volgende manieren.

» Sleep de aanwijzer.

— Alle punten binnen het kader worden
geselecteerd.
» Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de
punten klikt.

— Als u de selectie van een punt ongedaan
wilt maken, klikt u op het geselecteerde
punt.

* Houd de toets <Shift> ingedrukt, terwijl u op een
pijltoets drukt om meerdere punten te
selecteren.

* Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en druk op een
pijltoets om het geselecteerde punt te wijzigen.

Punten verplaatsen

1  Selecteer het punt.

2  Sleep het punt naar de nieuwe plaats.

]

N

al
Geselecteerde

punt

M

» Als u een punt van een veelhoeklijn of
steekgegevens horizontaal of verticaal wilt
verplaatsen, houdt u de <Shift>-toets ingedrukt
terwijl u het punt versleept.

« U kunt een geselecteerde punt ook verplaatsen
met de pijltoetsen.

» Punten in patronen waarvoor overlapping van
kleurgebieden is ingesteld, kunt u ook
verplaatsen. Maar u kunt het punt niet naar de
andere kant van een omtrek verplaatsen. Om
het patroon naar de andere kant van een omtrek
te verplaatsen moet u overlapping van
kleurgebieden eerst uitschakelen.

» Als u begint met slepen door elders op de
omtrek van het patroon te klikken, wordt een
nieuw punt ingevoegd of wordt de selectie van
de punten ongedaan gemaakt.
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Borduurpatronen een andere vorm geven

Punten invoegen
1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]
en vervolgens op Fﬂ om de functie Punt
selecteren te selecteren.

! ¥ MNaamloos - .. Vermen

@) CsB8ax

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen

/ Punt bewerken ~ ]
¢ Punt verwijderen

% Richtingslijn toevoegen

f’: Splitsen bij punt ]

Punt bewerken

1o

3 Kik op het patroon.

4 Kik op de omtrek om een punt toe te voegen.

Klik op

=

Punten verwijderen
1 Selecteer het punt.
2 Kik op de tab [Vormen].

3  Kiik op [Punt verwijderen] in de groep [Punt
bewerken]. Of druk op de <Delete>-toets om
het punt te verwijderen.

@\ D EH S ) F Naamloos - .| Vormen

-—// Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen

A Punt bewerken ~

Q Richtingslijn toevoegen
'.P—C- Punt verwijderen \\

[T

‘Se\e(teren Contt

(=]

&R\:htmg:lun erwijderen ~
W Omgekeerde richtingslijn

Maairichtingslijn

T Splitsen bij punt

Selecteren Punt bewerken

Verwijderen

=

Geselecteerde punt

Punten verbinden/
omtrekken splitsen
(vormpatronen)

B Omtrekken van open
vormpatronen splitsen

U kunt de omtrek van een open vormpatroon
splitsen bij een punt.

1  Selecteer een punt in een open vormpatroon.
2 Kik op de tab [Vormen].

3  Kiik op [Splitsen bij punt] in de groep [Punt
bewerken] om de lijn te splitsen.

@\ DEEHAK WE) - Vormen
~ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Vormen

/r; deis, IR} Richtingslijn toevoegen /7 Punt bewerken - 1
| bt || 3R Richtingslijn verwijdere M punt verwiideren
Selecteren "
‘ - splitsen \ omg htingslijn ‘4 Splitsen bij puntl L
Selecteren || Functies MNaairichtingslijn ) PUTL DCWETREN

PATATAY/C)\AVATAVAR
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Borduurpatronen een andere vorm geven

B Omtrekken van gesloten

vormpatronen splitsen D:]
U kunt het gesloten pad van een vormpatroon * Wanneer u de omtrek van een gesloten
splitsen. Het gesloten pad bestaat uit de punten die Vormp_atroon splitst om een open vormpatroon
zijn verbonden om het vormpatroon te creéren. te creéren, kunt u geen eigenschappen voor

gebied naaien meer opgeven.
1 Selecteer een punt in een gesloten ;

vormpatroon.

lﬁ -------- Treeeerennnee o a

» De opdracht [Openen] is ook beschikbaar om
een gesloten vormpatroon te veranderen in een
open vormpatroon.

2  Klik op de tab [Vormen].

3 Kiik op [Splitsen bij punt] in de groep [Punt »» “Eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen” op
bewerken] om de lijn te splitsen. pagina 64
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* Wanneer u een vormpatroon splitst in een vorm
waarop overlapping van twee kleurgebieden is
toegepast, wordt de overlapping van twee
kleurgebieden geannuleerd.

* Wanneer u een vormpatroon splitst in een vorm
waarop Tekst op omtrek plaatsen is toegepast,
wordt Tekst op omtrek plaatsen geannuleerd.
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Borduurpatronen een andere vorm geven

B Twee open vormpatronen
verbinden

U kunt de eindpunten van twee vormpatronen
verbinden om één vormpatroon te creéren.

1  Selecteer een eindpunt (begin- of eindpunt).

2  Druk op de toets <Alt>.

— De punten die u kunt verbinden, zien er als
volgt uit: x.

Het andere eindpunt van het vormpatroon
waarvan het punt is geselecteerd, alsmede de
eindpunten (begin- en eindpunten) van andere
vormpatronen, zien er als volgt uit: x.

3 Terwijl u de <Alt>-toets ingedrukt houdt,
sleept u het geselecteerde punt naar het
andere punt waarmee u het wilt verbinden.

— De vorm van de aanwijzer verandert in ﬁ;)

en een rood vierkantje verschijnt wanneer
de twee punten elkaar overlappen.

4 Laatde muisknop los om de twee punten te

verbinden.
[l -mmmmemmmmmm oo in|

-0
o R GRREEE TN Ep--mmssmmoe e ul

69

l De twee eindpunten van een
vormpatroon verbinden

U kunt de twee eindpunten van een open
vormpatroon verbinden om een gesloten
vormpatroon te maken.

1  Selecteer een eindpunt (begin- of eindpunt).

2  Druk op de toets <Alt>.

— Het andere eindpunt ziet er als volgt uit: x.

3  Houd de <Alt>-toets ingedrukt terwijl u het
geselecteerde punt naar het andere eindpunt
sleept.

4  Wanneer de twee punten elkaar overlappen
en het rode vierkant verschijnt, laat u de
muisknop los.

Wanneer u een vormpatroon sluit, verdwijnen de
eigenschappen voor gebied naaien mogelijk.

M

De opdracht [Sluiten] is ook beschikbaar om een
open vormpatroon te veranderen in een gesloten
vormpatroon.

»» “Eigenschappen van lijnuiteinden wijzigen” op
pagina 64




Borduurpatronen een andere vorm geven

Rechte lijnen omvormen Het curvetype wijzigen
naar curven en curven naar 1 Selecteer een punt op een curve.
reChte Iljnen 2 Kik op de tab [Vormen].
1 Selecteer het punt. 3  Kiik op [Punt bewerken] in de groep [Punt
2 Kl op de tab [Vormen]. bewerken]. Klik vervolgens op [Naar
vloeiend], [Naar symmetrie] of op [Naar
3  Kiik op [Punt bewerken] in de groep [Punt spits].
bewerken]. Klik vervolgens op [Naar recht] @ & H & ) 5 Naamloos-..| Vomen
Of Op [Naal’ curve] Beginscherm Afbeelding Weergavel Vormen
@) CEE D - taamios | v e ——
Beginscherm Afbeelding Weergave Vormen Se‘“vtere" *Ii"“sj": T, Omaekeerde richtingslin WNaar recht 1
/r" 36 QR\mtingslimtoEvnegen f"Puntbewerlcen'l ] Selecteren || Functies Naairichtingslijn |
|SE‘“:m" ljmj 5 \F\ htingslijn verwijderen ~ ||| Liintype ] naaivolgorde 4 ox mm Curvetype

- splitsen ‘ &Omgekeerde richtingslijn . ﬁ? - ‘
Selecteren || Functies Maairichtingslijn Maar curve [ - ’7 Naar symmetrie
naaivolgorde a X mm |50 \ \ Curvetype Naar spits
2% % 0 -
© L3
JE— - Naar vloeiend

Naar curve

=
R

Naar recht Naar symmetrie

TS N

Naar spits
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4 Sleep het effen zwarte handvat om de vorm
van de lijn aan te passen.

M

U kunt de vorm wijzigen door het effen zwarte
handvat aan weerszijden van het punt te
verslepen.
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Een steekpatroon bewerken

Een steekpatroon bewerken

Een vorm- of tekstpatroon
converteren naar een
steekpatroon

U kunt een vorm- of tekstpatroon converteren naar
een steekpatroon. Dan kunt u uitvoerige wijzigingen
doorvoeren door de positie van afzonderlijke steken
te wijzigen.

1 Selecteer het vormpatroon en klik op de tab
[Vormen].

2 Kik op [Converteren naar steken] in de
groep [Bewerken].

| I‘I\W Converteren naar steken |

Verschuivingslijnen maken

- =& Radiaalsteck B ‘@E\nampatmnnmaken

i' ey Zigzagstesk =1L
Bewerken

Mazien

M

» U kunt [Converteren naar steken] ook
gebruiken om tekstpatronen te converteren naar
steekpatronen.

« In steekpatronen worden steken weergegeven
als doorlopende lijnen ( )en
overspringende steken als stippellijnen (—-—).

» Als u een gedeelte selecteert van gegroepeerde
patronen, patronen die zijn ingesteld op
overlapping van twee kleurgebieden of tekst die
op een vorm is geplaatst, worden alle patronen
in de volledige groep geconverteerd naar
steekpatronen.

» Patronen die geen steken hebben, worden
verwijderd wanneer het patroon wordt
geconverteerd naar een steekpatroon.

Steekpatronen selecteren
op garenkleur

Houd de toets <Alt> ingedrukt en klik vervolgens op
de garenkleur voor de steekpatronen die u wilt
selecteren.

* Wanneer patronen op deze manier worden
geselecteerd, kunt u de garenkleur wijzigen.

»»  “Garenkleur instellen” op pagina 46

« Als steekpatronen worden gegroepeerd, kunt u
patronen niet op deze manier op kleur
selecteren.
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Steekpunten van een
steekpatroon selecteren

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Selecteren]

en vervolgens op Ffﬂ om de functie Punt
selecteren te selecteren.

@ Y S

Beginscherm

* MNaamloos - .. Vormen

Afbeelding ‘Weergave Vormen

|/ | %

|Se\ecteren Contour
= splitsen

BN
& omg

Selectiefunctios Maairichtingslijn Punt bewerken
] ) T
> C

3  Kiik op het steekpatroon.

'(, Splitsen bij punt

de richtingslijn

4  Om één steekpunt te selecteren klikt u op een
leeg vierkantje.

[

;\ ”|1

@ )

@ Geselecteerde punt
® Niet-geselecteerde punt

M

» Druk op de toets <Tab>.
— Alle steekpatronen in de volgende kleur
worden geselecteerd.
» Druk op de toetsen <Shift> en <Tab>.
— Alle steekpatronen in de vorige kleur
worden geselecteerd.
» Druk op de toetsen <Ctrl> en <Home>.
— Het beginpunt van de eerste garenkleur
wordt geselecteerd.
» Druk op de toetsen <Ctrl> en <End>.
— Het eindpunt van de laatste garenkleur
wordt geselecteerd.
» Selecteer minstens één punt in een gegeven
kleur en druk vervolgens op de toets <Home>.
— Het beginpunt van de kleur wordt
geselecteerd.
» Selecteer minstens één punt in een gegeven
kleur en druk vervolgens op de toets <End>.
— Het eindpunt van de kleur wordt
geselecteerd.

Een steekpatroon bewerken

M

* Wanneer u steekpunten selecteert, klik dan op
het steekpunt (en niet op een blanco gedeelte
van de Ontwerppagina). Anders zou u de
selectie van alle punten ongedaan maken.

« Als u op een overspringende steek klikt, worden
de punten aan beide uiteinden geselecteerd.

» U kunt meerdere steekpunten selecteren op
dezelfde manier als borduurpatroonpunten
worden geselecteerd.

»»  “Punten selecteren” op pagina 66

a

U kunt steekpunten niet bewerken als het patroon
geen steekpatroon is. U kunt het patroon bekijken
in Effen weergave.

l Steekpunten verplaatsen

Sleep de geselecteerde steekpunten naar de
nieuwe plaats.

M

U kunt steekpunten verplaatsen op dezelfde
manier als borduurpatroonpunten worden
verplaatst.

»»  “Punten verplaatsen” op pagina 66

B Steekpunten invoegen

Klik op een lijn tussen twee steekpunten om op die
plaats een nieuw punt in te voegen.

B Steekpunten verwijderen

Druk op de toets <Delete> om het geselecteerde
steekpunt te verwijderen.

M

« Als u het eindpunt van een overspringende
steek verwijdert, wordt dit steekgedeelte
verwijderd en worden de steken voor en na de
overspringende steek verbonden.

» Als u een steekpunt wilt invoegen en de vorige
lijn wilt wijzigen in een overspringende steek,
houdt u de toetsen <Ctrl> en <Shift> ingedrukt
terwijl u op de lijn klikt.
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Een steekpatroon bewerken

Punten verbinden/steken
splitsen (steekpatronen)

U kunt één kleurpatroon in tweeén delen door
steken te splitsen op een punt. U kunt twee
kleurpatronen combineren tot één door punten te
verbinden. Als u een steekpatroon in meerdere
delen verdeelt, kunt u elk deel apart bewerken,
bijvoorbeeld de kleur ervan wijzigen.

B Eén steekpatroon in tweeén
splitsen op het geselecteerde
punt

1 Selecteer een punt in een steekpatroon.
2  Kilik op de tab [Steken].

3 Kik op [Splitsen bij punt] in de groep

[Bewerken] om het steekpatroon te splitsen.

é\ == EY # Naamloos - .| Steken
e e e

— Het steekpatroon wordt gesplitst op het
punt.

! * Naamloos - ... Steken

@ ==Y

Beginscherm  Afbeelding  Weergave | Steken

o L3

©
¥

2

L=

o

3

T

a

Als u een begin- of eindpunt selecteert, is de
opdracht [Splitsen bij punt] niet beschikbaar.

B Twee steekpatronen verbinden tot
één
1  Selecteer een eindpunt (begin- of eindpunt)
van een steekpatroon.

Selecteer het beginpunt van het steekpatroon door
op de toetsen <Ctrl> + <Home> te drukken.
Selecteer het eindpunt door op de toetsen <Ctrl>
+ <End> te drukken. Voor meer bijzonderheden,
zie “Steekpunten van een steekpatroon
selecteren” op pagina 72.

2  Druk op de toets <Alt>.

— De punten die u kunt verbinden, zien er als
volgt uit: x.

Als u het beginpunt van een steekpatroon
selecteert, zien de eindpunten van de andere
steekpatronen er als volgt uit: x. Als u het eindpunt
van een steekpatroon selecteert, zien de
beginpunten van de andere steekpatronen er als
volgt uit: x.
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3 Terwijl u de <Alt>-toets ingedrukt houdt,
sleept u het geselecteerde punt naar het

andere punt waarmee u het wilt verbinden.
— De vorm van de aanwijzer verandert in ﬁ;J

en een rood vierkantje verschijnt wanneer
de twee punten elkaar overlappen.

naaivolgorde g% mmi0 A [ N — 10
E- %% O
© 3

1

"
@ .

4 Laatde muisknop los om de twee punten te
verbinden.

naaivolgorde B% w0
E- %% O
> X

1

>

" ﬁ
g .

M

Als de punten verbonden zijn, heeft het patroon de
garenkleur van het patroon dat als eerste in de
naaivolgorde stond voordat u de punten verbond.

Gedeelten van een
steekpatroon afsplitsen

1 Selecteer een steekpatroon en klik op de tab
[Steken].

2

@) he8ax

Een steekpatroon bewerken

Klik op [Steken splitsen] in de [Functies] om
de functie [Steken splitsen] te selecteren.

) ¥ MNaamloos - ..| Steken

Beginscherm Afbeeldil ‘Weergave Steken

Rl il O w8 /) B B

Selecteren|| Steken Kleur pl n Splitsen | Converteren Converteren
= splitsen ||| wijzigen naar kleur bij punt ' naar blokken naar omtrek~

Selecteren || Functies || Bewerken

3

4

M

— Alle andere patronen worden grijs
weergegeven. Het geselecteerde patroon
verschijnt boven op andere patronen.

Klik in de Ontwerppagina op het punt waarop
u wilt beginnen de omtreklijnen te tekenen.

Ga door met klikken in de Ontwerppagina om
elke hoek van de omtrek rond het af te snijden
gebied op te geven.

Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.

5

M

Dubbelklik in de Ontwerppagina om het af te
splitsen gedeelte op te geven.

Het afgesplitste gedeelte wordt verplaatst naar het

eind

van de naaivolgorde.

»» “Naaivolgorde controleren en bewerken” op
pagina 82
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Een steekpatroon bewerken

Steekpatronen splitsen
naar kleur

Voor splitsen

1 Selecteer het steekpatroon/de steekpatronen
en klik op de tab [Steken].

2 Kik op [Splitsen naar kleur] in de groep
[Bewerken].
@ CEH S 1) * Naamioos - . _steken

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Steken

o]’ & B

Kleur Splitsen |:plitsen | Converteren Converteren
wijziger| naar kleur oij punt | naar blokken naar omtrek~

Bewerken

[ra=

‘ Selecteren|

Selecteren

— Rond elk gedeelte van het steekpatroon
worden stippellijnen weergegeven.

Steekpatronen converteren

U kunt steekpatronen converteren naar twee
soorten vormpatronen.

Steek

Blokken

Vormen

*Blokken: (groep vormpatronen met meerdere
naairichtinglijnen)

Na de conversie kunt u diverse bewerkingen
uitvoeren.

75

Converteren naar blokken

Het patroon wordt geconverteerd met behoud van
de meerdere naairichtinglijnen.

Gebruik deze optie wanneer u een borduurpatroon
met satijn- of vulsteken wilt vergroten of verkleinen.

Converteren naar omtrek

Bij de conversie van het patroon wordt de vorm van
de omtrek gevolgd.

M

» Na de conversie kunnen de omtrekpatronen
worden bewerkt.

»»  “Naaitype instellen” op pagina 49
“Naairichting opgeven” op pagina 51
“Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 54
“Borduurpatronen een andere vorm
geven” op pagina 66

» Meer bijzonderheden over het vorm- en
steekpatroon vindt u op pagina 8.

l Steekpatroon converteren naar
blokken

U kunt steekpatronen converteren naar blokken
(groepen vormpatronen met meerdere
naairichtinglijnen). In blokpatronen (vormen) kunt u
naaitypen en naai-eigenschappen wijzigen. Ook
kan het patroon gemakkelijk worden bewerkt.

1 Selecteer het steekpatroon/de steekpatronen
en klik op de tab [Steken].

2  Klik op [Converteren naar blokken] in de
groep [Bewerken].

é ==Y

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Steken

O & /| 4k B

Kleur Splitsen Splitsen| | Converteren ||Converteren
wijzigen naar kleur bij punt| 'naar blokken/iaar omtrek~
Bewerken

! ¥ Naamloos - .. Steken

[Ra

‘ Selecteren|

n
Functies

Selecteren




3 Verplaats de schuif om de gewenste
gevoeligheid te selecteren. Klik op [OK].

Gevoeligheid

M

De instelling [Normaal] geeft doorgaans een
bevredigend resultaat. Afhankelijk van de
complexiteit van het patroon is mogelijk een [Grof]
of [Fijn] instelling gewenst.

— Het steekpatroon wordt geconverteerd naar
gegroepeerde vormpatronen. Na de conversie
naar vormpatronen kunnen de omtrekken van
het steekpatroon worden bewerkt.

»» Meer bijzonderheden vindt u in
onderstaande aanwijzingen:
“Naaitype instellen” op pagina 49
“Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 54
“Borduurpatronen een andere vorm
geven” op pagina 66
“Naairichting opgeven” op pagina 51

a

De opdracht [Converteren naar blokken] kan
niet worden gebruikt met sommige steekpatronen
die zijn geimporteerd van originele kaarten.

l Steekpatroon converteren naar
omtrekpatroon

U kunt omtrekpatronen maken voor elke kleur in een

steekpatroon of van een omtrek rond een geheel

patroon.

@ Geheel converteren naar contour
® Delen converteren naar contouren

Een steekpatroon bewerken

1 Selecteer het steekpatroon/de steekpatronen.
2 Kilik op de tab [Steken].

3  Kilik op [Converteren naar omtrek] in de

groep [Bewerken]. Klik vervolgens op
[Geheel converteren naar contour] of op
[Delen converteren naar contouren].

"NCLEEYT3

|/ % Naamloos - .. Steken
-) Beginsehemm Afbeziding Weergave Steken

mr il

e
k| | O 4 |1
Seledteren | Steken | Kieur en 5 Convertere| | Comerteren
= || spitsen || wijzigen naar kleur b punt | naar blokke | naar omtrek=
| selecteren) | Fundties) | Bewerken ComerEren naar contour |
nasivolgarde Bl om0, . & Geheel converteren naar contour
B %% ="|- T T f

— De omtrekpatronen worden gemaakt en de
oorspronkelijke steekpatronen worden verwijderd.

M

* Lijn naaien in de gecreéerde omtrekpatronen
wordt ingesteld op [Niet genaaid (lijn)], en
gebied naaien wordt ingesteld op [Vulsteek].

» Als de opdracht [Geheel converteren naar
contour] is geselecteerd, wordt de garenkleur
ingesteld op de eerste kleur in de naaivolgorde
voor het oorspronkelijke steekpatroon.

* Als meerdere omtrekpatronen worden
gecreéerd van één steekpatroon, worden de
omtrekpatronen gegroepeerd.

» Als er een opening (gebied zonder stiksel, wel
omgeven door stiksel) in het oorspronkelijke
steekpatroon is, kunt u overlapping van
kleurgebieden toepassen.

- % %O
ol@l |k &

L9

10,

Bl %% O ]
|6 L3 2

1 ]
b ?
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Borduurpatronen controleren

Borduurpatronen controleren

Zoomen

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kikop "\ of op ‘f\ in de groep
[Functies].

* MNaamloos - .. Steken

Afbeelding ‘Weergave Steken

A & ERls

Tekst  Vormen | [ g %I

ﬁ Dupliceren

_3'% Kopie plaatsen ~
L} verwijderen
:mbaord

=
=
Opstellil

317
Patronen
importeren ~
Importeren

Functies

*\ : klik in de Ontwerppagina om in te zoomen.

(Klik met de rechtermuisknop in de
Ontwerppagina om uit te zoomen.)

‘=§: Klikin de Ontwerppagina om uit te zoomen.
(Klik met de rechtermuisknop in de
Ontwerppagina om in te zoomen.

Ook kunt u klikken op ~| naast - en

vervolgens op [Alles zoomen], [Zoomen op
geselecteerd object] of op[Zoomen naar
ware grootte].

aamloos - .. Steken

Weergave Steken

(OIS - E‘ ] Reli-/g

- A ;.R«? velEE]l Sy |l [== _—

Tekst  Vermen | [ & Alles zoomen o

| " " - 5| z lecteerd object |0
10 | Zoomen op geselecteerd obje

Functies A werken

— 1:1 Zoomen naar ware grootte [

Alles zoomen

De hele Ontwerppagina wordt zo
weergegeven dat deze precies in het venster
past. U kunt dezelfde bewerking uitvoeren

door te klikken op in de groep [Functies].

Zoomen op geselecteerd object
De Ontwerppagina geeft dan alleen de
geselecteerde objecten weer.

Zoomen naar ware grootte
De Ontwerppagina wordt weergegeven op
ware grootte.

M

» U kunt ook zoomen door de [Zoomen]-schuif in
de statusbalk te slepen of door te klikken op de
Zoomen-grootte.

» U kunt ook in- en uitzoomen wanneer een andere
functie is geselecteerd door de <Ctrl>-toets
ingedrukt te houden terwijl u het muiswieltje draait.

»»  “Venster Layout & Editing” op pagina 11

Werken met de functie Pannen

Met de functie Pannen kunt u gemakkelijk veranderen
welk gedeelte van het werkgebied wordt
weergegeven.

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Klik op ¥ in de groep [Functies].

LR S

Beginscherm | Afbeelding  Weergave

Selecteren

| o Knippen LfF Dupliceren

Plakken = [T Verv

Klembord

Selecteren Functies

3 Sleep het werkgebied om het gewenste
gedeelte te bekijken.

M

+ U kunt het werkgebied ook pannen wanneer elke
andere functie is geselecteerd. Hiertoe houdt u de
<Spatietoets>-toets ingedrukt terwijl u de aanwijzer
sleept.

« Als u horizontaal wilt schuiven, houdt u de <Alt>-
toets ingedrukt terwijl u het muiswieltje draait.

77



Borduurpatronen controleren

Werken met de functie De weergave van het
Maat borduurontwerp wijzigen
1  Kiik op de tab [Beginscherm]. 1  Kiik op de tab [Weergave].
2  Kikop % in de groep [Functies]. 2  Kiik op [Ononderbroken], [Steek] of op

. [Realistisch] in de groep [Weergavemodus].
@ Le8dx u)- T TP
- Beginscherm Afbeelding Weergave

A & |&as
Selecteren

Tekst Vormen | [ g

Naamioos - Layout

Selecteren Functies

3 Kik op de twee punten aan weerszijden van

de afstand die u wilt meten. B Effen weergave

— De lengte wordt weergegeven in de
statusbalk.

l Stekenweergave

|

| Lengte = 51,58 mm | Breedte = 46,70 mm, Hoogte = 21,90 mm ), 335 graden

@ Lengte
® Breedte
® Hoogte
@ Hoek
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M

Wanneer de linialen worden weergegeven, klikt u

op mm/in. om van maateenheid te wisselen U kunt een stekenweergave bekijken om te zien hoe
tussen millimeter en inch. het stiksel is verbonden.

‘k A G

X, Knippen EﬁDupliceren
CiyKopidren 2 Kopie plaatsen ~
ﬁjP\akken = i Verwijderen

Selecteren Klembaord

naaivolgorde n Xl mm | 1%

' ?Ll? L
© =] %

Selecteren Tekst “ormen ||

Functit
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Borduurpatronen controleren

M

Als @ is geselecteerd onder [Machinetype]

in het dialoogvenster [Ontwerpinstellingen] klikt
u op de tab [Weergave]. Vervolgens schakelt u
het selectievakje [Draadknippen weergeven] in
om de draadkniplocaties te bekijken in de
Ontwerppagina.

@ De8ax

Beginicherm

# Naamiloos - . Steken

Afpesiding Weergave Steken

0o 0o

Onondertiroken | Steek | Realistisch

(o]

1
whisch vaarbechd | |8 EI!"

[aatvalgarde,

ij -

79

ol |E=E
=! IJ

. 8o
Stectsinuiater| —

M Realistisch voorbeeld

In een realistisch voorbeeld kunt u zien hoe het
ontwerp er uitziet als het is genaaid.

M

Instellingen van Realistisch voorbeeld
wijzigen

1. Kilik op de tab [Weergave].

2. Kiik op [Instellingen van realistisch
voorbeeld] in de groep [Weergavemodus].
@ NE8&E 23 ¢

MNaamloos - Layout

Beginsehem Afbeeiding

@ 0O, &
'w voarberd | |8 e
Onandertroken [Steek | Realistise

3. Geef zo nodig instellingen op voor
[Draaddikte], [Contrast] en [Helderheid].
Klik vervolgens op [Toepassen] ([OK]).

Instellingen van realistisch voorbeeld

Dissddkbs




Borduurpatronen controleren

Het stiksel controleren in de steeksimulator

1

EENENE
Steken worden gesimuleerd... (Druk wlii( of de stoptoets om de simulatie af te slu|en,)

(6]

Klik op de knoppen om een stimulatie van het stiksel weer te geven.

©
|

[« T [

26 | Y +1 1Yo Jool[ O -T5% (0 -]

5]

o Hiermee start u de steeksimulatie. Tijdens
de steeksimulatie verandert deze knop in
I |- U kunt hierop klikken om de
simulatie tijdelijk te stoppen.

e Hiermee wordt de simulatie gestopt en
gaat u terug naar het vorige scherm.

9 De schuif geeft de huidige plaats in de
simulatie aan. Bovendien kunt u de plaats
in de simulatie wijzigen met de schuif.

|4 : Hiermee gaat u terug naar het begin
van het stiksel en stopt u de simulatie.

#| |: Hiermee gaat u door naar het eind
van het stiksel en stopt u de simulatie.

e Sleep de schuif om de simulatiesnelheid
aan te passen.

6 Schakel dit selectievakje in om
automatisch door de simulatie van het
patroon te schuiven wanneer het te groot
is om volledig weer te geven.

6]

Klik om het onderste gedeelte van de
Steeksimulator te verbergen. Klik op
om het opnieuw weer te geven.

Hiermee geeft u het aantal huidige
steken/totaal aantal steken weer.

WAoo Yo | Y 1 : hiermee zet u de
simulatie op het aangegeven aantal
steken terug.

W+ W+ Y+100: hiermee zet u de
simulatie op het aangegeven aantal
steken vooruit.

Hiermee geeft u het nummer van de kleur
die wordt getekend/het totaal aantal
gebruikte kleuren weer.

O - |: hiermee gaat u terug naar het
begin van de steken voor de huidige of
vorige garenkleur.

O + |: hiermee gaat u vooruit naar het

(=) ? ?
R > i | 8| )} A
B-[1n @8-
OEAEEETT e C)
o

begin van de steken voor de volgende
kleur.

©

Hiermee geeft u het momenteel getoonde
patroon/totaal aantal deelgebieden in het
patroon weer.

(Wordt alleen weergegeven voor
gesplitste borduurpatronen.)

EH - |: hiermee gaat u terug naar het
begin van de steken in het huidige of
vorige deelgebied.

EH + |: hiermee gaat u vooruit naar het

begin van het ontwerp in het volgende
deelgebied

a

Als de steeksimulator niet wordt weergegeven
onder in het venster, klikt u op [Steeksimulator] in
het tabblad [Weergave].

M

» De functies zoomen en pannen kunt u gebruiken
terwijl een simulatie wordt weergegeven. Als u
een andere opdracht selecteert, stopt de
simulatie.

» Als u een waarde opgeeft bij 0 @ of @ gaat
de simulatie terug/vooruit naar de aangegeven
locatie.

a

« Als u een patroon had geselecteerd toen de
steeksimulatie startte, wordt alleen het
geselecteerde patroon getekend in de simulatie.

» Het selectievakje [Auto-schuiv.] is niet
beschikbaar in Realistisch voorbeeld.
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Borduurpatronen controleren

Ontwerpen bekijken in het | MZ°°men |
. U kunt de weergave in het Referentievenster
referentlevenster wijzigen tussen de volledige Ontwerppagina of
alleen het borduurpatroon.
1  Kiik op de tab [Weergave]. @ naERESS - e i

2  Schakel het selectievakje
[Referentievenster] in de groep [Tonen/
verbergen] in.

Naamloos - Layout & Editing

r\"‘i—‘ » U Eigenschappen = [[] Raster wee

beeld |||F Tz EE iy Deelvenster Importeren met assen
i de|Steeksimulator]

[E] Referentievenster [E] uitlijnen o

Tonen/verbergen

jaamloos - Layout & Editing

Referentievenster |

]

Ll . m
Totaat Breedte = 8320 mm, noagte = S1.20mR, steken = 1076 O 010 ImommOs OO

Het weergavegebiedkader (rode rechthoek) geeft uIT :
aan welk deel van het ontwerp wordt weergegeven Referentievenster B
in de Ontwerppagina. 3

81



M Het weergavegebiedkader
verplaatsen/vergroten/verkleinen/
opnieuw tekenen

Welk deel van het ontwerp wordt weergegeven in de

Ontwerppagina kunt u selecteren in het
Referentievenster.

Naamloos - Layout & Editing

"/H”"/T‘ )~ Elimporter.. ElKieur #itsieio
—_—

i
i

i
i %K /T# Referentievenster
lif

NECI

AR R
Rkl
R N 7
ARG
TR RO
I s

WA
AN

N

Naamloos - Layout & Editing J]

I=]
=

~  Llimporter... B kieur filfNaai-cig.
—
Referentievenster

In plaats van het weergavegebiedkader te
verplaatsen kunt u het ook opnieuw tekenen om het
gewenste deel van het ontwerp weer te geven in de
Ontwerppagina.

Referentievenster

]

Referentievenster [Ell

]

Met het kader kunt u selecteren welk gebied van
het referentievenster vergroot wordt
weergegeven.

Borduurpatronen controleren

Naaivolgorde controleren
en bewerken

alx

mai\rulgtiie
. - | B

- i 'k
|| I

6 0 0 0
o Selecteer hoe patronen worden

weergegeven in het deelvenster
[naaivolgorde].

e 00
|
4]

>
I

e Selecteer de gewenste opdracht om de
naaivolgorde te wijzigen.

9 Naaivolgorde optimaliseren
Klik hierop om de naaivolgorde zo te
wijzigen dat de gedeelten van de
opgegeven objecten die dezelfde kleur
hebben, ook samen worden genaaid.

e kleurgebied
Stel de kleur van het geselecteerde object
in.

(o)

Hiermee toont/verbergt u de genaaide
objecten in het werkvlak.

©

Vergrendelen

Klik hierop om het geselecteerde object te
verbergen zodat het niet kan worden
bewerkt.

0 Afknippen van verspringende steken
U kunt de functie Afknippen van
verspringende steken in- of uitschakelen.

e Patronen selecteren
Hiermee selecteert u de patronen in de
Ontwerppagina.

Klik op de tab [Weergave].

2 Klik op [naaivolgorde] in de groep [Tonen/

verbergen].

Door op de knop te klikken schakelt u tussen

naaivolgorde tonen en verbergen.
2 DS e w5

o e —

o =| o ] Drsadknippen weergeven (== ]
& = =

| © Instellingen van rsalistiseh veerbests |
Onanderbroken | Stesk | Realistisch raawotgorde | teeisimutator

Naamloos - Lay

Weergavemedus Tanen/veri
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Borduurpatronen controleren

3 Kikop in het deelvenster [naaivolgorde] en
vervolgens op [Zoomen] en [Tonen op
kleurvolgorde].

naaivolgorde q X

T By

Zoomen

Eﬁ Tonen op kleurvolgorde
o

Objecten zonder steken verbergen

Zoomen

Klik hierop om elk patroon te vergroten
tot dit het kader opvult.

Da Tonen op kleurvolgorde
Klik hierop om alle patronen van
dezelfde kleur die samen worden
genaaid weer te geven in één kader.

uIT 1 A~ AAN 11:- &
© >
>
2
2 >
©
5 >¢
3
3 >
©
> H >
4
: €3
©
5 >£
5
<, =
5 >£
&6
Wanneer meerdere patronen e T BhTe m
van één kleur worden LRy
gecombineerd in één kader, . [l % B
verschijnt links van dat 1 a
kader. ( 3 >
Klik op om de >
gecombineerde patronen van 5
één kleur weer te geven in % ©
afzonderlijke kaders. >€
[=] verschijntonder heteerste  E 6-1

kader en elk kader wordt
weergegeven met een
subnummer achter het eerste.
Dit geeft de naaivolgorde aan
binnen de patronen van
dezelfde kleur.

Klik op [=] om alle patronen

van dezelfde kleur weer te
combineren in één kader. " ca

83

B Naaivolgorde optimaliseren

U kunt de naaivolgorde en de begin- en eindpunten
automatisch aanpassen om het aantal garenkleurwisselingen
en verspringende steken te beperken.

Klik op 57, om de 1 2
naaivolgorde te optimaliseren.

Voor het patroon rechts (de

nummers geven de

naaivolgorde aan) wordt de

naaivolgorde aangepast zoals

aangegeven in onderstaande 4 3
illustratie.
naaivolgorde o X
e &Ik
1 1
* © * ©
> >
2 2
, L= L=
~ ' L
3 3
L= , L=
L >
4 4
L= L=
L B v

De naaivolgorde wordt aangepast zodat patronen van
dezelfde kleur in optimale volgorde worden gegroepeerd.

Bovendien worden patronen van dezelfde kleur
geoptimaliseerd, zodat het eindpunt van het vorige
patroon en het beginpunt van het volgende patroon
het dichtst bij elkaar liggen.

a

Maar overlappende patronen
worden in de geschiktste
naaivolgorde gezet.

1 1
‘ L =3 ‘ L >3
> >

2 2
L =3 'D

> * >

3 3
*D L >3
> ¢

4 4

L =3 *D

¢ >




M

» Ook de patronen in vergrendelde kaders en
verborgen kaders worden geoptimaliseerd.

» De naaivolgorde van ontwerpen met meerdere
ringposities wordt niet geoptimaliseerd.

»»  “Naaivolgorde optimaliseren” op pagina 38

B Naaivolgorde bewerken
U kunt de naaivolgorde wijzigen

naaivolgorde o =
door het kader dat het patroon . . g
bevat te selecteren en dit kader g 2 %

naar de nieuwe plaats te ~
slepen. De rode lijn die wordt
weergegeven, geeft aan naar
welke plek het kader wordt
verplaatst.

U kunt het kader ook
verplaatsen door te klikken op

B0 in het deelvenster ©

[naaivolgorde] en vervolgens
op de gewenste opdracht in het
menu dat verschijnt.

naaivolgorde oo» mm 1%

B-[8)%o [
||| ] S| Eerste naaien ©
'® | Vorige naaien

@E Volgende naaien

4@ | Laatste naaien [

Eerste naaien
Klik hierop om het geselecteerde patroon te
verplaatsen naar het begin van de naaivolgorde.

Vorige naaien
Klik hierop om het geselecteerde patroon in de

naaivolgorde één plaats naar voren te verplaatsen.

Volgende naaien

Klik hierop om het geselecteerde patroon in de
naaivolgorde één plaats naar achteren te
verplaatsen.

Laatste naaien
Klik hierop om het geselecteerde patroon te
verplaatsen naar het einde van de naaivolgorde.

a

Na het wijzigen van de naaivolgorde controleert u
het stiksel om te zien of overlappende patronen
niet worden genaaid in een onjuiste volgorde.

Borduurpatronen controleren

M Een patroon selecteren

1 Klik op een kader dat het patroon bevat in het
deelvenster [naaivolgorde].

naaivolgorde o [mn 50 . . . 19
- % 08
[ & *

@® Blauwe lijn
® Lopende lijn

M

Om meerdere patronen te selecteren houdt u de

toets <Shift> of <Ctrl> ingedrukt terwijl u klikt op
de kaders voor de gewenste patronen. Ook kunt u
meerdere kaders selecteren door de aanwijzer er
overheen te slepen.

2 Kikop W inhetdeelvenster [naaivolgorde]
om het patroon te selecteren in de
Ontwerppagina dat overeenkomt met het
kader dat is geselecteerd in het deelvenster
[naaivolgorde]. Het patroon kan ook worden
geselecteerd door in het deelvenster
[naaivolgorde] te dubbelklikken op het kader
ervan.
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Borduurpatronen controleren

M Kleuren wijzigen

1  Selecteer één of meer kaders in het
deelvenster [naaivolgorde] en klik op | =T
boven in het deelvenster [naaivolgorde].
— Het deelvenster Kleur wordt weergegeven

voor de andere deelvensters.

2 Klk op de gewenste kleur in het deelvenster
[Kleur].

Kleur ax
i importer... K Kieur | {iilf Nazi-eig... ABTeksteig...

Garenkleurkaart: IEHDTHEH EMBROIDERY LI
202

E EMBROIDERY
CITROENGEEL

»»  “Deelvenster Kleur” op pagina 46

M Naai-eigenschappen wijzigen

1 Selecteer in het deelvenster [naaivolgorde]
één of meer kaders die een ander patroon
bevatten dan een steekpatroon.

— De naaitypeselector voor het
geselecteerde kader verschijnt.

2 Klik op de tab [Naai-eigenschappen].

Als het deelvenster [Naai-eigenschappen]
niet wordt weergegeven, klikt u op de tab
[Weergave] en op [Eigenschappen] en
vervolgens op [Naai-eigenschappen].

3  Wijzig de naai-eigenschappen en het
naaitype.

»»  "Naaitypen lijn", “Naaitypen gebied” op
pagina 49 en “Naai-eigenschappen
opgeven” op pagina 54
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B Kaders die niet worden genaaid
tonen/verbergen

Kaders met patronen die niet worden genaaid kunt
u tonen of verbergen.

Klik op en op [Objecten zonder steken
verbergen].

naaivolgorde o = mm .
el - %O
Zoomen

O
o'® | Tonen op kleurvolgorde
-

Objecten zonder steken verbergen

urT 1
>

S

De standaardinstelling is dat kaders met patronen
die niet worden genaaid, worden verborgen.

Wanneer kaders met patronen die niet worden
genaaid worden weergegeven, kunt u dit kader
selecteren en het patroon bewerken.




B Borduurpatronen tonen

Elk borduurpatroon kan worden getoond of
verborgen in de Ontwerppagina. U kunt
overlappende borduurpatronen gemakkelijk
bewerken als het patroon dat niet wordt bewerkt,
verborgen is.

Selecteer een kader en klik op |T>|.

‘} naaivolgorde o x
3 - W% O
> 4 [®]a = x
AAN urT 10
L=
2
L=

"€

M

» Kaders met bevatten meerdere patronen
van dezelfde kleur. Als u deze kaders selecteert
om weer te geven, worden alle patronen in het
kader weergegeven.

. verschijnt als de weergave-instelling niet
gelijk is voor alle patronen in een kader met een

ernaast.

» Als u de lijn of het gebied weergeeft van een
borduurpatroon dat bestaat uit een omtrek en
een binnengebied, wordt het volledige
borduurpatroon weergegeven.

Borduurpatronen controleren

M Borduurpatronen vergrendelen

U kunt borduurpatronen vergrendelen om te
voorkomen dat ze worden verplaatst of verwijderd.
U kunt vergrendelde borduurpatronen niet
selecteren of bewerken in de Ontwerppagina.

Selecteer een kader en klik op (3.

M

» Kaders met bevatten meerdere patronen
van dezelfde kleur. Als u deze kaders selecteert
om te vergrendelen, worden alle patronen in het
kader vergrendeld.

. verschijnt als de vergrendelinstelling niet
gelijk is voor alle patronen in een kader met een

ernaast.

» Als u de lijn of het gebied vergrendelt van een
borduurpatroon dat bestaat uit een omtrek en
een binnengebied, wordt het volledige
borduurpatroon vergrendeld.

» Als u een gedeelte vergrendelt van een
gecombineerd patroon, zoals gegroepeerde
patronen, tekstindeling op een curve of patronen
met overlapping, wordt het volledige
borduurpatroon vergrendeld.
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Borduurpatronen controleren

Afknippen van
verspringende steken

De functie Afknippen van verspringende steken kan
worden in- of uitgeschakeld.

a

Deze instellingen worden alleen toegepast

wanneer u borduurt met onze borduurmachines

met meerdere naalden. Voordat u deze

instellingen kunt toepassen, moetu @

selecteren onder [Machinetype] in het

dialoogvenster [Ontwerpinstellingen].

»» “De instellingen van de ontwerppagina
opgeven” op pagina 14

De knop Afknippen van verspringende steken

([4]) is beschikbaar in het deelvenster
[naaivolgorde].

Selecteer een kader en klik op |:’€|

naaivolgorde o x
° C EH W% N
ot =) ® & &.; i
AAN uiT >
2
L=
>
3
L=
>
4
€3>
>
5
L=
Tox
H 6
5
>
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M

. verschijnt als de instelling voor
draadknippen niet gelijk is voor alle patronen in

een kader met ernaast.

» De draad wordt afgeknipt voordat van
garenkleur wordt gewisseld, zelfs als
[Afknippen van verspringende steken] is
uitgeschakeld voor het kader.

+ Klik op de tab [Weergave] en schakel vervolgens het
selectievakje [Draadknippen weergeven] in de groep
[Weergavemodus] in. Dan worden de
draadkniplocaties weergegeven in de Ontwerppagina.

E{ ODSHA WE) = Naaml
~7 Beginscherm Afbeelding Weergave
A o |Draadkmppenweergtveh| Y
s '© Instellingen van realistisch voorbeeld 12 |
Ononderbroken | Steek | Realistisch naaivolgorde Steck
Weergavemodus
naaivolgorde - o o 150, . . . 1o
B L% %0
> =] %
1 2
L~
>
2
= =l
>
3
L=
>

Over de instelling Minimumlengte
verspringende steek draadknippen

* U kunt de lengte voor verspringende steken
opgeven op het tabblad [Uitvoeren] in het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen]. (U opent

dit door te klikken op @ en vervolgens op
[Ontwerpinstellingen]).

Ontwerpinstellingen

Ontwempagina U"V"HE"}
Naaivlak
" Mlak voor ontwerppagina
{* Bestaand ontwemvlak gebruiken

Ringwijziging optimaliseren

-

Micnippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen 1.0 g mm

* Als de lengte voor verspringende steken kleiner
is dan de lengte die is opgegeven voor
[Minimumlengte verspringende steek
draadknippen], wordt de draad niet afgeknipt,
zelfs als [Afknippen van verspringende
steken] is ingesteld.

¢ Of [Minimumlengte verspringende steek
draadknippen] beschikbaar is hangt af van het
machinemodel dat is geselecteerd. Meer
bijzonderheden vindt u in de
bedieningshandleiding bij de machine.




M

U kunt als standaardinstelling opgeven of
draadknippen al dan niet wordt toegepast op
objecten die worden gecreéerd.

Klik op [Optie] boven het lint en vervolgens op
[Opties] om het dialoogvenster [Opties] te
openen. Klik vervolgens op [Afknippen van
verspringende steken] en schakel het
selectievakje [Afknippen verspringende steken
toev. aan ingev.patronen.] in of uit.

Opties

Aanpassen

Garenkleurkaart gebruiker bewerken I [ Afknippen verspingende steken toev. 2an ingev patronen|

DST-instellingen
Wl\
| Systeemeenneid
Schermbalibratie

Instellingen voor gebruikersinterface

»»  “Afknippen van verspringende steken
toevoegen aan nieuwe patronen” op
pagina 302

»»  “Afknippen van verspringende steken” op
pagina 16, “Machinaal draadknippen
volgens de instellingen die zijn
opgegeven in Layout & Editing” op
pagina 297 en “Afknippen van
verspringende steken toevoegen aan
nieuwe patronen” op pagina 302

Borduurontwerpinformatie
controleren

Klik op @ en op [Eigenschappen ontwerp].

OB HAK ME) -

Meest recent gebruikie bestanden
Hieuw

Openen...
Opslaan

Opslaan als...

[HEEEHEJD@?

Afdrukken 3

Eigenschappen ontwerp

HID| Ontwerpinstellingen...

Stofkiezer..

Borduurpatronen controleren

Eigenschappen ontwerp

-
Bestandsnazm  Narloos Designnaam
Bestandsversie - 10.0
Calegarie
Gewizigd op
Breedle 1900 mm Autews
Hoogle 610 mm
St P Sleutehwoorden

Borduutid:  3min
Kleuwisselingen: 4

Aantal klewer: 2

Commentaar

Kleuenlist & Kleuwisseingen  Aantal Kleuren
Kleur | Code | Merk. Omechiijving Basiskleur
1M 800 EMBROIDERY  ROOD ROOD
2 M 900 EMBROIDERY ZwaRT ZwART
3 M 800 EMBROIDERY ROOD ROOD
4 MM 500 EMBROIDERY ZwiRT ZweRT
Annuleren

U kunt commentaar en informatie over het patroon
toevoegen aan een opgeslagen .pes-bestand.

M

U kunt schakelen tussen de informatie die wordt
weergegeven in de kleurenkaart.

* Kleurwisselingen
De garenkleurinformatie voor elke
kleurwisseling wordt weergegeven. Zo kunt u
het totaal aantal garenkleurwisselingen
controleren.

Kleurenlijst: | c K\Eulw\ssellnger\l " Aantal kleuren

Klewr | Cods | Merk Omschrijving Basisklew
1 =0 EMBROIDERY ROOD RODD

2 B 900 EMBROIDERY ZwiRT ZwibRT
3 M 200 EMBROIDERY  ROOD ROOD

4 MM 00 EMBROIDERY ZwihRT ZwibRT

« Aantal kleuren
De garenkleurinformatie voor de benodigde
garens wordt weergegeven. Zo kunt u het totaal
aantal garenkleuren controleren.

Klevrenlist Lo K\Eulwwsselingenl @ pantal k\eurenl

Klew | Code | Merk Qmschiijving Basisklew
1 M =00 EMEROIDERY  ROOD ROOD
2 I 500 EMBROIDERY ZWaRT ZWART
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Borduurpatronen controleren

M

» U kunt de eigenschappen van afzonderlijke
patronen in het borduurontwerp controleren
door het patroon te selecteren voordat u dit
dialoogvenster opent. In dit geval zorgt u door
het uvitschakelen van het selectievakje [Toon
info over geselecteerde objecten] dat in het
dialoogvenster eigenschappen voor alle
patronen in de Ontwerppagina worden
weergegeven.

» Als de Ontwerppagina was ingesteld op
[Aangepast formaat] of het [Ringformaat] op
universele ring (100 x 172 mm of 130 x 300 mm)
of het jumboraam (360 x 360 mm), verschijnt
een dialoogvenster [Eigenschappen ontwerp]
met de naai-informatie voor elke ring van het
patroon in de Ontwerppagina.

Eigenschappen ontwerp

Info over fingpositie 1/ 2

I= Taoninfo over gesslecteerde cbiecten

Bestandsnazm : Masmioos Designnaam l—
Bestandsversie : 100
Gieviiziad op D
Breedle 37.90mm Auteun —
Hoogie 3610 mm
o o5 Slevtewoorden
Bodutid:  2min Bamm=rES
Klevrwisselingen: 2
Aanial Kewen 2
Kluerlist @ Kleuwisssingen C Aantal Kleuren
| Kleur | Code | Merk. | Omschiiving Basiskleur |

1M 515 EMBROIDERY MOSGROEN MDSGROEN
2 [ 513 EMBROIDERY LIMOENGROEN  LIMDENGROEN

[ Anruleren

» U kunt bestanden zoeken in Design Database
op de ingevoerde informatie.
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Borduurontwerpen openen/importeren

Borduurontwerpen openen/importeren

Een nieuw
borduurontwerp maken

Klik op @ en op [Nieuw].

M IEEESEES =) -

®

3 Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw

(=]

penen..,
Opslaan

Opslaan als...

1 Afdrukken >

[HEEE]@@D

M

U kunt het formaat van de Ontwerppagina

wijzigen.

»»  “De instellingen van de ontwerppagina
opgeven” op pagina 14

Layout & Editing-bestand
openen

1 Klkop @ en op [Openen].

NEEERYET=L

Meest recent gebruikte bestanden
Hieuw

(=]

penen...

Opslaan

Opslaan als...

h Afdrukken »

[HEIJRD@J

2  Selecteer het station, de map en het bestand.
Klik vervolgens op [Openen], of dubbelklik op
het pictogram van het bestand.

Bestand openen
Zoseni: [ Foes -] ¢ @EcFE
2o Naam ‘ Ge \
e - 3
Recente locaties Bt0011sp b
33100229 pes 27
B S E
Brcmblad @ Bithday1S.pes 27
e BBithdaylpes 2
Bbicthcken (@ Bithday3Lpes B2
3 Bladeren
A Denaspe 7
~ @ BirthdaydLpes 27
Dﬂ;vc @ Birthday4s.pes -
‘# ®BirthdayLpes Ea
. @ BirthdaysS.pes 27
B BithdaveLoes 7.V
< >
Bestandsnaam: [Bithday 25 pes = Openen |
Bestandstypen:  [Borduurbestand("PES) Sy

M

» Als u de gegevens in de geselecteerde map wilt
weergeven als miniaturen in het dialoogvenster
[Bladeren] klikt u op [Bladeren].

Bladeren

Il

ithdayl1L.pes  Bithday115.pes  BithdaylZl.pes  Birthdayl 25 pes

Yy ’; A\ N
WV ¥ W X

Bithdayil.pes  Bithday15S.pes  BithdapZlpes  Bithday2S.pes v

Als u een gedetailleerder ontwerp wilt weergeven, selecteert
u het bestand en klikt u vervolgens op [Voorbeeld].

\

Annuleren |

Voorbeeld

« Als u het weergegeven bestand wilt openen,
klikt u op [Openen].

+ Als geen bestanden worden vermeld, bevinden zich
geen PES-bestanden in de geselecteerde map.
Selecteer een map die een PES-bestand bevat.

 Als het geselecteerde bestand van een ander
bestandstype dan .pes is, verschijnt het bericht
“Onverwacht bestandsformaat” in het
venster[Voorbeeld].

M

U kunt een bestand openen op een van de
volgende manieren.

» Sleep het borduurontwerp van de Windows
Verkenner naar het Layout & Editing-venster.

* Dubbelklik op het borduurontwerpbestand in
Windows Explorer.

» Dubbelklik op het borduurontwerpbestand in de
Design Database.
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Borduurontwerpen openen/importeren

Borduurontwerpen
importeren

In het deelvenster [Importeren] kunt u
borduurbestanden importeren. Meer
bijzonderheden over het deelvenster [Importeren]
vindt u in “Voorbeeld van het importeren van
borduurgegevens” op pagina 13.

H Vanuit Ontwerpbibliotheek
1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Patronen importeren] in de groep

[Importeren] en vervolgens op [uit
Ontwerpbibliotheek].

Naamloos - Layout & Editing

fore! - ER =] L] Religf/gravers
A % “t““‘,% | ||:|
Overlap wijzii
Teksh ™ Vormen | | . Patronen ||| Opstelling
s i v importeren - o oep maken
Fundies Imnorteren n
|0 £ uitOntwerpbibliotheek.,

1 van bestand... |
{3} | Decoratief patroon
@ | uit vectorafbeelding...

?;l uit Design Center

3  Selecteer in de selector [Categorie] een
categorie om de overeenkomstige
borduurgegevens weer te geven.

Importeren o x

| importer.. B Kleur il Mai-eig... AB Teksteig...

Wan IDntwarpblbholheak d

IB\oeman 1 d

Eloemen 2

Eloemen 3

Bloemen 4

Diversen

Kart en link

Kindzren

Knoopsgat L

Knoopzgat

LA DL —

Categorie

&

33100117 pes

Imparteren

4  Selecteer het bestandspictogram van het te
importeren ontwerp en klik op [Importeren].

91

M Vanuit een map

1
2

3

Klik op de tab [Beginscherm].

Klik op [Patronen importeren] in de groep

[Importeren] en vervolgens op [van
bestand].

Naamloos - Layout & Editin

Weergave
=) IR Reli-/gra
A (% (@l (e o B
N g ; +D ] — Overlap v
Tekst WVormen || gk %‘ Patronen Opstelling ..,
- - ull importeren - - {42} Groep mz
Functies Importeren n
[ . . . [0 [ uit Ontwerpbibliotheek. .
£5 van bestand..,
|=) | van kaart...
£ Decoratief patroon
4z} uitvectorafbeelding...
Bi_;-‘ uit Design Center
. Tu
Klik op [Z=.
Importeren a x
it importer... Bl Kieur Hifirifai-eig.. ABTeksteig..
ven TE I - |

C:\Program Files (+86)..Floral3

33100115 pes  33100229.pex Bithdayl0L pes

w0 feant
L B
e it

Bithdap105.... Bithdayl1L.pes Bithday115....

T3
Imperteren

@ Hier wordt het pad naar de momenteel
geselecteerde map weergegeven.




4  Selecteer een map en klik op [OK].

Map selecteren

4 || NA13BWDE A
> |, AppData
7 Contactpersonen
> | jm Bureaublad
4 | Documenten
.
=y Sample
> . Tutorial
4 Downloads
= | gy Favorieten
¥ Koppelingen v

Annuleren

5 Kik op [Bestandstype] in het deelvenster
[Importeren]. Selecteer de
bestandsnaamextensies van de
borduurgegevens die u wilt weergeven en klik
op [OK].

Bestandstype
¥ PES ¥ PHC ¥ DST ¥ EXP ¥ FCS
¥ HUS ¥ wIP W SHY W JEF W SEwW
¥ 5D ¥ %4 W PEC

[ ox ]

Annuleren |

6  Selecteer het bestandspictogram en klik op

[Importeren].

Wanneer u een ontwerp van een andere fabrikant
importeert, moet u een ontwerp kiezen dat in de
Ontwerppagina past.

M

Aangezien DST-bestanden geen
garenkleurinformatie bevatten, zien de kleuren
van een geimporteerd DST-bestand er mogelijk
anders uit dan verwacht. U kunt de garenkleuren
wijzigen met functies in het deelvenster
[naaivolgorde] door de <Alt>-toets ingedrukt te
houden terwijl u een steekpatroon selecteert.

»»> “Steekpatronen selecteren op garenkleur” op
pagina 71

* Bij het importeren van DST-bestanden kunt u
het aantal verspringende steken voor
draadknippen opgeven.

»» “Het aantal sprongen opgeven voor een
borduurontwerp in een DST-bestand” op
pagina 301

Borduurontwerpen openen/importeren

M Vanuit een borduurkaart

1 Plaats een originele kaart in de USB-
kaartschrijfmodule.

»> Zie “Met een originele kaart gegevens
overbrengen naar een machine” op
pagina 202

2 Kik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Patronen importeren] in de groep
[Importeren] en vervolgens op [van kaart].

Naamloos - Layout & Editing

F =) - EE = o] Reliéf/graveren =
Q\_Er “K —u ! ?D — Overlap wijzigen =
Vormen | [ G| Patronen ||| Opstelling ., ~ .
- importeren - = 1%} Groep maken
Functies Importeren -
, , |o , ﬂ uit Ontwerpbibliotheek... . Kleur
£3 | van bestand... - i_lll
Q van kaart..
{*} | Decoratief patroon
':E;- uit vectorafbeelding... —
%] | uit Design Center (G2

— Wanneer de kaart is gelezen, worden de
borduurontwerpen op de kaart

weergegeven.
Importeren o x
i |importer.. & Kleur i Nazi-zig... ABTeksteig...
Wan IKaarl ;I

g Uy
Q%} T ﬁhﬁ
L X Wiy vEad

SR A

Imparteren

4  Selecteer het bestandspictogram en klik op
[Importeren].

a

Vanwege auteursrechten kunnen sommige
originele kaarten niet worden gebruikt met deze
functie.
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Borduurontwerpen openen/importeren

Vectorafbeeldingen
importeren (WMF/EMF/SVG)

Vectorafbeeldingen in bestandstype “.wmf”
(Windows Metafile), “.emf” (Enhanced Metafile) en
“.svg” (Scalable Vector Graphics) kunt u
converteren naar vormpatronen.

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2  Klik op [Patronen importeren] in de groep
[Importeren] en vervolgens op [uit
vectorafbeelding].

MNaamloos - Layout & Editing

‘gave

ol . IR [} L] Religf/graveren
A G [aam By |=

Overlap wijzige

Tekst  Vormen | | i G Patronen ||| Opstelling , .,
- - = importeren - ~ {2} Groep maken ~

Functies Importeren n

1° ][] uit Ontwerpbiblictheek...

£33 van bestand... ”

Q van kaart..,
£ | Decoratief patroon

£} uitvecorafbeelding...

| R | uit Design Center

3 Selecteer het station, de map en het bestand.

Klik vervolgens op [Openen].

Vectorbestand openen

Zodenn: [ | Vectorivage | « @EckE

¥ Voorbeeld

=1
=] A

— De geimporteerde afbeelding verschijnt in
de ontwerppagina Ontwerppagina.

5

~

93

a

» Afbeelding, tekst, breedte van de lijn, tekst,
gradatie, dekking en andere stijlen of
kenmerken van de afbeelding worden niet
geimporteerd. Bij bestanden van het type “.emf”
en “.svg” worden de gegevens geconverteerd
met behoud van curven.

» De gegevens op alle lagen van een SVG-
bestand — ongeacht of deze worden getoond of
verborgen — worden geconverteerd naar het
borduurpatroon.

B Borduurpatroon maken met
vectorafbeeldingen die zijn
getekend met andere
beeldbewerkingstoepassingen

Als ze zijn geconverteerd naar “.svg’-bestandstype,
kunt u vectorafbeeldingsbestanden die zijn gemaakt
met andere, in de handel verkrijgbare toepassingen
(zoals “.ai” (Adobe lllustrator Artwork) en “.cdr”
(CorelDraw)) importeren.

Converteer eerst de vectorafbeeldingsbestanden
met uw toepassingen naar bestandstype WMF,
EMF of SVG en importeer ze vervolgens in
PE-DESIGN volgens de stappen in
“Vectorafbeeldingen importeren (WMF/EMF/SVG)”.

M

Rasterbeeldbestanden (bijv. “.bmp” en “.jpg”) kunt
u gebruiken als achtergrondafbeeldingen in
PE-DESIGN. Of u kunt ze converteren naar
borduurpatronen met de Afbeelding naar steek-
wizard.

»» Voor meer bijzonderheden, zie pagina 131.




Borduurontwerpen openen/importeren

Borduurontwerpen 1]

importeren uit DeSign Het maximale vergrotingspercentage dat u kunt
opgeven is het percentage dat het ontwerp

center vergroot tot het formaat van de Ontwerppagina.

1  Start Design Center en open het bestand.

»»  “Origineel-beeldstadium” op pagina 212
en “Een bestand openen” op pagina 223

2 Kik op de tab [Beginscherm].

3  Kiik op [Patronen importeren] in de groep
[Importeren] en vervolgens op [uit Design
Center].

Naamloos - Layout & Editing

rgave

A & |aaEs

Telcst Vor‘men “{.'.',‘I. %I

= o] Reliéf/graverer
—

Patronen || Opstelling .,
importeren - B {4} Groep maken -

Overlap wijzigt

Fundties TImporteren n

|0 | &3]/ uit Ontwerpbibliatheek...
£31| van bestand...

Q van kaart..

{*} | Decoratief patroon

>

£ uitvectorafbeelding..

%] uit Design Center

4  Geef de instellingen op naast [Importeren],
[Vergroting] en [Afdrukstand] en klik op
[Importeren].

Importopties

Imparteren: * Als steken

 Als contouren

“ergroting : I‘I 0w =

werkelike groatte : B 93.9% H 85.6 mm

Afdrukstand: * & [ @
| 4_|

Importeren I Annuleren |

w
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Importeren

Als steken:
Hiermee importeert u borduurpatronen die
zijn gecreéerd in Design Center.

Als contouren:
Hiermee borduurt u borduurpatronen die zijn
gemaakt in het Design Center als
omtrekpatronen. U kunt deze gegevens op
dezelfde manier bewerken als patronen die
zijn gemaakt in Layout & Editing.
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Opslaan en afdrukken

Opslaan en afdrukken

Opslaan

M Overschrijven

Klik op @ en op [Opslaan].

DEHAaK uE) -

, Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw

(=]

pEnen...

Opslaan

Opslaan als...

= @@ |m L|®

Afdrukken >

M

Hebt u nog geen naam opgegeven of wordt het
bestand niet gevonden, dan verschijnt het
dialoogvenster [Opslaan als].

l Opslaan onder een andere naam

1 Kiikop @ en op [Opslaan als].

DS HXx :

Meest recent gebruikte bestanden

Opslaan

Opslaan als...

[EEE%D@?'

[} Afdrukken »

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Opslaan als
Opslaanin Sample. - ¢ ®ekE-
Z Naam ’ Gewizigd op Type
& D; 18-4-2014 14351 Bestandsr
Recents ocates
Font Creator 18420141451 Bestandsr
Layout & Editing 18420141452 Bestandsr
Bureaublad
Bbloheken
A
Dezepe
a
“w
Netwe
< >
Bestandsnaam:  [Naamloos pes ] [ Opsaan

Opdamnds: [Toyout § g Ver 100 bostndC PES) <] _tevdenn |
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Als u een bestandstype van een vorige
softwareversie kiest, moet u bedenken dat u
opgeslagen PES-bestanden kunt openen met een
vorige versie van de software, maar dat alle
opgeslagen ontwerpen worden geconverteerd
naar een steekpatroon.

3 Kik op [Opslaan] om de gegevens op te slaan.

— De nieuwe bestandsnaam verschijnt in de
titelbalk van het venster Layout & Editing.

H Ontwerp uitvoeren in een ander
bestandstype

U kunt gegevens die worden weergegeven in de

Ontwerppagina exporteren als bestand van een

ander bestandstype (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,

.sew, .jef, .csd, .xxx en .shv).

1 Kikop @ en op [Exporteren].

7oy BN S T=R N

Meest recent gebruikte bestanden
Nieuw

| Openen...

Opslaan

om0 |@

Opslaan gls,

N Afdrukken

&5

[

Eigenschappen ontwerp

[ﬁ!]‘ Ontwerpinstellingen...

E] Stofkiezer..
‘:j Wizard

5% Opties... ‘ig(\ Afsluiten

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Exporteren naar bestand
Opslaanin PEDESIGN 10 -] B eE-
Z Naam ’ Gewizigdop  Type
& -4 estandsmay
e somple 18-420141... Bestandsmap
Tutoria 18-420141... Bestandsmap
Bureaublad
Bbloheken
L
Dezepo
a
“w
Netwe
< >
S
Ovsemss:  [gmatosn =] e




3  Selecteereen bestandstype (.dst, .exp, .pcs,
.hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd, of .xxx) waarin
u het bestand wilt exporteren.

M

U kunt de instelling [Aantal sprongen voor
afwerking] opgeven voor uitvoeren naar een .dst-
bestand. Klik voorafgaand aan het uitvoeren op de
knop [Optie] en achtereenvolgens op [Opties],
[DST-instellingen] om de instellingen op te
geven.

»»  “Het aantal sprongen opgeven voor een
borduurontwerp in een DST-bestand” op pagina 301

a

« Sommige patronen die zijn geimporteerd van
originele kaarten kunt u niet exporteren.

+ Gesplitste borduurpatronen en patronen voor het
jumboraam of de universele ring worden geéxporteerd
als één bestand, niet gesplitst in gedeelten.

Afdrukken

M Printerinstellingen opgeven

Voordat u afdrukt, moet u mogelijk de afdrukinstellingen
voor de borduurontwerpbestanden wijzigen.

1 Klik op @ en vervolgens op [Afdrukken] en
op [Printerinstelling].

De‘rﬂ@w =)+ _—

™ Documenten bekijken en afdrukken
Hieuw
al Afdrukken 1
= [ ) Hiermee drukt u uw borduurontwerp en e
E, Openen.. " atbeelding af. e
[, Afdrukvoorbeeld 4
= | (L, Hiermee geeft u een voorbeeld weer van uw
Opslaan hardiinnhwarm an xhasidinn vonrdat i ax [
b, Printerinsteliing
E Opslaan als.. day Hiermee wijzigt u de printerinstellingen voor
" een weergegeven voorbeeld van
rl _L Afdrukken »
[ AL g
(L, Eigenschappen ontwerp

<] Eigenschappen

e
¢ Liggend

Selecteer deze insteling al u een borduuroniwerp vilt adkken op papier

‘Afdnkapti
&

Opslaan en afdrukken

o Geef het papierformaat op.
e Geef de afdrukstand van het papier op.

9 Als u het borduurpatroon wilt afdrukken,
selecteert u [Afdrukmodus
borduurontwerp].

e Type van afdruk

Werkelijke grootte:
Selecteer deze optie als u het ontwerp
op ware grootte wilt afdrukken en de
naai-informatie (afmetingen van
borduurpatroon, naaikleurvolgorde,
aantal steken en positie van
borduurring) op aparte pagina’s.

Verkleind:
Selecteer deze optie als u een verkleinde
afbeelding samen met alle bovenstaande
gegevens op één pagina wilt afdrukken.

©® Afdrukoptie

Afbeelding afdrukken:
Schakel dit selectievakje in als u naast
het borduurpatroon ook de afbeelding
wilt afdrukken die is geimporteerd in de
Ontwerppagina. Elk gedeelte van de
afbeelding dat buiten het afdrukgebied
voor het borduurpatroon valt, wordt
echter niet afgedrukt.

Naaivlak afdrukken en centeraxes:
(Deze instelling is alleen beschikbaar
wanneer [Werkelijke grootte] is
geselecteerd.)

_|_ : Schakel deze optie in als u zwarte lijnen

wilt afdrukken om het naaigebied aan

te geven (zie“Naaigebied opgeven” op

pagina 16) en de middenassen voor de
gegevens wilt afdrukken.

@ : Schakel deze optie in als u een
borduurpositiemarkering in het
midden van de assen wilt afdrukken.
(U kunt deze instelling niet selecteren
als [Jumboraam] is geselecteerd als
Ontwerppagina-formaat.)

Sjabloonraster afdrukken:
Schakel dit selectievakje in als u groene
lijnen wilt afdrukken die het raster aangeven
dat wordt afgedrukt op het borduurvel dat bij
de ring wordt geleverd. (U kunt deze instelling
niet selecteren als ring van gebruiker,
[Petraam], [Cilinderraam], [Jumboraam],
[Klemraam] of als [Rond raam] is
geselecteerd als Ontwerppagina-formaat.)
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Opslaan en afdrukken

Lijnen deelgebied afdrukken op eerste pagina:
Schakel dit selectievakje in als u de
gedeelten wilt afdrukken van een ontwerp
waarin de Ontwerppagina is ingesteld op
een aangepast formaat of op
[Jumboraam]. De deelgebieden worden
rood afgedrukt.

Borduurafbeelding verdelen in 2 pagina's:

Schakel dit selectievakje in als u een
ontwerp dat groter is dan het papierformaat
wilt afdrukken op werkelijke grootte en op
papier van A4- of Letter-formaat door het
ontwerp in tweeén te delen en beide helften
op een andere pagina af te drukken.
(Deze instelling is alleen beschikbaar
wanneer [Werkelijke grootte] is
geselecteerd in het dialoogvenster
[Printerinstelling], en Ontwerppagina is
ingesteld op grotere ringformaten. Deze
instelling is niet beschikbaar als het formaat
[Ring van gebruiker] is ingesteld.)

Met deze functie voor gesplitst afdrukken

wordt 18 / i of W1/ Cll afgedrukt in

de rechterbenedenhoek van het papier

om aan te geven welke helft is afgedrukt.

Kleurwisselingen:
Schakel dit selectievakje in om
informatie over garenkleurwisseling af
te drukken voor het patroon.
Als u dit selectievakje uitschakelt,
wordt informatie afgedrukt over de
garens die u nodig hebt. Zo kunt u het

totaal aantal garenkleuren controleren.
@ steekbeeld

Normaal:
Selecteer deze optie als u het ontwerp
wilt afdrukken als lijnen en stippen.

Realistisch:
Selecteer deze optie als u een realistische
afbeelding van het ontwerp wilt afdrukken.
Als u de instellingen voor het realistische
beeld wilt wijzigen, klikt u op

o Wanneer u een geimporteerde afbeelding afdrukt

op opstrijkpapier of bedrukbare stof, of wanneer
u een vel afdrukt om het borduurpatroon in de
afgedrukte afbeelding te plaatsen, selecteert u
[Afdrukmodus afbeelding] en vervolgens een
optie onder [Materiaal].

Materiaal

Afbeelding afdrukken op bedrukbare stof
of opstrijkvel.:
Selecteer deze optie als u de
achtergrondafbeelding wilt afdrukken op
opstrijkpapier of op stof die kan worden
bedrukt. Alleen de afbeelding wordt afgedrukt.

Afbeelding omgeklapt afdrukken:
Schakel dit selectievakje in als u de
afbeelding omgeklapt langs een verticale
as wilt afdrukken. Wanneer u afdrukt op
opstrijkpapier, wordt de afbeelding
normaal gesproken omgeklapt afgedrukt
(spiegelbeeld). (Meer bijzonderheden
vindt u in de instructies voor het
opstrijkpapier dat u gebruikt.)

Selecteer deze optie als uw printer niet
over een functie beschikt om een
omgeklapte (gespiegelde) afbeelding
af te drukken. (Meer bijzonderheden
vindt u in de instructies voor uw printer.)

Vel papier afdrukken om afgedrukte
afbeelding en borduurpatroon uit te lijnen.:
Selecteer deze optie als u een vel wilt
afdrukken om de posities van de
afbeelding en het borduurpatroon uit te
lijnen. Op de afbeelding worden
plaatsingsmarkeringen en hulplijnen
afgedrukt die het borduurvlak aangeven.
Positie wijzigen
U kunt de positie wijzigen waar de afbeelding
op het papier wordt afgedrukt. (Elk gedeelte
van de afbeelding dat buiten het afdrukgebied
van het papier valt, wordt niet afgedrukt.) Klik

op [Positie wijzigen] om het dialoogvenster
[Afdrukpositie afbeelding instellen] te

[Eigenschappen]. openen en sleep de afbeelding vervolgens
»» ‘“Instellingen van Realistisch voorbeeld naar de gewenste afdrukpositie op het papier.
wijzigen” op pagina 79 2 Kiik op [OK].
a »» “De weergave van het borduurontwerp

wijzigen” op pagina 78.
Als het selectievakje [Borduurafbeelding verdelen
in 2 pagina's] is uitgeschakeld en u afdrukt op papier

van een groter formaat, wordt het ontwerp niet in [I]
tweeén gesplitst. En als u op papier van een kleiner
formaat afdrukt, wordt het ontwerp mogelijk
afgesneden.

Met borduurpatronen voor het jumboraam

Het patroon in kant 2 van een borduurpatroon voor
het jumboraam wordt afgedrukt met de afdrukstand
van het werkelijke borduurwerk (180° geroteerd).
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Opslaan en afdrukken

M Een voorbeeld van een B Ontwerppagina met naai-
afbeeldingafdruk bekijken informatie afdrukken

U kunt een voorbeeld van de inhoud van de U kunt de Ontwerppagina samen met deze naai-
Ontwerppagina weergeven voordat u gaat informatie afdrukken.
afdrukken.

_ 1 Klik op '@ en vervolgens op [Afdrukken] en
Klik op '@ en vervolgens op [Afdrukken] en op op [Afdrukken].

[Afdrukvoorbeeld].

@1@“8@&* &) * Nai

S RELEET S =R Na:
Documenten bekiiken en afdnikken
Nieuw

" Documenten bekijken en afdrukken . Afdrukken

Nieuw Hiermee drukt u uw borduurontwerp en 3
&
[ig], Addrukken E Openen... = -afbeelding af. 3
*| Hiermee drukt u uw borduurantwerp en e 7
aéhaaising af

borduurontwerp en -afbeelding voordat u gaat
1, Printerinstelling

@ Openen E - Aldrukvoorbeeld
8 A, Hie beeld
E\- Afdrukvoorbeeld n E Dk % ermee geeft u een voorbeeld weer van uw

i, Hiermee geeft u een voorbeeld weer van uw
Opslaan

borduurantwerp en -afbeelding voordat u gaa E B
o Opslaan gls.. |43} Hiermee wijzigt u de printerinstellingen voor
tl Printasiost o = een weergegeven voorbeeld van
E Opslaan als... dab Hi ijzigt u de voor

een weergegeven voorbeeld van

H’\ Afdrukken »

’7’1‘ Eigenschappen ontwerp

Afdrukken r

e

B sosscnissiiviivn, |

- mm 2 Kies de vereiste instellingen.
o~ 8-
Afdrukken
[~ Printer
Naom: [ Microseft XPS Document Writer | Eignschappen
Status:  Geresd

Type Microsoft XPS Documertt Wiiter v4
Locate: PORTPROMPT:

Opmeking: I Naarbestand
& Ales Partal emplaren: [T =]
" Pagina’s van: |1 tim: [2

PE! 5 3 Sorteren
¥ Selectie 1 QJ“

Armueren

Tt et 3330 me Rogie = $400mm KoL 10 {1 OO

D:I 3 Kik op [OK] om af te drukken.

U kunt het afdrukvoorbeeld ook weergeven door te 4  Volg de aanwijzingen voor de printer om het
klikken op [Afdrukvoorbeeld] in het afdrukken te voltooien.
dialoogvenster [Printerinstelling].
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Borduurpatronen maken
die tekst bevatten

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u tekst kunt
invoeren en deze via diverse bewerkingen kunt
schikken. Verder vindt u hier gedetailleerde
informatie om borduurpatronen te maken
waarvan u de tekst eenvoudig kunt vervangen.

In Layout & Editing kunt u allerlei patronen maken

voor tekst.

U kunt de volgende typen tekst maken.

Ingebouwde
lettertypen:

TrueType-
lettertypen:

Kleine tekst:

Monogrammen:

Door de
gebruiker
gedefinieerde
lettertypen:

Er worden 130 ingebouwde lettertypen
geleverd bij deze software. (10 ingebouwde
lettertypen zijn specifiek voor kleine tekst.)

TrueType-lettertypen die zijn geinstalleerd
op uw computer kunt u gebruiken om
borduurpatronen te creéren.

Deze kleine lettertypen hebben een formaat
tussen 3 en 6 mm (0,12 en 0,24 inch).
Vanwege hun formaat zijn deze lettertypen
handig voor het naaien van fraaie kleine letters.

U kunt monogrammen ontwerpen door tekst
te combineren met decoratieve patronen.

Met de Font Creator kunt u als gebruiker zelf
lettertypen definiéren.

Bovendien kunt u tekst op de volgende manieren

schikken.

Tekst schikken:
Omvormen:

U kunt tekst schikken langs een omtrek of een boog.

U kunt tekst omvormen naar een van de 26
omvormestijlen.




Lesgids 2: werken met sjablonen

Lesgids 2: werken met sjablonen

Met de [Sjabloonwizard] kunt u eenvoudig aangepaste borduurpatronen maken door de tekst te wijzigen in
de patronen die al beschikbaar zijn. Volg de stappen om een aangepast borduurpatroon te maken.

tethes

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\
Tutorial\Tutorial_2.

Stap 1 De sjabloonwizard starten

Stap 2 Het gewenste soort sjabloon selecteren
Stap 3 De tekst bewerken

Stap 4 Het bewerkte sjabloon uitvoeren

Stap 1 De sjabloonwizard starten Stap 2 Het gewenste soort

Wanneer u Layout & Editing start, verschijnt het SJabIoon selecteren

dialoogvenster van de wizard. 1 Selecteer [shirtsCH11B.pes] in de categorie

1  Plaats het USB-medium in de computer. [Hemden, voorkant] en klik op [Volgende].

Sjabloonpatroon selecteren

2 Klk op [Sjabloonontwerp gebruiken]. Coowie oo

2 %, ”

g an = b Ml S oot

Hoe wilt u borduren? Bests  Nautical L& Ridar
Flags ol AW rgs09

Gebrkseanwizing openen | = USCHOME pes HiLCHOSA pos  shtsCHOSB pes hitsCHOGA pes  sHSCHOS8 pes shitsCHOTA pes  SHHSCHOTE pes

2] WS ATan SATEIEnm  4430mm  SI7dbdnm  2a70nm  WIdBzam  SL1%82mm

Meest recent gebruikte bestanden pSKETRy, @ P @ $eo,
o g
[Z) & O E @

ot SO R e Sl

= SCHOBA pes SSCHOEB pes  shtsCHOBApes SresCHISB pes  shtsCHIGA s ICHIOB pes  sHitsCHITA pes
T e T Sinuarim e inm  S0wbnm 945:51nm  423cSemn  581wGmm
[R5] et iveedngen othe,,
£ P @
& g b4 @ :1¥:
Nieuwe pagina instellen en maken o s L Same o312 *
E CHIZApes dhtsCHIZBpes shitsCHIdAper HiLCHITB pos itsCHIGApes  shtsCHIIE pes
) eomast o sttt Operen 7 o d7as2mn  7i1uSGmm  695@02mm  T03@BSmm 718w Emm
Pt P .
P Jr— K2 & Ao 6 9
Borduurpatronen importeren S 1 <
2 X $5= 1 Desion Dtabase satenom CHISA pes SHLCHISE pes  shitsCHIBApes SHASCHIEE pes  shtsCHIZA s SCHIT pes  shilsCHIGA pes
A @ ¥, EZ | boctashesandente b S a2 SONGmn SSehm 196188k 21413 EI6RE

Dese v s Arvueen
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M

Diverse sjablonen zijn beschikbaar wanneer u
[Sjabloon] selecteert in de selector [Van] van het
deelvenster[Importeren].

Selecteer [shirtsCH11B.pes] in de categorie
[Hemden, voorkant] en klik op [Sjabloonwizard]
om de Sjabloonwizard te openen.

Importeren aQ x

§_|\mporter..‘ E Kleur i Naai-eig... AB Teksteig...
| Wan ISiab\oom ;I |

Categorie IHamden, woorkant ;I

In a ~
8 T O
sz F @

shitsCH10A.... shitsCH10B. .. shitsCH11A, .

& &
Caprat®

hirtsCH128, . shitsCH12B ..

'y,
iy W RETA, P ki 7
il o mEe
L A
& & P
shitsCH13A.... shitsCH13B.... shitsCH144.. "

Imparteren | Sjabloonwizard. . |

Stap 3 De tekst bewerken

Tekst bewerken

Bestandsnaam: shitsCHTTE pes

Bresde 7150 mm

Hoagle 5320 om
Steken 9%
Klewvisseligenc5

Al ewrer: 5

2]

R

Sweetheat

A

o Tekstlijst: bewerk de tekst hier.

e Voorbeeldvenster: controleer de
resultaten van de bewerkte tekst.

9 Borduurinformatie voor de sjabloon

1

Lesgids 2: werken met sjablonen

Klik op “R” in het tekstbewerkkader en
vervolgens op [Tekst bewerken].

— De tekst is gemarkeerd.

Tekst bewerken

Bestandsnaam: shitsCHTTE pes

Bresde 7150 mm

Hoagle 5320 om
Steken 9%

Kleuvisselingenc5

Al ewrer: 5

) | Tekst bzwnknl

A

Typ “S” en druk op de toets <Enter>.

— De bewerkresultaten verschijnen in het
voorbeeldvenster.
De tekst “Sweetheart” in de tweede rij is
gemarkeerd.

Bestandsnaam: shitsCHITE pes

Breede 7150 om

Hoagle 5320 om

Steken 73

| f i | pentien 5
A

Tekst bewerken

s
westhear]

A

Typ “Championship” en druk op de toets
<Enter>.

Klik op [Volgende].

Tekst bewerken

Bestandsnaam: shitsCHITE pes

Breede 750 om

Hoagte 5320 om
Steken a7
Kleunvissslingencs

Aartal Kewrer: &

Tekst bowerken

s

=
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Lesgids 2: werken met sjablonen

Stap 4 Het bewerkte sjabloon

.
uitvoeren
i F1UsB-media vl—— e
—©
WiErzend, m—
==
<Vuiige \ Niewr borduuiontier maken  — o

o Bewerken in ontwerp.
Klik op deze knop om de sjabloon te
openen in een Ontwerppagina, waar het
kan worden bewerkt of opgeslagen.

e Selector Verzend
Selecteer het uitvoerdoel.

9 Verzenden
Klik op deze knop om de sjabloon uit te
voeren.

Q Nieuw borduurontwerp maken
Klik op deze knop om terug te keren naar
het dialoogvenster om een sjabloon te
selecteren. U kunt een ander sjabloon
bewerken.

1 In de selector [Verzend.] selecteert u het
USB-medium dat u wilt gebruiken. Vervolgens
klikt u op [Verzenden].

P

Bewerken in ontwerp,

~Verzenden naat

2 Alsueenander borduurpatroon wilt creéren
met een ander sjabloon, klikt u op [Nieuw
borduurontwerp maken]. Het dialoogvenster
uit stap 2 verschijnt.

Als u de Sjabloonwizard wilt sluiten, klikt u op
[Annuleren].

B Het bewerkte sjabloon uitvoeren
U kunt een USB-medium, een naaimachine, een

originele kaart of de functie Link (Verbinding)
selecteren als uitvoerdoel.

1 Naar gelang het gewenste uitvoerdoel bereidt
u de originele kaart of het USB-medium voor.
Of anders sluit u de borduurmachine aan op
de computer.

2  Selecteer het uitvoerdoel in de selector
[Verzend.] en klik op [Verzenden].

Bewerken in ontwerp,

Il § [FIUSE-media

R § IF1USB-media -I

ﬂ [F:] USE-media
L1 [G:] Masimachine
[ Card \wiiter

Y x Link.

» Selecteer een uitvoerdoel naar gelang de
methode waarmee u gegevens overbrengt naar
uw borduurmachine.

» Als geen uitvoerbestemming wordt
aangetroffen, wordt de knop [Verzenden] grijs
weergegeven en is deze niet beschikbaar.

»»  “Borduurontwerpen overbrengen naar
machines” op pagina 201 en “Met de functie
Link (Verbinding) borduren vanaf de
computer” op pagina 204
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Sjabloonfunctie

Uw ontwerp opslaan als
nieuw sjabloon

U kunt een ontwerp dat u hebt gemaakt als sjabloon

gebruiken.
1 Maak een borduurpatroon dat tekst bevat.
2 Pasde eigenschap [Tekstplaatsing] toe op
de tekst.
»»  “Lesgids 5: tekstplaatsing creéren” op
pagina 124 en “Functie Tekstplaatsing
(tekst vervangen)” op pagina 127
3 Kikop @ en op [Opslaan als].
@ DSEar &) +
D ke Meest recent gebruikte bestanden
E Openen
E Opslaan
E Opslaan als...
Afdrukken 3
4 Slahet borduurpatroon dat u hebt gemaakt op

in een map in de map [Template Library].
Selecteer de map (station waarop
PE-DESIGN is geinstalleerd)\Program Files
(x86)\Brother\PE-DESIGN 10\Template
Library\Sample, typ de bestandnaam en klik
op [Opslaan].

Sjabloonfunctie
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Lesgids 3: Tekst invoeren

Lesgids 3: Tekst invoeren

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u een omgevormd tekstpatroon importeert en de tekst bewerkt.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\Tutorial\Tutorial_3.

Stap 1 Een omgevormd tekstpatroon importeren

Stap 2 Ingevoerde tekst bewerken

Stap 1 Een omgevormd
tekstpatroon importeren

Importeer een tekstpatroon in het deelvenster
[Importeren].

1  Open het deelvenster [Importeren].

2  Selecteer [Tekst] in de selector [Van] en
[Getransformeerd] in de selector
[Categorie]. Selecteer [TT_001.pes] en klik
op [Importeren].

Importeren b4

?_llmporter‘.. B kieur il Naai-sig... ABTeksteig...
Wan |Teksl j |
Categorie |Getranslo|mee|d j |

A

"’Q;&’ reEXT

TT_002.pex TT_003.pex

TExT TEXT TEXT

TT_004.pes TT_005.pes TT_00E.pex

TEXT TExT TEXT

TT_007 pes TT_008.pes TT_009.pes

Imparteren

M

Voorbeelden van ingebouwde lettertypen zijn
beschikbaar in het deelvenster [Importeren]

wanneer [Tekst] is geselecteerd in de selector [Van].

Stap 2 Ingevoerde tekst bewerken

1 Selecteer het geimporteerde tekstpatroon en
klik op de tab [Teksteigenschappen].

2 Kilik in het tekstveld.

— Het tekstpatroon wordt weergegeven als
stippellijn. De cursor verschijnt aan het eind
van de tekst.

[— . . . 15 %
* &]importer.. BT Kieur i Naai-sig.. ABTeksteig..,
TEXT
List tonen
~
ey ~

3 Druk op de toets <BackSpace> om de tekst te
verwijderen. Klik vervolgens op letters in de
letterset om tekst in te voeren. Druk tenslotte
op de toets <Enter> om ze toe te passen.

|- . . . 15 3 x
" & ]importer., Bl Keur i Naai-eig.. ABTeksteig..
‘ABCD
List verberaen|
[T Telspelal [N+ T.T-T.T7]~
0[1]2[3[a]s[6 7 [6[S[- [ [<]=[=]7
AEENEEENNNEEINE
Pla[R[S[TIUVWIX[Y]Z[ L[\ ]1
[falblcldle[flaln[i[i [kl |mln]o
[plalr et ulviwlx]y[z N -

M

Andere manieren om tekst te bewerken vindt u in
het hieronder aangegeven gedeelte.

»»  “Ingevoerde tekst bewerken” op pagina 107
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

Geavanceerde procedures voor het
invoeren van tekst

6 Druk op de <Enter>-toets of klik in de
Ontwerppagina.

Tekst invoeren

1 Klik op de tab [Beginscherm]. (D EREEE o L
%o % O FS
2  Klik op [Tekst] in de groep [Functies] en © — 1 . . .
. || ABG
vervolgensop A . A v ] " n &
IR =T E Y s Na: 2
% m i g B [»
bl (& (o= :
Sele('ttten 5, Paicken > 2 Venafiaere Varmen | [y o Im': c - u
Selecteren Klembord Tekstfuncties |
Eh‘olg%‘:eu o X e 130 , A ABC HED
© [l & | | L D:I
* Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en druk op de
; toets <Enter> om een nieuwe regel tekst in te
voeren.
e e Naamloos - Loyout & siing * U kunt ook letters invoeren door erop te klikken

in de letterset. Dit is handig als u bijvoorbeeld
letters met accenten wilt invoeren die niet
beschikbaar zijn op uw toetsenbord.

Lettetype

w
o
=
o
c
c
=
°
I
-
=
o
S
©
3 ijzi i i 3
. . - . . . 15 3%
Wijzig zo nodig lettertype, kleur en naaitype. oy T Y é
»» “Teksteigenschappen instellen” op ’ABCD' -3
pagina 107 en “Borduureigenschappen = =)
voor tekst” op pagina 117 [ LEEEE T LT =
[@IAIBICIDIE[F|GH[I [J[K[LM[N|O (o]
o ; e Tt -
4 Kikinde Ontwerppagina. [Blalrls [ ol InDy [z NN g
|0 , R , R |50 Teksteigenschappen . o g’p
~ Elimponer., Eleur Hilin « Klik op [Lijst verbergen] om de letterset te o
| verbergen. Wanneer de letterset is verborgen, ‘<°
klikt u op [Lijst tonen] als u de letterset wilt Q
weergeven. o
S
5 Typde tekst. &
|2 R , R , |50 Teksteigenschappen . . i L.
R e Als de ingevoerde letter niet beschikbaar is in het

geselecteerde lettertype of als de letter niet kan
worden geconverteerd naar een borduurpatroon,
wordt de letter weergegeven als D in

deOntwerppagina. Als dit het geval is, selecteer
dan een andere letter.

ABC
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Ingevoerde tekst bewerken

Schakel over op een van de volgende
tekstbewerkmodi, en typ de tekst die u nodig hebt met
de cursor die verschijnt aan het eind van de tekst.

H Met het tabblad Teksteigenschappen
1 Selecteer één tekstpatroon.

2 Kik op de tab [Teksteigenschappen] en
vervolgens in het tekstveld.

Teksteigenschappen o x

i_llmporter... B kieur il naai-eig...| AB Teksteig...

Lijst werbergen

[0 P Y T I I R R T
0[1[2]3[4]5]|6]|7[8|9]:[:|=<[=[=]?
@A[BICIDIEIFIGIH] T [J [K]L [M[M]O

B Werken met de functieTekst bewerken

1  Selecteer één tekstpatroon.

2 Kik op de tab [Tekst] en vervolgens op [Tekst
bewerken] in de groep [Bewerken].

Maamloos - Layout & Editing

== C t bl
v | vy Miet genaaid (lijn) - R converteren naar bio
Hn
[} Converteren naar stel
- AMAAA il - Tekst o
i sstinstess bewerken {2} Converteren naar omt
Magien L Bewerken

M Met het toetsenbord

1  Selecteer één tekstpatroon.

2 Druk op een lettertoets op het toetsenbord.

H Met de Tekst-functie
1 Klik op [Tekst] in de groep [Functies] van het

tabblad [Beginscherm] en selecteer | A |.

=) DEHAK 3 - Na:
/’ Beginscherm Afbeelding Weergave
e Knippen A eren [~
1k Al St |
i | i Kopigéren 2= Kopie plaatsen = :
Selecteren)| Tekst || Varmen P
| - Jﬁ‘jr—ﬂakken = envi|derer | - - ]

Selecteren Klembord |1l Teksttuncties |

Ew‘olg%:e- L fﬂ‘"’_lu A [rec HEQ
© |1>8fl % | :

2 Kik op een tekstpatroon om dit te bewerken.
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Teksteigenschappen instellen

U kunt teksteigenschappen opgeven in de selector
[Lettertype] en de selector [Tekstgrootte] op het
tabblad [Tekst].

@ EELEEY 9 =R Tekst
j Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Tekst
\ A 001 ABC Sedf 01 (10mm-) -|

Selecteren

Selecteren

Tekst || | 10.0 - | | ettertypefitter = TTF-instellingen ‘ -
Invoer Lettertype

Het tabblad [Tekst] verschijnt wanneer u een
tekstpatroon of een Tekst-functie selecteert.

M Lettertype

Klik op de selector [Lettertype] en selecteer het
gewenste lettertype.

o 6 (3] (4]
I | I I
[oo1)[ABC] [se 01][i0mm )] [+

o™ ABC s=01 (omm-)
T ABC Adal

00t ABC serf 01 (10mm-)
002 m Script 01 (10mm -)

15 B Totaly Gothic (10mm -)
120 A'Bc Vista Sans At Regular (10mm -)
I ABG Sample

T ABC Aharoni
e Mldhabi
B aBc Andalus

o Lettertype
* Ingebouwde lettertypen worden
aangegeven met een nummer.
+ Ty geeft aan dat het om een door de
gebruiker gedefinieerd lettertype gaat.
+ H geeft aan dat het om een
TrueType-lettertype gaat.

e Voorbeeld van lettertype
Als er één tekstreeks is geselecteerd,
verschijnen de lettertypen in de lijst met
de geselecteerde letters.

9 Naam lettertype
e Aanbevolen minimumformaat

@ Meest recent gebruikte lettertypen
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M

» Door de gebruiker gedefinieerde lettertypen

PEF-bestanden die zijn gemaakt met Font
Creator en opgeslagen in de map [MyFont]
waar PE-DESIGN is geinstalleerd, worden

[h weergegeven als door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen, na de lettertypen
die zijn vermeld in bovenstaande tabel.
Het UD-pictogram wordt weergegeven op
door de gebruiker gedefinieerde
lettertypen.

»»  “Font Creator” op pagina 274

* TrueType-lettertypen
De geinstalleerde TrueType-lettertypen worden
weergegeven na de door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen.

M

Instellingen voor TrueType-lettertypen kunt u wijzigen in
het dialoogvenster [Eigenschappen TrueType-
lettertype instellen] .

»» “Eigenschappen opgeven voor TrueType-
lettertypen” op pagina 110

a

» Tekst die u hebt gemaakt met bepaalde
TrueType-lettertypen kunt u vanwege de vorm
van de letter niet converteren tot een
borduurpatroon. Deze letters kunt u niet goed
borduren. Maak eerst een proeflapje voordat u
aan het echte naaiwerk begint.

» Bovendien kan van sommige TrueType-lettertypen
de tekst in het geheel niet worden geconverteerd.

M Lettertypefilter

Een lettertype dat is vermeld in de selector
[Lettertype] kan worden geselecteerd.

1  Kiik op tekst of een monogram, of selecteer de
[Tekst]- of [Monogram]-functie.

Klik op de tab [Tekst].

Klik op _*1 naast [Lettertypefilter] in de groep

[Lettertype] en klik vervolgens op
[Instellingen van lettertypefilter].

@\ B EEY o I=hE Tekst
-

Beginscherm

Selecteren ||| Tekst

Invaer

Afbeelding ‘Weergave Tekst

001 ABC  Serf 01 (10mm-) o

10.0 - Lettertypefiltel 'I'ITF-m:l':IIin-;\':n i'
I Instellingen lettertypefilter ll

Selecteren

4  Schakelde selectievakjes in voor de lettertypen
die u wilt weergeven. Schakel de selectievakjes
uit voor de lettertypen die u wilt verbergen.

Instellingen van lettertypefilter
De geselecteerde lettertypen worden in liisten getoond.

[ Ingebouwde lettertypen
I¥ Blokletters I et schieef
v Script W Gothisch

W Decoratief r

[v Door gebruiker gedefinieerde lettertypen

W TrueT ppe-lettertypen

Standaard | Annuleren |

Het selectievakje [Monogram] is beschikbaar
wanneer een patroon met een
monogramlettertype of de [Monogram]-
functie is geselecteerd.

5  Kiikop [OK]om de filterinstellingen toe te passen.

M

Als u de lettertypen wilt terugzetten op de standaard
(alle lettertypen weergegeven), klikt u op
[Standaard].

6 Alsude lettertypen wilt filteren, klikt u op
[Lettertypefilter] zodat deze er als volgt

uitziet: |Letterypefilter .

Wanneer u klikt op de knop, schakelt u tussen
lettertypen filteren en lettertypen niet filteren.

@\ BELEEY o I=hE Tekst
—/I Beginscherm

Invoer

Afbeelding ‘Weergave Tekst

01 ABC Seif 01 (10mm-)

10.0 - |\Lettertypefitter ||| TTF-instellingen ‘ I §

Lettertype

Selecteren -

Selecteren

M

U kunt het lettertypefilter niet toepassen op
lettertypen van kleine tekst.

»»  “Kleine tekst” op pagina 118
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

M Tekstgrootte

Klik op de selector [Tekstgrootte] Typ de gewenste
hoogte en druk op de toets <Enter> of selecteer de
gewenste waarde.

Ingebouwde lettertypen zijn vermeld in de selector
[Lettertype] met het aanbevolen minimumformaat.
We adviseren u deze lettertypen te gebruiken op dit
formaat of groter.

| Lettertyp
5.0 2l (oot ABC ses0if omm-) [+

: 0

i

@ Aanbevolen minimumformaat

M Diverse teksteigenschappen
opgeven

1 Selecteer de tekst.

2 Kik op de tab [Teksteigenschappen].

|, , 15 i happen a x
—%————— " %|importer.. Kl Kleur WNaaw-e\gl‘ AB Teksteig, . |
M, u
BCE | e
L] L]
Lijst tonen
~
Afspatiering: IUU _I:j mm i)
Werticale =
verschuving | mm i
Rotatighoek:
IU _I:j agraden m
Tekenafstand: (0.0 _jlmm @
Rersiafeband: 100 =] g¥an -

Als het deelvenster [Teksteigenschappen]
niet wordt weergegeven, klikt u op de tab
[Weergave] en op [Eigenschappen] en
vervolgens op [Teksteigenschappen].

109

3 Wijzig de teksteigenschappen.

Teksteigenschappen 3 x
i |importer... = Kleur il Naai-eig... AB Teksteig..
Lijst tonen |
o—— Afspatiering: > mm @

e ——— FRiotatichosk:

Im =1
9 e tfeerlggﬁﬁving: ID 0 = mm =
=

@ = graden @

o T Tekenafstand:  [0.0 = mm o
) P

6 —— Riegelafstand 10a = K’tekenhoogte @

e—— Uitliining: E E
o—— Richting: Ql

O —— 7 omvamen

o R s
BBC)[ABo) (#EC BBy
ABCl(ABS| 27 s,
ARz [5P<) [AsC] ABO
AL [ABC] [ABC| ABC

@ —— | Tekstplaatsing Lijst Tekstpl. |

I~ | erhouding behouden

o Afspatiering

0,0 mm 5,0 mm
(tussen “A” en “B”)

ABC A BC

e Verticale verschuiving

ABC ABC

9 Rotatiehoek

0° 20°

ABC % @
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e Tekenafstand

0,0 mm 2,0 mm

ABC ABC

9 Regelafstand

100% 150%

ABC ABC
def def

@ Uitlijning
Links Centreren Rechts
def gef ief
@ Richting
Horizontaal Verticaal

ABC

e Omvormen
»»  “Tekst omvormen” op pagina 111

(o |

Klik hierop om de standaardinstellingen te
herstellen.

@ Tekstplaatsing

»»  “Functie Tekstplaatsing (tekst
vervangen)” op pagina 127

M

» Zowel met [Afspatiering] als met
[Tekenafstand] stelt u de afstand tussen letters
in. Het verschil is dat [Tekenafstand] altijd
betrekking heeft op het volledige tekstpatroon,
terwijl [Afspatiering] kan worden toegepast op
afzonderlijke letters.

»» Voor meer bijzonderheden over het
selecteren van afzonderlijke letters in een
tekstpatroon, zie “Afzonderlijke letters
bewerken” op pagina 113.

« Instellingen die u opgeeft voor [Afspatiering],
[Verticale verschuiving] en [Rotatiehoek] in
het deelvenster [Teksteigenschappen] worden
toegepast op alle geselecteerde letters.

B Eigenschappen opgeven voor
TrueType-lettertypen

1 Selecteer tekst in een TrueType-lettertype.
2 Kik op [TTF-instellingen] in de groep
g 9
[Lettertype].
@\ DEHAaK u=) s Tekst

-—// Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Tekst

kel A
Selecteren|| Tekst
‘Sele:teren Invoer
3  Selecteer een lettertypestijl in de selector

[Lettertype-stijl], selecteer een lettersetin de
selector [Script] en klik op [OK].

B ABC Arial Black © ||

10.0 - | Lettertypefitter ~| |TTF-instellingen. || |~
|.é

Lettertype

Eigenschappen TrueType-lettertype inste...

Lettertppe: Lettertype-ztijl:

Avial Black Standaard
“oorbeeld
A
Halfsmal Vet
AaBbeZZ Halfsmal et Cursief
Wet
Wet, cursief &

Script

0K I Annuleren |

a

« De instellingen voor [Lettertype-stijl] en
[Script] verschillen athankelijk van het
TrueType-lettertype dat u selecteert.

» Als tekst is geselecteerd die is gemaakt met
meerdere TrueType-lettertypen, is deze
opdracht niet beschikbaar. Als tekst van
hetzelfde lettertype maar met verschillende
stijlen of scripts is geselecteerd, worden in dit
dialoogvenster de eigenschapinstellingen voor
de eerste letter in de tekst weergegeven. In
beide bovenstaande gevallen wordt een
dialoogvenster met de eigenschappen van één
letter weergegeven wanneer u slechts één letter
uit de tekst selecteert.
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

B Tekst omvormen

ABCDE W A©BCDE

1 Selecteer de tekst.

2  Schakel het selectievakje [Omvormen] in en
klik op de knop voor de omvormstijl.
o . . . 1% 2 x

" i|importer.. i Kieur i Nasi-eig... AB Teksteig.

’ABCDEF

Liisttonen |

¥ Omyvormen &

o s
BCPEF; || Ladiso|sss
ABU||ABT 427 SSu.
PRz 8BS [AeT) ABC
ABC| [ABC| ABC [ABC

Afhankelijk van de geselecteerde vorm wordt

een stippellijn en ‘ of ’ rond de tekst
weergegeven.

ABCDE B ‘spéDE

a

Een tekstpatroon bevat gegevens voor zowel lijn
naaien als gebied naaien. Als u deze opdracht
selecteert, ontstaat er misschien ruimte tussen de
lijn en het gebied van de tekst, al naargelang de
vorm van het lettertype.

3  Sleep ‘ om de tekst te transformeren.
‘ancpE WP ABCDE
(1]

. ‘ kunt u alleen verticaal slepen.

. ’ kunt u alleen horizontaal slepen.

» Als u de oorspronkelijke vorm van de
omgevormde tekst wilt herstellen, schakelt u het
selectievakje [Omvormen] uit.

ABcpr ™ aBtoE

111

Als u hebt geselecteerd in stap 2, kunt
u ook onderstaande bewerkingen uitvoeren.

Sleep ‘ ¢ en ) om de tekst te

transformeren.

‘: hiermee past u de lettergrootte aan.

“: hiermee verplaatst u de tekst langs de cirkel.

’: Hiermee past u de straal van de cirkel aan.
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4  Geef de gewenste instellingen op in het

D:] dialoogvenster [Instelling tekst op
Naar gelang de vorm die u hebt geselecteerd Omtrekeigenschappen zetten] en klik op
onder [Omvormen], worden verschillende [OK].
handelingen weergegeven om de tekst te Instelling teket on Omirekel .
beWerken. nstelling te op i‘ﬂl’e elgenschappen Z... e
H tal Wertical Afdrukstand
] = O g @
ABC BBo AEC A5G a8 ABc [#BC Asc |_aBC -| | ABC -||B&C -
7 Y #BC ABC 427 ..
e—r deanders kant || 0K 3 Annuleren |
ARG 8BS ANg) s
AsC aBC

P ¥

o Horizontale uitlijning

EEC ] %
Tekst op een omtrek zetten ABC ?’Ab of...
aBC -] Do

Abcdef

/\/'}w“’f‘q@u

1 Selecteer de tekst of kleine tekst en een
omtrek.

[—aBc-| laed
caBC -] DPags

[ABC~- pPeget

@ Verticale uitlijning
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‘Abcdef AEC 7] %
o~ [&BE -] P, -

ITL, R

© Afdrukstand tekst

BOC -
ABC -

e de andere kant

2  Klik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Groep maken] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Tekst op
omtrek plaatsen].

pYOdoe .

Naamloos - Layout & Editing

5 Applicatiewizard
Q7 Wizard Geborduurde |

| | % ||:| Religf/graveren =
» Overlap wiizigen ~
Patronen Opstelling[r=s
importeren - - )i} Groep maken -
L Umporteren JL T Grocp maken jepenennsia

Wizard voor open bon
ppen

7 pyad

[T de andere kant

e Tekst op omtrek plaatsen K kleur i

T ¥ de andere kant

112
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a

* Wanneer u Tekst op omtrek plaatsen hebt
opgegeven, wordt de tekstomvorming
geannuleerd.

» U kunt slechts één tekstreeks schikken op één
omtrek.

M

* Als u de plaats van tekst op de omtrek wilt
wijzigen, selecteert u de tekst en sleept u deze
vervolgens.

» De instellingen voor bepaalde
teksteigenschappen ([Afmeting],
[Tekenafstand], [Verticale verschuiving] en
[Rotatiehoek]) kunt u wijzigen voor
afzonderlijke letters, zelfs als tekst op een
omtrek is gezet.

»» “Afzonderlijke letters bewerken” op
pagina 113

H Tekst losmaken van een omtrek

Abcdef

v“‘“‘q@u-}m

1 Selecteer de tekst of kleine tekst die op een
omtrek is gezet.

2  Klik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Groep maken] in de groep
[Bewerken] en vervolgens op [Tekst
losmaken van omtrek].

MNaamloos - Layout & Editing

||:| Reli'ef_a'graveren @ 5 Applicatiewizard

- B
=
'.'D Overlap wiizigen ~ || Q2 Wizard Geborduurde ¢
Patronen Opstelling[r=+ .
s - {£:} Groep maken - Vizard voor open bar
Importeren i ippen en naaiel
P i} | Graep maken piBpEn.EN DaAIE

ppen

oI | Tekst oo omtrek plaatsen K kieur e
abc Tekslon ombrek plasisen

Tekst losmaken van omtrek |

113

Afzonderlijke letters
bewerken

1 Selecteer de tekst.
2 Selecteer letters in de tekst.

Als u één letter wilt selecteren, klikt u op <.
voor de letter.

‘ABCDEE
¥
*ABCDEF

o Rotatiehandvat
e Handvat voor formaat
9 Handvat voor verticale verschuiving

U kunt afzonderlijke tekens roteren, vergroten/
verkleinen of verplaatsen. Verder kunt u
wanneer tekst is geselecteerd op de tab
[Tekst] klikken om de garenkleur en naai-
eigenschappen te wijzigen.

M

U kunt meerdere <> selecteren en de

geselecteerde <> op dezelfde manier als
borduurpatroonpunten wijzigen.
» Sleep de aanwijzer.
— Alle punten binnen het kader worden
geselecteerd.
» Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de
punten Klikt.
— Als u de selectie van een punt ongedaan
wilt maken, klikt u op het geselecteerde
punt.

* Houd de toets <Shift> ingedrukt, terwijl u op een
pijltoets drukt om meerdere punten te
selecteren.

* Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en druk op een
pijltoets om het geselecteerde punt te wijzigen.

»»  “Punten selecteren” op pagina 66
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Formaat en
eigenschappen van letters
wijzigen
U kunt gemakkelijk tekstgrootte en
teksteigenschappen wijzigen door te slepen.

B Formaat wijzigen

1 Breng de aanwijzer boven het handvat ‘
rechtsboven.

2 Sleep het handvat.

ABG
4

—
ABG

3  wanneerude muisknop loslaat, verandert het
letterformaat.

ABC

M Afspatiéring wijzigen
1 Plaats de aanwijzer op een ander deel van de

letter dan de handvatten ’ ‘ @ ensleep
de letter horizontaal.

AB¥
ABG"

2 Wanneerude muisknop loslaat, verandert de
tekenafstand.

AB ©

M Verticale verschuiving wijzigen

1  Breng de aanwijzer boven het onderste

handvat ’ .

2  Sleep het handvat verticaal.

ABE
¥

AB¢

3  Wwanneerude muisknop loslaat, verandert de
tekenverschuiving.

ABc

M Letters roteren
1 Aanwijzer op het () handvat zetten.

2 Sleep het handvat.
AB¢
ABG.
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

3  Wwanneerude muisknop loslaat, verandert de
tekenhoek.

AB

Tekstpatronen
converteren

Tekstpatroon

Blokken

Vormen

*Blokken: (groep vormpatronen met meerdere
naairichtinglijnen)

Na de conversie zijn teksteigenschappen niet meer
beschikbaar. Wel kunt u onderstaande bewerkingen
uitvoeren.

Converteren naar blokken

Het patroon wordt geconverteerd met behoud van
de meerdere naairichtinglijnen.

U kunt de lettervormen gedeeltelijk anders
schikken.

Converteren naar omtrek

De tekst wordt geconverteerd naar vormen en deze
kunnen worden bewerkt.

U kunt diverse naaitypen of reliéf-/graveereffecten
toepassen.

B Tekst converteren naar blokken

+{

Tekst kan worden geconverteerd naar blokken. Zo
kunt u letters een andere vorm geven. Door de
naairichtinglijn in elk van deze kleine gebieden te
wijzigen, kunt u tekstpatronen maken die eruit zien
als handmatig borduurwerk.

1  Selecteer de tekst of monogramtekst.
2  Klik op de tab [Tekst].

3 Kik op [Converteren naar blokken] in de
groep [Bewerken].

= N Converteren naar blokken|

My Converteren naar steken
Tekst o
bewerken jZ) Converteren naar omtrek

Trewssy Miet genaaid (lijn) >
WAAAAA satiinsteek -

Naaien

Bewerken

a

Kleine tekst kan niet worden geconverteerd naar
blokken (vormpatronen met meerdere
naairichtinglijnen).

M

» Het tekstpatroon wordt geconverteerd met
behoud van de oorspronkelijke naaikwaliteit.

« De vormen van de blokken die u hebt gemaakt
kunnen tot in de kleinste details worden bewerkt.

»» Meer bijzonderheden over het bewerken van
blokken of omtrekken vindt u in
“Borduurpatronen een andere vorm geven” op
pagina 66.

» Aangezien de tekstgegevens niet meer
beschikbaar zijn, kunt u de tekst niet bewerken.

M

Meer bijzonderheden over het vorm- en
tekstpatroon vindt u op pagina 8.
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M Tekst rt T ek
o&t?ef,f,’;‘t‘ﬁﬁoﬁ’e“ naar Verbindingspuntposities

| selecteren in een
l:»':»

tekstpatroon
1  Selecteer tekst.

U kunt de posities opgeven voor verbindingspunten
tussen letters binnen dezelfde tekst (eindpunt van
de ene letter, beginpunt van de volgende letter).
De beschikbare instellingen zijn [Standaard],
[Dichtstbij] en [Verder weg].

2 Kiik op de tab [Tekst] 1  Selecteer de tekst of monogramtekst.
) ) Als het deelvenster [Naai-eigenschappen]
3 Kiik op [Converteren naar omtrek] in de niet wordt weergegeven, klikt u op de tab
groep [Bewerken]. [Weergave] in het lint, en vervolgens op

Naamloos - Layout & Editing [Naal-elgenSChappen]'

] Cometeren naar biken 2 Klk op een instelling onder

m I Converteren naar steken [Verbindingspunten]

: |50 Naai-eigenschappen o x
#  iimporter... = Kleur il Nasi-eig... ABTeksteig...

wassraos Tigzagsteek -

AAMAMA satijnsteek -

Naaien

W Gebied naaien
D:] ] [ Met versteviging
Omgevormde vormen worden gegroepeerd. i
Bovendien wordt overlapping van kleurgebieden coo. L]
automatisch opgegeven voor openingen (zoals de J L
driehoek binnen de letter “A”). . Dichtheid Po_Ziim @
" Halve steek
Tiekcompensatie 00 = wm o
Verbindingspunten
& @ Standserd " Dichistbj Verder weg

Tekstpatronen die zijn gemaakt met ingebouwde | |
lettertypen 025 en 029, door de gebruiker (1] (2] (3]
gedefinieerde lettertypen of kleine lettertypen

kunnen niet worden geconverteerd naar © standaard

w
o
=
Q
c
c
=
o
[
-
=
o
>
o
=]
3
[
x
[}
=]
=
[}
=g
[
x
(7}
-
o
®
<
[
-
-
[}
=]

omtrekken.
>3
M ke
* Wanneer u een patroon converteert naar Steken worden gecreéerd in de standaard
omtrekken, neemt de naaikwaliteit iets af. naaivolgorde met het oog op een goede
» De naairichting wordt uniform, maar kan wel steekkwaliteit van alle letters.

worden bewerkt.
»»  “Naairichting opgeven” op pagina 51

» Aangezien de tekstgegevens niet meer
beschikbaar zijn, kunt u de tekst niet bewerken.
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@ Dichtstbij

ABC

Steken worden gecreéerd op de kortste
afstand tussen het eindpunt van een letter en
het beginpunt van de volgende letter. Hiermee
verkort u de verspringende steken en beperkt
u het aantal malen dat de draad wordt
afgeknipt.

9 Verder weg

ABC

Steken worden gecreéerd op een grotere
afstand tussen het eindpunt van een letter en
het beginpunt van de volgende letter. De
verspringende steken worden langer zodat ze
gemakkelijk handmatig kunnen worden
afgeknipt.

U kunt niet alleen voor Gebied naaien een
instelling voor Verbindingspunten selecteren,
maar ook voor Lijn naaien.

a

» Deze instellingen zijn niet beschikbaar voor
tekst die is gemaakt met ingebouwde lettertypen
025 of 029, TrueType-lettertypen, door de
gebruiker gedefinieerde lettertypen of kleine
lettertypen.

» Deze instellingen zijn niet beschikbaar voor
tekst met letters van verschillende kleuren.

» Deze instellingen zijn niet beschikbaar voor
tekst waarvan de naaivolgorde van de letters
niet doorlopend is.

117

Borduureigenschappen
voor tekst

In de groep Naaien op het tabblad Eigenschappen
kunt u de borduureigenschappen (garenkleur en
naaitype, omtrek en omsloten gebied aan/uit)
instellen.

Wanneer tekst is geselecteerd, kunt u instellingen
opgeven voor de volgende eigenschappen.

)= Tekst Naamloos - Lay:

] ‘Weergave Tekst

Serf 01 (10mm -) - -|l----- Stiksteek
ttertypefilter = TTF-instelingen ||| I =]| AAMAAA satijnsteek
Lettertype I Naaul1 I
|

© Liinkleur/Gebiedskleur
Hiermee stelt u de garenkleur voor
omtreklijnen en binnengebieden in.

»»  “Kleur” op pagina 46

@ Naaitype lijn
Hiermee stelt u het naaitype voor de
omtreklijnen in.
Alle naaitypen zijn beschikbaar voor lijnen
in tekst, met uitzondering van
ingebouwde lettertypen 025 en 029 en
door de gebruiker gedefinieerde
lettertypen.

»»  “Naaitypen lijn” op pagina 49

9 Naaitype gebied
Hiermee stelt u het naaitype voor een
binnengebied in.
[Satijnsteek], [Vulsteek] en [Geprog.
vulsteek] zijn beschikbaar voor lijnen in
tekst.

»»  “Naaitypen gebied” op pagina 49

a

» Tekstpatronen die zijn gemaakt met
ingebouwde lettertypen 025 en 029 of door de
gebruiker gedefinieerde lettertypen, hebben
alleen een binnengebied. Alleen voor het gebied
kunnen een garenkleur en naaitype worden
geselecteerd.

« U kunt naai-eigenschappen instellen met Tekst
met versteviging. Voor meer bijzonderheden,
zie “Gebiednaai-eigenschappen” op
pagina 331.




Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

i an

« Als u lijn naaien wilt uitschakelen, selecteert u Voorbeeldpatronen van kleine tekst zijn
[Niet genaaid (lijn)] in de selector [Naaitype lijn]. beschikbaar in het deelvenster [Importeren]
« Als u gebied naaien wilt uitschakelen, selecteert wanneer [Tekst] is geselecteerd in de selector

p - . : [Van] en [Kleine tekst] is geselecteerd in de
u [Niet genaaid (gebied)] in de selector selector [Categorie].

[Naaitype gebied].
« Het aantal mogelijke verschillende > “Voorbeeld van het importeren van
borduureffecten hangt af van de geselecteerde borduurgegevens” op pagina 13

combinatie van instellingen voor lijn naaien en
gebied naaien.

Lijn naaien opgegeven | Gebied naaien H Kleine tekst bewerken
(Tekstcontour- opgegeven . . .
naaitype) (Tekstbody-naaitype) U kunt eigenschappen van kleine tekst selecteren in
het tabblad [Tekst], het deelvenster
Elke andere Elke andere [Teksteigenschappen] en het deelvenster [Kleur].
instelling dan [Niet |instelling dan [Niet Wanneer de functie Kleine tekst is geselecteerd,
genaaid (lijn)] genaaid (gebied)] wordt het tabblad [Tekst] weergegeven zoals
hieronder afgebeeld.
Elke andere S.0/ABC U BdS Bimm) -
[Niet genaaid (lijn)] | instelling dan [Niet Tl cuipime T wssings || MG
genaaid (gebied)] i Lettertype H = Naaien
Elke andere . . D:I
instelling dan [Niet | [Niet genaaid "
instelling da (gebied)] Het tabblad [Tekst] verschijnt wanneer u een
genaaid (lijn)] kleine-tekstpatroon of de functie Kleine tekst
selecteert.

Kleine tekst Lettertype Kleine tekst

S, 05 ABC Calgary Medium kalic SR ||
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(!} SL0I ABC Utah Bold S (5-6mm)
Voorzorgsmaatregelen voor het borduren met S,02ABC Belgum S (56 mm)
kleine-tekstpatronen S, 0248 Calgary Medum kalic 5 (5-6 mm)
»>  “Geschikte lettertypen voor borduren” op S, 04 ABC Utsh SR (3-4mm)

pagina 303

S 05 4B Calgary Medium talic SR (3-4 mm)
Sy, 06 @BF Script 015R (46 mm)
Sp,07 2458% Block 035 (5-6mm)

H Kleine tekst invoeren

1  Kiik op de tab [Beginscherm]. 51[06[ABG] [Block 07 SR][&6mm)]
2 Klik op [Tekst] in de groep [Functies] en ] I
Pl 1 groep [ 1 o0 P) o
vervolgens op asc .
@ OSHRK ¥+ Naamloos o Lettertypenummer

= e Voorbeeld van lettertype

mportien= 9 Naam lettertype

porteren

Q Aanbevolen grootte

»»>  “Lettertypelijst” op pagina 340

3  Geef de tekst op dezelfde manier op als
normale tekst, te beginnen bij stap 3.

»»  “Tekst invoeren” op pagina 106
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a

Met kleine tekst kunt u alleen ingebouwde
lettertypen gebruiken.

»» Voor een lijst ingebouwde lettertypen,
specifiek voor kleine tekst, zie “Kleine tekst”
op pagina 342.

De instellingen voor alle eigenschappen van kleine
tekst, met uitzondering van het lettertype worden op
dezelfde manier opgegeven als voor normale
tekstpatronen.

Maar bij kleine tekst kunt u geen instellingen
opgeven voor de volgende eigenschappen.

* Naaientype
* Naai-eigenschappen
* Omvormen

* Tekstplaatsing

M

Als ingevoerde kleine tekst wilt bewerken,
selecteert u deze met de functie [Selecteren].
Vervolgens typt u de nieuwe tekst in het tekstveld
van het deelvenster [Teksteigenschappen]. Er
zijn drie andere manieren om tekst te bewerken.

»»  “Ingevoerde tekst bewerken” op pagina 107

M Bij het borduren van kleine
lettertypen

Een optimaal resultaat bij het borduren van
patronen met kleine lettertypen krijgt u wanneer u
onderstaande aanbevelingen opvolgt.

1  Gebruik een lagere draadspanning dan
wanneer u normale ontwerpen borduurt.

2 Naaimeteen langzamer snelheid dan
gebruikelijk is voor normale ontwerpen.
(Meer bijzonderheden over het aanpassen
van de draadspanning en de naaisnelheid
vindt u in de Bedieningshandleiding bij uw
borduurmachine.)

3 Knip de verspringende steken tussen de
letters niet af.
(Meer bijzonderheden over het instellen van
de machine voor draadknippen vindt u in de
Bedieningshandleiding bij uw
borduurmachine.)
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Lesgids 4: Monogrammen

Lesgids 4: Monogrammen

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\
Tutorial\Tutorial_4.

Stap 1 Monogrammen opgeven

Stap 2 Een decoratief patroon toevoegen

Stap 3 Lettergrootte van het monogram wijzigen

Stap 4 Garenkleur en naaitype van het monogram wijzigen

Stap 1 Monogrammen opgeven 4 Kiik op [Tekst bewerken] in de groep

[ABTCIDIETFIGIHT I TJ [KTLTM]

©

Th_001.pes

N[oP[alRIS[TIUIVIW[X[¥]Z]

Decoratief paton toevoeqen

Th_Sampled...

w
e
[Bewerken]. g.
1 Open het deelvenster [Importeren]. Naamloos - Layout & Editing E
I
H -
2  Selecteer [Te!(st] in de selector [Van.] en . e T - N Comverteren naar o 3
[Monogram] in de selector [Categorie]. Klik B [ AW satmsteck I e [ Comenteren naestel =
TM 002 | = bewerken |2} Converteren naar om @
op [TM_002.pes] en vervolgens op N Bewerken S
[Importeren]. é
Importeren 2 x — Het tekstpatroon wordt weergegeven als =
i_l\mpnrter..‘ El kleur  #iiff Maai-eig... AB Teksteig... St|ppe"”n De cursor VerSChljnt aan het elnd ‘:D
o Trert =] van de tekst. =7
©
10 . . . . 1% 2 x
Categorie IMnnngram Lll “  {]importer.. EI Kieur HiNaai-cig.. ABTeksteig.. g
-,
ABC a
o
®
<
)
=
©
S

5 Druk op de toets <BackSpace> om de tekst te
verwijderen en typ “XYZ” op het toetsenbord.

6 Druk op de toets <Enter>.

— De tekst wordt weergegeven op de
Ontwerppagina.

Import *
mporteren
" [ ] ] [ ]

M

Voorbeeldpatronen van monogrammen zijn
beschikbaar in het deelvenster [Importeren] . -
wanneer [Tekst] is geselecteerd in de selector
[Van] en [Monogram] is geselecteerd in de
selector [Categorie].

3  Selecteer het geimporteerde
monogrampatroon en klik op de tab [Tekst].
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M

« In dit voorbeeld werd een monogrampatroon
geimporteerd in het deelvenster [Importeren].
U kunt ook een patroon creéren door de
Monogram-functie te selecteren en tekst te
typen.

»>  “Tekst invoeren” op pagina 106

» U kunt ook letters invoeren uit de letterset op het
tabblad [Teksteigenschappen].

~J Religf/gra €3 Applicatiewizard

QP Wizard Geborduurde patch

&

Verzenden

&7 Wizard voor open borduurwerk

Knippen en naaien

. i | | TEkstEigEns(happEnl o x

* " iiimporter., [l Kieur fiffNasieig.. AB Teksteig...

Maaien

» U kunt geen lijndoorvoeren opgeven.
» U kunt maximaal drie letters opgeven.

» U kunt alleen hoofdletters (de letters die worden
weergegeven in de letterset) opgeven.

Stap 2 Een decoratief patroon
toevoegen

U kunt een decoratief patroon toevoegen.

1  Open het deelvenster [Importeren] en
selecteer [Decoratief patroon] in de selector
[Van].

2  Selecteer het monogram.

121

3  Selecteer [Monogramdecoratie] in de

selector [Categorie]. Klik op [Deco09.pes] en
vervolgens op [Decoratief importeren].

Importeren X

i ]importer... & Kleur {iiliiNaai-eig.. ABTeksteig...

Wan |Decnrat\el patroon j

Categorie |Munug|amdacuratie j
[&lles]

Monogramdecoratie
A Fianden en vaandels

N U

Decoll.pes Decal2 pesx Decol3.pes

4 P <€ » < >

Decold.pes Decalb.pesx DecolB.pes

< > < >(H e

Decaolf.pes Decal8.pesx Decold.pes

" Werhouding Decoratief
behouden imparteren

— Het decoratieve patroon wordt toegevoegd.

M

« Als een monogram is geselecteerd, worden de
knop [Decoratief importeren] en het
selectievakje [Verhouding behouden]
weergegeven.

Als u het decoratieve patroon wilt importeren op
het formaat van het monogram, met behoud van
de lengte-breedteverhouding, schakelt u het
selectievakje [Verhouding behouden] in.
Schakel het selectievakje uit om het decoratieve
patroon zo te importeren dat de lengte-
breedteverhouding wordt aangepast aan het
monogram.

« Als geen monogram is geselecteerd, wordt de
knop weergegeven als de knop [Importeren].
Wanneer u op deze knop klikt, wordt het
decoratieve patroon geimporteerd in zijn
standaardformaat.




Stap 3 Lettergrootte van het
monogram wijzigen

M Lettergrootte van het monogram
wijzigen

Klik op de selector [Tekstgrootte] en typ

vervolgens “22”.

E?DBE«Y =R Tekst
-—// Beginscherm

Afbeelding ‘Weergave Tekst

| k A B ABG Seint o |
‘59‘9‘“"9" Tekst |{|30,0 - |Lettertypefilter > TE-instelingen | (M=
Selecteren || Invoer Lettertype

De lettertypen Diamond en Script zijn uitsluitend
voor monogrammen. U kunt ook de ingebouwde
lettertypen of TrueType-lettertypen gebruiken.

»»  “Monogrammen bewerken” op pagina 123

Stap 4 Garenkleur en naaitype
van het monogram
wijzigen

Klik op het punt voor de monogramletter waarvan u
de instellingen wilt wijzigen.

=Ko

@ Kilik hier.

Ko

Lesgids 4: Monogrammen

B Garenkleur wijzigen

1 Klik op de tab [Kleur] om het kleurenpalet te
openen.

2 Kilikop [FEL ORANJE]

< > Garerieurkaatt: |BROTHER EMBROIDERY
209
EMBROIDERY
FEL ORANIE

3
K‘_T" orter.. El Kleur filfNaai-eig.. AB Tekst:
I[ ]IDII*
ERECECOOO
EEETEENE
MEEEMNTEE
M Naaitype wijzigen

1  Klik op de tab [Tekst].

2 Kik op de selector [Tekstbody-naaitype] in
de groep [Naaien] en vervolgens op
[Vulsteek].

loos - Layout & Editing - B
optie

Garerklewkaart: [BROTHER EMBRODERY .

] e
EOEOECEN
EERECOECCO

= ———
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Geavanceerde bewerkingen voor het invoeren van monogrammen

Geavanceerde bewerkingen voor het
invoeren van monogrammen

Monogrammen bewerken

U kunt monogrameigenschappen selecteren in het
tabblad [Tekst], het deelvenster
[Teksteigenschappen], het deelvenster [Naai-
eigenschappen] en het deelvenster [Kleur].
Wanneer de functie Monogram is geselecteerd,
wordt het tabblad [Tekst] weergegeven zoals
hieronder afgebeeld.

M A86 St

300 = | Lettertypefilter = TTF-instellingen

- -:w Niet genaaid (lijn)
i' MAMAA satijnsteek

Naaien

Lettertype

M

Het tabblad [Tekst] verschijnt wanneer u een
tekstpatroon of een Monogram-functie selecteert.

B Monogramlettertype

Klik op de selector [Lettertype] en selecteer het
gewenste lettertype.

0O 6 ©

M. (r; Diamaond

T XY /7 Anal

M. (r; Diamond

% 392 s

o Y F, sedfn

002 ZYE Soipt 01

19 YL Totaly Gothic

120 x Y Z Vista Sans At Regular

hH XYZ Sample
B XYZ tharoni

B ez Aldhabi

o Lettertype
* Ingebouwde lettertypen worden
aangegeven met een nummer.

FlirEE

. l'% geeft aan dat het om een
monogramlettertype gaat.
e Voorbeeld van lettertype
Als er één tekstreeks is geselecteerd,

verschijnen de lettertypen in de lijst met
de geselecteerde letters.

9 Naam lettertype
123

e Meest recent gebruikte lettertypen

M

De lettertypen Diamond en Script zijn uitsluitend
voor monogrammen. U kunt ook ingebouwde
lettertypen, door de gebruiker gedefinieerde
lettertypen en TrueType-lettertypen gebruiken.

»» Voor een lijst met ingebouwde lettertypen en
monogramlettertypen, zie “Lettertypelijst” op
pagina 340.

De instellingen voor alle monogrameigenschappen
met uitzondering van het lettertype worden op
dezelfde manier opgegeven als voor normale
tekstpatronen.

Maar bij monogrammen kunt u geen instellingen
opgeven voor de volgende eigenschappen.

* Rotatiehoek, Tekenafstand, Regelafstand,
Uitlijning, Richting

* Omvormen

* Tekstplaatsing

* Tekst op omtrek plaatsen

M

» Als u een ingevoerd monogram wilt bewerken,
selecteert u het tekstpatroon met de functie
[Selecteren]. Vervolgens typt u de nieuwe tekst
in het tekstveld van het deelvenster
[Teksteigenschappen].

 Er zijn drie andere manieren om tekst te
bewerken.

»»  “Ingevoerde tekst bewerken” op pagina 107




Lesgids 5: tekstplaatsing creéren

Lesgids 5: tekstplaatsing creeren

Wanneer u een borduurpatroon met tekst maakt en de functie Tekstplaatsing gebruikt, kunt u gemakkelijk een
aantal gelijksoortige borduurpatronen maken, bijvoorbeeld voor uniformen, door alleen de naam te wijzigen.

5

“*é‘l'na»,'«“’b/

Fapriod

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\

Tutorial\Tutorial_5.

Stap 1 Het borduurpatroon ontwerpen
Stap 2 De lijst maken
Stap 3 Patronen uitvoeren met tekst uit de tekstlijst

Stap 1 Het borduurpatroon
ontwerpen

1  Open het deelvenster [Importeren] en
selecteer [Ontwerpbibliotheek] in de
selector [Van].

2  Selecteer [Diversen] in de selector
[Categorie] en sleep het regenboogpatroon
naar de Ontwerppagina.

10 . . - 150 importeren 2%

i ]importer.) B Kleur #fiNazi-zig.. ABTeksteig..

Ontwerpbibliotheek v

SP_balloon... SP_chei01.pes

SP_soffee01.. SP_cowboyll.. SP_gothic_fl

@ A L

SP heait.oes SP island0... 5P island02. v

v Importeren

3 Kik op de tab [Beginscherm].

4 Kik op [Tekst] in de groep [Functies] en

vervolgens op | A en op Ontwerppagina.

@ DSERW u) - Naz
/) Beginscherm Abeelding Weergave
o oy ca —
T [ | Y% &a@) |
H Kopigren =g Ko
Selecteren = Vormen || i o "y
> [ Prakken erwijdere v bR imp
Selecteren | Klembord Tekstiuncties |
naaivolgorde o X . 120
A |see
EJ - .
© |=5l % J | t

5

Typ “Fernand” en druk op de <Enter>-toets.

Naamloos - Layout & Editing

3 F

——

Fernand

ERR

Selecteer het tekstpatroon, schakel het
selectievakje [Omvormen] in en klik op

480 .

. . 150 Teksteigenschappen n x
~  i)importer... & Kleur fiflfNasi-eig... ABTeksteig...
. Fernand
;“': ‘1‘ Lijst tonen
o ABC ABc ABC Ag
v 7k
]
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Lesgids 5: tekstplaatsing creéren

7 Sleep het patroon om de positie aan te
passen.

Crpnat™

Stap 2 De lijst maken

1  Selecteer “Fernand”, schakel het
selectievakje [Tekstplaatsing] in en klik op
de knop [Lijst Tekstpl].

10 1%

* £ Jimporter... Bl Kieur fnsai-eig

F—

aBC ABC 427 &
ABC ABS N8 4B
PBC| ABC s (AR
ARG aPS |ASC| 4B
ABCI[ABC| ABC| 4B

¥ Tekstplaatsing | Lijst Tekstpl

I Vethouding behouden

2 Typ tekst in de lijst. In dit voorbeeld voegen we
tekst toe aan het eind van de lijst.

(1) Klikopeencelinderij + enklikop

[Tekst bewerken] of klik op de cel om
naar de invoermodus te gaan.

Lijst voor Tekstplaatsing

|Teksthewarken|l Invoegen I Werwideren C5Y impa

| 1 |
1 Fernand
+

(2) Voer de tekst in met het toetsenbord.

Lijst voor Tekstplaatsing

Tekst hewerkenl Invoegen I Wenwijderen CSY impa

1 ]
1 Fernand

+ |Gabrisllg|
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(3) Tijdens het invoeren van tekst drukt u op
de toets <Enter> zodat de cel in de
volgende rij ook in invoermodus komt.

Herhaal stap (1) t/m (3) om de tekstlijst te
maken.

M

Wanneer u een cel selecteert die ingevoerde tekst
bevat, kunt u een voorbeeld van die tekst bekijken.

Lijst voor Tekstplaatsing

Tekstbewerken| Imvoegen | Vewideren C5V importren.. | Opslan CSV.

H| Gabriele

3T Anurca

1 Barry \‘
5 Chantal

G .

+

Dorian

Stap 3 Patronen uitvoeren met
tekst uit de tekstlijst

We oefenen het uitvoeren van patronen naar
bestanden. U kunt borduurgegevens uitvoeren
waarbij de tekst wordt vervangen met elke rij tekst in
de lijst.

1  Kiik op [Naar map].

L

"Gagevens wvan Tekstplaatsing uitvoeren

2  Selecteer het station en de map in het
dialoogvenster dat verschijnt nadat u hebt

geklikt op |2 |. Typ de naam van het bestand
in het kader [Bestandsnaam] en klik op [OK].

Naar map
C:AUsers\CRPEOVD ocuments\PE-DESIGN 10

|Beslandsnaam IHambow{ I

Opmerking: de bestanden worden opaes. in volgnrs.

Annuleren

— De toepassing begint te controleren of er
geen fouten in de borduurgegevens zitten.
Als er geen fouten zijn gevonden, begint
het de gegevens uit te voeren.




Lesgids 5: tekstplaatsing creéren

M

De bestanden krijgen de naam
“<bestandsnaam>xxx.pes” (waarbij “xxx”
opeenvolgende nummers zijn, te beginnen met
001).

3 Nadatde gegevens zijn uitgevoerd, verschijnt
het volgende bericht. Klik op [OK].

Layout & Editing

.ﬁ Uitvoer van gegevens voor Tekstplaatsing is valtocid,

Voor elke regel tekst in de lijst wordt een
borduurbestand opgeslagen in de
geselecteerde map.

PE-DESIGN 10 - oIEd

Delen  Beeld v e

(© 3) ~ 1 > Dexepe » Documenten » PE-DESIGN 10 v/ ¢ | ZockeninPEDESIGN 10 »
2

/¢ Favorieten

PE-DESIGN-Bo

w
o
=
o
c
c
=
o
[
-
=
o
=]
2]
=]
3
[
x
1)
=]
=
[
=g
1)
x
7]
-
o
(3]
<
Y
-
-
[1]
=]
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Functie Tekstplaatsing (tekst vervangen)

Functie Tekstplaatsing (tekst vervangen)

Teksteigenschappen met
de eigenschap
Tekstplaatsing toegepast

PP

Uitlining: E g

I Dmvarmen

BC ABG ABC G
48C [ABC 427 W,
-
ASg 4PS [8C ABC
ABCi [ABC |ABC ABC

—Iv Tekstplastsing |  Lijst Tekstpl
N
>

v Merhouding behotideri

O © 90 0606

o Tekstplaatsing
Als dit selectievakje is ingeschakeld,
wordt de eigenschap [Tekstplaatsing]
toegepast.

M

U kunt het dialoogvenster [Lijst Tekstpl] voor een
tekstpatroon openen door een tekstpatroon te
selecteren waarop de eigenschap
[Tekstplaatsing] is toegepast, te klikken op
[Tekst] in het tabblad [Beginscherm] en
vervolgens te klikken op [Tekst] en op [Lijst voor
Tekstplaatsing openen].

# Naamloos - ..| Tekst

@ DS H e

~—“|  Beginscherm Afbeelding Weergave  Tekst

Lijst voor Tekstplaatsing openen..|

| =

a

» Als de eigenschap [Tekstplaatsing] is
toegepast, worden de instellingen voor
[Afspatiering], [Verticale verschuiving],
[Rotatiehoek], [Tekenafstand],
[Regelafstand], lettergrootte en kleur gereset.

» De eigenschap [Tekstplaatsing] is niet
beschikbaar voor tekst waarop de opdracht
[Tekst op omtrek plaatsen] is toegepast, voor
kleine tekst of monogramtekst.

® Lijst Tekstpl
Klik op deze knop om het dialoogvenster
[Lijst Tekstpl] te openen.
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9 Verhouding behouden
Als dit selectievakje is ingeschakeld, blijft
de lengte-breedteverhouding van de tekst

behouden
M Uitlijning

© = ABC
© = ABC
e = ABC
ABCDEFg
#Be ABCDEFg
ABCDEFg




Functie Tekstplaatsing (tekst vervangen)

Functies in het dialoogvenster
Lijst voor Tekstplaatsing

(4]

5]

00 0 o @ O

Lijst Tekstpl

Hiermee maakt u de lijst van tekst die u gebruikt
om tekst in het patroon te vervangen. Dubbelklik
op een cel om naar de invoermodus te gaan.
Selecteer een rij om een voorbeeld van het
patroon weer te geven aan de hand van de tekst
in die rij. U kunt een rij in de tekstlijst selecteren

door te drukken op de toets of .

Klikop +
het eind van de lijst.
(U kunt maximaal 500 rijen toevoegen.)

om een rij toe te voegen aan

Tekst bewerken

Hiermee gaat u naar de invoermodus
voor de tekst in de geselecteerde cel. (U
kunt ook naar de invoermodus gaan door
te dubbelklikken op een cel.)

Selecteer een rij en klik op [Invoegen]. Er wordt
een nieuwe rij ingevoegd boven de
geselecteerde.

Selecteer een rij en klik op [Verwijderen].
De geselecteerde rij wordt verwijderd.

M

Als het patroon twee tekstpatronen bevat waarop
de eigenschap [Tekstplaatsing] is toegepast,
wordt de tekstlijst weergegeven als hieronder.

Lijst voor Tekstplaatsing

M Tekstlijst (CSV) opslaan/importeren
@® Hiermee slaat u de Lijst Tekstpl die u hebt

gemaakt, op.

Klik op deze knop, selecteer het station en de
map. Typ de naam van het bestand in het
kader [Bestandsnaam)]. Klik vervolgens op
[Opslaan] om de lijst op te slaan als .csv-
bestand.

Hiermee importeert u een Lijst Tekstpl als .csv-

bestand.

Klik op deze knop, selecteer het station, de map
en het bestand. Klik vervolgens op [Openen] of
dubbelklik op het pictogram van het bestand.

M Patronen uitvoeren met tekst uit
de tekstlijst

e Klik hierop om het te verzenden naar

44

44

machines met de functie (Verbinding). Deze
knop is beschikbaar als de borduurmachine
die u hebt aangesloten op de computer,
compatibel is met de functie Link (Verbinding).
Sluit een compatibele borduurmachine aan die
is gestart in de modus (Verbinding).

“Met de functie Link (Verbinding) borduren
vanaf de computer” op pagina 204

Naar map

“Patronen uitvoeren met tekst uit de
tekstlijst” op pagina 125

H Een patroon met een vervangen
tekst bewerken

@ Selecteer tekst in het dialoogvenster [Lijst

Tekstpl] en klik op [OK] om terug te keren
naar de ontwerppagina Ontwerppagina en het
patroon met de vervangen tekst te bewerken.
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Functie Tekstplaatsing (tekst vervangen)
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Borduurpatronen maken met
afbeeldingen

U kunt eenvoudig borduurpatronen maken van
afbeeldingen. Verder vindt u in dit gedeelte
gedetailleerde beschrijvingen voor het maken van
borduurpatronen die zijn gecombineerd met een
afbeelding.




Steek-wizard: Afbeelding automatisch converteren tot borduurpatroon

Steek-wizard: Afbeelding automatisch
converteren tot borduurpatroon

U kunt een borduurpatroon maken van een foto van een digitale camera, een gescande afbeelding of een
clipartafbeelding.

B Automatisch perforeren (>» p. 132)

-

M Kruissteek (»» p. 135)

A\ 2

M Fotosteek 1 (»» p. 139)
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Lesgids 6-1: Automatisch perforeren

Lesgids 6-1: Automatisch perforeren

In dit gedeelte maken we met behulp van de functie Automatisch perforeren automatisch een borduurpatroon
van een afbeelding. Zo maakt u een borduurpatroon van vormen en kleuren in de afbeelding.

Stap 1 Afbeeldinggegevens importeren in Layout & Editing

Stap 2 De wizard Automatisch perforeren starten

Stap 3 Een afbeeldingmasker toepassen en het formaat en de positie aanpassen

Stap 4 Een rand maken van een maskeromtrek en deze converteren tot een borduurpatroon

Stap 1 Afbeeldinggegevens
importeren in Layout &
Editing

1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Kik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en
vervolgens op [van bestand].

@ EEaEae) -

- Beginscherm | Afbeelding

E.};‘L g Opslaan - [y Rechtsom roteren
), Afbeelding wijzigen || | Linksom roteren

Openen|— -
- @ Us

Afheelding nnenen

van bestand... | 150 . . . . |t

Weergave

® @

Automatisch Kruisste

Werwijderen perforeren >

Bewerken

== | van TWAIN-apparaat...
van Klembord...
Optie

Selecteer TWAIN...
_

3  Dubbelklik op de map [Documenten (Mijn
documenten)\PE-DESIGN 10\Tutorial\
Tutorial_6] om deze te openen.

M

Bij de installatie van deze toepassing wordt de
map [PE-DESIGN 10] geinstalleerd in de map
Documenten (Mijn documenten).

o [ DN 9 =

e =53 10mm Hoogie = 8100 LOIDI0 1015 MO @iy

M

» Afbeeldingen met weinig kleuren die duidelijk
verschillen werken het best met [Automatisch
perforeren].

* Herhaal stap 1 tot en met 4 als u een andere
afbeelding wilt kiezen. U kunt de afbeelding ook
vervangen via het dialoogvenster in stap 4.

»»  “Dialoogvenster Masker selecteren” op
pagina 147

* U kunt beeldbestanden importeren van een
scanner of klembord en die afbeelding
importeren.

»»  “Beeldgegevens importeren” op pagina 150

4  Selecteer het voorbeeldbestand

[penguin.bmp] en klik op [Openen] of
dubbelklik op het pictogram van het bestand.

Een afbeeldingbestand openen

—— T

Datum Type
27520101900 EMP-bestar
1 | 275201500 B bestar
| | 19-3-201419:13  JPG-bestanc
20520101V EMP-bestar

XD
Bueablad  [&tuipbmp

=i % Voubeold
Bblotheken

LY
Dese e
@

Netwerk.

=]

Bestandstypen: [ifbecidngsbestanden(”bmp: i pg: Wi prg=ei v| _Paneren |

Bestandsnaam:  [penguin bmp

— De afbeelding verschijnt in het werkgebied.

Stap 2 De wizard Automatisch
perforeren starten

1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Kik op [Automatisch perforeren] in de groep
[Steekwizard].
@ DEBHAK uE) -+

Beginscherm Afbeelding

[ -
@ [ Opslaan |
‘ E Afbeelding wijzigen

‘Weergave
Rechtsom roteren | ® @
ﬂ Linksom rateren

. \Automatisch [Kruisste
({® Verwijderen perforeren =
Bewerken

Openen — =
- 9 /]

Afbeelding

L
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Lesgids 6-1: Automatisch perforeren

Stap 3 Een afbeeldingmasker Stap 4 Een rand maken van een
toepassen en het formaat maskeromtrek en deze
en de positie aanpassen converteren tot een

borduurpatroon

1 Kikop m om het cirkelmasker te selecteren.
Sleep het handvat om het maskerformaat aan
te passen en sleep het masker om de
maskerpositie aan te passen.

Klik op [Volgende].

Schakel het selectievakje [Maskeromt.toev.] in,
controleer het voorbeeld en klik op [Voltooien].

Parameters voor automatisch perforeren

Gebiedsklewen  Lirkleuren
wegalen weglsten

U kunt de hier geselecteerde maskeromtrek

gebruiken als lijngegevens (rand) in stap 4. I
| —
»» “Dialoogvenster Masker selecteren” op
pagina 147.
2 Sleep de afbeelding om de uitvoerpositie en -
het formaat aan te passen. De witte [—
achtergrond geeft het naaigebied aan in de FanEnE o

10121040015 it Dt

Ontwerppagina.

Klik o olgende].
P [Volg ] — De afbeelding wordt automatisch

verborgen en steken worden automatisch
ingevoerd.

Maske

controleren/Afbeelding wijzigen

»»  “Dialoogvenster Maskervorm
controleren/Afbeelding wijzigen” op
pagina 148
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Functies van Automatisch perforeren

Functies van Automatisch perforeren

9 Zoomen

selecteren. Doorgestreepte kleuren zijn

Dialoogvensters © Liinen maken
Parameters voor Klik op deze knop om het dialoogvenster
automatlsch perforeren [Gebieden sglecteren] te oper?en. Hier
kunt u de gebieden selecteren die moeten
worden geconverteerd naar lijnen.
o © o ? J
| PmmemsWova“mmamhDemmsl | Gebieden selecteren
| =
e -
— ve)
$ o
g
Klik op de gebieden die moeten worden S
o Weergave resultaat geconverteerd naar lijnen. Klik vervolgens 8
De resulterende geanalyseerde afbeelding op [OK]. =1
verschijnt in het kader Weergave resultaat. svametes oo atomatsch oo 8
]
e Gebiedskleuren weglaten/Lijnkleuren N S
weglaten . g
In de lijst [Gebiedskleuren weglaten] en i £y
[Lijnkleuren weglaten] klikt u op de i S
kleuren om te selecteren of ze worden : ¢3|>
genaaid. A -
U kunt selecteren of gebieden worden =X %
genaaid of niet door hun kleuren te [ [ b3
ingesteld om niet genaaid te worden. S o B
[T 3
=
+ Als u wilt selecteren of een deel van de afbeelding © Garenkleurkaart
al dan niet wordt genaaid, klikt u in het kader Selecteer de garenkleurkaart die u wilt gebruiken.
Weergave resultaat of in de lijst [Gebiedskleuren e Maskeromt.toev.
weglaten] of [Lijnkleuren weglaten]. Als dit selectievakje is ingeschakeld,
» Gebieden die in het kader Weergave resultaat worden lijngegevens gemaakt uit de
zijn gevuld met een dubbel gearceerd patroon, maskeromtrek.
worden niet genaaid. . .
Ook lijnen die worden weergegeven als een @ Ruisonderdrukking

stippellijn, worden niet genaaid. Hiermee geeft u op in hoeverre ruis
! (vervorming) wordt verwijderd uit de afbeelding.

@ Segmentatiegevoeligheid

Hiermee stelt u de gevoeligheid van de
afbeeldingsanalyse in.

@ Maximum aantal kleuren

Hiermee stelt u het aantal gebruikte kleuren in.
@ Opnieuw

Klik op deze knop om het resultaat van de
@ Deze gebieden worden niet genaaid. wijzigingen weer te geven.
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Lesgids 6-2: Kruissteek

Lesgids 6-2: Kruissteek

Met de functie Kruissteek maakt u kruissteekborduurpatronen van afbeeldingen. In dit gedeelte maken we een
kruissteekborduurpatroon van een afbeelding.

Stap 1 Afbeeldinggegevens importeren in Layout & Editing
Stap 2 De kruissteekwizard starten

3 Kiik op [Volgende].

Masker selecteren

Stap 1 Afbeeldinggegevens
importeren in Layout &

o X
Editing [N -
»
Selecteer de map [Tutorial_6] en vervolgens '
[tulip.bmp] als de afbeelding.
»»>  “Afbeeldinggegevens importeren in
Layout & Editing” op pagina 132
Een afbeeldingbestand openen ~
Fosken X ok B &N
b e R i
- In dit dialoogvenster kunt u een
@ afbeeldingsmasker toepassen, het formaat
< g aanpassen en de vorm bewerken. In dit
Bestandsnaam: [ip brp =] [ operen

voorbeeld gaan we gewoon door met de
volgende stap.

»»  “Dialoogvenster Masker selecteren” op
- - pagina 147
Stap 2 De kruissteekwizard

starten 4 Kiik op [Volgende].

Maskervorm controleren/Afbeelding wijzigen

1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Kik op [Kruissteek] in de groep
[Steekwizard] en vervolgens op [Kleur].

= = -
NEERY STk
- Beginscherm Afbeelding Weergave
E@ 7§ opstaan - [\ Rechtsom rateren @ @ ,j
F{ Afbeelding wijzigen fllm!c;om roteren
= Automatisct| Kruissteek mam

Openen —~ ~
‘ = UU E’J Verwijderen peroreren
Bewerken

nlbc:ldmg " K:mmm al

naarvoigulr.le % o r | N KlEul

'j fo 1 M= Crr P ¢ i o |
fws
In dit dialoogvenster kunt u het formaat en de

positie van de afbeelding aanpassen. In dit
voorbeeld gaan we gewoon door met de
volgende stap.

»» “Dialoogvenster Maskervorm
controleren/Afbeelding wijzigen” op
pagina 148
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5

Klik op [Volgende].

Kruissteekparameters

K

X\ weaen

Gorr
BROTHER EMBROIDER </

Masium aardal Keuten:

<Veae e

In dit dialoogvenster kunt u de grootte van de
kruissteek en het aantal kleuren opgeven. In
dit voorbeeld gebruiken we de
standaardinstellingen.

Klik op [Voltooien].

Kruissteek bewerken

~—
N
[
EMERDIDERY
AT
Kleur wiggen... || 2

Hethalng kisseker:

I Maskerombtoey.
™ Siabloon weergeven

In dit dialoogvenster kunt u steken toevoegen,
verwijderen of bewerken en kunt u de kleuren
opgeven en het aantal maal dat elke steek
wordt genaaid. In dit voorbeeld gebruiken we
de standaardinstellingen.

[(NEEw
O DK 4 s

B e o ==——o~

— De afbeelding wordt automatisch
verborgen en steken worden automatisch
ingevoerd.

Lesgids 6-2: Kruissteek
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Functies van Kruissteek

Functies van Kruissteek

Dialoogvenster
Kruissteekparameters

o ©0

| Kruissteekparameters

=
ik s e
e e — (@)
=

‘ 7]
Lo |

cvoige A

o Weergave resultaat
Gebieden die niet worden geconverteerd
naar kruissteken, worden dubbel
gearceerd weergegeven.

e Kleuren weglaten
In de lijst Kleuren weglaten klikt u op de
kleuren om te selecteren of ze worden
genaaid.

M

» Als u wilt selecteren of een deel van de
afbeelding al dan niet wordt genaaid, klikt u in het
kader Weergave resultaat of in de lijst [Kleuren
weglaten].

» Gebieden die in het kader Weergave resultaat
zijn gevuld met een dubbel gearceerd patroon,
worden niet genaaid.

@ Deze gebieden worden niet genaaid.

9 Zoomen

e Grootte kruis
Hiermee stelt u het formaat van het
patroon in.

@ Garenkleurkaart
U kunt het merk garen selecteren om te

137

gebruiken in het kruissteekpatroon dat u
hebt gemaakt.

@ Maximum aantal kleuren
Hiermee stelt u in hoeveel kleuren worden
gebruikt in het patroon dat u hebt gemaakt.

o Opnieuw
Klik op deze knop om het resultaat van de
wijzigingen weer te geven.

@ Volgende
Hiermee gaat u door naar de volgende
stap (dialoogvenster [Kruissteek
bewerken]).

M Dialoogvenster Kruissteek bewerken

Klik op een knop in (1) om het type steek te
selecteren, een garenkleur te selecteren in
(2). Klik of sleep vervolgens in (3) om de
steken te bewerken.

LY
253 X .
-~
%ﬁ& S| REBB Lot X
% R canae e
S | 3 s e
202035050 R RR Mo o4 [ E&)
R R BEER o A oer e
| g -
RER 8 208 Ko oo z
RS —
=5 Rt
L ECE|
g PR o 7 )
fed <]
0— —— o
I Siabloon weery (g2 ven s—
<voise e

o Steken selecteren
Steken selecteren om toe te voegen/te
verwijderen
& (kruissteken): hiermee geeft u een
kruissteek in een kader op.

(achtersteken): hiermee geeft u een
achtersteek op binnen ([~.] of |-) of aan

derand (| | | of —)van een kader.

e Kleuroptie
Als u de kleur wilt wijzigen, klikt u op
[Kleur wijzigen] om het dialoogvenster
[kleurgebied] te openen. Vervolgens klikt
u op de gewenste kleur.
Als u de kleur wilt selecteren die u wilt
gebruiken voor een steek, klikt u op

2 en vervolgens op de steek die u
met die kleur wilt naaien.




a

9 Bewerkgebied

©
o

(6]

+ Voor kruissteken
Klikken op een kader: hiermee voegt u
één steek toe.

+ Voor achtersteken
Klikken op de rand van een kader:
hiermee voegt u één steek toe aan de
rand.
Klikken op een diagonaal in een kader:
hiermee voegt u één steek toe op de
diagonaal.

+ Voor zowel kruissteken als
achtersteken
De aanwijzer slepen: hiermee voegt u
opeenvolgende steken toe.
Klikken/slepen met de
rechtermuisknop: hiermee verwijdert u
één steek/opeenvolgende steken.

Zoomen

Sjabloon weergeven

Als u de geimporteerde afbeelding wilt
weergeven, klikt u op [Sjabloon
weergeven].

Maskeromt.toev.

Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden lijngegevens gemaakt uit de
maskeromtrek.

Herhaling kruissteken/Herh.
achtersteken

U kunt opgeven hoe vaak elke steek
wordt genaaid door [Enkel], [Dubbel] of
[Drievoudig] te selecteren.

Als u klikt op [Vorige] om terug te keren naar het
dialoogvenster [Kruissteekparameters] nadat u
de steken hebt bewerkt, worden de bewerkte
steken teruggezet naar de vorige parameters.

Functies van Kruissteek
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Lesgids 6-3: Fotosteek 1

Lesgids 6-3: Fotosteek 1

Met de functie Fotosteek 1 kunt u borduurpatronen van foto’s maken. Dit type borduurpatroon dat is gemaakt
van een foto bevat gedetailleerde en overlappende steken.

Stap 1 Fotogegevens importeren in Layout & Editing
Stap 2 De wizard Fotosteek 1 starten
Stap 3 Een afbeeldingmasker toepassen en het formaat en de positie aanpassen
Stap 4 Geschikte garenkleuren selecteren en een borduurpatroon maken
Stap 1 Fotogegevens importeren Stap 3 Een afbeeldingmasker
in Layout & Editing toepassen en het formaat
Selecteer de map [Tutorial_6] en vervolgens en de pOSItIe e e
[swimming_girl.jpg] als de afbeelding. 1 Sleep de handvatten om de vorm van het
»» “Afbeeldinggegevens importeren in masker aan te passen. Sleep het masker om
Layout & Editing” op pagina 132 de positie aan te passen.
Een afbeeldingbestand openen e eserseeceen =
i — R LT j o
; s < >
|
$ i)
e o] | |
Stap 2 De wizard Fotosteek 1 2 Kiik vervolgens op Volgende.
starten 3 Kik op [Ontwerpinstellingen].
1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Kik op [Fotosteek 1] in de groep
[Steekwizard] en vervolgens op [Kleur].

el =1 = KN &) ® Naamloo
‘) Beginscherm | Afbeelding | Weergave

35| [ opsiaan - [\ Rechtsom roteren @ @ ’_—} =
[84 Afbeelding wijzigen || ¢JLinksom roteren & i
Openen —~, .
- g

0@ || @8 verwideren
Afbeelding | Bewerken

Kruis:
perforeren. ~ 1- 2~
St¢ Fotosteek 1 | 1

X -, 1%

- . =
o | &=l & ‘ {

M

Met [Fotosteek 1] kunt u een borduurpatroon
maken in kleur (Kleur), sepia (Sepia), grijstonen
(Grijs) of één kleur (Mono). Voor dit voorbeeld
selecteert u [Kleur].
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Lesgids 6-3: Fotosteek 1

4  Selecteer [Ringformaat] en kies een
Ontwerppagina-formaat van 100 x 100 mm in
de selector. Klik vervolgens op [OK].

Stap 4 Geschikte garenkleuren
selecteren en een
borduurpatroon maken

Ontwerpinstellingen

Ortweppogina | Uvoeen |

Machinetype: FotosteekI-parameters

ca® o

e

© Aangepast fomaat

Standaard

5 Kiik op [Aan pagina aanpassen] om de

o i o Nu kunt u het borduurpatroon voltooien door te
uiteindelijke grootte te wijzigen.

klikken op [Voltooien]. Maar in dit gedeelte wordt
e e ol beschreven hoe u de fotosteek verbetert door
= diverse instellingen te wijzigen.

\ 1 In de selector [Garenkleurkaart] selecteert u
[Brother Chart (Photo Stitch))].

In de selector [Maximum aantal kleuren]

’ geeft u “20” op.

\ Klik op [Voorbeeld bijwerken].

Fotosteek1-parameters

<veige Ao Vol >

Garerklewkaat: [Brother Char{Photo Stich] _~ |

WG SECiE asimum aartal iewen: |20 2 |

Dj [ Ge..| KL. | Code | Merk | Omschriping A P
=2 17 light blue -
*3 4 077 base light
» De grootte van het borduurpatroon wordt o
linksonder in het dialoogvenster weergegeven.
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In deze weergave kunt u de grootte naar 2 Sleep de schuif [Helderheid] één plek naar
believen aanpassen. links en de schuif [Contrast] twee plekken
* De minimumformaten van borduurpatronen die naar rechts. .
kunnen worden genaaid, worden hieronder Klik op [Voorbeeld bijwerken].
vermeld. o -
¢ Alleen het gezicht: 100 x 100 mm DM L
¢ Hoofd en gezicht: 130 x 180 mm —— |
Steskiengie [30 =] mm ANLLLLLL J— ®
[V Paginakleur nasien Selectie uit kandidaten.
™ Maskerom toev.

»»  “Dialoogvenster Maskervorm

controleren/Afbeelding wijzigen” op D:I

pagina 148 en “Dialoogvenster

Grijsbalans/Afbeelding wijzigen” op Maak de nodige aanpassingen, naar gelang de
pagina 149 afbeelding. Als het moeilijk is om de toon aan te

) passen, klikt u op [Selectie uit kandidaten].
6 Controleer het voorbeeld van het gebied dat u

wilt converteren en klik op [Volgende]. »»  “Selectie uit kandidaten” op pagina 143.
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3 Terwijl u naar het voorbeeld rechts kijkt,
selecteert u kleuren uit de lijst met meest
frequent gebruikte kleuren (lichtblauw voor de
achtergrond) en voor de meer karakteristieke
kleuren (rpserood voor de lippen). Vervolgens
klikt u op [Reserveren].

— Voor dit voorbeeld worden vier kleuren
(cremebruin, lichtblauw, zalmrose en
rpserood) gereserveerd.

| lGe.|rh. | Code Mo | Omschiving ~

. [ 817 qay

2 K 017 fight blue

3 K 077 base light

e 812 cream yelow

5 R 079 salmon pink.

6 393 warm gray

7o 027 fiesh gieen

R 542 seacrest

9+ B 126 pumpkin

A0 » [ 513 me green

A1 & B 085 deep rose

q2 o 3 reddich brown ¥
< >
Tosvoegen.. | Vemigeren| [ & Fesenenn

4  Geefin de selector [Maximum aantal
kleuren] “10” op en klik op [Voorbeeld

bijwerken].
Fotosteek1-parameters
R duto selectie I Masium azrtal Kewer: |10 El
[ Ge..[ KL | Code | Merk | Omschriping  ~
A+ [ ey aray

1+
2w 17 light blue
"3 W 077 base light
]

a15 P

5 Kiik op [Voltooien].

Fotosteek-parameters

swsirge [T S | g 1y g
|| e |

Naamioos - Layout & Editing

L s o ]
v >'
ol ]

10101010 OO

oot Brede = 7.50mn oogte + 5505, steken = 1792

— De afbeelding wordt automatisch
verborgen.

M

Als het borduurpatroon kleuren bevat die u niet wilt
benadrukken (bijvoorbeeld grijstinten in het
gezicht), kunt u in het deelvenster [naaivolgorde]
de naaivolgorde wijzigen zodat de ongewenste
kleur wordt geborduurd vé6r alle andere kleuren.

»»  “Kleuren wijzigen” op pagina 85.

Tips voor betere resultaten

Als de werkelijke garenkleuren verschillen van de
garenkleuren op het scherm, heeft dit grote
gevolgen voor het borduurresultaat.

[Brother Chart (Photo Stitch)] is een
garenkleurkaart op basis van Brother-
borduurkaartkleuren en huidtinten. Deze kaart is
aangepast met het oog op het verschil tussen
garenkleuren op het scherm en werkelijke
garenkleuren. Toch kunnen de kleuren afwijken
naar gelang uw computeromgeving.

Als de garenkleuren op het scherm afwijken van de
werkelijke garenkleuren, gebruik dan de
gebruikergarenkleurkaarten en pas de
garenkleuren aan om het resultaat te verbeteren.

»»  “Gebruikergarenkleurkaarten bewerken”
op pagina 192
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Functies van Fotosteek 1

Dialoogvenster Fotosteek
1-parameters

Met Kleur, Sepia of Grijs

Fotosteekl-parameters

—_— )_
Steskengte [30 =] mm i U
W Paginakleu nasien Selectie ut kandidaten.
I~ Maskeromt toey.
e Veoettinten
| <Voize s | [
|
Met Mono

I Fotosteekl-parameters

Kleur gebruken

[ E0)
EMEROIDERY
4RI

K i

= [ Femeamnan
"

S e ey s

g B8 Fom [| g oo

o kandn. |

I~ Mesketontlosv.

Oveige.

e © © 5]

Selecteer de garenkleuren in de kleuropties o
geef de gewenste instellingen op onder [Naaioptie]
9 en [Kleuroptie] 9 en klik op [Voorbeeld
bijwerken] Q om het effect van de opgegeven
instellingen weer te geven. Klik op [Voltooien] 9
om de afbeelding te converteren naar een
borduurpatroon.

o Kleuropties

Kleur/Sepia/Grijs

U kunt het merk garen selecteren dat u wilt

Garenkleurkaart gebruiken in het patroon dat u hebt gemaakt.

Selecteer of garenkleuren automatisch
(aan) worden geselecteerd, of

Auto selectie | handmatig (uit). Schakel dit
selectievakje in om deze functie te
activeren.

Aantal
kleuren

Hiermee stelt u het aantal kleuren in dat wordt
geselecteerd door de functie Auto selectie.

Hiermee toont u de garenkleuren die
worden gebruikt. Met deze lijst kunt u
controleren of veranderen welke
garenkleuren worden gebruikt.

Lijst met
gebruikte
kleuren

Klik op deze knop om een garenkleur toe te
voegen aan de lijst met gebruikte kleuren.
Als u hebt geklikt, verschijnt het
dialoogvenster [Toevoegen].

Toevoegen

Garenkleurkaart
BROTHER EMBROIDERY v

Klewr | Code
ol EMBRI
TR IR
817  EMBRI
010 EMBRI
812 EMBRI

Merk A

Toevoegen

E

< >

13 Annuderen

Selecteer een garenkleurkaart,
vervolgens een garenkleur en klik op
[OK] om de kleur toe te voegen aan de
lijst. Toegevoegde kleuren worden
gereserveerd als garenkleuren die
moeten worden gebruikt.

Selecteer een garenkleur in de lijst met
gebruikte kleuren. Klik vervolgens op
deze knop om de geselecteerde kleur te
verwijderen uit de lijst. Zo kuntu
onnodige garenkleuren verwijderen en
het aantal kleuren verminderen.

Verwijderen

Hiermee geeft u garenkleuren op die
moeten worden gebruikt. Selecteer een
garenkleur in de lijst gebruikte kleuren.

Klik vervolgens op deze knop om 4.

Reserveren .
weer te geven in de kolom

Gereserveerd. Als u deze instelling wilt
annuleren, klikt u op het pictogram

zodat dit er als volgt uitziet:

Mono

Lijst met
gebruikte
kleuren

Hiermee toont u de garenkleuren die
worden gebruikt.

Klik op deze knop om het dialoogvenster
[kleurgebied] te openen. Daar kunt u
de kleuren wijzigen.

Kleur
wijzigen
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Functies van Fotosteek 1

9 Naaioptie

Detail

Een [Fijn] instelling betekent
gedetailleerder werk en een groter
aantal steken. (De steken overlappen.)

Steeklengte

Wanneer u de waarde verlaagt, wordt de
steeklengte korter en het stiksel fijner.

Paginakleur
naaien
(alleen
beschikbaar
met Kleur,
Sepia en
Grijs)

Als dit selectievakje is uitgeschakeld,
worden de delen van het patroon die
dezelfde kleur hebben als de
Ontwerppagina niet genaaid.

Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden deze delen wel genaaid.

Maskeromt.toev.

Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden lijngegevens gecreéerd uit de
maskeromtrek.

Overige

Klik op deze knop om het
dialoogvenster [Overige] te openen.
Daar kunt u onderstaande instellingen
opgeven.

[Conversieprioriteit]:

Als u het belangrijker vindt dat het
patroon de originele foto zo dicht
mogelijk benadert, selecteert u
[Steekkwaliteit].

Als u het belangrijker vindt om het
aantal verspringende steken te
reduceren, selecteert u [Reductie
verspringende steken].

[Beeldtypel:

Als u [Foto] selecteert, worden de
garenkleuren gemengd, zodat het werk
er natuurlijker uitziet.

Als u [Cartoon] selecteert, worden de
garenkleuren niet gemengd, zodat de
enkelvoudige kleuren duidelijk zichtbaar zijn.
Selecteer [Foto] voor beeldgegevens van
een foto, enz. Selecteer [Cartoon] voor
beeldgegevens van een illustratie, enz.

9 Helderheid / Contrast

Met de bovenste schuif past u de helderheid aan.
Met de onderste schuif past u het contrast aan.

Selectie uit
kandidaten

De afbeelding kan automatisch worden
aangepast.

Klik op deze knop om negen patronen
te tonen met een verschillend niveau
van helderheid en contrast, op basis
van de originele afbeelding. Selecteer
een van de opties en klik op [OK].

PP p
pRp
W

143

Q Voorbeeld bijwerken
Werk het voorbeeld bij nadat u de instellingen
hebt gewijzigd.

M

» Als het selectievakje [Auto selectie] is
ingeschakeld, worden de garenkleuren
automatisch geselecteerd in de kaart die is
geselecteerd in de selector [Garenkleurkaart].
Als u garenkleuren reserveert, worden ze
opgenomen in de kleuren die worden
geselecteerd volgens het nummer dat is
opgegeven in het kader [Aantal kleuren].

Als het selectievakje [Auto selectie] is
uitgeschakeld, worden de instellingen in de
selector [Garenkleurkaart] en het kader
[Aantal kleuren] niet toegepast. Dan worden
alleen de garenkleuren in de huidige lijst kleuren
gebruikt om garenkleuren toe te wijzen.

* Wanneer u garenkleuren toevoegt/verwijdert,
wordt het selectievakje [Auto selectie]
uitgeschakeld. Als u toegevoegde garenkleuren
wilt gebruiken en andere garenkleuren wilt
selecteren, schakelt u het selectievakje [Auto
selectie] in en werkt u de lijst bij.

» De garenkleuren in de lijst van gebruikte kleuren
worden vermeld op volgorde vanaf de helderste.
Dit is de naaivolgorde en deze kunt u niet
wijzigen.

M

Prachtig fotoborduurwerk maken

» [Brother Chart (Photo Stitch)] in de selector
[Garenkleurkaart] is een garenkleurkaart die is
gemaakt om een voorbeeld weer te geven van
patronen met Brother-borduurgaren —in kleuren
die de werkelijk geborduurde kleuren zoveel
mogelijk benaderen. Deze kaart geeft de
kleuren die zo goed mogelijk overeenkomen met
het te verwachten resultaat.

De kleuren kunnen afwijken naar gelang de
computeromgeving. U kunt kleuren bewerken
om een gebruikergarenkleurkaart te maken die
overeenstemt met de garens die u hebt. Dan
kunt u de patronen die u maakt weergeven in
kleuren die zoveel mogelijk overeenkomen met
de garens waarmee u werkt.

»»>  “Gebruikergarenkleurkaarten bewerken” op
pagina 192

» De volgende typen foto’s zijn niet geschikt voor
het maken van borduurpatronen.
¢ Foto’s waarin het onderwerp klein is, zoals in
foto’s van gezelschappen
+ Foto’s waarin het onderwerp donker is, zoals
foto’s die binnen of met tegenlicht zijn genomen
» Een afbeelding met een breedte en hoogte
tussen 300 en 500 dots is geschikt.
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Lesgids 6-4: Fotosteek 2

We maken een borduurpatroon met [Fotosteek 2] volgens een andere methode dan met [Fotosteek 1]. Dit
borduurpatroon wordt ook gemaakt van een foto, maar dit type borduurpatroon bevat herhalende zigzagsteken. Zo krijgt
u een algemenere weergave van met [Fotosteek 1]. De gegevens zijn echter gemaakt met goed gereguleerde steken.

Stap 1 Fotogegevens importeren in Layout & Editing

Stap 2 De wizard Fotosteek 2 starten

Stap 3 Een afbeeldingmasker toepassen en het formaat en de positie aanpassen
Stap 4 De naaihoek wijzigen

Stap 1 Fotogegevens importeren
in Layout & Editing

Selecteer de map [Tutorial_6] en vervolgens [girl2-
face.bmp] als de afbeelding.

»» “Afbeeldinggegevens importeren in
Layout & Editing” op pagina 132

Een afbeeldingbestand openen

Zoskenin: [ Tword s <] «@eFE-

Datum

| BRI
2200150
16320141013
27520101900

<
Recao ot

Burcaublad

Riblcheken

Bestandsnzam: [ys12aue b

Stap 2 De wizard Fotosteek 2 starten
1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Kik op [Fotosteek 2] in de groep
[Steekwizard] en vervolgens op [Mono].

= B Naamloos - Layout

® @ 2

@
—
Automatisch Kruissteek Fotostee||Fotosteek] Design

Iding ‘Weergave

D Rechtsom roteren

¥ tinksam roteren

@Vzrwijdersn
Bewerken

%7

perforeren & 1~ g Center

Steekwizard | Fotosteek 2
=0 i ; ) ) |0 X Kleur

Maono —
L

Stap 3 Een afbeeldingmasker
toepassen en het formaat
en de positie aanpassen

Klik op m om het cirkelmasker te selecteren.

Sleep het handvat om het maskerformaat aan
te passen en sleep het masker om de
maskerpositie aan te passen.

Klik op [Volgende].

Masker selecteren

1

Automatisch
geneteten

»»  “Dialoogvenster Masker selecteren” op
pagina 147

2 Inditdialoogvenster kunt u het formaat en de positie

van de afbeelding aanpassen. In dit voorbeeld gaan
we gewoon door met de volgende stap.

Klik op [Volgende].

Grijsbalans/Afbeelding wijzigen

Ontwerpinstel
ngen

e
3
B2984mm <Veige. Arruieren

L

»»  “Dialoogvenster Maskervorm controleren/
Afbeelding wijzigen” op pagina 148 en
“Dialoogvenster Grijsbalans/Afbeelding
wijzigen” op pagina 149
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Lesgids 6-4: Fotosteek 2

Stap 4 De naaihoek wijzigen
1 In het kader [Richting] typt u “45”.

2 Kik op [Voorbeeld bijwerken].

Fotosteek2-parameters

Nasiopte Kleuopte

Liptussenninte:
’z‘n——’ [ Em
= [EMBRDIDERY
= AT
Mas. dehiheid
45 =] vom

Ko wtign. |

4

5

Fiching

Q

[ =] goden

lll

;é

)
i

i

Heldetheid/contast

|

i

| e
[ }— L]

Commema]

cvoige A

™ Maskeromtoer. | |

3  Kiik op [Voltooien].

Fotosteek2-parameters

Nasiopte Kleuopte

i || g
Po o | |veRooeny
= /ART
o
45 =] vom
R Ko iign.. |
45 :: araden
= Helderheid/contrast

I~ Maskeromt toev. ey ‘)7-
0o Y o

<Veie e

@DeETEsD - suaen Naamioos - Layout & Editng
O seiesam] wnvecvs R 2ien

[@opsamn D\ Recntsomoteren S
orrn 3 o= | s st st g o
L Afoeeiding. Bewerken || Steckwaard. J
O eeeee—— T x
@)% N () imporer. E ew | Winenetg. ABTeste.
© Ad

Gubeskos [G70THER EHEROGERY =]
sn
W Sonose
B
EEONCEN"

L] EE0o0m
EEECOCONEN
OEEEDOmE

koi2i0i0i3 .
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Dialoogvenster Fotosteek
2-parameters
Met Kleur

| Fotosteek2-parameters

Kleuopte

Gerenkleuskoat
GROTHER EMBROIDERY -]
Fiching
0 =] o
I Maskeromt tos
<Veige
| | Fotosteek2-parameters
Nesiopte- Kol
Uipusserninie
o = B Boen
= aRT
Max diined
45 =] o
Ko viigen
e =]
[ = gaden
=l Helderheid/contrast
T~ Maskeromt toev. o R R
o—Y—o
Voabeeldbiveiken
<Vorg Arnieren

©

Geef de gewenste instellingen op onder [Naaioptie]
o en [Kleuroptie] e Klik vervolgens op
[Voorbeeld bijwerken] 9 om het effect van de
opgegeven instellingen weer te geven. Klik op
[Voltooien] Q om de afbeelding te converteren
naar een borduurpatroon.

Functies van Fotosteek 2

o Naaioptie
Lijntussen- TR . )
ruimte $ Lijntussenruimte
A
Max. Lagere waarde Hwarde
dichtheid ;
= = -
0° 45° 90°
Richting m :%gg - ‘%
e S
Als dit selectievakje is ingeschakeld, worden
Maskeromt.toev. | .. - .
lijngegevens gecreéerd uit de maskeromtrek.
9 Kleuroptie
Kleur
Garenkleur- | U kunt het beschikbare garenmerk
kaart selecteren in de selector [Kleurset].
Als u [Auto selectie] selecteert,
worden automatisch de vier meest
geschikte kleuren geselecteerd.
Als u een andere optie selecteert,
worden de vier kleuren gespecificeerd
die worden gebruikt bij het maken van
Kleurset het borduurpatroon.
De kleurkeuzen zijn cyaan (C), magenta
(M), geel (Y), zwart (K), rood (R), groen (G)
en blauw (B). Selecteer een van de
volgende combinaties van de kleuren die
het meest worden gebruikt in de afbeelding.
Kleurcombinaties: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK
Gebruikte Hiermee geeft u de vier geselecteerde

garenkleuren

garenkleuren weer.

Klik op een kleur onder [Gebruikte
garenkleuren]. Klik vervolgens op
[Kleur wijzigen] als u het
dialoogvenster [kleurgebied] wilt

Kleur .
wiizigen openen. Selecteer de nieuwe kleur en
1zig klik op [OK]. De geselecteerde
garenkleur wordt toegepast op de
afbeelding die wordt weergegeven in
het voorbeeldvenster.
Mono
Klik op de knop [Kleur wijzigen] om het
dialoogvenster [kleurgebied] te
Kleur
wiizigen openen als u de kleur van de fotosteek
1219 wilt wijzigen. Selecteer de kleur en klik
op [OK] om de kleur te wijzigen.
Kleur/Mono
Helderheid / | Met de bovenste schuif past u de helderheid aan.
Contrast Met de onderste schuif past u het contrast aan.
Voorbeeld Hiermee werkt u het voorbeeld bij nadat
bijwerken u de instellingen hebt gewijzigd.
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Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

Afbeelding naar steek-wizard

Klik op E boven in het venster (in de [Werkbalk
voor snelle toegang aanpassen]) om de
startwizard te openen. Klik vervolgens op
[Borduurpatronen maken met afbeeldingen]. Als
een afbeelding is geimporteerd, verschijnt het
volgende dialoogvenster.

Selecteer steekmethode voor afbeelding

Abesting Mebade:
@ Aorisch ptreen
G | | v
0- Lo ©
€ Foosook 1
€ ew € Swn Ol €
€ Foostock2
r c
Stkael © Design Ceter o
m
(Osmeiing
Kisuveioos nebbe,kurmenris oed wickn gesanverserd
o- o
s e

o Voorbeeldafbeelding voo6r converteren

e Voorbeeldafbeelding van
borduurpatroon na converteren

9 Selecteer de conversiemethode.

e Schakel dit selectievakje in om het Design
Center te starten en de afbeelding te
importeren in de Ontwerppagina.

@ Beschrijving van conversiemethode
@ Klik om door te gaan naar de volgende stap.

M

Als er geen afbeelding is geimporteerd in de
Ontwerppagina, verschijnt het dialoogvenster [Een
afbeeldingbestand openen].

Een afbeeldingbestand openen =
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Masker en afbeelding
aanpassen

M Dialoogvenster Masker selecteren

Het dialoogvenster [Masker selecteren] verschijnt,
ongeacht welke conversiemethode u hebt
geselecteerd.

o 2] Ci)

| Masker |3\e((sren

]

© 6]

o Maskervormen
De geselecteerde vorm wordt het masker
voor de afbeelding.

e U kunt het masker een andere vorm geven of
verplaatsen. Selecteer de betreffende functie
voor de bewerking die u wilt uitvoeren.

% sleep de handvatten om het
formaat van het masker aan te
passen. Sleep het masker om de
positie aan te passen.

» : ukunt punten invoeren,
verplaatsen en verwijderen om
een masker te maken met de
gewenste vorm.

Als u punten wilt toevoegen, klikt u
op de omtrek van het masker. Als
u een punt wilt verplaatsen,
selecteert u het punt en versleept
u het. Als u een punt wilt
verwijderen, selecteert u het punt
en drukt u op de toets <Delete>.

a

Met een klein origineel beeld kunt u misschien de
grootte van het masker niet verkleinen.




Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

9 Als u op [Automatisch genereren] klikt, instelling doet de grens tussen lichte en
wordt een omtrek van het masker donkere gebieden meer naar voren komen.

zfggggitr'f"h gedetecteerd in de + Met de schuif [Donker] — [Licht] stelt u de
9 helderheid van de afbeelding in.

* Met de schuif [Zwak] — [Sterk] stelt u het
contrast van de afbeelding in.

De knop [Automatisch genereren] is alleen
beschikbaar voor beelden met een
lichtgekleurde achtergrond, zoals in deze foto.

Voserseectren @ Wanneer u klikt op [Afbeelding openen]
7 % staat u toe dat de afbeelding wordt
N - vervangen door een andere. Het
I} dialoogvenster [Een afbeeldingbestand
openen] verschijnt. Selecteer een
bestand.
De volgende stap verschil naar gelang het
L kleurbereik dat u hebt geselecteerd voor het
A borduurpatroon.
| M Dialoogvenster Maskervorm

controleren/Afbeelding wijzigen

Als Kleur, Sepia of Grijs is geselecteerd voor
[Fotosteek 1], [Fotosteek 2] of Kruissteek, of als
[Automatisch perforeren] is geselecteerd:

Een maskervorm die is bewerkt met | »  of

gemaakt door te klikken op [Automatisch
genereren] wordt boven aan de lijst
toegevoegd. Dan kunt u deze maskervorm
selecteren wanneer u weer een patroon
maakt met een Steekwizard. Maximaal vijf

vormen worden toegevoegd, op volgorde ;%

Het volgende dialoogvenster wordt weergegeven.

naar meest recent gebruik.
Deze maskervormen worden
weergegeven, ongeacht welke
fotosteekfunctie is geselecteerd.
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e Zoomen
@ Wanneer u klikt op [Beeld afstellen] O
opent u het dialoogvenster [Beeld 9—“":”“" =
afstellen]. e | s

Beeld afstellen e

o Pas de positie en grootte van de
afbeelding aan. Sleep de afbeelding naar
de gewenste positie.

Sleep het handvat om de afbeelding het
gewenste formaat te geven.

e Klik op [Ontwerpinstellingen] om het
formaat van de Ontwerppagina te
wijzigen. Geef de instellingen op in het

wes . ‘ ‘ ok dialoogvenster [Ontwerpinstellingen].
o - y s »»>  “De instellingen van de ontwerppagina
® . y ‘o opgeven” op pagina 14
Ltoniem | © Kiik op [Aan pagina aanpassen] om de
afbeelding aan te passen aan het formaat
* Met de schuif [Origineel] — [Scherp] kunt van de Ontwerppagina.

u de scherpte van de omtrek van de

Grootte van borduurpatroon
afbeeldingen aanpassen. Een [Scherp] e P
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M Dialoogvenster Grijsbalans/
Afbeelding wijzigen

Als [Mono] is geselecteerd voor [Fotosteek 1] of

[Fotosteek 2]:

Het volgende dialoogvenster wordt weergegeven.

Grusna\ansmnlslamg wijzigen

o Pas de positie en grootte van de
afbeelding aan. Sleep de afbeelding naar
de gewenste positie.

Sleep het handvat om de afbeelding het
gewenste formaat te geven.

e Klik op [Ontwerpinstellingen] om het
formaat van de Ontwerppagina te
wijzigen. Geef de instellingen op in het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen].

»» “De instellingen van de ontwerppagina
opgeven” op pagina 14

9 Klik op [Aan pagina aanpassen] om de
afbeelding aan te passen aan het formaat
van de Ontwerppagina.

e Grootte van borduurpatroon

@ Sleep de schuif om de grijsbalans aan te
passen.
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Importeren naar Design
Center

We maken borduurgegevens in Design Center met
behulp van een afbeelding die is geopend in Layout
& Editing.

1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Klik op [Design Center] in de groep

[Steekwizard].

ER Naamloos - Layout &
Iding Weergave

[y Rechtsom roteren , [

| |
| Linksom roteren s
Automatisch Kruissteek Futusteek Fotusteek Design
P verwijderen perforeren - 2 Center

Bewerken Steekwizard

— Design Center start en de afbeelding
verschijnt in de Ontwerppagina.

»»  “Basisbewerkingen in Design Center” op
pagina 211 en “Lijntekeningstadium” op
pagina 224




Beeldgegevens importeren

Beeldgegevens importeren

U kunt een geimporteerde afbeelding gebruiken met de Afbeelding naar steek-wizard, als sjabloon voor handmatige
borduurinstellingen, of voor afdrukken op opstrijkvellen of bedrukbare stof wanneer u werkt met “Print en borduur”.

U kunt een afbeelding importeren op een van de volgende vier manieren.
» Vanuit een bestand » Vanuit het klembord

» Van scanner (TWAIN-apparaat)

a

U kunt slechts één afbeelding toevoegen aan het werkgebied. Als u probeert een andere afbeelding weer te
geven, vervangt deze de vorige.

B Bestandstypen van afbeeldingen 3 Selecteer het station, de map en het gewenste
U kunt afbeeldingen in de volgende bestandstypen bestand. Klik op [Openen].
importeren: Een afbeeldingbestand openen
Zoskenin: [ Proosich  v] ¢« @ cfEr
- Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), Windows g = oun e [ oy
Metafile (.wmf), Portable Network Graphics T e peoomn s | § “3
(.png), Encapsulated PostScript (.eps), GIF (.gif) M S i rel) | M

= harejpg 952011107 IPG-bests T
Bblotheken

A
T

» Vectorafbeeldingen in bestandstype “.wmf” -

irisjpg 10320141812 JPG-best:
ladyjpg 24620081648 JPG-best:
ladybird, S52N LT JPG-best
lionjng 2430141098 IPG-hect:
24320141931 JPG-best:
24320141931 JPG-best:
ggggg 24320141920 JPG-besti ¥
>

(Windows Metafile), “.emf’ (Enhanced Metafile) e
en “.svg” (Scalable Vector Graphics) kunt u

converteren naar vormpatronen. Zonder enige

informatie worden deze niet ondersteund. ;

»»  “Vectorafbeeldingen importeren (WMF/EMF/
SVG)” op pagina 93 4

» Als een EPS-bestand geen
“Voorbeeldafbeelding” bevat, kan het niet juist
worden weergegeven. Wanneer u een bestand
opslaat als EPS-bestandstype, moet u het
opslaan met voorbeeldweergave.

DBEY . Naamloos - Layout & Editing - oIl

o
o
=
Q
c
c
=
T
[
-
=
]
>
o
=]
3
[
=
[}
=
3
]
-
[
=
o
o
o
=
=]
«Q
[}
=]

sl |

Afbeelding importeren van " -
bestand sy

O 1vesce Ganasyzns. 01210101 OOt

M

» Als het selectievakje [Voorbeeld] is
ingeschakeld, verschijnt de inhoud van het

1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Kik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en
vervolgens op [van bestand].

@ EELIEEEN =R geselecteerde bestand in het venster
e Beginscherm | Afbeelding | Weergave [Voorbeeld].
pllfovien | Dyfeqsenioen | gy gy + U kunt diverse clipartafbeeldingen vinden in de
onmenlS o men | astomatien ke map [ClipArt] (in de map waarin PE-DESIGN is
e S — geinstalleerd) in:
[& anoestsna. T C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN 10
== van TWAIN-apparaat... \CI|pArt
van Klembord...
Optie

Selecteer TWAIN...
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Beeldgegevens importeren

Afbeelding importeren van
het klembord

1 Klik op de tab [Afbeelding].
2 Kik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en
vervolgens op [van Klembord].

@ EEaEe

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave

z:f) % Opslaan ~
G}, Afbeelding wijzigen
Openen||—, ~
- P v

E' Afbeelding openen

[\ Rechtsom roteren |
] Linksom roteren
@ Verwijderen

Bewerken

@ ©

Automatisch Kruisste
perfareren

5 van bestand... 1% ; ; z I'

£== | van TWAIN-apparaat...

van Klembord..,
Optie
Selecteer TWAIN..,

!

— De afbeelding op het klembord wordt
geimporteerd in de Ontwerppagina.

4 Inde lijst met [Bronnen] klikt u op het

gewenste apparaat om dit te selecteren. Klik
op [Selecteren].

Bron selecteren

Bronnen:

—

a

Als er geen TWAIN-apparaat is geinstalleerd,
verschijnen er geen namen in de lijst [Bronnen].
Installeer eerst de besturingssoftware voor het
TWAIN-apparaat.

a

Dit is alleen mogelijk wanneer het klembord
beeldgegevens bevat.

Afbeelding importeren van
een scanner (TWAIN-
apparaat)

M

TWAIN is een applicatie-interface (API) standaard
om scanners en andere apparaten aan te sturen.

1 Controleer of de scanner of het andere
TWAIN-apparaat juist is aangesloten op uw
computer.

2 Kik op de tab [Afbeelding].

3  Kilik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en
vervolgens op [Selecteer TWAIN].

.,@DB“E&L =)+

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave
L -
E | |5 Opslaan [\ Rechtsom roteren | @ ;@
8}, Afbeelding wijzigen || ¢ Linksom roteren
Openen|l—, pn) - Automatisch Kruisste
= 2 Ve (= verwijderan e
I Atbesiding openen L Bewerken |
3 van bestand... - ; ; g It

== van TWAIN-apparaat...

van Klembord...
Ontie

Selecteer TWAIN...
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5 Kik op de tab [Afbeelding].

6 Kiik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en
vervolgens op [Van TWAIN].

FECLETEE

Beginscherm Afbeelding Weergave
Eg [ -
ﬂ.} Eﬂ‘ Opslaan D Rechtsom roteren | @ :@
[2), Afbeelding wijzigen || ] Linksom roteren
Openen|—~, Py Automatisch Kruisste
| (<] —E ({3 verwijderen perforeren
|| Afbeelding openen | Bewerken |
5 van bestand... 1% ; ; z I

== van TWAIN-apparaat...

[ | van Klembard...
Optie
Selecteer TWAIN...

—

— De stuurprogramma-interface voor het
apparaat dat u hebt geselecteerd in het
dialoogvenster Bron selecteren verschijnt.

7  Geef de nodige instellingen op om een
afbeelding te importeren en importeer
vervolgens de afbeelding.

a

Meer informatie over het gebruik van de
stuurprogramma-interface vindt u in de
handleiding bij die interface. Anders neemt u
contact op met de fabrikant van de interface.

— De geimporteerde afbeelding wordt op het
oorspronkelijke formaat in de
Ontwerppagina geplakt.




Afbeeldingsinstellingen wijzigen

Afbeeldingsinstellingen wijzigen

Dichtheid van
achtergrondafbeelding
aanpassen

Klik op de tab [Afbeelding].

2 Sleep de schuif of klik op (=) of op (4} inde
groep [Afbeelding].
P RCEETETIR

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave

EEJ [ -
'ﬁ‘}, Eﬂ‘ Opslaan D[ Rechtsom roteren | @ :@
L » ﬂ Linksom rateren
Opener| —~, ) . Automatisch Kruisste
i & + ({® Verwijderen perforeren
Bewerken
= U

Verbergen (uit) | 50% 100%

25% 75%

M

Druk op de sneltoets <F6> om te schakelen tussen
weergave van de afbeelding (Aan (100%)) en
vage weergave op dichtheid (75%, 50% en 25%)
of verbergen van de afbeelding (Uit).

Formaat, hoek en plaats
van de afbeelding wijzigen

B Afbeelding selecteren
1 Klik op de tab [Afbeelding].

2 Kik op [Afbeelding wijzigen] in de groep
[Afbeelding].
@& DB 849 =)+
&)

Beginscherm Afbeelding

E{;,’ % Oosisan -
E.L Afbeelding wijzigen

Openen
- L= Wik

‘Weergave

[\ Rechtsom roteren | @ @

Automatisch Kruisste
perfareren

ﬁ Linksam roteren
@ Verwijderen
Bewerken

Afbeelding

— De afbeelding is geselecteerd en verschijnt
als hieronder afgebeeld.

O)

2.

@ Handvat
@ Rode lijn

M

Op de statusbalk worden de afmetingen (breedte
en hoogte) van de afbeelding weergegeven.

H Afbeelding verplaatsen

Sleep de geselecteerde afbeelding naar de
gewenste plaats.

H Afbeelding vergroten/verkleinen

Sleep het handvat om de afbeelding het gewenste
formaat te geven.

M

Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u het
handvat sleept, wordt de afbeelding vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van de afbeelding.
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Afbeeldingsinstellingen wijzigen

M Afbeelding roteren

Een afbeelding kan worden geroteerd in stappen
van 90°.

Beeldgegevens opslaan

M Opslaan als bestand

1 Klik op de tab [Afbeelding]. . .
1  Kiik op de tab [Afbeelding].
2 Kik op [Rechtsom roteren] of op [Linksom

roteren] in de groep [Bewerken]. 2 Klik op [Opslaan] in de groep [Afbeelding]

_ en vervolgens op [naar bestand].
@ DEE&K ug)

Automatisch Kruisste
perforeren ks

3 naar bestand... ‘g\mwijdmn
| B naar Klembord.. | Bewerken

e Cav R AN "

Afbeelding Bewerken

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave [’ A D @ E I‘K D N
ﬂ', Ea‘ Opslaan ~ D T ® @ Beginscherm Afbeelding ‘Weergave
[ Atbeelding wilzigen || ¢ Linksom roteren E & || Rechtsam roteren @ :@
Opevnen a . @@ @ = A::ng?et:;;h Kr'ulsftE oo Afbeelding opslaan {_'] Linksom roteren

Rechtsom roteren
7 3 Selecteer het station, de map en het gewenste
bestandstype. Typ de bestandsnaam. Klik op

[Opslaan].
Een afbeeldingbestand opslaan
Opsani: [ PEDESGNT0 -] « @& kB
A
H Afbeelding verwijderen @«
i H Besmndszan: | =] [ psem
1  Kilik op de tab [Afbeelding]. L e ——
2  Klik op [Verwijderen] in de groep
[Bewerken]. D:I
@,\ LIl B i) » U kunt de afbeeldingsgegevens opslaan in de
SRR CEN hmeetdng, R volgende bestandstypen: Windows-bitmap (.omp),

%] [ Opsiaan - H [\ Rechtsom roteren
EAfbee\d\nq wijzigen

0 ¢ )
Sl

Afbeelding It GEWEIKEN

® & Exif (jpg).

Automatisch Kruisste
perfareren

£ Linksom rateren

U kunt een afbeelding ook verwijderen door deze te B Uitvoeren naar klembord
selecteren en vervolgens op de toets <Delete> te

drukken. 1  Kiik op de tab [Afbeelding].

»»  “Formaat, hoek en plaats van de 2

afbeelding wijzigen” op pagina 152 Klik op [Opslaan] in de groep [Afbeelding]

en vervolgens op [naar Klembord].

@ DEHKXe uE) ¢

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave
E A % Opslaan ~ Il [y Rechtsom roteren @ ;@
Afbeeiding opslaan ¥ ] Linksom roteren
Openen __ Automatisch Kruisste
- |F3 naarbestand... %) verwijdersn perforeren
ﬁ naar Klembord. . Bewerken
,,,,,,,,,,,, o “Rn 1 "
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Lesgids 7: print en borduur

Lesgids 7: print en borduur

In dit voorbeeld maken we een ontwerp waarbij een patroon en een afbeelding worden gecombineerd.

De achtergrondafbeelding afgedrukt op de stof.

Borduren

Hoppy gt

~ sl

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\
Tutorial\Tutorial_7.

Stap 1 Een patroon maken in combinatie met een achtergrondafbeelding o
Stap 2 De achtergrondafbeelding afdrukken g_
Stap 3 Het positioneringsvel afdrukken E
Stap 4 Borduren -
2
. 4 Importeer het bestand o
Stap 1 Een patroon maken in . 3
o . [Bear_Background.jpg].
combinatie met een —~ackg 1P9 _ ;
achtergrondafbeelding Selecteer het bestand Bear:Background.Jpg ]
in de map [Documenten (Mijn documenten)\ x
In dit voorbeeld gebruiken we de afbeelding van een PE-DESIGN 10\Tutorial\Tutorial_7]. =
geschenkdoos (Bear_Background.jpg) en het Een afbecidngbestand openen ‘BD
borduurpatroon van de beer (tutorial_7_Bear.pes). - ERCCE "y
- T Sre— T 5 PG bend 8
1  Start Layout & Editing. - §
Geef een Ontwerppagina-formaat van 130 x ey o
180 mm op. ] 3
“ ?
»» “De instellingen van de ontwerppagina e , =]
7 1 Sosanisoan. [oom pokgmraps =] [0 ]
opgeven” op pagina 14 -
2 Kik op de tab [Afbeelding].
3  Kilik op [Openen] in de groep [Afbeelding] en »> “Beeldgegevens importeren” op
vervolgens op [van bestand]. pagina 150.
.;'@\ DEa& =)= 5 Open het deelvenster [Importeren].
= Beginscherm Afbeelding Weergave
8 Opslaan - [y Rechtsom roteren
EJ ?—flh':elcling wijzigen || | Linksom roteren @ @
Opsnen :) U@ WVerwijderen A::f,'gf::;" Kru\svste
I ATheslminn nnenen Bewerken
van bestand... | 150 . . . . |t
== | van TWAIN-apparaat...
van Klembord...
Optie
™
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Lesgids 7: print en borduur

6 Importeer het bestand [tutorial_7_Bear.pes].

Selecteer [Zelfstudie] in de selector [Van] en
[Zelfstudie_07] in de selector [Categorie].
Sleep [tutorial_7_Bear.pes] naar de
Ontwerppagina.

Naamloos - Layout & Editing =5
optie v §+

P T L Importeren 2 x

A & importen.) Elwieur Hlsicign. ABTeksteige
2r= e " Van Zestude =
k » Categorie Zefistudiz_07 -

»»  “Borduurontwerpen importeren” op
pagina 91

7  Voer de tekst in.

Selecteer ingebouwd lettertype [Nr. 30] en
garenkleur [ROSEROOD].
Typ “Happy Birthday!”.

[ Naamloos - Layout & Editing

~  ilmporter.. Bl kieur | filNasi-tig.. ABTeksteis.

i  Giebied

Garerkleukaat: [BROTHER EMBRODERY v,

085
EMBROIDERY
ROSEROOD

H BN NN
EEECOECOOO
EEECEEN

EEm
EEE
EEE

W[ > || w — T

EOEETT e Doz

»»  “Tekst invoeren” op pagina 106

155

Vorm de tekst zodanig om dat deze in het
ontwerp van de afbeelding past.
o Klik op de tab [Teksteigenschappen].
e Schakel het selectievakje [Omvormen] in
en klik op [A8g).
Teksteigenschappen nx
i |importer... KL Kleur WMaai-eig...lm'—ﬂ
Happy Birthday!
Lijst tonen |
0 — ¥ Omvormen "
pBC ABg
V2
© —{Aboape
ABC| ABC
[ Tekstplaatsing  Lijst Teketpl. |
I~ | erhouding betouder

9 Sleep het rotatiehandvat om de hoe van
het patroon aan te passen.

9 Sleep . of een handvat om de grootte
van het patroon aan te passen.

»»  “Tekst omvormen” op pagina 111 en
“Patronen roteren” op pagina 33

Nadat het ontwerp is voltooid, slaat u de

borduurgegevens op een medium op zodat
deze kunnen worden overgebracht naar de
borduurmachine.

»p> Zie “Opslaan” op pagina 95 voor meer
informatie over het opslaan van
borduurpatronen.

Meer bijzonderheden over het
overbrengen van ontwerpen naar een
borduurmachine vindt u in
“Borduurontwerpen overbrengen naar
machines” op pagina 201.




Stap 2 De achtergrondafbeelding
afdrukken

Druk de achtergrondafbeelding af op een opstrijkvel
of op bedrukbare stof.

1 Klik op @ en vervolgens op [Afdrukken] en
op [Printerinstelling].

@D%W =- R

Documenten bekijken en afdrukken ]
HNieuw
Afdrukken
& ) Hiermee drukt u uw borduurentwerp en 1
E E Openen... -afbeelding af. =4
1. Afdrukvoorbeeld B
e E Hiermee geeft u een voorbeeld weer van uw .
Lot borduurontwern en -afbeelding voordat u aaat | =
Printerinsteliing
E Opsiaan gs... {0} Hiermee wijzigt u de printerinstellingen voor -
cen weergegeven voorbeeld van L..
Eh:l Eigenschappen ontwerp
S~

2  Geef de afdrukinstellingen op.

Printerinstelling

0 ———tizam  [HicrosoltPS Document Witer ] Eigenschappen
Status:  Gereed
Type:  Mictosolt KPS Document Wiiter vé
Flaalz  PORTRROMPT.
Opmerking
- Pap
e Fomaat [Legal - @ Staand
Bron Automatisch selecteren = © Liggend
¢ Aldukmodus — gelecizer deze insteling als u een barduurontwerp ikt afdiukken op papier

borduurontivery

P Selecteer deze insteling als u een afbeelding uilt
e —( "h“' m‘g 4 afdiukken op bediukbare stof of op een opstrijvel L
S kurt ack een vel papier afdiukken om de afgediukte

afbeelding en het bordurpatroon uit s finen

& Afbeelding afdiukken op bediukbare stof of opsijvel
[7 Atbeelding omgekiapt afdrukken.

el e e stk o afgedrck e fnen
Metwerk Afdukken Afduikvoorbeeld OK | Annderen |

o Selecteer de printer die u wilt gebruiken.

e Selecteer onder [Papier] en
[Afdrukstand] de juiste instellingen voor
het opstrijkvel of de bedrukbare stof.

9 Selecteer [Afdrukmodus afbeelding].

e Selecteer [Afbeelding afdrukken op
bedrukbare stof of opstrijkvel.].

Lesgids 7: print en borduur

9 Als u een omgeklapte afbeelding wilt
afdrukken op een opstrijkvel, schakelt u
het selectievakje [Afbeelding omgeklapt
afdrukken] in.

Op sommige printers wordt een
afbeelding automatisch omgeklapt
afgedrukt wanneer u een opstrijkvel
selecteert als papier. Als u dit type printer
gebruikt, schakelt u het selectievakje
[Afbeelding omgeklapt afdrukken] uit.
Meer bijzonderheden vindt u in de
instructies voor de printer die u gebruikt.

3  Kilik op [Positie wijzigen].

4  Controleer de positie van de afbeelding.

Afdrukpositie afbeelding instellen

Wanneer een gedeelte van de afbeelding
buiten het afdrukgebied valt, sleept u de
afbeelding om de positie ervan aan te passen.

5 Kiik op [OK].
6  Kiik op [Afdrukken].

Als u de afdrukafbeelding wilt controleren, klikt u
op [Afdrukvoorbeeld].

156

o
o
=
Q
c
c
=
T
[
-
=
]
>
o
=]
3
[
=
[}
=
3
]
-
[
=
o
o
o
=
=]
«Q
[}
=]



Lesgids 7: print en borduur

7  Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster [Printerinstelling] en klik op
[OK].

»»>  “Afdrukken” op pagina 96.
— Het afdrukken begint.

M

Raadpleeg de instructies voor de opstrijkvellen en
bedrukbare stoffen voor meer informatie.

Stap 3 Het positioneringsvel
afdrukken

Druk een vel af om de afbeelding en het
borduurpatroon uit te lijnen.

1  Geef de afdrukinstellingen op.

Printerinstelling

Naam: [ Microsoft ¥PS Document Witer v|  Eigenschappen
Staws:  Gereed
Tope: Microsolt<PS Document Wiier vé
Plaats:  PORTPROMPT:
Opmerking
0
o il Fomaat: | Legal - & Staand
Bron Automalisch selecteren - " Liggend
- AIBUKMOSUS — Gelecteer deas insteling als u een borduurontierp wit afdiukken op papier
borduurontwerp
Tope van o
& Weikeije guaile I Afbeelding efdiukken
€ Verkleind IT Nasivlak afdrukken encenteraves BH (e} @
= afduikken
Fisdtpzzt T Linen desigebied aftukken op esste pagina
¥ Nomaal I¥ Bordualbeelding verdelen in 2 paing's
€ Reslistisch Eigerschappen ||| = Kieumisselingen

] Selecteer deze insteling als u een afbeelding uilt

kol "h“' m‘g 4 afdiukken op bediukbare stof of op een opstrijvel L

SEIEZERIG kurt ack een vel papier afdiukken om de afgedrukte
afbeelding en het borduapatroon it e finen

 Afbeelding afdiukken op bediukbare stof of opsijkvel
[7] Atbeelding omgzkiapt afdrikken.

e ————— G5 el papiet ke o algachik o FEFE | poste wiggen.. |
Netwerk I Afdukken || Aldukvoatbeckd.. | 0K | Anuderen |

o Selecteer onder [Papier] en
[Afdrukstand] de juiste instellingen voor
het papier waarop u wilt afdrukken.

e Selecteer [Vel papier afdrukken om
afgedrukte afbeelding en
borduurpatroon uit te lijnen.].

2  Klik op [Afdrukken].

3  Geef de gewenste instellingen op in het

dialoogvenster [Printerinstelling] en klik op
[OK].

»»  “Afdrukken” op pagina 96.
— Het afdrukken begint.

-, &
4 &
»
(8]
1 LT]
’
o
v
Y ol
-

M

Als u de afdrukafbeelding wilt controleren, klikt u
op [Afdrukvoorbeeld].

Stap 4 Borduren

1 Wanneer u een opstrijkvel gebruikt, brengt u
de afbeelding over op de stof.

M

Raadpleeg de instructies voor de opstrijkvellen
voor meer informatie.

2  Span de stof in het borduurraam.
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3  Plaatshet positioneringsvel op de te borduren
stof en lijn deze uit met de afgedrukte
afbeelding.

* Wanneer het positioneringsvel te groot is,
knipt u het tot een aanvaardbare grootte
zodat u de posities ermee kunt uitlijnen.

» Plak het positioneringsvel op de stof zodat
het op zijn plaats blijft.

4  Bevestig het borduurraam aan de
borduurmachine.

Zorg dat het positioneringsvel niet verschuift.

5 Lijn de naald uit met de markering in het
midden van het positioneringsvel.

* Wanneer de borduurmachine een
ingebouwde camera heeft, drukt u op de
betreffende knop om de
positioneringsmarkering te detecteren en
de borduurpositie automatisch uit te lijnen.

» Bij borduurmachines zonder camera lijnt u
de posities handmatig uit.

6  Nadat het positioneren is voltooid, verwijdert u
het positioneringsvel van de stof.

7  Start de borduurmachine en borduur het
patroon.

Lesgids 7: print en borduur

M

» Raadpleeg de bedieningshandleiding van de
borduurmachine voor meer informatie over het
gebruik ervan.

» Enkele patronen van voltooide voorbeelden
voor “Print en borduur” vindt u in onderstaande
map.

Documenten (Mijn documenten)\
PE-DESIGN 10\Sample\Layout & Editing\Print
and Stitch
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Lesgids 7: print en borduur
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Bewerkingen voor specifieke
toepassingen

In dit gedeelte worden bewerkingen beschreven
om borduurpatronen te maken met handmatige
borduurinstellingen en bewerkingen voor
specifieke toepassingen zoals applicaties,
geborduurde lapjes en grote borduurpatronen.




Lesgids 8-1: applicaties maken

Lesgids 8-1: applicaties maken

De Applicatiewizard geeft aanwijzingen om gemakkelijk applicaties te maken. In dit voorbeeld maken we een

applicatie met gaten (lege gebieden).

Afwerking

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\

Tutorial\Tutorial_8.

Stap 1 Een applicatiepatroon maken

Stap 2 De applicatiewizard gebruiken

M

U kunt de Applicatiewizard niet gebruiken als u
een patroon hebt geselecteerd met daarin tekst
waarop de eigenschap [Tekstplaatsing] is
toegepast.

Stap 1 Een applicatiepatroon
maken

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Vormen] in de groep [Functies] en

vervolgens op @ .
=\ DESHS =R Naamloos
@ Beginscherm Afbeelding Weergave

b A|SK[ae &y | |

[Selecteren| Tekst | [Vormen| | (3 &

Patronen
importeren ~

T Contour L

Y E

Rechthnak/Cirkel/Boog

met® e
"ol AR

| Setecteren) | Klembord

o X o
B % ]
= %

A 49 08+%
! TITIL
PPNV

A e e A

3  Sleep de aanwijzer in de Ontwerppagina om
een cirkel te tekenen.

4  Selecteer [ zoals beschreven in stap 1en

2 en sleep de aanwijzer in de Ontwerppagina
om een hart te tekenen boven op de cirkel.

5  Selecteer de twee patronen, klik op [Overlap

wijzigen] in de groep [Bewerken] en
selecteer [Overlapping van 2 kleurgebieden
instellen] om overlapping van twee
kleurgebieden toe te passen.

Naamloos - Layout & Editing

1 ||:| I Religt/graveren = | 53 Applicatiewizard
|
%, Overlap wijzigen ~ izard Geborduurde patd
j (.&) Overl: ijzi ‘Wizard Geborduurd itch
nen Opstelling| =
eren - - Verwijderen/samenvoegen uruerk:
teren @, | Overlap verwijderen

Y  Samenvoegen

Overlapping van twee kleurgebieden o i g

@ Overlapping van 2 kleurgebieden instellen I

m 1 m

»»  “Overlapping van twee kleurgebieden”
op pagina 39

Stap 2 De applicatiewizard
gebruiken

1  Selecteer het buitenste patroon en klik op
[Applicatiewizard] op het tabblad
[Beginscherm] om het dialoogvenster
[Applicatiewizard] te openen.

Naamloos - Layout & Editing = B I
Optie
‘I:I Re\iéf/graveren > 5 Applicatiewizard | D
==
u%; Overlap wijzigen ~ || @7 Wizard Geborduurde patch '@
Verzende

Dpstelling .,

1%} Groep maken - &9 Wizard voor open borduunwerk

Knippen en naaien HNaaien

Bewerken

M

Let op dat u het buitenste patroon selecteert
voordat u het dialoogvenster [Applicatiewizard]
start.
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Lesgids 8-1: applicaties maken

2  Geefinstellingen in het dialoogvenster

Stiksteek
Applicatiewizard] op in deze volgorde: - Applicatiemateriaal . .
[3pp 10p 9 o Selecteer deze instelling om
' de snijlijin te naaien en knip
(1) (=) () [4) [5) }( vervolgens met een schaar
langs de snijlijn.
Appli Jatiewizard | |
Vastzetten Deksteek. Patioon uitvoere ren l’;" Ja
| IS | IS2 | ISP & Stiksteek
o e Fartest =] || C Tooope " Open borduunmerk,
Gtz = | © v
o € Nee
[t5 = v =

. : Open borduurwerk
Applicatismateriaal

I~ fpp. maken m ovellap. van twee Keugebieden

s | _ s

Deze instelling is alleen
beschikbaar onder
voorwaarde dat

; &

i . »»> ‘Basisvereisten voor
o Applicatiemateriaal

& s open-
e Applicatiepositie borduurwerkfuncties” op
" Stiksteek pagina 173

9 Vastzetten
O Deksteek
@ Patroon uitvoeren

+ Open borduunuerk . .
Selecteer deze instelling om

de stof te snijden met
shijnaaldjes op de machine.

" MNee

@ App. maken m overlap. van twee 4
kleurgebieden
Dit selectievakje verschijnt wanneer u een
patroon gebruikt waarop overlapping van
kleurgebieden is toegepast, en waarvoor
[Vervangen] is geselecteerd onder
[Patroon uitvoeren]. 5

[Applicatiepositie] is automatisch
opgegeven.

— Voor de geleidelijn voor het bevestigen van
de applicatie is ingesteld dat deze lijn
automatisch wordt genaaid.

Geef in [Vastzetten] rijgsteken op voor de

m applicatie.

Als u alle standaardinstellingen wilt herstellen, klikt LJ kuni'het applu(:jatlgstgk T?t gjglst?ken
u op [Standaard]. evestigen aan de basisstof. Selecteer een

van de drie steken.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja] en
vervolgens [V-steek].

WW

Satijnsteek

3  Geefin [Applicatiemateriaal] snijlijnen op
voor de applicatie.
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De mogelijkheden zijn: de omtrek van de
applicatie naaien als stiksteken, of de
applicatie uitsnijden, of deze niet naaien, noch
uitsnijden.

111

E-steek

NAN

V-steek

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja] en
vervolgens [Open borduurwerk].
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6

163

Geef in [Deksteek] de steken op om de
applicatie te bevestigen. Selecteer het
naaitype en andere eigenschappen
([Breedte] en [Dichtheid]) om de applicatie
te voltooien.

— Voor dit voorbeeld selecteert u
“Satijnsteek” en vervolgens stelt u
[Breedte] in op “3,0 mm” en [Dichtheid] op
“5,0 lijn/mm”.

Satijnsteek

U kunt instellingen
opgeven voor
[Breedte] en
[Dichtheid].

E-steek
i el U kunt instellingen
% opgeven voor
[Steek], [Interval]
en [Steeklengte].

V-steek

U kunt instellingen
opgeven voor
[Steek], [Interval]
en [Steeklengte].

»» Meer bijzonderheden over de
instellingen [Steek], [Interval] en
[Steeklengte] vindt u in“E/V-steek” op
pagina 328

Onder [Patroon uitvoeren] selecteert u of

deksteken worden toegevoegd rond het hele

patroon ([Toevoegen]) of dat deksteken
worden genaaid voor als vormlijnen
([Vervangen]).

— Voor dit voorbeeld selecteert u
[Vervangen].

Toevoegen
U kunt instellingen
opgeven voor

| [Afstand tot
origineel patroon:].

Vervangen

in [App. maken m overlap. van twee
kleurgebieden].

 Nee " MNee

I ¥ App. maken m overlap. van twee kleurgebleden

Schakel dit selectievakje in wanneer u een

applicatie met gaten (lege gebieden) maakt.

— Voor dit voorbeeld schakelt u dit
selectievakje in.

Geef overlapping van twee kleurgebieden op

M

Dit selectievakje verschijnt wanneer alleen het
buitenste patroon met overlapping van twee
kleurgebieden of alleen een tekstpatroon (met
andere lettertypen dan ingebouwde lettertypen
025 en 029, door de gebruiker gedefinieerde
lettertypen of lettertypen van Kleine tekst) is
geselecteerd, of wanneer [Vervangen] is
geselecteerd onder [Patroon uitvoeren].

* Onder bepaalde voorwaarden kunt u meerdere
tekstpatronen selecteren.




M

De vorm van het applicatiemateriaal wordt
weergegeven zoals hieronder, naar gelang of het
selectievakje [App. maken m overlap. van twee
kleurgebieden] is ingeschakeld of niet.

Y Wanneer het selectievakje
' \ [App. maken m overlap. van
A Y »  twee kleurgebieden] is

uitgeschakeld

R Wanneer het selectievakije
' \ [App- maken m overlap. van
A\ & twee kleurgebieden] is

ingeschakeld

9 Kik op [OK] om het dialoogvenster
Applicatiewizard af te sluiten.

Wanneer [Open borduurwerk] is geselecteerd
onder [Applicatiemateriaal]:

» Niet gesneden gedeelten blijven snijlijnen die
zijn opgegeven met de Applicatiewizard. Knip
deze met de schaar nadat u klaar bent met
borduren.

Lesgids 8-1: applicaties maken

M Over de instellingen
uitvoerpatroon

Toevoegen

* Er worden deksteken gecreéerd rond het
originele patroon.

¢ Onder [Afstand tot origineel patroon:] geeft u
de afstand tussen de deksteken en het originele
patroon op.

(s A

. J

* Hiermee kunt u meerdere patronen combineren.

a

De instelling [Toevoegen] is niet beschikbaar als
het steekpatroon niet bestaat, bijvoorbeeld
wanneer naaitype lijn en gebied beide zijn
ingesteld op [Niet genaaid].

Vervangen

* Erworden deksteken genaaid voor de omtrekken
van het originele patroon.

* Het originele patroon wordt verwijderd.

* U kunt vorm- en tekstpatronen gebruiken als
origineel patroon. Onderstaande patronen kunt u
echter niet gebruiken.

- Open lijnen

- Gesloten lijnen die elkaar snijden

- Tekst die is gemaakt met ingebouwde
lettertypen 025 en 029, door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen of lettertypen van
Kleine tekst

- Originele patronen die een vorm- en een
tekstpatroon bevatten
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Lesgids 8-1: applicaties maken

M

Wanneer meerdere patronen zijn geselecteerd,
worden deksteken gecreéerd zoals hieronder.

» Als de patronen niet overlappen
Deksteken worden gecreéerd voor elk patroon.

[Toevoegen]

W
g

L

=

[Vervangen]

VAV,

» Als de patronen overlappen
Met de instelling [Toevoegen] worden
deksteken gemaakt voor een omtrek rond alle
patronen.

[Toevoegen] [Vervangen]

>
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Lesgids 8-2: geborduurde lapjes maken

Lesgids 8-2: geborduurde lapjes maken

De Wizard voor geborduurde patch geeft aanwijzingen om gemakkelijk geborduurde lapjes te maken.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\
Tutorial\Tutorial_8.

Stap 1 Het patroon van het lapje maken

Stap 2 Werken met de wizard voor geborduurde lapjes

4 Sleep elk patroon zodat het ontwerp in balans
D:] is.

U kunt de Wizard voor geborduurde patch niet
gebruiken als u een patroon hebt geselecteerd
met daarin tekst waarop de eigenschap
[Tekstplaatsing] is toegepast.

Stap 1 Het patroon van het lapje
maken

1 Selecteer de geschikte [Vormen]-functie en
teken een hart.
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»» “Diverse vormen tekenen” op pagina 62.

2  Importeer het vispatroon uit de categorie
[Waterdieren] van de Ontwerpbibliotheek.

»»  “Vanuit Ontwerpbibliotheek” op
pagina 91.

3  Selecteerde [Tekst]-functie en typ “I”, “Fresh”
en “Fish”.

»»  “Tekst invoeren” op pagina 106.
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Lesgids 8-2: geborduurde lapjes maken

Stap 2 Werken met de wizard
voor geborduurde lapjes

1  Selecteer alle patronen en klik op het tabblad
[Beginscherm].

2  Klik op [Wizard Geborduurde patch] in de
groep [Knippen en naaien] om de [Wizard
voor geborduurde patch] te starten.

Naamloos - Layout & Editing = I
Optie -

=

Verzender

||:| Reliéf/graveren ~ || € Avolicatiewizard
| & o
Ipstelling

verlap wijzigen ~ ‘ G Wizard Geborduurde patch
Iﬂ] Groep maken ~ ‘ [P Wizard voor open borduurwerk

Bewerken

Knigpzn enfaiien JL MNaaien

3  Geef instellingen in het dialoogvenster
[Wizard voor geborduurde patch] op in
deze volgorde: o -

o 2]

Wi

tch

ard voor geborduurde pj

Satinsteek Srifin

 Stiksteek

" Open borduurnerk

Afstand tot
satinsteek:

ok Standaard Anruleren

o Satijnsteek
@ snijlijn

M

a

« De instellingen [Breedte], [Dichtheid] en
[Afstand tot origineel patroon:] zijn
beschikbaar als u [Ja] hebt geselecteerd.

» Met [Afstand tot origineel patroon:] kunt u de
afstand tussen het originele patroon en de rand
opgeven.

Als u alle standaardinstellingen in de [Wizard
voor geborduurde patch] wilt herstellen, klikt u
op [Standaard].

4 Onder [Satijnsteek] geeft u een rand op voor
het geborduurde lapje.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja] en
vervolgens stelt u [Breedte] in op “3,0
mm”, [Dichtheid] op “4,5 lijn/mm” en
[Afstand tot origineel patroon:] op “5,0

»

mm-.

167

5  Onder [Snijlijn] geeft u de snijlijnen op voor
het geborduurde lapje.

U kunt de snijlijn van het geborduurde lapje
naaien als stiksteken, of het geborduurde
lapje uitsnijden.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Stiksteek]
en vervolgens stelt u [Afstand tot
satijnsteek:] in op “3,0 mm”.

Stiksteek

Selecteer deze instelling om
de snijlijn te naaien en knip
vervolgens met een schaar
langs de snijlijn.

Snilin

(* Stikstesk

" Open borduunaerk

Open borduurwerk
Deze instelling is alleen
beschikbaar onder
voorwaarde dat

Snilin

»» “Basisvereisten voor

™ Stiksteek open-
borduurwerkfuncties” op
pagina 173

+ Open borduunserk

Selecteer deze instelling om
de stof te snijden met
snijnaaldjes op de machine.

6 Kik op [OK] om het dialoogvenster [Wizard
voor geborduurde patch] af te sluiten.

M

* Wanneer [Open borduurwerk] is geselecteerd
onder [Snijlijn], blijven er niet-gesneden
gedeelten in snijlijnen die zijn opgegeven met de
Wizard voor geborduurde patch. Knip deze met
de schaar nadat u klaar bent met borduren.

» De kleur van de satijnsteken is de kleur die
momenteel is opgegeven in de Ontwerppagina.




Praktisch gebruik van de
satijnsteek en snijlijn

Wanneer [Satijnsteek] is ingesteld op [Ja]

De afstand tussen het patroon van het lapje en de
satijnsteken geeft u op onder [Afstand tot origineel
patroon:]. De afstand tussen de satijnsteken en de

snijlijn geeft u op onder [Afstand tot satijnsteek:].

~

@ Patroon van het lapje
® Satijnsteek
® Snijlijn

Als u meerdere patronen selecteert voor het lapje,
verschilt het resultaat naar gelang de afstanden
tussen de patronen onderling, en tussen de
patronen, satijnsteken en snijlijn, en ook naar
gelang de breedte van de satijnsteken.

Lesgids 8-2: geborduurde lapjes maken

Wanneer [Satijnsteek] is ingesteld op [Nee]

De afstand tussen het patroon van het lapje en de
snijlijn geeft u op onder [Afstand tot origineel
patroon:].

@

@ Patroon van het lapje
@ Snijlijn

Als meerdere patronen zijn geselecteerd voor het
lapje, verschilt het resultaat naar gelang de
afstanden tussen de patronen onderling, en tussen
de patronen en de snijlijn.
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Lesgids 8-3: Een open-borduurwerkpatroon maken gevuld met netstructuursteken

Lesgids 8-3: Een open-borduurwerkpatroon
maken gevuld met netstructuursteken

Open-borduurwerkpatronen, een combinatie van borduren en snijden met snijnaaldjes, kunt u creéren met de
uitgebreide functies. Met de [Wizard voor open borduurwerk] maakt u gemakkelijk een open-
borduurwerkpatroon.

AR aYaVA
TAVVAVAVY

AN
_AVAV.
SYAVAVAYA .
AVAYAYAVAVAS,
VAVAV-WVAVS
WAV K 24

\/
X

J

Afwerking

\/
’A >
_J

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\
Tutorial\Tutorial_8.

Stap 1 Een omtrekvorm creéren voor open borduurwerk
Stap 2 De wizard voor open borduurwerk gebruiken

De open-borduurwerkfuncties zijn alleen 2  Selecteer [Contourvormen]in de selector [Van] en

beschikbaar als u eerst klikt op if@ en vervolgens [Bladeren] in de selector[Categorie]. Selecteer

op [Ontwerpinstellingen]. Onder [Machinetype] B?;\;Jci?tteerlzr[‘?L_cloverO1.pes], en kiik op

selecteertu @ .

Importeren o x

Wanneer u de open-borduurwerkfuncties niet i importer... EI Kleur i Naai-cig... ABTeksteig.
gebruikt, hoeft u deze instelling niet te selecteren. |\,‘an Comtouvormen ;||
»» “De instellingen van de ontwerppagina |ca,egm [Bladeren ;”

opgeven” op pagina 14

0L leaf0l.pes OL_leaf02.pes

Stap 1 Een omtrekvorm creéren
voor open borduurwerk

1  Open het deelvenster [Importeren].

OL_leaf03 pes OL_lesf0d pes  OL_leaf05 pes

W B¢

OL_leafl pes OL_lesf07.pes  OL_leaf08.pes 0

Imparteren

M

Patronen in [Contourvormen] in de selector
[Van] zijn geschikt om open-borduurwerkpatronen
mee te maken.
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Lesgids 8-3: Een open-borduurwerkpatroon maken gevuld met netstructuursteken

3 Vergroot het patroon dat is geimporteerd in de
Ontwerppagina.

M

* U kunt de [Wizard voor open borduurwerk]
ook gebruiken als gesloten vormpatronen of
tekstpatronen zijn geselecteerd.

» Als een lijn van het patroon zichzelf kruist, is de

4 Hefde groepering van het patroon op.
Selecteer het patroon, klik erop met de
rechtermuisknop en klik op [Groep

opheffen]. [Wizard voor open borduurwerk] niet
E{ 5)‘ ‘I E“D Dl:l ERe\ie'fjgraveren = % Applicatiewiz beSChIkbaar
b @, B .
"] patonen | opsteing 207" g:: . + Tekst met ingebouwde lettertypen 025 en 029
| e —— i en door de gebruiker gedefinieerde lettertypen

kunt u niet gebruiken.

I p—— Stiksteek - -
. T vuisteek -|H- * U kunt vorm- en tekstpatronen niet combineren.

! | lin
Groep opheffen Ctrl+5hift+G

- ] 3  Geef instellingen in de [Wizard voor open

oo | Knippen Ctrl+X

By | Kopieren cti-c borduurwerk] op in deze volgorde: o - @

[ﬁ Dupliceren Ctrl=D
Plakken 3

P | Verwijderen Delete e
Omklappen 3 |
Mumerieke instelling 3

EJ} Centreren Ctri=M .
Uitlijnen 3 4 @
Openen cn
Overlap wijzigen 3 ’B‘%é o
Reliéf/graveren 3 N % v

t Richting

[l | Converteren naar steken Cl=
Knippen en naaien 4 3 Annulsen
Naai-eigenschappen...

o Gesneden rand stabiliseren

@ snijlijn

9 Wateroplosbare steunstof bevestigen
e Netstructuur

6 Satijnen deksteek

Stap 2 De wizard voor open
borduurwerk gebruiken

1 Selecteer de vier bladeren en klik op de tab
[Beginscherm].

M

Als u alle standaardinstellingen wilt herstellen, klikt
u op [Standaard].
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2 Kik op [Wizard voor open borduurwerk] in
de groep [Knippen en naaien] om de
[Wizard voor open borduurwerk] te starten.

A @ |wam| &

dhst Vomen |[ @ &

i * Gebied
I Keuvedoop =110

Garenkleukaat [BROTHER EMEROI

509

i EMBROIDERY
BLADGROEN

Naar ljstmodus

Jm

4  Geef stiksteken op langs de rand voordat u

snijdt in [Gesneden rand stabiliseren].

Wanneer u opgeeft dat stiksteken worden
genaaid voordat de stof wordt gesneden, worden
de snijranden afgehecht zodat ze niet rafelen.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja].

Gesneden
rand stabilizeren

@ s

 Nee
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171

Geef het type snijlijn op in [Snijlijn].

Selecteer of de stof wordt gesneden langs de
snijlijn of dat de snijlijn gehandhaafd blijft als
stiksteken.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Open
borduurwerk].

Open borduurwerk

Srifin . o
Deze instelling is
alleen beschikbaar
@ onder voorwaarde dat
»»  “Basisvereisten voor
open-
&+ Open borduurwerk borduurwerkfuncties”

" Stiksteek op pagina 173

Selecteer deze
instelling om de stof te
snijden met
snijnaaldjes op de
machine.

Stiksteek

Selecteer deze

instelling om de snijlijn
te naaien en knip

?‘ 4 vervolgens met een

schaar langs de

snijlijn.

Srifin

£ Open borduumerk

& Stiksteek

Geef het bevestigen van de wateroplosbare
steunstof op in [Wateroplosbare steunstof
bevestigen].

De wateroplosbare steunstof wordt bevestigd
met stiksteken nadat de stof is gesneden. Om
te voorkomen dat het borduurwerk zijn vorm
verliest na het snijden, plaatst u
wateroplosbare steunstof in de uitgesneden
gedeelten en naait u deze vast.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja].

‘w!ateroplozbare
steunstof bevestigen

& Ja
" MNee

Geef in [Netstructuur] netstructuursteken op
in de uitgesneden gedeelten.

Wanneer u netstructuursteken naait in de
uitgesneden gedeelten, kunt de uitgesneden
gedeelten van binnen verstevigen. Zo hebt u
ook meer ontwerpvariatie.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja].

M etstructuur
(oM
A1H | 1 LF
e

& Ja

" Nee

Selecteer de parameters volgens de
procedure van stap 8 /m 10, wanneer
[Netstructuur] is ingesteld op [Ja].

Geef het netstructuursteekpatroon op in
[Patroon].

Er zijn vijf netstructuursteekpatronen
beschikbaar.

— Voor dit voorbeeld selecteert u
[Patroon 2].

Patroon 1

Patroon 4

Patroon 5




9 Geefin [Afstand] de patroonafstand op voor
de netstructuursteek.

— Voor dit voorbeeld stelt u de afstand in op
[3,0 mm].

2,0 mm 10,0 mm

10 Geef in [Richting] de patroonrichting op voor
de netstructuursteek.

— Voor dit voorbeeld stelt u de richting in op [0°].

Oo

11 Geefin [Satijnen deksteek] satijnsteken op
na het snijden.
Langs de randen van inwendige uitgesneden
gedeelten worden satijnsteken genaaid.
De zigzagsteek of stamsteek wordt gebruikt
als versteviging voor de satijnsteken.

— Voor dit voorbeeld selecteert u [Ja].

Satijnen deksteek

(e

L'H 1 ¥
17
NG

4

* Ja

" MNee

Selecteer de parameters volgens de
procedure van stap 12 tm 13, wanneer
[Satijnen deksteek] is ingesteld op [Ja].

12 Geefin [Breedte] de breedte voor de satijnsteken op.

— Voor dit voorbeeld stelt u de afstand in op
[4,0 mm].

Lesgids 8-3: Een open-borduurwerkpatroon maken gevuld met netstructuursteken

13 Geefin [Dichtheid] de dichtheid voor de satijnsteken
op.

— Voor dit voorbeeld stelt u de dichtheid in op
[6,5 lijn/mm)].

7,0 lijn/mm

5,0 lijn/mm

14 Kiik op [OK] om de [Wizard voor open
borduurwerk] af te sluiten.
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Werken met de open-borduurwerkfuncties

Werken met de open-borduurwerkfuncties

Controleer het volgende alvorens open-borduurwerkfuncties te gebruiken.

Basisvereisten voor open-
borduurwerkfuncties

B Stel het “Machinetype” in op
borduurmachine met meerdere naalden

De open-borduurwerkfuncties zijn alleen beschikbaar

als u eerst klikt op @ en vervolgens op
[Ontwerpinstellingen]. Onder [Machinetype]

selecteertu @ .

Ontwerpinstellingen
Ontwempaga | Utvoeren |
Machinetype:

=3l

Paginaformast
& Ringlomaal

100x 100mm ~

-

Ring van gebruker bewerken...

(" Aangepast fomaat

Standzard Achtergrond -
Annuleren

B U kunt een open-
borduurwerkpatroon maken van
omtrekvormen en tekst.

¢ Omtrekvormen die zijn getekend met de
hieronder aangegeven functies.

* Tekst die is gecreéerd in andere lettertypen dan
ingebouwde lettertypen 025 en 029, door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen of lettertypen voor kleine tekst.

G T
Al & aamE
Tekst| Vormen || g < P

| ime

—

&

(Wormen|

G e [
aam| Gy

. O | Patronen
i Ih e

%

Ul Tekstfuncties

Rechthoek/Cirkel/Boog
s - e
e BO@®
Handmatige borduurinstellingen

"ol A

Vormen

" EE B ¢
X8 LGSO
PUVVPVNIC
‘TR R X X/
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* Patronen wanneer [Contourvormen] is
geselecteerd in de selector [Van] van het
deelvenster [Importeren].

Importeren a x

-] importer... = Kieur i Naai-eig.. ABTeksteig..

| Wan |Cunluuwurmen A

Categorie |Emb\emen j

OL_crown01.... OL_crownD2.... OL_crown03....

o

OL_eagled.... OL_flew_de_|.. OL_flew_de_|...

3 - 88

OL_fourish0l... OL_flourishD2... OL_flourish03,

Imparteren

B Gebruik een machine met
meerdere naalden die een
upgrade heeft ondergaan om te
werken met open-
borduurwerkfuncties.

De borduurmachine moet zijn ingesteld op open-

borduurwerkmodus in het instellingenscherm,

alvorens u begint met borduren. Meer
bijzonderheden over de bediening van de
borduurmachine vindt u in de bijgeleverde

Bedieningshandleiding.

(lewlor]

U kunt open-borduurwerkfuncties niet gebruiken
met borduurmachines met één naald. Sommige
borduurmachines met meerdere naalden
ondersteunen de functies mogelijk ook niet.
Controleer of uw machine compatibel is met de
open-borduurwerkfuncties.




Werken met de open-borduurwerkfuncties

Layout & Editing-venster voor open-borduurwerkpatronen

Hieronder worden instellingen en venstergedeelten beschreven die specifiek gaan over open-

borduurwerkfuncties.
2
@ De8ar wE) - Vormen Naamloos - Layout & Editing -0
Beginscherm | Afbeelding  Weergave  Vormen Optie = § -
Knippen L[ Dupliceren FoRr=m . el = Religf/graveren ~ Applicatiewizard 1
Rl & | A S [ TE B S| S e
||Selecteren|| s ) Tekst Vormen “‘I" % _ Patronen Opsteling ,., Verzenden
= akken . = - - ‘ importeren ~ = Ly Groepma or op =i =
Selecteren Klembor Functies || Importeren | Bewerken J Knippen en naaien Nazien
naaivolgorde ax ‘-" 50 maai-eiqens(nappen o x
[ - - E _| i |importer... B Kleur i Naai-eig... ABTeksteig...
e TR AR VLijnvormig naaien
fa) |~ Gedeelten niet snijden
<] 5 Gebruiken
J © & Blleen sniden
" Snijden om rand van stof le bedekken
[V
J >
w
7 — ®
& 3
) LI s
®
=
B )
1— [ANN} >
v Q
[]
9 =]
N > - é
h > | = v Naar expeitmodus | Hink verbeigen 72 7
~ il 5 3
..... ®
4 —| I« (v | » | B — — I Auoschiv Q.
- =)
|1m|f:z||out1m oY — o
©
-
S 3
]
°
D
1 naaivolgorde 4 Voorbeelden van snijlijnen bekijken A
De snijlijnen verschijnen in één kader in het |n het deelvenster [Steeksimulator] worden de a
deelvenster [naaivolgorde] en het pictogram snijnaaldjes weergegeven in vier verschillende <=D
voor de snijnaald ernaast. tinten grijs.
2 Ontwerppagina ¥ e o
De snijlijnen worden weergegeven als grijze -
stippellijnen in de Ontwerppagina, ongeacht of L
[Effen weergave], [Stekenweergave] of Breedte = 110,80 mm, hoogte = 102.20 mm, steken = 3670

[Realistisch voorbeeld] is geselecteerd.
In een steeksimulatie worden de snijlijnen

3 Naai-eigenschappen L. weergegeven als korte grijze lijnen die de
In het deelvenster [Naai-eigenschappen] kunt naaldposities aangeven om de snedes te
u uitvoerige snij-instellingen opgeven voor de maken.

open-borduurwerkfuncties.

»»  “Open borduurwerk” onder “Lijnnaai-
eigenschappen” op pagina 329

Tijdens bewerken In een steeksimulatie
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Werken met de open-borduurwerkfuncties

5 Eigenschappen ontwerp controleren
Wanneer [Open borduurwerk] is toegewezen
aan een lijn in de selector [Naaitype lijn], ziet
het [Eigenschappen ontwerp]-scherm eruit
zoals hieronder.

Eigenschappen ontwerp

¥ Toan info aver gesslecteerde abjecten

Bestandsnizam ; Naanloos Designnaam
Bestandsversie : 10.0
e
Geniigd op
Breede 10 mn Auteut
Hoogle 790 mn
o - Sleutehwoorden
Bodustid:  10min Commentasr
Kleuwisselingen 6
Aanial klewen: 5
leuenlist & Kleuvisssingen (" Aartal Heuren
Klewr | Code | Merk Umschiiying Basiskleur
1 W 509 EMBROIDERY  BLADGROEN BLADGROEN
2 = Naald T voorop... Maald 1 vour op.
E ] Naald 2 veor op... Naald 2 vour op.
4 = Naald 3 veor op... Naald 3 vour op.
5 e Naald 4 voor op... Naald 4 vour op.
6 N 509 EMBROIDERY  BLADGROEN BLADGROEN
Annuiren

M

U kunt [Kleurvolgorde] ook bekijken in het
[Eigenschappen ontwerp]-scherm in de Design
Database.

a

* In patronen waarvoor u [Open borduurwerk]
hebt geselecteerd in de selector [Naaitype lijn],
zijn de instellingen voor lijnkleur en gebied
naaien niet beschikbaar.

» Ontwerpen die [Open borduurwerk] bevatten
als naaitype lijn, worden opgeslagen als open-
borduurwerkpatronen.

»»  “Open-borduurwerkpatronen overbrengen/
opslaan/exporteren” op pagina 175

* Open-borduurwerkpatronen die u hebt gemaakt,
kunt u alleen gebruiken met borduurmachines
die een upgrade hebben ondergaan voor open
borduurwerk.

* Met PE-DESIGN 10 verandert het lijnnaaitype
[Open borduurwerk] in [Stiksteek] in
onderstaande situaties.

+ Wanneer u de instelling [Machinetype] (op
het tabblad [Ontwerppagina] van het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen])
wijzigt van borduurmachine met meerdere
naalden naar borduurmachine met één naald

+ Wanneer u een open-borduurwerkpatroon
importeert terwijl [Machinetype] (op het
tabblad [Ontwerppagina]) is ingesteld op
borduurmachine met één naald.

* Met een originele kaart of de functie Link
(Verbinding) kunt u een open-borduurwerkpatroon
niet overbrengen naar een machine.

U kunt open-borduurwerkpatronen niet maken in
Design Center. Als u het naaitype lijn wilt instellen op
[Open borduurwerk], gebruik dan Layout & Editing.

175

Open-
borduurwerkpatronen
overbrengen/opslaan/
exporteren

U kunt open-borduurwerkpatronen overbrengen
naar een machine, opslaan en afdrukken.

B Overbrengen

Overbrengen met een USB-medium

Met in de handel verkrijgbare USB-media kunt u open-
borduurwerkpatronen overbrengen naar
borduurmachines die compatibel zijn met USB-media.

»»  “Met een USB-medium gegevens
overbrengen naar een machine” op
pagina 201

Gegevens direct overbrengen naar het
geheugen van de machine

U kunt open-borduurwerkpatronen direct
overbrengen naar borduurmachines die u met een
USB-kabel kunt aansluiten op een computer.

»» “Gegevens direct overbrengen naar het
geheugen van de machine” op
pagina 201

a

* Met een originele kaart of de functie Link
(Verbinding) kunt u open-borduurwerkpatronen
niet overbrengen naar een machine.

» U kunt open-borduurwerkpatronen alleen
overbrengen naar de borduurmachine nadat u
de upgrade voor open borduurwerk hebt
geinstalleerd en gecertificeerd voor de machine.

M Opslaan

Open-borduurwerkpatronen opslaan als
.pes-bestand

Voor meer bijzonderheden, zie “Opslaan en
afdrukken” op pagina 95.

a

Ontwerpen die [Open borduurwerk] bevatten als
naaitype lijn, worden opgeslagen als open-
borduurwerkpatronen.




Werken met de open-borduurwerkfuncties

B Exporteren

Open-borduurwerkpatronen exporteren
naar andere bestandstypen

De open borduurwerkpatronen die u hebt gemaakt
kunnen worden geconverteerd naar andere
bestandstypen (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef,
.csd, .xxx en .shv) en worden uitgevoerd.

Als ze worden geéxporteerd als een ander
bestandstype, worden de snijlijnen gewijzigd in een
stiksteek.
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Lesgids 9-1: Gesplitste borduurontwerpen maken

Lesgids 9-1: Gesplitste
borduurontwerpen maken

Layout & Editing heeft een functie om gesplitste borduurontwerpen te maken wanneer het borduurpatroon dat
u maakt groter is dan de borduurring.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\
Tutorial\Tutorial_9.

Stap 1 Het formaat van de ontwerppagina opgeven in Layout & Editing

Stap 2 Het borduurontwerp maken

Stap 3 Borduurvolgorde controleren

Stap 4 Steunstof bevestigen aan de stof

Stap 5 Markeer de borduurpositie op de stof met behulp van het positioneringsvel
Stap 6 Stof in de ring plaatsen

Stap 7 Borduren

e Selecteer [Aangepast formaat] en typ of

Stap 1 Het formaat van de selecteer vervolgens de gewenste

ontwerppagina opgeven breedte en hoogte voor de
in Layout & Editing Ontwerppagina. Met deze instelling geeft
u precies de breedte en hoogte van een
1 Klik op @ en op [Ontwerpinstellingen]. ontwerp op. Voor dit voorbeeld stelt u de

breedte in op 230 mm en de hoogte op

D s0a, B) Naamlo 330 mm.

[] oo Mot ki i b 9 Klik op de selector [Formaat deelgebied
B e 2 (voor ringformaat)] en selecteer

= vervolgens de grootte van de gedeelten
Ho = (uw borduurring). Voor dit voorbeeld
B ons selecteert u 120 x 170 mm
(B sansen ' (130 x 180 mm).

E’i—l Eigenschappen ontwerp

2 * Met de instelling [Formaat deelgebied (voor
ringformaat)] worden de breedte en hoogte van
de deelgebieden 10 mm verkleind, zodat u de
plaats van de stof enigszins kunt aanpassen. De
10 mm is voor de overlapping.

* De [Formaat deelgebied (voor ringformaat)]
Ontwerpinstellingen hoeft niet overeen te komen met het formaat van

Oréneppoona | Uivosen | de Ontwerppagina. Selecteer het ringformaat

| Lo dat u voor het naaien wilt gebruiken.

e

 Ringlomaat

E% Moo 3  Kiik op [OK].

;- Stofkiezer.

2  Geef het formaat van de Ontwerppagina en
het formaat van de ontwerpgedeelten op.

-
Ring van gebruiker bewerken._ |

@ Aangepast fomnaat

Boedte: [0 =] mm ._e
Honcte: 330 :IA‘ mm_

Fomaat deelgebied

(voor ngfomat)

120 170mm(130x 180m — e

o Pagin -
Standzard Achtergrond. -

o Selecteer het type borduurmachine dat u
gebruikt.
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Stap 2 Het borduurontwerp maken

In dit voorbeeld gebruiken we een van de

kantborduurpatronen die worden geleverd bij de software.

1 Open het deelvenster [Importeren].

2 Selecteer [Zelfstudie] in de selector [Van] en
[Zelfstudie_9] in de selector [Categorie]. Klik
op [tutorial_9-1.pes] en vervolgens op
[Importeren].

Importeren o x
i |importer... & Kieur {iiiiiNaai-eig.. ABTeksteig...

| an |Zellstud\e ﬂ |

|Zelfstudie_n9 | |

' ﬁz

utorial_9-2 pes  tutorial_9-3.pes

| Categorie

Imparteren

»»  “Borduurontwerpen importeren” op pagina 91.

Stap 3 Borduurvolgorde controleren

Controleer de naaivolgorde om te zien in welke
volgorde de ontwerpgedeelten worden genaaid.
Bepaal welke gedeelten van de stof in de ring
moeten worden geplaatst.

De ontwerpgedeelten worden genaaid van links
naar rechts, van boven naar onder.

1 Klik op @ en op [Eigenschappen ontwerp].

DEH&K WE) + Naan

Meest recent gebruikte bestanden

o ®

Nieuw

o
B Openen...

Opslaan

Opslaan als...

Palin

Afdrukken 3

i

Eigenschappen ontwerp

ﬂiD| Ontwerpinstellingen...
P Statkierer

2  Schakel het selectievakje [Toon info over
geselecteerde objecten] uit om de
afzonderlijke ontwerpgedeelten weer te
geven. Klik op [Volgende] en [Vorige] om
heen en weer te bewegen door alle gedeelten.
Controleer het ontwerp en klik vervolgens op
[Annuleren].

Eigenschappen ontwerp

Info over ringpositie 1/ 4

120.00 ren
170,00 mm
22714
44 min

ingen: 2
ven 2

Kleurerlist: & Kleuwisselingen  Aartal Kleuren

Klew | Code | Metk Ormschiipving Basiskleur
1 017 EMBROIDERY  LICHTBLALW LICHTELALW
2 -

TBLAL
MIET GEDEFINIEERD  WIET GEDEFINIEERD

Voordat u een borduurpatroon dat u hebt gemaakt
op een aangepaste Ontwerppagina opslaat,
worden stiksteken toegevoegd aan de rand van de
ontwerpgebieden. Deze dienen om de
ontwerpgebieden uit te lijnen tijdens het naaien.
Deze uitlijnsteken verschijnen in de kleur [NIET
GEDEFINIEERD] en kunnen niet worden bewerkt.

»» Memo van “Stap 7 Borduren” op pagina 181
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Lesgids 9-1: Gesplitste borduurontwerpen maken

Stap 4 Steunstof bevestigen aan
de stof

Bij borduren moet u altijd steunstof gebruiken om de
stof te verstevigen. Er zijn vele soorten steunstof.
Welk soort u gebruikt, hangt af van het soort stof dat
u borduurt. Voor grote ontwerpen die in gedeelten
worden opgesplitst moet u de steunstof aan de stof
bevestigen met bijvoorbeeld opstrijksteunstof. In
sommige gevallen moet u twee stukken steunstof
gebruiken voor uw borduurwerk.

Wanneer u textiellijm gebruikt, spuit u de lijm op een
stuk steunstof in een ring dat sterk genoeg is voor
het hele grote borduurwerk. In sommige gevallen
moet u twee stukken steunstof gebruiken voor uw
borduurwerk.

a

» De beste resultaten bereikt u als u de steunstof
aan de stof bevestigt (zoals beschreven op deze
pagina). Zonder de juiste steunstof verschuift
het ontwerp misschien doordat de stof
oprimpelt.

» Controleer het advies op de verpakking van de
steunstof.

Stap 5 Markeer de borduurpositie
op de stof met behulp van
het positioneringsvel

M

» De positioneringsvellen worden meegeleverd.

» De positioneringsvellen bevinden zich ook in de
map [Positioning Sheet] en kunnen worden
afgedrukt met een printer.

 Locatie van de positioneringsvellen:
C:\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN 10\
Positioning Sheet.

» De positioneringsvellen in de PDF-bestanden
zijn op werkelijke grootte. Zorg er bij het
afdrukken van het positioneringsvel voor dat u
het PDF-bestand op werkelijke grootte afdrukt.
Druk het bestand niet af wanneer dit wordt
vergroot of verkleind zodat het past op het
papierformaat.

179

1 Perforeer een gat bij elke pijl op het
positioneringsvel.

2 Plaats het positioneringsvel op de stof en
steek de punt van een viltstift door elk gat op
de stof.

3  Verbind de markeringen om de
referentielijnen te tekenen.

4  Plaats het positioneringsvel op de stof en
markeer de punten A, B, C en D.

5 Alsueen gebied rechts van het eerder
gemarkeerde gebied wilt markeren, lijnt u de
punten A en D op het positioneringsvel uit met
de markeringen B en C op de stof.




Lesgids 9-1: Gesplitste borduurontwerpen maken

6 Alsueen gebied onder het eerder
gemarkeerde gebied wilt markeren, lijnt u de

Stap 6 Stof in de ring plaatsen

punten A en B op het positioneringsvel uit met 1  Plaats het borduurvel in de binnenring van de
de markeringen C en D op de stof. borduurring. Plaats dit geheel zo op de stof dat
F de middenlijn op het borduurvel terechtkomt
op de referentielijnen (die u op de stof hebt
getekend) voor het eerste patroon dat wordt
genaaid.

7 Herhaal stap 5 tot en met 6 om het
positioneringsvel te verplaatsen en de
borduurpositie voor elk gedeelte van het

borduurpatroon te tekenen. 2 Houd de referentielijnen op het borduurvel
uitgelijnd met de referentielijnen voor het
0\ eerste deelgebied. Plaats de stof en
* Het snijpunt van de horizontale en verticale lijn binnenring van de borduurring in de buitenring
geeft het middelpunt van de borduurring aan. en trek de stof strak.

» Overweeg zorgvuldig hoe u de stof in de ring wilt
plaatsen, plaats het positioneringsvel op de stof
en trek lijnen om de borduurpositie aan te
geven. Aangezien alle borduurgebieden niet zijn
getekend op het positioneringsvel voor grote
borduurringen, moet u oppassen dat het
borduurgebied niet buiten het gemarkeerde
gebied op de stof valt, zoals hieronder
aangegeven.

3 Alsdestofinde ring is geplaatst, verwijdert u
het borduurvel.
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Lesgids 9-1: Gesplitste borduurontwerpen maken

4 Verwijder de borduurring van de

0\ borduurmachine. Verwijder vervolgens de stof
+ Plaats de stof en de ring op een vlak opperviak. uit de ring.
Druk de binnenring goed in zodat de bovenrand . .
van de binnenring even hoog is als de 5  Plaats de stof in de ring voor het volgende
bovenrand van de buitenring. ontwerpvlak.
* Als u het borduurvel niet gebruikt, kunt u de stof »> “Stof in de ring plaatsen” op pagina 180

verticaal en horizontaal in de ring plaatsen met
behulp van de markeringen op de borduurring.
Aangezien echter op sommige D:I
borduurmachines het middenpunt niet precies in
het midden ligt, krijgt u betere resultaten als u
het borduurvel gebruikt.

Wanneer een borduurontwerp dat is gemaakt op
een aangepaste Ontwerppagina wordt
opgeslagen op of overgebracht naar een originele

* Een andere manier om de stof in de ring te kaart, wordt uitlijnstiksel (enkele lijnen stiksteken
plaatsen: met zelfklevende steunstof die u met de kleur [NIET GEDEFINIEERD], met een
afzonderlijk in de ring k_unt plaatsen. Verwijder steeklengte van 7,0 mm, beginnend met vaste
het beschermende papier en plaats de stof steken met een lengte van 0,3 mm) toegevoegd
zorgvuldig op het klevende oppervlak. Gebruik aan de randen van ontwerpgedeelten. (De
hierbij het borduurvel als richtlijn. uitlijnsteken worden weergegeven in het

» Tip: Verwijder de zelfklevende steunstof nadat afdrukvoorbeeld en worden rood afgedrukt.)

het borduurontwerp is voltooid.

Tip: u plaatst de stof gemakkelijker in de ring als
u dubbelzijdig plakband bevestigt aan de

Voorbeeldgegevens voor deze lesgids

achterkant van de binnenring. De binnenring 1) Borduur het ontwerpgedeelte linksboven.
plaatst u boven op de stof en u klemt de stof — Uitlijnstiksel wordt onder en rechts van
vervolgens tussen de binnenring en de het geborduurde ontwerpgedeelte
buitenring. genaaid

Stap 7 Borduren

1 Wanneeru grote borduurontwerpen
overbrengt naar de borduurmachine,
verschijnen deze ontwerpen op het
borduurmachinescherm zoals hieronder

aangegeven. In dit voorbeeld selecteert u het
eerste deelgebied (Aa). 2) Plaats de stof in de ring voor het
ontwerpgedeelte rechts boven. Hiertoe lijnt u de

% linkerkant van de ring uit met het uitlijnstiksel
da

rechts van het ontwerpgedeelte dat u hebt

genaaid in stap 1. Vervolgens naait u het

ontwerp.

m — Voordat het ontwerpgedeelte wordt
geborduurd, wordt uitlijnstiksel aan de

linkerkant genaaid. Zorg dat dit stiksel

Zijn er geen steken in gedeelte Aa, selecteer dan
zgtkeneor;t[e_r%eec’i)eaesltseindgait ;Ar/]e\llzsl:)?gnegg\ga;. Klik op goed is uitgelijnd met het uitlijnstiksel dat
[Eigenschappen ontwerp] om de u hebt genaaid in.stap 1. Nadat het
borduurvolgorde te controleren. ontwerpgedeelte is geborduurd, wordt
uitlijnstiksel onder het ontwerpgedeelte

genaaid.

2 Bevestig de borduurring aan de
borduurmachine. Plaats met de lay-
outfuncties van de machine de naaldstand op
het snijpunt van de lijnen die u hebt getekend
op de stof.

3 Borduur het geselecteerde patroon.
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Lesgids 9-1: Gesplitste borduurontwerpen maken

3) Plaats de stof in de ring voor het
ontwerpgedeelte links onder. Hiertoe lijnt u de
bovenkant van de ring uit met het uitlijnstiksel
onder het ontwerpgedeelte dat u hebt genaaid
in stap 1. Vervolgens naait u het ontwerp.

— Voordat het ontwerpgedeelte wordt
geborduurd, wordt uitlijnstiksel aan de
bovenkant genaaid. Zorg dat dit stiksel
goed is uitgelijnd met het uitlijnstiksel dat
u hebt genaaid in stap 1. Nadat het
ontwerpgedeelte is geborduurd, wordt
uitlijnstiksel rechts van het
ontwerpgedeelte genaaid.

4) Plaats de stof in de ring voor het
ontwerpgedeelte rechtsonder. Hiertoe lijnt u de
linkerrand van de ring uit met het uitlijnstiksel
rechts van het ontwerpgedeelte dat u hebt
genaaid in stap 3; en de bovenkant van de ring
uitgelijnd met het uitlijnstiksel onder het
ontwerpgedeelte dat u hebt genaaid in stap 2.
Vervolgens borduurt u het ontwerp.

— Voordat het ontwerpgedeelte wordt
geborduurd, wordt uitlijnstiksel aan de
linkerkant en de bovenkant genaaid. Zorg
dat dit stiksel goed is uitgelijnd met het
uitlijnstiksel dat u hebt genaaid in stap 3
en in stap 2.
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6  Gadoor met hetin de ring plaatsen van stof en
het borduren totdat het hele borduurontwerp is
genaaid.
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Lesgids 9-2: Ontwerp maken voor universele ringen

Lesgids 9-2: Ontwerp maken voor
universele ringen

Met dit programma kunt u ontwerpen met verschillende ringposities maken die u kunt naaien in elke universele
ring die is bevestigd aan uw borduurmachine.

(]

oo
I ——

Voorbeeld van een universele ring: ring van 100 x 172 mm

Hoewel de afmeting van het ontwerp dat met het borduurkader voor meervoudige posities geborduurd kan
worden 130 x 180 mm is (of 100 x 100 mm, afhankelijk van het naaibereik van de borduurmachine), moet u
eerst bepalen welk van de drie installatieposities (aangegeven als a, b en c in de bovenstaande afbeelding) u
gaat gebruiken, alsook de afdrukstand van het ontwerp.

Als u een ontwerp maakt, mogen de ontwerpgedeelten nooit groter zijn dan het naaigebied van de
borduurmachine.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\
Tutorial\Tutorial_9.

Stap 1 Ontwerppaginaformaat selecteren
Stap 2 Het borduurontwerp maken

Stap 3 Ringwisseling optimaliseren

Stap 4 Het patroon controleren

Stap 1 Ontwerppaginaformaat
selecteren

1 Klik op @ en

D@e&m = -

183

op [Ontwerpinstellingen].

Naaml¢

Meest recent gebruikte bestanden

i

Selecteer © =] onder [Machinetype] en

selecteer vervolgens [Ringformaat] en kies
een Ontwerppagina-formaat van 130 x 300
mm of 100 x 172 mm in de selector. Klik
vervolgens op [OK].

Ontwerpinstellingen
Ontwerppagina ‘Unvceﬁn |
Machinetype:
= RS
Paginafomazt
* Ringformaat:
[F 100 172 mm ~
i I 90 graden roteren
|
i) Ring van gebruiker bewerken
€ Aangepast fomnaat
20 =]
’m
0 =]
Standaard Achtergrond -

[ e




Lesgids 9-2: Ontwerp maken voor universele ringen

M

« De instellingen voor universele ringen worden
aangegeven met “x”.

« Kies de juiste instelling nadat u de afmeting van
de borduurring voor uw machine hebt
gecontroleerd.

Stap 2 Het borduurontwerp
maken

1 De Ontwerppagina verschijnt op het scherm
zoals hieronder afgebeeld.

* Gebied a
Borduurgebied wanneer de universele ring is
geinstalleerd in de bovenste positie.

* Gebied b
Borduurgebied wanneer de universele ring is
geinstalleerd in de middelste positie.

* Gebied c
Borduurgebied wanneer de universele ring is
geinstalleerd in de onderste positie.
De gebieden zijn gescheiden met stippellijnen.

» Het patroon mag niet groter zijn dan 100 x
100 mm (of 130 x 180 mm).

» Elk patroon moet volledig in één
borduurgebied vallen (a, b of c).

: De positie van dit patroon is juist aangezien het

precies in gebied a valt.

: De positie van dit patroon is juist aangezien het

precies in gebied b of gebied c valt.

: Het formaat van dit patroon is acceptabel, maar

de positie moet worden gecorrigeerd omdat het
in geen enkel gebied in zijn geheel past.

(U dient de positie te corrigeren zodat het
patroon in b of c past.)

: U dient het patroon te corrigeren. Het is te

groot.
(U dient de positie en grootte te corrigeren
zodat het patroon in a, b of ¢ past.)

2  Maak het ontwerp en let erop dat dit voldoet
aan de volgende voorwaarden.

<«a

184

uabuissedao) ayaloads 100A usbunjiamag



Lesgids 9-2: Ontwerp maken voor universele ringen

Stap 3 Ringwisseling
optimaliseren

1 Klik op '@ en op [Ontwerpinstellingen].

@DE?EI&V B - Naamic

Messt recent gebruikte bestanden
Nieuw h

[/

en

Y

B Openen... en -
ren
=

Opslaan =

Opslaan as

S Afdrukken >

Eigenschappen ontwerp

Ontwerpinstellingen...

ﬁ 4] Stofkiezer.

| i (& 2 @

)

2 Kik op de tab [Uitvoeren].

Ontwerpinstellingen

Ontwerppagina | Utvoeren |

Machinetype:

& o] r‘

3  Schakel het selectievakje [Aantal keer dat

ringpositie wordt gewijzigd optimaliseren.]

in en klik op [OK].

Ontwerpinstellingen

Ortmeppngra  Uivomren |

Naaiviak
’V € Ylak voor antweippagina

& Bestaand ontwerpwlak gebruken

Rlinwiii

’VI |V Partal keer dat ingpostie wordt gewiziad : I ‘

—Afknippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen:  [10 = mm

Annuleren
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M

« Erverschijnt een vinkje wanneer de instelling is
ingeschakeld. Wanneer geen vinkje wordt
weergegeven, is de instelling uitgeschakeld.

» Wanneer de functie Ringwijziging optimaliseren
is ingeschakeld, wordt de ingestelde
naaivolgorde geoptimaliseerd om het aantal
wisselingen van de borduurringpositie zo klein
mogelijk te houden.

Voor het voorbeeld op deze pagina is de
naaivolgorde: a (patroon 1) — b (patroon 2) —» a
(patroon 3 en 5) — c (patroon 4 en 6)

Als de functie Ringwijziging optimaliseren is
uitgeschakeld, wordt elk patroon genaaid
volgens de naaivolgorde die u hebt ingesteld.
Voor het voorbeeld op deze pagina is de
naaivolgorde: a (patroon 1) — b (patroon 2) —» a
(patroon 3) — ¢ (patroon 4) — a (patroon 5) —» ¢
(patroon 6)

In dit geval moet u de borduurring wellicht vaker
van positie veranderen dan wanneer de
instelling geoptimaliseerd zou zijn.

a

Aangezien het patroon mogelijk niet juist wordt
genaaid of de stof niet juist wordt doorgevoerd
wanneer u de borduurring te vaak van positie moet
veranderen, adviseren we de functie
[Ringwijziging optimaliseren] in te schakelen.
Omdat bij het inschakelen van deze instelling de
gekozen naaivolgorde wordt gewijzigd, dient u de
nieuwe volgorde te controleren voordat u met
borduren begint.




Lesgids 9-2: Ontwerp maken voor universele ringen

H Ontwerp opslaan

Stap 4 Het patroon controleren
Het hele ontwerp wordt opgeslagen als één bestand

1 Klik op @ en op [Eigenschappen ontwerp]. (-pes).
@ DEHAK =) - Naan m
[ e Meest rcent gebruike bestanden Als het bestandsformaat of het aantal
h kleurwijzigingen groter is dan de opgegeven
@ Openen. waarde, of als een van de patronen niet volledig in

een borduurgebied past, verschijnt het foutbericht.

Opslaan

Opslaan als...

S Afdrukken 3

[F @ m

H Ontwerp schrijven naar een

originele kaar
] ormerinstetingen.. Een ontwerp voor een universele borduurring maakt
R, oo u door het patroon in elke ringinstallatiepositie te

beschouwen als afzonderlijke patronen die u
vervolgens combineert.

2 Controleerde naaivolgorde van elk patroon en

het aantal malen dat de positie van de W'ar'melerkdlt ftoort g?twerp;vervolglenst naar een g

borduurring moet worden veranderd. originele kaart wordt geschreven sfaat u een s

ontwerp voor universele ringen op als een °

Eigenschappen ontwerp combinatie van meerdere patronen. ,Sr

o Info over ringpositie 1/ 3 «Q

= ]

(2] —| 5

2 S

Bestandshaam : Maamloos Designnaan : ’_ ” D 2
Bestandsversie : 10.0

- 7]

Gowiciad op Categorie : ’_ o]

Breadte : 100,00 mm Auteur [ g

Hoogte 100.00 mm =

Seken: 218 Sletsuoordn | n : Dit patroon wordt genaaid wanneer de )

P Bomares: borduurring is geinstalleerd in de o

=g . X e " -

P bovenste installatiepositie (positie a). 8

Kleurenlijst: & Kleumisselingen " Aantal kleuren H b Dlt patroon Wordtgenaald Wanneer de Q

Kiew | Code | Merk Omschriving | Basisklour borduurring is geinstalleerd in de A

1 [ 513 EMBROIDERY  LIMOEWGROEN  LIMOENGROER midde|Ste inStallatiepOSitie (pOSitie b) 5-

Q

. - Di i []

Alleen de patronen die zouden worden u : Dit patroon wordt genaaid wanneer de 5

borduurring is geinstalleerd in de

genaaid in de huidige ringpositie in de
onderste positie (positie c).

ringinstallatievolgorde, verschijnen in de
Ontwerppagina. Het borduurgebied voor de De borduurringinstallatievolgorde voor het
huidige ringpositie heeft een rode omtrek. bovenstaande patroon is dus b, a en dan c.

o De positie in de ringinstallatievolgorde voor
het momenteel weergegeven patroon.

e Om informatie weer te geven voor
patronen op een andere positie in de
ringinstallatievolgorde klikt u op [Vorige]
of op [Volgende].

a

Als een patroon groter is dan het borduurgebied of
als een patroon zo is geplaatst dat het niet precies
in een borduurgebied valt, verschijnt het
foutbericht. Nadat het patroon dat de fout
veroorzaakt wordt weergegeven, selecteert u het
patroon en wijzigt u het formaat of de plaats ervan.
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Lesgids 9-2: Ontwerp maken voor universele ringen

Opmerkingen over borduren met de
universele ring:

* Voordat u uw ontwerp gaat borduren, naait u een
proeflapje van het ontwerp op dezelfde stof als
uw echte naaiwerk. Gebruik ook dezelfde naald
en draad.

* Bevestig steunstof tegen de achterkant van de
stof en span de stof strak in de borduurring. Bij
borduren op een dunne of elastische stof moet u
twee lagen steunstof aanbrengen. Als u geen
steunstof gebruikt, kan de stof te strak
gespannen worden of kreuken, of wordt het
borduurwerk mogelijk niet juist genaaid.

»» Voor meer manieren om grotere
ontwerpen te verstevigen, zie “Steunstof
bevestigen aan de stof” op pagina 179

* Gebruik een zigzagsteek voor het naaien van de
omtreklijnen om te voorkomen dat buiten de
omtrek wordt geborduurd.

O X

» Bij patronen waarbij de borduurring in
verschillende posities geinstalleerd moet
worden, moet u de borduurpatroongegevens zo
ontwerpen dat de diverse delen van het patroon
overlappen, om verkeerde uitlijning tijdens het
borduren te voorkomen.

@ Overlap

187

B Ontwerppagina afdrukken voor
universele ring

Op de eerste pagina wordt een complete afbeelding
van de Ontwerppagina afgedrukt op ware grootte.
(Maar voor een 130 x 300 mm Ontwerppagina wordt
een verkleinde afbeelding van de Ontwerppagina
afgedrukt.) Op de volgende pagina's wordt een
afbeelding van elk ontwerpgedeelte met naai-
informatie afgedrukt in de naaivolgorde.

Wanneer [Werkelijke grootte] is geselecteerd:
Een afbeelding van het patroon in elk
ontwerpgedeelte wordt afgedrukt op een andere
pagina dan de corresponderende naai-
informatie.

Wanneer [Verkleind] is geselecteerd:
Een afbeelding van het patroon in elk
ontwerpgedeelte wordt afgedrukt op een
dezelfde pagina als corresponderende naai-
informatie.

»»  “Afdrukken” op pagina 96




Lesgids 9-3: borduren met het jumboraam

Lesgids 9-3: borduren met het
jumboraam

In dit gedeelte worden de procedures beschreven om borduurgegevens te creéren en te borduren met het
jumboraam (raamformaat: 360 x 360 mm; met bevestigingsbeugels aan beide kanten van het borduurraam).

a

* Als u het jumboraam hebt geselecteerd, wordt het formaat
van de Ontwerppagina 350 x 350 mm om de marges te
creéren voor automatisch positioneren met de ingebouwde
camera.

» Het hier beschreven jumboraam is speciaal ontworpen
voor borduurmachines met meerdere naalden die zijn
uitgerust met een ingebouwde camera. U kunt het niet
gebruiken met andere machines, zoals borduurmachines
met één naald. Raadpleeg de bedieningshandleiding bij uw
borduurmachine met meerdere naalden om na te gaan of
deze compatibel is met het jumboraam.

Jumboraam: borduurraam van 360 x 360 mm

M

Meer bijzonderheden over het borduren met de camera en het bevestigen van de borduurpositiestickers
vindt u in de bedieningshandleiding bij de borduurmachine.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u in Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\
Tutorial\Tutorial_9.
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Stap 1 Ontwerppaginaformaat selecteren
Stap 2 Het borduurontwerp maken
Stap 3 Een gesplitst patroon controleren
Stap 4 Steunstof bevestigen aan de stof
Stap 5 Borduren
- ; @ i
Stap 1 Ontwerppag|naformaat 2 Kilikop @ onder [Machinetype],
selecteren selecteer 360 x 360 mm (Jumboraam) in de
- selector [Ringformaat] onder
1 Kikop @ en op [Ontwerpinstellingen]. [Paginaformaat]. Klik vervolgens op [OK].
- Ontwerpinstellingen
NELEEY S 150N Naamlc Ortwerppegr | voern |
Machinetype:
D . Meest recent gebruikte bestanden ] r@r &
~ en Paginafomazt
| = F ﬁiﬁmm N
1 300x 200rmm
Opslaan als... _ {Jumboraam)
(B sen , :ﬁ;g:::i:::g: ]
%Elqenszhappeﬂ ontwerp b : juumaar
— Standaard Achtergrond -
ﬁ Stofkiezer... — P
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Lesgids 9-3: borduren met het jumboraam

a

Controleer voordat u de instelling wijzigt welke
formaten borduurramen u kunt gebruiken met uw
machine.

3 De Ontwerppagina verschijnt op het scherm
zoals hieronder afgebeeld.

EIRN £ RPN PP RPN £ S R

o Kant 1 borduurgebied
Dit gebied wordt eerst geborduurd

e Kant 2 borduurgebied
Dit gebied wordt daarna geborduurd

Het borduurpatroon wordt automatisch
verdeeld in verschillende gebieden.

a

Het borduurpatroon wordt gesplitst met een
gedeelte dat o en e overlapt.

Als het patroon dat in dit gedeelte wordt geplaatst
satijnsteken gebruikt, wordt de steek mogelijk
gewijzigd wanneer het patroon wordt gesplitst.
Daarom raden wij u aan het patroon te
verschuiven of het naaitype te wijzigen in
stopsteken.

Stap 2 Het borduurontwerp
maken

In onderstaande procedure wordt een
borduurpatroon gebruikt die bij deze software wordt
geleverd.

1 Open het deelvenster [Importeren].

189

2  Selecteer [Zelfstudie] in de selector [Van] en
[Zelfstudie_9] in de selector [Categorie]. Klik
op [tutorial_9-3.pes] en vervolgens op
[Importeren].

Importeren o x
£ |importer... = Kleur it Naai-sig.. ABTeksteig...

Wan IZEIIslud\e LI |

Categorie IZEIIslud\e_UEI LI |

tutarial_9-1.pes tutorial_9-2 pes| [

Importeren

»»  “Borduurontwerpen importeren” op
pagina 91.

Stap 3 Een gesplitst patroon
controleren

Voordat u begint te borduren, kunt u het gesplitste
borduurpatroon controleren. Als een patroon dat u
niet wilt splitsen is gesplitst in kant 1 en kant 2, kunt
u het borduurpatroon controleren en aanpassen,
zodat het niet wordt gesplitst.

1 Kikop @ en op [Eigenschappen
ontwerp].

RS =R Nean
[

Meest recent gebruikte bestanden




Lesgids 9-3: borduren met het jumboraam

2 Kik op [Volgende] om de volgende kant van
het borduurontwerp te bekijken.

Eigenschappen ontwerp.

[— —
cooge: [
e [
Sebooren: [

Fins [ ot o T
3 EMGRODERY  LCHTGRUN  LIGHTBAIN
8 EeRODERy

' EMERODERY LCHTSRUN  LEHTERUN
5 EMGRODERY  KOPER KaPeR
T EMRODERY LOHTSRUN  LHTERUN

8 EMRODERY AR GRS
1 eveRoDeRy o
6 EMRODERY DOGSTKLEUAI. ODGSTKLELAIGGO

T
2

H

:

o ey ey

70 36 EMERODERY  DOGSTKLEUAL DDGSTRLEURIG GO
H AR GRS

o

o

sonrn

Eigenschappen ontwerp

issingan € anialkisuen

oo | Basetler

EMBRODERY LCATBRUN  UCHTERUN

EMIRODERY  KOFER ity

EMBRODERY LICHTBAUN  LCHTERUN
v roren iy

EMRODERY  LICHTBAUN  LUCTERUN
Koren ol

v ROsE RosE
VORODERY  SHARASOGRD.  SHARAGDGROEN
EMRODERY  GLADGROEN  BLADGADEN

EMBRODERY  SHARASOGRD.. SHARAGDGROEN

A

Als u de afzonderlijke kanten van het
borduurpatroon wilt bekijken, schakelt u het
selectievakje [Toon info over geselecteerde
objecten] uit.

Eigenschappen ontwerp
Info over ingposiie 1 /2

<< Yorige Wolgende »> |

2 iToon info over geselecteerde objecter) |

Designnaam

Bestandsnaam : Maamloos

H Ontwerp opslaan

Het hele ontwerp wordt opgeslagen als één bestand
(-pes)

»»  “Met een USB-medium gegevens
overbrengen naar een machine” op
pagina 201 en “Gegevens direct
overbrengen naar het geheugen van de
machine” op pagina 201

a

Een borduurontwerp voor het jumboraam kunt u
niet met een originele kaart overbrengen naar de
machine. Breng deze ontwerpen direct over naar
het geheugen van de machine of breng ze met een
USB-medium naar de machine over.

Stap 4 Steunstof bevestigen aan
de stof

Gebruik altijd steunstof bij het borduren.

Voor grote ontwerpen die in gedeelten worden
gesplitst, moet u de steunstof aan de stof
bevestigen. Gebruik bijvoorbeeld opstrijksteunstof,
zelfklevende steunstof of textiellijm. Gebruik
steunstof die geschikt is voor de stof.

Neem bovendien steunstof die sterk genoeg is, en
groot genoeg voor het hele borduurgebied. Als u
dunne steunstof gebruikt, moet u mogelijk twee
lagen bevestigen.

»p> Zie "Stap 4 Steunstof bevestigen aan de
stof" op pagina 179 voor meer informatie
over steunstof.

Stap 5 Borduren

Gebruik de borduurpositiestickers die worden
geleverd bij de borduurmachine. Deze stickers
worden gedetecteerd door de ingebouwde camera
van de borduurmachine om de stof automatisch te
positioneren.

1 Span de stof in het borduurraam.

\\ \

< —

2 Bevestig het borduurraam aan de
borduurmachine.

3 Selecteer het patroon voor kant 1 en start
vervolgens de borduurmachine om het
borduurgebied van kant 1 te borduren.
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Lesgids 9-3: borduren met het jumboraam

4  Wanneer het borduren is voltooid, volgt u de
aanwijzingen op de borduurmachine om de
borduurpositiesticker te bevestigen op het
borduurgebied.

M

In het scherm wordt een afbeelding van de plaats
van de naald weergegeven met het
positiedetectiegebied in een kaderlijn.

Bevestig een borduurpositiesticker zo dat deze
binnen de lijn past. Meer bijzonderheden vindt u in
de bedieningshandleiding bij de machine.

— De ingebouwde camera van de
borduurmachine detecteert de
borduurpositiesticker.

5 Wanneer de sticker is gedetecteerd,
verwijdert u het borduurraam. U roteert het
180° en bevestigt het weer aan de
borduurmachine.

— De ingebouwde camera van de
borduurmachine detecteert de
borduurpositiesticker opnieuw.
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6 Volg de aanwijzingen van de borduurmachine
om de borduurpositiestickers te verwijderen.

7  Selecteer het patroon voor kant 2 en start
vervolgens de borduurmachine om het
borduurgebied van kant 2 te borduren.

» Raadpleeg de bedieningshandleiding van de
borduurmachine voor meer informatie over het
gebruik ervan.

» Verwijder het borduurraam voorzichtig en
bevestig het opnieuw op de juiste manier. Als
het borduurraam niet op de juiste manier is
bevestigd of de stof niet strak zit, kan het
borduurpatroon scheeftrekken.

B Borduurgegevens voor het
jumboraam

* Wanneer het borduurontwerp wordt opgeslagen
in [Layout & Editing], zijn versies in oudere
bestandstypen niet beschikbaar.

Bovendien wordt het borduurontwerp
opgeslagen als gegevens die specifiek zijn voor
onze borduurmachines met meerdere naalden
die zijn uitgerust met een ingebouwde camera.
Het kan niet op een andere machine worden
genaaid.

* Een borduurpatroon dat is gemaakt in een
Ontwerppagina die in [Design Center] is
ingesteld voor een jumboraamformaat, kan niet
direct worden overgebracht naar de machine.
Importeer het borduurpatroon in [Layout &
Editing] en breng het over naar de
borduurmachine.




Aangepaste naai-eigenschappen opgeven/opslaan

Aangepaste naai-eigenschappen

opgeven/opslaan

Veelgebruikte naai-
eigenschappen opslaan

U kunt veelgebruikte naai-eigenschappen samen
opslaan en oproepen wanneer u naai-
eigenschappen opgeeft.

M Instellingen opslaan in een lijst
1 Klik op de tab [Naai-eigenschappen].
»»  “Naai-eigenschappen opgeven” op pagina 54
2 Wijzig zo nodig de instellingen en klik
vervolgens op [0/

3 Kik op [Opslaan als].

Standaardinstellingen laden/opslaan

Synthetizch leer

Transparante stof
Sluiten

4 Typ een naam voor de groep instellingen en klik
op [OK] om de groep te registreren in een lijst.

Opslaan als

Yoer de naam in voor de naai-sigenschappen.
| Annuleren

M

» De opgeslagen instelling kan ook worden
gebruikt op een andere computer. Kopieer
[sastu.txt] vanuit [C:\Program Files
(x86)\Brother\PE-DESIGN 10\Settings] op de
oorspronkelijke computer naar de map
Instellingen in hetzelfde pad op de
doelcomputer.

* Kiik in de verkenner op C:\Program Files
(x86)\Brother\PE-DESIGN 10\Settings. Klik met
de linkermuisknop eenmaal op de map
Instellingen om de inhoud te bekijken. Klik
eenmaal met de rechtermuisknop op sastu.txt
en selecteer Kopiéren in het menu. Plak het
naar een USB-apparaat en breng het over naar
een andere computer.

|
1

2

Een groep instellingen wissen uit de lijst

Selecteer in het dialoogvenster
[Standaardinstellingen laden/opslaan] de groep
instellingen die u wilt verwijderen.

Klik op [Verwijderen] om de geselecteerde
groep instellingen te verwijderen uit de lijst.

H Een groep instellingen oproepen

1

2

uit de lijst
Selecteer in het dialoogvenster

[Standaardinstellingen laden/opslaan] de groep
instellingen die u wilt oproepen.

Standaardinstellingen laden/opslaan

Carrvas I
Cenim i
Fleece

Gebreide stof Wenwijderen
e =—|F.atoenen stof
Linnen
Standaard

Synthetizch leer :
Transparante stof Sluiten

o Een groep instellingen die u hebt opgeslagen
verschijnt met “*” naast de naam.

e Naai-eigenschappen die geschikt zijn
voor diverse stoffen, zijn al beschikbaar.
Selecteer het type stof waarop u wilt
borduren om de aanbevolen instellingen
voor die stof op te geven.

Klik op [Laden].

— De instellingen in het dialoogvenster [Naai-
eigenschappen instellen] worden
gewijzigd in de opgeslagen instellingen.

Gebruikergarenkleurkaarten
bewerken

Als u een lijst garenkleuren hebt die u vaak gebruikt,
kunt u deze opslaan in een gebruikerkleurenkaart.

1

Klik op [Optie] en vervolgens op [Opties].
imloos - Layout & Editing = 8

Optie = |§ -

5 Verschuivings Programmable Stitch Creator...

& Bloempatroo Design Database...
Bewerk| Font Creator..,

. flf‘l('lf‘ Converteren n Design Center...

1% Kleur h x

~ £
—‘ £ |Importer {85 Opties...

Gy
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Aangepaste naai-eigenschappen opgeven/opslaan

2

Klik op [Garenkleurkaart gebruiker
bewerken].

Aanpassen Garer

Garenkleurkaart gebruiker bewerken

I BROTHER EMBROIDERY

DST-instellingen

EMBRO
EMBRO
EMBRO
EMBRO
EMBRO

Afknippen van verspringende steken
Systeemeenheid

Schermkalibratie

EMBRO

U kunt gebruikerkleurenkaarten opslaan,
bewerken of wissen.

o @ © 0000
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Garerkieurkaat Garenkdeurt | art gebruker
BROTHER EMBROIDERY = [mychart o Newwe oat. ‘
Keur | Code | Merk ~ K|ur | Code | ek
1 MM 900 EMBROIDERY -1 I oo
2 001 EMBROIDERY 2 [
3 N 600 EMBROIDERY 3 085 emBRefoeRy
4 085 EMBROIDERY 4 [ s EmBROlDERM Kaart
5 [ 0% EMBROIDERY| importeren,
5 124 EMBROIDERY
7 M 107 EMEROIDERY
2 [ 030 EMBROIDERY
5 BN 807 EMBRODERY T0evoeoen>>) —
10 M 263 EMBROIDERY
11 M 620 EMBROIDERY
2 079 EMBROIDERY —
12 [ 333 EMBROIDERY
1 202 EMBROIDERY
15 205  EMBROIDERY
16 EMBROIDERY
7 208 EMBROIDERY
i 125 EMBROIDERY
13 EMBROIDERY
20 010 EMBROIDERY Nieww aticl
2 812 EMBROIDERY -
2 348 EMBROIDERY v
< > <
o J

Hiermee selecteert u een bestaande
garenkleurkaart.

Hiermee voegt u garenkleuren toe uit een
bestaande garenkleurkaart.

Wanneer u een garenkleurkaart bewerkt
of wist, selecteer dan de garenkleurkaart
hier voordat u de bewerking uitvoert.

Hiermee verwijdert u een
garenkleurkaart.

Hiermee maakt u een nieuwe
garenkleurkaart.

Hiermee wijzigt u de naam van de
garenkleurkaart.

Hiermee geeft u garenkleuren weer in een
bestaande garenkleurkaart.

Hiermee verwijdert u een garenkleur.

Hiermee geeft u de garenkleuren in de
gebruikergarenkleurkaart weer.

Hiermee wijzigt u de volgorde van de
garenkleuren.

® © 60 ©0 O © 06 O O O o

Hiermee voegt u een nieuwe garenkleur
toe.

@ Hiermee bewerkt u een garenkleur.

Hiermee importeert u de garenkleurkaart.

B Nieuwe garenkleurkaart maken
1  Kilik op [Nieuwe kaart] €.

2 Typ de naam van de kaart in en klik op [OK].

Nieuwe Garenkleurkaart

Haan
Annuleren

M

Een opgeslagen garenkleurkaart kunt u selecteren
in de selector [Garenkleurkaart gebruiker] of
[Garenkleurkaart].

B De naam van een garenkleurkaart
wijzigen
1 Selecteer de garenkleurkaart in de selector
[Garenkleurkaart gebruiker] @
2 Kik op [Naam wijzigen] e

3  Typ de naam van de kaart in en klik op [OK].

Naam van garenkleurkaart wijzigen

Annuleren

l Kaart verwijderen

1 Selecteer de garenkleurkaart in de selector
[Garenkleurkaart gebruiker] @

2 Kik op [Kaart wissen] 9

3  Als een bericht verschijnt, klikt u op [Ja].




Aangepaste naai-eigenschappen opgeven/opslaan

B Een garenkleurkaart importeren
1 Klik op [Kaart importeren] 9

2 Selecteer het station, de map en vervolgens
het btc-, btc2- of csv-bestand en klik op

Te importeren kaart selecteren
Zoekenin: [ ) PEDESIGN 10 | e®mcrEr
R Naam Gewijzigd op Type
e Sampl 18-4-20141451  Bestand:
Recente locaties ampie estancsmsp
| Tutorial 18-4-2014 15,58 Bestandsmap
- [ mycharta.cev T1-4-3014 15:05_ C5V-bestand
Bureaublad
Biblotheken
LN
Dezepo.
A
A
Netweric
< >
Bestandsnaam:  [mychaniZ.cev | | Openen |
Bestandstypen:  [CSVbestand(" csv) =] Annueren

Bestanden van het type .btc, .btc2 of .csv
kunnen worden geimporteerd.

»» “Bestanden van
gebruikergarenkleurkaarten” op
pagina 195

3  Als een bericht verschijnt, klikt u op [Ja].

M Kaart bewerken

1 Selecteer de garenkleurkaart in de selector
[Garenkleurkaart gebruiker] @

2  Gadoor metde juiste procedure. Als u de
wijzigingen wilt opslaan, klikt u op [OK].

B Garenkleuren uit een
garenkleurkaart toevoegen

1 In de selector [Garenkleurkaart] @
selecteert u een garenmerk of uw
gebruikergarenkleurkaart.

Als u meerdere gebruikergarenkleurkaarten
hebt gemaakt, kunt u garenkleuren selecteren
uit meerdere gebruikergarenkleurkaarten.

2 Kik op de garenkleuren in de lijst @

M

Om meerdere artikelen toe te voegen houdt u de
toets <Shift> of <Ctrl> ingedrukt terwijl u de
garenkleuren selecteert.

3  Kiik op [Toevoegen] (B.

— De geselecteerde kleuren worden
toegevoegd aan de lijst in de
gebruikergarenkleurkaart @

M Nieuw artikel toevoegen
1  Kilik op [Nieuw artikel] @.

2  Als u een nieuwe kleur wilt maken, klikt u op
[Combinatie].
Garen bewerken

~ Gareninfoimatie

-

Code:

Merk:
Omschipving:

Annuleren

3  Geefdekleur op en klik op [OK] om de
opgegeven kleur toe te voegen aan het
dialoogvenster [Garen bewerken].

Kleur

@@

g
al
¥
g

EEEEEN
HEEET
HEEEAT
EEEEEN

&
a
8
8
3
=
2

177 EEEEET
177 FEEEEE

a7
a7
a7
mink

Tint:|160  Rood I255
Intensit.: |0 Groen. |255
Aangepaste kleuren definigren >> | KeuriEffen Helderh.: [240  Blauw: |255

OK I Annuleren

I e e e e e |

M

U kunt de kleur niet wijzigen als de schuif (a) zich
boven aan de schaal bevindt.

4  Typ zo nodig de code, het merk en de
omschrijving in de betreffende tekstkaders.

Als code kunt u alleen cijfers opgeven.

5 Kik op [OK] om een nieuwe kleur toe te
voegen aan de gebruikergarenkleurkaart m

M

Er wordt een sterretje (*) weergegeven voor het
indexnummer van artikelen die door de gebruiker
zijn gemaakt of bewerkt.
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Aangepaste naai-eigenschappen opgeven/opslaan

M Artikelen verwijderen

1 Selecteer in de lijst voor de
gebruikergarenkleurkaart 0 de kleur die u
wilt verwijderen.

2 Kik op [Verwijderen] @ om de kleur te

verwijderen uit de gebruikergarenkleurkaart.

H Artikel bewerken

Een artikel dat is vermeld in de lijst voor een
gebruikergarenkleurkaart kunt u bewerken om de
kleur of het garennummer te wijzigen.

1 Selecteer het te bewerken artikel in de
gebruikergarenkleurkaart 0 en klik op
[Artikel bewerken] @.

2 Bewerk de artikeldetails op dezelfde manier
als wanneer u een artikel toevoegt.

Garen bewerken

Gareninformalie

K. . e
—I Annuleren

Code: 517

Merk:
Omschriving:  |Green

M

Evenals met zojuist toegevoegde artikelen
verschijnt een sterretje (*) voor het indexnummer
van bewerkte artikelen.

M

Bestanden van gebruikergarenkleurkaarten

U kunt bestaande gebruikergarenkleurkaarten
importeren of bewerkte garenkleurkaarten
gebruiken op een andere computer.

« Een zojuist gemaakte gebruikergarenkleurkaart
wordt als .btc2-bestand opgeslagen onder
dezelfde naam als de garenkleurkaart in
[C:\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN 10\MyChart].

Bestaande gebruikergarenkleurkaarten die zijn
gemaakt met een vorige versie van de
toepassing, zoals PE-DESIGN NEXT, kunt u
gebruiken in PE-DESIGN 10. Importeer het
bestand “chart2.btc” van onderstaande locatie:
[C:\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN NEXT\Color].

» Het bestand “chart1.btc” in de map [Color] kunt
u niet importeren.

« U kunt een gebruikergarenkleurkaartimporteren
als .csv-bestand.
Het .csv-bestand moet informatie bevatten voor
code, merk, beschrijving, R, G en B, gescheiden
door komma's, met één kleur op elke regel. De
RGB-waarden moeten liggen tussen 0-255.

Voorbeeld: voor een .csv-bestand

100, merk, zwart, 10, 10, 10
101, merk, wit, 245, 245, 245

B Volgorde van artikelen wijzigen

1 Selecteer in de lijst van de
gebruikergarenkleurkaart 0 de kleur die u
wilt verwijderen.

plaats van de kleur in de volgorde te
veranderen.

195

Klik op [Omhoog] of op [Omlaag] 6 om de
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a

Garenkleuren in borduurpatronen die zijn maakt
met deze toepassing, kunnen er op een
borduurmachine anders uitzien, naar gelang het
model dat u gebruikt.

1. Borduurmachines zonder een functie om
garenkleuren weer te geven

De opgegeven garenkleurinformatie kan
helemaal niet worden weergegeven.

2. Borduurmachines met een functie om
garenkleuren weer te geven

Van de garenkleurinformatie die is opgegeven
in het borduurpatroon, worden alleen de
garenkleurnamen weergegeven op de
machine.

De namen die worden weergegeven, zijn echter
beperkt tot de vooraf ingestelde
garenkleurnamen van de machine. De machine
geeft dus de namen weer van de vooraf
ingestelde garenkleuren die de in het
borduurpatroon opgegeven kleuren het dichtst
benaderen.

3. Borduurmachines met een garenkleurindex
De gareninformatie die is opgegeven met deze
toepassing, kan op sommige machines worden
weergegeven.

Maar voor de garenkleuren die zijn bewerkt of
toegevoegd door de gebruiker (garenkleuren
met een asterisk (*) aan de linkerkant), wordt
alleen het garennummer weergegeven.
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Werken met de functie Handmatige borduurinstellingen

Werken met de functie Handmatige
borduurinstellingen

Met de functie [Handmatige borduurinstellingen] kunt u borduurpatronen maken waarvan de
naairichtinglijnen handmatig kunnen worden aangepast.

M

Vormen die zijn getekend met de functie [Handmatige borduurinstellingen] kunt u op dezelfde manier
bewerken als vormen die zijn getekend met de functie [Vormen].

2 Selecteer eerst de functie [Handmatige
borduurinstellingen]. Klik op de tab [Beginscherm],

Een origineel logo maken

Met de functie [Handmatige borduurinstellingen] Vervo|gens op [Vormen] en dan op 6;
kunt u een patroon maken met uw logo op de :
achtergrond. L [=hi Naamloosi
Afbeelding ‘Weergave
1  Open een afbeelding van het logo dat u wilt +DH A QX ECENER -E:D \
en Kopie plaatsen ~
gebruiken om het borduurpatroon te maken. 'J‘ Tekst | fommeR]| (1 rironen |8
»» “Beeldgegevens importeren” op pagina 150 oo — _
K& Q,/ = J ﬁ?j
@ Das B Rechthoek/Cirkel/Boog
EHeo®O9
Handmatige borduurinstellingen
— @@Nﬁ
’. Vormen
A @l A @ A A
| PPle (7 : Selecteer deze functie om rechte
. blokpatronen te maken (gebied naaien).
— (Sneltoets: <Z>)
A —
— | (&7 : Selecteer deze functie om afgeronde
blokpatronen te maken (gebied naaien).
Voor dit voorbeeld maken we een patroon van het (Sneltoets: <X>)

rode ontwerp uiterst links. ]
/V : Selecteer deze functie om lopende

D:I patronen te maken (lijn naaien).
(Sneltoets: <V>)

U kunt een vage kopie van de achtergrondafbeelding

weergeven in de [Ontwerppagina]. */ . Selecteer deze functie om doorvoerpatronen

aanpassen” op pagina 152 (Sneltoets: <B>)

»»  “Overspringende steken en afknippen van
overspringende steken” op pagina 297
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Werken met de functie Handmatige borduurinstellingen

3 Kik op punt 1 t/m 4, op volgorde. 7  Klikoppunt 13, vervolgens op punt 14 (laatste
punt van de rijgsteken die de delen verbinden)
1 2 en druk op de toets <Enter>.
3I—\ Geef het punt zo op dat het een overlapping/
> 4 verbinding maakt met het deel dat u hebt

gemaakt in stap 9.

M

Als u een ingevoerde punt wilt verwijderen, klikt u
daarop met de rechtermuisknop, of drukt u op de
<BackSpace>-toets.

4  Selecteer de functie Curve. 8 «Kik op @7 cure inde groep [Invoer] van het
. ) . tabblad [Handmatige borduurinstellingen].
Klik op &7 curve in de groep [Invoer] van het
tabblad [Handmatige borduurinstellingen]. 9  Kiik op punt 15 t/m 23, op volgorde.
g—;\ 1SHKE WH) * VLT Klik op punt 24 (het laatste punt van het
Beginscherm Afbeelding Weergave Handmatige borduurinstellin patroongedeelte) en druk Op de toets
k ;G“ Recht| A/ Doorvoeren . <Enter>.
- & curve - ~

teren

TV Stkken Geef het punt zo op dat het een overlapping/
Invoer MNaaien

- - verbinding maakt met het deel dat u hebt

emaakt in stap 7.
5 Klik op punt5 t/m 11, op volgorde. g P

Selecteren

Klik op punt 12 (het laatste punt van het
patroongedeelte) en druk op de toets
<Enter>.
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10 Kiik op [ Recht | in de groep [Invoer] van
het tabblad [Handmatige
borduurinstellingen].

In plaats van op de toets <Enter> te drukken kunt
u het patroongedeelte ook voltooien door te
dubbelklikken.

6 Kik op /v stikken in de groep [Invoer] van
het tabblad [Handmatige
borduurinstellingen].
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Werken met de functie Handmatige borduurinstellingen

11 Kiik op punt 25 t/m 27, op volgorde.

Klik op punt 28 (het laatste punt van het
patroongedeelte) en druk op de toets
<Enter>.

Geef het punt zo op dat het een overlapping/
verbinding maakt met het deel dat u hebt

gemaakt in stap 9.

Afbeelding van voltooid logo

Z,
apple

 Als onderdelen zijn verbonden met vorige of
volgende onderdelen, worden geen
overspringende steken gemaakt om
automatisch begin- en eindpunten te
optimaliseren.
We adviseren u de steken te controleren met de
Steeksimulator alvorens te gaan naaien.

»»  “Het stiksel controleren in de steeksimulator”
op pagina 80

» Wanneer u achteraf handmatig
naairichtinglijnen toevoegt aan vormpatronen
kunt u verdergaan met patronen maken met
dezelfde functie Handmatige
borduurinstellingen.

»»  “Naairichting opgeven” op pagina 51
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Gegevens overbrengen

In dit gedeelte worden bewerkingen beschreven
voor het overbrengen van borduurontwerpen
naar borduurmachines.




Borduurontwerpen overbrengen naar machines

Borduurontwerpen overbrengen naar machines

De procedures voor het overbrengen van het gecreéerde borduurpatroon naar een borduurmachine
verschillen naar gelang het model borduurmachine. Meer bijzonderheden vindt u in de bedieningshandleiding

bij uw borduurmachine.

Met een USB-medium
gegevens overbrengen
naar een machine

U kunt ontwerpen overbrengen naar
een borduurmachine die compatibel
is met de USB-hostfunctie.

a

De “Software dongle voor PE-DESIGN” kan niet
als USB-medium worden gebruikt. Gebruik de
“Software dongle voor PE-DESIGN” niet om
bestanden op te slaan om over te brengen.

1 Steek het USB-medium in de computer.
2 Kik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Verzenden] in de groep [Naaien], klik
op [Verzenden naar USB-medium] en
selecteer het gewenste station.

- oM

Optie ~ @~

amloos - Layout & Editing

averen ~ 6 Applicatiewizard p
wijzigen ~ || © Wizard Geborduurde patch 527
Verzenden
iaken ~ B9 Wizard voor open borduurwerk =
Torauurontwerp verzenden

Knippen en naaien

1% . . wiew| § verzenden naarussmesium I & |

ol 5 |1 Ksteig.
| L] Naar kaart schrijven

— Het overbrengen van de gegevens begint.

a

Als op de doellocatie al een bestand met dezelfde
naam bestaat, wordt het volgende dialoogvenster
weergegeven. Selecteer of u het bestaande
bestand wilt overschrijven, het kopiéren wilt
stoppen of het bestand wilt kopi€éren met een
andere naam.

Bestand kopieren

Eris al een bestand met dezelide naam op deze locatie.
Maamloos.PES

* Kopieren en vervangen
 Nist kopieren

" Kopieren ander een andere naam

Annuleren
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4 Nadat de gegevens zijn overgebracht,
verschijnt het bericht “Uitvoer van gegevens is
voltooid.” ten teken dat het overbrengen is
voltooid. Klik op [OK] en verwijder het USB-
medium.

M

Als er meerdere USB-media zijn aangesloten,
geef dan in onderstaand gebied op waarheen de
gegevens moeten worden overgebracht.

o v s - |

Knippen en naaien Borduurontwerp verzenden |

. . Importeren j Verzenden naar USB-medium I E:
A i) importer, F

L] Naar kaart schrijven |

Gegevens direct
overbrengen naar het
geheugen van de machine

U kunt ontwerpen direct
overbrengen naar
borduurmachines die u met
een USB-kabel kunt aansluiten
op een computer.

1 Sluit de borduurmachine aan op de computer.
2  Klik op de tab [Beginscherm].

3 Kik op [Verzenden] in de groep [Naaien], klik
op [Verzenden naar uw machine] en
selecteer het gewenste station.

& Editing = =

Optie ~ §~

5 Applicatiewizard
9 Wizard Geborduurde patch

bt

Verzenden

Wizard voor open borduurwerk

Knippen en naaien Borduurontwerp verzenden |
_ Teksteigenschappen

"~ {]importer.. ElKieur Wiing &P verzenden naar uw machine I| 5 I

— |

— Het overbrengen van de gegevens begint.




Borduurontwerpen overbrengen naar machines

1} Met een originele kaart
Als op de doellocatie al een bestand met dezelfde gegevens overb rengen
naam bestaat, wordt het volgende dialoogvenster 0
weergegeven. Selecteer of u het bestaande naar een machine
bestand wilt overschrijven, het kopiéren wilt
stoppen of het bestand wilt kopiéren met een U kunt ontwerpen overbrengen
andere naam. naar een borduurmachine die
- is voorzien van een kaartgleuf.
Bestand kopieren h
Eris al een bestand met dezelide naam op deze locatie.
MNaamloos.PES
€ et kapieren * Let op dat het ringformaat van het ontwerp niet
€ Kapieren oneler sen andere naam groter is dan het ringformaat dat wordt gebruikt

op de borduurmachine.
» Wanneer u schrijft naar een originele kaart die al
_brmien | gegevens bevat, worden alle gegevens op de
kaart verwijderd. Voordat u naar een kaart
schrijft, moet u alle noodzakelijke gegevens
opslaan op een vaste schijf of ander medium en

4 Nadat de gegevens zijn overgebracht, moet u controleren of zich geen noodzakelijke o
Verschijnt het bericht “Uitvoer van gegevens is gegevens meer op de kaart bevinden. %
Xg:tgg:g: éﬁ: ct;k[eg}g]?t het overbrengen is »»  “Vanuit een borduurkaart” op pagina 92 §

« Een borduurontwerp voor het jumboraam kunt u g
D:I niet met een originele kaart overbrengen naar s
de machine. Dit formaat is speciaal ontworpen =

* Meer bijzonderheden over het overbrengen van voor borduurmachines met meerdere naalden g

ontwerpen volgens deze methode vindt u in de die zijn uitgerust met een ingebouwde camera. S
bedieningshandleiding bij uw borduurmachine. %
=

] . »»  “Lesgids 9-3: borduren met het jumboraam”
* Als er meerdere machines zijn aangesloten, op pagina 188

geefdan in onderstaand gebied op waarheen de

gegevens moeten worden overgebracht.
= i e——— »» Meer bijzonderheden over het schr.ijven
van meerdere borduurontwerpen vindt u

in “Borduurontwerpen overbrengen naar
gkleur bAE __ng_[’ Verzenden naar uw machine | E: maChl'neS” Op pagina 246
p— B |

open |

i 1 Sluit de USB-kaartschrijfmodule aan. Plaats

een originele kaart in de USB-

» Als de aangesloten borduurmachine is ingesteld kaartschriffmodule.
op de modus Link (Verbinding) kunt u de
opdracht [Verzenden naar uw machine], die in
deze procedure wordt genoemd, niet
selecteren. Als u deze opdracht wilt selecteren,
moet u terugkeren naar de normale modus van
de machine.

2 Kik op de tab [Beginscherm].
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

3 Kik op [Verzenden] in de groep [Naaien] en
vervolgens op [Naar kaart schrijven].
-°

Optie ~ &~

Naamloos - Layout & Editing

5 Applicatiewizard p
CJ Wizard Geborduurde patch -EF
\Verzenden|

Reli- /graveren -

Overlap wijzigen =

Groep maken ~ ©9 Wizard voor open borduurwerk

werken Knippen en naaien TorauuroRtwerp verzenden

[ . . Kleur

. . §
~  i]importer
 fin Lo] Naar kaart senrijven

4  Wanneer het volgende bericht verschijnt, klikt
u op [OK].

Layout & Editing ﬂ

0 Alle eriginele kaartgegevens worden verwijderd,

Annuleren |

— Het overbrengen van de gegevens begint.
Onderstaand bericht verschijnt wanneer de
gegevens worden overgebracht.

Bezig met verzenden ...

Even geduld s.v.p.

5 Nadatde gegevens zijn overgebracht,
verschijnt onderstaand bericht, ten teken dat
het overbrengen is voltooid. Klik op [OK].

Layout & Editing n

{0' Schrijven naar originele kaart is voltooid,
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Gesplitste borduurontwerpen overbrengen
Borduurpatronen voor gesplitste patronen die zijn
gemaakt op een aangepaste Ontwerppagina
worden gesplitst in hun afzonderlijke gedeelten
naar de kaart geschreven.

Overschrijdt het totale formaat van het patroon de
capaciteit van het medium of het geheugen van de
machine? Of is het patroon gesplitst in meer dan
80 gedeelten met een Ontwerppagina-formaat van
90 x 90 cm (35,4" x 35,4")? Dan moet u het
patroon splitsen en de afzonderlijke delen naar
verschillende media schrijven.

Als u alle patroongedeelten niet in één bewerking
kunt opslaan, verschijnt het dialoogvenster
[Selecteer deelgebieden]. Selecteer
patroongedeelten tot het opslagmedium vol is.

Selecteer deelgebieden

T00%

rARe-I®OTMmMOOm>

Schiven Anruleren

De kaartcapaciteitindicator boven in het
dialoogvenster laat zien hoeveel ruimte er
beschikbaar is op de kaart (wit) en hoeveel ruimte
er al in beslag wordt genomen door de
patroongedeelten (blauw).

Wanneer u een patroongedeelte selecteert, wordt
de totale ruimte die dat gedeelte inneemt
aangegeven in blauw. Als de capaciteit wordt
overschreden, wordt de hele
kaartcapaciteitindicator rood weergegeven. Als u
de selectie van een patroongedeelte ongedaan
wilt maken, klikt u er opnieuw op.

Klik op [Schrijven] om de geselecteerde
patroongedeelten naar het medium te schrijven.
(De knop [Schrijven] is alleen beschikbaar als
een patroongedeelte is geselecteerd en er
voldoende ruimte op het medium is voor de
geselecteerde patroongedeelten.)

»» Meer bijzonderheden over het maken van
gesplitste borduurontwerpen vindt u in
“Lesgids 9-1: Gesplitste borduurontwerpen
maken” op pagina 177.




Met de functie Link (Verbinding) borduren vanaf de computer

Met de functie Link (Verbinding) borduren
vanaf de computer

U kunt borduurontwerpen borduren door de borduurgegevens van de computer over te
brengen naar een of meer borduurmachines die compatibel zijn met de functie Link
(Verbinding). Deze borduurontwerpen worden geborduurd nadat de gegevens vanaf de
computer naar de borduurmachine zijn verzonden, zoals een document wordt afgedrukt
nadat de gegevens vanaf een computer naar een printer zijn verzonden.

o o

» De functie Link (Verbinding) kunt u alleen » Meer bijzonderheden over het aansluiten van
gebruiken met borduurmachines die compatibel machines op de computer vindt u in de
zijn met deze functie. U kunt de functie niet bedieningshandleiding bij uw borduurmachine.
gebruiken met andere machines. Meer « Als de machine ver van de computer verwijderd
buzc.md.erheden V'.nc.jt uin de . staat, raden wij u aan een USB-hub met
bedieningshandleiding bij uw borduurmachine. stroomvoorziening te gebruiken. Gebruik geen
» U kunt de functie Link (Verbinding) niet USB-verlengkabels of -versterkingskabels.
gebruiken met onderstaande + Zorg dat u de USB-kabel nooit aansluit of
borduurontwerpen. verwijdert terwijl de machine is ingeschakeld. Q
+ Het formaat is groter dan het gebied dat met - Selecteer [Energiebeheer] in het %
de machine kan worden geborduurd . [Configuratiescherm] en stel [Systeem op ¢<D
¢ Borduurontwerpen op een Ontwerppaglna stand-by] en [Systeem in slaapstand] in op a
van aangepast formaat of voor het jumboraam [Nooit]. o
+ Patronen voor de ring van 240 x 360 mm c<|>
» U kunt maximaal vier borduurmachines o
aansluiten met de functie Link (Verbinding). o
( 9) D:I §
. U kunt met de functie Link (Verbinding) een of g
1 Maak een borduurontwerp in [Layout & meer borduurmachines aansluiten op de
Editing]. computer.

2  Stel de borduurmachine in op de functie Link
(Verbinding). 4  Kiik op de tab [Beginscherm).

» Schakel de functie Link (Verbinding) op de
borduurmachine in en schakel de machine
vervolgens uit.

a

Meer bijzonderheden over het instellen van de
machine op de functie Link (Verbinding) vindt u in
de Bedieningshandleiding bij uw borduurmachine.

3  Sluit de machine op de computer aan met
behulp van de USB-kabel die is inbegrepen bij
de borduurmachine.

« Schakel de borduurmachine in.
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Met de functie Link (Verbinding) borduren vanaf de computer

5 Kik op [Verzenden] in de groep [Naaien] en
vervolgens op [Link].
- o

Optie = §~

s - Layout & Editing

en - || &3 Applicatiewizard P*
Q2 Wizard Geborduurde patch =1
Verzenden

izard voor open borduurwerk =

Knippen en naaien Borauurontwerp verzenden

. Importeren
A ]importer..|

& lnk

Wan

o Overgebracht ontwerp

® Wachtrij
Geeft de gegevens weer voordat deze
zijn overgedragen naar de
borduurmachine.

— Wanneer de machine klaar is om te beginnen
met het laden van gegevens, begint de

6 Nadathet ontwerp is overgebracht, drukt u op
de start/stop-knop op de borduurmachine om
te beginnen met borduren.

M

U kunt de overgedragen gegevens niet bewerken
op de borduurmachine. U kunt de ontvangen
gegevens alleen borduren. U kunt wel
borduurinstellingen opgeven.

Wanneer het borduren is begonnen, verschijnt het
volgende in het dialoogvenster [Link].

X Link - =

B = k] | ]

14 /10 min
S B0 spn
Bl E00mm
2 somm

[:—mm 100mm
e = 120mm

9 Geeft de status van de borduurmachine aan.
De statusindicaties worden hieronder beschreven

Status Beschrijving

Klaar Druk op de knop van de
borduurmachine (Start/Stop-knop)
om te beginnen met naaien.

gegevensoverdracht. Tijdens het Wachten Als er geen gegevens in de wachtrij
overbrengen van de gegevens wordt op het 9 staan, selecteert u [Link] als
scherm van de borduurmachine een bericht doel in de toepassing en vervolgens
weergegeven en wordt het ontwerp verplaatst verstuurt u de gegevens.
naar het overgebrachte ontwerpvlak. Als dit de status is, ook al staan er
gegevens in de wachtrij 9 zetu
de bewerking voort met het
bedieningspaneel van de machine.
Bezig met De machine is bezig met borduren.
e« EFEEEE ] E borduren
o | B 2 ‘ Onderbroken | De machine is tijdelijk gestopt.
’ Kleur Verwissel de draadklos op de
wijzigen machine.
Draad Controleer de spoeldraad of de

Als de gegevens die vanuit [Layout & Editing] zijn
verzonden niet worden weergegeven in het vak
voor overgebrachte ontwerpen, zet u de bewerking
voort met het bedieningspaneel van de machine.

controleren bovendraad op de machine.

M

Raam Installeer een ander
controleren borduurraam op de machine.

Als u meer dan één ontwerp wilt verzenden naar
het dialoogvenster [Link] (Verbinding), herhaalt u
stap 4 voor elk ontwerp. Het dialoogvenster [Link]
blijft geopend terwijl het geselecteerde ontwerp uit
[Layout & Editing] wordt verzonden naar Link
(Verbinding).

Fout Controleer de bijzonderheden
van de fout die zich heeft

voorgedaan op de machine.
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Met de functie Link (Verbinding) borduren vanaf de computer

M Als meerdere ontwerpen zijn
verzonden naar één machine

U kunt meerdere borduurontwerpen borduren nadat
deze zijn verzonden naar het dialoogvenster [Link].
In dit geval ziet het dialoogvenster er als volgt uit.

M

» Design Database is beschikbaar om meerdere
ontwerpen tegelijk te verzenden.

»»>  “Borduurontwerpen naar machines verzenden
met de functie Link (Verbindinig)” op pagina 250

» Met de functie [Tekstplaatsing] kunt u ook
meerdere ontwerpen verzenden waarbij alleen
de tekst wordt vervangen.

»»  “Patronen uitvoeren met tekst uit de tekstlijst”
op pagina 128

In dit dialoogvenster kunt u onderstaande
bewerkingen uitvoeren.

o Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen naar het begin van de
borduurvolgorde.

e Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen één positie naar voren in de
borduurvolgorde.

Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen één positie naar achteren in de
borduurvolgorde.

ontwerpen naar het eind van de

e Hiermee verplaatst u de geselecteerde
borduurvolgorde.

Hiermee past u automatisch de
borduurvolgorde van de ontwerpen aan
om het aantal garenkleurwisselingen zo
veel mogelijk te beperken.

@ Hiermee verwijdert u de geselecteerde
ontwerpen uit het dialoogvenster [Link].

M Als meerdere borduurmachines
zijn aangesloten

Het dialoogvenster [Distributeur] verschijnt en
voor elke borduurmachine wordt het dialoogvenster
[Link] weergegeven. Standaard zijn alle ontwerpen
in het dialoogvenster [Distributeur] geselecteerd.
Geef op welk bestand moet worden overgebracht
naar welke machine.

M

Dialoogvenster Distributeur

o 2] ©

Distributeur

| ‘l I Alle selecties Dphefferl‘

| m B 5|

Naarloos Hasmlaos(2) Nasmlaos{3) Nasmlaos{4]

»e V

Machinenaam: |1234567830 hd

Werzenden !

o Hiermee selecteert u alle
borduurontwerpen.

9 Hiermee maakt u de selectie van
borduurontwerpen ongedaan.

9 Hiermee verwijdert u het geselecteerde
borduurontwerp. (Het ontwerp wordt
verwijderd zonder naar de
<Prullenbak> te worden verplaatst.)

a

« Eenontwerp verzenden naar het dialoogvenster
Distributeur voor meerdere machines

* Als u meerdere ontwerpen wilt verzenden,
herhaalt u stap B voor elk ontwerp.

M

Voordat het bericht “De machine gaat bewegen.
Houd handen en dergelijke uit de buurt van de
machine.” verschijnt op de machine en u op [OK]
drukt, kunt u de borduurvolgorde van de ontwerpen
wijzigen, inclusief het eerste ontwerp, aangezien dit
nog niet naar de machine is verzonden.
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Met de functie Link (Verbinding) borduren vanaf de computer

1 Selecteer een machine in de selector

[Machinenaam] o selecteer een
borduurbestand en klik op [Verzenden] e

Distributeur

flles seeoteren | Ale seeoties ophefen| ﬁ

oD

Naamloos Maamloos(2) Maamloos(3] Maamloos(4]

e ,

0 ] [ 230567850 -

Link - =

< [sJe]len](en] | [ e

< (=)l | (A

L—— Machinenaam

Distributeur
Pl sdecieien | Al seeoties ophefen|
‘1hr %%? ﬁ? ¥ A
Masmioos(2) || Maamioos(3) || Masmioos] || Masmioos)
.
Machinensam: [1234567690 -
= Link - o

< (=)l | (8]

M

» De standaardnaam van de machine is gelijk aan
de ID van machine.
Meer bijzonderheden vindt u in de
Bedieningshandleiding bij uw borduurmachine.

* U kunt de naam van de machine wijzigen.
Meer bijzonderheden vindt u in “De naam
wijzigen van de borduurmachine zoals deze
wordt weergegeven in de functie Link
(Verbinding)” op pagina 208

— De borduurontwerpen worden verplaatst
naar het dialoogvenster [Link]

=4

Naanloos

S (L) [ () (1) e

Wachten

Herhaal stap 1 omelk ontwerp te verplaatsen
naar het dialoogvenster [Link].

< [JEerl] | (] [a]

W Ve

Naamloos(s) Naarloos(s)

) ) [ B () e

Maamioost?) Naanloos(3)
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Met de functie Link (Verbinding) borduren vanaf de computer

M

« U kunt de borduurvolgorde van ontwerpen in de
wachtrij wijzigen.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Als meerdere
ontwerpen zijn verzonden naar één machine”
op pagina 206.

* Wanneer u extra machines aansluit terwijl het
dialoogvenster [Link] wordt weergegeven,
worden de betreffende wachtrijen getoond.
Wanneer u een machine loskoppelt, wordt de
betreffende wachtrij niet meer getoond.

» Als u het dialoogvenster [Eigenschappen] wilt
weergeven voor een bestand, dubbelklikt u op
het pictogram van het bestand. U kunt ook
klikken op een bestand om dit te selecteren. Klik
er dan op met de rechtermuisknop en
vervolgens op [Eigenschappen] in het menu
dat verschijnt.

» Als u dit dialoogvenster wilt verkleinen tot een
knop in de taakbalk, klikt u op de knop
[Minimaliseren].

USB-kabel verwijderen of computer afsluiten

» Nadat gegevens naar de borduurmachine zijn
overgebracht en het overdrachtsbericht op het
scherm van de machine is gesloten, kunt u de
USB-kabel verwijderen of de computer afsluiten.
Wanneer de borduurmachine opnieuw wordt
aangesloten, kunt u doorgaan met de bewerking
van Link (Verbinding).

» De borduurmachine kan het ontwerp dat
momenteel wordt geborduurd voltooien, ook al
schakelt u de computer uit.

» Als u de borduurmachine uitschakelt terwijl deze
nog bezig is met borduren, kunt u de bewerking
hervatten wanneer u de machine weer
inschakelt. Op dat moment kunt u de
gegevensoverdracht hervatten met de functie
Link (Verbinding) door te klikken op [Link] in
[Design Database] of in het menu [Optie] van
[Layout & Editing] om het dialoogvenster
[Link] weer te geven.

» Als de verbinding met de borduurmachine niet
kan worden gedetecteerd, wordt het
dialoogvenster [Link] automatisch gesloten.

* Als u het dialoogvenster [Link] opnieuw wilt
weergeven nadat de computer opnieuw is
opgestart, klikt u op [Link] in [Design
Database] of in het menu [Optie] (in de
rechterbovenhoek) van [Layout & Editing].

 Als u het dialoogvenster [Distributeur] wilt
weergeven, klikt u op [Distributeur] in het menu
[Optie] van het dialoogvenster [Link].

B De naam wijzigen van de

1

2

M

borduurmachine zoals deze wordt
weergegeven in de functie Link
(Verbinding)

Klik op [Machinenaam] in het menu [Optie]
van de wachtrij waarvan u de naam wilt
veranderen.

Link - B

d () (enCen] | (]

Optie

Machinenaam...

Distributeur...

Info aver Link...

Typ de naam in het dialoogvenster
[Machinenaam] en klik op [OK].

Machinenaam

Stator: [Eo,
Na [Nr ] 1234567830

Machinenaam (10 tekens): 1234567830
ot

U kunt een naam (maximaal 10 alfanumerieke
tekens/symbolen) opgeven voor de
borduurmachine.

a

Wanneer een borduurmachine wordt
aangesloten op de computer, wordt de
borduurmachine door de computer herkend als
een verwisselbare schijf en wordt hieraan een
stationsletter toegewezen. Als deze
stationsletter gelijk is aan een stationsletter die
al door de computer is toegewezen, kunnen
ontwerpen niet vanaf de computer worden
verzonden naar die borduurmachine. Dit
probleem treedt bijvoorbeeld op als aan een
netwerkstation een stationsletter van de
computer is toegewezen. In dat geval annuleert
u de toewijzing voor het station met de
conflicterende stationsletter.

Wanneer het aantal borduurmachines dat via
USB op de computer is aangesloten wordt
vergroot, vereist het besturingssysteem
mogelijk dat de computer opnieuw wordt
opgestart. Start de computer op dat moment
opnieuw op.
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Met de functie Link (Verbinding) borduren vanaf de computer
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Design Center

In dit gedeelte worden de basisbewerkingen in
Design Center beschreven. Een eenvoudige,
stapsgewijze procedure laat zien hoe u een
borduurpatroon maakt op basis van een
sjabloonafbeelding, zoals een illustratie.




Basisbewerkingen in Design Center

Basisbewerkingen in Design Center

In Design Center kunt u borduurpatronen maken van een originele afbeelding. Verder kunt u kleuren en naai-
eigenschappen opgeven voor de lijnen en gebieden die gedetailleerder zijn dan met de functie [Automatisch
perforeren] in Layout & Editing.

Een borduurontwerp wordt gemaakt in de onderstaande vier stadia.

Stap 1
Origineel-beeldstadium

Stap 2
Lijntekeningstadium

Stap 3
Stadium lijnen bewerken

Stap 4
Naai-instellingenstadium

Open een
afbeeldingbestand en
selecteer de kleuren
waarmee u de omtrekken
wilt maken.

De oorspronkelijke
afbeelding wordt
geconverteerd tot een
lijntekening in zwart-wit.

U kunt omtrekken tekenen
of wissen.

Voorbeeld:

De strepen in de sjaal zijn
gewist.

Aan de sjaal zijn strepen
toegevoegd.

De lijntekening wordt
geconverteerd tot een
figuurhandvatafbeelding.
U kunt punten in de
figuurhandvatafbeelding
bewerken om het ontwerp
te wijzigen.

Voorbeeld:

De ogen zijn verplaatst en
de gezichtsuitdrukking is
gewijzigd.

Op de staart van het
vliegtuig is een ster
toegevoegd.

Het naaitype en de
garenkleuren worden
opgegeven in de omtrek om
het borduurontwerp te
voltooien.

Voorbeeld:

Door andere kleuren toe te
passen dan in de
oorspronkelijke afbeelding,
krijgt het ontwerp een ander
uiterlijk.

bestand.

* Als u de gegevens hebt opgeslagen, kunt u in elk stadium stoppen en later verder gaan met uw werk.

* Het meest geschikt zijn afbeeldingen met weinig kleuren die duidelijk van elkaar verschillen. Afbeeldingen
of foto’s die ingewikkeld zijn of een kleurverloop hebben, zijn niet geschikt omdat de omtrekken ervan
moeilijk zijn te extraheren.

» Lijntekeninggegevens worden opgeslagen als PEL-bestand en figuurhandvatgegevens als PEM-

* De borduurgegevens worden opgeslagen als PEM-bestand. Als u in Design Center gemaakte PEM-
gegevens wilt overbrengen naar een borduurmachine, importeert u eerst het patroon in Layout & Editing.
Vervolgens brengt u de gegevens over naar een borduurmachine.

»»  “Importeren in Layout & Editing” op pagina 220 en “Borduurontwerpen overbrengen naar
machines” op pagina 201

In dit gedeelte worden de basisbewerkingen in Design Center beschreven. Meer bijzonderheden over
procedures of instellingen vindt u in “Venster Design Center” op pagina 221.
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Stap 1 Origineel-beeldstadium

B Omtrekken extraheren uit een
afbeelding

1 Klik op de pijl omlaag in de linkeronderhoek
van het scherm [Start] om de weergave [Alle
toepassingen] te tonen.

il

2 Klik op [Design Center] onder de titel
[PE-DESIGN 10] op het scherm.

Agenda
’
r@ Alarmen
= Bureaublad

e Internet Explorer

m Camera
Eten en drinken

3 Kikop | 2&

A E88
2 o

Design Center =&

Hoe wiltu borduren?

Basisbewerkingen in Design Center

4 Kikop | %

Vanaf een afbeelding

E@ﬁ

3

5  Selecteer het gewenste afbeeldingbestand en
klik vervolgens op [Openen].

Openen
Zoekenin: | | Design Certer o emsE
T — S
=% [l Angelbmp ! 'f@.
Recertelocates [ iopomn \ @'
e P
L} 2~ gl
= ¥ Voorbesld
bk
LY
=
o
@
Notwork
Bostandanoom: [Aptar by =
Destandstypen:  [PEL- en afbeeldngsbestanden(” pel. bmp: 1f. og:™ v

a

De afbeelding van het vliegtuig bevindt zich in:
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN 10\
Sample\Design Center.
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Basisbewerkingen in Design Center

U kunt de gewenste kleur eenvoudiger
selecteren als u de afbeelding vergroot
met de schuif [Zoomen].

Selecteer in de afbeelding als weergegeven in
het venster [Kleuren selecteren] de kleuren
die u wilt gebruiken voor de omtrekken
(borduurlijnen).

— De geselecteerde kleur wordt
weergegeven in het rechtervak en [4] in

het selectievakje geeft aan dat de kleur is
geselecteerd.

Uitknippen naar lijntekening

Kleuren selecteren

o, (7
S I |
=
T =
| ==
:k Omirek

r detecteren

Woorbeeld

Annuleren |

Toon Laag '

Riuizonderdrukking

Min. 1 Max.

Als een andere kleur dan die voor de omtrek
werd geselecteerd, maakt u het selectievakje
naast die kleur leeg om de selectie ervan op
te heffen.

Nadat u de kleuren hebt geselecteerd die u

wilt gebruiken voor de omtrekken, klikt u op

[OK].

— De lijntekening wordt weergegeven in de
Ontwerppagina.

AirplanePEL - Design Center =&
B[] R @ o - &~
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Stap 2 Lijntekeningstadium

B De vilakgom gebruiken

1

Als u een lijn wilt wissen, klikt u op [vlakgom]
in de groep [Functies] en selecteert u
vervolgens een functie [ | afhankelijk van de
grootte van het gebied of de dikte van de lijn
die u wilt wissen.

(x\ =s4d s Airp

Lijntekening
L Q. | e s
oo A T e 5%
In origineel Stadium lijnen

Pen |[Viakgon|| Zoomen Pannen
beeld bewerken

Stadium

Viakaomfuncties

[ B PNy

Plaats de aanwijzer op de lijn die u wilt wissen
en klik vervolgens op de lijn of sleep de
aanwijzer om de lijn te wissen.

B De pen gebruiken

1

Als u lijnen wilt tekenen, selecteert u de [Pen]
in de groep [Functies] en selecteert u
vervolgens een functie ] met de gewenste
dikte voor de lijn die u wilt tekenen.

— = N -
"‘1\"‘ E=l=]= s Airp
Lijntekening
L =N Q My % e
S NV R 3K
Pen lakgom | Zoomen Pannen || In origineel Stadium lijnen
4 2 i beeld bewerken
__Pentuncties Stadium

[ Eeen]




2 Sleep de aanwijzer om een lijn te tekenen. Klik
in de Ontwerppagina om een punt toe te

voegen.

AN\
a

Als u een verticale of horizontale lijn wilt tekenen,
houdt u de toets <Shift> ingedrukt terwijl u de
aanwijzer verplaatst.

M

* Als u een lijn onjuist hebt getekend of gewist,

klikt uop = (knop Ongedaan maken) om de
laatste bewerking ongedaan te maken.

« Als u de weergavegrootte wilt wijzigen, gebruikt
u de opdracht [Zoomen].

* Met de functie [Pannen] kunt u gemakkelijk
veranderen welk gedeelte van het werkgebied
wordt weergegeven.

@) S el - Aip
&

Lijntekening
. ] I/ ", L
LB 9N S
Pen Viakgom | [Zoomet|{Pannen| | in arigineel Stadium lijnen
< = = beeld bewerken
Funt  Zoomfuncties Stadium
‘l Venster aanpassen

B Geéxtraheerde omtrek bewerken

1  Wanneerde lijnafbeelding is voltooid, klikt u
op [Stadium lijnen bewerken] in de groep

[Stadium] of op =} (het tweede pictogram
van links) in de rechterbovenhoek van het
scherm.

A EB8HK W - Airplane PEL - Design Center
| e

- oEE
ma =)
’l\ .|

Basisbewerkingen in Design Center

2 Kilik op [OK].

Conversie afbeeldingsobject instellen

Resolutie:
© Fin
& Nomaal
© Grof

¥ Werdunningsproces : 5

Gebied oppakken.. |
a8 I

Instslingen van oriwsrppagina.. | Aenuieren |

— De lijntekening wordt geconverteerd tot
een figuurhandvatafbeelding.

Alrplane PEM - Design Center
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Stap 3 Stadium lijnen bewerken

B Omtrek verplaatsen
1 Klik op de tab [Stadium lijnen bewerken].

2 Kik op E in de groep [Functies] en
vervolgens op de omtrek die u wilt
verplaatsen.

EHEBHC W) -
& Stadium lijnen bewerken Weergave

m /l‘; -g’ .;;,\ {‘ﬂf? || #% Knippen ..:‘_.ff‘:.u:u:e\j!?

|setecteren] Punt Lijn Zoomen Pannen
I T selecteren invoeren =
Fundties

Plakken

Klembord

Q—

@ Rotatiehandvat
® Schalings-handvatten
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Basisbewerkingen in Design Center

3 Plaatsde aanwijzer op de omtrek zodat de

aanwijzer verandertin < en sleep de omtrek
vervolgens.

M

Sleep een handvat om het formaat of een hoek te
wijzigen. Als u de omtrek wilt wissen, drukt u op de
toets <Delete>.

M Lijnen toevoegen aan de
figuurhandvatafbeelding

1 Klik op [Lijn invoeren] in de groep

[Functies].
P = = =
AN ESHE ¥ -
N oal
“ Stadium lijnen bewerken Weergave
N
F | 5 Kopieren [T
Selecteren  Punt Lijn Zoomen Pannen || . e
- selecterei linvoeren - E[5 Plakken
runcees Klembord

2 Kik op het beginpunt (1). Klik vervolgens op
het volgende punt (2).

) g Airlane PEM - Design Center - oIEl

Drukap F1 voorde Gesrupssanmizng.

— Erwordt een lijn getekend die beide punten
verbindt. Ga verder met klikken als u meer
lijnen wilt tekenen.

M

* Klik met de rechtermuisknop om het laatste punt
dat u hebt opgegeven te verwijderen.

« Als u een verticale of horizontale lijn wilt
tekenen, houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u de aanwijzer verplaatst.

3  Dubbelklik op een eindpunt.

AEEE ArplaneeM - Design Cerer - omm

Referentievenster

PoneZsoen | |

Drukap 1 voorde Gesrupssanmizng.

B Omtrek een andere vorm geven

1 Klik op [Punt selecteren] in de groep

[Functies].
@) EsHw )+
o
b5 Stadium lijnen bewerken Weergave
\ /-'; S’ IQ‘K {,ﬂf? o Knippen LT Dupliceren
| | [ Kopidren [T Verwijderen
Selectere Punt Lijn Zoomen Pannen || .
= selecteren| Jwoeren = L 3
rundies Klembord
2  Klik op een omtrek.
. hirplane PEM - Design Center - cIEN
o - -

Referentievenster

e Y
PamenZoonen | Aot |
m@.
A el
O) ®

@® Punt
® Roze lijn

3 Alsueen punt wilt toevoegen, klikt u op de
omtrek (1).

Als u een hoek wilt maken, sleept u het punt (2).

\\«é/\
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4 Alsuhet punt verwijdert, wordt de hoek
verwijderd. Klik op het punt dat moet worden
verwijderd. Druk vervolgens op de toets
<Delete> of klik op [Verwijderen] in de groep

() EEHe w0 ¢ Airplane.PEM - Des
AN
- Stadium lijnen bewerken | Weergaw
k /-’ i J& Qﬂ.’b Jb Knippen, % B verticas
’ (‘ ﬁv rwm 4 Horizon
Selecter p uuuuu Pannen Splitsen
- se\e:teven o E' Plakken o Numerit
Functies Kiemborg Bewery

[
o
o
a
o
g B
o

5  Sleep het punt om de vorm van de lijn te
wijzigen.

\;--\
u
1]

» Als meerdere punten zijn geselecteerd, worden
alle punten verplaatst of verwijderd.

* Als u meer punten wilt selecteren, houdt u de
toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op elk punt klikt,
of sleept u de aanwijzer over de punten.

M Lijnen splitsen
U kunt lijnen op een punt splitsen.

1  Voerstap 1 en 2 in “Omtrek een andere vorm
geven” uit om een lijn te selecteren.

Basisbewerkingen in Design Center

2  Selecteer een punt [Splitsen bij punt] in de
groep [Bewerken] om de lijn te splitsen.

Airplane.PEM - Design Center

anKH § Duplicer %
ﬁvwd soisen [

pltsen
E‘Pw bij punt
Kiembord

Q) HEHK ¢

Stagium ljnen bewerken | Weergave

M Lijnen verbinden
U kunt twee punten verbinden zodat ze een lijn
vormen.

1  Voerstap 1 en 2 in “Omtrek een andere vorm
geven” uit om een lijn te selecteren.

2  Terwijl u de toets <Alt> ingedrukt houdt,
sleept u het geselecteerde punt naar het
andere punt waarmee u het wilt verbinden.

— De vorm van de aanwijzer verandert in Q;?

en een rood vierkantje verschijnt wanneer
de twee punten elkaar overlappen.

3 Laatde muisknop los om de twee punten te
verbinden.

s
Kff’”
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Basisbewerkingen in Design Center

B Naar het naai-instellingenstadium

Stap 4 Naai-instellingenstadium
Wanneer de figuurhandvatafbeelding is voltooid,

gaat u door naar het Naai-instellingenstadium. We gaan nu de naai-eigenschappen instellen voor
de verschillende gedeelten van de omtrek om het
1 Kiik op [In naai-instelling] in de groep borduurpatroon te maken.
[Stadium] of % in de rechterbovenhoek van L.
het dialoogvenster. B Naai-eigenschappen opgeven
ter = 1  Kiik op de tab [Naai-instelling].

% % (@[@]or - a-

Ei %1 _%%, 2  Als u het naaitype voor de lijn wilt opgeven,
‘ n
naai-instelling

‘beelding

iparteren
porteren

O
Instellingen van

ontwerppagina
Ontwerppagina

—— klikt u op [Lijn] in de groep [Functies] en

stagm selecteert u vervolgens de gewenste functie
uit [Functie voor lijn naaien].

Airplane PEM - Design Center

A BEESH b AirplanePEM - De
j Naai-instelling Weergave
@./UA }"’u“ @J i \ ng |- e Zigzagsteek
Gebie| Lijn Overlapping van  Stempel | Zoomen Pannen L=
Functies voor lijn naaiel | Naaien
el
b
P |~
@
Reterenieveser
PavenZsonen |t
[N @ Selector [Naaitype lijn]
el
7

} l'J : Klik op deze knop om naai-

D:I eigenschappen toe te passen op de
gehele omtreklijn.

Ook nadat u naar het Naai-instellingenstadium

gaat, kunt u nog terugkeren naar het Stadium ,.\'.L : Klik op deze knop om naai-
lijinen bewerken om de figuurhandvatafbeelding te .
bewerken. eigenschappen toe te passen op een

gedeelte van de omtreklijn.

Als u het naaitype voor het gebied wilt
opgeven, klikt u op [Gebied] in de groep
[Functies].

A Esd s Airplane.PEM - De
¥
- Naakinstelling | Weergave

¥ j e
R @ L X f [ SR vostess

{Gebied|| tin  Overlappingwan Stempel | Zoomen Panne
* twee kleurgebieden - -
[ Fundties

Naaien

o

@ Selector [Naaitype gebied]

M

U kunt naai-eigenschappen niet toepassen op een
gebied als het gebied niet geheel is omsloten door
een omtrek in het Stadium lijnen bewerken.

3 Kikop M.
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Basisbewerkingen in Design Center

4 Kik op de gewenste kleur. 7 Wanneeru @ gebruikt, klikt u op het gebied
e

= | ®| waarop u de naai-eigenschappen wilt
toepassen.

[ e [ R THER EMERIDERY

800
EMBROIDERY
ROOD

H EOECEN
EREOECOOO
EEEOOEEN
OdEEECOOmEn
dipEEEEn
[EEEECEn
EEENEENET
EEEEE

s ES8K ) - Airplane PEM - Design Center
= v

Referentievenster

|

o 2|[%][®
Maar listmodus

Airplane PEM - Design Center

5 Kikopde pijl omlaag in de selector Naaitype
en kies het gewenste naaitype.

6 Wanneeru E l'J of /J'i_ gebruikt, klikt u op de

omtreklijn waarop u de naai-eigenschappen
wilt toepassen.

Airplane PEM - Design Cente

O
(1]
@
«Q
=}
O
1)
3
(=g
(1]
=

Als u de naai-eigenschappen wilt wijzigen,
herhaalt u stap 1 tot en met 7.

A0 E88x =
| asmteing

Referentievenster
Airplane PEM - Design Cente

|
@]

\
\"39'{!
&

(ol
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Basisbewerkingen in Design Center

a

U kunt naai-eigenschappen voor gebieden niet
toepassen op open gebieden (gebieden die niet
volledig worden omsloten door een omtreklijn),
zoals in onderstaande illustratie.

L2

~

Als u geen eigenschappen op een gebied kunt
toepassen, keert u terug naar het Stadium lijnen
bewerken en zorgt u dat het gebied volledig wordt
omsloten. Bewerk eventuele veelhoeklijnen met
de functie Punt bewerken.

»» “Lijnen toevoegen aan de
figuurhandvatafbeelding” op pagina 215

219

M

* Vanuit het dialoogvenster [Naai-
eigenschappen instellen] kunt u
gedetailleerde instellingen voor eigenschappen
opgeven, zoals de breedte van satijnsteken en
de steeklengte.

»» “Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 233.

» Het Referentievenster is handig om kleuren op
te geven terwijl u de kleuren in de
oorspronkelijke afbeelding controleert.

Werken met het Referentievenster

Hiermee kunt u kleuren selecteren terwijl u de
kleuren in de oorspronkelijke afbeelding
controleert.

1. Klik op de tab [Weergave].

2. Schakel het selectievakje
[Referentievenster] in de groep [Tonen/
verbergen] in.

|'.; \l\'n Elée ) *
N '..-L'I
~——/ Stadium lijnen bewerken Weergave
Referentievenster Hl@,{Sjabloon wijzigen: || [C
o @
In
Tonen/verbergen Sjabloon

3. Klik op de tab [Afbeelding].

— De afbeelding die was geopend in het
origineel-beeldstadium verschijnt.

Referentievenster [Ell

Oiigineel | Refereriie

Als op [Referentie] is geklikt, klikt u op
[Origineel].




Basisbewerkingen in Design Center

Stap 5 Importeren in Layout &
Editing

Het borduurpatroon dat u in Design Center hebt
gemaakt, kunt u importeren in Layout & Editing.
Bovendien kunt u met functies in Layout & Editing
de gecreéerde gegevens overbrengen naar de
machine.

a

Als de naai-eigenschappen van een omtrek of
gebied niet zijn ingesteld, kunt u het
borduurpatroon niet importeren.

1 Klik op de tab [Naai-instelling].

2  Klik op [Verzenden naar Layout & Editing] in
de groep [Stadium].

) 288 Airlane PEM - Design Center
i

L s ‘

— Layout & Editing start op.

3  Selecteerofueen patroon als steekpatroon of

Az contouren

L )

als omtrekpatroon wilt importeren. g
; ey

Importopties =

|mporteren: i Als steken (@]

®

=]

-

[

=

Vergroting : IT oo _|: %

‘Werkelike grootte - B 96.9 X H 80.8 mm

Afdkstand: " & s @
- |
{Imporieren ¢ Anruderen

4 Geefde instellingen voor [Importeren],
[Vergroting] en [Afdrukstand] op. Klik
vervolgens op [Importeren].

M

Meer bijzonderheden over de instellingen [Als
steken] en [Als contouren] naast [Importeren]
vindt u in “Borduurontwerpen importeren uit
Design Center” op pagina 94.
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Venster Design Center

Venster Design Center

3

1 _'Q_K‘a Angel.PEM - Design Center
yl Naai-instelling |Wurgau 5 By
i il i ) ] > X
‘m - @ L NN {5 AR voiteee =i T O 2?.' e L4

2 Gebied| Ljn  Overlappingvan Stempel | Zoomen Pannen naaivolgorde | Voorbeeld Realistisch Steeksimulator || Stadium fijnen Verzenden naar
-~ tweeKleurgebieden - - vaorbeeld- bewerken  Layout & Editing
| Funcies Naaien Onfwern controleren Stadium

A
9
8
Referentievenster
Pannen/Zoomen } Abeelding |
@_
— 7
—
<

10— El— 11

Knop Toepassing
Lint

Werkbalk voor snelle toegang

A ON -

Knop Stadium
Geeft het huidige stadium aan. Klik erop om naar een ander stadium te gaan.

Werkbalk voor snelle toegang
Knop Help

7 Referentievenster (>» p. 228)
Geeft alle omtreklijnen en patronen in het werkgebied weer. Zo houdt u overzicht terwijl u werkt aan een
detail.

8 Ontwerppagina

9 Werkgebied

10 Statusbalk

11 Knop Venster Vernieuwen

»»  “Informatie over vensters” op pagina 11
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Origineel-beeldstadium

Origineel-beeldstadium

zodat u een PEM-bestand kunt
selecteren.

De wizard gebruiken

Deze wizard biedt stapsgewijze begeleiding om (5] Meest recent gebruikte bestanden
borduurpatronen te maken. Klik in de lijst op de naam van het bestand

en klik vervolgens op [Openen].

Klik op ’j Selecteer vervolgens [Wizard] in de ® Wizard altijd weergeven bij opstarten
opdrachtlijst. Schakel dit selectievakje in als u wilt dat
D@ g de wizard verschijnt telkens wanneer
Design Center start.

[Meest recent gebruikte bestanden

M Een afbeelding openen

Wanneer u op de toets [Vanaf een afbeelding] in
het dialoogvenster [Hoe wilt u borduren?] klikt,
wordt het dialoogvenster [Vanaf een afbeelding]

[ opties ‘}: Afsluiten

| H|e wiltu bcrdurev|¥

e ————Meest recent gebrikie bestanden

(6]

W Wizard altjd weergeven bij opstarten

Annuleren

o Vanaf een afbeelding
Wanneer u op deze knop klikt, wordt het
dialoogvenster [Vanaf een afbeelding]
weergegeven.

® Nieuw lijnbeeld
Wanneer u op deze knop klikt, wordt een
nieuwe Ontwerppagina geopend in het
Lijntekeningstadium.

»»  “Een nieuwe lijntekening uit de vrije hand
tekenen” op pagina 225.

9 Nieuwe figuurgegevens
Wanneer u op deze knop klikt, wordt een
nieuwe Ontwerppagina geopend in het
Stadium lijnen bewerken.

»» “Een nieuwe figuurhandvatafbeelding uit
de vrije hand tekenen” op pagina 227.

e PEM-bestand openen
Wanneer u op deze knop klikt, wordt het
dialoogvenster [Openen] weergegeven

weergegeven.
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Vanaf een afbeelding

o— % & —e

e

0o— —o0

Afbeeldingbestand openen

Klik op deze knop om het dialoogvenster
[Openen] weer te geven waarin u een
afbeeldingsbestand kunt selecteren.
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“Bestandstypen van afbeeldingen” op
pagina 150

van Klembord

Klik op deze knop om de afbeelding op
het klembord te plakken in de
Ontwerppagina. Deze functie kunt u
alleen gebruiken wanneer er een beeld op
het klembord staat.

Van TWAIN

U klikt op deze toets om een afbeelding te
importeren van een TWAIN-apparaat
(bijv. een scanner) dat is aangesloten op
uw computer. Vervolgens plakt u de
afbeelding op de Ontwerppagina.

Huidige afbeelding gebruiken

Klik op deze knop om een afbeelding te
gebruiken die is geopend in het Origineel-
beeldstadium. Deze functie kunt u alleen
gebruiken wanneer een afbeelding is
geopend in het Origineel-beeldstadium.
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Origineel-beeldstadium

M

» Een afbeelding importeren vanuit een TWAIN-
apparaat

¢ Sluit het TWAIN-apparaat aan op de computer
en klik achtereenvolgens op [Afbeelding] en
[Openen vanuit TWAIN-apparaat], of klik op
[Van TWAIN] in het dialoogvenster [Vanaf
een afbeelding]. Selecteer een apparaat
wanneer het dialoogvenster [Bron
selecteren] wordt weergegeven. Klik
vervolgens op [Selecteren].

+ Meer informatie over het gebruik van de
stuurprogramma-interface vindt u in de
handleiding bij die interface. Anders neemt u
contact op met de fabrikant van de interface.

» Tips voor het scannen van afbeeldingen voor
Design Center
+ Als de omtrek niet duidelijk is, trekt u de
omtrek over op overtrekpapier.
+ U behaalt mogelijk betere scanresultaten door
de toon van de afbeelding te verlagen.
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Een bestand openen

1 Klik op '_9 Selecteer vervolgens [Openen]
in de opdrachtlijst.

E?EI

Wizard...

n
Mieuw lijnbeeld

ieuwe figuurgegevens

Meest recent gebruikte bestanden

(&5 opties |3 Atstuiten

2  Selecteer het station en de map.

3  Alsueenbestand wilt openen, selecteert u het

en klikt u vervolgens op [Openen] of
dubbelklikt u op het pictogram van het
bestand.

M

« Als u een afbeeldingsbestand selecteert, wordt
het bestand geopend in het Origineel-
beeldstadium.

« Als u een PEL-bestand selecteert, wordt het
bestand geopend in het Lijntekeningstadium.

* Als u een PEM-bestand selecteert, wordt het
bestand geopend in het Stadium lijnen
bewerken of het Naai-instellingenstadium.




Lijntekeningstadium

Omtrekken van een
afbeelding extraheren

1 Klik in het Origineel-beeldstadium op [In
lijntekening].

AN ESH
i .

Origineel beeld

Afbeelding

In
lijntekening

Afbeelding Staglum |

»»  “Origineel-beeldstadium” op pagina 212.

2  Selecteer de kleuren die u wilt gebruiken voor
de omtrekken en klik vervolgens op [OK].

o ©

Uitknippen naar lijntefening

Kleuren selecteren

B

O — oo ey
e bl FlLisorderdiuikking

Min

o Schuif Zoomen
Met deze schuif kunt u de
weergavegrootte van de afbeelding
aanpassen.

e Schuif Toon
Met deze schuif kunt u kleurtonen in
afbeeldingen verzwakken wanneer u de
omtrekkleur moeilijk kunt selecteren.

9 Schuif Ruisonderdrukking
Met deze schuif kunt u ruis (vervorming)
in afbeeldingen verminderen wanneer de
omtrek niet duidelijk is.

e Klik op de omtrekkleur(en) die u wilt
converteren naar zwarte omtreklijnen.

@ Geeft de kleuren weer die u in e hebt
geselecteerd. Om de selectie van een
kleur ongedaan te maken verwijdert u het
vinkje uit het selectievakje.

@ Als u de kleurgrenzen wilt extraheren,
klikt u op het selectievakje [Omtrek
detecteren].

Lijntekeningstadium

M

Wanneer de extractie van kleurgrenzen geschiedt
met [Omtrek detecteren], worden de kleuren
geconverteerd naar een lijntekening zoals
hieronder aangegeven.

Flower BMP - Design Center

0 Klik op [Voorbeeld] om een voorbeeld
van de lijntekening weer te geven op de
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Lijntekeningstadium

Een nieuwe lijntekening uit
de vrije hand tekenen

Klik op f@ Selecteer vervolgens [Nieuw
lijnbeeld] in de opdrachtlijst.

iia SHe 0 FlowerPEL - De

Meest recent gebruikte bestanden
) e 9

In de Ontwerppagina kunt u de lijntekening uit de
vrije hand tekenen met de functies Pen en vlakgom.

»» ‘“Liintekeningstadium” op pagina 213.

M

In het Lijntekeningstadium wordt het bestand
opgeslagen als een PEL-bestand.

»»  “Borduurpatronen opslaan” op pagina 237 en
“Een nieuwe figuurhandvatafbeelding uit de
vrije hand tekenen” op pagina 227.
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Stadium lijnen bewerken

Stadium lijnen bewerken

Instellingen wijzigen voor
het converteren naar
omtrekken

1  Kiik in het Lijntekeningstadium op [Stadium
lijnen bewerken].

=== =
&N EEH
Al
Lijntekening

™

Pen |Viakgom | Zoomen Pannen || In originee| Stadium [ijnen
- - - b

eeld bewerken
Stagium |

‘[‘ix % \ {Mf

Functies

»»  “Lijntekeningstadium” op pagina 213.

2  Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster [Conversie
afbeeldingsobject instellen] en klik
vervolgens op [OK].

Conversie afbeeldingsobject instellen

o —— Instelingen van aniwerppagina.. |

o Selecteer een instelling onder [Resolutie].
Fijn
Selecteer deze instelling alleen als de
afbeelding veel kleine details bevat.

Normaal

Selecteer deze instelling voor een
voldoende resolutie zonder dat het
bestand te groot wordt.

Grof
Selecteer deze instelling om het bestand
zo klein mogelijk te houden.

e Om de zwarte omtrek te vervangen door
figuurhandvatlijnen langs het midden van
de omtrek selecteert u het selectievakje
[Verdunningsproces] en selecteert u
met de schuif de mate van detail.

M

Als u de zwarte lijnen wilt vervangen door
figuurhandvatlijnen die de rand van de
omtrek volgen, schakelt u het
selectievakje [Verdunningsproces] uit.

P~

uiT

¥
o

9 Met de schuif [GROOTTE] stelt u de
grootte in.

e U kunt de afbeelding niet tot buiten de
grenzen van de Vlak voor ontwerppagina
vergroten. Zo nodig klikt u op
[Instellingen van ontwerppagina] en
wijzigt u vervolgens het formaat van de
Ontwerppagina.
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6 Als u omtrekgegevens wilt maken van
een gedeelte van de afbeelding, klikt u op
[Gebied oppakken]. Sleep vervolgens
de aanwijzer (+) om een selectiekader te
tekenen rond het gebied dat u wilt
selecteren.

Wanneer de schuif op [Veel] staat, worden zelfs
zeer dikke zwarte lijnen vervangen door een lijn
langs het midden.

L ——
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Stadium lijnen bewerken

a

Het kan voorkomen dat u geen omtrekgegevens
van een afbeelding kunt maken wanneer u van het
Lijntekeningstadium naar het Stadium lijnen
bewerken gaat, ook niet nadat u verschillende
conversie-instellingen hebt opgegeven. In dat
geval gaat u terug naar het Lijntekeningstadium en
corrigeert u de omtreklijnen in de lijntekening of
past u correcties toe op de afbeelding.

Een nieuwe
figuurhandvatafbeelding
uit de vrije hand tekenen

Klik op ’3 Selecteer vervolgens [Nieuwe
figuurgegevens] in de opdrachtlijst.

EIE“EI

Wizard...

Flower.PEM - [

Meest recent gebruikte bestanden

8
%

@ MNieuw lijnbeeld

N
HNieuwe fiquurgegevens

Opsiaan Lo~

o @ Oy

Opslazn als...

| —

3¢ Afsluiten

| El (LW

M

* In het Stadium lijnen bewerken wordt het
bestand opgeslagen als een PEM-bestand.

» Als u gegevens wilt ophalen uit een opgeslagen
PEM-bestand, gebruikt u de opdracht
[Afbeelding importeren] op de tab [Stadium
lijnen bewerken].
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Ontwerppaginaformaat
opgeven

1 Klik op de tab [Stadium lijnen bewerken].

2 Kik op [Instellingen van ontwerppagina] in
de groep [Ontwerppagina].

- o

5 Optie - §

ticaal omklappen B mD| 71:‘:31 3

rizontaal omklappen

Afbeelding | |Instellingen van In In
importeren | ontwerppagina | ||liintekening naai-instelling
Imparteren | Ontwerppagina Stadium

lesign Center

merieke instelling ~

aerken

3  Selecteer het formaat van de Ontwerppagina
en klik vervolgens op [OK].

Instellingen van ontwerppagina

Machinelype:  e— o
C ol %D
Pagrtomes: ——————— @)
& Ringlormaat
E! 1005100 mm B
s ] -
" Aangepast formaat e
o =
E—
Ce | ; (4]
T—]

o Selecteer een machinetype.
De instellingen die beschikbaar zijn in de
selector [Paginaformaat] verschillen
afhankelijk van het hier geselecteerde
machinetype.

e Als u het formaat van de Ontwerppagina
wilt aanpassen aan het ringformaat,
selecteert u [Ringformaat]. Vervolgens
selecteert u het gewenste formaat in de
selector.

9 Als u een aangepast formaat voor de
Ontwerppagina wilt opgeven, selecteert u
[Aangepast formaat] en typt of
selecteert de gewenste breedte en
hoogte voor de Ontwerppagina.

e Als u de standaardinstellingen wilt
herstellen, klikt u op [Standaard].

a

» Selecteer een formaat borduurring niet groter
dan met uw machine kan worden gebruikt.

* Maak geen aangepaste borduurring die groter is
dan met uw machine kan worden gebruikt.




Omtrek bewerken

B Omtrekformaat aanpassen
Formaat numeriek aanpassen:

1  Selecteer de omtrek.
2 Kik op de tab [Stadium lijnen bewerken].

3 Kik op [Numerieke instelling] in de groep
[Bewerken]. Selecteer vervolgens
[Afmeting].

VEEH i Flower - Design Cente
1 stasium inen bewerken. || Wetigave

k ‘ /r; < \ ui'.“i‘. %(,nm;.m I pupliceren .{ B Vetticaal omkiappen
= I || Gy kopieren £} venwijderen 24 Hor
sderen|  Punt Ljn | Zoomen Pannen plitsen ==
selecteren Invoeren |~
Functies | Klembord

[0 Roteen |

‘ - —~

4  Selecteer een formaat en klik vervolgens op

[OK].
Afmeting
Breedte Hoogte
o—|"~ 100 illg|1nn :I'z

r*|94.u j |85.E j

©@ —— v ‘Verhouding behouden

o Als u de breedte en hoogte proportioneel
wilt wijzigen, schakelt u het selectievakje
[Verhouding behouden] in.

e Kies of de breedte en hoogte worden
ingesteld als percentage (%) of als
afmeting (millimeter of inch).

Typ of selecteer de gewenste breedte en
hoogte.

Bl Omtrek horizontaal of verticaal
omklappen

1 Selecteer de omtrek.

2 Kik op [Verticaal omklappen] of op
[Horizontaal omklappen] in de groep
[Bewerken].

= 5 Flower - Design Cente

"
B i e senci [

AL < Qg || ok sniepen L bupliceren
o ST o /.
k » ] NN Cpyxopiéren [F Verwijderen 3

edeen Punt  Ljn | Zoomen Pannen
+ setederen inv - |

‘NumeneEe msenng - |

invotren . ;
Fundties JL Kembord ‘

Bewerken

" ~ "

Stadium lijnen bewerken

Bl Omtrek roteren

Handmatig roteren
1 Selecteer de omtrek.

2 Plaatsde aanwijzer op het rotatiehandvat. En
sleep vervolgens.

Numeriek roteren
1 Selecteer de omtrek.

2  Klik op [Numerieke instelling] in de groep
[Bewerken]. Selecteer vervolgens [Roteren].

Flower - Design Cente

nenbewerken | Weergave
s B Verticaal omkiappen

™ | % Horizontaal omkiappen
Spiitsen
bij punt Numerieke instelling
Bkl Afmeting

1) Roteren

= | ) W || o kniepen EFDupliceren
=Y B Kopieren B Venwideren

[ Plakken

Ljn | Zoomen Pannen
1 invoeren
Functies

Klembord

| = -~

3 Typ of selecteer de gewenste rotatiehoek. Klik
vervolgens op [OK].

Roteren

G 0 i| graden
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U kunt een hoek ook selecteren door @ in het
dialoogvenster [Roteren] te slepen.

Omtrekken weergeven in
het referentievenster

1 Klik op de tab [Weergave].

2  Schakel het selectievakje
[Referentievenster] in de groep [Tonen/
verbergen] in.

CONEELE v

A
_/" Stadium lijnen bewerken

I| Referentievenster hl@ Sjabloon wijzigen || O

S ®

Tonen/verbergen Sjabloon




Stadium lijnen bewerken

B Zoomen

U kunt de weergave in het [Referentievenster]
wijzigen tussen de volledige Ontwerppagina of
alleen het borduurpatroon.

Klik op de tab [Pannen/Zoomen] en vervolgens op
Referentievenster [

Pannen/Zoomen | Atbeelding |

Hiermee geeft u de
gehele Ontwerppagina
weer.

Referentievenster [

Pannen/Zocmen | Albeelding |

]

Hiermee geeft u het hele
patroon weer.

Bl Weergavegebiedkader
verplaatsen

Het deel van de omtrek dat wordt weergegeven op

de Ontwerppagina kunt u selecteren in het

[Referentievenster].

1 Plaats de aanwijzer op het
weergavegebiedkader.

2 Sleep het weergavegebiedkader, zodat dit het
gewenste deel van de omtrek omgeeft.

— Het geselecteerde deel van de omtrek
wordt weergegeven op de Ontwerppagina.

B Weergavegebiedkader opnieuw
tekenen

In plaats van het weergavegebiedkader te
verplaatsen kunt u het ook opnieuw tekenen om het
gewenste deel van de omtrek weer te geven op de
Ontwerppagina.

Klik op het gebied dat u wilt weergeven of sleep de
aanwijzer over het gewenste deel van de omtrek in
het [Referentievenster].
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M Een andere referentieafbeelding
weergeven

1 Klik op de tab [Afbeelding].

Referentievenster [l

Pannen/Zoomen

I Oiigineel  Refererlie

2 Kik op [Referentie] en vervolgens op E

Referentievenster [l

Pannen/Zocmen Albeelding |
o

Elri;ineell Feferentie |

3  Selecteer de referentieafbeelding en klik
vervolgens op [Openen].

Openen
Zoskeni: [ DesgnComter v & EckEr
. =
Angelbmp. Fish bmp Flowerbmp
W Vootbeeld
Bestandsnaam: ~[angelbrmp =] |_Openen |
Bestandstypen: - [PELen afbesldngabestanden( pel: bmp: 1f, por = | - FIERR




Stadium lijnen bewerken

De achtergrondafbeelding
wijzigen
B Weergave van
achtergrondafbeelding wijzigen
Klik op de tab [Weergave].

2 Sleep de schuif of klik op (= of op (4} inde
groep [Sjabloon].

[CNEI=E =
h

Stadium lijnen bewerken

|:| Referentievenster || [81 siabloon wiiziaen D Raster weergeven

of verbergen van de afbeelding (Uit).

=) ™ . .. . TR
= Applicatie-instellingen wijzigen
L Tonen/verbergen Sjabloon Raster
== = M Rasterinstellingen wijzigen
= U )
1 Klik op de tab [Weergave].
Verbergen (uit) | 50% | 100% &y EBH ;
g ( ) ? ° —y Stadium lijnen bewerken | Weergave |
25%  75% [C] Referentievenster || [#) Sjablaon wijzigen || [Z] Raster weergeven
‘ ‘L:)@ @ met assen
Intervak |50 <
m L Tonen/verbergen Sjabloon Raster L | U
Druk op de sneltoets <F6> om te schakelen tussen g_
weergave van de afbeelding (Aan (100%)) en 2  Geef de rasterinstellingen op in de groe <
vage weergave op dichtheid (75%, 50% en 25%) [Raster] g P groep ?3
g
-
[
=

|| Raster weergeven o
V] metassen————— ©
B Formaat en plaats van i R o
achtergrondafbeelding wijzigen i b
Raster f
1  Selecteer de sjabloon. Klik op [Sjabloon
wijzigen] in de groep [Sjabloon]. @ Als u het raster wilt weergeven, schakelt u
A EsH het selectievakje [Raster weergeven] in.
Al e Als u het raster wilt verbergen, schakelt u
[T Referentievenster ‘_@ sjabloon wijzigen || [] Raster weergeven het Selecnevakje [Raster weergeven] u|t
(S [Z] met assen
intevat[s0 = e Als u het raster wilt weergeven als
laTonenechesoen Siabion faster ononderbroken lijnen, schakelt u het
selectievakje [met assen] in.
2  Sleep de sjabloonafbeelding naar de Als u het raster wilt weergeven als punten
gewenste plaats. (snijpunten van het raster), schakelt u het

Sleep het handvat om de sjabloonafbeelding selectievakje [met assen] uit.

te vergroten of verkleinen. 9 Als u de afstand tussen de rasterlijnen wilt
instellen, typt of selecteert u een waarde
in het kader [Interval].

B Maateenheid wijzigen

Klik achtereenvolgens op [Optie], [Opties] en
[Systeemeenheid]. Selecteer vervolgens de
gewenste maateenheid ([mm] of [inch]).

»» “Systeem eenheid” op pagina 20
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Naai-instellingenstadium

Naai-instellingenstadium

1 Klik in het Stadium lijnen bewerken op
[Stadium lijnen bewerken] om de groep
[Stadium] weer te geven.

2 Kiik op [In naai-instelling] in de groep [Stadium].

FlowerPEM - Design Center - olEl
2 BTG ome -

2 | v

FlowerEM - Design Center - oIl

DeormudeGanane g m

M

In het Naai-instellingenstadium kunt u de kleuren
van de Ontwerppagina en de achtergrond
veranderen in het dialoogvenster
[Ontwerpinstellingen]. (U opent dit dialoogvenster
door op het menu [Optie] te klikken en vervolgens
[Instellingen van ontwerppagina] te selecteren.)

-
@ % e -

Layout & Editing

B
i

s @ &
T £
le | Voorbeeld Realistisch Steeksir|

voorbeeld >
Ontwerlp controleren Opties... Jidl

I ~

i
o

Programmable Stitch Creator

Instellingen van ontwerppagina...

&0

Gebied/lijn naaien instellen

B Gebied naaien
1 Klik op de tab [Naai-instelling].

2 Klik op [Gebied] in de groep [Functies].
JORNEI= =] ¥
& Naai-instelling | Weergave

R B L QW |-

Gebied|] Lijn Overlapping van Stempel | Zoomen Pannen
o twee kleurgebieden 2
Functies

3 Wijzig zo nodig de kleur en het naaitype.
»»  “naai-eigenschappen” op pagina 232

4  Kilik op het omsloten gebied om de naai-
eigenschappen toe te passen.

® ]
@® Lopende lijnen

a

« Als u een bepaalde instelling niet op een gebied
kunt toepassen, gaat u terug naar het Stadium
lijnen bewerken en controleert u of het gebied
volledig omsloten is.

» Bewerk eventuele veelhoeklijnen met de functie
Punt bewerken.

M

« Als u geen naai-eigenschappen kunt opgeven
voor een gebied, is dit gebied misschien niet
omsloten, ook al lijkt het wel omsloten.

» Als u de opening in het gebied wilt zoeken,
gebruikt u de lijntekenfunctie in het Stadium
lijnen bewerken om het gebied in kleinere
gebieden te splitsen. Vervolgens controleert u
welke gebiednaai-eigenschappen u niet kunt
toepassen in het Naai-instellingenstadium.
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Naai-instellingenstadium

M Lijnen naaien o
Y ! naai-eigenschappen
1 Klik op [Lijn] in de groep [Functies].

Selecteer vervolgens de gewenste functie In het deelvenster Naaien op de tab [Naai-

instelling], beschikbaar in het Naai-

(}mum of ,"u,) in [Functie voor lijn naaien]. instellingenstadium, kunt u de kleur en het naaitype

e — = van gebieden en omtrekken instellen.

A~ EsH S Flowe
T Welke naai-instellingen beschikbaar zijn, verschilt

O . .
=] }l| B L AW naar gelang de functie die u hebt geselecteerd.
Gebied | Liin Overlapping van  Stempel | Zoomen Pannen
— vee kleurgebieden = '

[~ wavnn Zigzagsteek

Naaien

Functies voor lijn naaie!

L ‘ ~~— Voorbeeld 1: Wanneer I?//LQ/-I is geselecteerd
IRttt ‘v‘ulslteek =

2 Wijzig zo nodig de kleur en het naaitype. (!) ®

»»  ‘“naai-eigenschappen” op pagina 232.

. . @ Knop Gebiedskleur
3 Kik op de omtrek om de naai-eigenschappen ® Selector Naaitype gebied

toe te passen.
Voorbeeld 2: Wanneer ‘},,U« of /J'i, is geselecteerd

( iv ————— Stiksieek F

©) ®
[>:M @ Lijnkleur, knop
® Naaitype lijn, selector o
o
a
H «Q
M Naaitype S
o . o
1 Klik in een naaitypeselector. @
g
2  Klik op het gewenste naaitype. =
Naaitype lijn Naaitype gebied
————— stiksteek [=] FEIATEEEE vuisteek [=
rrecey Niet genaaid (lijn) [——_1 Hiet genaaid (gebied)
sy Zigzagsteek AMAAAA satijnsteek

stiksteek FEIIEEEE vuisteer

== Drievoudige steek H1344t4 Geprog. vulsteek
BEEGHE Motief Steek

KXXXK  Kruissteek

[({(@N)) Concentrische cirkelsteek
—=ME=— Radizalsteek

{{{¢®))) spiraaisteek

W Stippelsteek

@ Lopende lijnen

D:I 3  Kiik op het gebied of de lijn om de naaitype-
instelling toe te passen.

Wanneer /..U.. is geselecteerd, worden de

instellingen alleen toegepast op een gedeelte van D:I

de omtrek waarop u hebt geklikt. « Als u borduren wilt uitzetten, selecteert u [Niet

genaaid (lijn)] in de selector [Naaitype lijn] of
[Niet genaaid (gebied)] in de selector
[Naaitype gebied].

» Als naaien is uitgeschakeld, worden de
gebieden weergegeven in wit of de lijnen als
stippellijnen.
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Naai-instellingenstadium

B Naai-eigenschappen opgeven
1 Klik op de tab [Weergave].

2  Schakel het selectievakje [Naai-
eigenschappen] in de groep [Tonen/
verbergen] in om het dialoogvenster [Naai-
eigenschappen] weer te geven.

[CREIELE] ¥
~ Naai-instelling Weergave

D Referentievenster

|:| Naai-eigenschappen

Tonen/verbergen

* Voor naaien gebied

Beginnersmodus (1] Expertmodus (1]
a a
= | A
7 Gebied naaien 7V Gebied naaien
™ Met versteviging ¥ Met versteviging
Dichtheid 45 Jj lindmm 2] @
Dichtheid |Gemiddeld hd
Richting
& Constant Dichtheid 45 5‘ linfmm (3
@ 45 5‘ araden = I” Kleurverloop
€ Vaiiabel L]
& Consent
@ 45 5‘ giaden &=
 Variabel
Steekiype =
=
Stiksteekroute O[O

¢ Voor naaien omtrek

Beginnersmodus (1] Expertmodus (1]

Klik hierop om de standaardinstellingen te
herstellen.
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e Naar expertmodus/Naar
beginnersmodus
Klik hierop om naar de andere modus te
schakelen.

e o~
Klik hierop om de naai-instellingen te
laden/op te slaan.

»>  “Veelgebruikte naai-eigenschappen
opslaan” op pagina 192

e Hint verbergen/Hint weergeven
Klik hierop om de hintweergave te tonen
of te verbergen.

@ Bij elke wijziging in de naai-
eigenschappen kunt u hier een voorbeeld
van het stiksel controleren.

1 Verander de naai-eigenschappen die worden
weergegeven onder [Lijnvormig naaien] of
[Gebied naaien].

»» Voor meer bijzonderheden over verschillende
naai-eigenschappen en instellingen, zie
“Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 325 en
“Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 331

2 Terwijl de lijnnaai-eigenschappen zijn
weergegeven, klikt u op een omtrek om de lijnnaai-
eigenschappen toe te passen op de omtrek.

Terwijl de gebiednaai-eigenschappen zijn
weergegeven, klikt u op een gebied om de gebiednaai-
eigenschappen toe te passen op het gebied.

M

Veelgebruikte naai-eigenschappen opslaan

» U kunt veelgebruikte naai-eigenschappen
samen opslaan en oproepen wanneer u naai-
eigenschappen opgeeft.

» U voert deze bewerking op dezelfde manier uit
als in Layout & Editing.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Veelgebruikte
naai-eigenschappen opslaan” op pagina 192

HKleur ®
1 Klik op de tab [Weergave].

2  Schakel het selectievakje [Naai-
eigenschappen] in de groep [Tonen/
verbergen] in om het dialoogvenster [Naai-
eigenschappen] weer te geven.

3  Kilik op de tab [Kleur].

[= i

Garenkleurkaart: |BFIDTHEF| EMBROIDERY j




Naai-instellingenstadium

4  Selecteer een systeemgarenkleurkaart of een 2  Geef de gewenste instellingen op in het
gebruikergarenkleurkaart in de selector dialoogvenster [Instelling kleurverloop] en
[Garenkleurkaart]. klik op [OK].

a Ba Instelling Kleurverloop

e E|w e I (T X =

Garerkleurkaart [BROTHER EMBRODERY  ~ Garenklewkaart [BROTHER EMBRODERY  ~ DAL L e

300 800
i EMBROIDERY i EMBROIDERY
ROOD ROOD

Kleur | Code | Merk Omschri A . D . D . D . .

1 MEEE 500 EMBROIDERY —ZWwART

Tawel |

53% 6% B 4tx 4% 3% 9% 23 Arx 1% 5%

D . I [ I Anneren

2 001 EMBROIDERY wIT
3 MM 500 EMBROIDERY ROOD

EEECNE
(g peooey o EEECOE
B 124 EMBROIDERY  LICHTR
oy eueroibee ot ONENCIC
2 R oLt eI i) IEEEEN
11 [ e e (EEEED
by e EEECENE
15 205 EMBROIDERY  GEEL
1o B e cheroneny oo EEEEN

HE

[ ]| .

T | @ Als u een vooraf ingesteld kleurverloop
O wilt selecteren, klikt u op het gewenste
patroon onder [Patroon selecteren].

18 126 EMBROIDERY POMPO

19 203 EMBROIDERY  FELOR . . .
@ Verplaats de schuiven om de dichtheid
Sl 2 ewbroDERy  KoRER van het kleurverloop in te stellen.

sgmc e iE

| Ea © Het voorbeeldvenster toont het resultaat
23 843 EMBROIDERY  BEIGE T . .

LB ewRoney v van de wijzigingen die u hebt

O AR O 2|[v][® aangebracht.

S Inde lijst met garenkleuren klikt u op de U kunt een kleurverloop opgeven wanneer

gewenste kleur. satijnsteken, vulsteken of programmeerbare

vulsteken zijn geselecteerd voor gebied naaien, en

»> Meer bijzonderheden over de vier [Handmatig] is geselecteerd als naairichting.

knoppen onder de lijst vindt u in
“Speciale kleuren” op pagina 48

6 Kik op het gebied of de omtrek om de a
kleurinstelling toe te passen.

U kunt geen extra kleur (die wordt gebruikt om te

] KIeurverIoop maken mengen in Layout & Editing) opgeven met de
kleurverloopinstelling in Design Center.

O
(1]
@
«Q
=}
O
1)
3
(=g
(1]
=

U kunt de dichtheid van de kleur op verschillende
plekken aanpassen om een speciaal kleurverloop te
creéren.

Effecten toepassen op
concentrische cirkel- en

1 In de expertmodus van het dialoogvenster
[Naai-eigenschappen instellen] schakelt u

het selectievakje [Kleurverloop] in. radiaa| steken
Vervolgens klikt u op [Patroon].
D Om het decoratieve effect te versterken verplaatst u
Dichtheid (45 =iin/m [ het middelpunt van gebieden waarvoor een
[~ Kleulverloop” ] concentrische cirkelsteek of radiaalsteek is
ingesteld.

Richting
(+ Canstant

1 Klik op de tab [Naai-instelling].

2 Kik op [Gebied] in de groep [Functies].

AN EBSH u) ¢
al
J Naai-instelling Weergave

e ol |
bt B L
Gebied|| Lijn Overlappingvan Stempel| Zoomen Pannen

= twee kleurgebieden ” 3
| Fundties

3  Selecteer de gewenste kleur en het gewenste
naaitype ([Concentrische cirkelsteek] of
[Radiaalsteek]).
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Naai-instellingenstadium

4  Kiik op het gebied.

— Het middelpunt ( [} ) verschijnt.

5 Sleep het middenpunt naar de gewenste

Om het middelpunt later te verplaatsen klikt u op

@ en vervolgens op het gebied waarvoor de

concentrische cirkelsteek of radiaalsteek is
ingesteld. Het middelpunt verschijnt en kan
worden verplaatst.
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Voorkomen dat stiksels in
gebieden elkaar
overlappen (overlapping
van twee kleurgebieden)

Door overlapping van twee kleurgebieden in te
stellen zorgt u dat de overlappende gebieden niet
tweemaal worden genaaid. U kunt overlapping van
twee kleurgebieden alleen instellen wanneer een
gebied een ander gebied geheel omsluit.

1 Klik op de tab [Naai-instelling].

2 Kik op [Overlapping van twee
kleurgebieden] in de groep [Functies].

reNEEL= S
-:/ Naai-instelling Weergave

]« | i G iy
(L | S L
Gebied| Lijn Overlapping van |[itempel | Zoomen Pannen

twee kleurgebieden
Functies

L SaRHitH!

3  Kiik op het gebied dat een ander gebied
geheel omsluit.

4 Kik op [OK] om overlapping van twee
kleurgebieden in te stellen.




M

Als u overlapping van 2 kleurgebieden wilt
annuleren, klikt u op het witte binnengebied. Het
binnengebied wordt tweemaal genaaid als het
verschijnt in dezelfde kleur als het buitengebied.

Overlapping van 2 kleurgebieden instellen

e

Stempels toepassen

U kunt stempels toepassen op gebieden in het Naai-
instellingenstadium van Design Center.

1 Klik op de tab [Naai-instelling].

2 Kik op [Stempel] in de groep [Functies].
Selecteer vervolgens de gewenste functie uit
[Stempelfunctie].

.,\' NEELET & Bl
Naai-instelling Weergave
Ei-l w7
- § —
A | QR
Gebied| Lijn QOverlapping van | [Stempell|| Zoomen Pannen
- twee kleurgebiedel = s
Functies| ctie
‘ 1

R

L : klik op deze knop om een stempel toe te
passen.

ké: klik op deze knop om het toegepaste
stempel te bewerken.

Instellingen voor stempels geeft u op dezelfde
manier op als in Layout & Editing.

»»  “Stempels toepassen en bewerken” op
pagina 58

M

Bij deze toepassing worden enkele
stempelpatronen geleverd. Met Programmable
Stitch Creator kunt u deze patronen naar eigen
ontwerp bewerken.

Naai-instellingenstadium

Naaivolgorde controleren
en bewerken
1 Klik op de tab [Naai-instelling].

2 Kik op [naaivolgorde] in de groep [Ontwerp
controleren].

s)E8Er ) - FlowerPEM -Desgn Center
-

y
L s

3 Asude naaivolgorde van een kleur wilt
wijzigen, selecteert u het kader voor de kleur
en sleept u het kader naar de gewenste
plaats.

Kleur | Deel |
,.-

[
1

b
>
-

M

* Om meerdere kaders te selecteren houdt u de
toets <Shift> of <Ctrl> ingedrukt terwijl u de
kaders selecteert.

« Kaders met gebieden zijn door een dikke
verticale lijn gescheiden van kaders met een
omtrek. Kaders aan de ene kant van de lijn kunt
u niet verplaatsen naar de andere kant.

* Om het patroon te vergroten, zodat u het beter
kunt bekijken klikt u op )

O
(1]
@
«Q
=}
O
1)
3
(=g
(1]
=

4  Als ude naaivolgorde van meerdere patronen
van dezelfde kleur wilt weergeven, selecteert
u het kader en klikt u vervolgens op de tab

[Deel].
Naaivolgorde
- - — - e [N
1 2 3 4 5 [ [
< >
Annileren

5  Als ude naaivolgorde van een patroon wilt
wijzigen, selecteert u het kader voor het
patroon en sleept u het kader naar de
gewenste plaats.

6 Kiik op [OK].
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Het stiksel controleren in
de steeksimulator

1 Klik op de tab [Naai-instelling].

2 Kik op [Steeksimulator] in de groep
[Ontwerp controleren] om het stiksel met de
steeksimulator te bekijken.

&) EBEE ) FlowerPEM - Design Center - ol

De basisbewerkingen zijn hetzelfde als die zijn
beschreven voor Layout & Editing.

»>  “Het stiksel controleren in de
steeksimulator” op pagina 80

Borduurpatronen
weergeven in het
Referentievenster

Borduurpatronen kunnen in het Referentievenster in
het Naai-instellingenstadium op dezelfde manier
worden bekeken als in het Stadium lijnen bewerken.

»»  “Omtrekken weergeven in het
referentievenster” op pagina 228.
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Borduurpatronen opslaan

U kunt het bestand in elk stadium opslaan.

M Overschrijven

Klik op ’3 Selecteer vervolgens [Opslaan] in de
opdrachtlijst.

i:\El SHw u) - Flower

Meest recent gebruikte bestanden

Wizard...

MNieuw lijnbeeld

B Opslaan onder een andere naam

1 Klik op '}) Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

@ ElEI=T R Flower

e

MNieuw linbeeld

Meest recent gebruikte bestanden

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Opslaan als
vt [T oo 3] @ e
= Naam ’ Gewizigd op Type
P
PEDESIGN 10 10420141558 Bestandsr
Recents ocates
Bureaublad
Bbloheken
A
Dezepe
a
@
Netwe
>
Bestandsnaam: [Fower PEM | [ Opsan

]} [Freims




Naai-instellingenstadium

3 Kik op [Opslaan].

M

» Beeldgegevens uit het Origineel-beeldstadium
kunt u opslaan als bitmapbestand (.omp).

* In het Lijntekeningstadium worden
beeldgegevens opgeslagen als PEL-bestand.

* In het Stadium lijnen bewerken en het Naai-
instellingenstadium worden patroongegevens
opgeslagen als PEM-bestand.

a

Als u een bestandstype van een vorige
softwareversie kiest, moet u bedenken dat
opgeslagen PEM-bestanden met een vorige
versie van de software kunnen worden geopend,
maar dat wellicht enige informatie verloren gaat.

o
(1]
@
«Q
=}
O
1)
3
(=g
(1]
=
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Design Database

Met Design Database kunt u de gemaakte
borduurgegevens beheren. Daarnaast kunt u,
terwijl u afbeeldingen van de bestandsinhoud
bekijkt, de bestanden organiseren of meerdere
borduurontwerpen overbrengen naar
borduurmachines.




Venster Design Database

Venster Design Database

10
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Bestand Bewerken Weergave Optie Help

Design Database

1 o B0y | = =
-/ Design Library ~ . ~
| L4 Animals i

i)l Aquatic j{ ¥

L)) Birds : ~:'3'; 1. i al |

|-l Borders & Banners 33101114 pes 30119 pes  33101120pes 33101121 pes

). Button HoleL
2 | Button Hole M <% Py ) 5w

1.1, Button Hole S b} ILe I 4 %

« )4 Children ¢ N | 3

). Florall oL = o " ] N —

). Floral2 3M01Bpes  33107124pes  3M0125pes  3I0104pes  30150Epes  33101500pes

! Floral3 P .
1)) Florald e @ % - Ehe
= B 2 L g b
i H i}l Holidays ~_.a€_‘" O = f
5 ‘—l L Lsce®Ribbon V| 3i015i0pes  33105i2pes  3M0ISi3pes  33100Sidpes  3M0ISiSpes  33M01S22pes
4— ‘ v — 11
6 =Vewzerd: | § [G]USB-media - \ 1 0
b 4
3101114 pes 9

71— +§
8— fi
Werkbalk 11 Knop Schrijfkader tonen/verbergen
Mapdeelvenster U kunt hierop klikken wanneer u ontwerpen
schrijft/overbrengt.
Inhouddeelvenster

Toont miniaturen van alle borduurontwerpen in
de geselecteerde map.

Kaartleesknop
Hiermee leest u een originele kaart.

Knop mapinhoud weergeven
Hiermee geeft u de inhoud van de map weer.

Selector Verzend
Selecteer waarheen u de borduurbestanden wilt
schrijven of zenden.

Schrijfknop
Hiermee begint u met het schrijven van de geselecteerde
ontwerpen (weergegeven in de schriflijst).

Verwijderknop

Hiermee zet u het geselecteerde ontwerp
(weergegeven in de schrifflijst) terug in de niet-
geselecteerde staat.

Schrijflijst

Geeft de lijst met ontwerpen weer die naar de
originele kaart, het USB-medium of de
borduurmachine zullen worden geschreven.

Toevoegknop

Hiermee voegt u het ontwerp dat in het
inhouddeelvenster is geselecteerd toe aan de
schrijf/overbrenglijst.

Klik op deze knop om de schrijflijst te tonen of te
verbergen.

M

In het menu Optie kunt u instellingen voor de
volgende elementen selecteren.

» Selecteer mm of inch als de
systeemmaateenheid.

» Selecteer Blauw, Zwart, Zilver of Zeegroen als
de toepassingskleur.




Design Database opstarten

Design Database opstarten

1  Kiik op de pijl omlaag in de linkeronderhoek
van het scherm [Start] om de weergave [Alle
toepassingen] te tonen.

2 Klik op [Design Database] onder de titel
[PE-DESIGN 10] op het scherm.

3 Kik op een map in het mapdeelvenster.

— Alle borduurbestanden in de map worden
weergegeven in het inhouddeelvenster
rechts.

Design Database - o

T r—

M

« De weergegeven bestanden hebben de
volgende extensies:
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef,
.sew, .csd, .xxx, .pen

* Aangezien de machine geen PEM-bestanden
kan lezen, worden deze niet weergegeven.
Importeer het borduurontwerp in Layout &
Editing vanuit Design Center en sla het
vervolgens op als PES-bestand.

» Gecomprimeerde bestanden kunnen niet
worden gelezen in deze toepassing.

=)
o
@
Q
S
O
o
-
3]
o
]
7]
o

»»  “Importeren in Layout & Editing” op
pagina 220

242




Borduurontwerpen indelen

Borduurontwerpen indelen

Nieuwe mappen maken

1  Links in het mapdeelvenster selecteert u de
map.

2 Klik op [Bestand] en vervolgens op [Nieuwe

map maken].
Design Database - oIEl

3 Typ de naam van de map en druk op de toets
<Enter>.

Bestanden verplaatsen/
kopi€ren naar een andere map

1 In het mapdeelvenster zoekt u de map
waarnaar u het borduurontwerp wilt
verplaatsen.

2 Inhet mapdeelvenster klikt u op de map met
het borduurontwerp.

3 Sleep in het inhouddeelvenster het
borduurontwerp naar de map die u in het
mapdeelvenster hebt gevonden.

Design Database - oIl

o i E[E

1 ncrukken voorHel

— Als de twee mappen zich op hetzelfde
station bevinden, wordt het geselecteerde
borduurontwerp verplaatst naar de andere
map.
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— Als de twee mappen zich op een ander
station bevinden, wordt het geselecteerde
borduurontwerp gekopieerd naar de
andere map.

M

» Als u het bestand wilt kopiéren van de ene map
naar een andere map op hetzelfde station, houdt
u de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u het
borduurontwerp sleept.

* Als u het bestand wilt verplaatsen van de ene
map naar een andere map op een ander station,
houdt u de toets <Shift> ingedrukt terwijl u het
borduurontwerp sleept.

» U kunt het bestand ook verwijderen (of kopiéren)
uit de huidige map door de menuopdracht
[Bewerken] - [Knippen] (of [Bewerken] -
[Kopiéren]) te selecteren. Vervolgens kunt u
het bestand in de nieuwe map plaatsen door
deze map te selecteren in het mapdeelvenster
en vervolgens de menuopdracht [Bewerken] -
[Plakken] te selecteren.

Bestandsnamen wijzigen

a

U kunt de naam van een borduurontwerp alleen
wijzigen in de Design Database wanneer de naai-
informatie (menuopdracht [Weergave] —
[Details]) wordt weergegeven.

»»  “De weergave van bestanden wijzigen” op
pagina 244

1 In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurontwerp.

2  Selecteer het borduurontwerp. Klik opnieuw.

Design Database

Bestand Bewerken \Weergave Optie Help

g [ By | [ B (=)
F . Design Library ~ || Bestandsnaam Stek
Animals 33101114.pes "
|, Aquatic 2233101118 pes 15
Birds ~*[33101119.pey 21

Borders & Banners {2233101120.pes 18
Button Hole L 233101121 pes 13

3 Typ de nieuwe naam van het borduurontwerp
en druk vervolgens op de toets <Enter>.

M

Bij het hernoemen van een bestand kunt u de
bestandsextensie niet wijzigen.




Borduurontwerpen indelen

Bestanden verwijderen M Kleine miniaturen

Klik o ofo eergave] en vervolgens o
1 In het mapdeelvenster klikt u op de map met P P [Weergave] d P

het borduurontwerp dat u wilt verwijderen. [Kleine miniaturen].
E Design Database - o IEl

2 In hetinhouddeelvenster selecteert u de naam
van het borduurontwerp.

3 Druk op de toets <Delete>.

siotsispe 02 pes

— Het bestand wordt naar de Prullenbak
verplaatst.

o BOSRpe BB B0

De weergave van
bestanden wijzigen

e r—

U kunt de ontwerpen in het inhouddeelvenster als
grote of als kleine miniaturen weergeven of in een
lijst geordend op naai-informatie. .
1519 P B Naaigegevens

M Grote miniaturen Klik op El of op [Weergave] en vervolgens op

Klik op of op [Weergave] en vervolgens op [Details].
.. Deigh Daiase - o EEm
[Grote miniaturen].
& M
Design Database - o IEl | Hoo.. | Type| Gewiigdop A
A
B Eom
S B
ol ged
P N
s Xe
- T 1 o s
ps 2 2w wsoes
fr Dol W
e P s omm
£ 5 -
ks - 3 w]
o Mocheotpe: (13
= coll [72]
W) [00x 100/ 170x1T0mm =] «©
| —
L o =
S 2
»4 m
o
,,,,,,,,, e I
v »n
o
~ || Bestandsnaam | steken | Kicur.. | Bree.. | Hoo.. [ Type| Gewijzigd op Classificatie_~
*733101 14 pes 1107 2 2 186 227 PES 27.05.2010 1€
QHINHEF:E; 1589 4 4 3T 336 PES 27.05.2010 1€,
QHINHQ:JE; ms 4 4 400 30.1 PES 27.05.2010 1€,
Qiilﬂﬂlﬂpas 1838 3 3 308 389 PES 27.05.2010 1€,
QHW“ZW&ES 1919 3 3 76 344 PES 27.05.2010 1|
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Borduurontwerpen openen

Bestanden openen met
Layout & Editing
1 In het mapdeelvenster selecteert u de map

met het borduurontwerp dat u wilt openen in
Layout & Editing.

a

Zorg dat u een map selecteert die PES-bestanden
bevat.

2 In het inhouddeelvenster selecteert u het
PES-bestand.

3 Kik op [Bestand] en vervolgens op [Openen
met Layout & Editing].

Bestanden importeren in
Layout & Editing

U kunt bestanden van de volgende typen
importeren:

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd, of .xxx

1 In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurontwerp dat u wilt importeren
in Layout & Editing.

2 In hetinhouddeelvenster selecteert u het
borduurontwerp.

3 Kik op [Bestand] en vervolgens op
[Importeren in Layout & Editing].

— Het geselecteerde borduurontwerp
verschijnt in het venster Layout & Editing.

a

U kunt bestanden van het bestandstype .pen niet
importeren in Layout & Editing.
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

Borduurontwerpen overbrengen naar

machines

a

De procedures voor het overbrengen van het gemaakte borduurontwerp naar een borduurmachine
verschillen afhankelijk van het model borduurmachine. Meer bijzonderheden vindt u in de

bedieningshandleiding bij uw borduurmachine.

Gegevens overbrengen
naar een machine met een

USB-medium/USB-kabel/
originele kaart

1 Bereid het medium dat u wilt gebruiken voor,
of sluit de borduurmachine aan op de
computer.

Kikop [ A |

a

Let op dat het ringformaat van het ontwerp niet
groter is dan het ringformaat dat wordt gebruikt op
de borduurmachine.

M

» Als u het ontwerp naar een originele kaart wilt
schrijven, steekt u de originele kaart in de USB-
kaartschrijfmodule.

» Als u het ontwerp naar een USB-medium wilt
schrijven, steekt u het USB-medium in de
computer.

« Als u het ontwerp direct wilt overbrengen naar
een borduurmachine, sluit u de borduurmachine
op de computer aan. Meer bijzonderheden over
het overbrengen van borduurontwerpen vindt u
in de bedieningshandleiding bij uw
borduurmachine.

 Als u de functie Link (Verbinding) wilt gebruiken
om borduurontwerpen over te brengen, moet
een borduurmachine die compatibel is met de
functie Link worden uitgevoerd in de modus
Link.

»»  “Met de functie Link (Verbinding) borduren
vanaf de computer” op pagina 204

Veesnd [ Givsereds <]

Design Database

@ @

@ Inhouddeelvenster (beschikbare ontwerpen)

® Schrijflijst (geselecteerde ontwerpen)
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

B Werken met een
USB-medium

U kunt ontwerpen overbrengen
naar een borduurmachine die
compatibel is met de USB-
hostfunctie.

a

De “Software dongle voor PE-DESIGN” kan niet
als USB-medium worden gebruikt.

3 Kik op de selector [Verzend.] en klik

vervolgens op het doel.
Design Database - olEH

o0 10 Dy EE|E]

4  Selecteer § in de selector [Verzend.].

M

Als er meerdere USB-media zijn aangesloten,

B nstukcenvor Hep

verschijnt i voor elk aangesloten apparaat.

j Selecteer het USB-medium waarnaar u het
ontwerp wilt schrijven.

i [F:1USE-media

I F1usE-media
5P [G:] Maaimachine

[) Card Writer 5 Kik op '
3 Link 6

0000

Selecteer een map in o selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster

o Hiermee verzendt u ontwerpen naar het
USB-medium.

e Hiermee verzendt u ontwerpen direct
naar een borduurmachine.

(@) en Kliik vervolgens op [ & | om het
bestand toe te voegen aan de schrijflijst.

Nadat alle borduurbestanden zijn toegevoegd

aan de schrijflijst, kliktuop 4§ .

Design Database - - IEN

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

© Hiermee verzendt u ontwerpen naar de bt s
USB-kaartschrijfmodule. BIRGE=

e Hiermee verzendt u ontwerpen naar een
of meer borduurmachines met behulp van
de functie Link (Verbinding).

M

Als Link (Verbinding) niet beschikbaar is in de
selector [Verzend.], moet u controleren of de
borduurmachine wordt uitgevoerd in de modus
Link en of de kabel juist is aangesloten.

— De ontwerpen in de schrijflijst worden naar
het USB-medium geschreven.

»»  “Met de functie Link (Verbinding)
borduren vanaf de computer” op
pagina 204 — Nadat de ontwerpen zijn geschreven, wordt

het bericht “Uitvoer van gegevens is

De overige stappen verschillen naar gelang het doel !
voltooid.” weergegeven.

waarheen u de gegevens wilt verzenden.
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

H Gegevens direct

0\ overbrengen naar

« Verwijder het USB-medium niet terwijl het geheugen van
ontwerpen worden geschreven. de machine

» Als op de doellocatie al een bestand met U kunt ontwerpen direct

dezelfde naam bestaat, wordt het volgende
dialoogvenster weergegeven. Selecteer of u het
bestaande bestand wilt overschrijven, het
kopiéren wilt stoppen of het bestand wilt
kopiéren met een andere naam. Oop een computer.

overbrengen naar
borduurmachines die u met
een USB-kabel kunt aansluiten

Bestand kopieren 4 Selecteer ¥ in de selector [Verzend.].

Eris al een bestand met dezelfde naam op deze locatie.

Naamions PES Dj

@ Kopieren en vervangen
Wanneer meerdere borduurmachines zijn

™ Miet kopieren
 Keieren cndereen andste nsam aangesloten, verschijnt =f voor elke machine.
Selecteer de machine die u gebruikt om te borduren.

e

5 kKikop[ &= |

6  Selecteer een map in o selecteer een
D:I borduurbestand in het inhouddeelvenster

Als een volumelabel is opgegeven voor het USB- (@) en kiik vervolgens op [ § | om het
» bestand toe te voegen aan de schrijflijst.
Nadat alle borduurbestanden zijn toegevoegd

aan de schrifflijst, kliktuop =1 .

medium, wordt“ f§ [(stationsletter):] (volumelabel)
weergegeven in de selector [Verzend.].
Als geen volumelabel is opgegeven, wordt

Design Database -=

“§ [(stationsletter):] USB-media” weergegeven.

Meer bijzonderheden over het wijzigen van de
naam (volumelabel) van een USB-medium vindt u
in de handleiding bij het USB-medium.
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— De ontwerpen in de schriflijst worden naar het
geheugen van de borduurmachine geschreven.

— Nadat de ontwerpen zijn geschreven, wordt
het bericht “Uitvoer van gegevens is
voltooid.” weergegeven.

a

» Verwijder de USB-kabel niet terwijl ontwerpen
worden geschreven.

* Als op de doellocatie al een bestand met
dezelfde naam bestaat, wordt een
dialoogvenster weergegeven. Selecteer of u het
bestaande bestand wilt overschrijven, het
kopiéren wilt stoppen of het bestand wilt
kopiéren met een andere naam.
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Borduurontwerpen overbrengen naar machines

B Werken met een
originele kaart

U kunt ontwerpen overbrengen
naar een borduurmachine die
is voorzien van een kaartgleuf.

e

» Andere bestanden dan PHC-bestanden kunnen
worden geschreven.

» Als er geen USB-kaartschrijfmodule is
verbonden aan de computer kan er geen
originele kaart worden geselecteerd als
uitvoerdoel. Zorg dat een USB-
kaartschrijfmodule op de computer is
aangesloten voordat u gegevens overbrengt.

4  Selecteer |, | in de selector [Verzend.].

5 Onder [Machinetype] selecteert u het type
borduurmachine dat u gebruikt.

b achinetype:
JET

o Machine met één naald

e Machine met meerdere naalden

6  Selecteer in de selector [Ringformaat] de
juiste maat borduurring.

[100%100 7 110% 110 mm -

a

» Selecteer een formaat borduurring niet groter
dan met uw borduurmachine kan worden
gebruikt. Anders werkt de originele kaart die u
maakt niet goed met de borduurmachine.

» Wanneer u schrijft naar een originele kaart die al
gegevens bevat, worden alle gegevens op de
kaart verwijderd. Voordat u naar een kaart
schrijft, moet u alle noodzakelijke gegevens
opslaan op een vaste schijf of ander medium en
moet u controleren of zich geen noodzakelijke
gegevens meer op de kaart bevinden.

»»  “Vanuit een borduurkaart” op pagina 92

7 Kikop[ B |

8 Selecteer een map in o selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster
(@) en Kiik vervolgens op [ § | om het

bestand toe te voegen aan de schrijflijst.
Nadat alle borduurbestanden zijn toegevoegd

aan de schrijflijst, klikt uop = 4]
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+ Een borduurontwerp voor het jumboraam kunt u niet
met een originele kaart overbrengen naar de machine.

* Is het patroon in het geselecteerde
borduurbestand groter dan het ringformaat dat is
geselecteerd in stap 67 Of wordt in het patroon
het maximumaantal steken of kleuren
overschreven voor de ring die is geselecteerd in
stap 67 Dan kunt u het bestand niet toevoegen
aan de schrijflijst. Alleen de borduurontwerpen
in de schrijflijst worden naar de originele kaart
geschreven.

M

» U kunt ook borduurbestanden aan de schrijflijst
toevoegen. Klik met de rechtermuisknop op het
bestand en vervolgens op [Toevoegen aan
schrijflijst] of selecteer in het
inhouddeelvenster een bestand en sleep dit
naar de schrijflijst.

» U kunt een bestand verwijderen uit de schrijflijst
door met de rechtermuisknop te klikken op de
schrijflijst en vervolgens te klikken op
[Verwijderen uit schrijflijst].

9  Alsde bestanden moeten worden geschreven
naar een originele kaart, verschijnt het
volgende bericht. Klik op [OK].

Design Database ﬂ

0 Alle originele kaartgegevens worden venwijderd.

| oK Annuleren

a

Verwijder de kaart niet en maak de USB-kabel niet
los terwijl ontwerpen naar de kaart worden
geschreven (terwijl de LED-indicator knippert).




Borduurontwerpen overbrengen naar machines

10 Wanneer een bericht wordt weergegeven dat [ | Borduurontwerpen

het schrijven is voltooid, klikt u op [OK]. naar machines
verzenden met de
[N functie Link
Patronen die op een Ontwerppagina met (Verbindinig)
aangepast formaat zijn gemaakt, worden Een borduurmachine die
opgesplitst in de diverse deelgebieden naar de compatibel is met de functie Link (Verbinding), moet
kaart geschreven. worden uitgevoerd in de modus Link.

»» Lees “Met een originele kaart gegevens
overbrengen naar een machine” op
pagina 202

»»  “Met de functie Link (Verbinding)
borduren vanaf de computer” op
pagina 204

* Als u borduurbestanden wilt herschrijven Selecteer & in de selector [Verzend.].

op de originele kaart, klikt u op 5 Kikop _

om deze bestanden te selecteren en

verplaatst u ze op dezelfde manier naar de 6  Selecteer een map in @, selecteer een
schrijflijst. borduurbestand in het inhouddeelvenster e
« Als u het borduurontwerpbestand dat naar en klik vervolgens op [ ¢ |-

de originele kaart wordt geschreven wilt - o

controleren, klikt u op .
— In het mapdeelvenster wordt m

weergegeven en in het inhouddeelvenster
worden alle borduurontwerpen
weergegeven die naar de originele kaart
zZijn geschreven.

Design Database - olEH
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7 Vervolg de procedure volgens de beschrijving

in Stap B van “Met de functie Link
5 @ (Verbinding) borduren vanaf de computer” op

pagina 205.

U kunt DST-, EXP en PHC-bestanden niet
overbrengen met de functie Link (Verbinding).

aseqejeq ubisag

D:] Wanneer [Link] is geselecteerd in het vak
[Verzend.], worden DST-, EXP en PHC-

» Borduurontwerpen die naar de originele kaart bestanden niet weergegeven in het
zijn geschreven, worden in het inhouddeelvenster.
inhouddeelvenster weergegeven als Verder worden borduurbestanden waarvoor het
[Kaartgegevens]. formaat van de Ontwerppagina is ingesteld op

+ Als u de inhoud van de map wilt weergeven in IA_angeFTgt fognggat]:;%fowaawaor [lzingforr;\a_att]

. . is ingesteld op x mm (Jumboraam) nie

het inhouddeelvenster, kiiktuop [ 5 |. weergegeven in het inhouddeelvenster.

Verwissel van weergave door op en
te klikken. an

Wanneer u het dialoogvenster [Link] opnieuw wilt
weergeven nadat de computer opnieuw is
opgestart, klikt u op [Link] in het menu [Optie].
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Borduurontwerp zoeken

Borduurontwerp zoeken

1 In het mapdeelvenster selecteert u de map.
2 Kik op [Bestand] en vervolgens op [Zoeken].

3  Geef de zoekvoorwaarden op. Schakel het
selectievakje in van de zoekvoorwaarden die
u wilt opgeven.

Zoeken
Zoekwooraare rden I— e
—¥ Bestand farge = e
e =T Fomast = — @
= = = n| = r 0
CHUS T viP sk DU
e [ 03D %% [ g @
I Steke R a L ®
o =T Keumissdingen [0 o [ |
6 =T hantal K e
e —I" Brea e[
e —T Hoogle: O
_Ii Gewizigd op: 01.01.1980 <> |14042014
e ¥ Zoeken in onderliggende mappen Alles wissen
@ _ et

o Bestandsnaam
Schakel dit selectievakje in als u wilt
zoeken naar bestanden met een
specifieke bestandsnaam. Typ de
bestandsnaam in het vak.

M

U kunt ook jokertekens gebruiken (“?” voor één
teken en “%” voor meerdere tekens).

e Formaat
Schakel het selectievakje naast het
gewenste bestandstype in.

9 Steken
Typ in de vakken de onder- en
bovengrenzen van het bereik voor het
aantal steken.

e Kleurwisselingen
Typ in de vakken de onder- en
bovengrenzen van het bereik voor het
aantal kleurwisselingen.

6 Aantal kleuren
Typ in de vakken de onder- en
bovengrenzen van het bereik voor het
totale aantal garenkleuren.

O Breedte

Typ in de vakken de onder- en
bovengrenzen van het breedtebereik.

0 Hoogte
Typ in de vakken de onder- en
bovengrenzen van het hoogtebereik.

M

@ Gewijzigd op
Typ in de vakken het bereik voor de
wijzigingsdatum (van wanneer tot
wanneer).

Wanneer u naar PES-bestanden zoekt,
kunt u ook de volgende voorwaarden
opgeven.

@ Designnaam
Typ de ontwerpnaam in het vak.

@ Categorie
Typ in het vak specifieke tekens of de
borduurcategorie.

m Auteur
Typ in het vak de naam van de auteur die
u wilt zoeken.

@ Sleutelwoorden
Typ in het vak het trefwoord dat u wilt
zoeken.

@ Commentaar
Typ in het vak de opmerking die u wilt
zoeken.

Als u ook wilt zoeken in de onderliggende
mappen (mappen binnen de geselecteerde
map), schakelt u het selectievakje [Zoeken in
onderliggende mappen] @ in.

Alle tekens die u hebt opgegeven in het vak
naast [Bestandsnaam] worden beschouwd als
één set tekens. U kunt echter ook zoeken naar
bestanden op meerdere woorden in
onderstaande vakken [Zoekvoorwaarden
(alleen voor PES-bestanden)] door de
woorden te scheiden met een spatie.

4

Klik op [Zoeken].

— Er wordt een lijst weergegeven met
bestanden die voldoen aan de opgegeven
zoekvoorwaarden.

Design Database - olEm
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Borduurontwerpbestanden converteren naar verschillende bestandstypen

Borduurontwerpbestanden converteren
naar verschillende bestandstypen

U kunt borduurontwerpbestanden eenvoudig converteren naar een van de andere bestandstypen (.pes, .dst,

.exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd of .xxx).

1 In het mapdeelvenster klikt u op de map met
het borduurontwerp dat u wilt converteren.

2  In hetinhouddeelvenster selecteert u het
gewenste type borduurontwerp.

3 Kik op [Bestand] en vervolgens op
[Bestandstype converteren].

4  Selecteer het gewenste bestandstype in de
selector [Bestandstype].
Bestandstype converteren

Bestandstype: IF'ES 'l

Uitvoeren naar:
 Zelfde map

" Map eronder

u

LAl sershHAT38WDE Documents\PE- g

Converteren I Annuleren |

5  Onder [Uitvoeren naar] selecteert u of het
nieuwe bestand wordt toegevoegd aan
dezelfde map als het oorspronkelijke bestand
(Zelfde map) of aan een opgegeven map
(Map eronder).

M

Om de map waaraan het nieuwe bestand wordt
toegevoegd te wijzigen klikt u op /.

6 Kik op [Converteren].

— Het bestand wordt geconverteerd en het
nieuwe bestand wordt toegevoegd aan de
opgegeven map.

M

* Met [DST-instellingen] in het menu [Optie]
kunt u het aantal sprongen voor draadknippen
opgeven voor DST-bestanden.

»»  “Het aantal sprongen opgeven voor een
borduurontwerp in een DST-bestand” op
pagina 301

» Als u meerdere bestanden met verschillende
bestandstypen hebt geselecteerd om te
converteren terwijl [Zelfde map] is
geselecteerd, wordt elk bestand van hetzelfde
bestandstype als het nieuwe bestand niet
geconverteerd. Als u de bestanden echter
toevoegt aan een andere map dan de
oorspronkelijke, wordt elk bestand van hetzelfde
bestandstype gekopieerd naar de andere map
en niet geconverteerd.

» Als het bestand is geconverteerd naar een PES-
bestand, worden de garenkleuren
geconverteerd bij het importeren naar Layout &
Editing.

a

U kunt bestanden niet converteren naar de
bestandstypen PHC en PEN.
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Borduurontwerpen controleren

Borduurontwerpen controleren

Voorbeelden van
bestanden bekijken

Werkbalkknop: E‘@

1 Selecteer een map in o en selecteer een

borduurbestand in het inhouddeelvenster e

Design Database
Bestand  Bewerken Weergave Optie Help
il EEEISE

|, Design Library ~
Animals

Aquatic

Birds

Borders & Banners
Button Hole L
Button Hole M
Button Hole §
Children

Floral bk -
Floral2 33101123.pes || 33101124pes 33100

fa2tif!

33101114.pes 33101

R, <

-

(8
JK

Floral3 "
Florald ;Z /‘«, % %
Fruits E?;; N - ﬁ;’;) "u
Holidays Lo a ¢

2 Klikop F_T@ of klik op het menu [Weergave]

en vervolgens op [Voorbeeld].

Voorbeeld

M

U kunt geen voorbeeld weergeven van bestanden
van het bestandstype .pen.
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Bestandsgegevens
controleren

Naaigegevens zoals bestandsnaam, grootte, aantal
steken, borduurtijd, aantal kleuren en
wijzigingsdatum kunt u controleren in het
dialoogvenster Eigenschappen. Van PES-
bestanden kunt u ook extra informatie over het
borduurontwerp bekijken.

a

» De weergegeven borduurtijd is een schatting.
De werkelijke borduurtijd is afhankelijk van het
machinemodel dat u gebruikt en de opgegeven
instellingen.

De borduurtijd wordt niet weergegeven bij PEN-

bestanden.

Werkbalkknop: E:'f‘__l

1  In het inhouddeelvenster selecteert u het
borduurontwerp waarover u informatie wilt
hebben.

2 Kik op I}%__l of klik op het menu [Weergave]

en vervolgens op [Eigenschappen].

Eigenschappen

33101124 pes Designnaam:
27052010 Categore:
88 mm Auteur
1539
g Sleutehuoarden:
4

Kleuerlist & Kleurwissel ingen " Aartal Kleuren

[ Kiew | Code | Merk | Omschiving | Basiskleur
001 EMBROIDERY wiT Wi

1
2 83 EMBROIDERY BEIGE BEIGE
3 MM 707 EMBROIDERY DONKERGR.. DONKERGR.
4 HEEE 500 EMBROIDERY ZwaRT ZwiRT

Sl ]

PES-bestanden (versie 4.0 of later)

M

Selecteer [Kleurwisselingen] naast
[Kleurenlijst] om de informatie voor gewijzigde
garenkleuren in de garenkleurkaart weer te geven.
Selecteer [Aantal kleuren] om de informatie voor
alle garenkleuren in de garenkleurkaart weer te
geven.

»»  “Borduurontwerpinformatie controleren” op
pagina 88




Borduurontwerpen controleren

M

» Niet-PES-bestanden en PES-bestanden (versie
3.0 of eerder)

Eigenschappen

B

Bestandsnaam  J31D1627-2 pes
Bestandsversiec 2.0
Gewizigdop: 14042014

Breedte: 388 mm
Hoogte: 338 fmm
Steken 1957

Borduurtic 5 mn
Klewwisselingen: 3
Aantsl klewrer: 3

Kleurenlijst: & Kleumisseingen ( Aantal kleuen
Kleur | Code | Merk Omschifving | Basiskleur
1 001 EMBROIDERY WIT Wt
2 EEEE 205 EMBROIDERY BLAUW BLALW
K] 205 EMBROIDERY GEEL GEEL

» Als het formaat van de Ontwerppagina is
ingesteld op [Aangepast formaat] of als
[Ringformaat] is ingesteld op een universele
ring (100 x 172 mm of 130 x 300 mm) of een
jumboraam (360 x 360 mm), wordt een
dialoogvenster [Eigenschappen] weergegeven
dat er ongeveer uitziet als hieronder

aangegeven.
Eigenschappen

27052010
1200w
1700w
20564

44 min Sleutehuoarden:
en: 2

n 2

Commentaar
Kleuerlist & Kleurwissel ingen " Aartal Kleuren

[ Kiew | Code | Merk [ Omschriving | Basiskleur |
1 017 EMBROIDERY LICHTBLAUW LICHTBLALW
2 NIET GEDEF... MIET GEDEF.
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» Het rode kader in het dialoogvenster geeft de
positie van het weergegeven patroongedeelte
aan.

* Om informatie weer te geven voor andere

ringposities klikt u op of op
)
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Catalogus van borduurontwerpen uitvoeren

Catalogus van borduurontwerpen
uitvoeren

Afbeeldingen en naai-informatie voor alle borduurontwerpen kunnen in een aantal indelingen worden
uitgevoerd. Selecteer uit de volgende mogelijkheden op basis van uw voorkeur.

Afd ru kken 4  Selecteer [Kleurenlijst] 9

Kleurwisselingen
De garenkleurinformatie voor elke

U kunt afbeeldingen van alle borduurontwerpen in | ;
kleurwisseling wordt weergegeven.

de geselecteerde map afdrukken als catalogus of

als gebruiksaanwijzing. Aantal ki
antal kleuren

De garenkleurinformatie voor de
benodigde garens wordt weergegeven.
Zo kunt u het totaal aantal garenkleuren
controleren.

»»  “Borduurontwerpinformatie controleren”
op pagina 88

5  Selecteer [Afdruk lay-out] €.

Catalogusstijl 1 Catalogusstijl 4

1 In het mapdeelvenster selecteert u de map
met de borduurontwerpen.

2 Kik op [Bestand] en vervolgens op
[Printerinstelling].

3 Kiesde gewenste instellingen voor [Papier]
o en [Afdrukstand] e

Printerinstelling ?

~Printer

MNaam Microsoft XPS Document wiiter ;I Eigenschappen..
Status: Gereed
Type: Microsolt 3PS Dacument Wiiter v4
Plaats: PORTPROMPT
Opmerking:
o ——— Ppiar ~ Atdnkstand e
b Gtaand
Fomaat: | A4 hd
" Liggend
Bran: Automatisch selecteren hd
7~ Kleurenijs t— e
& Kleunwisselingen
o feluk lay-out " Aantal kleuren
B i e, —. i~ Kleuromschirijving — ol 6
[m1ss|
‘H B -f W [ © tean
ABC " Code
Afdrukken Aldukvoorbeeld |
T T I

6 Onder [Kleuromschrijving] @ selecteert u
of de garenkleuren worden weergegeven met
de naam van de kleur of met de code (het
merk en garennummer).

7  Kiik op [Afdrukken].
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Catalogus van borduurontwerpen uitvoeren

M Uitvoeren als CSV-bestand

* Als u één of meer borduurontwerpen hebt U kunt voor geselecteerde borduurontwerpen een
geselecteerd in het inhouddeelvenster, worden CSV-bestand uitvoeren met de naaigegevens
alleen de geselecteerde ontwerpen afgedrukt. (bestandsnaam, afmetingen, aantal steken, aantal

» Als de merknaam, het garennummer of de kleuren, bestandspad, bestandseigenschappen
bestandseigenschappen te lang zijn, wordt een (alleen PES-bestanden) en de namen van
deel van de tekst mogelijk niet afgedrukt. garenkleuren en garennummers).

» Als u achtereenvolgens klikt op [Bestand] en
[Afdrukken], worden de borduurontwerpen 1 In het mapdeelvenster selecteert u de map
afgedrukt volgens de instellingen die al zijn met de borduurontwerpen.
geselecteerd in het dialoogvenster
[Printerinstelling]. 2 Klk op [Bestand] en vervolgens op [CSV

maken].

3 Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de naam van het CSV-bestand.

Uitvoeren als HTML-

bestand &, Opslaan als ﬂ
Opsiaenin: [ ), Sample -] eEckE-
U kunt de catalogus van borduurontwerpen & e ’ Gevigigdop  Type
Design Center 18-4-2014 14:51 Bestandsr
afdrukken of er een HTML-bestand van maken. Bl ot oo 19420141451 Besandsr
- Layout & Editing 18-4-2014 14:52 Bestandsr
Bureaublad
1 In het mapdeelvenster selecteert u de map =
met de borduurontwerpen. E"‘,"’ i
Dezepc
2 Kik op [Bestand] en vervolgens op [HTML o
Netwerk
maken]. g >
Bestandsnaam:  [Nasmioos cav =] [[pdean |
3  Selecteer het station en de map en typ Ovssnas: [V BT g =
vervolgens de naam van het HTML-bestand.
Opslaan als E 4 .
Opssn i [ Samwle ERT Klik op [Opslaan]. o
& Naam e v Gewijzigdop Type o
M-tm” Design Center 18-4-2014 14:51 Bestandsr m
Font Creator 18-4-2014 14:51 Bestandsr —
- Layout & Editing 18-4-2014 14:52 Bestandsr (Q
Bureaubiad =
= O
Bblotheken g’b
A g
e )
w 73
Netwerk ‘D
Bestandsnoam: ~[Naamioos htrl ] [Opssan ]
Opsiaanais:  [HTML Bestand("himi) ~] _Aanueen

Pagnatitet [
Pagnalayout:

r (r

4  Als u een titel boven in het bestand en in de
titelbalk wilt toevoegen, typt u de titel in het
vak [Paginatitel].

5 Onder [Paginalay-out] selecteert u hoe de
ontwerpen op de pagina worden
weergegeven.

6 Kik op [Opslaan].
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Programmable Stitch Creator

Met Programmable Stitch Creator kunt u
steekpatronen maken en bewerken, die u
vervolgens kunt gebruiken als programmeerbare
stopsteken of motiefsteken in Layout & Editing en
Design Center.




Basisbewerkingen in Programmable Stitch Creator

Basisbewerkingen in Programmable
Stitch Creator

Programmable Stitch Creator is een toepassing voor het maken, bewerken en opslaan van steekpatronen die
u kunt gebruiken voor het naaien van programmeerbare vulsteken of motiefsteken. U kunt de volgende twee
typen patronen maken in de overeenkomstige modus.

Vul-/stempelpatronen

* U kunt deze patronen gebruiken als stempelpatronen en voor het naaien met de programmeerbare
vulsteek in Layout & Editing of Design Center.

» U kunt deze patronen maken met een enkele lijn of met meerdere lijnen. Bovendien kunt u deze
patronen gebruiken om een reliéf/graveereffect te bereiken in genaaide gebieden.

* U maakt deze patronen in de modus Vullen/Stempel.

graveren reliéf

,//“
.

Motiefsteekpatronen

o

* U kunt deze patronen gebruiken om lijnen te naaien met de motiefsteek en om gebieden te naaien
met de motiefsteek, pipingsteek en stippelsteek in Layout & Editing of Design Center.

» Deze patronen worden gemaakt met een enkele lijn, zodat ze eruitzien als een schets, en u gebruikt
de patronen voor decoratief naaien met de machine.

* U maakt deze patronen in de modus Motief.
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Vulling-/stempelsteekpatronen maken

Vulling-/stempelsteekpatronen maken

U kunt bestaande programmeerbare steekpatronen bewerken om nieuwe patronen te maken.

EEAMESAS SRS A !
i@mmww s
g.\,@\;.s‘%w\\sg}sgv}; ,\g

&\wméwc}x:s\x;&\
Etm?-, LN ’—:\*n.\\ um\ \"x‘{i

Stap 1 Een vul-/stempelpatroon openen

Stap 2 Lijnen tekenen om het vul-/stempelpatroon te bewerken

Stap 3 Reliéf/graveereffecten toepassen op het vul-/stempelpatroon
Stap 4 Het bewerkte vul-/stempelpatroon opslaan

Stap 5 De bewerkte vul-/stempelpatronen gebruiken in Layout & Editing

Stap 1 Een vul-/stempelpatroon
openen

Allereerst openen we het vul-/stempelpatroon dat
we willen bewerken. In dit voorbeeld gebruiken we
het patroon wave1.pas.

1 Klik op de pijl omlaag in de linkeronderhoek
van het scherm [Start] om de weergave [Alle
toepassingen] te tonen.

2 Kik op [Programmable Stitch Creator]

onder de titel [PE-DESIGN 10] op het scherm.

3 Kik op @ Selecteer vervolgens [Openen]
in de opdrachtlijst.

@E“El

1

Naamloos - Programmable Stit

1] Micww yulstempeipatroon | Meest recent gebruikic bestanden g

B

&)

HNieuw motiefpatroon

Openen...

i

Opsiaan

Rl Opslzan als...

@D @

4  Selecteer Vullen/Stempel(*.pas) in de selector
Bestandstypen.
Selecteer het patroonbestand wave1.pas.

W Openen =
zeenn [Trmen ] ~ @@
& i Gen
. gggé
¥ Vootesd

e

Beeandenaa fravetpon <] [ Ooeren

e o —

U vindt het patroonbestand op de volgende
locatie.

Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (x86)\
Brother\PE-DESIGN 10\Pattern.

M

Als u de gegevens in de geselecteerde map wilt
weergeven als miniaturen in het dialoogvenster
[Bladeren] klikt u op [Bladeren].

Bladeren

e

tatarmi3 tatamid tatamis

i i

waned C
5|
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Vulling-/stempelsteekpatronen maken

Stap 2 Lijnen tekenen om het vul-
Istempelpatroon te
bewerken

1  Kiik op de tab [Beginscherm].
2 Kik op [Lijn tekenen] in de groep [Functies].

.;'@'@E?EI. Bl

Beginscherm ‘Weergave

‘\f':s@@@]

wavel - Programmable ¢

Selecteren  Punt Lijn Gebied Gebied Gebied
selecteren |itekenen|iherstellen) (graveren) (reliéf)

TUNCLiEs

3  Kilik op punten (1) tot en met (4).

M

* Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.

»»>  “Vul-/stempelpatronen een andere vorm
geven” op pagina 264

« U kunt de rasterbreedte wijzigen.
»»  “Rasterinstellingen wijzigen” op pagina 273

4  Dubbelklik op (5) (eindpunt).
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5 Herhaalde vorige bewerkingen.

Stap 3 Reliéf/graveereffecten
toepassen op het vul-/
stempelpatroon

1  Kiik op (1) en dubbelklik vervolgens op (2).
Klik op (3) en dubbelklik vervolgens op (4).

4

— U tekent lijnen langs de boven- en
onderrand van de Ontwerppagina.

1
4

M

Als u een effect wilt creéren, moeten de lijnen een
gesloten gebied vormen.




2

Klik op [Gebied (graveren)] in de groep
[Functies]. Klik vervolgens op het eerste en
vierde golfgebied.

\%g\ ER=is! i) * wave
& Beginscherm Weergave
\ f’; S @ @ ofe Knippen Lf
' - fykopieren {3
Selecteren  Punt Lijn Gebied | Gebied (sebied || ..
- selecteren | tekenen! (herstellen]|{graveren) | (religf] [ Plakken
Functies Klemb

e

— Deze gebieden worden rood weergegeven
en worden genaaid in korte steken om een
graveereffect te bereiken.

Klik op [Gebied (reliéf)] in de groep
[Functies]. Klik vervolgens op het tweede en
vijfde golfgebied.

[ ig\ EN=iS) 1) * wave
A Beginscherm Weergave
k /.‘; < @ @ o Knippen B
- | [ Kopigren [
Selecteren  Punt Lijn Gebied Gebied |Gebied A
- selecteren | tekenen [herstellen)|igraveren]| (religf} [ Plakken
Functies | Klemb

— Deze gebieden worden blauw
weergegeven en worden genaaid in laag
liggende steken om een reliéfeffect te
bereiken.

\

Vulling-/stempelsteekpatronen maken

M

Als u het reliéf/graveereffect wilt verwijderen,

gebruikt u de functie [Gebied (herstellen)]. Klik

op [Gebied (herstellen)] in de groep [Functies].

Klik vervolgens op een gebied waarop een effect

is toegepast.
Ga) BE&EH 1) ® wave
%.%‘/ Beginscherm

X A <l e
Selecteren  Punt Lijn Gebied Gebied |Gebied|

selecteren | tekener| therstellen) |araveren) | (refien ||| BT Plakken
Functies Klemb

‘Weergave

Stap 4 Het bewerkte vul-/
stempelpatroon opslaan

Vul-/stempelpatronen worden opgeslagen in het
bestandstype .pas.

1 Klik op @ Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

wavel.pas - Programm

N
Nieuw yul-/stempelpatroon | oot recent gebruikte bestanden g
Bi

h
Niguw motiefpatraon

- =
B Openen...

S¢ Afstuiten

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

W Opslaan als [ |
Opsiaanin Pattem I = = :: Mg
o= Naam - Gewijzigd op Type A
<> 8] net1.pas 18-6-200817:00  PE-DE
Frcuisholl &) net2pes 18-6-200817:00  PE-DE!

8 netz.pas 18620081700 PE-DE
Breabiad S netdpas 18620081700 PE-DE
e ] patol pas 18620081700 PE-DE
=) 8 pato2.pas 18620081700 PE-DES
Boltheken ] pat03.pas 18:6:200817:00  PE-DE
A 8] patod.pas 18-6:200817:00  PE-DES
s ] pat0s.pas 18620081700 PEDES

Dezepo 18-6-2008 17:00 PE-DE¢
C.# 18.6:20081700  PE-DE!
—— 18-6-20081700  PE-DES
18-6-2008 17:00 PE-DEC Y
5
[mywave pas =] [ Opsiaan
[Vtor/SempelCpos) <] _fomien

Stafmetng [7.5 @om Cinch

Wanneer u een vul-/stempelpatroon opslaat,
geeft u de grootte op bij [St.afmeting]. Klik op
[mm] of [inch] om de maateenheden te
selecteren.

3 Kiik op [Opslaan].
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Vulling-/stempelsteekpatronen maken

7 Kik op het bewerkte vul-/stempelpatroon en

Stap 5 De bewerkte vul-/ Kiik vervolgens op [OK].

stempelpatronen
gebruiken in Layout & — Het patroon wordt toegepast op de
Editing binnengebieden van het borduurpatroon.

-

Start Layout & Editing.

2  Selecteer een borduurpatroon.

3  Selecteer in de selector [Naaitype gebied]
(op de tab [Vormen]) de optie [Geprog.
vulsteek].

4  Open het deelvenster [Naai-
eigenschappen].

»»  “Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 54

5 Kiik op 2! bij [Programmeerbare vulsteek]
in het gedeelte [Gebied naaien]. m

» U kunt een vul-/stempelpatroon ook toepassen
als een stempel met Stempelfunctie.

»>  “Stempels toepassen en bewerken” op
pagina 58

» Voor de beste resultaten, zie “Opmerkingen bij
programmeerbare vulsteken en stempels” op

stiksteekrowe | ) |[ A0 ][ i
e pagina 335.
v

/Proqrammeerbare vulsteek
-

Keuverbos

A

Y zzzzzzzddea

2952929572229

Yz

N N
NEINEN
R
NNN
NAAN
N AN
NAN
N

YA
NINE

oz
Yzzzzzzz??d??
Yrrzzzzzzza
Yz
Yz

| [em— m,,bm| 2

6  Selecteer het station en de map waar u het
patroon hebt opgeslagen in stap 4.

Bladeren

| C\Program Files (+86/\Brother\PE-DESIGN 10+Patterty

P
S

netd pailt

Annuleren
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Een patroon bewerken in de modus Vullen/Stempel

Een patroon bewerken in de modus

Vullen/Stempel

M Patronen selecteren
1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Selecteren] in de groep [Functies]
om de functie [Selecteren] te gebruiken.

ig ENET=1=! s wave

Beginscherm ‘Weergave

L Er =y
|selecteren| Punt Lijn Gebied Gebied Gebied (| .

selecteren | tekenen (herstellen) (graveren) (reliéf}
Functies

Klemb

3  Kiik op het patroon.
. el

@ Rotatiehandvat
® Handvatten

4 Om nog een patroon te selecteren houdt u de
toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op het andere
patroon klikt.

M

* U kunt een patroon ook selecteren door de
aanwijzer over het patroon te slepen.

» Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en klik op een

geselecteerd patroon om de selectie ongedaan
te maken.

B Patronen verplaatsen

U kunt geselecteerde patronen slepen om ze te
verplaatsen.

M

* Om het patroon horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u het patroon sleept.

» Telkens wanneer u op een pijltoets drukt, wordt
het geselecteerde patroon één rastermarkering
in de richting van de pijl verplaatst.

B Formaat van patronen aanpassen

Sleep een handvat van het gecreéerde patroon om
het formaat aan te passen. Sleep het rotatiehandvat
om het patroon te roteren.

M

* Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u
het handvat sleept, wordt het patroon vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van het patroon.

» Klik op [Verticaal omklappen] in de groep
[Omklappen] om het geselecteerde patroon of
de geselecteerde patronen langs een
horizontale lijn om te klappen (omhoog/omlaag).
Klik op [Horizontaal omklappen] in de groep
[Omklappen] om het geselecteerde patroon of
geselecteerde patronen langs een verticale lijn
om te klappen (links/rechts).

wavel - Programmable Stitch Creator
@ @ o knippen S Dupliceren | B Verticaal omklappen
[“m Kopidren [T Verwijderen ‘ R § Horizontaal amklappen

Gebied Gebied | ..
| [graveren) (reli€f)

Plakker
Klembaord Omklappen

* Met andere opdrachten dan bovengenoemde
kunt u geselecteerde patronen op andere
manieren bewerken, bijvoorbeeld dupliceren of
verwijderen.

»»  “Menu’s/functies” van “Programmable Stitch
Creator” op pagina 317.

B Vul-/stempelpatronen een andere
vorm geven

1 Klik op [Punt selecteren] in de groep
[Functies].

ig ENET=1=! s wave

Beginscherm

‘L ol = m = 2

‘Weergave

Punt Liin Gebied Gebied Gebied
selecteren | tekenen (herstellen) (graveren] (reliéf)
Functies

Klemb

2 Kilik op de veelhoeklijn.
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Een patroon bewerken in de modus Vullen/Stempel

3 Alsueen punt wilt bewerken, klikt u op het
punt om dit te selecteren.

&

Il Geselecteerde punt
[I: Niet-geselecteerde punt

* Als u het punt wilt verplaatsen, sleept u dit
naar de nieuwe plaats.

* Als u een punt wilt invoegen, klikt u op de
lijin om een nieuw punt toe te voegen.

— Een nieuwe punt verschijnt
geselecteerd.

* Als u het punt wilt wissen, klikt u op

[J vewijderen| Of drukt u op de toets <Delete>.

M

« Als een lijn bestaat uit twee punten en u
verwijdert een van deze twee punten, wordt de
hele lijn verwijderd.

» Als u meerdere punten wilt selecteren, houdt u
de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de punten
klikt of de aanwijzer over de punten sleept.

* Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de

toets of drukt. De selectierichting

wordt gewijzigd in het eindpunt of beginpunt.

* Houd de toets <Shift> ingedrukt terwijl u de
punten sleept. De punten worden horizontaal of
verticaal verplaatst.

» Druk op een pijltoets. De punten worden
verplaatst in de richting van de pijl op de toets.
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Een motiefsteekpatroon maken

Een motiefsteekpatroon maken

Nu gaan we een nieuw motiefsteekpatroon maken. U maakt motiefsteekpatronen in de modus Motief.

Stap 1 De modus Motief openen

Stap 2 De vorm van een enkele lijn wijzigen om een motiefsteekpatroon te maken
Stap 3 Het gemaakte motiefsteekpatroon opslaan

Stap 4 De bewerkte motiefsteekpatronen gebruiken in Layout & Editing

Stap 1 De modus Motief openen 2 Kik op [Punt selecteren] in de groep

[Functies].
Start Programmable Stitch Creator. ;é BEEHKE %) - Naamloas - Progran
Beginscherm ‘Weergave
2 Klikop @ Selecteer vervolgens [Nieuw % | {7 || o Knippen. L

motiefpatroon] in de opdrachtlijst. Seledterel]|” Punt

a2 selecteren|| tekenen |
is IS & R Naamloos - Programm

& ; Meest recent gebruikte bestanden
bt Micuw yul-/stempelpatroon

Nieuw motiefpatroon
Y
E Openen...

o a
E Opsiaan als
{55 Opties || 3¢ Afsluiten

b

B

L)
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Stap 2 De vorm van een enkele

Iijn WijZigen om een Blauw vierkantje: Beginpunt

motiefsteekpatroon te Rood vierkantje: Eindpunt

maken 3  Selecteer (1) en sleep vervolgens het punt.
In de modus Motief kunt u originele patronen maken De lijn die wordt verplaatst wordt groen
door de vorm van een enkele lijn te wijzigen. wanneer u een punt verplaatst.

1  Kiik op de tab [Beginscherm].
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Een motiefsteekpatroon maken

4 Kik op de lijn om een punt toe te voegen.
Klik op (3) tussen (1) en (2).
Klik op (4) tussen (3) en (2).

a
El
-~

a

N

N

5 Selecteer (4) en sleep vervolgens het punt.

D

6 Kiik tussen (2) en (4) om punt (5) in te voegen
en sleep vervolgens punt (5).

267

7  Kiik op (6) tussen (4) en (5) en sleep dit punt

vervolgens naar (1).
Selecteer (3) en sleep dit punt vervolgens

naar (2).

\

4

/
6 3
E—>- B>
7/
5

M

* Om het punt horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u het punt sleept.

» Telkens wanneer u op een pijltoets drukt, wordt
het geselecteerde punt één rastermarkering in
de richting van de pijl verplaatst. Als het raster
niet wordt weergegeven, wordt het patroon
verplaatst over een afstand kleiner dan de
kleinste rasterafstand in de richting van de pijl.

* Om een geselecteerd punt te verwijderen drukt
u op de toets <Delete>.

« U kunt deze patronen toepassen in lijn naaien
en gebied naaien in Layout & Editing en in
gebied naaien in Design Center.




Stap 3 Het gemaakte
motiefsteekpatroon
opslaan

Motiefsteekpatronen worden opgeslagen in het
bestandstype .pmf.

1 Klik op ! i@ Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

E]E?Elk‘

= Meest recent gebruikte bestanden
bigif] rieww yurstempetpatroon

@ Nieuw motiefpatroon
-
[ penen..

Opslzan

E Opsiaan as

Naamloos - Programm

<

il

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

o Opslaan als [ |
O [ paten ] BB

T Naam . Gewijtigd op Type A
g @ 3201011 0E
R ol 1/ motif001.pmf 11-3-2010 11:57 PE-DES
8/ matif002.pm 320101157 PE-DES
] motif003.pmf 11-3-2010 11:57 PE-DE¢
Bucabid [ motif004.pmf 11-3-2010 11:58 PE-DE!
= B motif00s.prf 1320101158 PE-DES
= | 0/ motf006.pmf 130101158 PE-DES
Bblheken ] matif007.pmf 1320101158 PE-DES
5 ’ T3-20101158  PE-DES
s s seoe
Dezapo 8 motif010.pmf 11-3-2010 11:58. PE-DE
@ £ motif011.pmf 1-3-20101158  PE-DES
" B motif012.pm 12320100857 PE-DES

7 motif013.omf 11-3-2010 11:59 PE-DE! Y
< >
Bestandera:  [ERITE] =] [pstsan
Opsloanas:  [votet ) T ] fen

Stafnetng [5.0 @ mm C e

— Wanneer u een motiefpatroon opslaat,
geeft u de grootte op bij [St.afmeting]. Klik
op [mm)] of [inch] om de maateenheden te
selecteren.

3  Kiik op [Opslaan].

Stap 4 De bewerkte
motiefsteekpatronen
gebruiken in Layout &
Editing

1  Start Layout & Editing.
2  Selecteer een borduurpatroon.

3  Selecteer in de selector [Naaitype lijn] (op de
tab [Vormen]) de optie [Motief Steek].

4  Open het deelvenster [Naai-
eigenschappen].

»»  “Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 54

Een motiefsteekpatroon maken

5 Kik op = bij [Motief] in het gedeelte
[Lijnvormig naaien].

Motief

EIK o2~
. T o

H-opstellng | P52

Pl
Vopsteling (665|999 b
Veschiving [ 00 Hom @
Mund BP0 Hm @

Stoeklongte. o Hm @

6  Selecteer het station en de map waar u het
patroon hebt opgeslagen in stap 3.

Bladeren

| C\Program Files (+86/\Brother\PE DESIGN 10WFatterty

w0 o S

moti085 motif0ge motig? maliEs
moti83 ot

Annuleren

7 Kik op het gemaakte motiefsteekpatroon en
klik vervolgens op [OK].
— Het patroon wordt toegepast op de

omtrekken van het borduurpatroon.
- oW

optie - &

amloos - . Vermen

appen ax
Eldeur i Nosicig..| ABTeksteig

VLiinvormig naaien

Motz
E’W =
o =

Vethoudng
T | behuden

Hopneing (0960 |oo | 000
Vopseling (5660 909 el
Versohuving (2 1 S @
Afstand g2 Hm @
Steekiengte P dm @,

Matifverchuiving

DEEEEES

o | ] | 2

U kunt een motiefsteekpatroon gebruiken als u de
motiefsteek, pipingsteek of stippelsteek hebt
geselecteerd als naaitype voor een gebied.
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Een patroon bewerken in de modus Motief

Een patroon bewerken in de modus Motief

B Meerdere punten tegelijk
verplaatsen en verwijderen

1 Klik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [Punt selecteren] in de groep [Functies].

%é\ ==l ) = Naamil
“ Beginscherm ‘Weergave
k /." oo Knippen L
’ 5 Kopigren [
Selecterer| Punt Lijn Gebied Gebied Gebied g
- selecteren| tekenen [herstellen) (graveren) (relisf) || B Plakken
Functies Klemb:
Q o
oo o
o 3

Blauw vierkantje: Beginpunt
Rood vierkantje: Eindpunt

3 Oméeén punt te selecteren klikt u op een leeg
vierkantje.

Als u meerdere punten wilt selecteren, houdt u
de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de punten
klikt of de aanwijzer over de punten sleept.

| n

B0

Il Geselecteerde punt
[I: Niet-geselecteerde punt

M

Houd de toets <Ctrl> ingedrukt terwijl u op de

toets of drukt. De selectierichting wordt

gewijzigd in het eindpunt of beginpunt.

4  Bewerk de punten.

« Als u de punten wilt verplaatsen, sleept u
deze naar de gewenste plaats.

* Als u het punt wilt wissen, klikt u op

7 Verijderen| OF drukt u op de toets <Delete>.

a

Het beginpunt (blauw vierkantje) en eindpunt (rood
vierkantje) kunt u niet verwijderen.
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B Formaat van patronen aanpassen

1  Kikop [ %] in de groep [Functies].

[ ;%\ E=a=! s wave
-—/ Beginscherm ‘Weergave
NS < m e
| | o [ Kopigren
Selecieren]  Punt Lijn Gebied Gebied Gebied A

[ Plakken

selecteren|' tekenen (herstellen) (graveren) (reliéf)

Functies Kiemb

2 Sleep het handvat om de geselecteerde
patronen de gewenste grootte te geven.

* Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u
het handvat sleept, wordt het patroon vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van het patroon.

* Als u het patroon wilt omklappen langs een verticale
as, klikt u op [Verticaal omklappen] in de groep
[Omklappen].

+ Als u het patroon wilt omklappen langs een horizontale

as, klikt u op [Horizontaal omklappen] in de groep
[Omklappen].

Naamloos - Programmable Stitch Creator

|| o Knippen Lf 4 Dupliceren :) Verticaal omklappen
iy kapigren [T verwijderen | g Horizontaal omklappen
ed || .
) || s Prakien
Klembord Omklappen




Venster Programmable Stitch Creator

Venster Programmable Stitch Creator

a A ON =

3
—

1 ig'\ Naamloos - Programmable Stitch Creator -0
-) IEegms(nerrfI Weergave 4
k /"; S | @] @ @ o% knippen Lf Dupliceren. || B, Verticaal omkiappen
r 1 =K - deren || g § Horizontaal omklappen

2 —| selecteren  Punt Lijn || Gebied Gebied Gebied |

v selecteren | [fekenen| (herstellen) (graveren) [religf) | [0 Plakken

| Functies | Kiembord Omkiappen |
Voorbeeld

8 =" Druk op F1 voor de Gebruiksaanwijzing.

Knop Toepassing

Lint

Werkbalk voor snelle toegang
Knop Help

Voorbeeldvenster (»» p. 272)
Laat zien hoe het patroon wordt genaaid.

Ontwerppagina
Werkgebied
Statusbalk

»»  “Informatie over vensters” op pagina 11
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Een sjabloon openen

Een sjabloon openen

Afbeelding openen op de
achtergrond

1  Kilik op de tab [Weergave].

2 Kik op [Sjabloon openen] in de groep
[Sjabloon].

ié\ Ei=1E )= Naamle
& Beginscherm Weergave
Voorbeeldvenster || Interval: |Gemidd -

| @ Sjabloon openen
Statusbalk

‘www

Raster

Siabloon Weergave

3  Selecteer het station, de map en het bestand.
Klik vervolgens op [Openen] of dubbelklik op
het pictogram van het bestand.

& Sjabloonbestand openen | < |
won [T 3 «@c@

- W BN

= @ s N

aaaaaa ys  Coebmions  Chrstmas Quit

Souhwest  Vecorlmage  applebmp  baseballbmp

» U kunt slechts één afbeelding toevoegen aan
het werkgebied. Als u probeert een andere
afbeelding weer te geven, vervangt deze de
vorige.

« U kunt verschillende soorten bestanden
openen.

»» “Bestandstypen van afbeeldingen” op
pagina 150

De dichtheid van de
achtergrondafbeelding
wijzigen
1  Sleep de schuif in de groep [Sjabloon] of klik
op -E; of &:j

Voorbeeldvenster
Statusbalk

| (i8] Siablaon openen Interval: |(Gemidd ~

e &

Weergave

| Sjabloan

E:,-i|'®'| |i'_':.i

Verbergen (uit) | 50% | 100%

25% 75%

M

» Deze functie is niet beschikbaar als geen
sjabloonafbeelding is geimporteerd in het
werkgebied.

» Druk op de sneltoets <F6> om te schakelen
tussen weergave van de afbeelding (Aan
(100%)) en vage weergave op dichtheid (75%,
50% en 25%) of verbergen van de afbeelding
(Uit).
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Voorbeeldvenster

Voorbeeldvenster Patronen opslaan

1  Kilik op de tab [Weergave].

Overschrijven
2 Alsu wilt schakelen tussen weergeven en -
verbergen van het venster [Voorbeeld], schakelt Klik op @ Selecteer vervolgens [Opslaan] in de
u het selectievakje [Voorbeeldvenster] in de opdrachtiist.

groep [Weergave] in of uit.

g - HMEHi Vs matif001.pmf - Program
() BBEsH 1s Naaml db

Beginscherm Weergave m‘ Nieuw yul/stempeipatroon, | Moot recent gebruikie bestanden b
B
[ sjabloan openen Voorbeeldvenster || Interval: [Smal -
#¢# MNieuw motiefpatroon
e e e ] Statusbalkc |
~ =
[ apenen..
Sjabloon Weergave Raster
Voorbeeld B Voorbeeld B E SLESLEL

It HEREE |
***** . — Hebt u nog geen naam opgegeven of wordt
***** In de modus Motief het bestand niet gevonden, dan verschijnt
***** het dialoogvenster [Opslaan als].

RRKAK Opslaan onder een andere naam

In de modus Vullen/Stempel De bestanden worden opgeslagen als PAS-
bestanden in de modus Vullen/Stempel en als PMF-
bestanden in de modus Motief.

1 Klik op @ Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

i_ii HMEHi Vs Naamloos - Programm

m Meest recent gebruikte bestanden

L)
=
O
«Q
=
Y
3
3
[
(=2
o
»
-
-
(2]
=
(2]
=
[}
1Y)
(=
o
=

E

Nieuw yul-/stempelpatroon

=y

4| Nieuw motiefpatroon

il

Openen...

angiRER

Opslzan

Opsiaan as

pal

2  Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

W Opslaan als E
Ot [ pmen o] ~@ckEr
2= Naam . Gewijtigd op Type A
= B SE K _DEC
R ol 1/ motif001.pmf 11-3-2010 11:57 PE-DES
eSS motfo02pmf 300157 PEDE
] motif003.pmf 11-3-2010 11:57 PE-DE¢
Busoublod  [H/motif00s.pmf 320101158 PE-DE
— 81 motif005.pmé 1320101158 PE-DES
= 0/ motf006.pmf 130101158 PE-DES
Bblheken ] matif007.pmf T-0101158  PEDES
= 1] motif006.prf 132001158 PEDES
bt 4] motif009.pmf 12-3-2010 08:56 PE-DEC
Dezs pc B motifo10.pmf 11-3-2010 11:58 PE-DEC
‘:.! ) motifot1.pmf 11320101158 PE-DES
N ?l m 12.pmf. 12-3-2010 08:57 PE-DE¢
7 motif013.omf 11-3-2010 11:59 PE-DE! Y
< >
Setndrsen; [EEI] | ||
Opsloanas:  [votet ) ] Amueren
Stafmetng [50 G € oeh

— Wanneer u een motiefpatroon opslaat, geeft u
de grootte op bij [St.afmeting]. Klik op [mm]
of [inch] om de maateenheden te selecteren.
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Instellingen wijzigen

3  Kiik op [Opslaan]. Inste"ingen
M wijzigen

U kunt opgeslagen bestanden gebruiken in Layout
& Editing of Design Center.

Rasterinstellingen wijzigen

»»  “De bewerkte vul-/stempelpatronen gebruiken

in Layout & Editing” op pagina 263 en “De .
bewerkte motiefsteekpatronen gebruiken in 1 Klik op de tab [Weergave].
Layout & Editing” op pagina 266 2  Selecteer de gewenste afstand tussen de
rasterlijnen uit [Interval] in de groep [Raster].
;% BEHK ) - motifoo1
~ Beginscherm ‘Weergave
[ sjabloan openen Voorbeeldvenster || Interval:|Smal  |=||
‘@ U & Statusbalk Ceen
Sjabloon Weergave R ima‘ aaaaa
| Breed
Geen

Er wordt geen raster weergegeven.

Smal

De afstand tussen de rasterlijnen wordt
gewijzigd in 1/32 van de breedte van de
Ontwerppagina.

Gemiddeld

De afstand tussen de rasterlijnen wordt
gewijzigd in 1/16 van de breedte van de
Ontwerppagina.

Breed

De afstand tussen de rasterlijnen wordt
gewijzigd in 1/8 van de breedte van de
Ontwerppagina.
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Font Creator

Met Font Creator kunt u door de gebruiker
gedefinieerde lettertypen maken. Deze
lettertypen kunt u oproepen voor gebruik in
Layout & Editing.




Basisbewerkingen in Font Creator

Basisbewerkingen in Font Creator

Met Font Creator kunt u speciale letters maken en bewerken voor gebruik in Layout & Editing. Met deze

speciale letters kunt u originele borduurpatronen maken.

. 8

» 19

=
Stap 1 Het teken selecteren dat u wilt maken
Stap 2 Achtergrondafbeelding openen
Stap 3 Een letterpatroon maken
Stap 4 Andere letterpatronen maken
Stap 5 Het letterpatroon opslaan
Stap 6 Borduurpatroon maken met de letters die u hebt gemaakt

Stap 1 Het teken selecteren dat u
wilt maken

1 Klik op de pijl omlaag in de linkeronderhoek
van het scherm [Start] om de weergave [Alle
toepassingen] te tonen.

2 Klik op [Font Creator] onder de titel
[PE-DESIGN 10] op het scherm.

3  Kilik op de tab [Beginscherm].

4 Kik op het vak [Teken selecteren] in de

groep [Letter]. Selecteer vervolgens “T” in de
lijst.

VVVVVVVVVV

Drik p F voor de Sebrukszanuiarg.
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Stap 2 Achtergrondafbeelding
openen

1 Klik op de tab [Weergave].
2 Klik op [Openen] in de groep [Sjabloon].

Selecteer vervolgens [Afbeeldingsbestand
selecteren] in de lijst.

(A) D88 :
Beginscherm ‘Weergave
@- 4 Sjabloon wijzigen || . [ Voorbeeldvenster || [F] Ras
[=1o] & - Statushalk met
Opevnen vullingmodus I vit
Siabloon openen Weergave
ﬁ Afbeeldingsbestand selecteren
| i TrueType-lettertype selecteren
I

3 Importeer Capital_T.bmp.

a Een afbeeldingbestand opent

— yﬁ coom

fQRSTT

7 v

& UVWX
s =
T | ]|

U vindt het beeldbestand op de volgende plek.

Documenten (Mijn documenten)\
PE-DESIGN 10\Sample\Font Creator\
Font Template




M

U kunt verschillende soorten bestanden openen.
»» “Bestandstypen van afbeeldingen” op

pagina 150

4

Verplaats het teken zodat de bovenkant is
uitgelijnd met de [Bovenlijn]. U kunt de
letterhoogte aanpassen door een handvat te
slepen om de hoogte tussen de [Bovenlijn]
en de [Basislijn] aan te passen.

Basisbewerkingen in Font Creator

6 Kik op de E in de groep [Functies] en

sleep vervolgens de rode driehoekjes om de
breedtelijnen uit te lijnen met de linker- en
rechterkant van het teken.

T 7|_ @
T
>® @
@ Breedtelijn
I
® Klik op de tab [Weergave].
Sleep de schuif (of klik op {=j of {+j)in de
| groep [Sjabloon] om de dichtheid van de
@ sjabloonafbeelding te wijzigen in “25%”.
@ Bovenlijn AL @ 8 :
@ Handvatten : - ’E‘eqmsmerm Weergave - -
T 3 $a Siabloon wiizinen 1 Voorbeeldvenster Ras
@ BaSISIIJn_. b = U & E Statusbalk met
® Breedtelijn - O v -
Sjabloon Weergave o
7] =
) ) o
« Erworden rode lijnen toegevoegd onder, boven, L& = §
links en rechts van de voorbeeldafbeelding. g
Gebruik deze lijnen als richtlijnen om de d =
[Basislijn], [Bovenlijn] en [Breedtelijnen] aan Verbergen (uit) | 50% | 100%
te passen. 25%  75%
(1] (o]
« Indien de handvatten zijn verdwenen, klikt u met
de rechtermuisknop op de afbeelding en klikt u
vervolgens op [Sjabloon wijzigen] in het menu D:]

dat wordt weergegeven. » Deze functie is niet beschikbaar als geen

sjabloonafbeelding is geimporteerd in het
werkgebied.

» Druk op de sneltoets <F6> om te schakelen
tussen weergave van de afbeelding (Aan
(100%)) en vage weergave op dichtheid (75%,
50% en 25%) of verbergen van de afbeelding
(Uit).

5 Kiik op de tab [Beginscherm].

Stap 3 Een letterpatroon maken

1  Kiik op de tab [Beginscherm].
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Basisbewerkingen in Font Creator

2 Kik op [Handmatige borduurinstellingen] in
de groep [Functies]. Selecteer vervolgens de
gewenste functie uit [Functies voor
handmatige borduurinstellinge].

A\ =1 =] ) =

Beginscherm ‘Weergave

Selecteren| Punt Handmatige

selecteren | Iborduurinstellingen ~

) i
il N YT
Znu‘men Pannen \f'."-F

o Knippen [
&

“en

Functies voor handmatige borduurinstellinge Klem
- [[IYE
|

@ : recht blokpatroon (gebied naaien).

(Sneltoets: <Z>)

6}7 : afgerond blokpatroon (gebied naaien).

(Sneltoets: <X>)

@ : halfautomatisch recht blokpatroon

Met halfautomatisch overtrekken kunt u
punten opgeven langs de lijnen van een
sjabloon.

(Sneltoets: <C>)
/\/ : stikpatroon (lijn naaien)
(Sneltoets: <V>)
B doorvoerpatroon (verspringende

steken)
(Sneltoets: <B>)

M

» Terwijl u punten invoert, kunt u schakelen
tussen de verschillende instellingen. Dit kunt u
zeer eenvoudig met de sneltoetsen doen.

» U hebt een sjabloonafbeelding nodig om de
borduurinstelling halfautomatisch blok met
curven te gebruiken. Als u geen afbeelding hebt,
maakt u met deze functie een handmatig
borduurinstellingspatroon zoals met de rechte
blokfunctie. Verder kunt u deze functie niet
gebruiken als een TrueType-lettertype wordt
gebruikt als sjabloon.

» Als u het patroon eenmaal hebt getekend, kunt
u nog steeds rechte blokpatronen omvormen
naar afgeronde blokpatronen en vice versa.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Naar recht/
Naar curve” op pagina 288
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3

4

5

Klik op @ en vervolgens op de

Ontwerppagina om de punten (1) (beginpunt)
tot en met (4) op te geven.

1 3

2 4@

Klik op [Handmatige borduurinstellingen],

selecteer /\/ en klik vervolgens op punten
(5) tot en met (7).
7,

8 /

6

Klik op [Handmatige borduurinstellingen],

selecteer @ en Klik vervolgens op punten

(8) tot en met (10).
9

10%¢ 8




Basisbewerkingen in Font Creator

6 Kik op [Handmatige borduurinstellingen], Stap 4 Andere Ietterpatronen
selecteer /\/ en klik vervolgens op punt (11). maken
1  Kiik op de tab [Beginscherm].
Tt 2  Klik op het vak [Teken selecteren] in de
groep [Letter]. Selecteer vervolgens “g” in de
lijst.

A OSEE .
& p——

7  Kiik op [Handmatige borduurinstellingen],
_ 3 Importeer het bestand Small_g.bmp op
selecteer @ en klik vervolgens op punten dezelfde manier als u “T” hebt geimporteerd.

a Een afbeelding

(12) tot en met (13).
e |

12 u?»fa'h i j 9

mmmmmmmmm

4 Pasde grootte en positie van de letter aan op
13 dezelfde manier als u “T” hebt aangepast.

Sleep vervolgens de rode driehoekjes om de
breedtelijnen uit te lijnen met de linker- en
rechterkant van het teken.

8 Dubbelkiik op punt (14) (het laatste punt van
het hele patroon) of klik op punt (14) en druk
op de toets <Enter>.

Jojeald jJuo4

|
@

& @ Breedtelijn

Wijzig de dichtheid van de sjabloonafbeelding
als de rode lijnen niet zichtbaar zijn.

M

Als u het laatste punt dat u hebt opgegeven wilt
verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop of
drukt u op de toets <BackSpace>.
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Basisbewerkingen in Font Creator

279

Klik op de in de groep [Functies] en
sleep vervolgens de blauwe driehoekjes om
de middenlijn en de staartlijn uit te lijnen met
de boven- en onderkant van het teken.

@ Middenlijn
® Staartlijn

Klik op [Handmatige borduurinstellingen],

selecteer /\/ en klik vervolgens op punten
(1) tot en met (7).

7

Klik op [Handmatige borduurinstellingen],

selecteer Qj en Klik vervolgens op punten
(8) tot en met (24).

e

Klik op [Handmatige borduurinstellingen],

selecteer /\/ en klik vervolgens op punten
(25) tot en met (26).

22
25, "




9 Kik op [Handmatige borduurinstellingen],

selecteer EF en Klik vervolgens op punten
(27) tot en met (33).

27
29 o8
31 30
337 32

10 Kiik op [Handmatige borduurinstellingen],

selecteer /\/ en klik vervolgens op punten
(34) tot en met (38).

11 Kiik op [Handmatige borduurinstellingen]

en selecteer Qj . Klik op punten (39) tot en

met (46) en dubbelklik vervolgens op punt (47)
(eindpunt) of klik op punt (47) en druk op de
toets <Enter>.

47
Rpd0 g\
4
4 745
43

Basisbewerkingen in Font Creator

Stap 5 Het letterpatroon opslaan

1 Klik op A) Selecteer vervolgens [Opslaan]
in de opdrachtlijst.

I\DE“EL( Naamloos - Fo
D Mieww Meest recent gebruikte bestanden eergeven Intel
-
ng ....... B
Rast:
o
{33 Opties || 3€ Afsluiten

2  Selecteerde map [MyFont] op de volgende locatie.

I Opstaan als | < |
Opsiaanin: MyFont -] «®crE-
2= Naam - Gewijzigd op Type
Fecnies & Smplepet 1862008 T:00  PEF-bestand
Bueaubiad
=l
Bbliotheken
Deze pe
Y
L
Netwerk
< >
Bestandenzam:  [[ETRIT =] [ Opsloan 1

Opsaands:  [Door gebruker gedefineard eterypebestand ver. 8

Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (x86)\
Brother\PE-DESIGN 10\Pattern.

Typ vervolgens de bestandsnaam. In dit
voorbeeld typt u de naam “My font 1”.

Klik op [Opslaan].

a

» Het lettertype dat u hebt gemaakt, wordt
opgeslagen in de map [MyFont] op de volgende
locatie.

» Het lettertype is niet bruikbaar in Layout &
Editing als het is opgeslagen in een andere map.
Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (x86)\
Brother\PE-DESIGN 10\Pattern.

» Als een deel van het letterpatroon buiten de
Ontwerppagina valt, wordt een bericht
weergegeven. Bewerk het letterpatroon zo dat
niets buiten de Ontwerppagina valt en sla het
opnieuw op.

M

Als de achtergrondafbeelding wordt weergegeven,
wordt de informatie van de achtergrondafbeelding
in het lettertypebestand opgeslagen. De volgende
keer dat het lettertypebestand wordt geopend,
wordt de achtergrondafbeelding weergegeven.
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Basisbewerkingen in Font Creator

5 Kiik in de Ontwerppagina.

Voer de tekst in en druk op de toets <Enter>
of klik op de Ontwerppagina.

Stap 6 Borduurpatroon maken
met de letters die u hebt

gemaakt
';é\“ S HS I 8 Tekst
1 Start Layout & Ed|t|ng =~ Beginscherm Afbeelding Weergave Tekst
% LA ® OO0 we e
Selegterw T!}Sl 100 | Lettertypefitter ~ TTF-instellingen |||[H

& Selecteren] | Invoer Lettertype Naaien
BX M %0 PR : [— : .

Als Layout & Editing al is gestart, moet u deze EEETIET
toepassing afsluiten en opnieuw starten. Het o f X ]
nieuwe lettertype wordt gedetecteerd wanneer de ]
applicatie wordt gestart.

2 Kik op de tab [Beginscherm].

3  Kiik op [Tekst] in de groep [Functies].

Selecteer vervolgens A  uit

[Tekstfuncties].
,:@ DEdHax aE) s Naamlo¢
- Beginscherm Afbeelding Weergave
5

k o knippen

Selecteren

naaivolgorde
= %
| 2 L3

s[> ] |} rhu

L5101 o

e - 15500, gt - 1250, k=216

4 Kiik op de selector Lettertype en selecteer »> “Borduurpatronen maken die tekst
bevatten” op pagina 100

vervolgens “My font 1”.

Tekst

_‘@DE"EI‘?& B)*

Beginscherm Afbeelding Weergave | Tekst
13 A | [0 ABC sedv fomo) [ || s et gem
Setecteren||| Tekst |||| 118 ABC  Suburban Light (10mm -} [ e
113 Totally Gothic  (10mm -
Selecteren||_Invoer ABL by Caltic {1k -) Naaien
120 AR Vista Sans At Remular (10mm -

naaivolgorde o
= gﬁ? = 15} DD[J Wy fort 1 = J
o : k i) Abb Sample
T ABC Agency FB
T ABC Aharoni
B aac Adhabi
B AR Aoeran

Lettertypen die zijn gemaakt in Font Creator worden
weergegeven met het pictogram [h voor de naam

ervan.

M

Aangezien in de voorbeelden alleen lettertypen
zijn gemaakt voor “T” en “g” (“A”, “B”, “C”,
enzovoort, zijn niet gemaakt), worden alleen deze
tekens weergegeven in het voorbeeld wanneer u
op de selector [Lettertype] klikt.
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Venster Font Creator

Venster Font Creator

1 _19 EEET Naamlaos - Font Creator Ea

Segms(herm Weergave EI— 4
k .' /'; 6;‘ ,'\ %rml; |« A \ a2 V] £ e

= g
Seleceren [Aa] Letters zoeken 123
Selecteren| Punt Handmatige Zoomen Pannen ||

B
. i naaivolgorde Converteren
selecteren | borduurinstellingen = [Ty Plakken %3 Letters toevoegen/verwijderen uit TrueType | (B~
Fundies

o Knippen j Duplicere

Kopigéren [ Verwijderen

2 —

Letter J Bewerken/schikken

Klembord

Voorbeeldvenster

£
10 — bruk op F1voor de Gebruiksaanwizing.

M
o
=]
-
o
=
[]
Q
(=g
o
=

Knop Toepassing

Lint

Werkbalk voor snelle toegang
Knop Help

Voorbeeldvenster (»» p. 289)
Laat zien hoe het patroon wordt genaaid.

a Hh WON =

Ontwerppagina

Richtlijnen (vast) (»» p. 283)

Richtlijnen (verplaatsbaar) (»» p. 283)
Werkgebied

10 Statusbalk

»»  “Informatie over vensters” op pagina 11

© 0 N o

282




Venster Font Creator

Info over de richtlijnen op M
de Ontwerppagina + De hoogte en breedte voor de [Basislijn],

[Bovenlijn] en [Breedtelijnen] vormen het
De standaardrichtlijnen voor het maken van referentiemasker om de letter te maken.
lettertypen vindt u in de Ontwerppagina’s. De » Wanneer u letters die met Font Creator zijn
betekenis van de richtlijnen is hieronder gemaakt importeert in Layout & Editing,
aangegeven. bevinden de breedte en hoogte van de letters

zich in het volgende gebied.

© + Letterhoogte: van basislijn o tot bovenlijn e
+ Letterbreedte: van breedtelijn (links) @ tot
breedtelijn (rechts)
» De [Stoklijn], [Middenlijn] en [Staartlijn] zijn
-0 voor alle tekens gelijk zodat u de hoogte van de
tekens kunt uitlijnen. Als u de hoogte van een
—© van deze lijnen wijzigt, blijft de instelling dan ook
behouden, ook als u een andere letter selecteert
| | klf
60 0 )
@ Driehoekje
© Basislijn
e Bovenlijn
De standaardhoogte van het lettertype is
de afstand tussen de basislijn en de
bovenlijn. Deze lijn kunt u niet
verplaatsen.

om te bewerken.
) » De locatie van de [Breedtelijnen] kan
©® widdenlijn
Voor onderkast is de standaardhoogte

)_‘ afzonderlijk voor elke letter worden ingesteld.
van het lettertype de afstand tussen de

basislijn en deze lijn. Deze lijn kunt u
verplaatsen door het drichoekje aan de
rechterrand te verslepen.

@ staartlijn
Dit is de standaardlijn voor de hangende

“ "

gedeelten (staarten) van letters als “g” en
“y”. Deze lijn kunt u verplaatsen door het
driehoekje aan de rechterrand te

verslepen.

© stokiijn
Deze lijn is de standaard voor delen van
letters die naar boven uitsteken (stokken)
en voor accenten. Deze lijn kunt u
verplaatsen door het driehoekje aan de
rechterrand te verslepen.

]

N
J

Breedtelijn (links)

o0

Breedtelijn (rechts)

Deze lijnen geven de letterbreedte aan. U
kunt de letterbreedte aanpassen door het
driehoekje aan de onderrand te
verslepen.

283




Een bestand openen

Een nieuw lettertype
maken

Klik op | @ Selecteer vervolgens [Nieuw] in de
opdrachtlijst.

g o
Messt recent gsbruikle bestanden
Nieuw

Naamloos - Fo

1

Een bestand openen

Een lettertypebestand
openen

Klik op @ Selecteer vervolgens [Openen]
in de opdrachtlijst.
@ SI=LE]

Naamloos - Fo

Meest recent gebruikte bestanden <

el
e =
&

2  Het lettertype dat u hebt gemaakt, wordt

opgeslagen in de map [MyFont] op de
volgende locatie.

(station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (x86)\
Brother\PE-DESIGN 10\MyFont

I Bestand openen | |
Zosken in: MyFort | «BekE
= Naam - Gewijtigd op Type
Ru;-"me, A7 My fontpef 18420141713 PEF-bestan d
(A7 sample pef 18:6-20081700  PEF-bestand
Bureactiod
Bblotheken
LY
Dezepe
o
Netwerk
>
Bestandsnaam:  [Sample-pef ~] [_Openen
Bestandsiypen: [ Dor gebruscer g PER) v] _Amden |

3  Alsueenbestand wilt openen, selecteert u het

en klikt u vervolgens op [Openen] of
dubbelklikt u op het pictogram van het
bestand.
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Een teken selecteren en het sjabloon voorbereiden

Een teken selecteren en het sjabloon

voorbereiden

Het teken selecteren dat u
wilt maken

H Selecteren in de selector
1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op de linker- of rechterpijlknop van het vak
[Teken selecteren] in de groep [Letter] om
een teken te selecteren voor of na het teken
dat momenteel wordt weergegeven.

Naamloos - Font Creator

D

o knippen L D
| 1 || [Aa] Letters zoeken

[ [
Y

nen Pannen

EFy Plakken

8 [R5 Letters toevoegen/verwijderen
Klembord

Letter

B Selecteren uit een lijst met tekens

1  Kiik op het vak [Teken selecteren] in de
groep [Letter].

Naaloos - Font reator - oIEl

O

xxxxxxxx

2  Selecteer de letter die u wilt maken.

a

BEEEE

EERNE
BEERL;
o [<[=[=|2

3
EBINEE
AOEE
e =
ARBEE
P
=[e o>
=o[=
HRAEE
FEEE
NEEE
NEEE

[=4

Typ tekst rechtstreeks.
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M

» Tekens waarvan reeds een patroon is gemaakt,
verschijnen met een blauwe achtergrond.

» Het blanco vakje in de linkerbovenhoek is een
spatie. Klik op dit vakje als u een spatie wilt
selecteren.

a

Als een deel van het letterpatroon buiten de
Ontwerppagina valt wanneer u een andere letter
selecteert, wordt een bericht weergegeven.
Voordat u een andere letter selecteert, moet u het
letterpatroon zo bewerken dat geen deel buiten de
Ontwerppagina valt.

B Geregistreerde letters toevoegen/
verwijderen

1 Klik op [Letters toevoegen/verwijderen] in
de groep [Letter].

Naamloos - Font Creator

3 ?IL']{’. J& knippen EfF Duplicere < A v >
\ % Kopiéren [ Wi jderen || [ARal Letters zoeken

men Pannen || .

| Plakken [A3) Letters toevoegen/verwijderen

Klembord 1 Letter

2  Voer met het toetsenbord het teken in dat u
wilt registreren.

Letters toevoegen/verwijderen

2(3|4|5]86
M
c
s

8
o]
e
u

A|B|C

o
F
v
|

EIEGIE
ST=[z=
~lal==
<[=|o=
= EE

=

[HE L
Y|Z b
olp r

MEE]

K Q S
a g i
q w ¥y

Tun tek st rechistreeks




Een teken selecteren en het sjabloon voorbereiden

3 Kik op [Toevoegen]. 3 Selecteer het lettertype in de selector
[Lettertype]. Selecteer de tekenstijl in de
E selector [Stijl]. Klik vervolgens op [OK].

Letters toevoegen/verwijderen

2(3 4 6|78

Q
e
u

A|B|C

4<7\.

EIEHGEE
ST=lz|=

5 9
| L P
Y b f k TrueType-lettertype selecteren
0 v v

@ o |=
~alz
FIEE]

Q
9
w

J K S
Z|a i
Pla ¥

Lettertype:

T Araoi AaBbYyZz -

Stil:

Nomaal -
e

Typ tekst rechtstreeks.
[ e

ook | emueen | A) =21 . Naamloas - Font Creator - olEl

Begnsshem | Vieergo -

cagme
i) & a © i enal GEMDDE -
€] ) = @ stmlk neta

Vulingrods

nnnnnn

[ Utlinen op raster
sicon wweergae Raster

4  Alsueen geregistreerd teken wilt verwijderen,
selecteert u het teken en klikt u vervolgens op
[Verwijderen].

Een geselecteerd vakje is rood. Telkens
wanneer u op het teken klikt, wordt
geschakeld tussen geselecteerd/niet-
geselecteerd.

5 Asude instellingen wilt toepassen, klikt u op
[OK].

D:I ——

Als een teken is geregistreerd terwijl geen

lettertype is gemaakt, wordt de informatie voor het Terwijl u werkt aan een teken in een lettertype,
geregistreerde teken toch opgeslagen in een wordt hetzelfde TrueType-lettertype
lettertypebestand. weergegeven totdat u een ander sjabloon n
selecteert als achtergrond. Telkens wanneer u g
een ander teken selecteert in het kader "0"
[Teken selecteren], wordt de sjabloon van a
. het teken in hetzelfde TrueType-lettertype =4
Een Sjabloon (TrueType- weergegeven. e
lettertype) openen m
1 Klik op de tab [Weergave]. » Als het teken dat in het kader [Teken
selecteren] is geselecteerd, niet beschikbaar is
2 Kik op [Openen] in de groep [Sjabloon]. in het TrueType-lettertype, wordt “?”
Selecteer vervolgens [TrueType-lettertype weergegeven als sjabloon.
selecteren] in de lijst. » Als een TrueType-lettertype is geselecteerd als
s = = sjabloon, kunt u dit niet verplaatsen of vergroten/
@ sabmna E [ Voorbesldvenster. || [ Ras « U kunt het in dit geval automatisch converteren
A [Slo] D || iromadas 2 Siatusbalk naar een letterpatroon.
ST p— siEs ﬂ »»  “TrueType-lettertypen automatisch
] [ Afbeeldingsbestand selecteren = = COnVerteren” Op paglna 287
"]i" TrueType-lettertype selecteren .
\ \ » Verder kunt u het teken niet tekenen met de

borduurinstelling halfautomatisch blok.
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Een letterpatroon maken

Een letterpatroon maken

TrueType-lettertypen
automatisch converteren

1  Open het TrueType-lettertype dat u als
sjabloon wilt gebruiken.

»»  “Een sjabloon (TrueType-lettertype)
openen” op pagina 286.

2 Kik op de tab [Beginscherm].

3 Kiik op [Converteren uit TrueType] in de
groep [Bewerken/schikken].
t Creator - =
a -
A v > Y= /= Punt ~

:oeken E Omklappen ~

n Converteren
oevoegen/verwijderen uit TrueType ‘ Uitlijnen -

Letter

4 As geen TrueType-lettertype is geselecteerd
voor de sjabloon, wordt het dialoogvenster
[TrueType-lettertype selecteren]
weergegeven.

Letterpatronen bewerken

M Patronen selecteren
1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2 Kik op [E in de groep [Functies] om de
functie [Selecteren] te gebruiken.

(A) DBEEK ) -

Beginscherm ‘Weergave

Wi || & Knippen
k /.; g‘ :\ Q '/ Kopiren
|Se\Ecteren Punt Handmatige Zoomen Pannen
- electeren | borduurinstellingen~ Plakken
Functies Klem
3  Kiik op het patroon.
&——0
L ] L] L ]
®
L | L]
| —l— |

@ Rotatiehandvat
® Handvatten

287

4 Om nog een patroon te selecteren houdt u de toets
<Ctrl> ingedrukt terwijl u op het andere patroon klikt.

« U kunt een patroon ook selecteren door de
aanwijzer over het patroon te slepen.

* Houd de toets <Ctrl> ingedrukt en klik op een
geselecteerd patroon om de selectie ongedaan
te maken.

M Patronen verplaatsen
U kunt geselecteerde patronen slepen om ze te verplaatsen.

M

* Om het patroon horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets <Shift> ingedrukt
terwijl u het patroon sleept.

» Telkens wanneer u op een pijltoets drukt, wordt
het geselecteerde patroon één rastermarkering
in de richting van de pijl verplaatst. Als het raster
niet wordt weergegeven, wordt het patroon
verplaatst over een afstand kleiner dan de
kleinste rasterafstand in de richting van de pijl.

B Formaat van patronen aanpassen

Sleep een handvat van het gecreéerde patroon om
het formaat aan te passen. Sleep het rotatiehandvat
om het patroon te roteren.

M

» Als u de toets <Shift> ingedrukt houdt terwijl u
het handvat sleept, wordt het patroon vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van het patroon.

+ Klik op [Omklappen] in de groep [Bewerken/
schikken] en selecteer vervolgens [Verticaal
omklappen] om het geselecteerde patroon of de
geselecteerde patronen langs een horizontale lijn om
te klappen (omhoog/omlaag).

Selecteer [Horizontaal omklappen] om het
geselecteerde patroon of de geselecteerde patronen
langs een verticale lijn om te klappen (links/rechts).

Creator = =
v b b% £ A Punt

L (|

n 123 5) Omklappen
N naaivolgorde Converteren
egen/verwijderan uit TrueType | | B2 | Verticaal amklappen
fter Bewerken/schil % | Harizontaal omklappen
~

» Met andere opdrachten dan bovengenoemde kunt
u geselecteerde patronen op andere manieren
bewerken, bijvoorbeeld dupliceren of verwijderen.

»  “Menu’s/functies” van “Font Creator” op pagina 318.




Punten van een letterpatroon bewerken

Punten van een letterpatroon bewerken

Punten bewerken en Naar recht/Naar curve
patronen een andere vorm 1 Selecteer het punt/de punten.
geven 2 Kilik op [Punt] in de groep [Bewerken/

schikken]. Selecteer vervolgens de gewenste

1  Kilik op de tab [Beginscherm]. . ;
opdracht in de lijst.

2  Klik op [Punt selecteren] in de groep Naamloos - Font Creator - o
[Functies]. £
eren ||| d T v >
— =Y b - deren || [A2] Letters zoeken
[’ A\‘ besHd L - (R3] Letters toevoegen/verwijderen
-—/ Beginscherm Weergave Letter
‘;:_: )] iy || o Knippen |
| \ /.; 6;‘ \ d\ / I kopiéren
Selecterer| Punt Handmatige Zoomen Pannen || .
‘ - selecteren | borduurinstellingen~ Plakken
Functies Klen
3 Kik op het patroon.
. ) »» Meer bijzonderheden over de
4 Als u een punt wilt bewerken, klikt u op het opdrachten Naar recht, Naar curve, Naar
punt om dit te selecteren. vloeiend, Naar symmetrie en Naar spits
vindt u in “Rechte lijnen omvormen naar
SR curven en curven naar rechte lijnen” op
l i /@h—dl ® pagina 70 en “Het curvetype wijzigen” op
T pagina 70.
Deze opdrachten zijn niet beschikbaar voor
Lol patronen waarbij de functies [Stikken] of
T [Doorvoeren] zijn gebruikt.

O)

@ Niet-geselecteerde punt
® Geselecteerde punt

M
o
=]
-
o
=
[]
Q
(=g
o
=

» Als u het punt wilt verplaatsen, sleept u dit
naar de nieuwe plaats.

» Als u een punt wilt invoegen, klikt u op de
lijn om een nieuw punt toe te voegen.

— Het nieuwe punt wordt gemarkeerd door
een zwart vierkantje of cirkel.

* Als u het punt wilt wissen, klikt u op % vemigeren
of drukt u op de toets <Delete>.
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De gemaakte letterpatronen controleren

De gemaakte letterpatronen controleren

Naaivolgorde controleren % . Eén positie achteruitgaan inde
naaivolgorde.
en bewerken

&% : Naar het eind van de naaivolgorde
1  Kiik op de tab [Beginscherm]. gaan.
2 Klik op [naaivolgorde] in de groep Als u de naaivolgorde wilt wijzigen, klikt u op [OK].
[Bewerken/schikken].
pe— - Voorbeeld van
— - borduurpatroon bekijken
T \Ldl ¥l £ /" Punt -
zoeken 123 R B2 omkiappen =
toevoegen/verwijderen pRereany Eﬁ?ﬁﬂ:f;:? ‘ U\tlunl\l < 1 Kllk Op de tab [Weergave]
Letter ewerken/schikken
2  Als u wilt schakelen tussen weergeven en
; verbergen van het [Voorbeeldvenster],
schakelt u het selectievakje
Nasivolgorde [Voorbeeldvenster] in de groep [Weergave]
— I in of uit.
1 2 [ A‘ [ S R %
S — b5 Beginscherm ‘Weergave :
| (2 siabloon wijzigen || [ |Vumbee|dvenster [ Ras
E;@J JE) Statusbalk T med
: Kiik hierop om elk patroon te e ez O v
' Sjabloon Weergave
vergroten tot dit het kader opvult.
3  Selecteer een patroon in het dialoogvenster ;

[naaivolgorde].

il

7 2

I OK Annuleren |g|

4 Ukuntde naaivolgorde als volgt wijzigen:
Selecteer het kader rond het te verplaatsen
patroon en sleep het kader naar de nieuwe
plaats. De verticale rode lijn die verschijnt,
geeft aan naar welke plaats het kader wordt

Voorbeeldvenster [Ell

Naaivolgorde

=

verplaatst.
Naaivolgorde
R
1 2 B
oK Borleten

Ook kunt u kaders verplaatsen door te klikken op de
knoppen onder in het dialoogvenster.

U5 :  Naar het begin van de naaivolgorde
gaan.

™5 . Eén positie vooruitgaan in de
naaivolgorde.
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De gemaakte letterpatronen controleren

De lijst gecreéerde
lettertypen controleren en
eruit selecteren

U kunt een lijst bekijken van letters van het
lettertypebestand dat u bewerkt.

1  Kiik op de tab [Beginscherm].

2  Klik op [Letters zoeken] in de groep [Letter].

pef - Font Creator =g
=
] T v » (| g /" Punt »
l (#a) Letters zosken I T n B, Omkiappen -
—_— olgorde Converteren
[Ag Letters toevoegen/verwijderan uit TrueType | |5 Uitliinen -
Letter Bewerken/schikken
Bladeren
AT
-
AFSTAND A T
sk |

Als u een teken wilt selecteren, klikt u op het teken
en vervolgens op [Selecteren].

M
o
=]
-
o
=
[]
Q
(=g
o
=
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Letterpatronen opslaan

Letterpatronen opslaan

Overschrijven

Klik op @ Selecteer vervolgens [Opslaan] in de
opdrachtlijst.

D@e;f

Meest recent gebruikte bestanden

Naamloos - |

«

upiiceren ([
wijderen || [
E

! | |

— Hebt u nog geen naam opgegeven of wordt
het bestand niet gevonden, dan verschijnt
het dialoogvenster [Opslaan als].

a

Als een deel van het letterpatroon buiten de
Ontwerppagina valt, wordt een bericht
weergegeven. Bewerk het letterpatroon zo dat
niets buiten de Ontwerppagina valt en sla het
opnieuw op.

Opslaan onder een andere
naam

De letterpatronen worden opgeslagen als PEF-
bestanden.

1 Klik op @ Selecteer vervolgens [Opslaan
als] in de opdrachtlijst.

D@e;f

Meest recent gebruikte bestanden

Naamloos - |

n |||

! | |

291

2  Selecteer de map [MyFont] op de volgende

& Opslaan als | x |
Opslaanin MyFort. - B erEr
5 Neam Gewijzigd op Type
e [A] My font1.pef 18-4-201417:13 PEF-bestand
Recente locaties
A sample.pef 18-6-2008 17:00 PEF-bestand
Burcaublad
Bblthekcen
A
Dezepo
a
@
Netwer
>
Bestandsnzam: [l fortzpet =] [_Opslan
Opsisanals:  [ooorg: 3= Amueen |

Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (x86)\Brother\
PE-DESIGN 10\Pattern.

Typ vervolgens de bestandsnaam en klik op
[Opslaan].

a

» Het lettertype is niet bruikbaar in Layout &
Editing als het is opgeslagen in een andere map.

» Het lettertype dat u hebt gemaakt, wordt
opgeslagen in de map [MyFont] op de volgende
locatie.

« U kunt opgeslagen bestanden gebruiken in
Layout & Editing.

»»  “Borduurpatroon maken met de letters die u
hebt gemaakt” op pagina 281

» Als Layout & Editing al is gestart wanneer u een
nieuw teken opslaat in Font Creator, wordt dit
teken niet weergegeven in de selector
[Lettertype] in Layout & Editing. In dat geval
kunt u Layout & Editing afsluiten en opnieuw
starten.




Instellingen wijzigen

Van tekenfunctie
veranderen

Er zijn twee tekenfuncties in Font Creator.

* Vullingmodus
Blokken worden gevuld weergegeven. In
deze modus kunt u overlappende stukken
van patronen beter bekijken.

RN e

*  Omtrekmodus (Vullingmodus uit)
Blokken worden niet gevuld weergegeven.
In deze modus kunt u punten gemakkelijker
bewerken.

[ —

Met onderstaande bewerking kunt u schakelen
tussen de twee functies.

Klik op de tab [Weergave].
Klik op [Vullingmodus] in de groep [Weergave].
[ A DSHEK u) -

Beginscherm ‘Weergave

Eﬂ" %) sjabloon wijzigen [C] Voorbeeldvenster
(S ® Statushalk

Openen Vullingmodus

[ Ras

met
[ witi

Sjabloon T VWeergave

Instellingen wijzigen

Achtergrondafbeelding
vergroten/verkleinen of
verplaatsen
Klik op [Sjabloon wijzigen] in de groep [Sjabloon].
(A DEE ’

‘Weergave

O voorbesidvenster || [ Ras

: - Statusbalk met

Vullingmadus |:| v
Weergave

— Achtergrondafbeelding wordt
geselecteerd.

Beginscherm

Eﬂ" ﬂ Sjabloon wijzigen
L) Wik

Openen

Sjabloon

U kunt de achtergrondafbeelding verplaatsen
of vergroten/verkleinen op dezelfde manier als
letterpatronen worden bewerkt.

»»  “Letterpatronen bewerken” op
pagina 287.

M

U kunt de achtergrondafbeelding niet verplaatsen
of vergroten/verkleinen als een TrueType-
lettertype wordt gebruikt als sjabloon.
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Instellingen wijzigen

Rasterinstellingen wijzigen

1  Kilik op de tab [Weergave].

Myfont1.pef - Font Creator

e

E |} I er || [C] Raster weergeven Interval: |SMAL -
Statusbalk met assen
lingmodus
[E] witliinen op raster
‘Weergave Raster

2  Geef de rasterinstellingen op in de groep

[Raster].
o — 7] Raster weergeven Intervak SMAL T 9
e —I7] met assen SMAL
e IF] uitlijnen op raster GEMIDDELD

Raster BREED

o Als u het raster wilt weergeven, schakeltu
het selectievakje [Raster weergeven] in.

e Als u het raster wilt weergeven als
ononderbroken lijnen, schakelt u het
selectievakje [met assen] in.

9 In het kader [Interval] selecteert u de
rasterafstand.

e Als u het lettertype in een gelijkmatige
dikte wilt invoeren, of verticale en
horizontale posities op elkaar wilt
afstemmen, schakelt u het selectievakje
[Uitlijnen op raster] in.

M

De aanwijzer wordt verplaatst over de afstand die
is ingesteld in het vak [Interval].

De functie Uitlijnen op raster werkt ongeacht of het
raster wel of niet wordt weergegeven.
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Bijvoegsel

In dit gedeelte vindt u tips en gedetailleerde
technieken om nog mooier borduurwerk te
maken.




Voor basisbewerkingen

Voor basisbewerkingen

Steekpatronen vergroten/
verkleinen

U kunt geimporteerde steekpatronen in Layout & Editing
vergroten of verkleinen op de volgende drie manieren:

1 U kunt steekpatronen eenvoudig vergroten/
verkleinen.

2 U kunt steekpatronen vergroten/verkleinen
terwijl u de toets <Ctrl> ingedrukt houdt.

3 Met de functies [Converteren naar blokken]
kunt u steekpatronen vergroten/verkleinen
nadat deze zijn geconverteerd naar groep- of
vormpatronen met meerdere naairichtinglijnen.

Met methode 1 wordt het stiksel dichter of lichter
zonder dat het aantal genaaide steken wordt
gewijzigd. Dit betekent dat wanneer het patroon
sterk wordt vergroot of verkleind, de
borduurkwaliteit wordt gewijzigd doordat de
draaddichtheid wordt aangepast. Gebruik deze
methode wanneer u het steekpatroon slechts iets
vergroot of verkleint.

Met methode 2 wordt de grootte van het patroon
gewijzigd terwijl de draaddichtheid en naaldposities
behouden blijven. Als de oorspronkelijke
draaddichtheid en naaldposities in het steekpatroon
echter niet gelijkmatig zijn, blijven de draaddichtheid
en naaldposities mogelijk niet behouden, zelfs niet
met deze methode. Vergroot/verklein het patroon
terwijl u het voorbeeld controleert. Gebruik deze
methode niet wanneer u het steekpatroon slechts
iets vergroot of verkleint.

Met methode 3 blijft de draaddichtheid behouden
terwijl het patroon wordt vergroot of verkleind. De
naaldposities blijven echter niet volledig behouden.
Gebruik deze methode wanneer u het stiksel of de
vorm wilt wijzigen. Gebruik deze methode niet
wanneer u het steekpatroon slechts iets vergroot of
verkleint.

a

Met deze software kunt u een groot aantal
borduurpatronen maken en kunt u een breed scala
aan naai-eigenschappen instellen
(draaddichtheid, steeklengte, enzovoort). Het
uiteindelijke resultaat hangt echter ook af van het
model borduurmachine dat u gebruikt. Wij raden u
aan een proeflapje te naaien met de door u
ingestelde naaigegevens voordat u op de
uiteindelijke stof naait. Naai het proeflapje op
hetzelfde soort stof als het uiteindelijke materiaal
en gebruik dezelfde naald en hetzelfde
borduurgaren.
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Naairichting

Selecteer een naairichting loodrecht op de lange
zijde van het gebied om trekken van de stof te
beperken.

Meer kans dat de stof gaat trekken

Minder kans dat de stof gaat trekken

Naaivolgorde

Nadat u een borduurpatroon hebt gemaakt dat
bestaat uit verschillende onderdelen (in Layout &
Editing of Design Center), moet u de naaivolgorde
controleren en deze zo nodig corrigeren.

Met Layout & Editing is de standaardnaaivolgorde
de volgorde waarin onderdelen worden getekend.

Met Design Center is de standaardnaaivolgorde de
volgorde waarin de naai-eigenschappen worden
toegepast.

Pas op bij het wijzigen van de naaivolgorde.
Mogelijk worden overlappende gebieden onjuist
geplaatst.




Voor basisbewerkingen

Grote gebieden naaien

» Stel voor de beste naairesultaten [Met
versteviging] in op [Aan] wanneer u grote
gebieden naait.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Met
versteviging” op pagina 331.

* Door de instelling [Naairichting] te wijzigen
voorkomt u dat de stof gaat trekken.

¢ Gebruik bij het borduren steunstof die speciaal is
bedoeld om te borduren. Gebruik altijd steunstof
wanneer u lichte stof of stretchstof borduurt. Als
u dit niet doet, kan de naald verbuigen of breken,
kunnen de steken krimpen of kan het patroon
scheeftrekken.

* Wanneer de satijnsteek in een groot gebied
wordt gebruikt, kan het gestikte gebied na het
naaien gaan trekken, afhankelijk van het
materiaal en het type garen dat is gebruikt. Als dit
het geval is, kunt u een andere methode
gebruiken: selecteer de vulsteek en gebruik
steunstof aan de achterzijde van de stof.

Patroon

|9sbaoalig

Na naaien
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Meer over instellingen

Meer over instellingen

Overspringende steken en
afknippen van
overspringende steken

B Machinaal draadknippen volgens
de instellingen die zijn opgegeven
in Layout & Editing

Wanneer @ is geselecteerd in het

dialoogvenster [Ontwerpinstellingen] van Layout
& Editing, kan draadknippen bij elke verspringende
steek worden in- of uitgeschakeld.

Deze instellingen worden opgeslagen in
borduurgegevensbestanden (.pes).

Als u dit geimporteerde PES-bestand borduurt met
onze borduurmachine met meerdere naalden en
met de functie Afknippen van verspringende steken
ingeschakeld, wordt de draad door de machine
afgeknipt volgens de PES-gegevensinstellingen.

a

Meer bijzonderheden over de functie Afknippen
van verspringende steken vindt u in de
bedieningshandleiding van uw borduurmachine.

B Draadknipinstellingen opgeven in
Layout & Editing

1 Selecteer © in het dialoogvenster
[Ontwerpinstellingen].

»»  “De instellingen van de ontwerppagina
opgeven” op pagina 14

2 Geefde draadkniplocaties weer in Layout &
Editing.

»» Memo van “De weergave van het
borduurontwerp wijzigen” op pagina 78

3  Schakel de functie Afknippen van
verspringende steken in/uit voor elk
borduurpatroon.

»»  “Afknippen van verspringende steken” op
pagina 87
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Wijzig zo nodig de instellingen in de
volgende gevallen.

* Automatisch draadknippen uitschakelen
wanneer de verspringende steek korter is
dan de opgegeven lengte.

»»  “Afknippen van verspringende steken” op
pagina 87 en “Over de instelling
Minimumlengte verspringende steek
draadknippen” op pagina 87

» Standaardinstelling voor het in/
uitschakelen van Afknippen van
verspringende steken wanneer u een
nieuw borduurpatroon maakt.

»»  “Afknippen van verspringende steken
toevoegen aan nieuwe patronen” op
pagina 302

stiksel Overspringende stiksel
steek

a

Deze instellingen worden alleen toegepast
wanneer u borduurt met onze borduurmachines
met meerdere naalden. Deze instellingen worden
niet toegepast bij andere borduurmachines.




Diverse instellingen wijzigen

Diverse instellingen wijzigen

Het venster aanpassen

B Werkbalk voor snelle toegang/
Lint

Er wordt een menu weergegeven wanneer u op =

klikt in de [Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen].

Naamlot

oor snelle toegang aanpassen

Meer opdrachten.

Onder het lint weergeven

Lint minima liseren

Klik op [Meer opdrachten] om opdrachten toe te
voegen aan of te verwijderen uit de lijst van de
[Werkbalk voor snelle toegang aanpassen].

Klik op [Onder het lint weergeven] om de
[Werkbalk voor snelle toegang aanpassen]
onder de lint te plaatsen. Als u de werkbalk wilt
terugzetten op de oorspronkelijke positie, geeft u
het menu weer zoals hierboven beschreven en klikt
u vervolgens op [Boven het lint weergeven].

Als er een vinkje naast [Lint minimaliseren] staat,
is het lint geminimaliseerd. Wanneer u op een tab
klikt, verschijnt het lint. Nadat u een opdracht hebt
geselecteerd, wordt het lint weer geminimaliseerd.
Als u de oorspronkelijke weergave wilt herstellen,
schakelt u het selectievakje uit.

Voorbeeld: wanneer [Onder het lint weergeven] is
geselecteerd en er een vinkje naast [Lint
minimaliseren] staat.

@ DEHAw =) -

Beginscherm Afbeelding ‘Weergave

naaivolgorde A X w50

- -
Sl e

B Opdrachten van de werkbalk voor
snelle toegang

PoBCLEETSEC

Afbeelding

Naamlo

or snelle toegang aanpassen

Beginscherm

De eerste keer dat deze toepassing wordt
opgestart, worden de volgende opdrachten in de
Werkbalk voor snelle toegang aanpassen (A)
weergegeven.

[ : Ongedaan maken
i : Opnieuw
-] Wizard

|:-;"| .
5k Inzoomen

Klik op = en schakel de selectievakjes naast de
opdrachten in of uit om te schakelen tussen het
weergeven en verbergen van deze opdrachten. Als
er geen vinkje naast de opdracht staat, wordt de
opdracht verborgen. Wijzigingen in de opdrachten in
de lijst van de [Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen] kunt u ook opgeven in het
dialoogvenster [Opties] en allemaal tegelijk
toepassen.

»»  “Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen” op pagina 300

B Deelvenster Importeren/Kleur/
Naai-eigenschappen/
Teksteigenschappen, deelvenster
Naaivolgorde en deelvenster
Steeksimulator

Zwevend

U kunt elke tab of het gehele deelvenster losmaken,

zodat het een dialoogvenster wordt dat u kunt

verplaatsen op het scherm.

¢ Dubbelklik op de titelbalk van het deelvenster of
op de tab.

* Klik met de rechtermuisknop op het deelvenster
of de tab. Klik vervolgens op [Zwevend].

* Sleep een tab uit een deelvenster.
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Diverse instellingen wijzigen

Gedokt
U kunt elk deelvenster weer dokken in het venster.

¢ Dubbelklik op de titelbalk.

* Klik met de rechtermuisknop op het deelvenster.
Klik vervolgens op [Gedokt].

* Sleep de titelbalk naar de locatie waar het
deelvenster wordt gedokt.

Verbergen
Wanneer u een tab of deelvenster niet meer nodig
hebt, kunt u dit verbergen.

» Klik op I in de rechterbovenhoek van het

dialoogvenster.

¢ Klik met de rechtermuisknop op het tabblad of
het dialoogvenster. Klik vervolgens op
[Verbergen].

* Als u het tabblad wilt verbergen, klikt u op het
tabblad [Weergave] in het lint. Vervolgens klikt u
op de naam in het tabblad [Weergave]. Als u het
tabblad weer wilt weergeven, voert u dezelfde
bewerking uit.

i
%

Automatisch verbergen

Wanneer u een deelvenster tijdelijk niet
nodig hebt, kunt u het naar de zijbalk
verplaatsen. U kunt het weergeven door il
erop te klikken of de aanwijzer erop te =
plaatsen. Het deelvenster wordt weer &=
automatisch verborgen wanneer u het niet

meer gebruikt, bijvoorbeeld wanneer u

ergens buiten het deelvenster klikt.

veddeupsuenmsal 2 | 2E ]|

¢ Kilik met de rechtermuisknop op de titelbalk van
het deelvenster. Klik vervolgens op
[Automatisch verbergen].

¢ |n de rechterbovenhoek van het deelvenster klikt
uop u- .

Als u Automatisch verbergen wilt annuleren, klikt u
met de rechtermuisknop op de titelbalk. Vervolgens
klikt u op [Automatisch verbergen] of gewoon op

-3 in de titelbalk.

M

» Het deelvenster Steeksimulator kunt u niet
tijdelijk verbergen (Automatisch verbergen).

* U kunt de standaardweergaven voor deze
deelvensters herstellen.

»» “Sneltoetsen aanpassen” op pagina 301
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B Werken met toegangstoetsen

Wanneer u op de toets <Alt> drukt, verschijnt bij
elke opdracht een toetstip (label met de letter van de
toegangstoets). Op het toetsenbord drukt u op de
toets van de opdracht die u wilt gebruiken.

| O =) 5 Tekst
0) LEBEEER L
~ Beginscherm Afbﬁ!ing Weernave Tek
i€ 0
\ o Knippen Eﬁnupliceren A n

B Kopiéren == Kopie plaatsen =
Selecteren 3 % Tekst  Vormen
- £y Plakken ﬁ’\a‘erwijderen - -

Selecteren Klembord Fundie

Als u de toegangstoetsen niet meer wilt gebruiken
en de toetstips wilt verbergen, klikt u op de toets
<Alt>.




Instellingen voor opties

wijzigen
In het dialoogvenster [Opties] kunt u de opdrachten
selecteren die in de [Werkbalk voor snelle
toegang aanpassen] worden weergegeven en
instellingen voor het uiterlijk van de toepassing. Ook
kunt u instellingen voor sneltoetsen, verspringende
steken, garenkleurkaarten opgeven of wijzigen.

Volg de onderstaande procedure om het
dialoogvenster [Opties] te openen.

Klik op @ en vervolgens op [Opties] onder in het venster.

EI A== e ¥ Naamloos - .| Tekst

r} Nieww Meest recent gebruikte bestanden

1 Openen

2 Afdnskken

| L Eigenschappen ontwerp
Ontwerpinstellingen...

Stofkiezer,

030 e

Wizard..,

[ 3 seoncen..

(- Optiesi{| 5 Afsiuiten

M

U kunt het dialoogvenster [Opties] ook op een van
de volgende manieren openen.

» Klikop = aan het rechteruiteinde van de

Werkbalk voor snelle toegang aanpassen en klik
vervolgens op [Meer opdrachten].

» Klik op [Optie] in de rechterbovenhoek van het
venster en klik vervolgens op [Opties].

B Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen

@ IDEHSX

Beginscherm Afbeelding Weet
| k o'n knippen 2 Dupliceren |
i | G kopigren + Kopie plaatsen -
|Selecterenj| . b
- By Plakken = [ Verwijderen
Selecteren || Klembord ®

@ Werkbalk voor snelle toegang

1

Diverse instellingen wijzigen

Klik op [Aanpassen].

2

<]
|5 Openen D
N Grieon
{6 Opstaen
S Pt
|© Resistsch voarbeskd
Seskambtr
[ — I — e
-
== (4]
e |

Herhaal de volgende bewerkingen totdat de
gewenste opdrachten worden weergegeven.

o Selector Opdrachten kiezen uit
Selecteer een opdrachtcategorie.

e Lijst met Opdrachten
Selecteer de opdracht die u wilt
toevoegen.

9 Knop Toevoegen
De geselecteerde opdracht wordt
toegevoegd.
De opdracht wordt weergegeven in ®.

e Knop Verwijderen
De geselecteerde opdracht wordt
verwijderd.
De opdracht wordt verwijderd uit ®.

O -

Selecteer een pictogram in ® en Klik
vervolgens op de knoppen om deze op de
gewenste plaats te zetten.

@ Knop Herstellen
Herstelt de standaardopdrachten.

Instellingen voor onderstaande kunt u ook
opgeven in dit dialoogvenster.

0 Werkbalk voor snelle toegang onder het
lint weergeven
Selecteer waar de werkbalk voor snelle
toegang wordt weergegeven. Schakel het
selectievakje in om de werkbalk voor snelle
toegang weer te geven onder het lint.

Nadat u de instellingen hebt opgegeven, klikt
u op [OK] om deze toe te passen.
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Diverse instellingen wijzigen

H Sneltoetsen aanpassen

1 Klik op [Aanpassen] in de lijst met
opdrachten en vervolgens op [Aanpassen] bij
[Sneltoetsen].

™ Wetkbak vor el toagang ande et weergeven

[ T

o] e

2 Selecteerin de lijst [Categorieen] een
opdrachtcategorie. Selecteer vervolgens in de
lijst met [Opdrachten] de opdracht waarvoor
u sneltoetsen wilt opgeven.

Toetsenbord aanpassen
Categorieen: Opdrachten,
Afdrukken -
Afdukvoorbeeld fdrukken
Eegrschem Hidrukvoorbesld
Afbeslding Afsluiten
Weergave Bestand exportersn
Vormen Eigenschappen ortwer
Cortour Nieuw
Cortour v | | |ortweminstetingen v
Huidige toetsen Druk op nieuwe snekoets:
0- B o
Toegewszen aan
Snekosts instellen I [ [ e
[standaard ~ @
Omschriving
Hiemee siut u de applicatie of.
i Toenizen | Venideren | Ales herstelen Shiten

— De standaard sneltoetsen worden

weergegeven in het vak [Huidige toetsen] o

3  Registreer met het toetsenbord nieuwe
sneltoetsen in het vak [Druk op nieuwe
sneltoets] 9 en klik vervolgens op
[Toewijzen] Q De nieuwe sneltoetsen
worden weergegeven in het vak [Huidige
toetsen] o

— De gebruiksinformatie over de opgegeven
toetsencombinatie verschijnt. Als de
toetsencombinatie al is toegewezen aan
een andere opdracht, wordt de naam van
die opdracht weergegeven bij 9

Wanneer u de standaard of opgegeven
sneltoetsen wilt verwijderen, selecteert u de
sneltoetsen in en Klikt u vervolgens op
[Verwijderen] ©.

Als u de standaardinstellingen wilt herstellen,
klikt u op [Alles herstellen] ©.
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4 Herhaal stap 2 en 3 totdat u de gewenste
sneltoetsen hebt opgegeven voor de
opdrachten. Klik vervolgens op [Sluiten].

5 Kiik op [OK] in het dialoogvenster [Opties].

B Garenkleurkaarten van de
gebruiker bewerken

Zie “Gebruikergarenkleurkaarten bewerken” op
pagina 192 voor uitgebreide instructies.

l Het aantal sprongen opgeven
voor een borduurontwerp in een
DST-bestand

Bij DST-bestanden kunt u opgeven of de
overspringende steek wordt afgeknipt volgens het
aantal springcodes. Het aantal codes verschilt
afhankelijk van de borduurmachine die u gebruikt.

Klik op [DST-instellingen] in de lijst met
opdrachten, geef het aantal sprongen op en klik
vervolgens op [OK].

Wanneer u een instelling voor import wilt opgeven,

voert u een waarde in bij [DST-importinstelling].

Wanneer u een instelling voor export wilt opgeven,

voert u een waarde in bij [DST-exportinstelling].
Opties | <]

‘ ......... DSTampotnselng
o] —

rootenn DSTS apeenvoiends
danhet oo, 3l worden dez rongen setaleed s e veprmgende sk et

.............

Arder wrdendecpeenvol o geinaerd o steek.

__OK_ ] toruiersn

DST-importinstelling

Wanneer het aantal achtereenvolgende
sprongen in het DST-bestand lager is dan het
aantal sprongen dat hier wordt opgegeven,
worden deze achtereenvolgende sprongen
vervangen door een steek.

Wanneer het aantal achtereenvolgende
sprongen in het DST-bestand hoger dan of
gelijk is aan het aantal sprongen dat hier wordt
opgegeven, worden deze achtereenvolgende
sprongen vervangen door een verspringende
steek daar waar de draad wordt geknipt.

DST-exportinstelling

Wanneer PES-bestanden worden uitgevoerd,
worden verspringende steken met
draadknippen vervangen door meer
opeenvolgende springcodes dan het
opgegeven aantal sprongen.




H Afknippen van verspringende steken

toevoegen aan nieuwe patronen
Wanneer u een borduurpatroon maakt voor onze
nieuwe borduurmachines met meerdere naalden,
kunt u opgeven of u afknippen van verspringende
steken wilt toevoegen aan het patroon.

a

Deze instellingen worden alleen toegepast
wanneer u borduurt met onze borduurmachines
met meerdere naalden. Voordat u deze

instellingen kunt toepassen, moet u @

selecteren onder [Machinetype] in het
dialoogvenster [Ontwerpinstellingen].

Klik op [Afknippen van verspringende steken] in
de lijst met opdrachten, schakel het selectievakje
[Afknippen verspringende steken toev. aan
ingev.patronen.] in en klik vervolgens op [OK].

Wanneer het selectievakje is ingeschakeld,
wordt het schaarpictogram weergegeven
naast de kaders om aan te geven dat
verspringende steken worden afgeknipt.

naaivolgorde o=

B -| &%
= =l

@® Schaarpictogram

Diverse instellingen wijzigen

l Systeemeenheid wijzigen

Zie “Systeem eenheid” op pagina 20 voor
uitgebreide instructies.

B Schermkalibratie aanpassen

Zie “Schermmaten aanpassen (schermkalibratie)”
op pagina 19 voor uitgebreide instructies.

M Instellingen voor de
gebruikersinterface aanpassen

U kunt de toepassingskleuren selecteren.

Klik op [Instellingen voor gebruikersinterface] in
de lijst met opdrachten, selecteer het gewenste
kleurenschema bij [Toepassingskleur] en klik

vervolgens op [OK].
< |

==

Met het selectievakje [Statusbalk tonen] bepaalt u
of u de statusbalk wilt tonen of verbergen. Als u de
statusbalk wilt tonen, schakelt u het selectievakje in.

Wanneer u op de knop [Positie deelvenster
herstellen] klikt, worden de gedokte deelvensters
(deelvenster [Importeren]/[Kleur]/[Naai-
eigenschappen]/[Teksteigenschappen],
deelvenster [naaivolgorde] en deelvenster
[Steeksimulator]) teruggezet naar de
standaardweergaven nadat de toepassing opnieuw
is gestart.
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Deze toepassing effectief gebruiken

Deze toepassing effectief gebruiken

7  Plak de letters in het tekstveld in het
deelvenster [Teksteigenschappen] en druk
vervolgens op de toets <Enter>.

Tekens (Japans, Chinees,
Koreaans, enzovoort)
converteren tot
borduurpatronen

Met TrueType-lettertypen kunt u borduurpatronen
maken van verschillende tekens, zoals Japans,
Chinees, Koreaans, enzovoort.

In dit voorbeeld maken we een borduurpatroon van
Japanse tekens.

1  Start Layout & Editing.

2  Selecteer een functie van het type Tekst en
selecteer vervolgens een Japans TrueType-
lettertype (bijvoorbeeld “MS Gothic”).

3  Geefeen andere tekencodetabel weer dan die
tabel die in stap 2 werd weergegeven. ([Start]
— [Alle programma's] — [Bureau-
accessoires] — [Systeemwerkset] —
[Speciale tekens])

4  Selecteer [MS Gothic] in de lijst [Lettertype]
in [Speciale tekens] en schakel vervolgens
het selectievakje [Geavanceerde weergave]
in. Selecteer nu [Windows]: [Japans] in de
lijst [Tekenset], selecteer het gewenste teken
en klik vervolgens op [Selecteren].

(In het voorbeeld wordt het Japanse
hiraganateken voor het woord “Goedemiddag”
geselecteerd.)

Speciale tekens - =

Lettertype: | O MS Gothic
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weergave
U+306F: Hragana letter Ha

5 Nadatualle gewenste tekens hebt
geselecteerd, klikt u op [Kopiéren] om de
tekens te kopiéren.

6 Kikinde Ontwerppagina op het punt waar u
de tekst wilt invoeren.
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Als u rechtstreeks vanaf het toetsenbord Japans of
Koreaans kunt invoeren, kunt u deze tekens
rechtstreeks in het dialoogvenster [Tekst
bewerken letters] invoeren.

Geschikte lettertypen voor
borduren

M Bij het converteren van TrueType-
lettertypen naar borduurpatronen

Voor een optimaal resultaat bij het converteren van
TrueType-lettertypen naar borduurpatronen
selecteert u een lettertype waarbij alle lijnen zo dik
mogelijk zijn, zoals bij een Bloklettertype.




Deze toepassing effectief gebruiken

Borduurontwerpen van
bestandstype PES als
miniaturen weergeven

Borduurpatronen van bestandstype PES kunnen als
miniaturen worden weergegeven in de verkenner

(Windows® Verkenner in Windows® 7 en Verkenner

in Windows® 8.1). Hiermee kunt u borduurpatronen
gemakkelijker beheren.

DB Floral3 - ol
St Deen  Beid v 0
[C Ui « Library » DesignLibrary » Floral3 v| & | ZoekeninFloni3 »
) ’
¢ o
e o= 1N v
M5 N 'y {74
-3 &e W
¥ Dezt 33100115.pes 33100229.pes BithdaylLpes Birthday1S.pes
2 1K » » I
" | N\ b8\ ¢
k N /
. -
» ) 2
H video's Bithday2L.pes Bithday2S pes Bithday3Lpes Binthday3Spes
s B0OTCAMP (C) % ¢
ca Macintosh HD (0) " & %
——— - % W v
~F
G Netwerk =/ ® 2
irthdaydLpes BithdaydS pes BithaySLpes Bithdayspes

e
b

I\
Vo "149

Klik op == om informatie over
borduurpatroonbestanden weer te geven.

Klik op E] om borduurpatroonbestanden als
miniaturen weer te geven.
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Deze toepassing effectief gebruiken
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Menu’s/functies en referentie

In dit gedeelte worden de diverse lintopdrachten
en -functies in elk toepassingsvenster vermeld.
Voor meer bijzonderheden over een opdracht of
functie raadpleegt u de bijbehorende pagina in
deze handleiding.

Dit gedeelte bevat ook voorbeelden van
lettertypen en informatie over de diverse naai-
eigenschappen.




Layout & Editing

Layout & Editing

Menu knop Toepassing

@ T = Nr. | Menu | Referentie
O— j et e S e 1 Nieuw p. 90
@ — = cpenen. 2 | Openen p. 90
® —H] cuer 3 | Opslaan p. 95
@ — opsssns. 4 | Opslaan als p. 95
® _& e N 5 Afdrukken p. 96
® — Il,i e 6 | Eigenschappen ontwerp p. 88

= 7 Ontwerpinstellingen p. 14
© — il o 8 | Stofkiezer p. 17
— e 9 | wizard p. 10
© —— |z wara. 10 | Exporteren p. 95
— [ 3 Evortrn..
(8 opties.. |[3€ atstuten
Tabs menu Lint
B Tab Beginscherm
® ® o ® @ @
x‘ E2d&|c u=)+ Vormen Naan]oos - Layout & Editng = o
fleginscherm Afbeelding Weergave Varmen Optie ~ §~
k e Lo M R B
[y Plakken | (5 Verwiideren - Saliepsi - | ElGroep maken ~| | @9 Wizard voor open borduumwerk
Se\e teren |, | (lembord | |Funme5| -| \r:porhren | [ BEWE ken ‘[ Knippen en naaien Na'\en
DO O O © ® ® @ @
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 31 13 | Pannen p. 77
2 Knippen — 14 | Maat p. 78
3 | Kopiéren — 15 | Patronen importeren p. 91
4 Plakken p. 55 16 | Opstelling p. 32
5 Dupliceren — 17 | Reliéf/graveren p. 57
6 Functies voor kopie plaatsen p. 35 18 | Overlap wijzigen p. 40
7 Verwijderen — 19 | Groep maken p. 39
8 | Tekstfuncties p. 106 20 | Applicatiewizard p. 161
9 | Vormfuncties p. 60 21 | Wizard voor geborduurde patch p. 167
10 | Inzoomen p. 77 22 | Wizard voor open borduurwerk p. 170
11 | Uitzoomen p. 77 23 | Borduurwerk naaien p. 201
12 | Overige zoomfuncties p. 77

307




Layout & Editing

H Tab Afbeelding
® ®
@\I BT EN | Naamloos - Layout & Editing - O
-—:” Beginscherm Afbeelding ‘Weergave Optie - i -
.Q‘. =g Opslaan ~ =y Rechtsom roteren [ ~IT
b’—J [, Afbeelding wijzigen L rotere: ) ‘@ i; = ;—:;
Opener| 8 m @ Verwijderen A;:;vg[a::;h Krulsvsteek Futt:svteek Futgsvteek Eé:;ltgar:
Afbee\clng Bev|erken | | Steekwlzard |
o® O 5> O ® ® ®
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Afbeelding openen p. 150 7 | Afbeelding verwijderen p. 153
Afbeelding opslaan p. 153 8 Wizard Automatisch perforeren p. 132
Afbeelding wijzigen p. 152 9 Kruissteekwizard p. 135
Dichtheid van )
4 achtergrondafbeelding p. 152 10 | Wizard Fotosteek 1 p. 139
Rechtsom roteren p. 153 11 | Wizard Fotosteek 2 p. 144
Linksom roteren p. 153 12 | Importeren naar Design Center p. 149
B Tab Weergave
@ (@) ®
b= R0 = Naamloos - ||ayout & Editing { o IEH
Beginscherm Afbeeldhg Weergave Optie ~ ﬂ'
L] Draadknippe Y] ,!:] L[5 Eigenschappen - L[7] Raster weergeven “intenvak|2.5 % |[=4] Liniaal
- @ Instellingen van realistisch voorbeeld E = £ [ Deetvenster importeren |[C] met assen -] Richtiijn |
Ononderbroken) Steek Realistisch | imulato]| _ =
| | Referentievenster |} Uithjnen op raster
I l I\'.'r.er avemodus | I 1nenaroergen | | Raster )| Linisal
O ©®© 006 ® @ @ ® ® @®
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie =
1 Effen weergave p. 78 9 Deelvenster Importeren p. 13 g
2 Stekenweergave p.78 10 | Referentievenster p. 81 ﬁ'
—
3 Realistisch voorbeeld p. 79 1 Raster weergeven p. 18 c
=
4 Draadknippen weergeven p. 79 12 | Raster weergeven met assen p. 18 Q
Instellingen van realistisch - 3
5 voorbeeld p. 79 13 | Uitlijnen op raster p. 18 g
Naaivolgorde p. 82 14 | Interval (rasterafstand) p. 18 a
Steeksimulator p. 80 15 | Liniaal p. 18 c:D:
Instelling Eigenschappen p. 29 16 | Richtlijn p. 19 ‘:"
-
)
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Layout & Editing

B Tab Tekst (Tekst)
® ® ® ®
{ £ W= = EY S T=R Tekst Naamloos - Layout & Editirlg - o
- Beginschefm  Afbeeiding  Weergave | Tekst Optie - &~
| o i : o O [y 2|| === R converteren naar biokken
B._. | A BCABC) iy s} ! SR - IV Converteren naar steken
Selecteren|| Tekst r2i10.0 unen,-nehlter?i;i nstellingen ||| = AV Satijnsteek . be’;::-:e‘ig;c‘m_v_marennwDmtrek
Sclu!eren £|&| Lc!kenypel | I | Maalen l Bcweruerl J
© O ® ® @ ® ® ®® ®
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 31 9 | Tekstcontour-naaitype p. 117
2 Tekstfuncties p. 106 10 | Gebiedskleur p. 117
3 Lettertype p. 107 11 | Tekstbody-naaitype p. 117
4 Tekstgrootte p. 109 12 | Tekst bewerken p. 107
5 Lettertypefilter p. 108 13 | Converteren naar blokken p. 115
6 Instellingen van lettertypefilter p. 108 14 | Converteren naar steken p. 71
7 !Elgenschappen TrueType-lettertype p. 110 15 | Converteren naar omtrek p. 116
instellen
8 | Lijnkleur p. 117

H Tab Contour (Vormen (Contour))

@006 O
@) Dl El @l i@ - Vormen Naamloos - Layout & Editing - o
| = g Contour optie - §-
LSl S
SMTM‘xi”?‘i'HWHmem
O 60 O® O
Nr. ‘ Menu ‘ Referentie Nr. ‘ Menu ‘ Referentie
1 Selectiefuncties p. 31 7 Potlood (open curve) p. 63
2 Gesloten rechte lijn p. 63 8 Lijnkleur p. 65
3 Gesloten curve p. 63 9 Naaitype lijn p. 65
4 | Potlood (gesloten curve) p. 63 10 | Gebiedskleur p. 65
5 Open rechte lijn p. 63 11 | Naaitype gebied p. 65
6 Open curve p. 63

309




B Tab Contour (Vormen (Rechthoek))

Layout & Editing

® @
@w hEegas|uz Vormen Naamloos - Layout & Editing - o IEl
—-‘) m (i Contour Optie ~ &~
k W e Zigragsteek
S:I:duen
smltmn St\LaI |l I I Naaien
]
®@ ©® @

Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie

1 Selectiefuncties p. 31 4 Naaitype lijn p. 65
Straal p. 61 Gebiedskleur p. 65
Lijnkleur p. 65 Naaitype gebied p. 65

B Tab Handmatige borduurinstellingen (Vormen (Handmatige
borduurinstellingen))
®
@ hegae w2 Vormen Naamloos - Layout & Editing = = “
—) 3eginscherm Afbeelding Weergave Handmatige borduurinstellingen Optie =~ @~
k - Sﬂ Recht| . Doorvoeren
= @ Curve ‘ W~ | AWM satijnsteek
Selecterer|
= A stikken
|Se|e(|erar \l Invoer ‘ Naaien
0J©; @

Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 31 5 Doorvoeren p. 197
2 Recht blok p. 197 Gebiedskleur p. 65
3 Afgerond blok p. 197 Borduurinstellingen p. 65
4 Stikken p. 197
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Layout & Editing

l Tab Vormen (Vormen (Vormen/Cirkel/Boog))

® ® ® ®
.@“ ODEERAK 2E) - Varmen Naamloos - Lajout & Editing - O
J EBeginscher|i Afbeelding Weergav| Vormen Optie ~ i =
b LR richtingstijn toevoegen L = S nverteren naar steken

I k ' Qi L8 Richt ~ en | = === {3 Verschuivingslijnen maken

= | v oo | | BT | Qsemmwnman |

nglmn Funies Nmri-l.tingsiu'n l Punt b|werken I i Naaien Bew|irken

O ©0 ® @ ® ® @ ®
L\ | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 31 9 Lijnkleur p. 65
2 Contour splitsen p. 42 10 | Naaitype lijn p. 65
3 | Richtingslijn toevoegen p. 52 11 | Gebiedskleur p. 65
4 | Richtingslijn verwijderen p. 53 12 | Naaitype gebied p. 65
5 Omgekeerde richtingslijn p. 53 13 | Converteren naar steken p. 71
6 Punt bewerken p. 70 14 | Verschuivingslijnen maken p. 44
7 Punt verwijderen p. 67 15 | Bloempatroon maken p. 42
8 Splitsen bij punt p. 67
l Tab Steken (Steken)
.1@} DEsg & ME )+ Steken Naamloos - Layout & Editing = = “
-j Beginscherm Afbeelding Weergave Steken Optie ~ i'
r 2 Ilrlr;! ’l
| AR I S ‘
Selecteren|| Steken Kleur  Splitsen Splitsen | Converteren Converteren
= splitsen || wijzigen naar kleur bij punt ! naar blokken naar omtrek~
selec|eren Fullctlas | | |Bawerken |
o © ® ® 6

Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 31 Splitsen bij punt p. 73
2 Steekgegevens splitsen p. 74 Converteren naar blokken p. 75
3 Kleur wijzigen p. 71 Converteren naar omtrek p. 76
4 Splitsen naar kleur p. 75
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Design Center

Design Center

Menu knop Toepassing

== = J Ai
g Nr. | Menu | Referentie
@ E !‘-:FIE!U- Meest recent gebruikte bestanden 1 Wizard p- 222
® —_— Bu;ﬂ Hieww lijnbeeld 2 Nieuw |Ijnbee|d p. 225
® _{.;:;f_. bikind i eaReR 3 | Nieuwe figuurgegevens p. 227
@ — [ e 4 | Openen p. 223
® EI e 5 Opslaan p. 237
6 | Opslaan als p. 237
© _E Opslaan gls...
Lm Opties | .Vi‘._'\i-‘:!!!!lurltn
Tabs menu lint
l Tab Origineel beeld
[N [=a=! i Airplane BMP - Design Center - o iEl
A ongineetbeeid @;%ﬁﬁ b @ optie ~ § -
@ | &
Afbeeiding In
- lijntekening
|AfhEI|U!nq | Stagium |
| |
O @

Referentie . Referentie

1 Afbeelding openen — 2 In lijntekening p. 224

B Tab Lijntekening

=== 5 Airplane.PEL - Design Center - olEH
& 3] =
& e S || G 5 oeie - §-
| | QW %‘
l‘& NV e »¥
Pen |Viakgom Zoomen Pannen || In origineel Stadium lijnen
|| s e beeld bewerken |
. | | Functies | | 1 | Stadium | J

1 1
®© ®© @ ® 6 6

=
(1]
=}
=s-
o
==
(=
3
(2]
=
[
(7]
@
=}
=
o
-
C'_E
[1]
=
=1
(]

Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Penfuncties p. 213 4 Pannen p. 214
Vlakgomfuncties p. 213 5 In origineel beeld p. 222
Zoomfuncties p. 214 6 | Stadium lijnen bewerken p. 227
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Design Center

H Tab Stadium lijnen bewerken

® ® ®
,"{"\ BEEHK Flower - Design Center ==
& EE—— @ & [Go] % optie - -
= | 0 T Knippen=E ™ | afe T—

kel > S| QY D24 : g | sk #
Selecteren| Punt Lijn Zoomen Pannen || n Afbeelding|| Instellingen van In In

- selecteren invoeren - Plak Wt imparteren|| ontwerppagina || liintekening naai-instelling
‘ | | Func|es | | Klemhnrdl | Impc|teren || Ontweibpagina | stadium

| | | | 1] | | | |

O ®© ® ® 60 O® ® )

L\ | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefuncties p. 214 10 | Verwijderen p. 216
2 Functie Punt bewerken p. 215 11 | Splitsen bij punt p. 216
3 Lijnfunctie p. 215 12 | Verticaal omklappen p. 228
4 Zoomfuncties — 13 | Horizontaal omklappen p. 228
5 Pannen — 14 | Numerieke instelling p. 228
6 Knippen — 15 | Afbeelding importeren p. 227
7 Kopiéren — 16 | Instellingen van ontwerppagina p. 227
8 Plakken — 17 | In lijntekening p. 224
9 | Dupliceren — 18 | In naai-instelling p. 217

B Tab Weergave
® ®
[CRNET=1 Airplane.PEM - Design Center - o
& Stadium lijne]) bewerken weerg|ve @ % E & optie - § -

[7] Referentievenster |94 Sjabloon wijzigen & [¥] Raster weergeven

=0 & [ metassen |
[lnten-al 54 3 ‘
| T|nensverbergen || sjabifion ‘ Ras‘l!r
| | L L
® ®@ ® ©
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Referentievenster p. 228 Raster weergeven p. 230
2 Sjabloon wijzigen p. 230 Raster weergeven met assen p. 230
Dichtheid van
3 achtergrondafbeelding p. 230 6 Rasterafstand p. 230
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Design Center

B Tab Naai-instelling

& EsH s Airplane.PEM - Design Center - o IEH
2 Maai-instelling | Wesrgave L ‘-':E‘}c@oﬂie o
- Q4 aa | £
B ® LKW (- AR Voo 00 & L ®
Gebied Lijn Overlappingvan  Stempel | Zoomen Pannen || naaivolgorde | Voorbeeld Realistisch Steeksimulator || Stadium lijnen Verzenden naar
twee Kleurgebieden - - | I voorbeeld~ || bewerken Layout & Editing
| | | Functies | | | | | tifaien Il | On‘lnelp contre]ieren I | stadium | J
[ ] [ [ 1 1 [ ' @ID l I I
(OO ® ® ® ® @ ®© @ ®
Nr. | Menu | Referentie \[# | Menu | Referentie
1 Gebiedsfunctie p. 231 8 Naaitype p. 232
Lijnfuncties p. 232 9 | Naaivolgorde p. 236
3 Functie Qverlapplng van twee 0. 235 10 | Voorbeeld i
kleurgebieden
4 Stempelfuncties p. 236 11 | Realistisch voorbeeld —
5 | Zoomfuncties — 12 | Steeksimulator p. 237
6 Pannen — 13 | Stadium lijnen bewerken p. 226
7 Kleur p. 232 14 | Naar Layout & Editing p. 220
B Tab Weergave
&N EESH s Airplane.PEM - Design Center - oiER
y Naal-instelling Weergave % o °{ ‘I!UD"G N, ‘ ¥
| Referentievenster
J Naai-eigenschappen
|7 Tonen/ve| bergen 4
0 ®

Referentie . Referentie

1 Referentievenster p. 228 2 Naai-eigenschappen p. 233
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Design Database

Design Database

Lijst van menu’s

Bl Menu Bestand

Menu Werkbalk Referentie Menu | Werkbalk | Referentie

Openen met Layout &

Editing — p. 245 Printerinstelling p. 255
:Er?i’i)t?r:;]eren lleveets — p. 245 Afdrukvoorbeeld — —
Nieuwe map maken — p. 243 Afdrukken — p. 255
Bestandstype converteren — p. 252 HTML maken — p. 256
Verwijderen — p. 244 CSV maken — p. 256
Zoeken — p. 251 Afsluiten — —

Bl Menu Bewerken

Werkbalk
Knippen %
Kopiéren DD

Referentie

p. 243

Menu | Werkbalk | Referentie

Plakken

i

p. 243

Alles selecteren

B Menu Weergave

Menu Werkbalk Referentie Menu |Werkba|k| Referentie

Grote miniaturen El Eigenschappen Ijlﬁ%’_—l p. 253
Kleine miniaturen EI p. 244 Vernieuwen — —
Details |:| Werkbalk — p. 241
Voorbeeld ET@ p. 253 Statusbalk — —
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Design Database

B Menu Optie

Menu | Werkbalk | Referentie | Werkbalk | Referentie

Systee- mm Blauw
meenheid . — p. 20
selecteren | inch Toepas- Zwart B 0. 302
Link — p. 250 singskleur "7, ver
DST-instellingen — p. 301 Zeegroen
B Menu Help
Menu | Werkbalk | Referentie Menu | Werkbalk | Referentie
Gebruiksaanwijzing Info over Design Database
Klantondersteuning — p.5
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Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator

Menu knop Toepassing
6 BERESHK

Naamloos - Program

Nr. | Menu | Referentie
O— U e 1 Nieuw vul-/stempelpatroon —
@ —y [ Mo 2 | Nieuw motiefpatroon p. 266
@ — oo 3 | Openen p. 260
@ —H oo 4 | Opslaan p. 272
® — Opstaanat 5 Opslaan als p. 272
|25 Opties || 3¢ Afsiuiten |
Tabs menu lint
B Tab Beginscherm
@ ® ®
%g\ EEHx u) - wlive1 - Progran|mable Stitch Creator =8 X
: -—r/ Beginscherm Weergave ﬁ o
k /.'; __,<- = \ I | T ?, Knippen rﬁDUpH(ErEﬂ E,) \u’ert.i(aal omklappen
[ Kopigren ﬁ’\ferwudereﬂ R} Horizontaal omklappen
Selecteren| Punt Lijn Gebied GEhlEd Gebied
selecteren | tekenen (herstellen) (graveren) (reli&f) [T Plakken
I I I'uncties [ Klembord Omklappen
| | 1 | | |
O ®© 6 ® 6 ® ® ®
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Selectiefunctie p. 264 8 Kopiéren —
2 Functie Punt bewerken p. 264 9 Plakken —
3 Functie Lijn tekenen p. 261 10 | Dupliceren —
4 Functie Gebied (herstellen) p. 262 11 | Verwijderen p. 269
5 Functie Gebied (graveren) p. 262 12 | Verticaal omklappen p. 264
6 Functie Gebied (reliéf) p. 262 13 | Horizontaal omklappen p. 264
7 Knippen —
B Tab Weergave
i HESHK u) - Naamloos - Programmable Stitch Creator - oiEl
Beginscherm Weergave ﬁ =
@Sjahhmn openen [ || Voorbeeldvenster || Interval: \Gemidd ~
= U @ | @ statusbaic
|
Sjatlloon (. V|eergave ]‘ Raster
| |
o © ® @ ®
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Sjabloon openen p. 271 4 Statusbalk tonen/verbergen p. 270
Dichtheid van
2 achtergrondafbeelding p. 271 5 Raster weergeven p. 273

3 | Voorbeeldvenster tonen/verbergen p. 272
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Font Creator

Font Creator

Menu knop Toepassing

s BEE : A
* Nr. | Menu | Referentie
@ I:LJ e Meest recent gebruikte bestanden 1 Nieuw p. 284
@ — [ operen.. 2 | Openen p. 284
3 Opslaan p. 291
@ — E Opsiaan
4 Opslaan als p. 291
@ _E Opsiaan als...
@ opties | [ 3¢ atsiiten |
Tabs menu lint
B Tab Beginscherm
® © ® @0
'{K?‘ E=1=lEle B < Naamloos | Font Creator - B
Beginscherm Weergave a P
/r‘ [:""w "‘ﬂﬂlli _;‘g Knipperl L‘BDupliceren K | A vy | == /~ Punt~
\ | . §| J\ v\i ! iy kopiéren [} Verwijderen |=Aa] Letters zoeken 123 5 R Omkiappen -
Selecteren| Punt Handmatige Zoomen Pannen . naaivolgorde Converteren|
| = |selecteren | borduurinstellingen~ = By Plakken 73] Letters toevoegen/verwijderen uit TraeType | [ Uitijnen -
I Fun(lles I | Klembord Letter I Bewe\l:enfm ikken
) L) ) 1 1 L) 1 1 ) ) 1 L)
® O ® ® 60 © ® @) @
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
Functie Object selecteren p. 287 11 | Vorige letter p. 285
2 Functie Punt bewerken p. 288 12 | Teken selecteren p. 285
Functie voor handmatige %
3 ) . p. 277 13 | Volgende letter p. 285 s
borduurinstellingen P
4 Zoomfuncties — 14 | Letters zoeken p. 290 '_”\h
5 Pannen — 15 | Letter toevoegen/verwijderen p. 285 §
(2]
6 | Knippen — 16 | Naaivolgorde p. 289 :_D.:
()
7 Kopiéren . 17 TrueType-lettertype converteren p. 287 e
naar gegevens =]
8 Plakken — 18 | Punt bewerken p. 288 i
[]
9 Dupliceren — 19 | Omklappen p. 287 @
10 | Verwijderen p. 288 20 | Uitlijnen — Er
@
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Font Creator

B Tab Weergave
® @
{ 5) == () # Naamloos - Font Creator - o IEN
Beginscherm Weergave ‘ i
D“\Sanlann wijzigen ._-__ [T] Voarbeeldvenster & [¥] Raster weergeven Interval: |SMAL
@ = 0] I-E} [¥] statusbalk [C] met assen
Openen Vullingmodus |‘Vu T 1
- itljnen op raster
I Sjabloon Weergave Raster
| | | |
@ ® ® ®
Nr. | Menu | Referentie Nr. | Menu | Referentie
1 Sjabloon openen p. 275 6 Statusbalk tonen/verbergen p. 282
2 Sjabloon wijzigen p. 292 7 Raster weergeven p. 293
Dichtheid van
3 achtergrondafbeelding p. 292 8 Raster weergeven met assen p. 293
Vullingmodus p. 292 9 Uitlijnen op raster p. 293
Voorbeeldvenster p. 289 10 | Interval (rasterafstand) p. 293
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Naai-eigenschappen

Naai-eigenschappen

De naai-eigenschappen voor elk naaitype zijn aanvankelijk ingesteld op de standaardinstellingen. Door de
instellingen van de naai-eigenschappen te wijzigen kunt u echter eigen steken maken.

»» Voor meer bijzonderheden, zie “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 325 en “Gebiednaai-
eigenschappen” op pagina 331.

Naaitypen lijn

Zigzagsteek (P> p. 325) Stiksteek/Drievoudige steek (»» p. 325)

A

/\/

Motief Steek (»» p. 326) Stamsteek (»» p. 327)

&\%

Chenillesteek (»» p. 327) E/V-steek (»» p. 328)

5
Y z
e N e EL S

Kettingsteek (> p. 329) Open borduurwerk (»» p. 329)

o
813U8J9)3] Ud S3I132UNY/S,NUBN

T ey 7
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Naai-eigenschappen

Naaitypen gebied

Satijnsteek (»» p. 331)

AQ

Programmeerbare vulsteek (Geprog. Pipingsteek (»» p. 336)
vulsteek) (»»> p. 333)

Motief Steek (»» p. 337)

Vulsteek (»» p. 333)

Concentrische cirkelsteek (»» p. 338)

e

Spiraalsteek (»» p. 338)

@

Netstructuursteek (»» p. 339)

Zigzagnetstructuursteek (»» p. 339)

D
D

4
5
X
X
X
X
&

XX
DD
DAX
XIX
XIXD
O

XIX]
03

D/

>

X
I
X
Y
X
I
X
X
X]
XX

%
2
4
R
2
R
R
2

AIX
XIX]
XX
XIX]
XIX
XIX]
XX
IX
I

D

321




Naai-eigenschappen

H Naam Naam
Motiefsteekpatroon naam | Patoon [ Me&T | Ppatroon
Naam Patroon Naam Patroon motif039 '\’»:,-,»1\}'/1 motif059
motief motief MO
. R . motif040 A A motif060
motif001 _%%__?,% motif020 ZAVAN
o . ¥ ¥ ¥ ¥ .
motif002 motifo21 A ,L.: A ,L-; motif041 ;4 \', \‘, \u, motif061
motifo03 motifo22 | (V) (V). motif042 motif062
motif004 motif023 motif043 | e e motitos3 | L & 4 &
motif005 motifo24 | 17 motif044 | ¢ i || motif064
) . o motif045 | /. N/ motif065 \
motif006 motif025 IRER RS )
motif007 motif026 | /. /. motifods | %% || motifoss | ST )
motif008 motif027 :,- ‘:' - ‘:' - ‘:' — motif047 ‘:.:..\:_j}::}.:.\ J motif067 ’/I’g{;:kg/';'/'{g/‘ﬁi;:
S , NN , LHAA
mMotifo09 motif028 | LT motif048 = motif068 V11111
. - o , {AIAAA
motif010 motifo20 | < < < MOtOA9 | S S7 || motioss iy
P . . 4(/y q y
motifo11 motifo30 | L/ L motif050 motif70 | 77 ';:”;;/’
e\/v r\—,’ 2 \/IN /N \ H
motifo12 motifozt | XX motiost | Ky || et ; gg 3
PVANERVAN m"
R =
. . V'V VN i | | | i c
motif13 motif032 X /\\ X /\\ motif052 A motif072 -ﬂ‘“.'?‘,".\\n ,‘M S
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e~ 1]
, , TR motif053 | (1 1 1) motifo73 | <o <. o
motif014 motif033 Hrtr POOY ¢ AT o
>
motifo15 motif034 ,’l\'jv;\'l‘, motif054 : |_ '_':' 5 |: ,__:1 | motif074 a
(1111 °
motif016 motifo35 | \ AR motif085 | - 5% &% motif075 >
R = / v
motif017 motif036 \ /*\ /*\ /,\ /, motif056 motif076
motifo18 motif037 motif057 motif077
- A A ,
motifo19 motifo38 motif058 | ¥ %X motif078
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Naam
motief

Patroon

\EETY]
motief

Patroon

Naam
vulpatroon

Patroon

Naam
vulpatroon

Patroon

motif079 MOtif085 | w4 s i, stamp2_ stampJ q;"\{l’ﬂ'@g
SRR RERERI L‘-‘ b % »{Li
motif080 motif086 stamp3 stampK ;%,}‘\gt}\g < ‘.;g}’;
IZAIZALZA2AL
motif081 motif087 stamp3_ stampL %E%H
motif082 motif088 stamp4 stampM | [WIVIVIVE
! dls
motifo83 Motifo89 stamp4._ stampN | (IR
N &‘m\\UMMh}
motif084 stamp5 stampO | (IO
IR
stamp5_ ‘Sfﬁ“gﬁ'i}\% stampP 9\ @E @}‘
i Mo N Mo ImImIm il
Geprog_ vulsteekpatroon L L L L RN
stamp6 stampQ
Naam Patroon Naam Patroon
vulpatroon vulpatroon ——
stamp6_ stampR It\g ;t\% E\Q’[R\‘{}
o
nett pat9 IRURNRUS
stamp7 stampS
net2 pat10
stamp7_ stampT
net3 pat11
stampA stampU
net4 pat12
stampB stampV
pat1 pat13
stampC stampW W/
pat2 pat14 _ _
stampD [Q QLD D ﬁ stampX %g&g%z\g
pat3 pat15 \S@‘%@;\i& MR DA AN AIAS
SO EOROEON —_——_
O CAL stampE stampY @;ié\y&:{}
pat4 pat16 NNV
BEEE o b
stampF E :E‘E% stampZ "5}&.‘5‘5‘?&‘?;
pat5 pat17 T — |/ b /ey § ey o}
stampG ’\:1”? @@@@ tatami1
pat6 stamp1 RS
stampH H] ”H%‘Hﬁ q tatami2
pat7 stamp1_ | LT N—
T | SaREw ——
stampl % H:H}m tatami3
pat8 stamp?2 Rt e

INENINVININENTY
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\EET)] \EET)]

Patroon
vulpatroon vulpatroon
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Naai-eigenschappen

M Lijnnaai-eigenschappen
Welke eigenschappen beschikbaar zijn, hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd.

»» “Naai-eigenschappen opgeven” op pagina 54

Zigzagsteek

Uit Aan

Met versteviging LR e e ey

AN

Smal Breed

Zigzagsteekbreedte JOTOT N\N\N\N\N\/
Grof Fijn

Dichtheid PPN AN
Uit Aan

Halve steek

|
De dichtheid aan de De dichtheid van het stiksel
binnenzijde is hoog. is gelijkmatiger.

Scherpe hoeken

A A

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.

»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116

Stiksteek

Steeklengte

Kort Lang

Geef de lengte van één steek op.

Aantal keren
omstikken

1 keer 5 keer

Geef op hoe vaak de omtrek wordt genaaid.

w1

%5

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.

»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116

Drievoudige steek

Steeklengte

Kort Lang

Geef de lengte van één steek op.

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.

»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116
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Naai-eigenschappen

Motief Steek
Selecteer een patroon voor de motiefsteek.
%,, Klik op E-q om het dialoogvenster [Bladeren] weer te geven. Selecteer een map en selecteer
vervolgens het gewenste patroon (PMF-bestand) in de lijst met patronen die wordt weergegeven.
_ Geef de patroongrootte op. U kunt het patroon Kleiner Groter
120 mm

vergroten of verkleinen terwijl de hoogte-
breedteverhouding behouden blijft. BRI LTI LTALTE

1 Kort Lang
1 Hoogte
I I (verticale lengte) Geef de hoogte van het patroon op. W
50 = mm
—> 2
50 = 2 Breedte Kort Lang
= (horizontale Geef de breedte van het patroon op.
lengte) PRRRQRRRRE SR EGFEF
\;::::It:‘c;l:g Wanneer deze optie is geselecteerd, blijft de lengte/breedte-verhouding van het patroon behouden.
PERE | Nomaal pxempis
H-opstelling Geef de rangschikking van de patronen langs een

(horizontale
rangschikking)

horizontale as op. .
U kunt alle patronen of elk afzonderlijk patroon langs BEffs  SPiegelen gty
de horizontale as omklappen.

PpTE | Wisselen gt ity

V-opstelling
(verticale
rangschikking)

B | Normaal g gt st a2

Geef de rangschikking van de patronen langs een

verticale as op. .
U kunt alle patronen of elk afzonderlijk patroon langs <FEKEl | spiegelen TR ERREY
de verticale as omklappen.

B | Wisselen iy 276

Verschuiving 0,0 mm Verschuiving: 4,5mm
[ Eerersme ez
He >
Afstand Smal Breed
b 1
o [ zeaaeze: [ —&]—
Kort Lang
Steeklengte Geef de lengte van één steek op.

Begin-/eindtype

Doorvoeren Stikken

""""""" p, A
»» “Als de begin-/eindpunten voor het naaien zijn gewijzigd” op pagina 330

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116
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Naai-eigenschappen

Stamsteek

Smal Breed

Breedte
Smal Breed

Afstand
45° 135°

Hoek
Drievoudig Enkel

Steektype MM
Doorvoeren Stikken

Begineindtype | 7777 A TTTTTTA

»»  “Als de begin-/eindpunten voor het naaien zijn gewijzigd” op pagina 330

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
Verbindingspunten | »»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116

Chenillesteek

Dicht Gemiddeld Licht
Dichtheid m

Kleiner Groter
Afmeting

e e e e i i

Smal Breed
Afstand

Doorvoeren Stikken
Begin-feindtype | 777 A AP

»» “Als de begin-/eindpunten voor het naaien zijn gewijzigd” op pagina 330

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
Verbindingspunten | »»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116
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Naai-eigenschappen

Selecteer de E-steek of de V-steek.

Aantal steken

Smal Breed
1 Interval
0 0 0 0 5 5 S U OO O OO
Kort Lang
2 Steekbreedte
o LLLLITTT]
Smal Breed
3 Steeklengte
ool Lol Lttt 1t
1 keer 5 keer
Aantal keren omstikken Geefop hoe vaak delijinwordtgenaaid. |, ¢ v 1 1 1 1 1 [ L 1.1 1. 1 1 1 1.1
%1 %5
1 keer 3 keer

Geef op hoe vaak elke steek wordt genaaid.

e e Il

Opstelling

OO0

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116

V-steek

1

2
50 = ‘
£ £ 12-5 =1 mm
—H—
20 = mm

3

1 Interval

Smal Breed

Kort Lang
2 Steekbreedte
Fo VNIV NIV NI NIV N NI NIV N M.A_A_A_MM
Smal Breed

3 Steeklengte

Aantal keren omstikken

Met de V-steek worden de lijn en de
steken hetzelfde aantal keer genaaid.

w1 %5

Opstelling

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116
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Naai-eigenschappen

Kettingsteek

Driehoekig Ruitvormig
Steektype ~3FEE OGO
Kleiner Groter
Afmeting ~sEEEAA ===
1 keer 6 keer
Tijd =] =]
%1 “E
Opstelling @ @
Doorvoeren Stikken
""""" A A

Begin-/eindtype

»»  “Als de begin-/eindpunten voor het naaien zijn gewijzigd” op pagina 330

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116

Open borduurwerk

Gedeelten niet
snijden

Geef hier aan of er gedeelten van de snijlijn niet
moeten worden gesneden.

Dit voorkomt dat de stof verschuift tijdens het
snijden.

Als dit ingesteld op [Aan], knipt u deze
gedeelten met een schaar nadat de stap met
het snijden is voltooid.

Uit

O

Aan

Gebruiken

Selecteer [Alleen snijden] voor netter
gesneden randen, bijvoorbeeld bij een opgezet
lapje. Selecteer [Snijden om rand van stof te
bedekken] wanneer de rand wordt geborduurd,
zoals bijvoorbeeld bij een applicatie.

Alleen snijden

@

Snijden om rand van
stof te bedekken

g:mmﬁ
e
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Naai-eigenschappen

H Als de begin-/eindpunten voor het naaien zijn gewijzigd

Als de begin-/eindpunten van lijn naaien met de motiefsteek, stamsteek, chenillesteek of kettingsteek zijn
gewijzigd of geoptimaliseerd, selecteert u een instelling voor [Begin-/eindtype] bij de lijnnaai-eigenschappen.

»»  “Begin-/eindtype” op pagina 326 en “Begin/eindpunten, het middenpunt en referentiepunt van een
steekpatroon verplaatsen” op pagina 50

Als [Doorvoeren] is geselecteerd bij [Begin-/eindtype], worden verspringende steken toegevoegd aan het
begin of het einde van patroonstiksels (met een motiefsteek, stamsteek, chenillesteek of kettingsteek). Als
[Rijgen] is geselecteerd bij [Begin-/eindtype], worden stiksteken langs het pad ingevoegd aan het begin van
en tussen patroonstiksels.

Voordat de begin-/eindpunten worden gewijzigd

E@%Bg %g Eg %g B@ ‘ Het pad dat wordt
/% genaaid

%%m@zaﬁg T

Beginpunt/eindpunt

Wanneer het beginpunt wordt verplaatst
Doorvoeren

E@%E@B@%E@%@B@%@
V

/_% Overspringende

E%Q% Sg B@éz z %ig steek

Eindpunt

Beginpunt

Rijgen

S BRI H
e

5
: o Lz |*:’— Rijgsteek
%%%m%%%@ﬁ "

Eindpunt

Beginpunt
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» Nadat u het begin-/eindtype hebt gewijzigd, controleert u het stiksel met de steeksimulator.

»»> “Het stiksel controleren in de steeksimulator” op pagina 80

» Borduurpatronen waarvan het begin-/eindtype van lijn naaien met de motiefsteek is gewijzigd of
geoptimaliseerd in een eerdere toepassing dan versie 8, worden geopend of geimporteerd met deze
instelling opgegeven als verspringende steken.
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Naai-eigenschappen

B Gebiednaai-eigenschappen
Welke eigenschappen beschikbaar zijn, hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd.

»»  “Naai-eigenschappen opgeven” op pagina 54

Satijnsteek

Schakel het selectievakje in om naaien met versteviging op te geven en geef vervolgens instellingen op
voor de volgende eigenschappen.

Geef op welk soort versteviging wordt genaaid.

» Voor tekstpatronen of vormpatronen met » Voor vormpatronen met een enkele
meerdere naairichtingslijnen naairichtingslijn
Alleen straal A Enkel
Met Alleen gebied (enkele laag Dubbel

versteviging zigzagvormige steken)

m =0

Alleen gebied (enkele laag

pipingsteken) * Voor gebieden in Design Center

==]

=1

=
=

Straal en gebied (enkele laag % Enkel
zigzagvormige steken)

Alleen gebied (dubbele laag @ Dubbel
zigzagvormige steken en

nininActal.an)

i

[Dichtheid]
Selecteer [Dicht], [Gemiddeld] of [Licht] als dichtheid voor de versteviging.

Grof Fijn

[Kleurverloop]

Dichtheid Onder de volgende omstandigheden kunt u dit niet )
opgeven. Uit Aan
* De naairichting is ingesteld op [Variabel].

* Tekstpatroon

* Wanneer een gevederde rand wordt opgegeven
Klik op [Patroon] om het kleurverloop van het
patroon in te stellen.

»»  “Kleurverloop/mengeffect maken” op pagina 47

U kunt dit niet opgeven voor een tekstpatroon. .
[Handmatig]: hiermee naait u onder een vaste [Handmatig]
hoek.

Sleep @ of selecteer een waarde om de hoek

L op te geven. U kunt geen waarde opgeven voor
Richting de hoek als er meerdere naairichtingslijnen zijn.
[Automatisch]
[Automatisch]: hiermee wordt de naairichting
automatisch gevarieerd volgens de vorm van het
gebied.

Uit
Schakel het selectievakje in om halve steek op te
geven.

Halve steek | U kunt dit niet opgeven wanneer de naairichting is
ingesteld op [Handmatig] en er slechts één

O I T
naairichtingslijn is. De dichtheid aan de De dichtheid van het
binnenzijde is hoog. stiksel is gelijkmatiger.
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Naai-eigenschappen

De instelling Binnen het vlak is niet beschikbaar

wanneer het selectievakje [Kleurverloop] is

Stik- ingeschakeld. i o

steekroute Onder de volgende omstandigheden kunt u dit niet opgeven.
» De naairichting is ingesteld op [Automatisch]. Langs de omtrek

» Tekstpatronen

* Wanneer een gevederde rand wordt opgegeven

Binnen het vlak .

Over de omtrek

Geen compensatie .
P Grootste compensatie

Trekcom- Verleng het naaigebied in de naairichting om te
pensatie voorkomen dat het patroon tijdens het naaien samentrekt.

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.

Xﬁ;l:;nndlngs- »»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116
4 Geef de stikselrand
F op waarop u de
gevederde rand
- wilt toepassen.
g
X Alleen bovenrand
|:| Bovenkant van patroon
Voor <patroon11> WWWWWWWWWWWV\
']
g
i Alleen onderrand
- Onderkant van patroon WMMAMMAMMNW\M
Klik op |[E* om het dialoogvenster [Bladeren] Voor <patroon18>
Gevederde ) | N |
rand weer te geven. Selecteer het gewenste patroon in |H “ |H ”| Boven- en onderrand

de lijst met patronen die wordt weergegeven.
Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar
wanneer u een vormpatroon hebt geselecteerd.
Verder kunt u deze eigenschap onder de

volgende omstandigheden niet selecteren.

» Wanneer een kleurverloop wordt opgegeven

* Wanneer de naairichting is ingesteld op
[Automatisch]

« Wanneer overlapping van twee kleurgebieden
wordt opgegeven
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Kort Lang
an - Geef de breedte van de
: = || mm gevederde rand op
Instellingen voor gevederde rand niet Instellingen voor gevederde rand
opgegeven opgegeven
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Naai-eigenschappen

Vulsteek
Met
versteviging . )
Dichtheid »»  “Satijnsteek” op pagina 331
Richting
= =
Geef de vorm op van de terugkerende uiteinden van het | | | |
stiksel. I
I
Steektype U kunt dit niet opgeven wanneer de naairichting is T B
ingesteld op [Automatisch]. 1 1
1
Halve steek

- »» “Halve steek” op pagina 331 en “Stiksteekroute” op pagina 332
Stiksteekroute

Kort Lang
Steeklengte borrrorrreeeeenreereeeeey
van de Geef de lengte van één steek op.
stopsteek

0% 50%
Frequentie
Trekcom- »»  “Trekcompensatie” op pagina 332
pensatie P P bag

" Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.

Verbindings- " e e . » ;
punten »»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116
rGa?‘\;ederde »»  “Gevederde rand” op pagina 332

Programmeerbare vulsteek (Geprog. vulsteek)

Met versteviging
Dichtheid
Richting

Halve steek

»»  “Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 331 en 332

Stiksteekroute

Trekcompensatie

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt
geselecteerd.

Verbindingspunten L " . .
»»  “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 116

Gevederde rand »» “Gevederde rand” op pagina 332

M

»>  “Satijnsteek” onder “Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 331
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Naai-eigenschappen

Programmeerbare vulsteek

Klik op E-q om het dialoogvenster [Bladeren] weer te geven. Selecteer een map en

= selecteer vervolgens het gewenste patroon (PAS-bestand) in de lijst met patronen die wordt
weergegeven.
Geef de patroongrootte op. U kunt het Kleiner G?ti NN
10.0 -2 mm patroon vergroten of verkleinen terwijl de gggg%gg 9 @@@Q
hoogte-breedteverhouding behouden bilijft. VYV VeV AR
1 Hooat Kort Lang
—1 (verct)i?:glz Geef de hoogte van het helapiariasle VoM M
- jngte) | Pawoonop oS JOOOK
75 [~y | lengte LI ey
———2 Kort Lang
75 - 2Breedle | Gootdebreedtevanhet | NV S NN
=] (horizontale p) (
(poizonale | aoon op VIV N,
I 2OCTHCTC
Verhouding Wanneer deze optie is geselecteerd, blijft de lengte/breedte-verhouding van het patroon behouden.
behouden
135° % 45°
Richting 180° 0°
225° 315°
270°
rij 0%
OO
QD v,
Verschui- S <
ving kolom Rij 50% Kolom 50%
VIV, SATALAD
00 < SO
IO C A =

Basis voor naaien

Schakel het selectievakje in om basiseigenschappen voor naaien op te geven en geef

Steektype

Geef de vorm op van de terugkerende
uiteinden van het stiksel.

U kunt dit niet opgeven wanneer de
naairichting is ingesteld op
[Automatisch].

vervolgens instellingen op voor de volgende eigenschappen.
=

Steeklengte van
de stopsteek

=
Kort Lang

Geef de lengte van één steek op.

Frequentie

0% 50%

Patroon

"

Gebied waarop de reliéf- of
graveereffecten worden
toegepast

Dit gebied wordt genaaid met de
/steekinstellingen die zijn opgegeven voor de

basis van de programmeerbare vulsteek.

Olo[o
Olo[O
0lo|O

[ Dit gebied wordt genaaid met de steekinstellingen
die zijn opgegeven door het patroonbestand.
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Naai-eigenschappen

Opmerkingen bij programmeerbare vulsteken en stempels

Bij sommige instellingen van naaitype en patroonrichting van een programmeerbare vulsteek of stempel,
worden lijnen niet genaaid.

Met Realistisch voorbeeld kunt u precies bekijken hoe het steekpatroon wordt genaaid. Om een beter idee van
het resultaat te krijgen, kunt u een paar tests maken met verschillende instellingen.

Voorbeelden van programmeerbare vulsteken:

=

Voorbeeld 1 Voorbeeld 2 Voorbeeld 3

Steekrichting: 45° (standaard) Steekrichting: 90° Steekrichting: 0°
ey 7~ o e —rp T mm i mm m & = == == E

& ;};u }»-} ?u«g«—«»' %««,:w‘ A%} T R

4..4%,,% .3.»% e K JM% ] D - -]

[« 7% Y \ il m Ak Wil

i g ) () TinTimye bdid L i o "

ot f;«w;«—,? ?-««‘w ﬁ-«w-«h %««;—» 1T -

fertnd 5 ; =7 1»»,1: TN I -]

.4, % ) % m ik m m

g ¢ “ ¢ i : "

..;! ;&.,..,‘].L..,' ;wT__ T %Y«mz-»,, 1T —

}.Wm,‘{ f L..; L.M.,,; -u./‘w%” AR g

4 . % 3 1 bl i o i

| K {«—Jwé fedin ‘.l.,.,% T -

it 3 % % " Il " m

»» “De weergave van het borduurontwerp wijzigen” op pagina 78 en “Programmable Stitch Creator”
op pagina 258

335



Naai-eigenschappen

Pipingsteek
Er worden steken gemaakt die door de lengte van blokken lopen.
135° % 45°
I U kunt dit niet opgeven voor patronen R .
Richting met meerdere naairichtingslijnen. 180 0
225° 315°
270°
Geef de volgende instellingen op als de motiefsteek niet wordt gebruikt.
Grof
Dichtheid @
Kort Lang
Steeklengte Geef de lengte van één steek op.
0% 50%
Frequentie Geef de verschuiving in de steken op.

Schakel het selectievakje in om een motiefsteek in het patroon te gebruiken en geef

Gebruik motief . : )
vervolgens instellingen op voor de volgende eigenschappen.

Motief Alleen Patroon 1 ;I

»»  “Motief Steek” onder “Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 337

Patroon1/Patroon2

Patroon en grootte
van de

motiefsteekpatronen »»>  “Motief Steek” onder “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 326

H-opstelling

V-opstelling

H-verschuiving

V-verschuiving
H-afstand
V-afstand

Rij verschuiving

»»>  “Motief Steek” onder “Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 337

Steeklengte
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Naai-eigenschappen

Motief Steek
Motief [Alleen Patroon 1] [Alleen Patroon 2]
|.-“-‘-.Ileen Patroon] = Selecteer hgt patroon dat moet worden gebruikt 9252 92 92 50 97 4 .
voor de motiefsteek. o8 it e
L% P B o B B e B B 2 B

[Patronen 1 en 2]

L7 G D G S GyF b T I

Patroon1/Patroon2 Geef instellingen op voor beide patronen.

Patroon en grootte
van de
motiefsteekpatronen
Verhouding >

“Motief Steek” onder “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 326
behouden

H-opstelling

V-opstelling

0,0 mm 2,5mm
H-verschuiving
(horizontale afstand) Mﬁd ﬁﬁm
Fe- LALI LA ARG
e LB LIL ARG
0,0 mm 2,5mm
V-verschuiving
(verticale afstand) Mﬁd Mﬁq
LR LALEL JONN O
Smal Breed
H-afstand T
(horizontale afstand) @ﬁ m __‘ﬁ_
B> LA P
i e -
Smal Breed
V-afstand
(verticale afstand) ﬁm Mﬁfg\i
oo FREREREA. [l cn.e2
e ] et ey I e e e 2
135° %0 45°
Richting 180° 0°
225° 315°
270°

Kleiner Groter

Rij verschuiving EEroes e e

;s o R e e R e B

Steeklengte »»  “Motief Steek” onder “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 326
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Kruissteek

Naai-eigenschappen

Afmeting

Kleiner Groter

Herhaling steken

Enkel Drievoudig

we >< %6

Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en spiraalsteek

Voor meer bijzonderheden over de verplaatsing van het middenpunt van de concentrische cirkelsteek en de
radiaalsteek, zie “Het middenpunt en referentiepunt van een steekpatroon verplaatsen” op pagina 51.

Concentrische cirkelsteek grof Concentrische cirkelsteek fijn
Radiaalsteek grof Radiaalsteek fijn
Dichtheid :Rmm% \é :;
Spiraalsteek grof Spiraalsteek fijn
s Kort
Steeklengte Geef de lengte van één steek op.
Stippelsteek
Kort Lan
Geef de lengte van één steek op. 9
Steeklengte U kunt dit niet opgeven als de motiefsteek
9 unt o m? pgev eistee De bochten zijn De bochten zijn
wordt gebruikt. . )
vloeiender. hoekiger.
Smal Breed
e F1SUnSe
Atstand _ USUIS
Het patroon is fijner. Het patroon is grover.

Gebruik motief

Schakel het selectievakje in om een motiefsteek in het patroon te gebruiken en geef
vervolgens instellingen op voor de volgende eigenschappen.

de

Patroon en grootte van

motiefsteekpatronen

H-opstelling

V-opstelling

»»  “Motief Steek” onder “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 326

Verschuiving

Afstand

Steeklengte
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Naai-eigenschappen

Netstructuursteek
Geef het patroon op dat moet worden
Patroon gebruikt voor de netstructuursteek.
Fijn Grof
Afstand
Het patroon is fijner. Het patroon is grover.
Richting »»>  “Motief Steek” onder “Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 337

Zigzagnetstructuursteek

=N

Geef het patroon op dat moet worden
gebruikt voor de zigzagnetstructuursteek.

Patroon

266

VaYAY

Schakel het selectievakje in om naaien met Off On

Met versteviging versteviging op te geven. MMAAMANAY  AAARARAAY

P> “Zigzagsteek” onder “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 325

Zigzagsteekbreedte
Dichtheid > “Zigzagsteek” onder “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 325
Fijn Grof
Sp wv% Spacing
Afstand
Het patroon is fijner. Het patroon is grover.

H-verschuiving »» “Motief Steek” onder “Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 337

V-verschuiving »»  “Motief Steek” onder “Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 337

Richting »»>  “Motief Steek” onder “Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 337
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Lettertypelijst

Lettertypelijst

Naam Min.
Nr. lettertype Tekstvoorbeelden grootte
. 10 mm
022 |Decorative 04| 42e6e ohede  [(0,39inch)
023 | Decorative 05 A.B.C.D.E. © g1mirTch)
024 | Gothic 05 10 mm
ARCOE (0,39 inch)
025 |D i 10 mm
ecorative 06 ABGDE (0,39 inch)
: 10 mm
026 | Gothic 06 ABELHBE  |(039inch)
027| Block 07 10 mm
ABCDE (0,39 inch)
028 | Gothic 07 10 mm
ABEDE (0,39 inch)
029 Brussels e o« 10 mm
Demi Outline | 2JBCIDIE albedle |(0,39 inch)
Calgary 10 mm
030 | Mediumitalic | ABCDE abede |(0,39 inch)
10 mm
031 Istanbul | ABCDE abede |(0,39 inch)
10 mm
032 Los Angeles | BBCDE abede |(0,39inch)
. 10 mm
033| Saipan | X BGDE abcde |(0,39 inch)
. 10 mm
034| SanDiego | ABCDE abede |(0,39inch)
Sicilia Light 10 mm
035 Italic ABCDE abede (0,39 inch)
036| Alaska 10 mm
ABCDE abcde |[(0,39inch)
10 mm
037 | Bayern Book | A BCDE abcde (0,39 inch)
038 Belgium 10 mm
ABCDE abcde |(0,39inch)
039| Bengal 10 mm
9 ABCOE abede (0,39 inch)
040 Bergen 10 mm
9 ABCDE abcde (0,39 inch)
Berlin 10 mm
041 Regular | ABCDE abcde |(0,39inch)

Tekst

Nr. Iet'\tl::trynpe Tekstvoorbeelden grl\:l)i(;‘t.te
001 Serif 01 ABCDE abcde (ojggr?nn;h)
002 | Script 01 ABCDE alcde (ojggr?nn;h)
003 | Gothic 01 AMOTBE abrcde (oj:?gr?nrgh)
004 | Serif 02 ABCDE  alcde (ojs?gr?nrgh)
005\ Script02 | JBEDE abede (ojs?gr?nrgh)
06| Serf03 | ABCDE abede |(031men)
007 Block 01 ABCDE abcde (o,gfr,ninmch)
008 Block02 | ABCDE abcde (OjgngTh)
009 | Gothic 02 (_Ag (ﬂyzﬁ abcde (oj;?gr?nrgh)
010| Bock03 | ggepE abede (039 neh)
011 | Decorative 01 ABCUE abcde (ojggr?nn;h)
012| Bock0d | ARCDE abede (055 ey
013| Block05 | ABCDE abede  |(035ineh)
014 | Script 03 ARBCDE abede (Ojggr?nn(;h)
015 | Decorative 02 ASBDE absida (o?ggr?nrgh)
016 | Decorative 03 ABCDE abede (oj;?gr?nrgh)
017 Script04 |\ _4BCDHE abede <oj3?9r?n"3h>
018 | Gothic 03 QABEBE (oj:?gr?nrgh)
019 Script 05 FBEDE (ojggr?nn;h)
020 | Block 06 ABCDE ahcde (O,gg}nmch)
021| Gothic 04 ABCHE (ojggr?nn;h)
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Lettertypelijst

Naam Min. Naam Min.
Nr. lettertype Tekstvoorbeelden grootte Nr. lettertype Tekstvoorbeelden grootte
Bermuda 10 mm . 9 mm
042 " seript HABCDE abede |(0,39inch) 065  Haiti ABCDE abede [(035inch)
10 mm Helsinki 10 mm
043 | Blackstone | APEDE abede |(0,39 inch) 066 | Narrow Bold | ABCDE abcde  |(0,39 inch)
10 mm 10 mm
044| BR-OCRA | ABCDE abcde |(0,39inch) 067| Hungary | 4BCDPE abede |(0,39inch)
Brougham 9 mm 10
045 Bold ABCDE abcde |(0,35inch) 068 |  Jakarta ABCDE abede (0,39an2h)
Brougham
9 mm 10 mm
046 %?(ft‘gengdd ABCDE abcde |(0,35inch) 069\  Jawa ABCDE abcde |(0,39inch)
. 10 mm 10 mm
047|  Brunei ABCDE abede  |(0,39inch) 070 | Kentucky | KBCDE abcde  [(0,39inch)
Brussels 10 mm Kingston 10 mm
048/ “light |ABCDE abecde |(0,39inch) 0711 Regular ABCDE abede  |(0,39 inch)
; 10 mm Letter Gothic 10 mm
049  Cao | AB@DE abede |(039inch) 072 Bold ABCDE abcde [(0.39inch)
Calgary 10 mm .
050| gouditalic | ABCDE abede |©039inch)| | [073| Lilehammer | @B rpE ahcde |(0.36 Mo
Calgary 10 mm Li I 1
09| Bolditalic LS | ABCDE abede  |(0,39inch) 74| B | ABCDE abede (O,;?ng'Eh)
10 mm 10 mm
052 Canberra | 2 BGDE abede |(0,39inch) 075| Maryland | A eDE ghede |039mch)
053 | Connecticut 10 mm 076 | Miami Roman 9 mm
ABCDE abede |(039inch) amiRoman|  ABCDE abede |(0,35inch)
10 mm 10 mm
054|  Cordoba | ARECDE abede |©39inch)| | [077| Montreal | xBGHE abede (039 inoh)
055 Cyprus 10 mm 078 |P Bold 8 mm
ARCDE abede |(039inch) anama Bold| A BCDE abede |(0,31inch)
9 mm :
056 Equador . Princeton . 10 mm
i ABCPE abede | (0.35inch) 0791 " italic ABCD &Enbed (0,39 inch)
057| 0. | ABCDE abcde |05 e - 10 mm
xpande (0,35 inch) 080 Riesa ABCDE ahcde (0,39 inch)
10 mm
058| Epsom | ABCDE abcde |(0,39inch 10 mm
(0,39 inch) 081 Salamanca | AR@DE abede |(0,39inch)
0s9| "oz 5o | ABEDE abode |05 Seattle 10 mm
xpande (0,39 inch) 082|  godiaic |ABEGOE abcde |(039inch)
Florida 8 mm
060 . .
Medium ABCDE abcde [(0,31inch - 9 mm
( | | |083] sofaBod | nBCDE abede |(0.35mnch)
Frankfurt 9 mm
061 .
Bold ABCDE abcde |(0,35inch _— 10 mm
( ) 084| Helsinki | ABCDE abcde |(0,39 inch)
Frankfurt 10 mm
062 \ .
Med ABCDE abcde |(0,39inch Tennessee 10 mm
edum (0,39 inch) 085| ExtraBold | ABCDE abede [(0,39inch)
10 mm
063 | Germany C abede |(0,39inch 10 mm
ABCDE (03%ieh} | |o8s| Themes | RECDE abede |(0.39inch)
10 mm
064 | BRSymbol | ABXAE « de inch N 10 mm
Px3€ |0.39 nch) 087 Tianjin ABCDE abede |(0,39inch)
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Lettertypelijst

Naam Min. Naam Min.
Nr. lettertype Tekstvoorbeelden grootte lettertype Tekstvoorbeelden grootte
’ 10 mm Modula 19 mm
088 Tirol ABCDE abcde (0,39 inch) M0 outlined ﬂmmdhﬂ@ (0,75 inch)
Modula
10 mm . 17 mm
089 | US Roman ; 111 | Round Serif :
ABCDE abcde |(039inch) hd S ABCDE abede | c0.57nen)
i 10 mm Modula Sans 10 mm
090)  Venezia | ABCDE abede (0,39 inch) 12 Bold ABCDE abcde  |(0,39inch)
10 mm
Vi t . Not Caslon ¢ 30 mm
091) Vermont | oA BOSDE abede |(0.39 inch) M o A B HBDE |(1,18inch)
. 10 mm
2 | Wellingt . Remedy 5 25 mm
09 erngion ABCDE abede | (0,39inch) 41 Double | «ABHCPE abedx |(0,98 inch)
Kinster- 10 mm Sabbath 13 mm
093 schreibschrift WM (0,39 mch) 115 Black Regular ZI?BCD@ ahcbc (0’51 |nch)
094 Toms 10 mm 13 mm
Handwritten ABCDE abcde (0,39 inch) 116 | Senator Ultra |  ABCDF abrde (0,51 inch)
095 | Luedickital € ab. 10 mm 117 | Soda Script 10 mm
ABCDE abcde | (0,39 inch) Bold ABCDE abede | (0.39inch)
10 mm
096 | Atranta Book . Suburban 10 mm
rania B0k ABCDE abcde (0,39 inch) 181 " light ABCDE€ abcde |(0,39inch)
097 | Atranta Demi 10 mm . 10 mm
ranta Demi | ABCDE abcde (0,39 inch) 119 | Totally Gothic AB@D» abcde (0,39 inch)
098| Montana | ARBEINE abed 10 mm 120 | Vista Sans Alt 10 mm
abede |(0,39inch) Regular ABCDE abcde |(0,39inch)
Base 900 10 mm
099 Sansreaw | QBCDE abede |(0.39inch) .
Kleine tekst
Base 10 mm
100 ’\c\‘;gosgaﬁf ABCDE abcde |[(0,39inch) N
de Bo Nr. I garh Tekstvoorbeelden | Size
ettertype
Blockhead 15 mm
101 Alphabet : 5-6 mm
Diaie | ABCDE abede ((0,59inch) 01 | UhBoldS | ABCDE abede | (020
Dalli 10 0,24 inch)
alliance mm
102 Roman ABCDE abede |[(0,39inch) ) 5-6 mm
02 | BelgumS | ABCDE abede | (20
Dalliance 10 mm ’
1031 “Seript | ABCDE wbecde | (0,39 inch) Calgary 5.6 mm
03 | Mediumltalic (0,20-
104 Dogma Script 10 mm S ABCDE abede 0,24 inch)
Bold ABCDE abcde |(0,39inch) 32
Elliotts Apollo 10 mm 04| UahSR | ABCDE abode |, g%?nzéh)
105 Venus : )
ponts | ABCDE abede |(0.39inch) Saay oy
05 | Mediumltalic 0,12-
106 | EXocet 13 mm SR ABCDE abede | & inch)
Medium |ABCDE ABCDE |(0,51inch) o
-6 mm
Los Feliz Bold 9 mm 06 | Script 01 SR | orpzoe sne | (016
107177 Nalic ABCDE abcde | (0,35 inch) 0,24 inch)
5-6 mm
Mason Serif 12 mm 07 | Block 03 S (0,20-
108 Bold ABCDE aBCDE (0,47 inch) ACCOE abede |0
Matrix Inline 17 mm
109 "ExtraBold | ABCIDE abcde | (0,67 inch)
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Lettertypelijst

Nr. Naam

lettertype Tekstvoorbeelden | Size
4-6 mm
0,24 inch)
5-6 mm
09 | Germany S ABCDE abede (0,20-
0,24 inch)
5-6 mm
10| RiesaS | ABCDE abhcde| (020-
0,24 inch)
Monogram
Symbool Akl Tekstvoorbeelden
lettertype

M Diamond HBD (YZ
M Script 836 338
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Problemen oplossen

Problemen oplossen

Als u een probleem ondervindt, kunt u klikken op & - of [Help] en vervolgens op [Klantondersteuning] in het
menu om de volgende website te bezoeken. Daar vindt u oorzaken en oplossingen voor diverse problemen
en antwoorden op veelgestelde vragen.

Als u een probleem hebt, kunt u de volgende oplossingen raadplegen. Als de voorgestelde oplossingen niet
toereikend zijn voor uw probleem, neemt u contact op met de erkende dealer of met de Brother-klantenservice.

Probleem

De software is niet juist
geinstalleerd.

Waarschijnlijke oorzaak

Er is een bewerking
uitgevoerd die niet in de
installatieprocedure staat
beschreven. (Er is
bijvoorbeeld op Annuleren
geklikt of de “Software
dongle voor PE-DESIGN”
is verwijderd voordat de
procedure was voltooid.)

Oplossing

Volg de aanwijzingen tijdens de
software-installatie om de software juist
te installeren.

Het bericht “Er is geen software
dongle voor PE-DESIGN
aangesloten. Sluit een software
dongle voor PE-DESIGN aan.”
wordt weergegeven.

De “Software dongle voor
PE-DESIGN” is niet
aangesloten.

Controleer of de “Software dongle voor
PE-DESIGN” in de lijst met
verwisselbare opslagapparaten van uw
computer wordt weergegeven. Als
deze niet wordt weergegeven,
verwijdert u de “Software dongle voor
PE-DESIGN” en sluit u deze opnieuw
aan.

De informatie op de
“Software dongle voor PE-
DESIGN” is beschadigd.

Laat de sleutel in de computer,
verwijder PE-DESIGN 10 en installeer
de software opnieuw.

Bij het uitvoeren van een
upgrade van een oudere
versie wordt het bericht “Kan
geen verbinding maken met
het Internet.” of “Verbinding
met de server kwam niet tot
stand. Wacht even en probeer
dan opnieuw verbinding te
maken.” weergegeven en kan
de upgrade van “Software
dongle voor PE-DESIGN” niet
worden uitgevoerd.

De computer waarop de
“Software dongle voor PE-
DESIGN” op de USB-
poort is aangesloten, kan
geen verbinding maken
met het internet.

De upgrade van “Software dongle voor
PE-DESIGN” kan alleen worden
uitgevoerd als de computer waarop
“Software dongle voor PE-DESIGN” op
de USB-poort is aangesloten
verbinding kan maken met internet. Als
u firewallsoftware gebruik, moet u deze
tijdelijk uitschakelen gedurende de
upgrade. Neem contact op met een
erkende dealer als geen verbinding
met internet kan worden gemaakt.

Zie “Naslaggids”.
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Problemen oplossen

Probleem

De foutmelding “Onverwacht
bestandsformaat.” wordt
weergegeven.

of

Uw borduurpatroon of -
afbeelding kan niet worden
geopend.

Oorzaak

Bij het openen van een
borduurpatroon

(knop Toepassing >
[Openen])

Mogelijke oorzaak

Bestandstype

.pes

Oplossing

De gegevens zijn mogelijk
beschadigd.

.phc (bestandstype van
borduurmachine)

Het bestand kan niet worden
geopend, maar wel
geimporteerd.

— (tab [Beginscherm] >
[Patronen importeren] >
[van bestand])

U kunt het bestand ook
converteren naar het
bestandstype PES en het
vervolgens openen.

Compatibele bestandstypen
van andere fabrikanten
(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

XXX en .shv)

Het bestand kan niet worden
geopend, maar wel
geimporteerd.

— (tab [Beginscherm] >
[Patronen importeren] > [van
bestand])

U kunt het bestand ook
converteren naar het
bestandstype PES en het
vervolgens openen.

Incompatibele
bestandstypen

Het bestand kan niet worden
gebruikt.

Bij het importeren van
borduurpatronen

(tab [Beginscherm] >
[Patronen importeren] >
[van bestand])

.pes, .phc,

Compatibele bestandstypen
van andere fabrikanten
(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

XXX en .shv)

De gegevens zijn mogelijk
beschadigd.

Incompatibele
bestandstypen

U kunt het bestand ook
converteren naar een
compatibel bestandstype
zoals PES en het vervolgens
gebruiken.

Bij het openen van een
achtergrondafbeelding

(tab [Afbeelding] >
[Openen])

of bij het openen van een
afbeelding voor Steekwizard
(Automatisch perforeren,
Fotosteek 1 en 2 en
Kruissteek)

.bmp, .tif, .jpg, .wmf, .png,
.eps en .gif

De gegevens zijn mogelijk
beschadigd.

Afbeeldingen in andere
bestandstypen dan
hierboven opgegeven

Het bestand kan niet worden
geopend. — Gebruik een
afbeelding in een
bestandstype uit de lijst.

Bij het importeren van een
afbeelding als
borduurpatroon

(tab [Beginscherm] >
[Patronen importeren] > [uit
vectorafbeelding])

.wmf, .emf en .svg

De gegevens zijn mogelijk
beschadigd.

Vectorafbeelding in een
ander bestandstype dan
.wmf, .emf of .svg

Converteer het bestand naar
het bestandstype .wmf, .emf
of .svg en importeer het
nieuwe bestand.

Rasterafbeeldingen (.bmp,
Jpg, enz.)

Deze bestandsindelingen
kunnen momenteel niet
worden geimporteerd. Open
de bestanden in de
achtergrond en gebruik deze
bestanden om over te
trekken.
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Nieuwe functies van PE-DESIGN 10

Nieuwe functies van PE-DESIGN 10

Nieuw beveiligingsmechanisme
voor PE-DESIGN

* De software dongle voor PE-DESIGN komt in de
plaats van de kaartschrijver als
beveiligingsmechanisme voor PE-DESIGN 10.
™ p.7)

Miniaturen van
borduurbestanden weergeven

* U kunt borduurbestanden (PES) weergeven als

miniaturen in de Windows® Verkenner.
(»» p. 304)

Verbeterde functies om patronen
te bewerken als omtrekken

U kunt meerdere lijnen opgeven om de
naairichtingen van een omtrekpatroon aan te geven.
U kunt naairichtinglijnen toevoegen, verplaatsen,
verwijderen en omkeren, zonder de vorm van het
omtrekpatroon te wijzigen. (»» p. 51)

+ Blokken die zijn opgegeven met de functies voor
Handmatige borduurinstellingen kunt u bewerken
als omtrekpatronen. (»» p. 197)

- Op deze manier kunt u kleurverloop, begin- en
eindpunten, naaien met versteviging en lijn
naaien opgeven voor blokken.

- Bovendien kunt u blokken bewerken met
vormbewerkingsfuncties zoals Overlap
verwijderen/Samenvoegen, de opdrachten
Overlapping van twee kleurgebieden instellen
en Verschuivingslijnen creéren en de
Applicatiewizard.

Verbeterde functies om
steekvariaties te maken

* Er zijn nu meer steekvariaties beschikbaar voor
lijn naaien (Naaitype lijn). (»» p. 329)

- Kettingsteek
- Open borduurwerk

» Er zijn nu meer steekvariaties beschikbaar voor
gebied naaien (Naaitype gebied). (»» p. 339)

- Netstructuursteek

- Zigzagnetstructuursteek

De opdracht Naaivolgorde optimaliseren is
toegevoegd. Hiermee past u de naaivolgorde en
begin- en eindpunten aan om het aantal
garenkleurwisselingen en verspringende steken
te beperken. (»» p. 83)

De opdrachten Converteren naar omtrek voor
steekpatronen zijn toegevoegd. Met deze
opdrachten converteert u steekpatronen naar
vormpatronen. (»» p. 76)

De functies om punten te bewerken in
steekpatronen zijn verbeterd.

- Met de opdracht Splitsen bij punt splitst u één
steekpatroon in tweeén. (»» p. 73)

- Met de opdracht Punten verbinden verbindt u
twee steekpatronen tot één. (»» p. 73)

De functies om punten te bewerken in
vormpatronen zijn verbeterd.

- Met de opdracht Splitsen bij punt splitst u één
open vormpatroon in tweeén en één gesloten
vormpatroon in een open patroon. (»» p. 68)

- Met de opdracht Punten verbinden verbindt u
twee vormpatronen tot één patroon, en twee
eindpunten van een open patroon om een
gesloten patroon te maken. (»» p. 69)

De functie Contour splitsen is toegevoegd. Met
deze functie splitst u het deel van het
vormpatroon af dat wordt omsloten door de
opgegeven punten. (P> p. 42)

De opdracht Stofkiezer is toegevoegd. Met deze
opdracht kunt u de huidige instellingen voor naai-
eigenschappen wijzigen in de aanbevolen
instellingen voor het geselecteerde type stof.

(»» p.17)

De opdracht Matrixkopie is toegevoegd. Met
deze opdracht maakt u kopieén van het
geselecteerde patroon op gelijke afstand van
elkaar. (»» p. 37)

De opdracht Eigenschappen plakken is
toegevoegd. Met deze opdracht kunt u de
kleuren, naaitypen en naai-eigenschappen van
het gekopieerde patroon in het geselecteerde
patroon plakken. (»» p. 55)

U kunt EMF- en SVG-bestanden ook converteren
naar borduurgegevens. (»» p. 93)

Het dialoogvenster Instelling kleurverloop is
verbeterd. U kunt het kleurverloop van patronen
gemakkelijker aanpassen. (> p. 47)

U kunt patronen als vormpatronen importeren van
Design Center naar Layout & Editing. (»» p. 94)
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Nieuwe functies van PE-DESIGN 10

Extra en verbeterde
wizards

« De Wizard voor geborduurde patch is
toegevoegd. Met deze wizard maakt u
satijnsteken en snijlijnen rond het oorspronkelijke
geselecteerde patroon. (»» p. 166)

* De Wizard voor open borduurwerk is
toegevoegd. Met deze wizard maakt u gemakkelijk
een open-borduurwerkpatroon. (»» p. 169)

* De Applicatiewizard is verbeterd. (»» p. 161)

- Deze wizard kunt u gebruiken met
combinatiepatronen die steek- en
tekstpatronen omvatten.

- U kunt met deze wizard ook applicatiepatronen
maken rond het oorspronkelijke geselecteerde
patroon.

* De startwizard is verbeterd. Met deze wizard
beschikt u met één klik over de gewenste functies
en bestanden. (»» p. 10)

* Functies van de Fotosteek 1 zijn verbeterd.
(> p. 142)

Verbeterde
gebruikersinterface, nu
gebruiksvriendelijker

* RichFaces-contextmenu's via klikken met de
rechtermuisknop zijn opgenomen in de
geavanceerde gebruikersinterface. Met deze
menu's kunnen gebruikers de gewenste
opdrachten gemakkelijk vinden.

+ De functie Richtlijn is toegevoegd. Deze functie
is handig om borduurpatronen uit te lijnen.
(»» p. 19)

» De opdracht Genaaide objecten tonen is
toegevoegd. Met deze opdracht kunt u
borduurpatronen tonen of verbergen in de
Ontwerppagina. (»» p. 82)

* De opdracht Objecten zonder steken
verbergen is toegevoegd. Met deze opdracht
kunt u kaders met patronen die niet worden
genaaid tonen of verbergen in het deelvenster
naaivolgorde. (»» p. 85)

+ De functie om begin-/eindpunten te tonen is
verbeterd. Met deze functie kunt u ook de begin-/
eindpunten van de volgende (of vorige) patronen
in de naaivolgorde tonen. (»» p. 50)
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* U kunt de garenkleurkaart zo instellen dat
Kleurwisselingen wordt getoond, of Aantal
kleuren. (»» p. 88, 97, 255)

» Het deelvenster Importeren is verbeterd. In dit
deelvenster kunt u gemakkelijk borduurpatronen
toevoegen aan de Ontwerppagina. (> p. 13)

 De functie Meten is verbeterd. (»» p. 78)

Verbeterde letterfuncties

» Variaties in lettertype/tekens zijn uitgebreid en
verbeterd. (»» p. 340)

- Het aantal reguliere, ingebouwde
tekstlettertypen is verhoogd tot 120.

- Het aantal ingebouwde lettertypen voor Kleine
tekst is verhoogd tot 10.

- Het aantal symbolen en letters met accenten is
verhoogd voor sommige reguliere ingebouwde
lettertypen.

- De letters voor sommige reguliere ingebouwde
lettertypen zijn verbeterd. Bovendien zijn de
tekenafstand en lettergrootte aangepast.

» De gebruikersinterface om lettertypen te
selecteren is aangepast.

- De namen van ingebouwde lettertypen
verschijnen in de selector Lettertype.
(»» p. 107)

- De aanbevolen minimumgrootte van reguliere
ingebouwde lettertypen verschijnt in de selector
Lettertype. (»» p. 107)

- De opdracht Lettertypefilter is toegevoegd.
Met deze opdracht filtert u de lettertypen in de
selector Lettertype zodat de geselecteerde
lettertypen worden vermeld. (»» p. 108)

Andere

» Het aantal variaties van borduurvoorbeelden is
verhoogd.

« Een nieuwe borduurraaminstelling (raam 240 x
360 mm) is beschikbaar in het dialoogvenster
Ontwerpinstellingen. (*beschikbaarheid
afhankelijk van model borduurmachine.)

(> p. 15)
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Ga naar http://support.brother.com voor productondersteuning en antwoorden
op veelgestelde vragen (FAQs).
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