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Gefeliciteerd met uw keuze van ons product!

Hartelijk dank voor de aanschaf van ons product. Om een optimale prestatie van het apparaat te
verkrijgen en een veilige en juiste bediening te waarborgen, dient u de gebruiksaanwijzing zorgvuldig
door te lezen. Bewaar de gebruiksaanwijzing, samen met het garantiebewijs, op een veilige plaats voor
het geval u deze in de toekomst nodig heeft.

Lees de onderstaande informatie zorgvuldig voordat
u het apparaat gebruikt

Fraaie, gevarieerde borduurpatronen ontwerpen

e Met dit systeem kunt u fraaie borduurpatronen ontwerpen waarbij u vele mogelijkheden heeft voor de
instelling van de diverse naai-eigenschappen (draaddichtheid, steeklengte enz). Het eindresultaat wordt
echter ook bepaald door de gebruikte naaimachine. Het verdient aanbeveling een proefborduurwerk te
maken met de naaigegevens die u heeft, voordat u op het uiteindelijke materiaal begint te naaien.

Voor een veilig gebruik

* Wees voorzichtig dat geen naalden of andere metalen voorwerpen in het apparaat, of in de kaart-
insteekgleuf, terechtkomen.

Voor een lange levensduur

e Zet het apparaat niet in direct zonlicht of op een erg vochtige plaats. Houd het apparaat ook uit de
buurt van een verwarmingsradiator, strijkijzer of ander warm voorwerp.

e Zorg dat u geen water of andere vloeistof op de unit of de kaarten morst.

e Laat de unit niet vallen en pas op dat u er niet tegen stoot.

Reparatie en afstellingen

* Neem voor reparatie of afstellingen contact op met het dichtstbijzijnde servicecentrum.

Opmerking

In deze gebruiksaanwijzing wordt niet het gebruik van de Windows software beschreven. Zie de
Windows handleiding voor nadere bijzonderheden betreffende de Windows software.
Auteursrechten (Copyright)

MS-DOS en Windows zijn gedeponeerde handelsmerken van Microsoft Corporation.

IBM is een gedeponeerd handelsmerk van International Business Machine Corporation.

Belangrijk

Ongeoorloofd gebruik van dit apparaat voor het kopiéren van materiaal uit borduurkaarten, kranten en
tijdschriften voor commerciéle toepassingen, is in strijd met de bepalingen betreffende auteursrechten
en als zodanig strafbaar bij de wet.

Let op

De software die bij dit product wordt geleverd is beschermd door auteursrechten. De software mag
uitsluitend gebruikt en gekopieerd worden overeenkomstig de wettelijke bepalingen betreffende
auteursrechten.

“BEWAAR DEZE GEBRUIKSAANWIJZING”
“Dit product is bedoeld voor huishoudelijk gebruik.”




Radio—-interferentie
(Alleen voor gebieden met 220-240 V netspanning)
Deze apparatuur voldoet aan EN55022 (CISPR Publicatie 22) / Klasse B.
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Voorbereidingen

LED-indicatorlampje

Deze indicator brandt wanneer de unit is ingeschakeld.
De indicator knippert wanneer de USB Card writer
module communiceert met de computer.

BELANGRIJK:

Verwijder nooit de originele kaart en maak de
. USB kabel ook niet los wanneer dit indicator-

Kaartinsteekgleuf

Steek in deze gleuf de originele lampje knippert.
kaart. USB stekker

Sluit deze stekker aan op de computer.

OPMERKING:

Aangezien de USB kaartschrijfeenheid via de USB verbinding met de computer van stroom
wordt voorzien, is de USB kaartschrijfeenheid niet uitgerust met een stroomsnoer of aan/uit-
schakelaar.

Controleer of de volgende artikelen in het pakket aanwezig zijn. Ontbreekt er iets of is een artikel
beschadigd, neem dan contact op met uw servicevertegenwoordiger.

USB Card writer module

CD-ROM Originele kaart Gebruiksaanwijzing

I

OPMERKING:
De USB Card writer module en originele kaart zijn niet inbegrepen bij het pakket voor de upgrade van
andere modellen.

Originele kaarten BELANGRIJK:
_ Met deze USB Card writer module kunt u alleen de
m: bijgesloten of optionele kaarten van hetzelfde type
gebruiken.



Systeemeisen
Controleer of uw computer aan de voorgeschreven systeemeisen voldoet, voordat u de software instal-
leert.

Computer IBM PC of compatibele computer, origineel uitgerust met een USB poort
Besturingssysteem Windows 98, ME, XP of 2000
Processor Pentium 133 MHz of beter
Werkgeheugen Minimaal 32 MB (64 MB of meer is aanbevolen)
Vrije ruimte op vaste schijff Minimaal 100 MB
Monitor SVGA (800 x 600), 16-bit kleur of beter
Poort USB Ver. 1.1
Printer Printer die door uw systeem wordt ondersteund (als u uw afbeeldingen
wilt afdrukken)
CD-ROM station Vereist voor installatie
OPMERKING:

e Deze USB Card writer module wordt via de USB-aansluiting van stroom voorzien. Sluit de Card writer
module aan op de USB-aansluiting van de computer of op een losse USB-hub die het apparaat vol-
doende stroom kan leveren. Als de USB kaartschrijffeenheid niet op deze wijze is aangesloten, is het
mogelijk dat het apparaat niet juist werkt.

» Het is mogelijk dat de USB kaartschrijfeenheid niet correct werkt met sommige computers en USB uit-
breidingskaarten.

Installeren

In dit hoofdstuk wordt het installeren van het stuurprogramma en de applicatiesoftware beschreven.

BELANGRIJK:

Zorg dat de installatie overeenkomstig de onderstaande aanwijzingen wordt uitgevoerd. Als de installatie
tussentijds wordt onderbroken of niet overeenkomstig de aanwijzingen wordt uitgevoerd, zal de software
niet juist geinstalleerd worden.

OPMERKING:
De volgende installatieprocedure bevat de meldingen en dialoogvensters voor Windows 98. Het is moge-
lijk dat de procedure en dialoogvensters enigszins verschillend zijn bij andere besturingssystemen.

@ Schakel de computer in en start Windows. Sluit alle andere applicaties af.

@ Steek de USB stekker in de USB poort van de computer.
Zorg dat de stekker volledig in de aansluiting wordt gestoken.




® Na een poosje zal het eerste Wizard Nieuwe hardware dialoogvenster verschijnen. Klik op Volgende.
BELANGRIJK:

Bij gebruik van XP selecteert u “lk wil zelf kiezen (geavanceerd)” op het eerste Wizard scherm
en klikt dan op Volgende.

Wizard Nieuwe hardware

Deze wizard zoekt naar nisuwe
Sturprogramma’s voor:

USB-RITER

Een apparaatstuurprogramma iz software die ervaor zorgt
dat hardware functioneert.

< Yoine |{Woigende3|  Annuleren I

@ Controleer of “Zoek naar het beste stuurprogramma (aanbevolen).” is geselecteerd en klik dan op
Volgende.

Wizard Nieuwe hardware

“Wwat wilt u dat Windows doet?

1+ Zoek naar het beste stuurprogramma [aaribevvolen]

Een lijst wan alle stuurprogramma's op een specificke
" locatie weergeven zodat u het gewenste
stuurprogramma kunt selecteren.

< Vorige I Wolgende > I Annuleren I

@ Plaats de bijgeleverde CD-ROM in het CD-ROM station van de computer.




@ Selecteer “Cd-rom-station” en klik dan, na 5 tot 10 seconden, op Volgende.
BELANGRIJK:
Afhankelijk van het besturingssysteem van uw computer kan ook het dialoogvenster verschij-
nen dat in stap 9 wordt getoond. U dient echter de aanwijzing in stap 8 op te volgen voordat u
doorgaat naar stap 9.

Wizard Nieuwe hardware

‘windows gaat naar nieuwe stuurprogramma’s zoeken in
de stuurprogrammadatabase op de vaste schilf en op de
wolgende geselecteerde locaties. Klik op Yolgende om het
zoekproces te starten

™ Diskettestations

;:lows [Ipd&te:

™ Een locatie specificeren:
Jes =
Bladeren:

< Yorige I Walgende > I Annuleren I

@ Wanneer UsbWriter verschijnt, klikt u op Volgende.
BELANGRIJK:
Afhankelijk van het besturingssysteem, de melding “Geen digitale handtekening” verschijnen.
In dit geval kunt u gewoon doorgaan met de installatie.

Wizard Apparaatstuurprogramma bijwerken

Zoeken naar Windows-stuurprogramma woor apparaat:

Usbiafriter

‘Windaws iz nu gereed om het meest geschikte
stuurprogramma voor dit apparaat te installeren. Klik op
Warige als u een ander stuurpragramma wilt selecteren of
op Yolgende als u verder wilk gaan.

Locatie van stuwprogramma;

@H SUSBWR™28.INF

< Vorige I Wolgende > I Annuleren I

© Wanneer het hiernaast afgebeelde dialoogvenster verschijnt, klikt u op Voltooien.
De installatie van het stuurprogramma is hiermee voltooid.
OPMERKING:
Het is mogelijk dat er een melding verschijnt die aangeeft dat de computer opnieuw opgestart moet
worden. U hoeft de computer echter nog niet opnieuw op te starten en kunt dus op Annuleren klik-
ken.

Wizard Apparaatstuurprogramma bijwerken
q Usbiariter

Er is een biigewerkt stuurprogramma voor de hardware
geinstalleerd.

Yoltooien Annuleren

< Honge




@ Het Kies Setup-taal dialoogvenster verschijnt. Kies de gewenste taal en klik dan op OK.

Kies Setup-taal x|

Selectesr de taal woor deze installatie vit de
v onderstaande lijst.

OF. I Annuleren

@ Na een poosije zal het installatieprogramma

voor de applicatie automatisch worden opgestart.

Als het installatieprogramma niet automatisch wordt opgestart:

* Klik op de Start knop.

* Klik op Uitvoeren.
Het Uitvoeren dialoogvenster verschijnt.

® Typ de padnaam naar het installatieprogra
te starten.

mma en klik dan op OK om het installatieprogramma op

Bijvoorbeeld: D:\Setup (“D:” is de letter van het CD-ROM station)

InztallShield Wizard

e Setup bereidt de InstallShield(R)

i door de ingtallatieprocedure zal leiden. Een ogenblik. geduld
aub.

Wizard woor die u

@ Wanneer de InstallSield Wizard verschijnt, klikt u op Volgende om door te gaan met de installatie.

InstallShield Wizard

Welkom bij de InstallShield Wizard voor
00000 Verd

Hiermee installeert u 2000000 Werb op uw computer.
Kies Volgende om daor te gaan.

<Wonoe |§¥olgends > Annuleren




(® Klik op Volgende om de applicatie in de standaardmap te installeren.
Om de applicatie in een andere map te installeren:

¢ Klik op Bladeren. Selecteer het station en de map (typ indien nodig de naam van een nieuwe map).
® Nadat de gewenste map geselecteerd is, klikt u op OK.

® Het “Doellocatie selecteren” dialoogvenster toont de geselecteerde map. Klik op Volgende om de
applicatie in de geselecteerde map te installeren.

* Klik op Vorige om terug te gaan naar het vorige scherm.

® Klik op Annuleren om te stoppen.

InstallShield Wizard
Doellocatie selecteren ‘ ¥
Selectesr de map waarnin Setup de bestanden zal installeren. I'*h

Setup installeert 20000000 Werd in de onderstaande map.

Alz uin deze map wilt installeren, kiest uVolgende. Als u dit nigt wilt, kiest u Bladeren en
selecteert u een andere map.

Doelmap
’7E:\F‘mg|am Filesh\ Jo000 000000 YerS Bladeren |

Iristall5hield

<Worige |{Wolgende > I Brnulersn |

(® Wanneer de installatie is voltooid, verschijnt het hiernaast afgebeelde dialoogvenster.
BELANGRIJK:
Bij Windows 98 en ME moet de computer opnieuw worden opgestart. Klik op Opnieuw opstar-
ten om de setup te voltooien.

OPMERKING:
Bij andere besturingssystemen hoeft de computer niet opnieuw te worden opgestart. Klik op Vol-
tooien om de setup te voltooien.

InstallShield Wizard

InstallShield Wizard voltooid

De InstallShield \wizard heeft met succes Jo0CO00! VerS
geinstalleerd. Voordat u het programma kunt gebruken, moet
u de computer ophieuw opstarten,

& {a, ik wil min computer nu oprieuw opstarten,

" Nee, ik wil miin computer later opnieus opstarten

Wemwider diskettes uit de stations en kies Yollooien om de
installatie af te ronden

< onae Waltoaien I Annuleren |

De volledige setup van de applicatie is hiermee voltooid.



Online registratie

Als u bericht wilt ontvangen over upgrades en andere belangrijke informatie, zoals toekomstige product-
ontwikkelingen en eventuele verbeteringen, kunt u uw product online registreren via een eenvoudige
registratieprocedure.

Klik op Online registratie in het Help menu om de geinstalleerde webbrowser te starten en open de
online registratiepagina van onze website.

Als u informatie wilt ontvangen over upgrades en productontwikkelingen in de toekomst kunt u eenvoudig
uw product online registreren.

BELANGRIJK:
Online registratie is misschien niet mogelijk in sommige landen.

Verwijderen
@ Schakel de computer in en start Windows.

@ Klik op de Start knop in de taalbalk, selecteer Instellingen en klik dan op Configuratiescherm.
@ In het Configuratiescherm dubbelklikt u op “Software”.

O In het Eigenschappen voor Software dialoogvenster selecteert u het programma en klikt dan op
Toevoegen/Verwijderen.

Technische dienst
Neem contact op met de Technische dienst wanneer u problemen hebt met het product.
Bezoek de website van onze firma voor het adres van de plaatselijke Technische dienst.

BELANGRIJK:
Zorg dat u de volgende informatie bij de hand hebt wanneer u contact opneemt met de Techni-
sche dienst.

® De fabrikant en het model van de PC die u gebruikt en de Windows-versie. (Controleer nog-
maals de systeemvereisten voor dit product. Zie blz. 2.)

* Informatie betreffende eventuele foutmeldingen die op het scherm verschijnen.



Als de satijnsteek voor een groot gebied wordt gebruikt, is het mogelijk dat het betreffende gedeelte na
het naaien krimpt, afhankelijk van het gebruikte materiaal en het gebruikte type draad. Als dit zou gebeu-
ren, kunt u beter de volgende alternatieve methode toepassen: Kies Stopsteek en gebruik een verstevi-
gingsmateriaal aan de achterzijde van de stof.

Data Na naaien

Opmerking: Bij gebruik van de satijnsteek voor een groot gebied kan de naald bij sommige machines tot
10 mm verschuiven ten opzichte van de vereiste positie. Om dit te voorkomen, gebruikt u de hierboven
vermelde alternatieve methode.

Om krimpen te voorkomen, plaatst u de steken loodrecht op de langste rand.

LN A B B B

Meer kans op krimpen Minder kans op krimpen

Nadat u een borduurpatroon gemaakt heeft dat uit verschillende delen bestaat (in Design Center of
Layout & Editing), moet u zorgvuldig de naaivolgorde controleren en zonodig corrigeren.

Bij Design Center is de standaard naaivolgorde de volgorde waarin de naai-eigenschappen zijn ingesteld.
Bij Layout & Editing is de standaard naaivolgorde de volgorde waarin de elementen zijn getekend.

Er zijn twee manieren om een geimporteerd borduurpatroon in Layout & Editing te vergroten of verklei-
nen. U kunt de grootte eenvoudigweg wijzigen met de selectiecursor of u past de In blok stikken functie
op het patroon toe en wijzigt dan de grootte.

Wanneer u de grootte van een geimporteerd patroon wijzigt, zal het aantal steken hetzelfde blijven, wat
betekent dat de borduurkwaliteit verandert indien er een grote wijziging in de grootte van het patroon is.
Door eerst de Naaien - In blok stikken opdracht te selecteren en dan de grootte van het patroon te wijzi-
gen wordt de oorspronkelijke borduurkwaliteit van het patroon gehandhaafd, aangezien het aantal ste-
ken automatisch wordt aangepast aan de nieuwe grootte. Wanneer de “Normaal” gevoeligheidsinstelling
van de In blok stikken functie wordt geselecteerd, zal de borduurkwaliteit in de meeste gevallen gehand-
haafd blijven. Door een hogere dichtheidsinstelling in het “In blok stikken gevoeligheid” dialoogvenster te
selecteren wordt een complexer borduurwerk verkregen; bij selectie van een grovere dichtheid wordt een
eenvoudiger borduurwerk verkregen.

Wanneer de grootte van een patroon slechts weinig wordt gewijzigd, is het wellicht niet nodig om de In
blok stikken functie toe te passen.

Met dit systeem kunt u een groot aantal verschillende borduurpatronen maken en vele naai-eigen-
schappen instellen (draad-dichtheid, afstand tussen steken, enz.). Het eindresultaat wordt echter in
grote mate bepaald door de gebruikte naaimachine. Wij bevelen aan dat u een testborduurwerk met
de gegevens maakt op het materiaal dat u later gaat gebruiken. Zorg dat u deze test op dezelfde stof
naait, met dezelfde naald en hetzelfde machine-borduurgaren, als de materialen die u uiteindelijk gaat
gebruiken.
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Eerste kennismaking

Inleiding

Dit pakket omvat drie applicaties.

Betreffende dit hoofdstuk

De volgende drie delen van dit hoofdstuk zijn opgezet in de vorm van een tutorial, zodat u stap-voor-stap
vertrouwd raakt met de verschillende mogelijkheden van de applicaties.

Maak eerst met de functie Automatisch perforeren in Layout & Editing automatisch een borduurpatroon
van de afbeelding. In Design Center kunt u in een procedure van vier stadia ook een borduurpatroon
maken. Deze procedure wordt later besproken.

Vervolgens wordt het patroon geimporteerd in Layout & Editing, waar u componenten aan de borduuraf-
beelding toevoegt en de lay-out bewerkt.

In het derde deel van het hoofdstuk gebruikt u de Programmable Stitch Creator om een geprogram-
meerde steek te bewerken en zo uw eigen steek te creéren.

1. 1.

Met de functie U kunt met Design
Automatisch perforeren Center een

in Layout & Editing kunt .I: borduurpatroon maken.
u automatisch een O — blz. 16
borduurpatroon maken.

— blz. 11

¥ 4

2.

Met Layout & Editing
combineert u
afbeeldingen en tekst
en maakt u de lay-out.
— blz. 29

¥

U gebruikt Programmable
Stitch Creator.
— blz. 50

B Layout & Editing

Met Layout & Editing kunt u automatisch borduurpatronen maken van afbeeldingen, afbeeldingen en
tekst combineren en borduurgegevens maken die naar een originele kaart kunnen worden geschreven.
Als afbeelding kan een gescande afdruk worden gebruikt of een afbeelding die gemaakt is met een
applicatie zoals Paint®. Het bestand moet een van de volgende extensies hebben: bmp, tif, jpg, j2k,
pcx, wmf, png, eps, pcd of fpx. Bovendien kan het volgende soort borduurgegevens worden opgeno-
men in het borduurpatroon.



4 Borduurpatronen gemaakt met Design Center.

4 Borduurpatronen op borduurkaarten zijn verkrijgbaar bij uw dealer (N.B.: Sommige patronen kunt u
niet lezen.)

4 Borduurpatronen in de Tajima, Melco, Pfaff en Husqvarna formaten.

4 Patronen gemaakt met Layout & Editing zelf. (Deze patronen omvatten tekst, cirkels en aanverwante
vormen, vierkanten, zigzaglijnen, gebogen lijnen en handmatige borduurinstellingspatronen.)

Nadat u de verschillende componenten van uw borduurwerk heeft uitgekozen, kunt u de lay-out func-
ties gebruiken om de positie, oriéntatie en grootte ervan te bepalen.

Wanneer de borduurafbeelding klaar is, slaat u deze op (met de bestandsnaam-extensie: pes) en
schrijft hem weg op een originele kaart. U kunt de originele kaart dan in uw naaimachine steken en
beginnen met borduren.

B Design Center

Met Design Center kunt u handmatig borduurpatronen maken van afbeeldingen. De beelden verkrijgt u
door scannen van een gedrukte pagina of u maakt ze zelf met een applicatie zoals Paint®. De extensie
van de beeldbestanden dient bmp, tif, jpg, j2k, pcx, wmf, png, eps, pcd of fpx te zijn. Design Center

tast automatisch de omtreklijnen in het beeld af en vervangt deze door streeplijnen die u kunt bewerken
of waaraan u naai-eigenschappen kunt toewijzen.

Deze procedure is verdeeld in vier stadia:

4 Stadium 1 - Origineel beeld: U opent het beeld-bestand en kiest een of meer kleuren die de appli-
catie gebruikt voor het overtrekken van de omtreklijnen.

4 Stadium 2 - Lijntekening: Het oorspronkelijke kleurenbeeld wordt vervangen door een zwart-wit
beeld (de kleuren gekozen in Stadium 1 worden zwart en alle andere kleuren worden wit). U kunt
deze afbeelding bewerken met pennen en vlakgommen van verschillende dikten. (U kunt ook bij deze
stap beginnen en een volledige zwart-wit figuur met de hand tekenen.)

Wanneer de tekening klaar is, stelt u het automatische overtrek-procedé in werking.

4 Stadium 3 - Afbeeldingshandvat: Het zwart-wit beeld wordt vervangen door omtrekken die bestaan
uit bewerkbare streeplijnen. U kunt deze lijnen bewerken door punten te verplaatsen, toe te voegen of
te verwijderen.

4 Stadium 4 — Naai-instelling: In dit laatste stadium bepaalt u de naai-instellingen (draadkleur, soort
steek) voor de omtreklijnen en omsloten gebieden.

U kunt op ieder willekeurig moment uw werk onderbreken en de gegevens opslaan, om deze naderhand
weer op te roepen en verder te werken. Tot en met Stadium 2 is het bestand een bitmapbeeld met de
extensie pel. In Stadium 3 en 4 wordt het bestand opgeslagen met de extensie pem.

Het is handig om de verschillende stadia van uw werk op te slaan, als u wijzigingen aanbrengt en later toch
het origineel wilt gebruiken.

Wanneer u Stadium 4 bereikt heeft, kunt u de afbeelding in Layout & Editing importeren. De afbeelding
wordt door Layout & Editing, als één enkel object beschouwd, wat betekent dat u de afbeelding kunt ver-
plaatsen en vergroten/verkleinen. U kunt echter niet de omtrekken bewerken. Het is wel mogelijk om het
patroon en sommige naai-eigenschappen te wijzigen, na toepassing van de In blok stikken functie.

B Programmable Stitch Creator

Met de Programmable Stitch Creator kunt u steekpatronen maken, bewerken, opvullen en opslaan en
deze vervolgens toepassen op omsloten gebieden, zowel in Design Center als in Layout & Editing.

De stopsteekpatroon-bestanden worden opgeslagen met de extensie pas. Bij de applicatie worden een
aantal pas bestanden geleverd, die u rechtstreeks kunt toepassen of die u bewerkt voor gebruik in uw
borduurpatronen.
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In dit gedeelte maken we automatisch een borduurpatroon. Hiertoe wordt een afbeelding automatisch
overgetrokken. Dit patroon wordt later gebruikt als basis voor een ingewikkelder borduurpatroon.

Voer de instructies stap voor stap uit in de aangegeven volgorde. Als u uw training moet onderbreken, slaat
u uw bestand op. U kunt het later opnieuw openen en uw werk hervatten.

De procedure omvat alle verschillende stappen van een normale werksessie met Design Center. De
belangrijkste functies worden geintroduceerd.

Stap 1 Starten van Layout & Editing Blz. 11
Stap 2 Een afbeelding openen Blz. 12
Stap 3 Het beeld bewerken Blz. 13

Gebruik van de Wizard en het selecteren van de Automatisch perfo-

Stap 4 . Blz. 14
reren functie

Stap 5 Automatisch patroonomtrekken extraheren Blz. 15

Stap 6 Automatisch een borduurpatroon maken Blz. 15

Stap 1 Starten van Layout & Editing

@ Om Layout & Editing te starten klikt u op de #sta| Knop. Vervolgens selecteert u Programs (Pro-
gramma’s), Versie 5.0, en dan klikt u op Layout & Editing om het Layout & Editing venster te openen.

Titelbalk iz, Naamloos - Layout & Editing [&: Sluitknop
Menubalk —estand Bgwerken Afbeelding Tekst MNaasien 'weergave DOptie Help \ Maxima"seerknop
\aai Werkbalk N e N e N = e N e e = N Minimaliseerknop
eigenschappenbalk —j—un/ M| [Zigzagsteek =] [ifi| ] [stopsteek [
=
Toolbox
% -—— Werkgebied
A |
% Ontwerppagina
|7
— Tt
Statusbalk I'F1" indrukken voor Help ’7 NUM ’7 A
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Stap 2 Een afbeelding openen

Nu openen we een afbeelding en converteren deze tot een borduurpatroon.
@ Kiik op Afbeelding op de menubalk, selecteer Invoeren in het submenu en klik op van bestand.
Het dialoogvenster Openen verschijnt.

& Selecteer het voorbeeldbestand
Flower.omp in de Data map.

® Als het selectievakje Voorbeeld is

) = M

I~ ] o

R EEEE

3 ingeschakeld, wordt de inhoud van het
fay geselecteerde bestand weergegeven in
K het Voorbeeld venster.
Al
%) .
4 Kilik op Openen om het bestand te ope-
B nen.
&
< :
I »

Hien bestand. [ T | 4
Open an image file 2] x|
Zoskenin: | 3 Data ~ =i

i
[E]angel
=] Fish
[E Flower
2] Rudolph

¥ Voorbeeld

Bestandsnaam: [Flower Openen |
By d: | fbeeldingsb wden(™,br dr fr Annul y

Het beeld wordt weergegeven en zo vergroot dat dit in het werkgebied past.

@Naamlnns - Lapout & Editing

Bestand Bewerken Afbeelding Tekst MNasien ‘weergave Optie Help
[ N e = e N e B = e e e e e e =
W !I IZigzagsleek 'I IW !I Stopsteek -

R

DLl >

@

S7

"a

S

=
4| »

'F1" indrikken voor Help MLIKM “
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Stap 3 Het beeld bewerken

@ Kiik op Afbeelding op de menubalk en klik vervolgens op Wijzigen.

@ Er verschijnen handvatten rond het geselecteerde beeld.

i Maamloos - Layout & Editing
Bestand Bewerken Afbeelding Tekst Naaien ‘wWeergawe Optie Help

] =2 s T e = e 0 0 e 5T

W !I IZigzagsleEk > IW !I Stopsteek -

W ]l
2
Q
Al
©
L)
>
e
& :
Bresdie : Isa 80 mm, Hoogte = B350 mm I | NOM 17’ 4

Op de Statusbalk ziet u de afmetingen (breedte en hoogte) van het geselecteerde patroon.

@ Plaats de cursor op een handvat van het geselecteerde patroon en pas de grootte van het patroon

aan, nadat de cursor is veranderd in ™, , N I , of +—+ |

@ Plaats de cursor op het geselecteerde patroon en sleep het patroon naar de gewenste plaats

nadat de cursor is veranderd in @

i Naamloos - Layout & Editing

Bestand Boweiken Afbesiding Tekst Naaisn ‘Weergave Optie Help

e wiE BE Sl e glE] el B s BE 2

W !I IZigzagsteek' IW !I Stopsteck -

D>l >

S710)

i

S

< |

Breedte = 38.00 mm, Hoogte = 34.60 mm

T NM |z
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Stap 4 Gebruik van de Wizard en het selecteren van de Automa-

tisch perforeren functie

14

Bewerken

G

[
5o

RENSCHPRx > =

EEEE
Wieigen
Afbeeking weergeven 5

<
2 open il Galoogyensier"Albesldng st steck-ead

H

»
NOHT™"7Z

@ Klik op Afbeelding op de menubalk en klik vervolgens op Afbeelding naar steek-wizard. U kunt

@ Klik in het dialoogvenster Selecteer steekmethode voor afbeelding dat verschijnt op het selec-

tievakje Automatisch perforeren om dit te activeren en klik op Volgende.

Selecteer steekmethode voor afbeelding

i~ Methode

£~ Phato Stitch 1

©~ Photo Stitch 2

™ Kruissteek

£~ Design Center

£+ Automatisch perforeren

% Kleor 0 oo

%1 Klenr 45 firn

Annuleren

e

® QOok de volgende steekmethoden zijn beschik-

baar.

- Photo Stitch 1 (Kleur en Mono)

Meer bijzonderheden over deze functie vindt u
op pagina 186.

- Photo Stitch 2 (Kleur en Mono)

Meer bijzonderheden over deze functie vindt u
op pagina 194.

- Kruissteek

Meer bijzonderheden over deze functie vindt u
op pagina 199.

- Design Center, Starten van Design Center
Zie “Gebruik van Design Center” op pagina 16
of meer bijzonderheden over deze functie op
pagina 63.



Stap 5 Automatisch patroonomtrekken extraheren

@ De omtrekken worden automatisch uit het beeld geéxtraheerd en het Beeldanalyse dialoogven-
ster verschijnt.

4 U kunt gedetailleerde instellingen opgeven
T T— voor het geimporteerde beeld. U kunt de
S e TR nieuwe instellingen toepassen als u klikt op

e atates
NSl
‘oe::o‘-‘ Witatoteatetatl

Opnieuw.

e

R
at

SRR

R

0

2
e

.-

Gebieden waarin niet genaaid mag worden,
verschijnen gearceerd. Klik op elk gebied om

5 @ ] in te stellen of er genaaid moet worden of niet.

I™ Contour tonen

Ruisonderdrukking, ek — St
Segmentatiegevoeligheid wek —————————f———— Sterk |
Viosiendheid cantour Zwek ——————————— ———— Stk
Meimum aantal Kleuren F = Gprieny
T —
‘ Garenklsurkasrt rychart - ‘

cvorige | Annuleren_ | | Vohooien ||<f

@® Wanneer u de noodzakelijke instellingen hebt geselecteerd, klikt u op Voltooien.

Step 6 Automatisch een borduurpatroon maken

€ Het borduurpatroon verschijnt.

& Naamloos - Layout & Editing

[ ] [escasstor =] [ B [sopsiecc 7] _ € U kunt de steek en de kleur van de draad van
IE het borduurpatroon naar believen veranderen.
% € Als u het borduurpatroon verder wilt bewerken,
= ga dan door met stap 5 van “Gebruik van
Layout & Editing” op pagina 35.

2
B3
<& .
‘F\‘mdml:ken vour Help. I [ INUM | : 4
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In dit gedeelte gaan wij een borduurpatroon maken. Het patroon wordt gemaakt door automatisch over-
trekken van een beeld. Het patroon wordt later gebruikt als de basis voor een complexer borduurwerk.
De beschreven procedure doorloopt de diverse stappen van een normale werksessie met Design Cen-
ter, waarbij u kennis maakt met de belangrijkste kenmerken van de applicatie.

Volg de procedure stap voor stap, in de aangegeven volgorde. Als u de werksessie wilt onderbreken, moet
u het bestand opslaan (zie Stap 9). U kunt het bestand dan later weer openen en uw werk hervatten.

Stap 1 Starten van Design Center Blz. 17
Stap 2 Openen van een beeld Blz. 18
Stap 3 Omzetten in een lijntekening Blz. 19
Stap 4 Bewerken van de lijnen Blz. 20
Stap 5 Omzetten in een afbeeldingshandvat Blz. 21
Stap 6 Inschakelen van de naai-instellingsfunctie Blz. 22
Stap 7 Instellen van de naai-eigenschappen Blz. 23
Stap 8 Weergave van een borduurvoorbeeld Blz. 27
Stap 9 Opslaan van het bestand Blz. 28
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Stap 1 Starten van Design Center

@ Om Design Center te starten klikt u op de giswrt| knop. Vervolgens selecteert u Programs (Pro-
gramma’s), Versie 5.0, en dan klikt u op Design Center om het Design Center venster te openen.
U kunt ook dubbelklikken op het Design Center pictogram in de programmagroep.

Als het pictogram van de snelkoppeling

& X0D000KX Verb —[0] x| . . ..
| BesandBowtken_Beod_Ganoar £ [N voor Design Center zich bijvoorbeeld op
het bureaublad bevindt, hoeft u hier alleen
%% E? maar op te dubbelklikken om het pro-
[resign Center Layouﬁilsditing gramma te Starten_

AN
UES g ﬁ

Layout & Editing Programmable Programmable
Stitch Creator Help Stitch Creator

Readme

| [Bfpe: 4

U kunt ook op Optie klikken op de menubalk van Layout & Editing en dan op Design Center in het
submenu.
Het Design Center venster verschijnt.

SEDESNCEREIN Hoo wilt u horen? =10l x|

Bestand  Bewerken

D= & 5 %- i flE]

ol |

Meest recent gebruikte bestanden

EREREN

L Annuleren

Hiermes apent u = PEk

N IV B

Het venster zal kleiner zijn dan het scherm van uw personal computer.

@ Om het Design Center venster groter te maken zodat dit het hele scherm van uw computer vult,

klikt u op de Maximaliseerknop rechts op de titelbalk.

Werkt u tevens met andere programma’s, dan kunt u het Design Center venster tijdelijk tot een
pictogram verkleinen (zie onder) door op de Minimaliseerknop rechts op de titelbalk te klikken. U
kunt daarna met de muis de andere vensters en pictogrammen activeren die op het scherm
getoond worden.

? M aamloos - Design Center

Om terug te keren naar het Design Center venster, klikt u op het pictogram met de naam van het
geopende document onderaan in het scherm.
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Stap 2 Openen van een beeld

We openen nu een afbeelding om deze te converteren tot een borduurpatroon. Als het Wizard dialoog-
venster verschijnt klikt u op Annuleren om dit te sluiten.

18

Het Openen dialoogvenster verschijnt.

~% Design Center =[olx]
Bestand Bewetken MNasien Weeigave Optie Stadium Help
Ni linbeeld Chrl+M = =
e ; ) Ll N e W N 2 e i
Nieuwe figuuigegevens
Wizard, F3
§e§cteev TN,
Itwoer van TwWAlN...
Irnvoer van Klembord
Witwoer naar klembord
Abeling REEren e e
| cifeleie) gk
Opslasn als
“oiige bestand
Afsluiten Alt+F4
Opent een bestaande ortwerppagina NUM P
Openen [2]x]
Zoekenin: |3 data | e 2
Angel bmp
8] &ingel pem
Eli
2] Rudolph.bmp
¥ Yoorbeeld
Bestandspaam: [Flowerbmp [ openen
Bestandstypen: [4lle ontwerpbestandent” pem"pel"brp:* e 7] || Annuleren

@ Klik op Bestand van de menubalk en klik dan op Openen in het submenu.

& Selecteer het bestand flower.bmp in
de Data map.

® Als er een vinkje in hetVoorbeeld aan-
kruisvak staat, wordt de inhoud van het
geselecteerde bestand in het Voor-
beeld venster getoond.

4 Kilik op Openen om het bestand te ope-
nen.

® U kunt ook dubbelklikken op de
bestandsnaam om het bestand te ope-
nen en het dialoogvenster te sluiten.

Het beeld wordt weergegeven en zo vergroot dat dit in het werkgebied past.

2 Flower.bmp - Design Center

Bestand Bgwerken Maaien Weegave Optie Stadum Help

=R EE R EE R EEE | FEEE

'F1" indrukken voor Help-bestand

[ hoM




Stap 3 Omzetten in een lijntekening

@ Omzetten in een lijntekening: Klik op Stadium van de menubalk en klik dan op In lijntekening in
het submenu. U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken.

D[] B B] o]« %8s

8 o) W = 2

In lijntekening

OPMERKING: Veel menufuncties kunnen ingeschakeld worden door aanklikken van een knop op

de werkbalk.

Het Uitknippen naar lijntekening dialoogvenster verschijnt. In dit dialoogvenster selecteert u de
kleur(en) die gebruikt wordt voor de omlijning van het beeld.

Uitknippen naar lijntekening

Z00M Kleuren selecteren
r
~
|
o
=

—1
Q
Beeld |

Annuleren |

Beeld afstellen

L 4

LR 2

Indien gewenst, kunt u de afbeelding verschui-
ven of in/uitzoomen.

Plaats de cursor op de afbeelding. De vorm van
de cursor verandert in f .Klik op een punt van

de omlijning. De geselecteerde kleur verschijnt
in het bovenste vak onder Kleuren selecteren

en eris een y in het aankruisvakje om aan te
geven dat de kleur geselecteerd is.

Wanneer de omlijning van het beeld meer dan
één kleur heeft, kunt u de procedure herhalen
om in totaal vijf kleuren te selecteren. Selecteert
u meer kleuren, dan schuiven de kleuren naar
beneden en komt de selectie van de onderste
kleur te vervallen.

Als u per ongeluk een verkeerde kleur heeft
geselecteerd, klikt u op het aankruisvakje om de
selectie ongedaan te maken.

Klik op Beeld om het resultaat van uw selectie te zien.
Klik op Annuleren als u andere kleuren wilt
selecteren. Het beeld verschijnt weer en u kunt
andere kleuren selecteren.

Als uw beeld er ongeveer uitziet zoals hiernaast
is aangegeven, klikt u op OK om de omlijning
van uw patroon vast te leggen.

Klik op Annuleren om te stoppen en terug te
gaan naar het beeld.

Klik indien nodig op Beeld afstellen om de
kleur of het geluid zacht te zetten. (Blz. 110)
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@® Wanneer u op OK Kklikt, verschijnt de lijntekening.
® |n dit stadium kunnen de gegevens als een

Bestand Bewerken MNaaien

‘Weeigave Optie Stadium Help

e e e e e s ) e *.pel bestand worden opgeslagen.

|\
i
L.
L
L,
{

Q

‘d

P

‘F1" indrukken voor Help-bestand MNUM A

Stap 4 Bewerken van de lijnen

Bij het uitvoeren van deze stap corrigeert u gewoonlijk een aantal lijnen. Let er goed op dat de lijnen
rondom de gebieden volledig gesloten zijn, of dat deze elkaar kruisen zodat een gebied wordt gevormd.
Indien gewenst, kunt u ook een lijn toevoegen of verwijderen uit de tekening. Gebruik hiervoor de pen-
nen en vlakgommen van de toolbox.

In het onderstaande voorbeeld oefent u het gebruik van de vlakgom voor het verwijderen van een
gedeelte van de omtrek.

A

L,
L.

olEe 5
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@ Om uw werk gemakkelijker te maken, vergroot u de tekening eerst met de zoomfunc-

tie.
Klik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in (—B\ wanneer u deze

naar het werkgebied brengt.

@ Sleep de cursor over het patroon en klik. Het gebied wordt vergroot zodra u de muis-

knop loslaat. U kunt deze stap meerdere malen herhalen. Om in te zoomen op een
bepaald gebied, plaatst u de cursor op een punt meteen naast het gebied en houdt
dan de linker muisknop ingedrukt terwijl u de cursor diagonaal sleept. Bij het slepen
verschijnt er een gestippeld vak en het geselecteerde gebied wordt vergroot zodra u
de muisknop loslaat.

Zie “Inzoomen”, “Uitzoomen” and “Ontwerppagina in venster passen” op blz. 66 voor
nadere bijzonderheden betreffende de zoomfunctie.

Klik o | van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in wanneer u
N

deze naar het werkgebied brengt.

@ Plaats de cursor op de eerste lijn die u wilt wissen. Houd de rechter muisknop inge-

drukt. De vorm van de cursor verandert in \

@ Wis de lijn voorzichtig en breng de cursor dan naar de volgende lijn die u wilt wissen.

Verschuif de tekening indien nodig. Herhaal deze procedure om een paar bloembla-
den te wissen.

OPMERKING:

Als u per ongeluk een verkeerd gedeelte wist, kan het nodig zijn dat u een paar lijnen
opnieuw moet tekenen. Om dit te doen, houdt u de linker muisknop ingedrukt en
tekent dan de gewenste lijn.

Als u niet tevreden bent met de wijzigingen, ga dan terug naar Stadium 1, zet het
patroon om en begin opnieuw met de bewerking.



@ Na het bewerken van de tekening, zoomt u deze uit om het volledige beeld te zien.
Dit kunt u op twee manieren doen.
Klik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in wanneer u deze naar het

werkgebied brengt. Klik op een punt van de ontwerppagina en het beeld zal dan naar dat punt
krimpen. Herhaal deze stap verschillende malen.

Klik op van de toolbox. De ontwerppagina wordt automatisch in het Design Center venster

gepast.
De tekening in het venster ziet er nu ongeveer als volgt uit:

2 Flower. PEL - Design Center
Bestand Bewerken Masien wWeeigave Optie Stadum Help

Ol 5l | Ble] wlElel slalol wlE miE| als )

L
Lr,

Eeleirolka

'F1" indrukken voor Help-bestand MUM 4

Stap 5 Omzetten in een afbeeldingshandvat

In Stadium 2 is het beeld enkel een verzameling puntjes of pixels. Bewerken in Stadium 2 betekent het
toevoegen of verwijderen van zwarte puntjes. Wanneer u in Stadium 3 (afbeeldingshandvat) bent, volgt
de applicatie automatisch de bij elkaar liggende zwarte puntjes om een pad te bepalen en vervangt dit
dan door een streeplijn. De zo ontstane streeplijnen kunnen bewerkt worden.
@ Klik op Stadium van de menubalk en klik dan op In afbeeldingshandvat van het submenu.
U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken:

D[] B Bl of| *[m|@] blav] Ll DE| b))

In afbeeldingshandvat

Het onderstaande dialoogvenster verschijnt.
Dit dialoogvenster toont de afbeelding in de gese-
T — o lecteerde ontwerppagina. De grootte van de ont-

Bestsnd Bewerken Masien ‘weergave Optie Stadium Help H . .
DelAEIEEl e gﬁj werppagina is de ware grootte van het gebied dat
—[—l_l [ le Tl [k s T sl

genaaid wordt.

|

=Y Conversic afbeeldingsobicct instellen:

I . . - .

,:: A 4 Laat de instellingen ongewijzigd en klik op OK.
PR o Grof . . .

L. E ® Zie “Eigenschappen ontwerppagina” op blz.
L S 107 en “In afbeeldingshandvat” op blz. 111

& 5wl voor nadere bijzonderheden.

F1* indrukken voor Help-bestand I Now
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@® Wanneer u op OK klikt, begint de omzetting. Na een poosje verschijnt de afbeeldingshandvat-figuur.

“ Flower PEM - Design Cenler
stand Bewerken ﬂa\an aelgave Optie  Stadium  Help
D= = = == @les] g 2E =2lE alsz a)
X i
i
=
&
@ J
K
i
4 ey o
Dore [

De toolbox verschaft de middelen voor het tekenen van lijnen, het verplaatsen, verwijderen of invoegen van punt-
jes, en de zoom-mogelijkheden. In ons voorbeeld bewerken we de afbeelding niet. Zie “Gebruik van de Stadium
3 toolbox” Blz. 67 voor nadere bijzonderheden betreffende het bewerken van het afbeeldingshandvat.

OPMERKING:

U kunt in dit stadium ook de eigenschappen van de ontwerppagina controleven met behulp van de
menu-opdracht Optie - Eigenschappen ontwerppagina, zodat het Eigenschappen ontwerppa-

gina dialoogvenster verschijnt.

Stap 6 Inschakelen van de naai-instellingsfunctie

@ Kiik op Stadium van de menubalk en klik dan op In naai-instelling in het submenu.
U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken:

D|c5| Sof B oce| ||

Balalo| w5 olE| &hﬁ:«kﬁ«‘

Het naai-instelling dialoogvenster verschijnt.

“ Flower PEM - Design Center
Bestand Bewerken Maaien Weeigave Oplie Stadum  Help

Dl=| B 86 le] HEe] o] wE o) alzlEGb)

IW IStopsteek j

K| |

'F1" indrukken voor Help-bestand

[ INom ™ 4

=il

L Innaai-instelling

In dit stadium kunt u de naai-eigenschappen van ieder gedeelte van het patroon instellen en con-
troleren. U kunt tevens de instellingen maken voor het naaien van patronen met gaatjes, wat u
doet om te voorkomen dat tweemaal op dezelfde plaats wordt genaaid.

De andere beschikbare voorzieningen zijn voor zoomen.
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@ Om in en uit te zoomen, gebruikt u de en | & | knoppen van de toolbox op dezelfde wijze als

in het Afbeeldingshandvat stadium.

@® Om de ontwerppagina te vergroten zodat deze het venster vult, klikt u op van de toolbox.

Stap 7 Instellen van de naai-eigenschappen

We gaan nu de naai-eigenschappen instellen voor de verschillende gedeelten van de afbeelding.

B Instellen van de omtreklijnen

© Klik op van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in [> en de cursor wordt samen met een kleine
afbeelding van de toolbox-knop weergegeven.
De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

@ Instellen van de kleur van de omtreklijn: Klik op de Lijnkleur knop van de naai-eigenschap-
penbalk zodat het Draadkleur omtreklijn dialoogvenster verschijnt.

@ KIlik op de gewenste kleur als u een andere
;
baerkiutont [ 3] kleur wilt dan zwart.
¥ Delals neergever

A e L 4 Kilik op Sluiten als u het dialoogvenster van
Aot
RO

1M 500 EMBROIDERY . .
het scherm wilt verwijderen.

2 a1 EMBROIDERY
3 500 EMBROIDERY

4 085 EMBROIDERY
5000 095 EMBROIDERY | ROS
] 124 EMBROIDERY | LICH . .
S (o Evonoiocy | o ¢ Indien gewenst, kunt u de cursor op de titel-
i EERODERY bt balk plaatsen, dan de muisknop ingedrukt
11 620 EMBROIDERY | MAG A

SN 3 EVDADIDERY | s houden en het dialoogvenster naar een
14/ 202 EMBROIDERY | CITF

- andere plaats slepen.

i EMBROIDERY
500 DWERT

De Lijnkleur knop toont de gekozen kleur.
IZigzagsteekj

Zigzagsteek B
Rijgsteek i |

van de naai-eigen-

@ Instellen van het steektype: Klik op de Naaitype lijn selector
schappenbalk en klik dan op Zigzagsteek.
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@ Om de eigenschappen van de zigzagsteek in te stellen, klikt u op Naaien van de menubalk en dan

op Naai-eigenschappen in het submenu. U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de
werkbalk klikken.

Dl % Bl =] ) blasloluE ole) ke
Het Attribuutinstelling naaien dialoogvenster verschijnt. Het dialoogvenster toont de standaar-
dinstellingen voor de lijnsteek.

T i 4 Om bijvoorbeeld de breedte te veran-
L bt et S AT T & deren van 2,0 naar 1,5 mm, typt of
5 selecteert u 1.5 in de Zigzagsteek-

breedte selector.

e Nasen Weegave Ople

4 Kiik op Sluiten als u het dialoogvenster
van het scherm wilt verwijderen.

KT}
! ncukken vox Hepbestand

i
Hstan| | 4 @ 3 || FpanshoPro | 38250 Pain Shop Pro

@ Kiik op de omtrek van het patroon om de instellingen (kleur en steektype) op de omtreklijnen toe te

passen.
De afbeelding ziet er nu als volgt uit:

'_q Flower.PEM - Design Center
Bestand Bewerken MNaaien “Weergave 0Optie Stadium  Help

Dl =] B oo Bl Blwo] @ @l galelEla
W IZigzagsteekj IW

L | 3
'F1"indrukken voor Help-bestand MM i

Als u vindt dat de lijnen nog steeds te dik zijn, kunt u dit nu wijzigen.

@ Wijzigen van de dikte van de omtreklijnen: Klik met de rechter muisknop op een omtreklijn.

24

Het Attribuutinstelling naaien dialoogvenster verschijnt.
Ga op dezelfde wijze te werk als beschreven in stap 4 voor het wijzigen van de breedte van de zig-

zagsteek van 1,5 mm naar 1 mm.



@ Klik op een omtreklijn zodat de instelling wordt toegepast.
De afbeelding ziet er nu als volgt uit:

«% Flower - Design Center

Bestand Bewetken Naaien Weeigave Oplie Stadium Help - l = :
Zigzagsteekbreadte 1.0mm
o N Ry | Wi <
D|=| = 3 o A A | =
W EI Zigzagsteek * lw

%l

sl /a2

Standaard | 1.0 ﬂ mm | <
Sluiten Hintwverbergen

Zigzagsteekbreedte

PR APPSO

'F1"indiukken voor Help-bestand

H Sinstellen van de gebieden

@ Kilik op |2 van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in [> en de cursor wordt samen met een kleine afbeelding van
de toolbox-knop weergegeven.
De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

W IW IStupsteek 'l

Voor de bladeren:

Klik op de Gebiedkleur knop van de naai-eigenschappenbalk zodat het Omtreklijn van
kleurgebied dialoogvenster verschijnt en selecteer dan de BLADGROEN kleur.

De Gebiedkleur knop toont de geselecteerde kleur.

Klik op de Naaitype gebied selector |Stopsteek =] van de naai-eigenschappenbalk en klik dan op
Stopsteek.

Om de eigenschappen van de stopsteek in te stellen, klikt u op Naaien van de menubalk en dan op Naai-
eigenschappen in het submenu. U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken.

DIZ| % B ol bl Blalol s DiE) allal
Het Attribuutinstelling naaien dialoogvenster verschijnt. Dit dialoogvenster toont de standaar-
dinstellingen voor de gebiedsteek.

sign Center
en Dagien

emerk Na: Weergave Ophi " U
- Metversteviging it
E e EEE e Dichtheid & 3ljnim
’E at ehin = Richiing
B oo Constan - Soort Constan
MBorade
P TIEkCOMPENSAE. . v nr v v 00T
. - <| 5
Sl gie Al e S e e
™ Metversteviging Standaard [ [30 < araden
Suiten | Hintverbergen Switen | Hintverbergen

Hoek
Kl R
7 indiukken voor Help-bestand
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*

*

Stel de richting van de stopsteek in zoals beschreven in de onderstaande “OPMERKING”.
Klik op de gebieden van de bloembladen waarop u de instelling wilt toepassen.

Herhaal deze bediening voor iedere steek-richting.

OPMERKING:
Door verschillende richtingen voor verschillende gebieden te kiezen verkrijgt u meer contrast waar-
door het borduurwerk er fraaier uitziet.

oo

Stel de richting Stel de richting Stel de richting
in op 45° en klik met de muis. in op 90° en klik met de muis. in op 135° en klik met de muis.
OPMERKING:

Om de naai-instellingen op een bepaald gebied toe te passen, moet het gebied volledig omsloten
zijn. Als u een bepaalde instelling niet op een gebied kunt toepassen, ga dan terug naar het Afbeel-
dingshandvat stadium en controleer of het gebied volledig omsloten is. Bewerk eventuele verkeerde
liinen met de Punt bewerken functie. Zie “Punt bewerken” op blz. 70 voor nadere bijzonderheden
betreffende de bewerking van de afbeeldingshandvat-figuur.

Nadat u de naai-instellingen op de bladeren heeft toegepast, ziet uw afbeelding er als volgt uit:

2 Flower.PEM - Design Center
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@ Voor een zijde van de bloembladen:

Selecteer de KARMIJN kleur en stel de richting in. Klik vervolgens op ieder gebied waarop u de
instelling wilt toepassen.

Omtreklijn van kleurg

ibuutinsteling nasien

Metversteviging... Uit =
Dichtheid.....cooo e 4 Klijr
£ Richting

Garenkleurkaart: | mychart hd

¥ Detals weeigsven

\ndek| Eleur ‘ Code | Merk ‘ Oms =
1M 500 | EMBROIDERY  Zwi
2 001 | EMBROIDERY  WIT
3N 500 | EMBROIDERY  ROC
4 085 | EMBROIDERY  ROS—
5P 096 | EMBROIDERY  ROS
6 124 | EMBROIDERY  LICH
7 107 | EMBROIDERY  DOM
G 030 | EMBROIDERY  VER
9 807 | EMBROIDERY  KAR

10 %69 | EMBROIDERY  DIEF

11 620 | EMDROIDERY | MAG g Yallfz?
12 073 | EMBROIDERY  ZALl =
13 33 EMBROIDERY  AMB Standaard | |45 :1 graden
14 202 | EMBROIDERY  CITF
]E EEE EMEEE!DEEE EE—F;lj Sluiten Hint verbergen
4 »
[ 2] ot
i EMBROIDERY
B07  KARMUN
Shiten

'F1" indrukken voor Help-bestand

@ Voor de andere zijde van de bloembladen:

Selecteer de ROOD kleur en stel de richting in. Klik vervolgens op ieder gebied waarop u de
instelling wilt toepassen.

Stap 8 Weergave van een borduurvoorbeeld

Gebruik de Voorbeeld opdracht om te kijken hoe het patroon eruit ziet nadat dit genaaid is.

Werkbalk: D[] & Bl o] e sl wE| ole]) sl

Bediening:

@ Kilik op Weergave en dan op Voorbeeld.
U kunt ook op de hierboven aangegeven knop van de werkbalk klikken.
Er verschijnt een borduurvoorbeeld van uw ontwerp.

“% Flower - Design Center I [=] S

Bestand Bewerken Hasien Wesigave Optie Stadum Help
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*F1"indiukken voor Help-bestand [ [NOM &

@ Om terug te keren naar het normale werkscherm, klikt u op Weergave en dan op Voorbeeld, of u
klikt nogmaals op de knop van de werkbalk.

OPMERKING:
U kunt geen bewerkingen uitvoeren op het borduurvoorbeeld.
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Stap 9 Opslaan van het bestand

De afbeelding die we gemaakt hebben, wordt verderop gebruikt voor een complexer borduurwerk. Leg
de afbeelding daarom in het geheugen vast zoals hieronder beschreven.

© Klik op Bestand van de menubalk en klik dan op Opslaan als in het submenu.

Het volgende dialoogvenster verschijnt.
& De systeemgekozen naam Flo-

Opslaan als HE hi

T =] | Em wer.pem verschijnt.

Angel.pem e e . . .

5] e nem & Wijzig indien nodig het station en de
map.

4 Klik op Opslaan om het bestand op te

slaan.

Bestandsnaam: IFIower.PEM Opslaan I

Opslaan als IDesign Center Yer.5.0 bestand(* PEM) j Annuleren |

OPMERKING:

Wanneer u het bestand met de systeemgekozen naam wilt opslaan en in dezelfde map als het oor-
spronkelijke beeld-bestand, kunt u de Opslaan opdracht gebruiken in plaats van Opslaan als.

Als u de lijntekening-gegevens niet heeft opgeslagen, wordt u gevraagd of u deze wilt opslaan als een
*.pel bestand.

28



In dit gedeelte gaan wij een volledig borduurbestand maken door een patroon geimporteerd vanuit
Design Center te combineren met patronen gemaakt met Layout & Editing, waarbij we tevens een gepro-
grammeerde steek op een van de patronen toepassen.
De beschreven procedure doorloopt de diverse stappen van een normale werksessie met Layout & Edi-
ting, waarbij u kennis maakt met de belangrijkste kenmerken van de applicatie.
Aan het einde van de werksessie ziet de borduurafbeelding er als volgt uit:

&, Flower - Layout & Editing
Bestand Bewerken Afbeelding Tekst Masien Weergave DOptie Help
D= S| Bige| <] 1 ) =Y e A 7 el
W !I Zigzagsteek ~ IW !I Stopsteek e
M .
Al J
&8
|
i 4 | » E
Zoomt i of it [ INM[ T

Stap 1 Starten van Layout & Editing Blz. 30
Stap 2 Importeren van borduurpatronen vanuit Design Center Blz. 31
Stap 3 In- en uitzoomen Blz. 32
Stap 4 Verplaatsen van het borduurpatroon Blz. 34
Stap 5 Toevoegen van een ovaal Blz. 35
Stap 6 Afstellen van de grootte en de plaats van het ovaal Blz. 37
Stap 7 Toevoegen van tekst Blz. 38
Stap 8 Schikken van de tekst rondom het ovaal Blz. 40
Stap 9 Verplaatsen van het ovaal en de tekst Blz. 41
Stap 10 Toevoegen van een cirkel voor het tekenen van de zon Blz. 41
Stap 11 Selecteren van een geprogrammeerde steek Blz. 43
Stap 12 Toevoegen van streeplijnen voor het tekenen van de zonnestralen Blz. 45
Stap 13 Wijzigen van de naaivolgorde van de zon en de zonnestralen Blz. 46
Stap 14 Wijzigen van de zonnestralen Blz. 46
Stap 15 Overlapping van 2 kleurgebieden instellen Blz. 47
Stap 16 Weergave van een borduurvoorbeeld Blz. 48
Stap 17 Overdragen van de gegevens naar een kaart Blz. 48
Stap 18 Opslaan van het bestand Blz. 49

Volg de procedure stap voor stap, in de aangegeven volgorde. Als u de werksessie wilt onderbreken,

slaat u eerst het bestand op (zie Stap 18). U kunt het bestand dan later weer openen en uw werk hervat-

ten.
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Stap 1 Starten van Layout & Editing

@ Om Layout & Editing te starten klikt u op de gst| knop. Vervolgens selecteert u Programs (Pro-
gramma’s), Versie 5.0, en dan klikt u op Layout & Editing om het Layout & Editing venster te openen.
U kunt ook dubbelklikken op het Layout & Editing pictogram in de programmagroep.

Als het pictogram van de snelkoppeling

voor Design Center zich bijvoorbeeld op

het bureaublad bevindt, hoeft u hier alleen

Layout & maar op te dubbelklikken om het pro-

Editing gramma te starten.

Het Layout & Editing venster verschijnt.

Titelbalk fi Naamloos - Layout & Editing r E&: Sluitknop
Menubalk —estand Bewerken Afbeelding Tekst Masien Weergave Oplie Help \ Maximanseerknop
Naai Werkbalk ] =2 M [ B = ol T M = e e e [ e e B e e = Minimaliseerknop
eigenschappenbalk ——~ M| [Zigzagsteek =] [Hil M| [stopsteek |
=
Toolbox ___|
% -—— Werkgebied
A |
% Ontwerppagina
T
1| | _’l;l
Statusbalk I'F1" indrukken voor Help ’_ NUM l_ é

Het venster zal kleiner zijn dan het scherm van uw personal computer.

@® Om het Layout & Editing venster groter te maken zodat dit het hele scherm van uw computer vult,
klikt u op de Maximaliseerknop rechts op de titelbalk.
Werkt u tevens met andere programma’s, dan kunt u het Layout & Editing venster tijdelijk tot een
pictogram verkleinen door op de Minimaliseerknop rechts op de titelbalk te klikken. U kunt daarna
met de muis de andere vensters en pictogrammen activeren die op het scherm getoond worden.

Maamloos - Layout & Edi...

Om terug te keren naar het Layout & Editing venster, klikt u op het pictogram.

OPMERKING:

Indien gewenst, kunt u de eigenschappen van de ontwerppagina wijzigen met de menu-opdracht
Optie - Eigenschappen ontwerppagina, zodat het Eigenschappen ontwerppagina dialoog-
venster verschijnt. In ons voorbeeld veranderen we de instellingen niet.
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Stap 2 Importeren van borduurpatronen vanuit Design Center

De eerste component van ons borduurwerk is een patroon geimporteerd vanuit Design Center. Als u de
oefening onderbroken heeft en het Design Center venster heeft gesloten, moet u eerst de applicatie
opnieuw starten en vervolgens het opgeslagen Flower.pem bestand opnieuw openen.

@ Om Design Centerte starten, klikt u op Optie van de menubalk en dan op Design Center in het
submenu.
Het Design Center venster verschijnt.
@ Klik op Bestand van de Design Center menubalk en klik dan op Openen in het submenu.
Het Openen dialoogvenster ziet er ongeveer als volgt uit.
& Selecteer het station, de map en de
bestandsnaam (Flower.pem) en klik
Angelbmp dan op Openen.

Angel pem
@Flsh.hmp
Bl % * Als er een vinkje in hetVoorbeeld

aankruisvak staat, kunt u uw bestanden
in het Voorbeeld venster zien.

Openen H

Zoeken in: I = data

IEI Rudolph.bmp

¥ Voorbeeld

Bestandsnaam: IFIUWerBm DOperen I
[ ]
Bestandstypen: IAHe unlwerpbestandsn[*.pem,*pel,*.bmp,*.pcj Annuleren

Zorg dat u een pem bestand kiest dat
in Stadium 4 is opgeslagen. U kunt
geen ander bestandstype importeren
vanuit Design Center.

@ Het borduurpatroon verschijnt op de ontwerppagina van de Design Center applicatie.

'_q Flower.pem - Design Center
Bestand Bewerken MNaaien “Weergave 0Optie Stadium  Help

o =2 = O O = 2 o ol
IW ISlopsteek j

-

4 >
'F1"indrukken voor Help-bestand MM i

O Klik op het Layout & Editing venster om het patroon naar de voorgrond te halen.

@ Klik op Bestand van de Layout & Editing menubalk, dan op Importeren in het submenu en dan op
uit Design Center. U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken.

) O e = T e N = S i A 2 e =
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@ Het Importgrootte dialoogvenster verschijnt.
@ Kies bijvoorbeeld 70%.

Wergrating : o o 4 Verander de standaardinstelling voor
‘Werkelijke grootte : de afdrukstand niet.

B E5.0*HEI1 mm

Imparteren I Annuleren |

4 KIlik op Importeren.

@ Het borduurpatroon wordt geimporteerd in de ontwerppagina van Layout & Editing.

& Naamloos - Layout & Editing =13
Bestand Bewstken Afbesiding Tekst Masien Weeigave Opfie Help

e = e = = O s e = e e P N =

Ly B

&8

3

< | »

Breedte = 61.50 mm, Hoogte = 56.00 mm [ NOM] v

De stippellijnen en handgrepen die rondom de afbeelding verschijnen, geven aan dat de afbeel-
ding geselecteerd is. Een geimporteerde afbeelding wordt altijd als één object geselecteerd.
Het is niet mogelijk om een bepaald gedeelte van een geimporteerde afbeelding te selecteren.

Stap 3 In- en uitzoomen

De kwaliteit van de weergave hangt af van de beeldresolutie van uw computer. Bij de standaardinstelling
is het venster zo ingesteld dat de volledige ontwerppagina zichtbaar is. Wilt u aan een bepaald gedeelte
van de ontwerppagina werken, dan kan een meer gedetailleerd beeld gewenst zijn. Dit verkrijgt u door in
te zoomen. Wilt u vervolgens weer de volledige ontwerppagina zien, dan zoomt u uit.

In het onderstaande voorbeeld laten wij zien hoe u een bepaald gedeelte van de afbeelding kunt
inzoomen en dit daarna weer naar de normale weergave kunt uitzoomen.

Zie “Zoomfunctie” op blz. 125 voor nadere bijzonderheden betreffende het gebruik van de zoomfunctie.

© Kiik op Q van de toolbox.

Er verschijnen vijf knoppen: | & | @ |1:1|5+||oll.

@O Kiikop |&|.

De vorm van de cursor verandert in (-B\
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@ Sleep de cursor over het gebied dat u wilt vergroten en klik dan met de muisknop.
U kunt de cursor ook op een hoek van het rechthoekige gebied plaatsen dat u wilt vergroten en
dan de linker muisknop ingedrukt houden terwijl u de cursor naar de tegenovergestelde hoek van
het gebied verplaatst. De gestippelde rechthoek toont het geselecteerde gebied.

& Naamloos - Layout & Editing = [O] x|
Bestand Bewerken ffbeelding okt Nasien Weengawe DOpfie Help
Dl sl 8% ol N M= =
\ E
)
5
&
4 | » =
Breedte = 51,50 mm. Hoogte = 56.00 mm [ THUM | 4

Laat de linker muisknop los wanneer de gestippelde rechthoek overeenkomt met het gewenste
gebied. Bij het loslaten van de linker muisknop wordt het geselecteerde gebied vergroot.

& Naamloos - Layout & Editing = [O] x|
Bestand Bewetken Afbecking Tekst Naien Weeigave Optie Help
Dl & B o il Y e =
\ Ej
[
2
&
| | » E
Breedte = 61.50 mm, Hoogte = 56.00 mm [ INumM | v

De volledige figuur wordt vergroot. Herhaal deze procedure wanneer u het patroon nog verder wilt
vergroten.

@ Om de afbeelding met de ware afmetingen te tonen, klikt u op Q van de werkbalk.

Er verschijnen vijf knoppen: | @ | @ [1:1|5+[|cl.
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@ Kiik op

& Naamloos - Layout & Editing M[=1ET
Bestand Bewetken Afbecking Tekst Naien Weegave Optie Help

1:1].

D|&| R3] 85| o] 2 o e W R =

D> o 7|

@

12587

4]

| »

Breedte = 51,50 mm, Hoogte = 56.00 mm UM | A

Stap 4 Verplaatsen van het borduurpatroon

Wanneer u een patroon vanuit Design Center importeert, plaatst Layout & Editing het patroon in het mid-
den van de ontwerppagina. Wij tonen u nu hoe u het geimporteerde patroon naar een andere plaats kunt

verschuiven.

© Klik op

X

van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in R .

@ Klik op het patroon.

& Naamloos - Layout & Editing

Bestand Bewetken Albesding Tekst Masien Weergsve Oplie Help

O[] Rl BlR <] #|me] Blao] sl Bz i DE 2

X g

% >> Handgrepen
1z

e el | 3 &

Breedte = £1.50 mm, Hoogte = 56.00 mm [ NOM | v

De statusbalk toont de afmetingen (breedte en hoogte) van het geselecteerde patroon.
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@ Beweeg de cursor over het geselecteerde patroon.

De vorm van de cursor verandert in €p .
U kunt het patroon nu naar een andere plaats slepen.

& Naamloos - Layout & Editing
Bestand Beweken Afbeslding Tekst Masien Weergave Optie Help

el =2 = = B T N R A S N e S N = e P =

D> Pl 7|

g

[0

4| L
Breedte = E1.50 mm, Hoogte = 56.00 mm | [HUM | 4

Stap 5 Toevoegen van een ovaal

De volgende component van onze borduurafbeelding is een ovaal. Aangezien deze ovaal alleen gebruikt
wordt voor het uitlijnen van de tekst die we later toevoegen, moet de ovaal zo worden ingesteld dat hij
niet genaaid wordt.

© Kiik op % van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in —|— en de cursor wordt samen met een kleine ovaal weerge-

geven. De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

ICirkeI 'I I? IZigzagsteek_IVI IMI IStopsteek _'|J

Boogvorm Lijnsteek Gebiedsteek

Als u de cursor een tijdje op een knop of selector van de naai-eigenschappenbalk houdt, ver-
schijnt er een klein label met de functie van de knop of selector.

Met de Boogvorm selector kunt u de vorm van het patroon kiezen. Cirkel wordt bijvoorbeeld
gebruikt om cirkels en ovalen te tekenen. De andere opties worden gebruikt om patronen te teke-
nen die verband houden met cirkels, zoals bogen. Zie “Cirkel en Boog tekenen” op blz. 128 voor
nadere bijzonderheden.

De lijnsteek en gebiedsteek knoppen zijn voor het instellen van het steektype en de draadkleur
voor de omlijning (lijnsteek) en het gebied (gebiedsteek).
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é:;;_Naamluus - Layout & Editing

Bestand Bewerken Afbeelding Tekst Maaien ‘weergawe Optie Help

=2 s = T e 7 e =T
ICiIkE| j llﬁ —.iJ IZigzagsleEkj l_ —i.J IStupstEek j

A | .
E Lijn naaien Gebiedkleur

Q Lijnkleur Gebied naaien

Nagitype lijn

A r-pgoeeeeomnnno----- Naaitype ggbied J
2

= S |_ ------------ » ;
Tekent een cirkel of boog [ oM 2

Als u op de Lijn naaien knop klikt, verdwijnen de Lijnkleur knop en de Naaitype lijn selector. Er wordt
dan geen omlijning genaaid. Klik nogmaals op de Lijn naaien knop om de Lijnkleur knop en de Naai-
type lijn selector opnieuw te laten verschijnen.

@ Kies de vorm: Aangezien de standaardinstelling Cirkel is, hoeft u de instelling in de Boogvorm
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selector niet te wijzigen.

OPMERKING:

Wanneer u een cirkel of een dergelijk patroon tekent, moet u altijd de gewenste vorm kiezen voor-
dat u begint met tekenen. U kunt bijvoorbeeld niet een cirkel tekenen en deze naderhand verande-
ren in een boog.

@ Schakel de omlijning uit: Klik op de Lijn naaien knop. De Lijnkleur knop en Naaitype lijn

selector verdwijnen.

O Schakel het omsloten gebied uit: Klik op de Gebied naaien knop. De Gebiedkleur knop en

Naaitype gebied selector verdwijnen.

@ Teken het ovaal: Breng de cursor naar een punt, houdt de muisknop ingedrukt en sleep de muis.

Bij het slepen van de muis ontstaat de omtrek van het ovaal. De uiteindelijke ovaal (omtreklijn en
omsloten gebied) verschijnen wanneer u de muisknop loslaat.

De plaats, grootte en breedte/hoogte-verhouding van het ovaal zijn niet van belang. Deze worden
later aangepast.

Wilt u het ovaal wissen en dan weer opnieuw tekenen, klik dan op \ van de toolbox, klik vervol-

gens op het ovaal om dit te selecteren en druk dan op of klik op Bewerken - Verwijde-
ren van de menubalk.
Wilt u een eigenschap zoals een kleur of steektype aan de ovaal toevoegen nadat u deze gete-

kend heeft, klik dan op K van de toolbox, klik vervolgens op de ovaal om deze te selecteren en

klik dan op de Lijn naaien en Gebied naaien knoppen. De naai-eigenschappenbalk voor het
ovaal toont de huidige instellingen en u kunt deze dan wijzigen.




Stap 6 Afstellen van de grootte en de plaats van het ovaal

Wij gaan nu de grootte en de breedte/hoogte-verhouding van het ovaal afstellen en de ovaal naar de
gewenste plaats brengen.

B Wijzigen van de grootte van het ovaal
Als het ovaal dat u getekend heeft erg verschilt van het ovaal in de bovenstaande afbeelding, kunt u
de grootte en de breedte/hoogte-verhouding van het ovaal wijzigen zoals hieronder beschreven.

© Kiik op \ van de toolbox.

@ Kiik op het ovaal om dit te selecteren. De vorm van de cursor verandert van R naar € .

@ Zet de cursor op een van de handgrepen van het ovaal.

De vorm van de cursor verandert in ++ | I , &, of ", afhankelijk van de handgreep
waarop u de cursor heeft geplaatst.

@ Sleep de handgreep in de richting van de pijl om het patroon op maat te maken.
+—+ js voor het wijzigen van de breedte.

I is voor wijzigen van de hoogte.

., en " zijn voor het gelijktijdig wijzigen van de hoogte en breedte.

Bestand Bewerken Afbeckding Tekst Nasin Weegave Oplie Hep ge Ag Tekst HNaden Weegave Oplie Help

D[] iR Bl o[ &lee] Blalo| &l Bl ] = D[] Bl BE| ol BlEle] Blan] &l Bl wE osl 2
Cirkel oo 1] o ]

= I |

||T‘ 0 B 0 |T

Jay faY

Q ; S < N

= » A

B 2

: | s .

Breedte. = 7540 mm, Hoogte = 6370 mm [ NOMT 2 F1 inciukken voor Help [

B Verschuiven van het ovaal over het patroon
Als het ovaal niet juist op het patroon is gecentreerd, ga dan als volgt te werk.

© Kiik op K van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in R .

@ Klik op het ovaal om dit te selecteren.
@ Zet de cursor op het ovaal.

De vorm van de cursor verandertin &% .

O U kunt het ovaal nu naar de gewenste plaats slepen.
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Stap 7 Toevoegen van tekst

De volgende component van onze borduurafbeelding is een stuk tekst.

@ Kiik op [A | van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in I en de naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

|01 ABC =] [100 Z]mm [ [satijnsteek -]

Lettertype Tekstgroote Tekstkleur Tekstnaaitype

@ Stel de tekstkleur in: In deze stap kunt u de tekstkleur instellen. In ons voorbeeld veranderen we
de standaardinstelling (zwart) niet.

@ Stel het lettertype in: Stel in deze stap het gewenste lettertype in. In ons voorbeeld veranderen

we het lettertype niet, maar als u op de Lettertype selector klikt, ziet u de lettertypen die beschik-
baar zijn.

01ABC @ ] [10.0 z]/mm
0TABC =
02 S4BE

03 ABE EaIERS 0
04 4

05 AB€ BERIER

06 ABC

07 ABC

08 ABC

09 ABC

10 48¢ .

@ Stel de tekstgroote in: Klik op de Tekstgroote selector en kies de gewenste instelling (in ons

voorbeeld gebruiken we de standaard 10.0 mm instelling). De lettergrootte geeft de hoogte van de
letters aan.

@ Stel de tekststeek in: Klik op de Tekstnaaitype selector en kies de gewenste steek voor de tekst.
In ons voorbeeld gebruiken we de standaardinstelling: Satijnsteek.

Stopsteek
Geprog. stopsteek ~

Zie “Teksteigenschappen instellen” op blz. 202 voor nadere bijzonderheden betreffende instellen
van de teksteigenschappen.
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@ Voer de tekst in: Klik op een willekeurige plaats van de ontwerppagina. De plaats doet er niet toe,

omdat we de tekst kunnen verschuiven nadat deze geschreven is.
Het Tekst bewerken dialoogvenster verschijnt.
& Typ uw tekst (bijv. “ROSE”).

ROSE B :
4 U kunt de letters ook invoeren door deze
_ﬁ' e in de letterset aan te klikken en dan op
iT' . E Invoegen te klikken, of door dubbelklik-
= i , ken op de letter. Dit is handig als u bij-
& (N / Invoegenl .
IHBE 4Es AEEE 7 voorbeeld letters met accenten wilt
A|B|C(D FIGIH| I [J[K|L[M[N|O H H H H H
e e e aaTEaEaR: invoeren die niet beschikbaar zijn op uw
alblc|d|e|[f|g|h|[i]j|k|[l]|m|n|o toetsenbord-
oo |r|s|tulw|w|x|w|z
NAEE . . .
i INE 0 E 4 Kilik op OK om de invoer te bevestigen.
E 3 alal=|g|e|e|e|e |l i
fi[A [ul a @ |0 u .
¢ Klik op Annuleren om te stoppen.

De tekst verschijnt op de ontwerppagina wanneer u op OK klikt.

i, Flower - Layout & Editing H=E
Bestand Bgwerken Afbeelding Tekst Masien Weergave Optie Help

o = 2 e = L = = e o R P ) =
[01aBC =] [10.0 z|mm W [satiinsteek -

\ Ej
A J
2
e 4| | » =
\oert tekst in [ M| i

Als u de ingevoerde tekst wilt bewerken, klikt u op K van de toolbox, dan op de tekst om deze

te selecteren en dan op Tekst - Tekst bewerken letters van de menubalk om het Tekst bewerken
dialoogvenster te openen. U kunt de tekst vervolgens naar wens bewerken. Wilt u alleen tekst ver-

wijderen, selecteer deze dan en druk op :

Als u de tekstkleur, het lettertype of andere eigenschappen van de tekst wilt wijzigen nadat u de

tekst heeft ingevoerd, kunt u dit doen terwijl u nog in de tekstmodus bent of nadat u op

X

klikt

en de tekst selecteert. De naai-eigenschappenbalk voor het tekstpatroon toont dan de huidige

instellingen en u kunt deze vervolgens naar wens wijzigen.
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Stap 8 Schikken van de tekst rondom het ovaal

Wij gaan de tekst nu rondom het ovaal schikken.

O Kiik op k van de toolbox zodat de cursor verandert in de R selectiecursor.

@ Kiik op de tekst ROSE: om deze te selecteren.

@ Houd de (Ctrl) toets ingedrukt en klik tegelijk op het ovaal.
U selecteert hiermee het ovaal zonder dat u de selectie van de tekst ongedaan maakt.

& Flower - Layaut & Editing
Bestand Bewstken Afbeelding Tekst Masisn Wesigsve Optie Help

=

1= e = = e R e e T e P N 2 ] e

Do 7|

)

e

< |

3

Breedte = 83.20 mm, Hoogte = 81.30 mm

[ NUM] 4

O Klik op Tekst van de menubalk en dan op Instelling tekst op Trace zetten in het submenu.
U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken.

o = e O e o 2 e

& Flower - Layout & Editing 9 [=] B
Bestand Bewerken Afbeslding | Tekst Nasien ‘Wesigave Dptis Help
= R ] it b = J
02| e Bl | ! ] sl Ele] =
= Tekstsigenschappen instelen Chisk
O\. Eigerseheppen Liue ype et atpe fisielerin H;
| ] [EanyETETRn th Cantaa s
I‘J n J
3 d
0 ;
3
B
& ] - @7 n
4| | »
Past de geselecteeide tekst naar een acs en stel (of wigigt) de sigenschappenin NUM A

Het volgende dialoogvenster verschijnt.

Instelling tekst op Trace zetten

Haorizontale Afdrukstand Verticale
uitlijning: tekat: uitlijring:

|#ABC+ ~| | ABCY ~| | ABC &

™ de andere kant Annuleren |
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# Klik op OK zonder de instellingen te wijzigen.

® Zie “Instelling tekst op Trace zetten” op blz.
203 voor nadere bijzonderheden betreffende
de instellingen.



@ De tekst is nu keurig rondom het ovaal geschikt.

& Flower - Layout & Editing M[=1ET
Bestand Bewetken Afbecking Tekst Naien Weeigave Optie Help
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Stap 9 Verplaatsen van het ovaal en de tekst

Nadat de tekst rondom het ovaal is geschikt, kunt u beide patronen tegelijk verschuiven, zonder dat deze
ten opzichte van elkaar van positie veranderen, of u verandert enkel de positie van de tekst ten opzichte
van het ovaal.

B Beide patronen tegelijk verschuiven

© Kiik op K van de toolbox en klik dan op het ovaal om dit te selecteren.

@ Zet de cursor op het ovaal zodat de vorm van de cursor verandertin <5 .

@ Sleep het ovaal: De tekst wordt samen met het ovaal verschoven.

B De tekst rondom het ovaal verschuiven

© Kiik op K van de toolbox en klik dan op de tekst om deze te selecteren.

@ Zet de cursor op de tekst zodat de vorm van de cursor verandert in @ .
@ Sleep het tekst: De tekst kan enkel rondom het ovaal verschoven worden.

Stap 10 Toevoegen van een cirkel voor het tekenen van de zon

De volgende component is een zon. We tekenen eerst een cirkel om de basisvorm te verkrijgen.

@ Teken een cirkel.
Om een cirkel te tekenen, gaat u op dezelfde wijze te werk als bij een ovaal, maar u houdt tijdens

het slepen de toets ingedrukt.

Als u de grootte van de cirkel wilt veranderen, sleep dan een handgreep op een van de hoeken naar bin-
nen of buiten.

@ Stel de steekkleur en het omtrektype in.

Om dit te doen, selecteert u de cirkel eerst met de \ knop. Vervolgens klikt u op de Lijn naaien

W knop zodat de Lijnkleur knop en de Naaitype lijn [Ziszassteekz] selector verschijnen en
selecteert dan een lijnkleur en een steek.
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@ Stel de naai-eigenschappen van de omlijningsteek in.

Selecteer Naaien — Naai-eigenschappen instellen. U kunt ook op de hieronder aangegeven
knop van de werkbalk klikken.

112 e = O = O o e A S e [ e =

Het Attribuutinstelling naaien dialoogvenster verschijnt.

& Stel de breedte van de zigzagsteek in
El-Lijvormig naaien Op 1.0 mm.

- Zigzagsteckbreedte....... 1.0mm

e DHEhtNEI oo 4 5lijnfram

& Kilik op Toepassen.

Ii e ISR e 2

Standaard | |1.0 ﬂmm
Toepassenl Sluiten | Hintwerbergen

Zigzagsteekbreedie

@ Stel de naai-eigenschappen van het gebied in. Klik op de Gebied naaien knop zodat de

Gebiedkleur knop en de Naaitype gebied |stwpsteek -] selector verschijnen en selecteer
vervolgens een gebiedkleur en een steek. In ons voorbeeld veranderen we de naai-eigenschap-
pen van het gebied niet.

De afbeelding zal er als volgt uitzien.

& Flower - Layout & Editing M[=ET
Bestand Bewetken Afbeckding Tekst Nacien Weeigave Optie Help

D|=| R3] 85| o] 2 o e W =

Cirkel - o il
E
Ly
i
Q|
A m
8 J
> }
e
< . -
SIE\tdeIii‘n[numwe\ulniellenaeien | [ THUM | : 4




Stap 11 Selecteren van een geprogrammeerde steek

Wij tonen u nu hoe u een speciaal steekpatroon (stopsteek) gemaakt met de Programmable Stitch Creator
applicatie kunt selecteren, hoe u de instellingen kunt wijzigen en hoe u deze steek als de gebiedsteek voor
de zonnestralen, die u in Stap 12. gaat tekenen, kunt toepassen. De steekpatronen zijn binnen de geselec-
teerde gebieden gerangschikt in een dakpansgewijs patroon, waardoor zeer fraaie stopsteken ontstaan.

@ Kies [ceprog. stopsteek =] in de Naaitype gebied selector.

@ Klik op Naaien — Naai-eigenschappen instellen van de menubalk om het Attribuutinstelling
naaien dialoogvenster te openen. U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk
klikken.

112 e = O = O o e A S e [ e =

4 Kies Patroon in de categorie
Programmeerbaar stopsteek.
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Klik op Selecteer patroon om
het Bladeren dialoogvenster te

DI=] %13 Bl ol-) slele] o] 2] F

[cirkel 2 [~ W [zigzagsteek 7] [ O |Ge,_;_mg. stopsteek 7|

Stopsteck
G topsteek

=l

Geprog. stop
Motief Steek
Kruissteek

S00M.
Hoek.. .
Trekcompensatie...
Programmeerbaar
Patroan.........Geen
- Patroonformaat
Breedte.....2.5mm

Hoogte.....7.5mm
& Offset

Iira Sl A )

| “ Selecteer patroon

£
. A5lijr]

e CONE

1 3501
- uum.J

Toepeseen| | Shiten | Hintverbergen |

off

Prog. wullngpatroon

openen.

Selecteer het pad Programma-
bestanden/Versie 5.0/Patroon.
De Patroon map bevat de gepro-
grammeerde steekbestanden.
Deze bestanden hebben de
exensie pas.

Met behulp van het hierna
getoonde Bladeren dialoogven-
ster kunt u de pas bestanden
doorbladeren en bekijken.
Opmerking:

“* pas”-bestanden zijn patronen
voor de Programmeerbare
stopsteek. “*.pmf”-bestanden
zijn patronen voor Motief.

& Blader door de getoonde steken en klik op de

Bladeren x| K X
— o - pat7 afbeelding zodat deze oplicht.
=- Program Files & -
- Accesson
-8 00 4 Dubbelklik op de afbeelding of klik op OK om
ity de betreffende steek te selecteren. Het dia-
o517 tatamit loogvenster wordt gesloten en de geselec-
LT T teerde steek kan nu in het Attribuutinstelling
: AHNNIN ‘ | | | ‘ naaien dialoogvenster worden bekeken.
[ N | -
(3 CHAT L
Sg g.omm;nl tatami2 tatami3
KN _>l_I B
Annuleren |
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® Wijzig de Patroonformaat. Kies een breedte en hoogte van 10.0 mm door op de “omhoog” pijl te
klikken.

OPMERKING:

Zodra u op een pijl in dit dialoogvenster klikt, verschijnt er een afbeelding van het steekpatroon
evenals het type instelling dat u selecteert, in het voorbeeldvenster van het dialoogvenster. U kunt
duidelijk zien hoe iedere klik op de pijl het patroon beinvloedt.

U kunt ook een waarde intypen. In dat geval wordt er niet meteen een voorbeeld getoond bij het
intypen van de waarde.

O Wijzig de rij offset. Stel onder categorie Offset de richting in op rij en stel de waarde in op “50 %”.
door de muisknop ingedrukt te houden op een van de pijlen of door rechtstreeks de waarde in het
vak in te typen.

OPMERKING:
U kunt de rij of de kolom offset voor een bepaald patroon wijzigen. U kunt niet beide wijzigen voor
hetzelfde steekpatroon.

@ Wijzig de richting van het patroon. Draai het patroon rechtsom door op de “omlaag” pijl te klikken
totdat een waarde van 340 graden is ingesteld. Het Attribuutinstelling naaien dialoogvenster
zZiet er als volgt uit:

- Trekoompensatie. o 0.0mt
= Pragrammeetbaar
- Patraon...... ulling1)

= Patroonformaat
- Breedte.....10.0mm
- Hoogte..... 10 0mm
= Offset

- Richting.... i

- \Waarde....50%
- Richting........... 340graden
1 | 3

-

ijil Wulling1 “ullinm?2

Standaard||340 : graden
Toepassenl Sluiten | Hintwerbergen

Frog. vullen richting

* Zie “Naai-eigenschappen instellen” Blz. 209 voor nadere bijzonderheden betreffende de
diverse instellingen van een geprogrammeerde steek.

O Klik op Toepassen.
De steek en de bijbehorende instellingen zijn nu vastgelegd. Deze instellingen worden op ieder
nieuw gebied dat u tekent weer toegepast, totdat u besluit om de instellingen te wijzigen.

@ Stel de resterende naai-eigenschappen voor het zonnestralenpatroon in de volgende stap in.
Selecteer een gebiedkleur met de Gebiedkleur knop.
© Seclecteer een lijnkleur en steek met de Lijnkleur knop en de Naaitype lijn [Ziszagsteek ] selec-

tor. (U kunt de eigenschappen van de steek ook instellen in het Lijnen naaien tabblad van het
Attribuutinstelling naaien dialoogvenster.)



Stap 12 Toevoegen van streeplijnen voor het tekenen van de zonnestralen

Laten we nu een paar stralen om de zon tekenen. U kunt dit op vele verschillende manieren doen. U kunt
bijvoorbeeld een rechte lijn voor iedere straal tekenen. Wij tekenen in ons voorbeeld een gesloten veel-
hoeklijn (lijn met meerdere hoeken) zodat de zonnestralen eruit zien als een sterpatroon.

@ Kikop E in de toolbox en klik vervolgens op |//|. De vorm van de cursor verandert in —I— en de

cursor wordt samen met een kleine afbeelding van de toolbox-knop weergegeven. De naai-eigenschap-
penbalk ziet er nu als volgt uit:

ITrace sluiten 'I l? IZigzagsteek_|'I lwl IStopsteek _II

Padvorm Lijnsteek Gebiedsteek

@ Zorg dat Gesloten pad is gekozen in de Padvorm selector.
Bij het tekenen van een gesloten pad worden het beginpunt en eindpunt automatisch met elkaar verbon-
den. Het patroon heeft een omtreklijn en een gebied, en u kunt voor beide naai-instellingen vastleggen.
Bij een open pad is de lijn open (het beginpunt en eindpunt worden niet automatisch met elkaar
verbonden).
Het patroon heeft geen gebied en u kunt dus alleen naai-instellingen voor de omtreklijn vastleggen.

@ Teken de veelhoeklijn rondom de cirkel met de cirkel als richtlijn.
Breng de muis naar het startpunt en klik. Verplaats de muis dan naar het einde van de eerste
rechte lijn en klik opnieuw.
OPMERKING:
U kunt steeds het laatst ingevoerde punt verwijderen door met de rechter muisknop te klikken.

@ Herhaal deze procedure totdat u bij het eindpunt bent. Bij dat punt moet u dubbelklikken. Nadat u
heeft dubbelgeklikt, ziet de tekening er als volgt uit.
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Als u het patroon tussentijds wilt wissen en opnieuw wilt beginnen, klikt u op \ van de toolbox,

dan op het patroon om dit te selecteren en vervolgens drukt u op of klikt u op Bewerken -
Verwijderen van de menubalk.

Wilt u de vorm, kleur of steek van het patroonpad wijzigen nadat deze getekend is, klik dan op \

van de toolbox en vervolgens op het patroon om dit te selecteren. Wijzig de instellingen op de naai-
eigenschappenbalk of in het Attribuutinstelling naaien dialoogvenster.

De zonnestralen zijn nu getekend en als u wilt kunt u in dit stadium een voorbeeld van het geprogram-
meerde steekpatroon zien en naderhand naar deze oefening terugkeren. Zie stap 16 “Weergave van een
borduurvoorbeeld” om het borduurpatroon te zien.
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Stap 13 wijzigen van de naaivolgorde van de zon en de zonnestralen

Aangezien wij de veelhoeklijn getekend hebben na de cirkel, is het veelhoeklijnpatroon op de voorgrond
van het scherm en de cirkel is op de achtergrond. Een patroon dat op de voorgrond van het scherm is,
wordt het laatst genaaid. Omdat wij niet willen dat het borduurwerk het gedeelte van de veelhoeklijn
toont dat binnen de cirkel van de zon is, gaan we de naaivolgorde omwisselen.
@ Kiik op Naaien van de menulbak en klik dan op Naaivolgorde in het submenu.
U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken.

11 e e = N A = M oY e e A S B A W T =

Maaivolgorde
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Het zonnestralenpatroon verschuift naar de achtergrond.
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Indien nodig, kunt u de cirkel ook zo verschuiven dat deze beter in het midden van de zonnstralen
is geplaatst.

Stap 14 wijzigen van de zonnestralen

Gebruik deze stap om de zonnestralen te wijzigen. U doet dit door punten op het veelhoeklijnpatroon te
verplaatsen, te verwijderen of toe te voegen.

© Kiik op K van de toolbox en selecteer het zonnestralenpatroon.

@ Kiik op El van de toolbox.
Er verschijnen drie knoppen: |/ |~T[.£¥].
O Kiikop [ |-

De vorm van de cursor verandert in [> en de bestaande punten van het patroon worden gemar-
keerd door kleine lege vierkanten.
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O Klik op het punt dat u wilt verplaatsen.
Het geselecteerde punt wordt gemarkeerd door een klein zwart vierkantje.

@ Sleep het punt naar de nieuwe positie.
Het punt blijft geselecteerd, zodat u dit opnieuw kunt verplaatsen.

N B N =) -

IS
® bG) 5]

Zie “Punten invoegen” op blz. 121 en “Punten verwijderen” op blz. 122 voor het toevoegen en ver-
wijderen van punten.

Stap 15 Overlapping van 2 kleurgebieden instellen

Als de zon wordt genaaid overeenkomstig de huidige instelling, zal eerst de volledige veelhoeklijn voor
de zonnestralen genaaid worden en daarna wordt de cirkel op het patroon voor de stralen genaaid. Om
te voorkomen dat tweemaal op dezelfde plaats wordt genaaid, kunt u het patronenpaar (cirkel en veel-
hoeklijn) instellen voor gaatjes naaien. Het gedeelte van de stralen dat achter de cirkel is, zal dan niet
genaaid worden.

© Kiik op k van de toolbox en klik dan op de cirkel van de zon om deze te selecteren.

@® Houd de toets ingedrukt en klik dan op de zonnestralen.
De cirkel en de veelhoeklijn zijn nu beide geselecteerd.

@ Kiik op Naaien van de menubalk en klik dan op Overlapping van 2 kleurgebieden instellen in
het submenu. De volgende mededeling verschijnt:

4 Kilik op OK om de mededeling te laten ver-

Layout & Editing <] d o
wijen.

& Overlapping van 2 kleurgebieden is voltooid.

Wanneer een patronenpaar is ingesteld voor gaatjes naaien, kunnen de patronen niet afzonderlijk
worden verplaatst. Als u de positie van de patronen ten opzichte van elkaar wilt wijzigen, moet u

eerst de cirkel of de veelhoeklijn met de selectiecursor R selecteren en dan de gaatjes naaien
instelling laten vervallen door op Naaien van de menubalk en vervolgens op Overlapping van 2
kleurgebieden annuleren te klikken.

OPMERKING:
De gaatjes naaien instelling kan niet gebruikt worden indien een van de patronen in het paar niet vol-
ledig in het andere patroon is.
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Stap 16 weergave van een borduurvoorbeeld

Onze borduurafbeelding is nu klaar. U kunt een borduurvoorbeeld op het scherm weergeven, zodat u het
resultaat beter kunt beoordelen. Deze voorbeeldfunctie toont u tevens hoe het naaien zal plaatsvinden.
U ziet bijvoorbeeld duidelijk dat een gedeelte van de veelhoeklijn die achter de cirkel is, niet wordt
genaaid, en hoe de geprogrammeerde steekt de zonnestralen vult.

@ Om een voorbeeld van de volledige borduurafbeelding te zien, maakt u eerst alle selecties onge-

daan door met de selectiecursor R op de witte ruimte te klikken.

Om een enkel patroon, of een groep patronen te zien, selecteert u het patroon (patronen).
Om een gebied waarvoor u een geprogrammeerd steekpatroon heeft geselecteerd te zien, selec-
teert u het gebied en zoomt er dan op in.

@ Klik op Weergave van de menubalk en klik dan op Voorbeeld in het submenu.
U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken.

1= e T N W e e B T s S e 7 =

De voorbeeldweergave verschijnt.
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@ Om naar de normale weergave terug te keren, herhaalt u stap 2 of drukt u op de (Ese) toets.

OPMERKING:
U kunt geen bewerkingen uitvoeren op de voorbeeldweergave.

Stap 17 Overdragen van de gegevens naar een kaart

Voordat u uw borduurpatroon kunt naaien, moet u het eerst overdragen naar een orginele kaart.
@ Steek een originele kaart in de module.

@ Klik op Bestand van de menubalk en klik dan op Naar kaart schrijven.
U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken:

12 23 3 2 o e e o

Het volgende dialoogvenster verschijnt.

€ Als uw kaart niet nieuw is, controleert u
eerst of u de gegevens die op de kaart
@ Alle originele kaartgegevens worden vensijderd. Zijn wilt wissen en drukt dan op OK

Layout & Editing E

Amnieren| 4 KIlik op Annuleren om te stoppen.

Als de kaartmodule niet aangesloten of ingeschakeld is, als er geen kaart in de module is of als de kaart
defect is, verschijnt er een foutmelding. Zie “Naar kaart schrijven — Huidig ontwerp” op blz. 159 voor

nadere bijzonderheden.
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Stap 18 Opslaan van het bestand

Alvorens u de applicatie verlaat, moet u het bestand op de harde schijf/diskette opslaan zodat u dit later

weer kunt oproepen.

@ Klik op Bestand van de menubalk en dan op Opslaan in het submenu.
U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken:

il e [T NS B R S ST B A R B W e = Y

Als het bestand reeds op de harde schijf/diskette aanwezig is (het bestand is voorheen reeds
opgeslagen), zal het bestand meteen worden opgeslagen.

@ Als de bestandsnaam nog steeds Naamloos is of als het bestand om de een of andere reden niet
gevonden kan worden, vraagt de applicatie u om een bestandsnaam in te voeren en een map te

kiezen.

Opszlaan als

Opslaan jr: I 3 data

= 2| 5

Angel.pes
fil_zample. pes
E Flower. pes

Fudalph.pes

Bestandsnaam: |[QEEseERa=r

Opslaan alz

Opslaan I
ILayout & Editing Yer 5.0 bestand(* PES) j Annuleren |

& Selecteer het station, de map en typ de
bestandsnaam.

4 Kilik op Opslaan om het bestand op te
slaan.

4 Klik op Annuleren om te stoppen.

Als de nieuwe bestandsnaam reeds bestaat, verschijnt het onderstaande dialoogvenster:

Opszlaan als B

E:\Program Filesh sl bl dddd Wer BhdatatFlower. pes
Dit bestand bestaat al.

Wil u het bestaande bestand vervangen?

¢ Kilik op Ja om het bestand te overschrij-
ven.

4 Kilik op Nee als u het bestaande
bestand niet wilt overschrijven. U kunt
dan een andere bestandsnaam invoe-
ren.

De nieuwe bestandsnaam verschijnt op de titelbalk van het Layout & Editing venster.
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Met deze applicatie kunt u uw eigen stopsteekpatronen ontwerpen, die u dan kunt instellen als naai-
eigenschappen voor omsloten gebieden, zowel in Design Center als in Layout & Editing. De steekpatro-
nen vullen de gebieden dakpansgewijs, waardoor een zeer fraai borduurpatroon ontstaat. U kunt uw
eigen stopsteekpatronen ontwerpen of een van de vele steken gebruiken die in deze applicatie zijn en
deze dan wel of niet bewerken voordat u ze toepast.

In deze oefening leren wij u hoe u een bestaand steekpatroon kunt bewerken.

De beschreven procedure doorloopt de diverse stappen van een normale werksessie met Programma-
ble Stitch Creator, waarbij u kennis maakt met de belangrijkste kenmerken van de applicatie.

Stap 1 Starten van Programmable Stitch Creator Blz. 51

Stap 2 Openen van een geprogrammeerde-steek bestand Blz. 52

Stap 3 Tekenen van lijnen voor het bewerken van de geprogrammeerde Blz. 53
steek

Stap 4 Opslaan van de bewerkte geprogrammeerde steek Blz. 54

Stap 5 Afsluiten van Programmable Stitch Creator Blz. 55

Volg de procedure stap voor stap, in de aangegeven volgorde. Als u de werksessie wilt onderbreken,
moet u het bestand opslaan (zie Stap 4). U kunt het bestand dan later weer openen en uw werk hervat-
ten.
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Stap 1 Starten van Programmable Stitch Creator

@ Om Programmable Stitch Creator te starten klikt u op de #istar| knop. Vervolgens selecteert u
Programs (Programma’s), Versie 5.0, en dan klikt u op Programmable Stitch Creator om het Pro-
grammable Stitch Creator venster te openen.

U kunt ook dubbelklikken op het Programmable Stitch Creator pictogram in de programmagroep.
Als het pictogram van de snelkoppeling
voor Programmable Stitch Creator zich bij-
voorbeeld op het bureaublad bevindt, hoeft
Programmable u hier alleen maar op te dubbelklikken om
Stitch Creator het programma te starten.

Het Programmable Stitch Creator venster verschijnt.

Titelbalk Eéf:f:-‘Naamloos - Programmable Stitch Creator % L"‘\‘.I— Sluitknop
Menubalk Bestand Modus Bewerken ‘Weergave Help I~ Maximaliseerknop
Werkbalk s [FENE R E N
Minimaliseerknop
Toolbox \
Werkgebied
Statusbalk 'F1" indrukken voor Help [ [NUM i

Het venster zal kleiner zijn dan het scherm van uw personal computer.

@ Om het Programmable Stitch Creator venster groter te maken zodat dit het hele scherm van uw
computer vult, klikt u op de Maximaliseerknop rechts op de titelbalk.
Werkt u tevens met andere programma’s, dan kunt u het Programmable Stitch Creator venster tij-
delijk tot een pictogram verkleinen door op de Minimaliseerknop rechts op de titelbalk te klikken. U
kunt daarna met de muis de andere vensters en pictogrammen activeren die op het scherm
getoond worden.

Egﬁ M aamloos - Progra...

Om terug te keren naar het Programmable Stitch Creator venster, klikt u op het pictogram.
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Stap 2 Openen van een geprogrammeerde-steek bestand

52

@ Klik op Bestand van de menubalk en klik dan op Openen in het submenu.
U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken:

| Bl&lol

—Em o] %8[G

Het Openen dialoogvenster wordt geopend.

Dpenen

Zoskenin: | 3 Patiem | =i

B moti19 T paz T8 tatamil

B moti2n Fpata Etatamiz

B matif21 S pand 8 tatamiz

B moti22 Fpats Etatamis

Bmotizz 8 pae 81atamis

i motif24 pat7 Elwavel

] 3
u ¥ Voorbeeld

Bestandsnaam: [pat? Dpenen | Bladeren
Bestandstypen:  [Patroonbestand” PAS PMF) | Annuleren

Het Bladeren dialoogvenster wordt geopend.

Bladeren

tatami3 J

E S

tatamil tatami

Openen I

Annuleren I

Opmerking:

Hier kunt u een patroon maken voor de
programmeerbare stopsteek. Wanneer u
weet welk bestand u wilt openen:

Als u weet welk bestand u wilt openen:

& Selecteer het pas bestand in de Pat-
tern map door op het bestand te klik-
ken.

De inhoud van het geselecteerde
bestand wordt in het Voorbeeld venster
weergegeven, mits er een vinkje in het
bijbehorende aankruisvakje staat.

& Dubbelklik op het geselecteerde pas
bestand of klik op Openen om het
bestand te openen.

Als u de beschikbare bestanden wilt door-
lopen voordat u een bestand opent:

¢ Kilik op Bladeren om alle beschikbare
pas bestanden in de geselecteerde
map te zien.s

& Doorloop de bestanden met behulp van
de schuifbalk.

& Selecteer een steekpatroon door erop
te klikken. Het geselecteerde patroon
licht op.

4 Dubbelklik op het geselecteerde
patroon of klik op Openen om het
bestand te openen en tegelijk het Ope-
nen en Bladeren dialoogvenster te
sluiten.

Opmerking:

“* pas”-bestanden zijn patronen voor de
Programmeerbare stopsteek. “*.pmf”-
bestanden zijn patronen voor Motief.
Gebruik het menu Modus om het type
bestand dat u wilt maken te wijzigen.



Het steekpatroon wordt op het werkgebied van de Programmable Stitch Creator applicatie weergegeven.

[if2 wave1.pas - Programmable Stitch Creator
Bestand Modus Bzwerken Weergave Help
] =2 = N e R | = S e
F1 indhukken voor Help NUM i

Stap 3 Tekenen van lijnen voor het bewerken van de geprogram-
meerde steek

In deze stap gaan wij lijnen tekenen tussen de weergegeven lijnen met behulp van de Lijn-tekenen func-
tie van de toolbox.
Om deze lijnen te tekenen, gebruiken wij de Gemiddeld rasterinstelling waarmee het pas steekpatroon-
bestand was opgeslagen.
OPMERKING:
De rasterinstellingen moeten geselecteerd worden overeenkomstig de details die u wilt tekenen.
Selecteer een smaller raster voor meer gedetailleerde steken en een breder raster voor grovere
steken.
Zie “Raster” op blz. 256 voor nadere bijzonderheden betreffende de rasters en hoe deze geselec-
teerd moeten worden.

@ Kiik op [<| van de toolbox. Breng de cursor naar het werkgebied. De vorm van de cursor veran-

dertin —|— en de cursor wordt samen met een kleine afbeelding van de toolbox-knop weergege-
ven.

@ Breng de cursor naar de tweede verticale rasterlijn die volgt op de steekpatroonlijn en klik met de
muis.
OPMERKING:
De horizontale en verticale lijnen die u in het werkgebied tekent lopen altijd volgens het raster. De
punten die u maakt door met de muis te klikken worden ingevoegd op de kruising van de horizon-
tale en verticale lijnen van het raster, zodat u ook diagonale lijnen kunt tekenen. Dit betekent dat
ongeacht waar u klikt, er altijd een punt wordt ingevoegd op de dichtstbijziinde lijnkruising.

@ Breng de cursor naar de eerste hoek en klik opnieuw.
OPMERKING:
U kunt op ieder moment het laatst-ingevoerde punt verwijderen door met de rechter muisknop te
klikken.

@ Herhaal deze procedure tot u het einde van de lijn bereikt en dubbelklik met de muis.
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@ Herhaal de volledige procedure om nog twee steekpatroonlijnen toe te voegen.
De afbeelding ziet er nu ongeveer als volgt uit.

[ wave1_pas - Programmable Stitch Creator

i
Bestand Modus Bewerken Weeigave Help

DS =] e Bl

L

F1'inciukken voor Help N[
Wilt u bepaalde punten bewerken van het patroon dat u getekend heeft, gebruik dan de Punt
bewerken functie, die eerder ter sprake kwam in het Layout & Editing venster. Met de Punt bewer-
ken functie kunt u punten verplaatsen, invoegen of verwijderen (zie “Punt bewerken” op blz. 243 of
ga terug naar Stap 14 “Wijzigen van de zonnestralen” op blz. 46).

Wrlr

Stap 4 Opslaan van de bewerkte geprogrammeerde steek

Om uw bewerkte steekpatroon op een gebied in Layout & Editing of Design Center toe te passen, moet
u het steekpatroon eerst opslaan als een pas bestand. Hiervoor volgt u de onderstaande procedure.
@ Kilik op Bestand van de menubalk en klik dan op Opslaan in het submenu.
U kunt ook op de hieronder aangegeven knop van de werkbalk klikken:

Dle(l| sl slele) Blool
Aangezien de pas bestanden die bij uw programma worden geleverd “Read Only” (alleen lezen)
bestanden zijn en dus niet overschreven kunnen worden, zal automatisch het Opslaan als dia-
loogvenster worden geopend.

@ Typ een bestandsnaam en kies een andere map als u uw eigen steekpatronen in een aparte map

wilt opslaan.
Opelaan os e & Selecteer het station, de map en typ de

Opslsonis [ 3 Fatem = = bestandsnaam.
i i Htatamiz Twaves

Etatami Elwaved

B ttamic 4 Kilik op Opslaan om het bestand op te
e slaan.

4 Klik op Annuleren om te stoppen.

Bestandsnaam

Naariood Qpslaan_|
Opslaan als typs: [ Invulbestanden(” pas) =l Arrulersn
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Stap 5 Afsluiten van Programmable Stitch Creator

U heeft nu een steekpatroon gemaakt en kunt de applicatie afsluiten omdat u deze niet meer nodig heeft
voor deze oefening.
@ Klik op Bestand van de menubalk en dan op Afsluiten in het submenu.
Als u het bestand heeft opgeslagen zoals aanbevolen in de vorige stap, zal de applicatie meteen
afgesloten worden. Als u wijzigingen heeft aangebracht nadat u het bestand de laatste keer heeft
opgeslagen, wordt u gevraagd of u het bestand wilt opslaan. Klik op Ja en volg dan de aanwijzin-
gen in de vorige stap.
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Door het bijgeleverde (of los verkrijgbare) universele kader (130 x 300 mm of 100 x 172 mm) in een van
de drie installatieposities te bevestigen, kunt u ontwerpen in meerdere posities borduren.

Met dit programma kunt u ontwerpen maken die in iedere universele ring kunnen worden uitgevoerd.
(Jumbo-ring en extra grote ring)

O T o

Voorbeeld van universeel kader: 100 x 172 mm borduurkader.

Alhoewel de afmeting van het patroon dat met het borduurkader voor meervoudige posities geborduurd
kan worden 130 x 180 mm is (of 100 x 100 mm, afhankelijk van het naaibereik van de borduurmachine),
moet u eerst bepalen welk van de drie installatieposities (aangegeven als a, b en ¢ in de bovenstaande
afbeelding) gebruikt gaat worden alsook de oriéntatie van de gegevens.

Als u een patroon maakt, mogen de ontwerpsecties nooit groter zijn dan het naaiveld van de machine.

B Selecteer de grootte van de ontwerppagina
@ 'n Layout & Editing klikt u op Optie en dan op Eigenschappen ontwerppagina.

4 In het Grootle keuzevak kunt u kiezen
voor een 130 x 300 mm, 300 x 130
mm, 100 x 172 mm of 172 x 100 mm
instelling voor de ontwerppagina-
grootte.

= (De instellingen voor het universeel
& kader zijn aangegeven door een “*”

Eigenschappen ontwerppagina

Kleur

Fagina: I 'l teken-)

® Kies de juiste instelling nadat u de
T afmeting gecontroleerd heeft van het
borduurkader voor uw machine.
oK I Standaard | Annuleren |

OPMERKING:

De grootte van de ontwerppagina in bovenstaand venster is niet beschikbaar in het ontwerpcen-
trum, aangezien de maximale grootte voor een enkel patroon 260 x 160mm, 130 x 180mm en 100
x 100 mm is. Denk eraan dat de grootte 260 x 160mm niet kan worden gebruikt voor een multipo-
sitiekader.
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B Maak het patroon
@ De ontwerppagina verschijnt op het scherm zoals hieronder is afgebeeld.

& Uitlegvana,benc:

a: Borduurgebied wanneer de boven-
ste installatiepositie van het bor-
duurkader geinstalleerd is.

b: Borduurgebied wanneer de middel-
ste installatiepositie van het bor-

¥ duurkader geinstalleerd is.

| ! b c: Borduurgebied wanneer de onder-

! ste installatiepositie van het bor-

! duurkader geinstalleerd is.

1 De stippellijnen geven de omtrek van ieder

gebied aan.

@® Maak het patroon en let erop dat dit aan de volgende voorwaarden voldoet.

& De afzonderlijke patronen mogen niet
| groter zijn dan 100 x 100 mm (of 130 x
<«a 180 mm).
| (Als het patroon vanuit Design Center
| is geimporteerd, zijn alleen deze instel-
3 lingen beschikbaar voor de grootte.)

- € |eder patroon moet volledig in een

3 enkel borduurgebied vallen (a, b of c).

! 1: Dit patroon is juist aangezien het

! precies in gebied a valt.

l 2: Dit patroon is juist aangezien het

| precies in gebied b en gebied c valt.

! &cC 3: De afmeting van dit patroon is aan-

J vaardbaar, maar het patroon moet
verschoven worden zodat dit precies
in een van de borduurgebieden valt.

4: Dit patroon is te groot en kan niet

worden gebruikt.

OPMERKING:
Als een patroon niet aan de bovenstaande voorwaarden voldoet, verschijnt er een waarschu-

wingsmelding wanneer u naar de volgende stap doorgaat.

4 Stel de naaivolgorde op dezelfde wijze
in als bij een normaal borduurkader.

Met de Ringwijziging optimaliseren instelling wordt de feitelijke naaivolgorde (inclusief de installatie-
volgorde van het borduurkader) optimaal ingesteld, zoals hieronder beschreven.

(De Ringwijziging optimaliseren instelling vindt u in het Naaien menu. De instelling is ingeschakeld
wanneer er een vinkje voor de instelling staat.)
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B Ringwijziging optimaliseren
@ Klik op Naaien.

@ Selecteer Ringwijziging optimaliseren.

Als u Ringwijziging optimaliseren selecteert, brengt u het aantal keren dat de ring voor het uit-
voeren van het hele ontwerp in een nieuwe positie moet worden gezet, tot een minimum terug. Als
u de optie Ringwijziging optimaliseren uitschakelt, worden de ontwerpen genaaid in de volgorde
waarin deze op de ontwerppagina zijn geplaatst.

OPMERKING:

Aangezien het patroon mogelijk niet juist wordt genaaid of de stof niet juist wordt aangevoerd wan-
neer de borduurkader-installatiepositie te vaak wordt veranderd, verdient het aanbeveling de Ring-
wijziging optimaliseren instelling in te schakelen. Omdat bij het inschakelen van deze instelling de
gekozen naaivolgorde wordt gewijzigd, dient u de nieuwe volgorde te controleren voordat u met
borduren begint.

B Controleer het ontwerp
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OPMERKING:
Controleer of er geen patroon is geselecteerd, voordat u op deze opdracht kiikt. Als er al een
patroon is geselecteerd, worden alleen de gegevens voor dat patroon weergegeven.

@ Kiik op Optie en dan op Eigenschappen ontwerp.

Het Eigenschappen ontwerp dialoogvenster verschijnt en tegelijk wordt de ontwerppagina ver-
groot of verkleind zodat deze het volledige venster vult.
. @ De eerste regel van het dialoogvenster
toont de borduurkader-installatieposi-
Infa owver ringpositie 1/ 3 .
tie voor het nu getoonde ontwerp.

® Alleen de ontwerpen die in de huidige

<< Yonge | aolgende »» |

freedte: 1o mm stap van de borduurkader-installatie-
rooale: 1 Igorde worden genaaid, verschijnen
Aantal naalden: 6711 "/0 gor e wo g s ) j
sentelMon 4 in de ontwerppagina. Bovendien wordt
Kleurvolgorde : I~ Met basisklsur het borduurgebied voor de huidige
Index] Klewr | Code | Merk installatiepositie in rood aangegeven.

1 500 | EMEROID

2 035 EMEROID . . .

3 513 | EMBROID 4 Kilik op Vorige of Volgende om de infor-

4 -0 EMEROID .
matie voor de ontwerpen van de

andere stappen in de borduurkader-
installatievolgorde weer te geven.

I ® Het bijbehorende patroon en de bor-
duurkaderpositie verschijnen in de ont-
werppagina.

" Sluiten

OPMERKING:

Als een object groter is dan het borduurgebied of als een object zo geplaatst is dat dit niet precies
binnen een borduurgebied valt, verschijnt in plaats van het dialoogvenster de foutmelding “Afme-
ting of positie van object wijzigen.” Het object dat de fout veroorzaakt wordt geselecteerd en u kunt
de afmeting of positie van het object wijzigen. (Als de fout door meerdere objecten wordt veroor-
zaakt, zullen de objecten achter elkaar in de naaivolgorde geselecteerd worden.)

OPMERKING:

Zorg dat er geen patroon geselecteerd is wanneer u op deze opdracht klikt. Wanneer er een
patroon geselecteerd is, zal alleen de informatie voor dat patroon getoond worden.



@ Om te kijken hoe het resultaat eruit ziet, klikt u op Weergave en dan op Voorbeeld of u klikt op

van de werkbalk.

OPMERKING:

Evenals bij de Optie — Eigenschappen ontwerp opdracht het geval is, zal ook hier wanneer een
object groter is dan het borduurgebied of als een object zo geplaatst is dat dit niet precies binnen
een borduurgebied valt, in plaats van het dialoogvenster de foutmelding “Afmeting of positie van
object wijzigen.” verschijnen. Het object dat de fout veroorzaakt wordt geselecteerd en u kunt de
afmeting of positie van het object wijzigen. (Als de fout door meerdere objecten wordt veroorzaakt,
zullen de objecten achter elkaar in de naaivolgorde geselecteerd worden.)

OPMERKING:

Zorg dat er geen patroon geselecteerd is wanneer u op deze opdracht klikt. Wanneer er een
patroon geselecteerd is, zal alleen het geselecteerde patroon getoond worden.

H Sla de gegevens op

@ Klik op Bestand en dan op Opslaan of op Opslaan als om de gegevens op te slaan.
Alle gegevens worden in één bestand opgeslagen (*.pes).

Als de bestandsgrootte of het aantal kleurwijzigingen te groot is of als een van de patronen niet
volledig in een borduurgebied past, verschijnt de melding “Afmeting of positie van object wijzigen.
Wil u de gegevens toch bewaren?”.

OPMERKING:

Het opgeslagen bestand kan niet met een oudere versie (versie 2.0x of eerder) van Layout & Edi-
ting worden geopend.

OPMERKING:

Als een ontwerppagina is geselecteerd voor een multipositie-borduurkader (130 x 300mm, 300 x
130mm, 100 x 172mm of 172 x 100mm), kunt u alleen "PES Version 2.5, PES Version 3.0 of PES
Version 4.0" selecteren als bestandstype.

H Schrijf de gegevens naar een originele kaart

© Kilik op Bestand en dan op Naar kaart schrijven of klik op %l van de werkbalk om de gege-
vens naar een originele kaart te schrijven.

Bij het wegschrijven van de gegevens voor een extra groot borduurkader worden de gegevens
voor iedere installatiepositie als een afzonderlijk patroon beschouwd; de gecombineerde patronen
vormen het eindresultaat.

Wanneer dergelijke gegevens naar een originele kaart worden geschreven, worden de gegevens
dan ook als een combinatie van meerdere patronen opgeslagen.

(Zie “3. Controleer de gegevens.” voor nadere bijzonderheden betreffende de patronen die op de
kaart worden opgeslagen.)
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Als het patroon dat rechts hieronder is afgebeeld naar een originele kaart wordt geschreven en
het weggeschreven patroon daarna op de borduurmachine gecontroleerd wordt, zal dit er als volgt
uitzien.

| [O g

: Dit patroon wordt genaaid wanneer de boven- -
ste installatiepositie (positie a) van het borduur-
kader geinstalleerd is.

: Dit patroon wordt genaaid wanneer de middel-
ste installatiepositie (positie b) van het borduur-
kader geinstalleerd is.

: Dit patroon wordt genaaid wanneer de onderste
installatiepositie (positie ¢) van het borduurka-
der geinstalleerd is.

De borduurkader-installatievolgorde voor het bovenstaande patroon is dus b, a en dan c.



Opmerkingen betreffende borduren met het extra grote borduurkader :

Voordat u het uiteindelijke borduurwerk maakt, is het aan te raden een testborduurwerk te
maken op een stuk stof dat van hetzelfde materiaal is als de stof die u naderhand gaat gebrui-
ken. Gebruik tevens de juiste naald en draad.

Bevestig stabilisatiemateriaal tegen de achterkant van de stof en span de stof strak in het bor-
duurkader. Bij borduren op een dunne of elastische stof moet u twee lagen stabilisatiemateriaal
aanbrengen. Als geen stabilisatiemateriaal wordt gebruikt, kan de stof te strak gespannen wor-
den of kreuken, of is het mogelijk dat het borduurwerk niet juist genaaid wordt.

Gebruik een zigzagsteek voor het naaien van de omtreklijnen om te voorkomen dat buiten de
omtrek wordt geborduurd.

0] X

Bij patronen waarbij het borduurkader op ver- -
schillende installatieposities geinstalleerd 1
moet worden, dient u de borduurpatroongege- 1
vens zo te ontwerpen dat de diverse delen van 1
het patroon overlappen, om verkeerde uitlij- 1
ning tijdens het borduren te voorkomen. 1
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Design Center

Met de Design Center applicatie kunt u afzonderlijke patronen maken van beeld-bestanden die met
andere applicaties zijn gemaakt. U kunt tevens steekpatronen die met de Programmable Stitch Creator
zijn gemaakt toepassen op gebieden van de afbeeldingen die in het Design Center worden weergege-
ven. De uiteindelijke borduurafbeelding kan in de Layout & Editing ontwerppagina worden geimporteerd
en vervolgens met andere patronen gecombineerd worden.

Het borduurpatroon wordt in vier stadia gemaak:

4 STADIUM 1: Origineel beeld

In dit stadium opent u een beeld dat u gekocht heeft, een bitmapbeeld dat u gemaakt heeft met een
applicatie zoals Paintbrush of een bitmapbeeld dat van een gedrukte pagina met met behulp van een
scanner en bijbehorende software is ingescand. Het bitmapbeeld moet in het niet-gecomprimeerde for-
maat zijn, met de bestandsnaam bmp, tif, jpg, j2k, pcx, wmf, png, eps, pcd of fpx.

Merk op dat grafische bestanden van andere formaten kunnen worden omgezet in het voorgeschreven
formaat met behulp van hiervoor geschikte conversie-software.

In Stadium 1 wordt het beeld met de originele kleuren weergegeven en kunt u het beeld niet wijzigen.

4 STADIUM 2: Lijntekening

Wanneer u van Stadium 1 naar Stadium 2 gaat, selecteert u maximaal 5 kleuren in het beeld om deze
om te zetten in zwarte omtreklijnen. De niet-geselecteerde kleuren worden omgezet in wit. U kunt dan de
verkregen zwart-wit tekening corrigeren met pennen en vlakgommen van verschillende dikten.

Als u het bestand in Stadium 2 opslaat, krijgt dit de bestandsnaam-extensie PEL.

4 STADIUM 3: Afbeeldingshandvat-figuur

Wanneer u naar Stadium 3 gaat, neemt de applicatie automatisch de omtrek van de zwarte gebieden
waar en vervangt deze dan door streeplijnen. De streeplijnen kunnen bewerkt worden (u kunt punten
verplaatsen, verwijderen of toevoegen).

Als u het bestand in Stadium 3 opslaat, krijgt dit de bestandsnaam-extensie PEM.

4 STADIUM 4: Naai-instellingen

In dit stadium stelt u de steek, draadkleur enz. voor de omtrek en de gebieden in. Het invoeren van de
borduurgegevens is hiermee voltooid.

Als u het bestand in Stadium 4 opslaat, krijgt dit de bestandsnaam-extensie PEM.

Indien u uw werk in Stadium 2, 3 of 4 onderbreekt, kunt u het bestand opslaan, zodat u dit later weer
kunt oproepen om uw werk te hervatten.

STADIUM 1: Origineel beeld

J

STADIUM 2: Lijntekening

J

STADIUM 3: Afbeeldingshandvat-figuur

J

STADIUM 4: Naai-instellingen
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Titelbalk 'f:'_!AngeI.pem - Design Center =
Menubalk ﬁstand Bewerken Maaien ‘wWeergave DOptie Stadium  Help ‘\\ Maximaliseerknop
Waerkbalk D 2| B =l e Blslm)] b alzEla \Minimaliseerknop
Naai-eigenschappenbalk —7 m [stopsteek =l
Toolbox —— 5

(deze is in iede
stadium anders)

Ontwerppagina

1] | _'ILI

Statusbalk F{' inchukken voor Help-bestand [ N[
Menubalk Geeft toegang tot de functies.
Werkbalk Snelknoppen voor de menufuncties.
Naai-eigenschappen- Voor instellen van de naai-eigenschappen (kleur, steek) van de patronen
balk (wordt alleen in Stadium 4 getoond).
Toolbox Voor selecteren en bewerken van de afbeelding. In Stadium 1 is er geen
toolbox; in de andere stadia zijn er telkens andere toolboxen.
Statusbalk Verschaft korte informatie.
Ontwerppagina Het gedeelte van het werkgebied dat opgeslagen en genaaid kan worden.
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In Stadium 2 wordt de toolbox gebruikt voor het wijzigen van de lijntekening die gemaakt is op basis van
het beeldmapbeeld of om een eigen lijntekening te maken.

De eerste vijf knoppen zijn pennen en vlakgommen van verschillende dikten.
| De vorm van de cursor wanneer deze over het werkgebied wordt gesleept, is als volgt:

5, Y Voor pennen en % _voor viakgommen.
I‘%
.,
Ly,
Ly,

Q Schakelt de inzoomcursor in.

Cursorvorm: (-B\

e Vergroot de ontwerppagina zodat deze het venster vult.

|

Wanneer u de applicatie start, wordt automatisch de nummer 2 pen gekozen.

Q Schakelt de uitzoomcursor in.

Cursorvorm: G)\

Tekenen en wissen

B Tekenen
@ Kiik in de toolbox op de knop met de gewenste pen. De cursor verandert in \ .

@ Klik met de muis om een punt toe te voegen. Sleep met de linker muisknop ingedrukt om een lijn
te trekken.

Als u de muis verplaatst terwijl u de toets ingedrukt houdt, zullen alleen verticale of hori-
zontale lijnen getekend worden.

B Wissen
@ Klik in de toolbox op de knop met de gewenste viakgom.

@ Sleep met de rechter muisknop ingedrukt om te wissen. De cursor verandert in \ .
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Inzoomen

© Kiik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in Q

@ Klik op het gebied dat u wilt vergroten of sleep de cursor over het gebied dat u wilt vergroten en
laat de muisknop dan los. U kunt deze stap meerdere malen herhalen.

Ontwerppagina in venster passen

Gebruik deze functie om de ontwerppagina te vergroten/verkleinen zodat deze precies in het venster
past.

© Klik op van de toolbox. De ontwerppagina wordt vergroot of verkleind zodat deze precies in
het venster past.

Uitzoomen

ﬂ Klik op Q van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in (9\

@ Klik op het gebied dat u wilt verkleinen of sleep de cursor over het gebied dat u wilt verkleinen en
laat de muisknop dan los. De afbeelding zal naar het gekozen punt verkleind worden. U kunt deze
stap meerdere malen herhalen.
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In Stadium 3 kunnen de verkregen omtrekgegevens met behulp van de toolbox worden bewerkt.
Bij aanklikken van een knop op de toolbox veranderen de functie en de vorm van de cursor. Op de linker-
zijde van de statusbalk ziet u de mogelijkheden van iedere functie.

Schakelt de cursor in de selectiemodus. Bij het starten van de applicatie
\ wordt automatisch de selectiemodus ingesteld. Cursorvorm: R Blz. 68
Schakelt de Punt bewerken cursor in.
Blz. 70
/-;— Cursorvorm: |\ z
Schakelt de Lijn tekenen cursor in.
é‘ Cursorvorm: _I_ Blz. 71
Schakelt de inzoomcursor in.
Q Cursorvorm: €|—)\ Blz. 72
] Vergroot de ontwerppagina zodat deze het venster vult.
ot) Blz. 72
Q Schakelt de uitzoomcursor in.
Cursorvorm: (9\ Blz. 72
q - Vult het weergavebeeld met de geselecteerde objecten.
Blz. 72
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Selectiemodus

De cursor-selectiemodus gebruikt u om een of meerdere patronen te selecteren. Wanneer een patroon
eenmaal geselecteerd is, kunt u dit verplaatsen, op maat maken of de richting ervan veranderen door het
te draaien of om te keren.

68

Patronen selecteren

© Kiik op K van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in R .

@ Klik op het patroon dat u wilt selecteren. De cursor verandert in 4-1-* wanneer deze bij een omtre-

klijn komt.
Als een object geselecteerd is, worden de handgrepen getoond en zijn de omtreklijnen blauw.
Merk op dat een patroon niet geselecteerd wordt als u op een doorzichtig deel ervan klikt.

[} I : ¥——————— Handgrepen

® Om de selectie van een patroon ongedaan te maken, selecteert u een ander patroon, klikt u op de
witte ruimte of klikt u op een andere knop van de toolbox, met uitzondering van de zoomknoppen.

@ Om een tweede patroon te selecteren, klikt u erop terwijl u de toets ingedrukt houdt.
Merk op dat u patronen ook kunt selecteren door de cursor over het hele patroon te slepen dat u
wilt selecteren. Terwijl u de cursor sleept, verschijnt er een gestippelde rechthoek. Wanneer u de
muisknop loslaat, wordt alle patronen die volledig in de rechthoek vallen geselecteerd.

Patronen verplaatsen
@ Sclecteer het patroon dat u wilt verplaatsen.

@ Plaats de cursor op het geselecteerde patroon en klik (er verschijnt een gestippeld vierkant
rondom het patroon). Sleep het patroon vervolgens naar de nieuwe plaats.

Als u de toets ingedrukt houdt terwijl u het patroon sleept, wordt het patroon in horizontale of
verticale richting verplaatst.

OPMERKING:

Door op de pijltoetsen te drukken kunt u het geselecteerde patroon 0,5 mm (ongeveer 0,02 inch)
naar links, rechts, omhoog of omlaag verplaatsen.



B Patronen op maat maken
@ Plaats de cursor op een van de handgrepen van een geselecteerd patroon of geselecteerde patro-

nengroep.
De vorm van de cursor verandert in +—+ | I , ™, of ", afhankelijk van de handgreep

waarop de cursor staat.
@ Sleep de handgreep in de richting van de pijl om het patroon op maat te maken.

+— s voor het wijzigen van de breedte.
I is voor het wijzigen van de hoogte.

®, en " zijn voor het gelijktijdig wijzigen van de hoogte en breedte.

B Patronen horizontaal of verticaal omklappen
@ Sclecteer het patroon dat u horizontaal (omhoog/omlaag) of verticaal (links/rechts) wilt omklap-
pen. De onderstaande knoppen worden actief.

D[] & Bl o[« b(sel sl wee D) aleisl
@ Om het patroon horizontaal om te klappen, selecteert u de opdracht Bewerken — Spiegelen —

Horizontaal of u klikt op van de werkbalk.
Om het patroon verticaal om te klappen, selecteert u de opdracht Bewerken — Spiegelen — Verti-

caal of u klikt op van de werkbalk.

B Patronen roteren
@ Selecteer het patroon dat u wilt roteren. De onderstaande knoppen worden actief.

Ol | 8 ole] »(ele) 5ol uie| ole| Al

@ Selecteer de menu-opdracht Bewerken — Roteren of klik op van de werkbalk. De handgre-
pen rondom het geselecteerde patroon worden vervangen door kleinere vakken op de vier hoeken
van het geselecteerde gebied.

@ Om het patroon te roteren, plaatst u de cursor op een van de vier rotatiegrepen.

De vorm van de cursor verandert in O zodra u de cursor op een rotatiegreep plaatst. Bij klikken

op de rotatiegreep verschijnt er een vierkant rondom het geselecteerde patroon.
U kunt het patroon rechts- of linksom draaien door de muis te slepen.

Bij enkel slepen van de muis draait het patroon in stapjes van 1°. Bij indrukken van de
toets draait het patroon in stapjes van 15°.
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Punt bewerken

Met de Punt bewerken functie kunt u punten verplaatsen, invoegen of verwijderen in een omtreklijn van
het patroon.

B Punten verplaatsen

© Kiik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in b .

@ Klik op de omtreklijn die u wilt bewerken.
De geselecteerde lijn wordt roze en de bestaande punten van de geselecteerde lijn zijn aangege-
ven door kleine lege vierkanten. Het beginpunt en eindpunt van de lijn is aangegeven door een
groter vierkant.

@ Kiik op het punt dat u wilt verplaatsen.

Om nog een ander punt te selecteren, klikt u op dat punt terwijl u de toets ingedrukt houdt.
De geselecteerde punten worden aangegeven door gevulde vierkanten.

OPMERKING:

Als u op de lijn klikt in plaats van op een vierkant, wordt er een nieuw punt ingevoegd.

O Sleep de cursor naar de nieuwe plaats. Alle geselecteerde punten bewegen in dezelfde richting.
Als u de toets ingedrukt houdt terwijl u het punt sleept, wordt het punt in horizontale of
verticale richting verplaatst.

OPMERKING:

Door op de pijltoetsen te drukken kunt u het geselecteerde patroon 0,1 mm (ongeveer 0,01 inch)
naar links, rechts, omhoog of omlaag verplaatsen.

B Punten invoegen

© Klik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in [> .

@ Klik op de omtreklijn die u wilt bewerken.
De geselecteerde lijn wordt roze en de bestaande punten van de geselecteerde lijn zijn aangegeven
door kleine lege vierkanten. Het beginpunt en eindpunt van de lijn is aangegeven door groter vierkant.

@ Klik op de plaats waar u een nieuw punt aan de omtreklijn wilt toevoegen.
Er verschijnt een nieuw punt, aangegeven door een gevuld vierkant. Het nieuwe punt kan bewerkt worden.

B Punten verwijderen

© Kiik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in b .

® Klik op de omtreklijn die u wilt bewerken.

De bestaande punten van de geselecteerde lijn zijn aangegeven door kleine lege vierkanten.
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@ Klik op het punt dat u wilt verwijderen.

Om nog een ander punt te selecteren, klikt u op dat punt terwijl u de toets ingedrukt houdt.
De geselecteerde punten worden aangegeven door gevulde vierkanten.

@ Druk op de toets om het punt uit de omtreklijn te verwijderen.
Punten die zijn aangegeven door rode vierkanten kunnen niet verwijderd worden.

Lijn tekenen

De Lijn tekenen functie gebruikt u om veelhoeklijnen aan uw patroon toe te voegen. Een veelhoeklijn
bestaat uit een of meerdere aangrenzende rechte lijnen, waarbij het eindpunt van iedere rechte lijn
tevens het beginpunt van de volgende rechte lijn is. Als de veelhoeklijn die u getekend heeft geen gebied
omsluit, is het enkel een op zichzelf staande omtreklijn en kunt u alleen naai-eigenschappen voor de lijn
zelf instellen in Stadium 4.

Als de veelhoeklijn een gebied omsluit, kunt u steken en kleuren aan de lijn en het gebied toewijzen in

Stadium 4.
Als u een lijn door een bestaand gebied trekt, ontstaan er twee aparte gebieden waarvoor u afzonderlijke

naai-eigenschappen kunt instellen, evenals voor de scheidingslijn.

Eindpunt

Beginpunt

Veelhoeklijn zonder gebied  Veelhoeklijn met gebied Veelhoeklijnen met twee gebieden

B Een veelhoeklijn tekenen

@ Kiik op |<| van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in —I— en de cursor wordt samen met een kleine afbeelding van
de toolbox-knop weergegeven.

@ Teken de lijn.
Breng de cursor naar het beginpunt en klik.
Breng de cursor naar het eindpunt van de eerste rechte lijn en klik opnieuw.
OPMERKING:
U kunt steeds het laatst ingevoerde punt verwijderen door met de rechter muisknop te klikken.
Indien nodig, kunt u het raster gebruiken om de lijnen te tekenen. Stel het raster zo in dat de verti-
cale en horizontale lijnen zichtbaar zijn. Zie “Raster instellen” op blz. 104 voor nadere bijzonderhe-
den betreffende het instellen van het raster.

@ Herhaal deze procedure totdat u bij het eindpunt bent. Bij dat punt moet u dubbelklikken.

Als u de muis verplaatst terwijl u de toets ingedrukt houdt, zullen alleen verticale of hori-
zontale lijnen getekend worden.
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Inzoomen

Met de inzoomfunctie kunt u een gedeelte van de omtrek vergroten zodat dit beter zichtbaar is en
gemakkelijker bewerkt kan worden.

© Kiik op van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in (—B\

@ Klik op het gebied dat u wilt vergroten of sleep de cursor over het gebied dat u wilt vergroten en
laat de muisknop dan los. U kunt deze stap meerdere malen herhalen.

Ontwerppagina in venster passen

Gebruik deze functie om de ontwerppagina te vergroten/verkleinen zodat deze precies in het venster past.

© Klik op van de toolbox. De ontwerppagina wordt vergroot of verkleind zodat deze precies in
het venster past.

Uitzoomen

Gebruik de uitzoomfunctie om terug te keren naar de normale weergave nadat u heeft ingezoomd.

@ Kilik op [ | van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in e\

@ Klik op het gebied dat u wilt verkleinen of sleep de cursor over het gebied dat u wilt verkleinen en
laat de muisknop dan los. De afbeelding zal naar het gekozen punt verkleind worden. U kunt deze
stap meerdere malen herhalen.

Geselecteerde patronen vergroten tot schermformaat

Met de laatste knop van de toolbox kunt u snel een geselecteerd patroon tot schermformaat vergroten.
@ Kies een of meerdere patronen.

@ Kiik op van de toolbox.

Het geselecteerde patroon vult nu het volledige scherm.
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In Stadium 4 worden aan de omtrekgegevens van Stadium 3 lijn- en naai-eigenschappen toegewezen.
Dit gebeurt met behulp van de toolbox en de naai-eigenschappenbalk.

Bij aanklikken van een knop op de toolbox veranderen de functie en de vorm van de cursor. Op de linker-
zijde van de statusbalk ziet u de mogelijkheden van iedere functie.

Schakelt de Gebied instellen cursor in.
Bij het starten van de applicatie wordt automatisch deze cursor ingesteld.

Blz. 73
Cursorvorm: b , met een kleine afbeelding van de toolbox-knop.
Schakelt de Omlijning (alle) instellen cursor in.

Blz. 74
Cursorvorm: b , met een kleine afbeelding van de toolbox-knop.
Schakelt de Omlijning (gedeeltelijk) instellen cursor in.

Blz. 76
Cursorvorm: b , met een kleine afbeelding van de toolbox-knop.
Schakelt de Gaatjes naaien cursor in.

Blz. 77

Cursorvorm: b , met een kleine afbeelding van de toolbox-knop.
Schakelt de inzoomcursor in.

Cursorvorm: G—)\ Blz. 78

Vergroot de ontwerppagina zodat deze het venster vult.

K A
(i} Blz. 78
[ |
Schakelt de uitzoomcursor in.
Q Cursorvorm: G)\ Blz. 78

Gebied instellen

Gebruik de “Gebied instellen” functie om de huidige naai-eigenschappen op een omsloten gebied toe te
passen. U kunt met deze functie tevens de naai-eigenschappen wijzigen die reeds op een gebied zijn
toegepast.

B Toepassen van de naai-eigenschappen op een gebied

@ Kilik op |2 van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in [> en de cursor wordt samen met een kleine rechthoek

weergegeven.
De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:
W IW IStopsteek 'l

U kunt de kleur en steek in deze stap selecteren of nadat u de instellingen op het gebied heeft toe-
gepast. Zie “Kleur” en “Steek” op blz. 81.

U kunt ook het menu gebruiken (zie “Naai-eigenschappen” op blz. 97) of de hiernavolgende
methode om de dichtheid en andere eigenschappen van de steek te definiéren. Als u deze instel-
lingen niet in dit stadium maakt, zullen de huidige instellingen worden toegepast, maar u kunt de
instellingen indien gewenst naderhand wijzigen.
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@ Klik op het omsloten gebied dat u wilt instellen.
De kleur en steek geselecteerd op de naai-eigenschappenbalk worden op het gebied toegepast.

=

B Controleren van de naai-eigenschappen van een gebied

@ Kilik op |2 van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in [> en de cursor wordt samen met een kleine rechthoek
weergegeven.

@ Klik met de rechter muisknop op het omsloten gebied.
De naai-eigenschappenbalk toont de kleur en steek voor het geselecteerde gebied. U kunt de kleur en
steek in deze stap wijzigen (zie “Toepassen van de naai-eigenschappen op een gebied” op blz. 73).
Het Instelling naai-eigenschappen dialoogvenster voor de geselecteerde steek verschijnt.

¢ Indien nodig, kunt u de instellingen
& Gebied nasien wijzigen. Zie “Naai-eigenschappen”
hetversteviging... i op blz. 97.

®* Om de standaardinstelling op te roe-
pen nadat u een instelling gewijzigd
heeft, klikt u op de Standaard knop
links naast de betreffende instelling.

4 Om de nieuwe instellingen op een
gebied toe te passen, klikt u met de

W/l Wallinge linker muisknop op ieder gebied
o ”—45 :I A waarop u de instellingen wilt toepas-
sen.
Sluiten | Hintwerbergen

4 Klik op Sluiten om het dialoogvenster
van het scherm te laten verdwijnen.

Hoek

Omlijning (alle) instellen

Gebruik de “Omlijning (alle) instellen” functie om de huidige naai-eigenschappen op de omtreklijnen toe te pas-
sen. U kunt met deze functie tevens de naai-eigenschappen wijzigen die reeds op de omtreklijnen zijn toegepast.

B Toepassen van de naai-eigenschappen op de omtreklijnen

© Kiik op van de toolbox.
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De vorm van de cursor verandert in b en de cursor wordt samen met een kleine afbeelding van
de toolbox-knop weergegeven. De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

U kunt de kleur en steek in deze stap selecteren of nadat u de instellingen op de omtreklijnen
heeft toegepast. Zie “Kleur” en “Steek” op blz. 81.

U kunt ook het menu gebruiken (zie “Naai-eigenschappen” op blz. 97) of de hiernavolgende
methode om de eigenschappen van de steek te definiéren. Als u deze instellingen nu niet maakt,
zullen de huidige instellingen worden toegepast, maar u kunt de instellingen indien gewenst
naderhand wijzigen.

@ Klik op een van de omtreklijnen die u wilt instellen.
De kleur en steek geselecteerd op de naai-eigenschappenbalk worden op de omtreklijnen toegepast.

H Controleren van de naai-eigenschappen van een omtreklijn

© Kiik op van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in [> en de cursor wordt samen met een kleine afbeelding van
de toolbox-knop weergegeven.

@ Klik met de rechter muisknop op de omtreklijn.
De naai-eigenschappenbalk toont de kleur en steek voor de geselecteerde omtreklijn. U kunt de
kleur en steek in deze stap wijzigen (zie de voorgaande paragraaf “Toepassen van de naai-eigen-
schappen op de omtreklijnen” op blz. 74).
Het Instelling naai-eigenschappen dialoogvenster voor de geselecteerde steek verschijnt.

T e e 4 Indien nodig, kunt u de instellingen

2 Lijreeatrig nagien WijZigen. Zie “Naai-eigenschappen”

- Steeklengte....e 2. 0mm

---Atantal kegrten omstikken.....2tijd{en) op blz. 97.

® Om de standaardinstelling op te roe-

pen nadat u een instelling gewijzigd
heeft, klikt u op de Standaard knop
links naast de betreffende instelling.

4 Om de nieuwe instellingen op de
omtreklijnen toe te passen, klikt u met
de linker muisknop op het patroon

uling W“i‘neﬂ (patronen) waarop u de instellingen
Standaard |2-D j mm wilt toepassen.

{Einiten ] Hintverbergen

4 Klik op Sluiten om het dialoogvenster
van het scherm te laten verdwijnen.

Steeklengte

®xe
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Omlijning (gedeeltelijk) instellen

Gebruik de “Omlijning (gedeeltelijk) instellen” functie om de huidige naai-eigenschappen op een
bepaalde omtreklijn toe te passen. U kunt met deze functie tevens de naai-eigenschappen wijzigen die
reeds op een bepaalde omtreklijn zijn toegepast.

Een gedeeltelijke omtreklijn is een lijn die vanaf de plaats van de cursor naar de vertakkingspunten aan
beide zijden loopt.

B Toepassen van de naai-eigenschappen op een bepaalde omtreklijn

@ Klik op | .{!| van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in [> en de cursor wordt samen met een kleine afbeelding van
de toolbox-knop weergegeven. De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

U kunt de steek in deze stap selecteren of nadat u de instelling op de omtreklijn heeft toegepast.
Zie “Steek” op blz. 81. De kleur kan niet afzonderlijk voor een bepaalde omtreklijn worden inge-
steld. Als u een bepaalde omtreklijn instelt voordat u de volledige omtrek instelt, wordt er als stan-
daard zwart voor de kleur ingesteld.

@ U kunt ook het menu (zie “Naai-eigenschappen” op blz. 97) gebruiken of de op blz. 77 beschreven
methode (Controleren van de naai-eigenschappen van een bepaalde omtreklijn)

@ Kiik op de omtreklijn die u wilt instellen.
De steek geselecteerd op de naai-eigenschappenbalk wordt op de omtreklijn toegepast.

18- 22
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B Controleren van de naai-eigenschappen van een bepaalde omtreklijn

@ Kiik op | ..{!| van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in [> en de cursor wordt samen met een kleine afbeelding van
de toolbox-knop weergegeven.

@ Klik met de rechter muisknop op de gewenste omtreklijn.
De naai-eigenschappenbalk toont de kleur en steek voor de geselecteerde omtreklijn. U kunt de
steek (maar niet de kleur) in deze stap wijzigen (zie “Toepassen van de naai-eigenschappen op
een gebied” op blz. 73).

Het Instelling naai-eigenschappen dialoogvenster voor de geselecteerde steek verschijnt.

4 In_c_:iign nod!g, kunt.u Fje instellingen
= Lijmvormig nasien wijzigen. Zie “Naai-eigenschappen”
- Steeklengte 2.0mm Op blz. 97

- Aantal keren omstikken.... 24ijd(en)

®* Om de standaardinstelling op te roe-
pen nadat u een instelling gewijzigd
heeft, klikt u op de Standaard knop
links naast de betreffende instelling.

4 Om de nieuwe instellingen op een
omtreklijn toe te passen, klikt u met
de linker muisknop op iedere omtre-

e Yuling? klijn waarop u de instellingen wilt toe-
Stendaard | [20 :| mm passen.

Eluilen ] Hintverbergen
4

Klik op Sluiten om het dialoogvenster
Steeklengts van het scherm te laten verdwijnen.

xZ

Gaatjes naaien

Gebruik de “Gaatjes naaien” functie om te voorkomen dat overlappende gebieden tweemaal genaaid
worden. Deze functie kan alleen gebruikt worden als een van de overlappende gebieden volledig omslo-
ten is door het andere gebied.

@ Kiik op |[O]| van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in [> en de cursor wordt samen met een kleine afbeelding van
de toolbox-knop weergegeven.

@ Klik op het omsloten gedeelte van een patroon dat bestaat uit een gebied dat volledig omsloten is
door een ander gebied.
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@ Het onderstaande dialoogvenster verschijnt.

4 Klik op het middelste gebied om de gaatjes
naaien functie in/uit te schakelen.

4 KIlik op OK om de instelling te bevestigen.

4 Klik op Annuleren om te stoppen zonder de
instelling vast te leggen.

Aninulerern |

Inzoomen

Met de inzoomfunctie kunt u een gedeelte van de omtrek vergroten zodat dit beter zichtbaar is en
gemakkelijker bewerkt kan worden.

© Kiik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in (-B\

@ Kiik op het gebied dat u wilt vergroten of sleep de cursor over het gebied dat u wilt vergroten en
laat de muisknop dan los. U kunt deze stap meerdere malen herhalen.

Ontwerppagina in venster passen

Gebruik deze functie om de ontwerppagina te vergroten/verkleinen zodat deze precies in het venster
past.

© Kiik op van de toolbox. De ontwerppagina wordt vergroot of verkleind zodat deze precies in
het venster past.

Uitzoomen

Gebruik de uitzoomfunctie om terug te keren naar de normale weergave nadat u heeft ingezoomd.

© Klik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in e\

@ Klik op het gebied dat u wilt verkleinen of sleep de cursor over het gebied dat u wilt verkleinen en
laat de muisknop dan los. De afbeelding zal naar het gekozen punt verkleind worden. U kunt deze
stap meerdere malen herhalen.
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Met de naai-eigenschappenbalk, beschikbaar in Stadium 4, kunt u de kleur en steek van een gebied of
omlijning instellen.
De naai-eigenschappen die beschikbaar zijn, worden bepaald door de cursormodus.

Voorbeeld 1: De Gebied instellen cursor is ingeschakeld.

m IW IStupsteek 'l

Voorbeeld 2: De Omlijning instellen cursor is ingeschakeld.

Als u de cursor een tijdje op een onderdeel van de naai-eigenschappenbalk laat staan, verschijnt er een
klein label met de functie van het betreffende onderdeel.

Gebied naaien: Schakelt het binnenste gebied aan/uit. Blz. 79
Lijn naaien: Schakelt de omlijning aan/uit. Blz. 80
[~
Gebiedkleur, Lijnkleur: Stelt de draadkleur voor de omlijning of Blz. 81
het gebied in.
l—_,St Naaitype gebied, Naaitype lijn: Stelt de steek voor de omlijning of | Blz. 81
opsteek - A K
het gebied in.
IFlijgsteek 'I

Instellen van de draadkleur en de steek

B Gebied naaien

Doel: Schakelt het binnenste gebied aan/uit.
Wanneer het binnenste gebied uitgeschakeld is, wordt dit niet genaaid (en kunt u
geen kleur of steek ervoor instellen).

Beschikbaar: Wanneer u op |Z4| van de toolbox klikt zodat de Gebied instellen cursor is inge-
schakeld.

Bediening:

@ Klik op de Gebied naaien knop.
Deze knop heeft twee instellingen:
aan: de Gebiedkleur knop en de Naaitype gebied selector worden getoond.
uit: de Gebiedkleur knop en de Naaitype gebied selector worden niet getoond.

J"r.'"."' LEJ IStupstEEk j

Gebied naaien
Gebiedkleur Naaitype gebied
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@ Klik binnenin een gebied om dit aan of uit te schakelen.
Wanneer u het gebied uitschakelt, verdwijnt het gebied.

=

Wanneer u het gebied inschakelt, krijgt het gebied de kleur die de Gebiedkleur knop aangeeft en
de steek die de Naaitype gebied selector aangeeft.

Zie tevens: “Kleur” en “Steek” op blz. 81

M Lijn naaien

Doel: Schakelt de omlijning aan/uit.
Wanneer de omlijning uitgeschakeld is, wordt deze niet genaaid (en kunt u geen
kleur of steek ervoor instellen).

Beschikbaar: Wanneer u op w of |>WU| van de toolbox klikt zodat de Omlijning (alle of
gedeeltelijk) instellen cursor is ingeschakeld.

Bediening:

@ Kiik op de Lijn naaien knop.
Deze knop heeft twee instellingen:
aan: de Lijnkleur knop en de Naaitype lijn selector worden getoond.
uit: de Lijnkleur knop en de Naaitype lijn selector worden niet getoond.

Il-"\_)l |_iJ IEigzagsteekj

Lijn naaien
Lijnkleur Naaitype lijn

@ Klik op de omlijning om deze aan of uit te schakelen.

Wanneer u de omlijning uitschakelt, wordt deze vervangen door een stippellijn die niet genaaid
wordt.

-

Wi

Wanneer u de omlijning inschakelt, krijgt de omlijning dekleur die de Lijnkleur knop aangeeft en
de steek die de Naaitype lijn selector aangeeft.

Zie tevens: “Kleur” en “Steek” op blz. 81
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B Kleur

Doel: Stelt de draadkleur voor de omlijning of het gebied in.
Beschikbaar: Wanneer de Gebied instellen of Omlijning instellen cursor is ingeschakeld.
Bediening:

© Kiik op de kleurknop.
Een Kleur garen dialoogvenster gelijkend op het onderstaande verschijnt.

Schakel het selectievakje Details weergeven uit als u een lijst van uitsluitend garenkleuren wilt
bekijken.

& Selecteer in de lijst Kleurkaart garen een sys-

Daadulumrekliin t Omtrekiiin van kleurgebied tee mgaren kleurkaart of een garen kleurkaart
aerkleukaat [mpchat =] Gawenkleukaat [mpchat x|

gebruiker.

¥ Detzle

Index | Klewr | Code | Merk Orng

™ Delals weergeveri

EMBROIDERY i E i E i I 1

EMERQIDERY & Selecteer de gewenste kleur uit onderstaande
= EEEEE T

fisigoc: EOOO0]

De naam van de geselecteerde kleur ver-

; schijnt onder in het dialoogvenster.

EEEEEEE% my_yeyepmy ® FEen beschrijving van de vier knoppen onder de
EMERODCRY | GEE EEOO00 J]—l lijst vindt u in “Speciale kleuren” op pagina 146.

EMBROIDERY
EMBROIDERY

EMBROIDERY

| [ R 4 Klik op Sluiten om het dialoogvenster van het
300 DWART

. scherm te verwijderen.
:

Wanneer u op een kleur klikt, verschijnt de nieuwe kleur in de Gebiedkleur knop of de Lijnkleur
knop.

OPMERKING:

Meer bijzonderheden over het opgeven van een garenkleurkaart gebruiker of informatie over de
manier waarop machines omgaan met garenkleuren vindt u in “Garenkleurkaart gebruiker bewer-
ken” op pagina 233.

Zie tevens: “Gebied naaien” op blz. 79, “Lijn naaien” op blz. 80 en “Speciale kleuren” op blz.
146.

. Steek IZigzagsteek 'l IStopsteek 'l

Doel: Stelt de steek voor de omtrek of het gebied in.
Beschikbaar: Wanneer de Gebied instellen of Omlijning instellen cursor is ingeschakeld.
Bediening:

© Kiik op de naaitype selector.
De beschikbare steken verschijnen.

Rijgsteek j Stopsteek j

Sati'!nsteek ]
1

Geprog. stopsteek

Motief Steek

Kruissteek =l

Voor de omlijning zijn de rijgsteek en de zigzagsteek beschikbaar. Voor vlakken zijn beschikbaar
vulsteek, satijnsteek, programmeerbaar vullen, motiefsteek en kruissteek.

Zigzagsteek =

@ Klik op de gewenste steek.
De instelling verschijnt in de selector.
“Gebied naaien” op blz. 79 en “Lijn naaien” op blz. 80
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Bestand | Invoer/uitvoer van bestanden, zoals openen en opslaan. Blz. 82
Bewerken | Eenvoudige bewerking geselecteerde objecten, zoals knippen en plakken. | Blz. 91
Naaien Instellen van de wijze waarop het patroon wordt genaaid. Blz. 97
Weergave | Wijzigen van de weergave op het scherm. Blz. 104
Optie g;etlxgpp\ézg iigﬁjere applicaties en instellen van de eigenschappen van de Blz. 107
Stadium | Doorgaan naar het volgende stadium of terug naar het vorige stadium. Blz. 109
Help Geeft toegang tot het help-informatiesysteem. Blz. 114

Veel functies die beschikbaar zijn in het menu kunt u tevens oproepen door op een pictogram van de
werkblak te klikken of door op een sneltoets of toetscombinatie te drukken.

Als u de cursor een tijdje op een knop van de werkbalk laat staan, verschijnt er een klein label met de
functie van de betreffende knop.

Bestand Bewerkepi Maaien ‘w

(] = Wl ol

MigLw linbeeld

[ B

Bestand menu

Het Bestand menu beheert de invoer/uitvoer van bestanden, zoals het openen, opslaan of afdrukken
van een bestand.

Maakt een nieuwe blanco ontwerppagina en schakelt over
naar Stadium 2.

Aanmaken van een nieuwe blanco ontwerppagina en door-
schakelen naar Stadium 3.

Geven van een stapsgewijze handleiding voor het aanma-
Wizard ken van patroonsgegevens, overeenkomstig het soort Blz. 84
gegevens dat u wilt aanmaken.

Openen van een eerder opgeslagen bestand (*.PEM, *.PEL)
of beeldbestand (Windows BMP (*.bmp), Exif (*.tif, *.jpg),
Openen ZSoftPCX (*.pcx), Windows Meta File (*.wmf), Portable Net- | Blz. 86
work Graphics (*.png), Encapsulated PostScript (*.eps),
Kodak PhotoCD (*.pcd), FlashPix (*.fpx), JPEG2000(*.j2k).

Selecteert welk TWAIN-apparaat moet worden gebruikt dat

Nieuw lijnbeeld Blz. 83

Nieuwe figuurgegevens Blz. 83

Selecteer TWAIN-apparaat | . . N Blz. 87
in de computer is geinstalleerd.
Invoer van TWAIN- Bedient een TWAIN-compatibele scanner of ander appa-
; ) Blz. 87
apparaat raat teneinde een beeld te importeren.
Invoer van klembord Openen van een nieuwe ontwerppagina in Stadium 1, en Blz. 88

plaatsen van beeldgegevens op het klembord.
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Uitvoer naar klembord Kopiéren van de beeldgegevens uit Stadium 1 naar het Blz. 89

klembord.
o Voegt een *.pem bestand aan uw ontwerppagina toe

Afbeelding importeren (alleen beschikbaar in Stadium 3). Blz. 89

Opslaan Slaat uw ont\_/verppaglna op als een bestand van de meest Blz. 89
vecente versie (standaardinstelling).
Slaat het huidige bestand onder een andere bestands-
naam op. Bestanden die kunnen worden opgeslagen zijn:

Opslaan als in Stadium 1, Bitmapbestanden (*.bmp); in Stadium 2, Blz. 90
PEL-bestanden; en in Stadium 3 en 4, PEL- en PEM-
bestanden.

Afsluiten Sluit de applicatie af. Blz. 90

B Nieuw lijnbeeld
Doel: Maakt een nieuwe blanco ontwerppagina en schakelt over naar Stadium 2.

Sneltoets: + D
Werkbalk: (D]l & 8] =l 5]

Bediening:

B Blalo| wsE e &lmE el

@ Klik op Bestand, en klik vervolgens op Nieuw lijnbeeld.
Indien de huidige ontwerppagina niet wordt bewerkt, verschijnt er meteen een nieuwe ontwerppa-
gina (Stadium 2).

@ Als de huidige ontwerppagina bewerkt is, verschijnt de vraag of u de wijzigingen wilt opslaan. Bij-
voorbeeld:

= ¢ Klik op Ja om de wijzigingen op te slaan.

Design Center

& Wizigingen opslaan in EX\Prooram Fles\300000000000000 vers\datatFlover PEM? | @ KliK Op Nee om de wijzigingen te laten ver-
vallen.

Nee | Annuleren |

& Klik op Annuleren om te stoppen (u kunt
dan bijvoorbeeld de huidige ontwerppagina
verder bewerken of deze onder een andere
bestandsnaam opslaan).

Afhankelijk van het stadium waarin u bent en de bewerkingen die u heeft uitgevoerd, zal het
bestand worden opgeslagen als een *.pel bestand of een *.pem bestand, of beide.

In Stadium 2 zal er automatisch een nieuw bestand geopend worden. In Stadium 2 kunt u ook de
pennen en vlakgommen gebruiken om een zwart-wit tekening te maken. U kunt deze functie
tevens gebruiken om patronen te maken die gemakkelijker met de hand vervaardigd kunnen wor-
den, zoals het schrijven van letters e.d.

Zie tevens: “Nieuwe figuurgegevens” hieronder, “Openen” op blz. 86, “Opslaan” op blz. 89 en
“Opslaan als” op blz. 90.

Nieuwe figuurgegevens

Doel: Aanmaken van een nieuwe blanco ontwerppagina en doorschakelen naar Stadium 3.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

© Klik op Bestand, en klik vervolgens op Nieuwe figuurgegevens.
Indien de huidige ontwerppagina niet wordt bewerkt, verschijnt er meteen een nieuwe ontwerppa-
gina (Stadium 3). 83



@ Indien de huidige ontwerppagina bewerkt wordt, verschijnt de vraag of u de veranderingen wilt

opslaan, bijvoorbeeld:
4 Klik op Ja om de ontwerppagina eerst op te

= E3 slaan.

& Wigigingen opslaan in Naamlacs. PEM? # Kiik op Nee om de ontwerppagina te verlaten.

4 Kilik op Annuleren om iets anders te doen
(bijvoorbeeld: wijzigen van de huidige ont-
werppagina of deze opslaan onder een
andere bestandsnaam.)

Hee | Annuleren |

Afhankelijk van de Stadium die u op dat moment gebruikt en de Bediening die u heeft gedaan, is
het bestand dat moet worden opgeslagen een *.pel-bestand of een *.pem-bestand of beide.

Een nieuw bestand wordt automatisch geopend in Stadium 3. De grootte van de ontwerppagina is
de huidig ingestelde grootte.

In Stadium 3 kunt u het gereedschap voor het trekken van lijnen gebruiken om lijnen te trekken, of
u kunt de functie Importeren figuur gebruiken om de gegevens op te vragen uit een opgeslagen
pem-bestand.

Zie tevens: “Nieuw lijnbeeld” op blz. 83, “Openen” op blz. 86, “Opslaan” op blz. 89 en
“Opslaan als” op blz. 90.
B Wizard
Doel: Geven van een stapsgewijze handleiding voor het aanmaken van patroonsgege-

vens, overeenkomstig het soort gegevens dat u wilt aanmaken.

Sneltoets: (F3)

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Klik op Bestand, en klik vervolgens op Wizard.

84

Een venster met een stapsgewijze keuzegids, gelijk aan dit venster, verschijnt in de display.
(Hetzelfde soort venster verschijnt wanneer het Ontwerpcentrum in gebruik is.)

Indien de huidige ontwerppagina echter wordt bewerkt, verschijnt de vraag of u de veranderingen
wilt opslaan.

o6 wilt u borduren?
%? .PEMg P/

ol N

Fees« recent gebruikie bestanden

C\Program Files.. \Flower
(C\Program Files \Flowe
FlowerPEL

< | » ORenen |

T Annuleren

Plaats de muisaanwijzer boven iedere willekeurige knop en de naam van de handeling komt te

voorschijn.
De functies voor iedere knop staan hieronder beschreven.

4 Vanaf een afbeelding (Vanuit beeld)
Deze toets gebruikt u wanneer u normale borduurgegevens aanmaakt vanuit een beeld.
Klik op de knop en het venster Vanuit een beeld verschijnt met de volgende noodzakelijke stap.
(Zie op blz. 85)



4 Openen PEM

Deze toets gebruikt u wanneer u een opgeslagen (eerder aangemaakt) PEM-bestand wilt
bewerken.

Klik op de knop en het venster Openen bestand wordt geopend om een PEM-bestand te selecteren.
Voor meer gegevens kunt u het deel over PEM-bestanden in Bestand — “Openen” raadplegen
(Blz. 86).

¢ Nieuw lijnbeeld

Openen van een nieuwe Stadium 2-ontwerppagina.

Gebruik deze knop wanneer u een afbeelding wilt maken met de zwartwit pen, en vervolgens
borduurgegevens aan wilt maken vanuit de afbeelding.

Voor meer gegevens kunt u Bestand — “Nieuw lijnbeeld” raadplegen (Blz. 83).

4 Nieuwe figuurgegevens
Openen van een nieuwe Stadium 3-Ontwerppagina.
Met deze knop kunt u gegevens vanaf het begin aanmaken van vectorgegevens, of wanneer u
gegevens wilt aanmaken van vectorgegevens die afkomstig zijn van een eerder opgeslagen
PEM-bestand.
Voor meer gegevens kunt u Bestand — “Nieuwe figuurgegevens” raadplegen (Blz. 83).
& Meest recent gebruikte bestanden
Hiermee toont u een lijst met de meest recent gebruikte bestanden.
Klik in de lijst op de naam van het bestand dat u wilt bewerken en klik vervolgens op OPENEN.
4 Annuleren
Sluit dit venster af.

Wanneer Vanuit beeld is geselecteerd
Wanneer u op de knop Vanaf beeld klikt in bovenstaand venster, wordt het volgende venster geopend.

ol VI

<vaorige | Annuleren |

Yanal een afbeelding

Plaats de muisaanwijzer boven iedere willekeurige knop en de naam van de handeling komt te
voorschijn.
De functies voor iedere knop staan hieronder beschreven.

4 Openen beeldbestand
Opent een eerder opgeslagen beeldbestand en plakt het in de ontwerppagina.
Voor meer gegevens raadpleegt u het deel over beeldbestanden in Bestand — “Openen” (Blz. 86).

4 Vanaf TWAIN-apparaat

Importeert een beeld vanaf een TWAIN-apparaat en plakt het in de ontwerppagina.
Voor meer gegevens raadpleegt u Bestand — “Invoer van TWAIN-apparaat” (Blz. 87).

¢ Vanaf klembord

Plakt een beeld vanaf het kiembord in de ontwerppagina. Deze functie kan alleen worden
gebruikt wanneer er een beeld op het klembord zit.
Voor meer gegevens raadpleegt u Bestand — “Invoer van klembord” (Blz. 88).

4 Huidige foto gebruiken

Gebruik een beeld dat u in Stadium 1 heeft geopend. De functie kan alleen worden gebruikt
wanneer u in Stadium 1 een beeld heeft geopend. 85



& Vorige
Sluit het huidige venster af en keert terug naar het keuzevenster van de vorige stap.

¢ Annuleren
Sluit dit venster af.

Als er een andere knop dan Vorige/Annuleren wordt aangeklikt, wordt het beeld geimporteerd en
in de ontwerppagina uit Stadium 1 geplakt. Vervolgens wordt het venster Uitknippen naar lijnbeeld
geopend, waarin u kleuren kunt kiezen voor de omtrek. U kunt doorgaan met het aanmaken van
normale borduurgegevens.

Voor aanwijzingen over dat onderwerp raadpleegt u Stadium — “In lijntekening” (Blz. 109).
Vervolgens doorloopt u de stappen Stadium — “In afbeeldingshandvat” (Blz. 111) en Stadium —“In
naai-instelling” (Blz. 113) om de gegevens aan te maken. Voor meer gegevens raadpleegt u de
desbetreffende delen in de handleiding.

B Openen

Doel: Openen van een eerder opgeslagen bestand (*.PEM, *.PEL) of beeldbestand
(Windows BMP (*.bmp), Exif (*.tif, *.jpg), ZSoftPCX (*.pcx), Windows Meta File
(*.wmf), Portable Network Graphics (*.png), Encapsulated PostScript (*.eps),
Kodak PhotoCD (*.pcd), FlashPix (*.fpx), JPEG2000(*.j2K).
OPMERKING:
Voor pcd- en fpx-bestanden die op meerdere pagina’s zijn opgeslagen, kan alleen
de eerste pagina worden geopend. Tif-bestanden waarvoor LZW-compressie is
toegepast, kunnen niet worden geopend.

Sneltoets: + ©
Werkbalk: _E@ B o|o| #(ml@] slalo] we OE sl
Bediening:

@ Kiik op Bestand en dan op Openen.
Er verschijnt een Openen dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.

= e & Selecteer het station, de map en de
Zockenins |2 coia =l & 2 bestandsnaam.

Angel g ® Zorg dat u het juiste bestandstype
(] Argel pem )
EICER selecteert in Bestandstypen.

Flower. bmpd
Flowet. pem
2] Rudolph.bmp

® Als er een vinkje in hetVoorbeeld aan-
kruisvakje staat, wordt de inhoud van

Bestandspaans [Foneronp G | het geselecteerde bestand in het voor-
Bestandstypen: [l ontwerpbestandenl” pem."pel= b Pe ¥ || Anleren beeld-venster getoond.

4 Klik op Openen of dubbelklik op de
bestandsnaam om het bestand in
Design Center te openen.

¢ Klik op Annuleren om te stoppen.

@® Het geselecteerde bestand zal meteen geopend worden als er geen bewerkingen aan de huidige
ontwerppagina zijn uitgevoerd.
Als de huidige ontwerppagina bewerkt is, verschijnt de vraag of u de wijzigingen wilt opslaan.

¢ Kiik op Ja om de wijzigingen op te slaan.
& ‘wijzigingen opslaan in E:\Program Filesh =l alddddda Ver BhdatahFlower PEM ? ’ Kllk Op Nee om de WIJZIQIngen te Iaten
vervallen.

Nee | Annuleren |

¢ Klik op Annuleren om te stoppen (u kunt
dan bijvoorbeeld de huidige ontwerppa-
gina verder bewerken of deze onder een
andere bestandsnaam opslaan).
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@ Afhankelijk van het stadium waarin u bent en de bewerkingen die u heeft uitgevoerd, zal het
bestand worden opgeslagen als een *.pel bestand of een *.pem bestand, of beide.

Zie tevens: “Nieuw lijnbeeld” op blz. 83, “Opslaan” en “Opslaan als” op blz. 90.

Selecteer TWAIN-apparaat

Doel: Selecteert welk TWAIN-apparaat moet worden gebruikt dat in de computer is
geinstalleerd.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kiik op Bestand, en klik vervolgens op Selecteer TWAIN-apparaat.
Een venster gelijk aan dit venster komt te voorschijn.

¢ Kiik op Selecteren om het geselec-
B teerde apparaat te kiezen en sluit het
EPSON TWAIN venster af.

EPSON TwiaIN (32 -bit!

4 Kilik op Annuleren om de Bediening
voor het wijzigen van het apparaat te

annuleren en het venster af te sluiten.

@ Selecteeer uit de apparatuur in de display welk apparaat u wilt gebruiken en laat dat apparaat
oplichten.
OPMERKING:
Als er geen TWAIN-apparaat is geinstalleerd, verschijnen er geen namen in de lijst. Gebruik deze
functie nadat u het stuurprogramma heeft geinstalleerd voor het TWAIN-apparaat dat u wilt gebruiken.

Zie tevens: “Invoer van TWAIN-apparaat” hieronder.

Invoer van TWAIN-apparaat

Doel: Bedient een TWAIN-compatibele scanner of ander apparaat teneinde een beeld
te importeren.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Controleer of de scanner of ander apparaat juist is aangesloten.

@ Kiik op Bestand, en klik vervolgens op Invoer van TWAIN-apparaat.
De interface van het stuurprogramma die is ingesteld in het venster Selecteer TWAIN-apparaat,
komt te voorschijn.
Bedien die interface, doe de instellingen voor het importeren van een beeld en importeer het
beeld.
OPMERKING:
Wanneer de beeldoverdracht tussen de scanner (of ander apparaat) en het stuurprogramma vol-
tooid is, wordt het geimporteerde beeld in Stadium 1 geplakt.
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@® Wanneer de afbeeldingsoverdracht tussen de scanner (of het andere apparaat) en het stuurpro-
gramma is voltooid, wordt de geimporteerde afbeelding in stadium 1 geplakt.

Indien u voor de overdracht een patroon heeft bewerkt op de ontwerppagina, verschijnt de vraag
of u de veranderingen wilt opslaan, bijvoorbeeld:

& Klik op Ja om eerst de ontwerppagina
op te slaan.
& wijzigingen opslaan in Maamloos. PELY ¢ Klik op Nee om de ontwerppagina te
verlaten.
R Ja ............. \ Hee | '&nnuleren | . .

4 KIlik op Annuleren om iets anders te
doen (bijvoorbeeld de huidige ontwerp-
pagina te wijzen of op te slaan onder
een andere bestandsnaam).

OPMERKING:

TWAIN is een standaardisering voor de toepassingsinterface (API) voor software-gestuurde scan-
ners enz. Het programma zelf heet ook TWAIN.

Deze software ondersteunt TWAIN-compatibele apparatuur, zodat u de scanner kunt bedienen en
het beeld rechtstreeks kunt importeren.

Voordat u deze functie kunt gebruiken, moet u naar het dialoogvenster “Selecteer TWAIN-appa-
raat” gaan om een TWAIN-apparaat te selecteren.

Zie tevens: “Selecteer TWAIN-apparaat” op blz. 87.

M Invoer van klembord

Doel: Openen van een nieuwe ontwerppagina in Stadium 1, en plaatsen van beeldge-
gevens op het klembord.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op Bestand, en klik vervolgens op Invoer van klembord. (Dit is alleen mogelijk wanneer er
beeldgegevens op het klembord zijn.)
Indien de huidige ontwerppagina niet wordt bewerkt, wordt de ontwerppagina uit Stadium 1 geo-
pend met de beeldgegevens zoals die op het klembord zaten.

@ Indien de huidige ontwerppagina wordt bewerkt, verschijnt de vraag of u de veranderingen wilt
bewaren, bijvoorbeeld:

4 Kilik op Ja om de ontwerppagina eerst op
te slaan.
& Wieigingen opslaan in Naamloos.PEM? ¢ Klik op Nee om de ontwerppagina te ver-
laten.

Ja Hee | Annuleren |

4 Klik op Annuleren om iets anders te
doen (bijvoorbeeld wijzigen van de hui-
dige ontwerppagina of deze bewaren
onder een andere bestandsnaam.)

@® Afhankelijk van de Stadium die u op dat moment gebruikt en de Bediening die u heeft gedaan, is
het bestand dat moet worden opgeslagen een *.pel-bestand of een *.pem-bestand of beide.

Zie tevens: “Openen” op blz. 86, “Opslaan” op blz. 89 en “Opslaan als” op blz. 90.
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M Uitvoer naar klembord

Doel: Kopiéren van de beeldgegevens uit Stadium 1 naar het klembord.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Klik op Bestand, en klik vervolgens op Uitvoer naar klembord. (Dit is alleen mogelijk wanneer er
beeldgegevens in de ontwerppagina van Stadium 1 zitten.)
De beeldgegevens in de ontwerppagina worden gekopieerd naar het klembord.

Afbeelding importeren

Doel: Voegt een *.pem bestand aan uw ontwerppagina toe (alleen beschikbaar in Stadium 3).
Sneltoets:

Werkbalk: Dl =B8] wle] s{me) Blalo] wE ole] alelm)

Bediening:

@ Kilik op Bestand en dan op Afbeelding importeren.
Er verschijnt een dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.

& Selecteer het station, de map en de

Afbeelding importeren [ 2] %]

Zoskenic |3 o El=EE bestandsnaam.

Angel.pem

Sitiuezen 4 Klik op Importeren om te openen.
@ 4 Klik op Annuleren om te stoppen.

¥ Voorbesld

Bestandshaam: IFInwar pem Imparteren I
Bestandstypen: IDesign Center PEM-bestand(*. pam] j Annuleren

Het geselecteerde patroon wordt aan uw ontwerppagina toegevoegd.
Zie tevens: “Openen” op blz. 86.
Opslaan

Doel: Slaat uw ontwerppagina op als een bestand van de meest vecente versie (stan-
daardinstelling).

Sneltoets: +©®
Werkbalk: 0[] %[ Bl| sl $lel@]| Bla(o] wlwe D] el

Bediening:

© Kiik op Bestand en dan op Opslaan.
Als het bestand reeds op de schijf aanwezig is (het bestand is reeds eenmaal opgeslagen in het-
zelfde stadium als het huidige stadium), zal het bestand meteen worden opgeslagen.

@ Als het bestand nog steeds Naamloos is, of als het bestand niet gevonden kan worden, schakelt
de applicatie automatisch over naar Opslaan als.

Zie tevens: “Opslaan als” op blz. 90.

89



90

Opslaan als
Doel: Slaat het huidige bestand onder een andere bestandsnaam op.
Bestanden die kunnen worden opgeslagen zijn: in Stadium 1, Bitmapbestanden (*.bmp);
in Stadium 2, PEL-bestanden; en in Stadium 3 en 4, PEL- en PEM-bestanden.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:
@ Kilik op Bestand en dan op Opslaan als.
Er verschijnt een Opslaan als dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.
T BB 2 SeITct%er het station, de map en typ de
—T= estandsnaam.
Opslaanin: |23 data j 5 [e=
i I = [ ® De juiste extensie wordt automatisch
ingesteld.
4 Klik op Opslaan om het bestand op te
slaan.
Bestandsnaam: ([EEENEAx =N Opslaan I ’ Kllk Op AnnUIeren om te Stoppen'
Opslaan alz IDesign Center PEL-bestand(* FEL] j Annuleren |
Beeldgegevens uit Stadium 1 kunnen alleen worden opgeslagen als Bitmapbestand (*.bmp).
Van Stadium 2 naar 4 kunnen zwarte en witte gegevens worden opgeslagen als een PEL-
bestand, en kunnen patroongegevens worden opgeslagen als een PEM-bestand.
@ Als de nieuwe bestandsnaam reeds bestaat, verschijnt het volgende dialoogvenster.
@ KIlik op Ja om het bestaande bestand
_ te overschrijven.
& E:_\F'rogram Filesh el Ver BhdatahFlower. pem
Dit bestand bestaat al.
Wil u het bestaande bestand vervangen? ’ Kllk Op Nee als u het beStaande
- bestand niet wilt overschrijven.
Zie tevens: “Opslaan” op blz. 89
OPMERKING:
Als u een vorige versie kiest, moet u bedenken dat opgeslagen *.pem bestanden
met een vorige versie van de software kunnen worden geopend, maar dat wellicht
enige informatie verloren gaat.
Afsluiten
Doel: Sluit de applicatie af.
Sneltoets: +
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kiik op Bestand en dan op Afsluiten.
Als er geen bewerkingen aan de huidige ontwerppagina zijn uitgevoerd, zal de applicatie meteen
sluiten.

@ Als de huidige ontwerppagina bewerkt is, verschijnt de vraag of u de wijzigingen wilt opslaan.
Zie tevens: “Opslaan” op blz. 89 en “Opslaan als” op blz. 90



Bewerken menu

Met de opdrachten in het Bewerken menu kunt u eenvoudige bewerkingen op geselecteerde patronen
uitvoeren, zoals knippen en plakken.

Ongedaan Maakt de laatste handeling ongedaan. Blz. 91
maken
Opnieuw Annuleert het resultaat van Ongedaan maken. Blz. 91
Knippen Verwijdert de g_eselecteerde gegevens van het scherm Blz. 92
en zet een kopie van de gegevens op het klembord.
Zet een kopie van de geselecteerde gegevens op het
Kopiéren klembord zonder dat de gegevens van het scherm wor- | Blz. 92
den verwijderd.
Dupliceren Maakt een kopie van de geselecteerde gegevens. Blz. 92
Plakken Plakt de inhoud van het klembord op het scherm. Blz. 92
Verwijde- Verwijdert de geselecteerde gegevens van het scherm Blz. 93
ren zonder dat deze naar het klembord worden gebracht.
Spiegelen Horizontaal | Draait de geselecteerde gegevens ondersteboven. Blz. 93
Verticaal Draait de geselecteerde gegevens naar links/rechts. Blz. 93
Roteren Wijzigt de richting van het patroon. Blz. 94
_ Afmeting Numerieke instelling voor de afmeting van het geselec- Blz. 94
Numerieke teerde patroon.
instelling Roteren Numerieke instelling voor de rotatie van het geselect- Blz. 95
eerde patroon.
Alles Selecteert alle gegevens. Blz. 96
selecteren

B Ongedaan maken

Doel:

Sneltoets:
Werkbalk:

Bediening:

Maakt de laatste handeling ongedaan.

@ + @

D[] 2 Bl of]=] #]ee

Bla|v] v D &3 8 8]

@ Kiik op Bewerken en dan op Ongedaan maken.
De laatste handeling wordt automatisch ongedaan gemaakt.

Zie tevens:

B Opnieuw

Doel:

Sneltoets:
Werkbalk:

Bediening:

“Opnieuw” hieronder.

Annuleert het resultaat van Ongedaan maken.

G -+ ®

Dl % B <]lo] e

a|0| Wl DE| &l sl

@ Klik op Bewerken en dan op Opnieuw.
Het resultaat van Ongedaan maken wordt geannuleerd.

Zie tevens:

“Ongedaan maken” hierboven.
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B Knippen

Doel: Verwijdert de geselecteerde gegevens van het scherm en zet een kopie van de
gegevens op het klembord.

Sneltoets: + X
Werkbalk: D[] % 8] ol 2l|slel slolo] e Dl alelE)
Bediening:

@ Seclecteer een of meerdere omtrekgegevens (alleen Stadium 3).

@ Klik op Bewerken en dan op Knippen.
De geselecteerde omtrekgegevens verdwijnen. Aangezien de gegevens op het klembord zijn
gezet, kunt u deze weer invoegen met Bewerken — Plakken.

Zie tevens: “Kopiéren”, “Plakken” hieronder en “Verwijderen” op blz. 93.
B Kopiéren
Doel: Zet een kopie van de geselecteerde gegevens op het klembord zonder dat de

gegevens van het scherm worden verwijderd.

Sneltoets: + ©
Werkbalk: D[] & Bl =l #mlal slolo] weE ol alniil

Bediening:

@ Selecteer een of meerdere omtrekgegevens (alleen Stadium 3).

@ Klik op Bewerken en dan op Kopiéren.
De geselecteerde omtrekgegevens worden op het klembord gezet en kunnen vervolgens op een
andere plaats worden ingevoegd.

Zie tevens: “Knippen” hierboven, “Dupliceren” en “Plakken” hieronder.

B Dupliceren

Doel: Maakt een kopie van de geselecteerde gegevens.
Sneltoets: + @

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Selecteer een of meerdere omtrekgegevens (alleen Stadium 3).

@ Klik op Bewerken en dan op Dupliceren.
Er verschijnt een kopie van de geselecteerde omtrekgegevens op het scherm.

Zie tevens: “Kopiéren” hierboven en “Plakken” hieronder.
B Plakken
Doel: Plakt de inhoud van het klembord op het scherm.
Sneltoets: + @
Werkbalk: D[] % B ol $(z]|e] sla(v] wE olEl alnlEs)
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Bediening:

@ Kiik op Bewerken en dan op Plakken (alleen stadium 3).
De omtrekgegevens die op het klembord zijn gezet (met Knippen of Kopiéren) worden op het
scherm geplakt.

Zie tevens: “Knippen”, “Kopiéren” en “Dupliceren” op blz. 92.

Verwijderen

Doel: Verwijdert de geselecteerde gegevens van het scherm zonder dat deze naar het
klembord worden gebracht.

Sneltoets:

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Seclecteer een of meerdere omtrekgegevens (alleen Stadium 3).

@ Klik op Bewerken en dan op Verwijderen.
De geselecteerde omtrekgegevens worden van het scherm verwijderd. Aangezien de gegevens
niet op het klembord worden bewaard, kunt u ze alleen opnieuw laten verschijnen door Bewerken
— Ongedaan maken te gebruiken.

Zie tevens: “Ongedaan maken” op blz. 91 en “Knippen” op blz. 92.

Spiegelen — Horizontaal

Doel: Draait de geselecteerde gegevens ondersteboven.
Sneltoets: + @

Werkbalk: D % B] 2|« |66

Bediening:

ra|0| N ==Y

@ Selecteer een of meerdere omtrekgegevens (alleen Stadium 3).

@ Klik op Bewerken, dan op Spiegelen en dan op Horizontaal.
Er verschijnt een horizontaal spiegelbeeld (ondersteboven gedraaid beeld) van de omtrekgege-
vens op het scherm.
Als u de handeling nogmaals uitvoert, wordt het oorspronkelijke beeld weer hersteld.

Zie tevens: “Patronen horizontaal of verticaal omklappen” op blz. 69 en “Spiegelen — Verti-
caal” hieronder.

Spiegelen — Verticaal

Doel: Draait de geselecteerde gegevens naar links/rechts.

Sneltoets: + @

Werkbalk: D|E| & B] ©|] _Ey e O &l sl
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Bediening:
@ Sclecteer een of meerdere omtrekgegevens (alleen Stadium 3).
@ Kiik op Bewerken, dan op Spiegelen en dan op Verticaal.
Er verschijnt een verticaal spiegelbeeld (links/rechts omgeklapt beeld) van de omtrekgegevens op

het scherm.
Als u de handeling nogmaals uitvoert, wordt het oorspronkelijke beeld weer hersteld.

Zie tevens: “Patronen horizontaal of verticaal omklappen” op blz. 69 en “Spiegelen — Horizon-
taal” op blz. 93.
M Roteren
Doel: Wijzigt de richting van het patroon.
Sneltoets: + @
Werkbalk: i e = A L s S P e = N
Bediening:

@ Selecteer een of meerdere omtrekgegevens (alleen Stadium 3).

@ Klik op Bewerken en dan op Roteren.
De handgrepen rondom het geselecteerde patroon worden vervangen door kleine rechthoeken op
de vier hoeken van het geselecteerde gebied.

@ Om het patroon te roteren, plaatst u de cursor op een van de vier rotatiegrepen.

De vorm van de cursor verandert in O zodra u de cursor op een rotatiegreep plaatst. Bij klikken

op de rotatiegreep verschijnt er een vierkant rondom het geselecteerde patroon.
U kunt het patroon rechts- of linksom draaien door de muis te slepen.

Bij enkel slepen van de muis draait het patroon in stapjes van 1°. Bij indrukken van de
toets draait het patroon in stapjes van 15°.

Zie tevens: “Patronen roteren” op blz. 69.

B Numerieke instelling-Afmeting

Doel: Numerieke instelling voor de afmeting van het geselecteerde patroon.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op een of meer patronen.
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@ Klik op Bewerken, dan op Numerieke instelling en dan op Afmeting.
Het Afmeting dialoogvenster verschijnt.

& Zet een vinkje in het Verhouding aankruis-
vakje om de breedte en hoogte proportio-
W verhouding neel te wijzigen.
Breedte Hoogte
& [100 :II x [100 :II % ¢ Selecteer de maateenheid (% of mm/inch)

voor de breedte en de hoogte.

ol BT :II « [B87 :II -
4 U kunt de hoogte en de breedte invoeren
Voorbeeld | _Annueren door een waarde in het veld te typen of
door te klikken op de pijlen en zo de
gewenste waarde te kiezen.

Selecteer 100 % indien u de afmeting van
het patroon niet wilt wijzigen.

Als Verhouding wordt geselecteerd, zal bij
het wijzigen van een van de dimensies
automatisch de andere dimensie worden
aangepast zodat de verhouding tussen
breedte en hoogte hetzelfde blijft.

4 Klik op OK om te bevestigen.

4 KIlik op Voorbeeld om het patroon met de
nieuwe afmetingen in de ontwerppagina te
zien.

4 Klik op Annuleren om te stoppen zonder
wijzigingen aan te brengen.

OPMERKING:

De maximumwaarde die kan worden ingevoerd, is de grootste waarde waarbij het patroon de
afmeting van de ontwerppagina niet overschrijdt.

De minimumwaarde is 1 mm.

Zie tevens: “Systeemeenheid selecteren” op blz. 108.

B Numerieke instelling-Roteren

Doel: Numerieke instelling voor de rotatie van het geselecteerde patroon.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op een of meer patronen. (Alleen in stadium 3.)
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@ Klik op Bewerken, dan op Numerieke instelling en dan op Roteren.
Het Roteren dialoogvenster verschijnt.
4 U kunt de rotatiehoek invoeren door de

Roteren K
Roteren ] gewenste waarde te typen of door op de

E :|| araden pijltjes te klikken.
- Selecteer 0 graden indien u het patroon

Yoorbeeld | Annuleren | niet wilt roteren.

4 Klik op OK om te bevestigen.

4 KIlik op Voorbeeld om het geroteerde
patroon in de ontwerppagina te zien.

& Klik op Annuleren om te stoppen zonder
wijzigingen aan te brengen.

OPMERKING:
De rotatiehoek kan worden ingesteld tussen 0 en 359 graden, in stappen van 1 graad.

Ml Alles selecteren

Doel: Selecteert alle gegevens.

Sneltoets: + ®

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kilik op Bewerken en dan op Alles selecteren (alleen Stadium 3).
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Naaien menu

In het Naaien menu kunt u instellen hoe het patroon wordt genaaid.

Naai-eigenschappen Instelling van de naai-eigenschappen voor de omtreklijnen Blz. 97
en de gebieden.
Controleren en wijzigen van de naaivolgorde van de ver-
Naaivolgorde schillende kleuren van een patroon, alsook de naaivolg- Blz. 101
orde van delen met dezelfde kleur.

B Naai-eigenschappen
Doel:
Sneltoets:
Werkbalk:

Bediening:

@ Klik op Naaien en dan op Naai-eigenschappen.
Er verschijnt een venster voor de instelling van naaikenmerken, dat eruit ziet als dit venster.
Desgewenst verandert u de grootte van het venster.

Voor modus naaien lijnen

i Instelling naai-eigenschappen [ x]
- Lijnvarmig naaien

- Steeklengte 2.0mrm
- Aantal keren omstikken.. 2tijd(en)

sl e sl e

Stancaard | [2.0 : mm
I Sloiten I Hintverhergenl

Steeklengte

x2

Voor modus regionaaien

1 Attribuutinstelling naaien

<

El- Gehied naaien
- Metversteviging........
- DichthBiCh .

rekcompensatie

.. Franuentie

................... 45lijn/m

Constan
A5grade
0.0mm

- Steeklengte van de stapsteak.. 4.0mm

3%

| 3

S e e |

I Metversteviging

W

Hintwerbergen |

A

Instelling van de naai-eigenschappen voor de omtreklijnen en de gebieden.

G - W

D[] % B oo #(nla] blaol]u]H olEl sl

& Kies het voorwerp dat u wilt veran-

deren of instellen in het Gebied
waar de naaikenmerken worden
getoond (A), en voer de verande-
ring of instelling in in het Kader
bewerken (C).

De methode voor het invoeren van
de waarden van de instellingen vari-
eert afhankelijk van het voorwerp.
Indien u numerieke waarden invoert,
kunt u op de pijltoetsen drukken om
waarden te selecteren of de waar-
den rechtstreeks invoeren. Indien de
Standaardtoets in het Kader bewer-
ken (C), klikt u op de toets om de
Standaardinstelling op het geselec-
teerde voorwerp toe te passen.

In de modus voor het naaien van lij-
nen klikt u op de omtrek om de
inhoud van de instellingen op de
omtrek toe te passen.

In de modus voor regionaaien klikt u
op het naaigebied om de inhoud
van de instellingen toe te passen op
het naaigebied.

Klik op Sluiten om af te sluiten.

Klik op Tonen tip/Verbergen tip om
het tonen van de afbeelding met
tips aan of uit te zetten (D).

In de modus voor het naaien van lijnen worden alleen voorwerpen van het naaien van lijnen
getoond. In de modus voor het naaien van gebieden worden alleen voorwerpen van het naaien

van gebieden getoond.

97



A: Gebied waar naaikenmerken worden getoond:
Hierin staan de huidige instellingen voor alle naaikenmerken.

B: Gebied waar het gekozen patroon wordt getoond:
Wanneer er een patroon voor programmeerbaar vullen of het naaien van motieven is gekozen,
wordt dat patroon getoond.

C: Kader bewerken:
Hierin staan de waarden van de instelling die moet worden veranderd voor het voorwerp dat is
geselecteerd in het gebied waar de naaikenmerken worden getoond.

D: Gebied waar de afbeelding met tips wordt getoond:
Wanneer deze is ingesteld om een tip te tonen, wordt er eenafbeelding met tips getoond met de
instellingen in het kader bewerken.

Omlijning naai-eigenschappen
Instellen voorwerpen overeenkomstig de gekozen steek

Zigzagsteek Rijgsteek

Naaien lijnen Naaien lijnen
Zigzagsteekbreedte Steeklengte
Dichtheid Aantal keren omgestikken

Instellen van de breedte van de zigzagsteek.
Bereik: 1 - 10 mm
Standaardinstelling: 2 mm

Zigzagsteekbreedte

Instelling van het aantal lijnen per mm.

Dichtheid Bereik: 1 - 7 lijnen per mm

Standaardinstelling: 4,5 lijnen per mm

Instelling van de steeklengte voor het omlijning naaien.
Steeklengte Bereik: 1 - 10 mm

Standaardinstelling: 2 mm

Instelling van het aantal keren keren dat de rand wordt omgestikt.
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Aantal keren

Bereik: 2, 4, 6

omstikken

Standaardinstelling: 2

Gebied naai-eigenschappen
Instellen voorwerpen overeenkomstig de gekozen steek

Satijnsteek Vulsteek

Gebied naaien Gebied naaien Gebied naaien

Programmeerbaar vullen Motiefsteek
Gebied naaien

Met versteviging — Met versteviging Met versteviging L Motief
Dichtheid — Dichtheid Dichtheid — Gebruik patroon
Richting — Richting Richting — Patroon1
Soort Soort Soort — Patroon
Hoek Hoek Hoek — Patroon grootte
Trek compensatie — Trek compensatie Trek compensatie Breedte
— Steeklengte van de Programmeerbaar Hoogte
stopsteek Vullen — H-Rangschikking
— Frequentie — Patroon — V-Rangschikking
— Patroon grootte — Patroon2
Breedte — Patroon
Hoogte — Patroon grootte
— Verschuiving Breedte
; Richting Hoogte
Alltgerrcl)cl)(ttt': Issteek : W_aarde — H-Rangschjkkjng
Herhaling steken — Richting — V-Rangschikking
— Rij offset
— Richting

— Afstand steken




Met versteviging

In/uitschakelen van de verstevigingsfunctie. Gebruik de verstevingsfunc-
tie voor grote gebieden, om krimpen te voorkomen tijdens het stikken.
Afhankelijk van de vorm van het gebied is het mogelijk dat deze functie
niet ingeschakeld kan worden.

Aan: Ondernaaien staat aan

Uit: Ondernaaien staat uit

Dichtheid

Instelling van het aantal lijnen per mm.
Bereik: 1 - 7 lijnen per mm
Standaardinstelling: 4,5 lijnen per mm

Richting

Hiermee geeft u de naairichting op.

Constant: Zo naait u met een vaste hoek. De hoek wordt
Soort bepaald door de instelling Hoek.

Variabel: De naairichting varieert naar gelang het voorwerp dat
wordt genaaid.

Hiermee geeft u de naaihoek op.
(Als Variabel is geselecteerd als Soort, is deze instelling niet
Hoek beschikbaar.) 90°

Bereik: 0 - 179 graden 135“&245
Standaardinstelling: 45 graden 179° o

Trekcompensatie

Verlengt het naaigebied in de naairichting van het steekpatroon om te voor-
komen dat het patroon tijdens het naaien samentrekt.

Bereik:0 - 2 mm

Standaard:0 mm

Alleen voor de stopsteek:

Steeklengte van de

Instelling van de steeklengte van de stop-

steek. Steeklengte
van stopsteek V\AN\

stopsteek Bereik: 1 - 10 mm T
Standaardinstelling: 4,0 mm
Instelling van de frequentie van de stopsteek. .
Frequentie Bereik: 0 - 99 % 0% VYV

Standaardinstelling: 30 % 30% =V

Alleen programmeerbare vulsteken:

Patroon

Selecteer een patroon voor programmeerbare vulsteken.
Klik op Selecteren Patroon, en het venster Bladeren wordt
geopend. Selecteer de folder met het pas-bestand dat u wilt
openen. Scroll door de beschikbare steekpatronen en klik
twee keer op het gewenste patroon of klik op OK om het
patroon te selecteren

Patroon grootte

Instelling van de breedte van het steekpatroon.
Breedte |Bereik:5-10 mm
Standaardinstelling: 7,5 mm

Instelling van de hoogte van het steekpatroon.
Hoogte Bereik: 5- 10 mm
Standaardinstelling: 7,5 mm
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Instellen van de verschuivingen van het patroon, en instellen

Richting van de richting van de verschuivingen, te weten Rij/Kolom.
Verschuiving Bij een \./e.rschuiving van het patroon wordt hier de mate van
Waarde verschuiving ingesteld.
Bereik: 0 - 99 %
Standaard: 0 %
Roteren van de hoek van de steekpatronen.
Patroonrichting Bereik: 0 - 359 graden
Standaardinstelling: 0 graden
Alleen motiefsteken:
Deze selecteert of u patroon 1 of patroon 2 moet gebruiken
voor motieven. Indien u beide patronen wilt gebruiken, wor-
den de gegevens zo ingesteld dat er tijdens het naaien na
Gebruik patroon iedere rij tussen de twee wordt gewisseld.
Alleen patroon 1: Alleen patroon 1 wordt gebruikt (Standaard)
Alleen patroon 2: Alleen patroon 2 wordt gebruikt
Patroon 1 en 2: Patroon 1 en 2 wordt gebruikt
Selecteren van een patroon voor het gebruik met motieven.
Klik op Selecteren Patroon en het venster Bladeren wordt
Patroon geopend. Selecteer de folder met het pmf-bestand dat u
wilt openen. Scroll door de beschikbare steekpatronen en
klik twee keer op het gewenste patroon of klik op OK om het
patroon te selecteren.
Instellen van de patroonbreedte (naairichting van het patroon).
Breedte |Bereik:2-10 mm
Standaard: 5 mm
Patroon grootte Instellen van de patroonhoogte(de richting loodrecht op de
naairichting van het patroon).
Hoogte

Bereik: 2 - 10 mm
Standaard: 5 mm

H-Rangschikking
(Horizontale
rangschikking)

Instellen van de horizontale rangschik-
king van het patroon. Patronen zoals

" Spiegelbeeld: ST
worden langs de lijn opgesteld zoals .
hier rechts aangegeven. Afwisselend: Lo Qo

Normaal: <OOOOOO

V-Rangschikking
(Verticale
rangschikking)

Instellen van de verticale rangschikking ... NN
van het patroon. Patronen zoals .

. Spiegelbeeld: <<
worden langs de lijn opgesteld zoals '
hier rechts aangegeven. Afwisselend: P><P><>

Bij een verschuiving van het patroon wordt hier voor iedere
rij de mate van verschuiving ingesteld.

Rij offset Bereik: 0 - 10 mm

Standaard: 0 mm

Hiermee kunt u de hoek van de motiefpatronen roteren.
Richting Bereik: 0 - 359 graden

Standaard: 0 graden

Afstand steken

Instellen van de afstand tussen de naaisteken
Bereik: 1 - 10 mm
Standaard: 2 mm




Alleen kruissteek:

Hiermee stelt u de horizontale en verticale maat van het patroon in.
Grootte Bereik: 1,5 - 5 mm (0,06 — 0,20 inch)
Standaard: 2,5 mm (0,10 inch)

Hiermee stelt u in hoe vaak het patroon wordt genaaid. Het
wordt tweemaal per keer genaaid.

Bereik: Enkel, dubbel, drievoudig

Standaard: enkel

Herhaling steken

Informatie betreffende de geprogrammeerde stopsteek:

Bij instellen van de steek- en patroonrichting van een geprogrammeerde steek moet u er rekening
mee houden dat wanneer de instellingen voor de steek- en patroonrichting zo zijn dat de steek in
dezelfde richting wordt genaaid als een lijn in het steekpatroon, de betreffende lijn niet genaaid zal
worden.

Gebruik de voorbeeldfunctie van uw applicatie om te kijken hoe uw steekpatroon genaaid zal wor-
den en stel de steek— en patroonrichting dan in overeenkomstig de geselecteerde steek of voor

het effect dat u wilt verkrijgen. Om een beter idee van het resultaat te krijgen, kunt u een paar
tests met verschillende instellingen maken.

Voorbeeld van een geprogrammeerde stopsteek:

Voorbeeld 1: Voorbeeld 2: Voorbeeld 3:
Steekrichting: Steekrichting: Steekrichting:
Standaardinstelling: 45° Standaardinstelling: 90° Standaardinstelling: 0°
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Zie tevens: “Voorbeeld” op blz. 105, “Programmable Stitch Creator” op blz. 241.
Naaivolgorde

Doel: Controleren en wijzigen van de naaivolgorde van de verschillende kleuren van

een patroon, alsook de naaivolgorde van delen met dezelfde kleur.

Sneltoets:
Werkbalk: Dl 2| Bl olel ) slalol ks Dle| almls)

Bediening:

© Kilik op Naaien en dan op Naaivolgorde.

Het Naaivolgorde dialoogvenster verschijnt en toont het Kleur tabblad. Het borduurpatroon is
grijs.
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@® Om de naaivolgorde van de verschillende kleuren van een patroon te controleren en zonodig te
wijzigen:
Zorg dat het Kleur tabblad wordt weergegeven.

¢ Kiik op [ 4 ]. De kleur die het eerst wordt
Keu |Dest | genaaid, wordt getoond.
TR T . . _
50 | e | : e | e | & Klik op |I| of |I| om de kleuren te zien die
T tussen de eerste en de laatste kleur worden
genaaid.

* Bijklikken op [ e ], [ ], [ » |, of [ « ],
worden de corresponderende kleuren getoond.

& Klikop E om de kleur te zien die het laatste
wordt genaaid.

¢ Klik op om de geselecteerde kleur een
plaats vooruit te verschuiven in de naaivolgorde.

¢ Klik op als u de geselecteerde kleur als
eerste wilt naaien.

¢ Klik op omom de geselecteerde kleur een
plaats achteruit in de naaivolgorde te verschuiven
in de naaivolgorde.

¢ Klik op als u de geselecteerde kleur als
eerste wilt naaien.

4 Klik op OK om te bevestigen.

4 Kilik op Annuleren om te stoppen.
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@ Om de naaivolgorde van delen met dezelfde kleur te controleren en zonodig te wijzigen, selecteert u

de kleur in het Kleur tabblad en klikt dan op Deel.

De delen waaraan u de geselecteerde kleur heeft toegewezen verschijnen in grijs.

naaivolgorde '3

Klewr  Deel |

T [ ] =2 | am | .
ok | Annuleren

2
2

Klik op [ 144 ]. Het deel dat het eerst wordt
genaaid, wordt getoond.

Klik op |I| of |I| om de delen te zien die

tussen het eerste en het laatste deel worden
genaaid.

Bij klikken op [ |, [ ], [ » |, of | « ],
worden de corresponderende delen getoond.

Klik op E om het deel te zien dat het laatste
wordt genaaid.

Klik op als u het geselecteerde deel als
laatste wilt naaien.

Klik op om het geselecteerde gedeelte een
plaats vooruit te verschuiven in de naaivolgorde.

Klik op om het geselecteerde gedeelte

een plaats achteruit te verschuiven in de naai-
volgorde.

Klik op om het geselecteerde gedeelte een
plaats vooruit te verschuiven in de naaivolgorde.
Klik op OK om te bevestigen.

Klik op Annuleren om te stoppen.

De omsloten gebieden worden altijd vodr de omtreklijnen genaaid. Als u een omtreklijn instelt om
als eerste te worden genaaid, zal dit de eerst genaaide omtreklijn worden, nadat echter eerst alle

omsloten gebieden zijn genaaid.

Zie tevens: “Voorbeeld” op blz. 105.
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Weergave menu

In het Weergave menu kunt u de weergave op het scherm naar wens wijzigen.

. Instellen van het raster, in- en uitschakelen van het raster, en weer-
Raster instellen . . - Blz. 104
gave van het raster met of zonder horizontale en verticale lijnen.
Voorbeeld Toont u hoe de patronen eruit zien wanneer deze geborduurd zijn. Blz. 105
y;':fter verniet- 1 vernieuwt de gegevens op het scherm. Blz. 105
Realistisch Toont een realistisch beeld van hoe een geselecteerd patroon of
. . - Blz. 105
voorbeeld alle patronen er uit zullen zien nadat deze geborduurd zijn.
Elggns_chappen Instellen van de eigenschappen voor de realistische voorbeeldfunc-
realistisch voor- | Blz. 105
. tie.
beeld instellen
Werkbalk Weergeven/verbergen van de werkbalk. Blz. 106
Statusbalk Weergeven/verbergen van de statusbalk. Blz. 106
B Raster instellen
Doel: Instellen van het raster, in- en uitschakelen van het raster, en weergave van het
raster met of zonder horizontale en verticale lijnen.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op Weergave en dan op Raster instellen (alleen Stadium 3).
Het volgende dialoogvenster verschijnt.

Raster instellen

™ Raster weergeven
IV mebassen

Rasterafstand: (5.0 _I i

Annuleren |

@ Om de rasterafstand in te stellen, klikt u op de omhoog- en omlaag-pijlen of u typt de waarde in
het vak.
Instelbereik: 1 - 10 mm
Klik op OK om te bevestigen of op Annuleren om te stoppen.

@ Om het raster in of uit te schakelen, klikt u in het Raster weergeven aankruisvakie.
Het raster wordt getoond wanneer er een vinkje in het Raster weergeven aankruisvakje staat.

@ Om de horizontale en verticale lijnen van het raster in of uit te schakelen, klikt u in het met assen

aankruisvakje.
De lijnen worden getoond wanneer er een vinkje in het met assen aankruisvakje staat.

OPMERKING:
Als er een vinkje in het Raster weergeven aankruisvakje staat maar geen vinkje in het met assen
vakje, zullen alleen de kruispunten van het raster getoond worden.

Zie tevens: “Systeemeenheid selecteren” op blz. 237.
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B Voorbeeld

Doel: Toont u hoe de patronen eruit zien wanneer deze geborduurd zijn.
Sneltoets:

Werkbalk: Dl 5| Bl =le] #lms] sl wE oz sl
Bediening:

@ Klik op Weergave en dan op Voorbeeld (alleen Stadium 4).
Er verschijnt een voorbeeld van uw borduurpatronen op het scherm.
U kunt geen wijzigingen aanbrengen in het patroon dat op het scherm wordt weergegeven.

@® Om terug te keren naar het normale werkscherm, klikt u op Weergave en dan op Voorbeeld, of u

drukt op de (Ese) toets.
Zie tevens: “Naaivolgorde” op blz. 101.

B Venster vernieuwen

Doel: Vernieuwt de gegevens op het scherm.
Sneltoets: +®

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kilik op Weergave en dan op Venster vernieuwen.
Gebruik deze functie wanneer de gegevens niet juist bijgewerkt zijn.
B Realistisch voorbeeld

Doel: Toont een realistisch beeld van hoe een geselecteerd patroon of alle patronen er
uit zullen zien nadat deze geborduurd zijn.

Sneltoets: +
Werkbalk: ple| B B ol snle] slalo] e o) sl

Bediening:

@ Klik op Weergave en dan op Realistisch voorbeeld (alleen Stadium 4).
De patronen op de ontwerppagina worden automatisch realistisch weergegeven overeenkomstig
de instellingen in het Eigenschappen realistisch voorbeeld instellen dialoogvenster.

@ Om terug te keren naar het normale werkscherm, klikt u opnieuw op Weergave en dan op Realis-
tisch voorbeeld, of u drukt op de (Esc) toets.

OPMERKING:

De realistische voorbeeldfunctie kan geen mooi voorbeeld van het patroon tonen als de monitor
op 256 of minder kleuren is ingesteld. De monitor moet op ten minste 16-bit High Color (65536
kleuren) zijn ingesteld.

Zie tevens: “Eigenschappen realistisch voorbeeld instellen” hieronder.

B Eigenschappen realistisch voorbeeld instellen

Doel: Instellen van de eigenschappen voor de realistische voorbeeldfunctie.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
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Bediening:

@ Klik op Weergave en dan op Eigenschappen realistisch voorbeeld instellen (alleen Stadium 4).

Het volgende dialoogvenster verschijnt.

Draaddikte: Draaddikte:

Dun 'I—I—I ik Dun 'I—l—l Dk,
Eontrast:IIIIIIIII I:ﬁontrast:IIIIIIIII

Plat 'LJL Scherp Plat ':IJL Scherp

Helderheid:

Danker '_J_ Licht

¢ Gebruik Draaddikte om in te stellen

hoe breed de draad wordt weergege-
ven.

Gebruik Contrast om het contrast in te
stellen.

Gebruik Helderheid om de helderheid
in te stellen.

Toepassen | Shiten | Annuleren | Klik op Toepassen om een realistisch
voorbeeld van de patronen met de
nieuwe instellingen te tonen. (Als er is
ingesteld op Realistisch voorbeeld)
Of klik op OK om de instellingen op te
slaan voor de volgende keer Realis-
tisch voorbeeld wordt weergegeven.
(Als Realistisch voorbeeld niet wordt
weergegeven)

Klik op Sluiten of Annuleren om af te
sluiten.

Zie tevens: “Realistisch voorbeeld” op blz. 105.

B Werkbalk

Doel: Weergeven/verbergen van de werkbalk.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kilik op Weergave en dan op Werkbalk.
De werkbalk wordt weergegeven/verborgen.

Zie tevens: “Statusbalk” hieronder.

B Statusbalk

Doel: Weergeven/verbergen van de statusbalk.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Klik op Weergave en dan op Statusbalk.
De statusbalk wordt weergegeven/verborgen.

Zie tevens: “Werkbalk” hierboven.
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Optie menu

In het Optie menu kunt u de eigenschappen van de ontwerppagina en de systeemeenheid (maateen-
heid) selecteren.

Layout & Editing Start Layout & Editing en toont het bijbehorende venster Blz. 107
op de voorgrond.
Programmable Stitch Start Programmable Stitch Creator en toont het bijbeho-
Blz. 107
Creator rende venster op de voorgrond.
Eigenschappen ont- Controleren van het ontwerppaginaformaat, de kleur van de Blz. 107
werppagina ontwerppagina en de achtergrond van de ontwerppagina. )
Systeemeenheid selecteren | Selecteren van de systeemeenheid (mm of inch). Blz. 108
B Layout & Editing

Doel: Start Layout & Editing en toont het bijpbehorende venster op de voorgrond.

Sneltoets: (F5)

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Klik op Optie en dan op Layout & Editing.
Als het venster van Layout & Editing niet open is, wordt de applicatie gestart; als het venster open
is, komt dit op de voorgrond.

B Programmable Stitch Creator

Doel: Start Programmable Stitch Creator en toont het bijpbehorende venster op de voorgrond.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Klik op Optie en dan op Programmable Stitch Creator.
Als het venster van Programmable Stitch Creator niet open is, wordt de applicatie gestart; als het
venster open is, komt dit op de voorgrond.

B Eigenschappen ontwerppagina

Doel: Controleren van het ontwerppaginaformaat, de kleur van de ontwerppagina en de
achtergrond van de ontwerppagina.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
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Bediening:

© Kiik op Optie en dan op Eigenschappen ontwerppagina.
Wanneer u in Stadium 3 bent, zal het volgende dialoogvenster verschijnen.

& Selecteer de gewenste grootte door te klikken
op de keuzepijl en vervolgens op de aandui-

Fomaat ding voor de grootte.

[100%100mm =] In het weergegeven voorbeeld kunt u de

gemaakte wijzigingen bekijken. De afbeelding

van de naaimachine toont de oriéntatie van de
ontwerppagina (kader) op de machine.

ImE 4 Kilik op OK om uw selectie te bevestigen.

Eigenschappen ontwerppagina

4 Klik op Standaard om de standaardinstelling
Standaardl .t’-‘«nnulelenl op te roepen.

4 Klik op Annuleren om te stoppen.

Wanneer u in Stadium 4 bent, zal het volgende dialoogvenster verschijnen.

- - & Selecteer de paginakleur en de achtergrond-
Eigenschappen ontwerppagina

kleur door op het selectiepijltje te klikken en

fromizat dan op de gewenste kleur.

[fo0si00mm <] Het voorbeeldvenster toont de geselecteerde
kleuren.

@ 4 Klik op OK om uw selectie te bevestigen.

Kleur————

Pagina: | = 4 Kilik op Standaard om de standaardinstelling

Achtergrond: I vI op te roepen.

e Standaardl .t’-‘mnulerenl 4 Klik op Annuleren om te stoppen.
Zie tevens: “Systeemeenheid selecteren” hieronder.

B Systeemeenheid selecteren

Doel: Selecteren van de systeemeenheid (mm of inch).
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kiik op Optie en dan op Systeemeenheid selecteren.
Het volgende dialoogvenster verschijnt.

& Selecteer de systeemeenheid.
SPstEEf;fE"heid e ¢ Kilik op OK om uw selectie te bevestigen.
* . mm
" inch ¢ Klik op Annuleren om te stoppen.

.-’-‘mnulerenl
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Stadium menu

Gebruik het Stadium menu om naar het volgende stadium te gaan of terug te keren naar het vorige stadium.

In origineel beeld Terug naar Stadium 1. Blz. 109
In lijntekening Naar Stadium 2. Blz. 109
In afbeeldingshandvat | Naar Stadium 3. Blz. 111
In naai-instelling Vanuit Stadium 3 naar Stadium 4. Blz. 113

M In origineel beeld

Doel: Terug naar Stadium 1.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: D[] & Bl o[« b8 (o] we oo alEsl
Bediening:

© Klik op Stadium en dan op In origineel beeld.
U bent nu weer in Stadium 1 (het oorspronkelijke kleuren bitmapbeeld verschijnt in de display).
OPMERKING:
Deze functie kan alleen worden gebruikt als er beeldgegevens in Stadium 1 zaten (als er beeldge-
gevens waren geopend, als er beeldgegevens waren geplakt vanaf het klembord enz.)
Bijvoorbeeld als u met een nieuw bestand bent begonnen (Stadium 2) is de functie niet beschikbaar.

“ Flower.bmp - Design Center
Bestand Bgwerken Maaien Weeigave Optie Stadim  Help
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‘F1" indrukken voor Help-bestand NUM A

Zie tevens: “In lijntekening” hieronder, “In afbeeldingshandvat” op blz. 111 en “In naai-instel-
ling” op blz. 113.

M In lijntekening

Doel: Naar Stadium 2.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: D2 B Bl ofc] t[mle| slolo] wml R
Bediening:

@ Kiik op Stadium en dan op In lijntekening.
Als u in Stadium 3 was, keert u terug naar Stadium 2, tenzij u de afbeelding in Stadium 3 heeft
gewijzigd. In dat geval verschijnt er een venster waarin u gevraagd wordt of u de wijzigingen die u
in Stadium 3 heeft aangebracht wilt laten vervallen.
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OPMERKING:

Wanneer u in Stadium 3 gestart bent met het openen van een Stadium 3 bestand, kunt u niet
teruggaan naar Stadium 2.

Uitknippen naar lijntekening

Beeld afstellen

Z00M [ Kleuren selecteren

[Functie voor kleurenreductie]
Indien u de knop voor het Beeld afstellen van het beeld in het bovenstaande venster aanklikt, ver-
schijnt er een venster voor het Beeld afstellen van het beeld dat eruit ziet als dit venster, en kunt u
de kleuren van de beeldgegevens reduceren of het geluid lager zetten.

Met deze functie kunt u een gelijkmatige gradering toepassen om het beeld fijner te maken. Met
Kleuren kiezen selecteert u gemakkelijk kleuren, zelfs uit beeldgegevens die afkomstig zijn van een
scanner of andere apparatuur, en die geen duidelijke omtrek hebben.

Beeld afstellen

~

>~ Beeldvenster

Taoon Laag{ :

™ Ruisonderdrukking

()8 | Annuleren |

110

*

2

*

*

Indien gewenst, kunt u de afbeelding verschui-
ven of in/uitzoomen.

Selecteer de kleur(en) die u in zwart wilt omzet-
ten. Om dit te doen, plaatst u de cursor op de
afbeelding. De vorm van de cursor verandert in

f . Klik op een kleur. De geselecteerde kleur
verschijnt in het bovenste vak onder Kleuren

selecteren en er is een y# in het aankruisvakje
om aan te geven dat de kleur geselecteerd is. U
kunt deze procedure herhalen om in totaal vijf
kleuren te selecteren. Selecteert u meer kleuren,
dan schuiven de kleuren naar beneden en komt
de selectie van de onderste kleur te vervallen.
Als u per ongeluk een verkeerde kleur heeft
geselecteerd, klik dan op het bijpbehorende aan-
kruisvakje om de kleur te laten vervallen.

Klik op Beeld om het resultaat van uw selectie
te zien. U kunt deze stap herhalen nadat u op
de aankruisvakjes van geselecteerde kleuren
heeft geklikt om deze in/uit te schakelen, of
nadat u andere kleuren heeft geselecteerd.

Klik op OK om uw selectie te bevestigen.

Klik op Annuleren om te stoppen.

In het beeldvenster staat het beeld dat het resul-
taat is van de huidige handelingen.

Met Toon wordt de mate van kleurenreductie inge-
steld. Rechts (Hoog) is het oorspronkelijke beeld te
zien. Hoe verder naar links (Laag) de instelling
wordt gedaan, hoe groter de kleurenreductie.

Indien Ruisonderdrukking is aangevinkt, worden
de kleinste geluidsgebieden gewist.

Klik op OK om het voltooide beeld op de ontwerp-
pagina en het venster Knippen naar lijnbeeld te
tonen, en sluit het venster af.

Voor u dit venster opent, worden de kleuren die
in het venster Knippen naar lijnbeeld waren uit-
gekozen, gereset.

Klik op Annuleren om het venster te sluiten.



OPMERKING:
Deze handeling wordt zo verricht dat de handelingen in het venster Knippen naar lijinbeeld kunnen wor-

den verricht. Het beeld dat het resultaat is van deze handelingen kan niet worden opgeslagen.

@ Wanneer u op OK Kilikt, verschijnt de zwart-wit tekening en bent u in Stadium 2.

“Z Flower. PEL - Design Center
Bestand Bgwetken Nsasien wWeeigave Optie Stadium Help
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'F1"indrukken voor Help-bestand [ MM
Merk op dat alle kleuren die u geselecteerd en ingeschakeld heeft nu zijn omgezet in zwart. Het
verdient aanbeveling niet meer kleuren te selecteren dan nodig is om een goede tekening te krij-
gen. In het bovenstaande voorbeeld is slechts een kleur gekozen.

In Stadium 2 kunt u de tekening met pennen en vlakgommen bewerken en tevens de zoomfunc-

ties gebruiken.
Wanneer het resultaat niet naar uw zin is, kunt u terugkeren naar Stadium 1 en andere kleuren

selecteren.

“In origineel beeld” op blz. 109 en “In afbeeldingshandvat” hieronder en “In naai-
instelling” op blz. 113.

Zie tevens:

B In afbeeldingshandvat

Doel: Naar Stadium 3.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: D] B B =]« & |=@ bav| s D &alE|5
Bediening:

@ Klik op Stadium en dan op In afbeeldingshandvat.
Indien u in Stadium 4 was, verschijnt er een mededeling waarin u erop attent gemaakt wordt dat u

misschien gegevens verliest als u terugkeert naar Stadium 3. Om te voorkomen dat u gegevens
verliest, klikt u in het dialoogvenster op Annuleren en slaat dan uw instellingen op. Anders klikt u

op OK en keert terug naar Stadium 3.
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Als u in Stadium 2 was, verschijnt het onderstaande dialoogvenster.

C YT— 4 Stel de resolutie en het verdunningsproces in.
~ Resoltie Zie de onderstaande tabel voor nadere bijzon-
 Fiin derheden.
& Marmaal
© Gl 4 Stel het verdunningsproces in. Zie de vol-
—Werdunningsproces — gende tabel voor details.
o AAN LT
Cucli= & & Stel met de GROOTTE selector de grootte in als
Minder Vel een bepaald percentage van het origineel (instel-
a n B bereik: 25 % - 400 %). U kunt de afbeelding niet
R _ tot buiten de grenzen van de ontwerppagina ver-
j JL' Gebied oppakken |
groten.
Eigerschappen ortwerppagis..| [T 0K ] Annuleren * Het voorbeeldvenster toont het resultaat van
de aangebrachte wijzigingen.

4 Indien nodig, klikt u op Gebied oppakken. Er
verschijnt een kruisvormige cursor. Selecteer het
gewenste gebied door de cursor over de afbeel-
ding te verplaatsen. Zodra u de muisknop los-
laat, keert u terug naar dit scherm.

® Het voorbeeldvenster toont het resultaat van
de aangebrachte wijzigingen.

4 Kilik op OK om de instellingen te bevestigen.

4 KIlik op Annuleren om te stoppen.

De resolutie bepaalt de detaillering van het patroonbeeld. De omtrek van de lijnteke-
ning wordt omgezet in streeplijnen die bewerkt kunnen worden. Wilt u een meer
gedetailleerd patroon maken, dan heeft u meer punten op de streeplijnen nodig, wat
tevens betekent dat het bestand groter wordt.
R . Over het algemeen biedt Normaal voldoende resolutie zonder dat het bestand te
esolutie
groot wordt.
Indien Grof een bevredigend resultaat voor een bepaald beeld oplevert, kunt u Grof
selecteren zodat het bestand niet onnodig groot wordt.
Selecteer Fijn wanneer het beeld veel kleine details bevat en de Normaal instelling
geen goed resultaat geeft.
Deze instelling bepaalt de manier waarop de zwarte lijnen van de lijntekening wor-
den omgezet in patroonlijnen.
AAN: De zwarte lijnen worden vervangen door patroonlijnen die het midden van de
zwarte lijn volgen. U kunt de detaillering instellen met de schuifknop (als u een erg
hoge instelling kiest, worden zelfs dikke zwarte lijnen vervangen door een middenlijn).
AAN
Verdun- N
ningspro- »
ces
UIT: De zwarte lijnen worden vervangen door patroonlijnen die de omtrek van de
zwarte lijnen volgen.
uiT




@® Wanneer u op OK Klikt, verschijnt de afbeeldingshandvat-figuur en bent u in Stadium 3.

“Z Flower_PEM - Design Center
Bestand Bewetken Msaien Weeigave Optie Stadum Help
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In Stadium 3 kunt u de patronen bewerken door punten te verplaatsen, te verwijderen of toe te
voegen, en door lijnen te tekenen. Gebruik indien nodig de zoomfuncties om uw patroon in of uit te

zoomen.

Zie tevens: “Raster instellen” op blz. 104, “Eigenschappen ontwerppagina” op blz. 107, “In origi-
neel beeld”, “In lijntekening” op blz. 109 en “In naai-instelling” hieronder

B In naai-instelling
Doel: Vanuit Stadium 3 naar Stadium 4.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Dl B 8 sl slle] Blalo] s OBl el
Bediening:

© Klik op Stadium en dan op In naai-instelling.
U bent nu in Stadium 4.

“Z Flower. PEM - Design Center
Bestand Bgwetken Nsasien wWeeigave Optie Stadium Help
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In dit stadium stelt u de naai-eigenschappen in. Gebruik de zoomfuncties om het patroon in of uit
te zoomen.
Zie tevens: “In origineel beeld” en “In lijntekening” op blz. 109 en “In afbeeldingshandvat’ op
blz. 111.
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Help menu

Het Help menu geeft toegang tot het ingebouwde help-informatiesysteem.

Inhoud tSi(t;:lrt de ingebouwde help-informatie van deze applica- Blz 114
antondersteuning | (eree seer e FAQ paone Ceenty e 1 14
Info over Design Center Geeft informatie over de versie van deze applicatie. Blz. 114
M Inhoud
Doel: Start de ingebouwde help-informatie van deze applicatie.
Sneltoets: FD
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:
© Kiik op Help en dan op Inhoud.
Er verschijnt een inhoud van de help-informatie op het scherm.
@ Zie uw Windows handleiding voor de verdere bediening.
Zie tevens: “Info over Design Center” hieronder.
B Klantondersteuning
Doel: Hiermee opent u de FAQ pagina (Frequently Asked Questions) op de website van
het bedrijf.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:
@ Kiik in het menu op Help, en vervolgens op Klantondersteuning.

@ De op de computer geinstalleerde browser wordt gestart en de FAQ-pagina van de website van
het bedrijf wordt geopend.
OPMERKING:
Deze functie kan niet worden gebruikt indien de computer niet over een correct geinstalleerde
internetbrowser beschikt.

M Info over Design Center

Doel: Geeft informatie over de versie van deze applicatie.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

© Kiik op Help en dan op Info over Design Center.
Er verschijnt een dialoogvenster.

@ Klik op OK om het venster te sluiten.

Zie tevens: “Inhoud” hierboven.
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Layout & Editing

Layout & Editing gebruikt u om een ontwerppagina voor uw borduurwerk te maken bestaande uit ver-
schillende elementen.

De meest complexe elementen worden gemaakt met Design Center en dan geimporteerd in de ontwerp-
pagina. Hierna kunt u tekst, vierkanten, rechthoeken, cirkels, lijnen, bogen en handmatige borduurinstel-
lingspatronen toevoegen. U kunt de patronen verplaatse, inclusief een steekpatroon gemaakt met de
Programmable Stitch Creator) voor de diverse componenten van uw ontwerppagina definiéren.
Wanneer u klaar bent, kunt u uw werk op de harde schijf opslaan, er een afdruk van maken en de gege-
vens overbrengen naar een kaart. De kaart.3 steekt u in uw naaimachine waarna uw creatie automatisch
wordt geborduurd.

Titelbalk

i Naamloos - Layout & Editin =D Sluitkno
Menubalk ﬁstand ngerke Afbeelding lekst Maaien “Weergave Optie Help \\\ P
Werkbalk ——— iz mjm| | e i e e e e e e ] e 2 \\Maximaliseerknop
Naai-eigenschappenbalk———r-7 M| [Zigzagsteer =] [ M| [stopseek =] Minimaliseerknop
=
Toolbox ——| [ __ Werkgebeid
ﬂ
A
% Ontwerppagina
(]
e
— 2
Statusbalk I'F1" indrukken voor Help [ NoM[ | 4
Menubalk Geeft toegang tot de functies.
Werkbalk Snelknoppen voor de menufuncties.
Naai-eigenschappen- Voor instellen van de naai-eigenschappen (kleur, steek) van de patronen.
balk
Toolbox Voor selecteren en ontwerpen van patronen.
Statusbalk Verschaft korte informatie.
Ontwerppagina Het gedeelte van het werkgebied dat opgeslagen en genaaid kan worden.

115



De patronen worden ontworpen en bewerkt met de toolbox en de naai-eigenschappenbalk.
Bij aanklikken van een knop op de toolbox veranderen de functie en de vorm van de cursor. Op de linker-
zijde van de statusbalk ziet u de mogelijkheden van iedere functie.

Schakelt de cursor in de selectiemodus. Bij het starten van de applicatie

Blz. 117
wordt automatisch de selectiemodus ingesteld. Cursorvorm: R

Schakelt de Punt bewerken cursor in.

Cursorvorm: b Blz. 120

Schakelt de zoomcursor in.

Cursorvorm: €|-)\ of e)\ Blz. 126

Schakelt de Tekst invoeren cursor in.

Y7 0> P>

Cursorvorm: I Blz. 127
Schakelt de Cirkel en Boog tekenen cursor in.

Cursorvorm: _I_ met een kleine afbeelding van de toolbox-knop. Blz. 129
Schakelt de Rechthoek tekenen cursor in.

Cursorvorm: _I_ met een kleine afbeelding van de toolbox-knop. Blz. 131
Hiermee stelt u de cursor in op contour tekenen.

Cursorvorm: _|_ met een kleine afbeelding van de toolbox-knop. Blz. 132
Schakelt de Handmatige borduurinstelling cursor in.

Cursorvorm: _|_ met een kleine afbeelding van de toolbox-knop. Blz. 133
Hiermee zet u de cursor in meetlatmodus.

Cursorvorm: _I_ met een kleine afbeelding van de toolbox-knop. Blz. 135

116



Selectiemodus

Om instellingen op een bestaand patroon toe te passen, moet u het patroon eerst selecteren. Gebruik de
cursor-selectiemodus om een of meerdere patronen te selecteren. Wanneer een patroon eenmaal gese-
lecteerd is, kunt u dit verplaatsen, op maat maken of de richting ervan veranderen door het te roteren of
om te klappen.

B Patronen selecteren

@ Kiik op \ van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in R .

@ Kiik op het patroon dat u wilt selecteren.
Als een object geselecteerd is, worden de handgrepen getoond.

] ] Handgrepen

Op de statusbalk worden de afmetingen (breedte en hoogte) van het geselecteerde patroon getoond.
@ Om de selectie van een patroon ongedaan te maken, selecteert u een ander patroon, klikt u op de
witte ruimte of klikt u op een andere knop van de toolbox.

@ Om een tweede patroon te selecteren, klikt u erop terwijl u de toets ingedrukt houdt.
Merk op dat u patronen ook kunt selecteren door de cursor over de ontwerppagina te slepen. Ter-
wijl u de cursor sleept, verschijnt er een gestippelde rechthoek. Wanneer u de muisknop loslaat,
worden alle patronen die volledig in de rechthoek vallen geselecteerd.

Indien u patronen heeft geselecteerd die u niet wilde selecteren, klikt u op de witte ruimte om de
selectie van alle patronen ongedaan te maken en begint daarna opnieuw.

B Patronen selecteren 2
Terwijl \ geselecteerd is, drukt u op de toets om het volgende object in de naaivolgorde te

selecteren. Houd de toets ingedrukt en druk dan op de toets om het vorige object in de
naaivolgorde te selecteren.

Als de toets (of de en toetsen) wordt ingedrukt:
* Terwijl er geen object geselecteerd is, zal het eerste object (of het laatste object) in de naaivolgorde
geselecteerd worden.
* Terwijl er meerdere objecten geselecteerd zijn, zullen alle objecten gedeselecteerd worden, behalve
het eerst komende (of meest recente) object in de naaivolgorde.

» Erwijl het laatste (of eerste) object in de naaivolgorde geselecteerd is, zal het eerste (of laatste)
object in de naaivolgorde geselecteerd worden.

B Patronen verplaatsen
@ Plaats de cursor op een geselecteerd patroon of geselecteerde patronengroep.

De vorm van de cursor verandertin &% .
@ U kunt het patroon nu naar een andere plaats slepen.

Als u de toets ingedrukt houdt terwijl u het patroon sleept, wordt het patroon in horizon-
tale of verticale richting verplaatst.
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OPMERKING:

Door op de pijltoetsen te drukken kunt u het geselecteerde patroon 0,5 mm naar links, rechts,

omhoog of omlaag verplaatsen.

e Als Klem aan raster wordt geselecteerd, zal het patroon bij iedere druk op de pijltoets 1 raster-
markering in de gekozen richting worden verplaatst.

e De pijltoetsen kunnen niet worden gebruikt om de tekst op een pad te verplaatsen indien enkel
de tekst is geselecteerd. U moet ook het pad selecteren om de tekst te kunnen verplaatsen.

B Patronen op maat maken
@ Plaats de cursor op een van de handgrepen van een geselecteerd patroon of geselecteerde patro-

nengroep.

De vorm van de cursor verandert in +* | I , Ty of " , afhankelijk van de handgreep
waarop de cursor staat.

@ Sleep de handgreep in de richting van de pijl om het patroon op maat te maken.

+—+ s voor het wijzigen van de breedte.
I is voor het wijzigen van de hoogte.

"4 en " zijn voor het gelijktijdig wijzigen van de hoogte en breedte.
Terwijl u de handgreep sleept, ziet u op de statusbalk de nieuwe afmetingen van het patroon.
De maat van sommige patronen die vanuit borduurkaarten geimporteerd zijn, kan niet veranderd worden.
Wanneer u de maat van geimporteerde patronen wijzigt, blijft het aantal steken hetzelfde, wat
betekent dat er kwaliteitsverlies optreedt. Om de kwaliteit van het borduurwerk te behouden, dient
u daarom het aantal steken bij te stellen nadat u de maat van het patroon veranderd heeft.
Gebruik hiervoor het Fijnregelaar — vergroten / verkleinen dialoogvenster dat u opent door de
Naaien — In blok stikken opdracht te selecteren. Zie “In blok stikken” op blz. 219 voor nadere bij-
zonderheden betreffende deze functie.

B Patronen horizontaal of verticaal omklappen
@ Selecteer het patroon dat u horizontaal of verticaal wilt omklappen. De onderstaande knoppen

worden actief.

D= Bl BG| oo # [m{ Bl 2 Ell]w]e] e D =

@® Om het patroon horizontaal om te klappen, selecteert u de opdracht Bewerken — Spiegelen —
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Horizontaal of u klikt op van de werkbalk.
Om het patroon verticaal om te klappen, selecteert u de opdracht Bewerken — Spiegelen — Verti-

caal of u klikt op van de werkbalk.

OPMERKING:

Patronen geimporteerd vanuit borduurkaarten kunnen niet omgeklapt worden indien deze ontwor-
pen zijn met de spiegelbeeldfunctie uitgeschakeld.



B Patronen roteren
@ Selecteer het patroon dat u wilt roteren. De onderstaande knoppen worden actief.

o = e i O e e e 2

@ Selecteer de menu-opdracht Bewerken — Roteren of klik op van de werkbalk. De handgre-

pen rondom het geselecteerde patroon worden vervangen door kleine vakjes op de vier hoeken
van het geselecteerde gebied.

@ Om het patroon te roteren, plaatst u de cursor op een van de vier rotatiegrepen.

De vorm van de cursor verandert in O zodra u de cursor op een rotatiegreep plaatst. Bij klikken

U kunt het patroon rechts- of linksom draaien door de muis te slepen.

Bij enkel slepen van de muis draait het patroon in stapjes van 1°. Bij indrukken van de
toets draait het patroon in stapjes van 15°.

& Naamloos - Layout & Editing - [O0x]
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Punt bewerken

De Punt bewerken functie biedt de volgende mogelijkheden:

*

L JEK 2R JER 2R R JR 2

verplaatsen van een punt van een veelhoeklijn, een curve, een boog, een waaiervorm, of een boog &
draad of handmatig borduurinstellingspatroon;

heroriénteren van de raaklijn op een punt van een curve;

invoegen van een punt in een veelhoeklijn, een curve of een handmatig borduurinstellingspatroon;
verwijderen van een punt uit een veelhoeklijn, een curve of een handmatig borduurinstellingspatroon;
opnieuw uitlijnen van het gedeelte van een veelhoeklijn of curve aan beide zijden van een punt;
selecteren en instellen van een letter in een tekstpatroon.

een steekobject verplaatsen, invoegen of wissen

de begin- en eindpunten van de stiksels bewerken voor een vormobject

B Punten verplaatsen

© Kiik op El van de toolbox.

Er verschijnen drie knoppen: |/ |~T[.£¥].

@ Kiik op . De vorm van de cursor verandert in [> .

@ Kiik op het patroon dat u wilt bewerken.
Het patroon kan een veelhoeklijn zijn, een curve, een boog, een waaiervorm, een boog & draad of
een handmatig borduurinstellingspatroon.
De bestaande punten van het patroon zijn aangegeven door kleine lege vierkanten.

e o4

O Kiik op het punt dat u wilt verplaatsen.
Het geselecteerde punt wordt aangegeven door een zwart vierkant.
U kunt meerdere punten selecteren door erop te klikken terwijl u de toets ingedrukt houdt,
of door de muis over het gebied te slepen.
OPMERKING:
Als u op de lijn van het patroon klikt in plaats van op een vierkant, wordt een nieuw punt ingevoegd.

@ Sleep het punt naar de nieuwe plaats.
Wanneer er meerdere punten geselecteerd zijn, bewegen deze alle in dezelfde richting.
De selectie van de punten blijft gehandhaafd, zodat u de punten opnieuw kunt slepen
Als u de toets ingedrukt houdt terwijl u het punt sleept, wordt het punt in horizontale of
verticale richting verplaatst.
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U kunt enkel slepen door de cursor op een punt te plaatsen dat geselecteerd is. Als u sleept terwijl
de cursor op een ander punt van de lijn staat, wordt er een nieuw punt ingevoegd of wordt de
selectie van de punten ongedaan gemaakt.

OPMERKING:
Door op de pijltoetsen te drukken kunt u het geselecteerde patroon 0,5 mm naar links, rechts,
omhoog of omlaag verplaatsen.

* Als Klem aan raster wordt geselecteerd, zal het patroon bij iedere druk op de pijltoets 1 raster-
markering in de gekozen richting worden verplaatst.

e De pijltoetsen kunnen niet worden gebruikt om de tekst op een pad te verplaatsen indien enkel
de tekst is geselecteerd. U moet ook het pad selecteren om de tekst te kunnen verplaatsen.

B Heroriénteren van de raaklijn op een punt

© Kiik op :l van de toolbox.

Er verschijnen drie knoppen: |/ |~T[.£¥].

@ Kiik op . De vorm van de cursor verandert in b .

@ Klik op het patroon dat u wilt bewerken.
Het patroon mag alleen een curve zijn.
De bestaande punten van het patroon zijn aangegeven door kleine lege vierkanten.

O Klik op het punt waarop u de raaklijn van de curve wilt heroriénteren.
Het geselecteerde punt wordt aangegeven door een zwart vierkant en een handgreep.

@ Klik op het uiteinde van de handgreep en sleep zonder de muisknop los te laten.

—_— Handgrepen .
A
o

(5] o

B Punten invoegen
© Kiik op El van de toolbox.

Er verschijnen drie knoppen: |k |~T[.£¥].

@ Kiik op . De vorm van de cursor verandert in [> .
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@ Kiik op het patroon dat u wilt bewerken.
Het patroon mag een veelhoeklijn zijn, een curve of een handmatig borduurinstellingspatroon.
De bestaande punten van het patroon zijn aangegeven door kleine lege vierkanten.

O Klik op een punt van de omtrek dat geen bestaand punt is.
Er verschijnt een nieuw punt en dit wordt automatisch geselecteerd (aangegeven door een klein
zwart vierkant en, bij een curve, samen met een handgreep).
Indien een handmatig borduurinstellingspatroon is geselecteerd, worden er twee nieuwe punten
ingevoegd.
Het nieuwe punt kan meteen verplaatst worden. Bij invoegen van een nieuw punt in een curve
kunt u de handgreep gebruiken om de raaklijn op het nieuwe punt te heroriénteren.

=

B Punten verwijderen
@ Kiik op :l van de toolbox.

Er verschijnen drie knoppen: |/ |~T[.£¥].

@ Klik op . De vorm van de cursor verandert in [> .

@ Kiik op het patroon dat u wilt bewerken.
Het patroon mag een veelhoeklijn zijn, een curve of een handmatig borduurinstellingspatroon.
De bestaande punten van het patroon zijn aangegeven door kleine lege vierkanten.

O Kiik op het punt dat u wilt verwijderen.
Het geselecteerde punt wordt aangegeven door een klein zwart vierkant.

U kunt meerdere punten selecteren door erop te klikken terwijl u de toets ingedrukt houdt,
of door de muis over het gebied te slepen.

@ Druk op de toets om het punt uit de omtreklijn te verwijderen. Wanneer een handmatig
borduurinstellingspatroon is geselecteerd, worden twee punten verwijderd.

»
o (5

B Opnieuw uitlijnen
© Kiik op El van de toolbox.

Er verschijnen drie knoppen: |k |~T[.£¥].
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@ Kiik op «-FT . De vorm van de cursor verandert in b en de cursor wordt samen met een kleine

afbeelding van de toolbox-knop weergegeven.

@ Kiik op het patroon dat u wilt bewerken.
Het patroon mag een veelhoeklijn of een curve zijn.
De bestaande punten van het patroon zijn aangegeven door kleine lege vierkanten.

O Klik op het punt dat u opnieuw wilt uitlijnen.
Als het punt op een curve was, is het nu op een veelhoeklijn, en omgekeerd.

OPMERKING:
Wanneer het punt op een curve is, kunt u de handgreep gebruiken om de raaklijn te heroriénteren
(zie “Heroriénteren van de raaklijn op een punt” op blz. 121).

B Selecteren van letters in een tekstpatroon

© Kiik op El van de toolbox.

Er verschijnen drie knoppen: |/ |~T[.£¥].

® Kiik op . De vorm van de cursor verandert in b .

@ Klik op het patroon dat u wilt bewerken.
De bestaande punten van de tekst zijn aangegeven door kleine lege vierkanten.

O Klik op het vierkant van de letter die u wilt selecteren.

Als u meerdere letters wilt selecteren, houdt u de toets ingedrukt terwijl u op de andere
vierkanten klikt of u sleept de cursor over de gewenste vierkanten.
De geselecteerde letters worden aangegeven door zwarte vierkanten.

@ Nadat u de letters geselecteerd heeft, kunt u het lettertype, de lettergrootte, kleur, steek en andere
eigenschappen van de letters wijzigen.

EAEB@@%»AB%J@F-}A%@;@-

B Steekgegevens van een steekobject bewerken
© Kiik op El van de toolbox.

Er verschijnen drie knoppen: |k |~T[.£¥].

@ Kiik op . De vorm van de cursor verandert in b .

@ Klik op het steekobject dat u wilt bewerken.
De bestaande steekgegevens in het steekobject zijn gemarkeerd met kleine lege vierkantjes.




OPMERKING:

Steekobjecten zijn patronen met een stippellijn eromheen.

Als de vorm niet omgeven is met een stippellijn, kunt u deze niet bewerken. Selecteer Naaien —
Converteren naar steken om het patroon te converteren tot een steekobject.

@ Steekpunten selecteren

Klik op de punten die u wilt selecteren of sleep de cursor erover.
De geselecteerde punten worden gemarkeerd met een zwart vierkantje.

Andere selectiemethoden

* Selecteer meer punten door de toets ingedrukt te houden terwijl u klikt op extra punten,
of door de cursor over het gebied te slepen.

*Als u de toets ingedrukt houdt terwijl u nog een punt selecteert, worden alle punten tus-
sen de twee geselecteerde punten geselecteerd (binnen de steekvolgorde).

*Houd de toets ingedrukt terwijl u op de — of | toets drukt als u meer punten wilt selec-
teren in de naairichting vanaf het huidige punt, of houd de toets ingedrukt terwijl u op de
« of T toets drukt als u meer punten wilt selecteren vanaf het huidige punt tegen de naairichting
in.

*Houd de toets ingedrukt terwijl u op de — of | toets drukt als u de selectie in de naairich-
ting wilt verplaatsen, of houd de toets ingedrukt terwijl u op de « of T toets drukt als u de
selectie tegen de naairichting in wilt verplaatsen.

*Druk op de toets om alle punten in de volgende kleur te selecteren. Houd de
toets ingedrukt en druk op de toets om alle punten in de vorige kleur te selecteren.

Steekpunten verplaatsen
U kunt de geselecteerde punten naar de nieuwe plaats slepen.

Als u de toets ingedrukt houdt terwijl u de punten sleept, kunt u de selectie uitsluitend
horizontaal of verticaal verplaatsen.
Als ude «, T, | of — toets indrukt wordt de selectie 0,1 mm in de betreffende richting verplaatst.

Steekpunten invoegen
Klik op een lijn tussen twee punten om op die plek een nieuw punt in te voegen.

Steekpunten wissen
Druk op de toets om het geselecteerde punt te wissen.

B Begin/eindpunten van een vormobject bewerken

© Kiik op El van de toolbox.

Er verschijnen drie knoppen: |/ |~T[.£¥].

@ Klik op | £¥|. De vorm van de cursor verandert in b en verschijnt samen met een kleine afbeel-
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ding van de toolboxknop.

OPMERKING:

Staat er een selectievinkje voor de instelling Begin/Eindpunten optimaliseren op het Naaien
menu (instelling ingeschakeld), dan kunt u deze knop niet selecteren. Als u met deze functie de
begin- en eindpunten handmatig wilt bewerken, schakel dan de instelling Begin/Eindpunten opti-
maliseren uit.



@ Klik op het vormobiject dat u wilt bewerken.
De begin- en eindpunten van het vormobject verschijnen zoals hieronder.

AN

De symbolen voor de vier hierboven getoonde overlappende punten betekenen het volgende:

N- : Dit is het beginpunt om de omtrekken te naaien. Het vorige patroon is verbonden met dit

punt.

m : Ditis het eindpunt om de omtrekken te naaien. Vanuit dit punt gaat het naaien verder met
het volgende patroon.

a : Ditis het beginpunt om de binnengebieden te naaien. Het vorige patroon is verbonden met
dit punt.

y : Ditis het eindpunt om de binnengebieden te naaien. Vanuit dit punt gaat het naaien verder
met het volgende patroon.

Als de omtrekken of de binnengebieden niet genaaid moeten worden, verschijnt het betreffende
punt niet.

@ Sleep de pijl voor het punt dat u wilt bewerken langs de omtrek naar de gewenste plaats.

L

Ga hiermee door tot alle punten naar de gewenste plaats zijn verplaatst.

OPMERKING:

e Vormobjecten die zijn gemaakt met de cirkel-, rechthoek- en coutourfunctie kunnen op deze
manier worden bewerkt. Objecten die zijn gemaakt met de tekst- of handmatig perforeren-functie
kunnen niet worden bewerkt.

» Als de Begin/Eindpunten optimaliseren instelling op het Naaien menu is ingeschakeld, gaan
de handmatige aanpassingen van de begin- en eindpunten verloren. De punten worden automa-
tisch geoptimaliseerd.

A

Zoomfunctie

Gebruik de zoomfunctie om de schaal van de weergave te wijzigen. U kunt bijvoorbeeld op een bepaald
gedeelte van het patroon inzoomen zodat er beter aan gewerkt kan worden en vervolgens weer uit-
zoomen om aan ander gedeelte van de ontwerppagina te werken dat verborgen was.
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M Inzoomen
O Kiik op | Q|.
Er verschijnen vijf knoppen: | & | @ [1:1|5+||ol.

O Klik op | R |.

De vorm van de cursor verandert in Q—)\

@ Sleep de cursor over het gebied dat u wilt vergroten.
Het gebied wordt vergroot zodra u de muisknop loslaat. U kunt deze stap meerdere malen herha-
len.

B Uitzoomen
O Kiik op | Q|.
Er verschijnen vijf knoppen: | & | @ [1:1|5+[|cl.

@ Kiik op | |.

De vorm van de cursor verandert in (9\

@ Klik op een punt van de ontwerppagina waar u wilt gaan werken.
De afbeelding zal naar het gekozen punt verkleind worden.
U kunt deze stap meerdere malen herhalen totdat de afbeelding de normale grootte heeft.

B In/uitzoomen tot de werkelijke grootte
O Kikop | Q|

Er verschijnen vijf knoppen: | & | @ [1:1|5+||oll.

@ Klik op |1:1].
Uw ontwerppagina verschijnt nu op ongeveer ware grootte.

B Geselecteerde objecten tot schermformaat vergroten
@ Seclecteer een of meer patronen.

O Klik op | Q|.
Er verschijnen vijf knoppen: | @ | @ [1:1|5+||ol.

© Kiik op ||

De geselecteerde objecten vullen nu het volledige scherm.

B Terugkeren naar de standaard schaalgrootte
O Kiik op | Q|.
Er verschijnen viif knoppen: | @ | @ |1:1|51] [
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A

@ Kiik op ||O4].

De ontwerppagina wordt in- of uitgezoomd tot deze precies in het venster past.

Tekst invoeren

Gebruik de Tekst invoeren functie om tekst in uw ontwerppagina in te voeren. U kunt tevens de accentlet-
ters invoeren die in de diverse Europese talen gebruikt worden en die wellicht niet rechtstreeks op uw

toetsenbord beschikbaar zijn.

Voor de tekst kunt u een gewenst lettertype en lettergrootte instellen.

M Invoeren van tekst

O Kiik op | A

van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in I . The naai-eigenschappenbalk ziet er nu als volgt uit:

[01ABC EEmEEE -] [10.0 *]mm

ISatijnsteek 'I

U kunt in deze stap een gewenste kleur, lettertype (font) en lettergrootte (tekstgrootte) instellen, of u doet
dat nadat het patroon klaar is. Zie “Kleur” op blz. 145, “Font” op blz. 139 en “Tekstgrootte” op blz. 141.
U kunt de naai-eigenschappen ook instellen met behulp van het Naaien menu (zie “Naai-eigen-
schappen instellen” op blz. 209) en de teksteigenschappen met behulp van het Tekst menu (zie

“Teksteigenschappen instellen” op blz. 202).

@ Klik op het punt waar u de tekst wilt hebben.
Het Tekst bewerken dialoogvenster verschijnt.

Tekst bewerken

T o]

_ILI Annulerenl
»

K
 Teken invoegen
B Al [y 4 Invoegenl
D1 |2|3|4|5|6|7(8]9]: ?
N+ HEEIEEEENE FEE
PIOIR|S|T|U|Y WY |2
alble|d|e|flglh]|il] min|o
plg|r|s|{tju]w|wlx|v|z
N EE
il 0 5] f
A a Al |=|gle|e|a il
fi | ] a @i

Typ de tekst. Druk op de toets

om naar een nieuwe regel te gaan.

U kunt de letters ook invoeren door deze in
de letterset aan te klikken en dan op Invoe-
gen te klikken, of door dubbelklikken op de
letter. Dit is handig als u bijvoorbeeld let-
ters met accenten wilt invoeren die niet
beschikbaar zijn op uw toetsenbord.

Klik op OK om de invoer te bevestigen.
De tekst verschijnt op de ontwerppagina.

Klik op Annuleren om te stoppen.

Als een letter die u heeft ingevoerd niet
beschikbaar is voor het geselecteerde let-
tertype, verschijnt er een waarschuwings-
melding. Klik op OK in het venster om dit
te sluiten en terug te keren naar hetTekst
bewerken dialoogvenster waar u de tekst
kunt corrigeren.
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(Als een TrueType-lettertype geselecteerd is)
Als een TrueType-lettertype geselecteerd is, verschijnt een dialoogvenster dat er ongeveer als volgt
uitziet.

Tekst bewerken
=

h Annuleren
o P

~ Teken invoegen

HEIERE
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#
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|
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O | —

= || m|
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Op basis van de ingestelde eigenschappen worden alle tekens van het geselecteerde lettertype in de
Teken invoegen tabel weergegeven.

Voer de tekens op dezelfde wijze in als bij gebruik van een ingebouwd lettertype (zie de beschrijving
hiervoor).

OPMERKING:

Met sommige TrueType letters kan de tekst niet goed worden veranderd in borduurgegevens van-
wege de vorm van het ontwerp, of de tekst kan niet goed worden geborduurd. Probeer een klein
stukje uit op een proeflap voordat u het geheel gaat naaien. Bovendien kan de tekst van sommige
TrueType letters niet worden geconverteerd. Dan blijft het gebied met de geconverteerde tekst leeg of
er verschijnt een waarschuwingsmelding dat de tekst niet kan worden geconverteerd.

OPMERKING:

Als u de ingevoerde tekst wilt bewerken, kunt u dit doen in het Tekst bewerken dialoogvenster dat
geopend wordt wanneer u de Tekst - Tekst bewerken letters opdracht geeft. Zie “Tekst bewerken let-
ters” op blz. 201.

Cirkel en Boog tekenen

Gebruik de Cirkel en Boog tekenen functie om de volgende patronen te tekenen: normale cirkel (of
ovaal), boog, waaiervorm en boog & draad.

Q@& 40O

Cirkel Ovaal Boog Waaiervorm Boog & draad
Al deze patronen, behalve de boog, hebben een omlijning en een omsloten gebied waaraan afzonder-
lijke naai-eigenschappen kunnen worden toegewezen. Een boog is enkel een omlijning.
Voordat u begint met tekenen, moet u aangeven welk patroontype u wilt tekenen. U kunt bijvoorbeeld
niet een normale cirkel tekenen en deze dan naderhand veranderen in een boog.
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B Een cirkel of ovaal tekenen
@ Kiik op (G| van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in —|— en de cursor wordt samen met een kleine ovaal weerge-

geven. De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

ICirkeI 'l W IZigzagsleek 'l W IStnpsteek -

U kunt in deze stap de gewenste kleuren en steken instellen, of u doet dat nadat het patroon klaar
is. Zie “Kleur” op blz. 145 en “Steek” op blz. 147.

U kunt de naai-eigenschappen ook instellen met behulp van het Naaien menu (zie “Naai-eigen-
schappen instellen” op blz. 209).

U moet nu besluiten welk patroontype u wilt tekenen.
@ Klik op de Boogvorm selector en klik dan op Cirkel.

@ Breng de cursor naar een punt, klik met de muisknop en sleep de muis.
Het punt waar u begint te slepen, wordt beschouwd als de hoek van een denkbeeldige rechthoek.
Het punt waar u de muisknop loslaat, is de diagonaal tegenoverliggende hoek van de rechthoek.
De ovaal valt precies in deze denkbeeldige rechthoek (de grote as is gelijk aan de lange zijde van
de rechthoek en de kleine as is gelijk aan de korte zijde van de rechthoek).
Wanneer u een perfect ronde cirkel wilt tekenen, houdt u de toets ingedrukt terwijl u de
muis sleept.

B Een boog tekenen

@ Kiik op (G| van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in —|— en de cursor wordt samen met een kleine ovaal weerge-

geven. De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

ICirkeI 'l m IZigzagsteek 'l IM IStnpsleek 'l

U kunt in deze stap de gewenste kleuren en steken instellen, of u doet dat nadat het patroon klaar
is. Zie “Kleur” op blz. 145 en “Steek” op blz. 147.

U kunt de naai-eigenschappen ook instellen met behulp van het Naaien menu (zie “Naai-eigen-
schappen instellen” op blz. 209).

U moet nu besluiten welk patroontype u wilt tekenen.

@ Klik op de Boogvorm selector en klik dan op Boog.

IBoog en draad 'I W !I IZigzagsteek 'I

@ Ga op dezelfde wijze te werk als bij het tekenen van een cirkel of ovaal.
Wanneer u de muisknop loslaat, verschijnt er een radiaallijn op het ovaal.

@ Verplaats de cursor (niet slepen) naar het beginpunt van de boog en klik met de muisknop.
De radiaallijn verdwijnt.

@ Verplaats de cursor (niet slepen) naar het eindpunt van de boog en klik met de muisknop.
_|_ Klik op het eindpunt

Klik op het beginpunt Ga naar het eindpunt
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B Een waaiervorm tekenen

@ Kiik op (G| van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in —|— en de cursor wordt samen met een kleine ovaal weerge-

geven. De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

ICirkeI j W IZigzagsleekj IW Stopsteek v

U kunt in deze stap de gewenste kleuren en steken instellen, of u doet dat nadat het patroon klaar
is. Zie “Kleur” op blz. 145 en “Steek” op blz. 147.

U kunt de naai-eigenschappen ook instellen met behulp van het Naaien menu (zie “Naai-eigen-
schappen instellen” op blz. 209). U moet nu besluiten welk patroontype u wilt tekenen.

@ Klik op de Boogvorm selector en klik dan op Waaiervorm.

IWaaiervorm 'I W !I IZigzagsteek 'I

@ Ga op dezelfde wijze te werk als bij het tekenen van een cirkel of ovaal.
Wanneer u de muisknop loslaat, verschijnt er een radiaallijn op het ovaal.

@ \erplaats de cursor (niet slepen) naar het beginpunt van de waaiervorm en klik met de muisknop.
De radiaallijn verdwijnt.

@ Verplaats de cursor (niet slepen) naar het eindpunt van de waaiervorm en klik met de muisknop.
—|— Klik op het eindpunt

Klik op het beginpunt Ga naar het eindpunt

B Een boog & draad tekenen

@ Kiik op (G| van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in —I— en de cursor wordt samen met een kleine ovaal weerge-

geven. De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

Cirkel v W Zigzagsteek 'l IW Stopsteek 'l

U kunt in deze stap de gewenste kleuren en steken instellen, of u doet dat nadat het patroon klaar
is. Zie “Kleur” op blz. 145 en “Steek” op blz. 147.

U kunt de naai-eigenschappen ook instellen met behulp van het Naaien menu (zie “Naai-eigen-
schappen instellen” op blz. 209).

U moet nu besluiten welk patroontype u wilt tekenen.

@ Klik op de Boogvorm selector en klik dan op Boog en draad.

[arc & sting x| [~/ M| [Zigzag stitch =] [iili M| [Fill Stitch -

@ Ga op dezelfde wijze te werk als bij het tekenen van een cirkel of ovaal.
Wanneer u de muisknop loslaat, verschijnt er een radiaallijn op het ovaal.

@ \erplaats de cursor (niet slepen) naar het beginpunt van de boog & draad en klik met de muisknop.
De radiaallijn verdwijnt.
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@ Verplaats de cursor (niet slepen) naar het eindpunt van de boog & draad en klik met de muisknop.

—|— —l— Klik op het eindpunt

Klik op het beginpunt Ga naar het eindpunt

Rechthoek tekenen

Met de Rechthoek tekenen functie kunt u rechthoeken (vierkanten) met scherpe of ronde hoeken teke-
nen. De getekende rechthoek heeft automatisch een omlijning en een omsloten gebied waaraan ver-
schillende naai-eigenschappen toegewezen kunnen worden.

B Een rechthoek tekenen

@ Kiik op [(]] van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in —I— en de cursor wordt samen met een kleine rechthoek
weergegeven. De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

II].I] 'I mm W IZigzagsteek 'I W IStopsteek 'I

U kunt in deze stap de straal, kleuren en steken instellen, of u doet dat nadat het patroon klaar is.
Zie “Straal” op blz. 137, “Kleur” op blz. 145 en “Steek” op blz. 147.

U kunt de naai-eigenschappen ook instellen met behulp van het Naaien menu (zie “Naai-eigen-
schappen instellen” op blz. 209).

@ Breng de cursor naar een punt, klik met de muisknop en sleep de muis.
Het punt waar u begint te slepen, is een van de hoeken van de rechthoek. Het punt waar u de
muisknop loslaat, is de diagonaal tegenoverliggende hoek van de rechthoek.

Wanneer u een vierkant wilt tekenen, houdt u de toets ingedrukt terwijl u de muis sleept.

Omtrek tekenen

Met de functie omtrek tekenen kunt u lijnen en curven toevoegen aan uw patroon.

Als het patroon open is, eindigt het op het laatst opgegeven punt. Omdat zulke patronen geen binnenge-
bied hebben, worden ze beschouwd als een enkele omtrek bij het instellen van de steek en kleur.

Als het patroon gesloten is, wordt het laatste punt automatisch verbonden met het eerste. Aangezien
zulke patronen een omtrek en een binnengebied hebben, kunt u hieraan verschillende steken en kleuren
toekennen. Maar als de lijn van het patroon zichzelf kruist, kan het binnengebied niet worden bepaald.
Bij het maken van het patroon kunt u naar believen overstappen van rechte lijnen naar curven en omge-
keerd.

Als een afbeelding als sjabloon wordt gebruikt, is er bovendien een functie om de afbeeldinggrens auto-
matisch te extraheren.

Eindpunt

Beginpunt

Open lijn Gesloten lijn Deze gesloten veelhoeklijn heeft geen omsloten gebied.
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Eindpunt
Beginpunt

Open curve Gesloten curve Deze gesloten curve heeft geen omsloten gebied.

M Een lijn tekenen
© Klik op 3}| van de toolbox.

Er verschijnen drie knoppen: /\/ 5 &

/| om rechte lijnen te tekenen. (Sneltoets: (@) )

S| om curven te tekenen. (Sneltoets: X))

4| om halfautomatisch lijnen te tekenen. (Sneltoets: (©))

@ Klik op de knop van het soort lijn dat u wilt tekenen. De vorm van de cursor verandert in —I— en

verschijnt samen met het symbool van het geselecteerde lijntype. De naai-instellingenbalk ziet er

nu als VO|gt uit: ITrace sluiten vl W IZigzagstcek vl IW IStupsteek VI

U kunt de padvorm, kleuren en steken selecteren in deze stap of nadat u het patroon hebt
gecreéerd. Zie “Trace-vorm” op blz. 138, “Kleur” op blz. 145 en “Steek” op blz. 147.

Ook kunt u de naai-instellingen opgeven met het Naaien menu (zie “Naai-eigenschappen instel-
len” op blz. 209).

@ Teken de omtrek.

Plaats de muis op het beginpunt en klik.

Plaats de muis op het eindpunt voor de eerste lijn en klik opnieuw.

OPMERKING:

U kunt het laatst ingevoerde punt altijd verwijderen door te klikken op de rechter muisknop.

@ Herhaal deze stap tot u bij het laatste eindpunt komt. Dubbelklik dan.
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OPMERKING:

® Terwijl u het patroon tekent kunt u naar believen wisselen van lijntype door te klikken op een
andere knop of door de sneltoets in te drukken.

* Als u een rechte lijn tekent, kunt u zorgen dat deze horizontaal of verticaal wordt door de
toets ingedrukt te houden terwijl u de muis beweegt.

® Als u met de functie half automatisch lijnen tekenen wilt tekenen, hebt u een sjabloon nodig. Als
er geen afbeelding is, werkt deze functie als de normale functie voor het tekenen van rechte lij-
nen.



Handmatige instelling van borduursteken

Gebruik deze functie om patronen te maken die eruit zien als handgeborduurd. Wanneer u de standaard
stop- of satijnsteek gebruikt om een gebied te vullen, zal de draad in het hele gebied in dezelfde richting
worden genaaid. Sommige patronen zien er echter beter uit wanneer de draad de richting volgt van de
curven in het patroon. Dit kunt u bereiken met behulp van de handmatige borduurinstellingsfunctie.
Letters die uzelf ontwerpt zijn een goed voorbeeld van patronen die er beter uitzien bij gebruik van de
handmatige borduurinstellingsfunctie. De onderstaande afbeelding toont twee borduurvoorbeelden van
de letter “O”.

De linker “O” is ontworpen met behulp van twee concentrische ovalen zonder Omlijning naaien instelling;
de grotere ovaal is gevuld met de stopsteek en de Gebied naaien instelling in de kleinere ovaal is uitge-
schakeld. Vervolgens is het paar ingesteld voor Gaatjes naaien.

De tweede “O” is gemaakt met de handmatige borduurinstellingsfunctie.

We hebben de letter eerst gekopieerd, vervolgens het omsloten gebied verwijderd en daarna een hand-
matig borduurinstellingspatroon gemaakt met behulp van de omtreklijnen van de ovalen als sjabloon. Tot
slot zijn de ovalen verwijderd.

De steekdichtheid is voor beide letters op een minimum ingesteld zodat u goed het verschil kunt zien tus-
sen de twee patronen in het voorbeeldvenster.

Stopsteek Handmatige instelling van borduursteken
(alle draden zijn in dezelfde richting) (de draden volgen de richting van de curve)

Bij het maken van een handmatig borduurinstellingspatroon verdient het aanbeveling iets in de achter-
grond te gebruiken als sjabloon voor het patroon. In het bovenstaande voorbeeld hebben we de twee
ovalen gebruikt die we naderhand verwijderd hebben. U kunt ook een sjabloon-beeld laden en dit
opnieuw tekenen met behulp van handmatige borduurinstellingspatronen. Het voordeel van deze
methode boven de automatische omzetting die Design Center biedt, is de meer nauwkeurige instelling
van de richting van de draad.

B Een handmatig borduurinstellingspatroon maken
@ Open een sjabloonbestand of maak een patroon klaar dat u als sjabloon gebruikt.

@ Kiik op van de toolbox.

Er verschijnen vijf knoppen: [(S (<] ol /]

EF is voor het maken van een bloktype patroon. (Sneltoets: @ )

EP om blokperforatiepatroon met curven te maken. (Sneltoets: @)

¥ om halfautomatisch blokperforatiepatroon met curven te maken. (Sneltoets: @)
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/| is voor het maken van een rijgtype patroon (de veelhoeklijn wordt genaaid). (Sneltoets: @ )

is voor het maken van een doorvoertype patroon (de veelhoeklijn wordt niet genaaid). (Snel-

toets: (B) )

Terwijl u een handmatig borduurinstellingspatroon maakt, kunt u tussen de typen omschakelen. U
begint bijvoorbeeld met een bloktype patroon, schakelt dan over naar een rijgtype patroon (voor
het tekenen van de omtrek van het bloktype patroon) en schakelt vervolgens over naar het door-
voertype patroon om naar het begin van het volgende bloktype patroon te gaan. Het volledige
patroon, dat uit verschillende typen bestaat, wordt als één object beschouwd (alle delen hebben
dezelfde steek en kleur).

In het onderstaande voorbeeld beginnen we met een bloktype patroon, gebruiken dan een door-
voertype patroon om de cursor te verplaatsen en maken dan een rijgtype patroon.

@ Kiik op EP om te beginnen met het maken van het bloktype patroon.

De vorm van de cursor verandert in —I— en de cursor wordt samen met een kleine afbeelding van
de toolbox-knop weergegeven. De naai-eigenschappenbalk ziet er als volgt uit:

IStupsteek 'l

U kunt in deze stap de kleur en steek selecteren, of u doet dat nadat het patroon klaar is. Zie
“Kleur” op blz. 145 en “Steek” op blz. 147.

U kunt de naai-eigenschappen ook instellen met behulp van het Naaien menu (zie “Naai-eigen-
schappen instellen” op blz. 209).

O Klik op punt 1 van de ontwerppagina (beginpunt).

Klik op punt 2 en op de volgende punten zoals hieronder aangegeven.

7 % '——— Steeklengte
/// ¢+—— — van stopsteek
_ 11 10 *

L N aSS

= 12 13

)

I

It

U kunt steeds het laatst ingevoerde punt verwijderen door met de rechter muisknop te klikken.

@ Nadat u op punt 8 geklikt heeft (het laatste punt van het bovenstaande bloktype patroon), klikt u op

| (doorvoertype patroonknop) en dan op punt 9 (het beginpunt van het rijgtype patroon).

O Kilik op |~/] (rijgtype patroonknop) en klik dan op de punten 10, 11 en 12, aangegeven in de

bovenstaande afbeelding.

@ Wanneer u punt 13 bereikt heeft (het laatste punt in het volledige patroon), dubbelklikt u met de
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OPMERKING:

* U kunt naar believen overschakelen van de perforatiefunctie voor handmatige blokken naar
handmatige blokken met curven en omgekeerd.

*Bij het invoeren van punten kunt u de perforatiesoort veranderen met de betreffende sneltoets.

* U hebt een sjabloonafbeelding nodig om de perforatiefunctie halfautomatisch blok met curven te
gebruiken. Als u geen sjabloon hebt, maakt u met deze functie een perforatiepatroon zoals met
de normale blokperforatiefunctie.

Meetlatmodus

Met meetlatmodus kunt u de afstand tussen twee willekeurige punten meten.

B De afstand tussen twee punten meten

@ Kilik op @ van de toolbox.

De vorm van de cursor verandert in —I— en verschijnt samen met een liniaaltje.

@ Klik op het ene eind van de afstand die u wilt meten. Een cirkeltje geeft dan het beginpunt van de

afstand aan.
Wanneer u de cursor sleept, ziet u in de statusbalk de afstand tussen het beginpunt en de cursor.

G\
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Met de naai-eigenschappenbalk kunt u de volgende eigenschappen instellen:

& geometrische eigenschappen (boogvorm, rechthoekstraal en trace-vorm);

& teksteigenschappen (lettertype, lettergrootte en omvormingsniveau);

4 borduureigenschappen (draadkleur en steek, omlijning en omsloten gebied aan/uit).

De naai-eigenschappen die beschikbaar zijn, worden bepaald door de cursormodus en het type bor-
duurpatroon dat geselecteerd is.

Voorbeeld 1: De cursor is in de selectiemodus, maar er is niets geselecteerd.

W IZigzagsteek 'I W IStopsteek 'I
Voorbeeld 2: De cursor is in de tekstinvoermodus, of in de selectiemodus met tekst geselecteerd.
|01 ABC | [10.0 =] mm [satijnsteek -]

Als u de cursor een tijdje op een onderdeel van de naai-eigenschappenbalk laat staan, verschijnt er een
klein label met de functie van het betreffende onderdeel. In de hiernavolgende beschrijvingen gebruiken
we de informatie op deze labels voor de benaming van de onderdelen van de naai-eigenschappenbalk.

Bestand Bewerken Afbeelding Tekst

) [ N i = 2 A
F{\!IIEi]zagsteekj W
Ll

\ |_Liin haaien
8t

De eigenschappen die beschikbaar zijn voor een bepaald patroon kunt u instellen voordat u het patroon
maakt, of nadat het patroon gemaakt is. Wanneer u bijvoorbeeld een rechthoek tekent, kunt u de kleuren
en de hoekstraal instellen meteen nadat u de Rechthoek tekenen functie heeft ingeschakeld. U kunt de
rechthoek ook eerst tekenen, deze dan selecteren en vervolgens de eigenschappen ervan veranderen.
De enige uitzondering hierop is de Cirkel en Boog tekenen functie: voordat u begint te tekenen, moet u

bepalen welk patroon (cirkel, boog enz.) u wilt tekenen. Wanneer het patroon eenmaal getekend is, kunt
u het niet meer veranderen in een ander patroon.

Geometrische eigenschappen

[cirkel | Boogvorm: Selecteert het type boog. Blz. 137
0.0 ~| mm Straal: Instelling van de hoeken van de rechthoek. Blz. 137
Trace sluiten 7 Trace-vorm: Opent en sluit veelhoeklijnen en curven. Blz. 138

Teksteigenschappen

[o1ABC - Font: Selecteert een lettertype voor de tekst. Blz. 139
|1u.u | mm Tekstgrootte: Selecteert de lettergrootte van de tekst. Blz. 141
|5|] 'l o Omvormingsniveau: Selecteert het niveau voor de omvorming. | Blz. 142
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Borduureigenschappen

Lijn naaien: Schakelt de omlijning aan/uit. Wanneer de omlij-
ning uitgeschakeld is, wordt deze niet genaaid (en kunt u geen | Blz. 143
kleur of steek ervoor instellen).
Gebied naaien: Schakelt het omsloten gebied aan/uit. Wan-
neer het omsloten gebied uitgeschakeld is, wordt dit niet Blz. 144
genaaid (en kunt u geen kleur of steek ervoor instellen).
Lijnkleur, Gebiedkleur, Tekstkleur, Kleur borduurinstelling:
Instelling van de draadkleur voor de omlijning, omsloten gebied, Blz. 145
tekst, handmatig borduurinstellingspatroon en geimporteerd '
patroon (nadat de “In blok stikken” functie is toegepast).
Speciale kleuren Blz. 146
Im Naaitype lijn: Instelling van de steek voor de omlijning.
[stopsteeck =] Naaitype gebied: Instelling van de steek voor de omlijning, omslo- | Blz. 147
ten gebied, tekst, handmatige borduurinstellingspatroon en geim-
porteerd patroon (nadat de “In blok stikken” functie is toegepast).
Geometrische eigenschappen instellen
B Boogvorm [cirkel -
Doel: Selecteert het type boog.
Beschikbaar: Wanneer u op CB van de toolbox klikt zodat de Cirkel en Boog tekenen cursor is

ingeschakeld.

Bediening:

@ Kiik op de Boogvorm selector.
Het volgende optievenster verschijnt.

Crkel =]

YWaaieryorm
Boog en draad =]

@ Klik op een van de opties.
De instelling wordt toegepast op alle patronen die u in de Cirkel en Boog tekenen modus maakt,

totdat u de instelling

weer wijzigt.

Zie tevens: “Cirkel en Boog tekenen” op blz. 128

B Straal o0 =] mm

Doel: Instelling van de hoeken van de rechthoek.

Beschikbaar: Wanneer u op [[]| van de toolbox klikt zodat de Rechthoek tekenen cursor is

ingeschakeld.

Wanneer u een bestaande rechthoek selecteert met de cursor in de selectiemodus.
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Bediening:

@ Typ de gewenste waarde in de Straal selector (0 - 100 mm) en druk dan op de toets of
klik op de Straal selector zodat de beschikbare waarden verschijnen.

@ Klik op de gewenste waarde.
De instelling wordt toegepast op alle patronen die u in de Rechthoek tekenen modus maakt, totdat
u de instelling weer wijzigt.
Als u een rechthoek selecteert, wordt de instelling op de geselecteerde rechthoek toegepast.

Zie tevens: “Een rechthoek tekenen” op blz. 131

[ | Trace-vorm Trace sluiten =

Doel: Opent en sluit veelhoeklijnen en curven.

Beschikbaar: Klik op 3}| in de toolbox om de functie contour tekenen te starten.

Wanneer u een bestaande veelhoeklijn of curve selecteert met de cursor in de
selectiemodus.

Bediening:
@ Klik op de Trace-vorm selector.
Er zijn twee opties beschikbaar.

Trace sluiten j

Trace openen =
‘Trace sluiten §s

@ Klik op de gewenste optie.
De instelling geldt voor alle patronen die u maakt met de functie contour tekenen totdat u de instel-
ling verandert.
Als u een veelhoeklijn of curve selecteert, wordt de instelling op de geselecteerde lijn of curve toegepast.

Zie tevens: “Omtrek tekenen” op blz. 131
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Teksteigenschappen instellen

B Font [01ABC @& |

Doel: Selecteert een lettertype voor de tekst.
Beschikbaar: Wanneer u op A\ | van de toolbox klikt zodat de Tekst invoeren cursor is inge-
schakeld.

Wanneer u een bestaand tekstpatroon selecteert met de cursor in de selectiemodus.

Wanneer u letters selecteert met de cursor in de Punt bewerken modus.
Bediening:

@ Klik op de Font selector.
Er verschijnt een lijst met lettertypen.

01 ABC =] 100 =] mm
01ABC =]
02 ABE

03 ABE B -
04 M

05 ABE EEETEE

06 ABC

07 ABC

03 ABC

03 ARQ

10 A@C [FEEFER -
| |_ L Lettersoorten die beschikbaar zijn.
Nummer Voorbeeld van lettertype

van lettertype
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@ Klik op het gewenste lettertype.
De instelling wordt toegepast op alle patronen die u in de Tekst invoeren modus maakt, totdat u de
instelling weer wijzigt.
Als een tekstpatroon of letters van een tekstpatroon worden geselecteerd, geldt de instelling tevens
voor de betreffende selectie.
De onderstaande afbeelding toont de beschikbare lettertypen en tevens het soort letters dat voor ieder
lettertype beschikbaar is:

01 ABC [phbakelial | 15 ABC [aliske) |25 XBG [
07 SBE [Palafelie] | 14.490€ Bk | JG ABER
03 AR [Aapskiaz | 15 Adb El-ﬂﬂ*a 27 MG
04 4N 16 ABC [Rpde |28 ABE @
[]5:!3&'?.;#?{?@5 29 418G B by

06 ABC FaDdtd 16 886 [ 30 ABC FETHER)
07 ABC Ak | 1)4.8¢ A 31 ABC
08 ABC [#spsilizl | 7) ABC [Aapsk?l |37 ABC PRRSEIRS
09 ABQ il | 7] ABE [ 33 A B GEREER
10 Age 77 &%E 34 ABC BaEEE)
11 ARC %F" i A.BC K 35 A B C BliEREy
12 ABC FERdE) |74 & [

@ Hoofdletters van het alfabet w7l Hoofdletters en kleine letters met accenten
El Kleine letters van het alfabet Leestekens, haakjes en andere symbolen

Cijfers
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Bovendien verschijnen de namen en voorbeelden van de geinstalleerde TrueType-lettertypen na
de lettertypen vermeld in de bovenstaande tabel.

T Arial AaBbYyzz x| [10.0 x| mm

T Arial AaBbYyiz =
T Arial Black AaBb¥YwZz

T Arial Narrow  AaBbYyZz

T sflanta AcBbYyZz

T Belgium AcBRbYuZz

T Bermuda Script #2584 %s |
T Bookman Old Style AaBbYvZz J
B Connecticut 4147

T Courier New AaBbYyZz

T Garamond AaBbYyZz -

Als een van deze TrueType-lettertypen wordt geselecteerd, zullen de lettertype-gegevens automa-
tisch worden omgezet in borduurgegevens.

De lettertype-instellingen kunnen gewijzigd worden in het Eigenschappen TrueType-lettertype
instellen dialoogvenster dat verschijnt wanneer u op Tekst - Eigenschappen TrueType-letter-
type instellen klikt.

OPMERKING:

Sommige TrueType-lettertypen zijn als gevolg van hun ontwerp en vorm niet geschikt on in bor-
duurgegevens te worden omgezet.

Zie tevens: “Punt bewerken” op blz. 120, “Tekst invoeren” op blz. 127 en “Eigenschappen
TrueType-lettertype instellen” op blz. 206.

B Tekstgrootte [100 -] mm

Doel: Selecteert de lettergrootte van de tekst.
Beschikbaar: Wanneer u op | A | van de toolbox klikt zodat de Tekst invoeren cursor is inge-
schakeld.

Wanneer u een bestaand tekstpatroon selecteert met de cursor in de selectiemodus.
Wanneer u letters selecteert met de cursor in de Punt bewerken modus.

Bediening:
@ Typ de gewenste waarde in de Tekstgrootte selector (5 - 100 mm) en druk dan op de
toets,

of
klik op de Tekstgrootte selector zodat de beschikbare waarden verschijnen.

@ Klik op de gewenste waarde.
De instelling wordt toegepast op alle patronen die u in de Tekst invoeren modus maakt, totdat u de
instelling weer wijzigt.
Als een tekstpatroon of letters van een tekstpatroon worden geselecteerd, geldt de instelling
tevens voor de betreffende selectie.

Zie tevens: “Punt bewerken” op blz. 120 en “Tekst invoeren” op blz. 127.
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B Omvormingsniveau [50 x|

Doel: Selecteert het niveau voor de omvorming.
Beschikbaar: Wanneer u een bestaande omgevormde tekst selecteert met de cursor in de
selectiemodus.
Bediening:
@ Typ de gewenste waarde in de Omvormingsniveau selector (0 - 100 %) en druk dan op de
toets, of klik op de Omvormingsniveau selector zodat de beschikbare waarden verschij-

nen.

[ =]
o
10

20
30

7h
100 =

@ Klik op de gewenste waarde.
De instelling wordt toegepast op alle omgevormde tekstpatronen die u in de Tekst invoeren modus
maakt, totdat u de instelling weer wijzigt.
Als een tekstpatroon wordt geselecteerd, geldt de instelling tevens voor de betreffende selectie.

AAAAA AAAAA

50 % 100 %

Zie tevens: “Tekst invoeren” op blz. 127 en “Tekst omvormen” op blz. 205.
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Borduureigen schappen instellen

Aan ieder patroon kan minimaal één draadkleur worden toegewezen. Aan patronen die bestaan uit een
omlijning en een omsloten gebied kunnen twee verschillende draadkleuren worden toegewezen. Aan de
letters in een tekstpatroon kunnen afzonderlijke draadkleuren worden toegewezen.

Aan ieder patroon kan minimaal één steektype worden toegewezen. Aan patronen die bestaan uit een
omlijning en een omsloten gebied kunnen twee verschillende steektypen worden toegewezen.

Patronen die bestaan uit een omlijning en een omsloten gebied: Tekst omgezet uit True Type-font, cirkel,
waaiervorm, boog & draad, rechthoek, gesloten veelhoeklijn en gesloten curve. Voor deze patronen kunt
u de omlijning en het gebied aan of uit zetten.

Patronen die enkel bestaan uit een omlijning: Boog, open veelhoeklijn en open curve. Voor deze patro-
nen kunt u de omlijning aan of uit zetten.

Patronen die enkel bestaan uit een gebied: Tekst in deze software, handmatige borduurinstellingspatro-
nen en omgezette geimporteerde patronen (waarop de “In blok stikken” functie is toegepast). Voor deze
patronen kunt u het omsloten gebied niet aan of uit zetten.

Handmatige borduurinstellingspatronen: U kunt een kleur instellen voor alle drie de handmatige borduur-
instellingspatronen (blok-, rijg- en doorvoertype), maar alleen een steeknaaitype voor de blokpatronen.
Geimporteerde patronen omgezet met de “In blok stikken” functie: U kunt de naai-eigenschappen van
blokken met dezelfde kleur tegelijk wijzigen.

M Lijn naaien

Doel: Schakelt de omlijning aan/uit.
Wanneer de omlijning uitgeschakeld is, wordt deze niet genaaid (en kunt u geen
kleur of steek ervoor instellen).

Beschikbaar: Wanneer de cursor in de selectiemodus is en er niets geselecteerd is.
Wanneer u een patroon selecteert dat een omlijning heeft (Tekst omgezet uit True
Type-font, cirkel, boog, waaiervorm, boog & draad, rechthoek, veelhoeklijn en
curve).

Wanneer u op , CB ] of 3}| van de toolbox klikt om een van de

bovenstaande patronen te gaan tekenen.

Bediening:

@ Kiik op de Lijn naaien knop.
Deze knop heeft twee standen:
aan: de Lijnkleur knop en de Naaitype lijn selector worden getoond.
uit: de Lijnkleur knop en de Naaitype lijn selector worden niet getoond.
Klik op de knop om tussen de twee standen om te schakelen.

IN‘ |_EJ IEigzagsteekj

Lijn naaien
Lijnkleur Naaitype lijn

De instelling geldt voor alle patronen met een omlijning die u maakt, totdat u de instelling veran-
dert.
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Als er een patroon geselecteerd is, geldt de instelling voor dat patroon.
“Lijn naaien” is aan:  “Lijn naaien” is uit:

[
>

|b— =4
@® Om de omlijning te herstellen, klikt u nogmaals op de Lijn naaien knop.

OPMERKING:
Als de fonts in deze software (fontnummers 1-35) geselecteerd zijn, kan de instelling Lijnnaaien
niet worden gemaakt.

Zie tevens: “Kleur” op blz. 145 en “Steek” op blz. 147.

B Gebied naaien

Doel: Schakelt het omsloten gebied aan/uit.
Wanneer het omsloten gebied uitgeschakeld is, wordt dit niet genaaid (en kunt u
geen kleur of steek ervoor instellen).

Beschikbaar: Wanneer de cursor in de selectiemodus is en er niets geselecteerd is.
Wanneer u een patroon selecteert dat een omsloten gebied heeft (Tekst omgezet
uit True Type-font, cirkel, waaiervorm, boog & draad, rechthoek, gesloten veel-
hoeklijn en curve).

Wanneer u op . CB O] of il van de toolbox klikt om een van de

bovenstaande patronen te gaan tekenen.

Bediening:

@ Klik op de Gebied naaien knop.
Deze knop heeft twee standen:
aan: de Gebiedskleur knop en de Naaitype gebied selector worden getoond.
uit: de Gebiedskleur knop en de Naaitype gebied selector worden niet getoond.
Klik op de knop om tussen de twee standen om te schakelen.

|||'|I|'V'|I|'| I_EJ IStupstEEk j

Gebied naaien
Gebiedskleur Naaitype gebied

De instelling geldt voor alle patronen met een omsloten gebied die u maakt, totdat u de instelling
verandert.
Als er een patroon geselecteerd is, geldt de instelling voor dat patroon.

@ Om het omsloten gebied te herstellen, klikt u nogmaals op de Gebied naaien knop.

Zie tevens: “Kleur” op blz. 145 en “Steek” op blz. 147.
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Bl Kleur

Doel:

Instelling van de draadkleur voor de omlijning, omsloten gebied, tekst, handmatig

borduurinstellingspatroon en geimporteerd patroon (nadat de “In blok stikken”

f

Beschikbaar:

unctie is toegepast).

Wanneer de cursor in de selectiemodus is en er niets geselecteerd is, worden de

Lijnkleur en Gebiedkleur knoppen getoond (mits deze niet zijn uitgeschakeld
met de Lijn naaien en Gebied naaien knoppen).

Wanneer u een van de tekenfuncties of de tekstinvoerfunctie gebruikt, of als u een
bestaand patroon selecteert, verschijnt de kleurknop voor het bijbehorende patroon.

Bediening:

@ Kiik op de kleurknop.
Een Kleur garen dialoogvenster gelijkend op het onderstaande verschijnt.
Schakel het selectievakje Details weergeven uit, als u een lijst van uitsluitend garenkleuren wilt

bekijken.

Draadkleur omtreklijn

Draadkleur omtreklijn

Garenkleutkaatt: [mychart - Garenkleukaatt: [ mychart -
¥ Details weergevert I~ Detais weergever
[Findes]_Kieu | Code | ek [ Oms =] E
AN 500 EMBROIDERY | Zw!
2 001 EMBROIDERY | WwiT
SHMN 500 EMEROIDERY | ROC i i i i i I
4 085 EMBROIDERY | ROS—
SN 086 EMEROIDERY | ROS
5 124 EMBROIDERY | LICK i E E E B 1
7 107 EMBROIDERY | DOK
G000 030 EMBROIDERY | VER
SR 507 EMBROIDERY | KAR Z E Z Z E
10 563 | EMEROIDERY | DIEF
11 520 | EMBROIDERY | MAG
12 079 EMBROIDERY | ZALI
13 333 EMBROIDERY | AME
14 202 | EMBROIDERY | CITF
15 205  EMBROIDERY | GEE
e
i o
i EMBROIDERY i EMBROIDERY
00 ZwaAT 00 ZwaAT
[ ] Annuleren | [ ] Annuleren |

& Selecteer in de lijst Kleurkaart garen een sys-
teemgarenkleurkaart of een garenkleurkaart
gebruiker.

& Selecteer de gewenste kleur uit de kleurlijst.
(U kunt de kleur ook selecteren door daarop te
dubbelklikken.)

® FEen beschrijving van de vier knoppen onder
de lijst vindt u in “Speciale kleuren” op blz.
146.

4 Klik op OK om te bevestigen.
4 Klik op Annuleren om te stoppen.

De instelling wordt toegepast op alle patronen van dezelfde categorieén die u gaat maken, totdat
u de instelling weer wijzigt. De kleurknop van iedere categorie toont de huidige kleurinstelling voor

die categorie.

Als er een patroon geselecteerd is, geldt de instelling tevens voor dat patroon.

OPMERKING:

Meer bijzonderheden over het opgeven van een garenkleurkaart gebruiker of informatie over de
manier waarop machines omgaan met garenkleuren vindt u in “Garenkleurkaart gebruiker bewer-

ken” op blz. 233.
Zie tevens:

“Lijn naaien” op blz. 143 en “Gebied naaien” op blz. 144.
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Speciale kleuren

Garenkleurkaart: mychart d

™ Details weergeven

OEO
ey |
O
O0F
HEE
|_gmym

4]
NIET GEDEFINIEERD —————— E
EMBROIDERY

i L ZWBRT

i@ | 21— —— APPLICATIE
B==- | APPLICATIEPOSITIE
APPLICATIEMATERIAAL

Annuleran |

4 NIET GEDEFINIEERD: Naaimachines met een automatische draadkleur-aanduiding zullen automa-
tisch de voorgeschreven draadkleur op het display aangeven. Als u een dergelijke machine gebruikt,
maar de kleuren voor een monochroom patroon zelf wilt kiezen, kunt u de “NIET GEDEFINIEERD”
kleur inschakelen.

4 Kleuren voor maken voor appliqués: U kunt appliqués maken met behulp van de drie speciale
kleuren die in de voorgaande afbeelding zijn aangegeven.

APPLICATIEMATERIAAL geeft de omtrek aan van het gebied dat uit het appliqué-materiaal wordt
geknipt.

APPLICATIEPOSITIE geeft de positie op het steunmateriaal aan waar het appliqué genaaid moet
worden.

APPLICATIE naait het appliqué op het steunmateriaal.

Voorbeeld:

@ Maak een ovaal.

@ Kopieer het ovaal en verwijder dit van het eerste ovaal vandaan. Herhaal deze stap zodat u drie
identieke ovalen heeft.

@ Selecteer de ovalen één voor één en maak de volgende instellingen.

Gebied naaien knop .
Naai-
O Naai- Lijnkleur Naaitype lijn eigenschappen
eigenschappenbalk
APPLICATIE- } AANTAL KEREN
1 Uit MATERIAAL Rijgsteek OMSTIKKEN = 1
) AANTAL KEREN
p) uIT APPLICATIEPOSITIE Rijgsteek OMSTIKKEN = 1
3 uIT APPLICATIE Zigzagsteek -
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@ Breng het APPLICATIEPOSITIE ovaal en het APPLICATIE ovaal op dezelfde plaats als het
APPLICATIEMATERIAAL ovaal (bij gebruik van het raster is dit gemakkelijker). U kunt de appli-
qué-positie controleren met behulp van de voorbeeldfunctie (zie “Voorbeeld” op blz. 226).

APPLICATIEMATERIAAL/APPLICATIEPOSITIE/APPLICATIE

@ Voeg de details toe op dezelfde wijze als bij een normale borduurafbeelding.

APPLICATIEMATERIAAL/APPLICATIEPOSITIE/APPLICATIE

Ga voor het naaien als volgt te werk:

@ Leg het appliqué-materiaal op de machine en begin te naaien. In deze stap wordt alleen de
APPLICATIEMATERIAAL omtrek genaaid.

@ Verwijder het appliqué-materiaal van de machine en knip uit langs de omtrek.

@ Leg het steunmateriaal op de machine en begin te naaien. In deze stap wordt alleen de APPLI-
CATIEPOSITIE omtrek genaaid.

@ Bevestig het appliqué met een kleine hoeveelheid plakmiddel op de gemarkeerde positie.
@ Begin weer met naaien. In deze stap wordt de APPLICATIE omtrek genaaid.

@ Naai de andere details van de afbeelding.
De naaivolgorde is APPCICATIEMATERIAAL — APPLICATIEPOSITIE — APPLICATIE.

Steek IRiigsteek j |Stupsteek !

Doel: Instelling van de steek voor de omlijning, omsloten gebied, tekst, handmatig bor-
duurinstellingspatroon en geimporteerd patroon (nadat de “In blok stikken” functie
is toegepast).

Beschikbaar: Wanneer de cursor in de selectiemodus is, worden de Naaitype lijn en Naaitype
gebied selectors getoond (mits deze niet zijn uitgeschakeld met de Lijn naaien en
Gebied naaien knoppen).
Wanneer u een van de tekenfuncties gaat gebruiken of een bestaand patroon
selecteert, verschijnt de kleurknop voor het betreffende patroon.
Wanneer u in de tekstmodus of de handmatige borduurinstellingsmodus bent of
nadat u een “In blok stikken” instelling op een geimporteerd patroon heeft toege-
past.

Bediening:

@ Klik op de naaitype selector.
De beschikbare steken verschijnen.

|Zigagsteek | Stopsteek j

Zigzagsteek I

Sﬂtl!l’lstﬂﬂk d
Motief Steek = !

Geprog. stopsteek
Motief Steek

Kruissteek H

147



Voor omtrekken zijn zigzagsteek, rijgsteek en motiefsteek beschikbaar.
Voor gebieden zijn satijnsteek, vulsteek, programmeerbaar vullen en kruissteek beschikbaar.

@ Klik op de gewenste steek.
De instelling wordt toegepast op alle patronen van dezelfde categorieén die u gaat maken, totdat
u de instelling weer wijzigt.
Als er een patroon geselecteerd is, geldt de instelling tevens voor dat patroon.
OPMERKING:
U kunt de steekeigenschappen voor de geselecteerde omlijning- en gebiedsteken instellen in het
Attribuutinstelling naaien dialoogvenster.
Wanneer u Geprog. stopsteek of Motiefsteek selecteert, moet u tevens een patroon selecteren in
het Attribuutinstelling naaien dialoogvenster, aangezien er geen standaardinstelling voor de
geprogrammeerde steek is.

Zie tevens: “Lijn naaien” op blz. 143, “Gebied naaien” op blz. 144 en “Naai-eigenschappen
instellen” op blz. 209.

148



Bestand | Invoer/uitvoer van bestanden, zoals openen, opslaan en afdrukken. Blz. 150
Bewer- Eenvoudige bewerking van geselecteerde objecten, zoals knippen en plak- Blz. 168
ken ken. '

Afbeel- Hiermee importeert en exporteert u afbeeldinggegevens en maakt u bor- Blz. 177
ding duurgegevens van afbeeldinggegevens. '

Tekst Bewerken van tekstpatronen, zoals het instellen van tekst op een gebogen Blz. 201

trace.

Naaien Instellen van de wijze waarop het patroon wordt genaaid. Blz. 209
;\:"Z- Wijzigen van de weergave op het scherm. Blz. 225
Optie Verschaft extra opties. Blz. 230
Help Geeft toegang tot het help-informatiesysteem. Blz. 238

Veel functies die beschikbaar zijn in het menu kunt u tevens oproepen door op een pictogram van de
werkblak te klikken of door op een sneltoets of toetscombinatie te drukken.
Als u de cursor een tijdje op een knop van de werkbalk laat staan, verschijnt er een klein label met de
functie van de betreffende knop.

Bestand Bewerken Afbeelding  Tekst

(@3 B v

ﬂ IEigzagsteekj m
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Bestand menu

Het Bestand menu beheert de invoer/uitvoer van bestanden, zoals het openen, opslaan of afdrukken
van een bestand.

Nieuw Maakt een nieuwe blanco ontwerppagina. Blz. 150

Opent een voorheen opgeslagen ontwerp-

paginabestand (*.pes bestand). Blz. 151

Openen

Importeert borduurpatronen uit borduur-
kaarten (*.pec), originele kaarten (*.pes) en
bestanden gemaakt in Tajima (*.dst), Melco
(*.exp), Pfaff (*.pcs) en Husqgvarna (*.hus)
formaat, en voegt deze toe aan uw huidige
ontwerppagina.

uit bestand Blz. 153

Impoteren

Importeert een borduurbestand uit Design

Center, Blz. 154

uit Design Center

Hiermee importeert u een borduurpatroon

van een borduurkaart. Blz. 155

van kaart

Hiermee slaat u uw ontwerppagina op de
Opslaan diskette op als de laatste versie (stan- Blz. 157
daard).

Slaat uw ontwerppagina onder een andere

bestandsnaam op. Blz. 157

Opslaan als

Exporteren van de gegevens in de ontwerp-
Exporteren pagina als een bestand van een ander Blz. 158
bestandstype (dst, hus, exp en pcs).

- Schrijft uw ontwerppagina naar een origi-
Naar kaart Huidig ontwerp nele kaart. Blz. 159
schrijven Andere PES-bestan- | Hiermee schrijft u meerdere PES-bestan-
N o Blz. 160
den den tegelijk naar een originele kaart.
. Invoeren van commentaar in een opgesla-
Eigenschap gen PES-bestand. Blz. 163
Printerinstelling Wijzigen van de printerinstellingen voor de Blz. 163
borduurvoorbeelden.
Weergeven van de inhoud van de ontwerp-

Afdrukvoorbeeld pagina en controleren van de naglvolgorde, Blz. 164
de afmetingen en de naaldentelling, alvo-
rens af te drukken.

Afdrukken Maakt een a_tf_druk van uw ontwerppagina en Blz. 165
diverse naai-informatie.

Afsluiten Sluit de applicatie af. Blz. 167

B Nieuw
Doel: Maakt een nieuwe blanco ontwerppagina.

Sneltoets: + D
Werkbalk: (T e TS A e M S e s A e A - o
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Bediening:

@ Kiik op Bestand en dan op Nieuw.
Als er geen bewerkingen aan de huidige ontwerppagina zijn uitgevoerd, verschijnt meteen een
nieuwe blanco ontwerppagina.

@ Als de huidige ontwerppagina bewerkt is, verschijnt de vraag of u de wijzigingen wilt opslaan.

- ¢ Klik op Ja om de wijzigingen op te slaan.
4 Klik op Nee om de wijzigingen te laten vervallen.
& Wizigingen opslsan in Naamioos? # Klik op Annuleren om te stoppen (u kunt dan
bijvoorbeeld de huidige ontwerppagina verder
Eooda Nee | nnuderen | bewerken of deze onder een andere
bestandsnaam opslaan).
Zie tevens: “Openen” hieronder, “Opslaan” en “Opslaan als” op blz. 157.
B Openen
Doel: Opent een voorheen opgeslagen ontwerppaginabestand (*.pes bestand).
Sneltoets: + @
Werkbalk: =2 e = e S o YW R s P W e il o

Bediening:

@ Kiik op Bestand en dan op Openen.
Er verschijnt een Bestand openen dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.

Bestand openen

e E3

Zoeken in: I = data

W Voorbeeld

Bestandspaam: IAngs\.pes

M Bladeren...

Bestandstypen: | Borduwbestand(* PES]

ﬂ Annulersn

# Selecteer het station, de map en de
bestandsnaam.

® Zorg dat u een map selecteert waarin
pes bestanden zijn.

® Als er een vinkje in hetVoorbeeld aan-
kruisvakje staat, wordt de inhoud van
het geselecteerde bestand in het voor-
beeldvenster getoond.

4 Klik op Openen of dubbelklik op de
bestandsnaam. Het bestand verschijnt
op de ontwerppagina.

€ U kunt ook een station en een map selec-
teren en dan op Bladeren klikken om een
grafische inhoud van de geselecteerde
map te laten verschijnen (mogelijk als er
*.pes bestanden in de map zijn).

¢ Klik op Annuleren om te stoppen.
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@ Als u in de voorgaande stap Bladeren selecteert, verschijnt een Bladeren dialoogvenster dat er
ongeveer als volgt uitziet.

= 4 Om een bestand te selecteren, klikt u
op het bijpbehorende pictogram.

. g @ 4 Om een bestand te openen, klikt u op
Openen of u dubbelklikt op het picto-

gram.

Bladeren

fil_sample. pes Flower. pes Rudolph.pes

4 Om een meer gedetailleerd beeld te
zZien, klikt u op Voorbeeld.

4 Om terug te keren naar het Bestand
openen dialoogvenster, klikt u op
Annuleren.

- Openen ”“ “oorbeeld | Annuleren |

@ Als uin de voorgaande stap Voorbeeld selecteert, verschijnt een Voorbeeld dialoogvenster dat er
ongeveer als volgt uitziet.

4 Klik op Openen om het bestand te openen.
4 KIlik op Annuleren om terug te keren naar het
Bladeren dialoogvenster.

Annuleren |

O Als u op Openen klikt terwijl het Bestand openen, Bladeren of Voorbeeld dialoogvenster wordt
weergegeven, zal het geselecteerde bestand meteen geopend worden, mits de huidige ontwerp-
pagina niet bewerkt is.

Als de huidige ontwerppagina bewerkt is, verschijnt de vraag of u de wijzigingen wilt opslaan.

LR 4 Kilik op Ja om de wijzigingen op te slaan.

¢ Klik op Nee om de wijzigingen te laten verval-

& “ijzigingen opslaan in Naamloos? len.

4 Klik op Annuleren om te stoppen (u kunt dan
Nee | Annuleren | bijvoorbeeld de huidige ontwerppagina verder
bewerken of deze onder een andere
bestandsnaam opslaan).

De delen van de borduurafbeelding die niet binnen de ontwerppagina zijn, worden niet in het voor-
beeldvenster getoond.

Zie tevens: “Nieuw” op blz. 150, “Opslaan” en “Opslaan als” op blz. 157.
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B Importeren — uit bestand

Doel: Importeert borduurpatronen uit borduurkaarten (*.pec), originele kaarten (*.pes)
en bestanden gemaakt in Tajima (*.dst), Melco (*.exp), Pfaff (*.pcs) en
Husqgvarna (*.hus) formaat, en voegt deze toe aan uw huidige ontwerppagina.

Sneltoets:

Werkbalk: 1= | R A e M Y A B B R ) e =
Bediening:

@ Klik op Bestand, dan op Importeren en dan op uit bestand.
Er verschijnt een Importeren uit bestand dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.

& Selecteer het station, de map en de

Importeren uit bestand
Zeckenin [ cas =l o ekl = bestandsnaam.
B ® Zorg dat u het juiste bestandstype
S selecteert in Bestandstypen.
® Als er een vinkje in hetVoorbeeld aan-
T kruisvakje staat, wordt de inhoud van
S S I het geselecteerde bestand in het voor-
Bestandsiypen: [Borduurbestand]” PEC) =] annueren beeldvenster aetoond
?urduu;bEséaTn]d[‘.PES] g .
ajima [* . .
Hekor £ 4 Kilik op Importeren of dubbelklik op de
e e bestandsnaam zodat het bestand op

de ontwerppagina verschijnt.

€ U kunt ook een station en een map
selecteren en dan op Bladeren klikken
om een grafische inhoud te zien van
de bestanden van het geselecteerde
bestandstype.

4 Klik op Annuleren om te stoppen.
@ Als u in de voorgaande stap Bladeren selecteert, verschijnt een Bladeren dialoogvenster dat er
ongeveer als volgt uitziet:
& Om een bestand te selecteren, klikt u op het

Bladeren [x]

bijbehorende pictogram.
¢ . @ 4 Om een bestand te importeren, klikt u op
T Serledi pec Importeren of u dubbelklikt op het pictogram.

4 Om een meer gedetailleerd beeld te zien, klikt
u op Voorbeeld.

4 Om terug te keren naar het Importeren uit
bestand dialoogvenster, klikt u op Annuleren.

I Irmponeren I Yoorbeeld. Annuleren

153



@ Als u in de voorgaande stap Voorbeeld selecteert, verschijnt een Voorbeeld dialoogvenster dat er
ongeveer als volgt uitziet.

4 KIlik op Importeren om het bestand te impor-
teren.

4 Klik op Annuleren om terug te keren naar het
Bladeren dialoogvenster.

Importeren I Annuleren

Als u een bestand importeert, wordt de inhoud van het bestand toegevoegd aan de huidige ont-
werppagina. U kunt dit meerdere malen herhalen en op deze wijze uw ontwerppagina samenstel-
len uit de patronen die u voorheen gemaakt heeft.
OPMERKING:
Wanneer u een patroon importeert dat in een ander formaat is, let er dan goed op dat u een
patroon kiest dat in de ontwerppagina past.
Bij het converteren voor deze applicatie kunnen de kleuren van patronen geimporteerd vanuit dst
(Tajima), exp (Melco), pcs (Pfaff) en Hus (Husqvarna) bestanden enigszins anders zijn. Indien dit
het geval is, wijzigt u de kleur met de Naaien — Kleur van steekobject wijzigen functie.

@ Bij het importeren van sommige pec bestanden vanuit borduurkaarten zal het Importgrootte
selecteren dialoogvenster verschijnen. In dat geval selecteert u de importgrootte door op de juiste
radioknop te klikken, waarna u op OK klikt om de gegevens te importeren.

Zie tevens: “Opslaan als” op blz. 157.

B Importeren — uit Design Center

Doel: Importeert een borduurbestand uit Design Center.

Sneltoets: FD

Werkbalk: i =2 e e T N A S 2 O W S S =
Bediening:

@ Start Design Center en open het bestand dat u in Layout & Editing wilt importeren.
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@ Klik op Bestand, dan op Importeren en dan op uit Design Center.
Het Importgrootte dialoogvenster verschijnt.

| # Selecteer het vergrotingspercentage. U kunt
. de pijltoetsen gebruiken of de waarde recht-
ViBiEaing S % streeks intypen.

Werkelijke grootfte

® Hetis niet mogelijk om de borduurgegevens zo
B 65.0*HE59.1 mm

ver te vergroten dat deze niet meer in de ont-
Imparteren I Annuleren | Werppagina passen.

& Selecteer de afdrukstand door op de gewenste
Afdrukstand radioknop te klikken.

4 Klik op Importeren om de gegevens te impor-
teren.

4 KIlik op Annuleren om de functie te verlaten.

@ Als u Design Center niet gestart heeft of als Design Center geen pem bestand bevat, verschijnt de
eerste of de tweede mededeling.

4 Klik op OK om het mede-
delingvenster te laten ver-
& Er zijn geen gegevens om te importeren. & Dresign Center starten. dwijnen_

Layout & Editing B Layout & Editing B

Zie tevens: “Design Center” op blz. 63.

B Importeren — van kaart

Doel: Hiermee importeert u een borduurpatroon van een borduurkaart.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op Bestand, vervolgens op Importeren, vervolgens op van kaart.
Als een Card writer module is aangesloten en een borduurkaart in de Card writer is geplaatst, ver-
schijnt de volgende boodschap en worden de borduurpatronen van de kaart gelezen.

Bezig met verzenden ___

Als geen Card writer module is aangesloten of als deze wel is aangesloten, maar geen borduur-
kaart is geplaatst, verschijnt een van de volgende boodschappen.

— = & Corrigeer het probleem en klik vervolgens
op Nogmaals.
@ Er iz geen kaartschiiifmodule aangeslaten.
K.aartzchrifmodul luiten. . . .
s # Klik op Annuleren als u de handeling wilt
Annuleren | afsluiten.

Layout & Editing x|

@ Geen borduur kaart ingevoerd.
Borduur kaart invoeren.

Annuleren |
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@® Wanneer de gegevens zijn gelezen, verschijnt het volgende dialoogvenster.

& Wilt u een patroon selecteren, klik dan op
het pictogram of sleep de aanwijzer er over-

Ef‘:’lg;:' . ﬁ heen.
R ¢ Wilt u een patroon importeren, klik dan op

Importeren of dubbelklik op het patroonpic-
togram.

Importeren van kaart

@ Wilt u een uitvoeriger beeld van het patroon
zien, klik dan op Voorbeeld.

| | ¥

Impaorteren | Voorbeeld...l Annuleren |

4 Klik op Annuleren als u de handeling wilt
afsluiten.

@ Als u een patroonvoorbeeld opent, verschijnt een Voorbeeld dialoogvenster dat er ongeveer zo
uitziet.

4 Klik op Importeren om het patroon te impor-
teren.

4 KIlik op Annuleren om terug te keren naar
het vorige dialoogvenster.

. Importeren Annuleren |

O Tijdens het importeren van patronen verschijnt mogelijk het dialoogvenster Importgrootte selec-
teren. Als dit gebeurt, selecteer dan de importgrootte door te klikken op de betreffende radioknop.
Klik vervolgens op OK om het patroon te importeren.

OPMERKING:
Vanwege auteursrechten kunnen sommige borduurkaarten niet worden gebruikt met deze functie.
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H Opslaan

Doel: Hiermee slaat u uw ontwerppagina op de diskette op als de laatste versie (stan-
daard).

Sneltoets: +©®

Werkbalk: i 3 [ T NS N S e B ST s S R B WA e =

Bediening:

@ Kilik op Bestand en dan op Opslaan.
Als het bestand reeds op de schijf aanwezig is (het bestand is voorheen reeds opgeslagen), zal
het bestand meteen worden opgeslagen.

@ Als het bestand nog steeds Naamloos is, of als het bestand niet gevonden kan worden, schakelt
de applicatie automatisch over naar Opslaan als.

Zie tevens: “Opslaan als” hieronder en “Naar kaart schrijven — Huidig ontwerp” op blz. 159.

B Opslaan als

Doel: Slaat uw ontwerppagina onder een andere bestandsnaam op.
OPMERKING:
Wanneer u een vorige versie selecteert, kunnen opgeslagen *.pes-bestanden met
een vorige versie van de software worden geopend. Alle opgeslagen gegevens
worden echter omgezet in steekgegevens.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

© Kiik op Bestand en dan op Opslaan als.
Er verschijnt een Opslaan als dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.

& Selecteer het station, de map en typ de

Opszlaan als EHE
Opslanins | 3 4o 5ol sl EE bestandsnaam.
[s] Angel pes & Klik op Opslaan om het bestand op te
fil_zample. pes Slaan i
E Flower. pes
(] Rudolph pes 4 Klik op Annuleren om te stoppen.

Bestandsnaam: |[QEEseERa=r

Opslaan I
Opslaan als ILayout % Editing Yer 5.0 bestand(*.PES] j Annuleren |

@ Als de nieuwe bestandsnaam reeds bestaat, verschijnt het volgende dialoogvenster.

0 4 KIlik op Ja om het bestaande bestand
;
. te overschrijven.
& E:_\F'rogram Filesh sl \ ool Wer Bhdata\Flower pes
i bestand bestaat ol ¢ Klik op Nee als u het bestaande
Wil u het bestaande bestand vervangen? beStand niet W|It ove I‘SCh rijven

De nieuwe bestandsnaam verschijnt op de titelbalk van het Layout & Editing venster.

Zie tevens: “Opslaan” hierboven en “Naar kaart schrijven — Huidig ontwerp” op blz. 159.
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B Exporteren

Doel: Exporteren van de gegevens in de ontwerppagina als een bestand van een ander
bestandstype (dst, hus, exp en pcs).

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kilik op Bestand en dan op Exporteren.
Er verschijnt een dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.
& Selecteer het station en de map

Exporteren naar bestand EHE
en typ dan de bestandsnaam.

Opslaan in: |@ data j gl IEE_ E

& Selecteer het formaat (DST, EXP,
PCS, HUS) waarin u het bestand
wilt exporteren.

4 Aantal sprongen voor afwerking:
Bij het DST formaat worden jump-

Besandineani > [_Outeen | codes gebruikt om aan te geven
Opsaen s rima -05T) =] _amieen | wanneer de draad geknipt moet
Aantal sprongen voor afwerking: IS 3: Worden om de draadkleur te WUZ"

gen. Aangezien het aantal codes
verschilt athankelijk van de
gebruikte naaimachine, gebruikt u
deze instelling om de juiste
waarde in te voeren. (Deze instell-
ing is alleen beschikbaar wanneer
het DST formaat geselecteerd is.)

OPMERKING:
Sommige patronen die vanaf een kaart geinstalleerd zijn kunnen niet geéxporteerd worden.

158



B Naar kaart schrijven — Huidig ontwerp

Doel: Schrijft uw ontwerppagina naar een originele kaart.

Sneltoets:

Werkbalk: i s O T A e T ST S P A W o =W
Bediening:

@ Kiik op Bestand, vervolgens op Naar kaart schrijven, vervolgens op Huidig ontwerp.
Het volgende dialoogvenster verschijnt.

& Als de kaart niet nieuw is, controleert u
dan eerst of u de gegevens die op de
@ Alle originele kaartgegevens worden venwijderd. kaart Zijn W|It Wissen en drukt u dan pas

op OK.

4 Klik op Annuleren om te stoppen.

Layout & Editing E

Annuleren |

Als de kaartmodule niet aangesloten is, verschijnt het onderstaande mededelingvenster.

TS = @ \erhelp het probleem en klik dan op
Nogmaals.
Geen kaartzchrijfrmodule aangesloten.
& Kaartschrifmodule aansluiten. ’ K“k op Annuleren om te Stoppen.

Annuleren |

@ Als u op OK klikt, worden de huidige borduurpatronen op de kaart opgeslagen. Tijdens het over-
brengen van de gegevens naar de kaart ziet u de Bezig met schrijven mededeling.
Na een tijdje verschijnt de onderstaande mededeling.

Layout & Editing B ¢ Kiik Op OK
@ Schrijven naar originele kaart iz voltooid.
Zie tevens: “Opslaan” en “Opslaan als” op blz. 157.
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B Naar kaart schrijven — Andere PES-bestanden

Doel: Hiermee schrijft u meerdere PES-bestanden tegelijk naar een originele kaart.
Sneltoets: +

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie

Bediening:

@ Kiik op Bestand, vervolgens op Schrijven naar kaart, vervolgens op Andere PES-bestanden.
Het volgende dialoogvenster verschijnt.

4

*
160

e & Met [ ] [130%180mm =] selec-
‘“@ 100/ 10K 10m 3] | teert u het formaat borduurring dat met uw
3]st B borduurmachine kan worden gebruikt.
% OPMERKING:
e e | —r Kies geen groter formaat borduurring dan
BEA kan worden gebruikt met uw borduurma-
chine. Anders werkt de kaart die u maakt
niet goed met de borduurmachine.
:‘ # Kilik op @l en selecteer de map waarin
Fudoph pes : het patroonbestand (.pes) is opgeslagen.

63.6mm X 56.1mm @ | ﬁ |

¢ Kilik op om te schakelen tussen de
[A] [B] grote en kleine weergave van de patroon-
afbeeldingen in de lijsten.

Klik op | om de informatie (formaat, aantal steken en kleuren) weer te geven voor het patroon
dat is geselecteerd in de lijst Beschikbare patronen of in de lijst Geselecteerde patronen.Is alleen
beschikbaar als een patroon is geselecteerd.

Klik op ﬂ@l om een driedimensionaal beeld weer te geven van het patroon dat is geselecteerd in
de lijst Beschikbare patronen of de lijst Geselecteerde patronen.

H mz’ geeft de capaciteit weer van de patronen die zijn geselecteerd in de lijst.

In de lijst Beschikbare patronen [A] worden de afbeeldingen weergegeven van de patroonbestan-

den (.pes) die zijn opgeslagen in de map nadat u hebt geklikt op | De naam van het bestand
verschijnt onder de afbeelding.
Patronen die te groot zijn of te veel steken bevatten voor het formaat borduurring dat is geselec-

teerd, verschijnen met een rood IJ .

Patronen die zijn gemaakt voor de optionele, extra grote borduurring, zijn gemarkeerd met het E
symbool.

In de lijst Geselecteerde patronen [B] verschijnen de patronen die zijn geselecteerd met = De
gegevens worden in de weergegeven volgorde geschreven naar een originele kaart.

Klik op = om hetin de lijst Beschikbare patronen geselecteerde patroon toe te voegen aan de
lijst Geselecteerde patronen.

Klik op 2] omde patronen die zijn weergegeven in de lijst Geselecteerde patronen te schrijven
naar een originele kaart.



¢ Klik op [® om het in de lijst Geselecteerde patronen geselecteerde patroon te verwijderen.

@ Selecteer met de Formaat borduurring selector het formaat borduurring dat kan worden gebruikt
met uw borduurmachine.

160 & 260 rarn

OPMERKING:
Selecteer een formaat borduurring niet groter dan met uw borduurmachine kan worden gebruikt.

Anders werkt de kaart die u maakt niet goed met de borduurmachine.

O Kliikop | Het Map dialoogvenster verschijnt. Selecteer de map waarin het patroonbestand

(.pes) is opgeslagen en klik vervolgens op OK.
Afbeeldingen en bestandsnamen van de patroonbestanden die zijn opgeslagen in de geselec-

teerde map verschijnen in de lijst Beschikbare patronen.

& Naar kaart schrijven x|
‘@ 100X 100/ 110X 110 mm > [ ‘
@ C:\Program Files\Brothers...\Data JC—
100%

Frame35. pes Framed.pes

4 &5 [

FrameS.pes  motif_sample.pes

Rudolph.pes J

e

S| [

® Als een originele kaart |-.| was geselecteerd, kunt u de patronen zien die zijn opgeslagen op de inge-

brachte kaart.
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O Klik in de lijst Beschikbare patronen op het patroon dat u naar de kaart wilt schrijven. Het oplich-
tende patroon is geselecteerd.

Klik vervolgens op = om het geselecteerde patroon toe te voegen aan de lijst Geselecteerde
patronen.

'-‘f Naar kaart schrijven

‘B@ 00100 7 110 110 mm % il
@ C:\Program Filss\Brothers. .\Data [
0%
Cadd?pes  fiLsample.pes
F it |

|
Fonerpes  FramelLpes J
:ﬂf*ﬂ- E

-
LA

Frame15. pes FrameZl pes

=l
W | @ |

@ Herhaal deze handeling voor alle patronen die u naar een originele kaart wilt schrijven. Met
behulp van de kaartcapaciteitindicator kunt u tijdens deze procedure plannen welke ontwerpen u
wilt opslaan op een originele kaart.

Het lezen van de kaartcapaciteitindicator:

Het deel dat geselecteerde patronen aangeeft wordt blauw weergegeven en het deel dat het
zojuist geselecteerde patroon aangeeft, lichtblauw.

Als het deel van het zojuist geselecteerde patroon rood wordt weergegeven, is er niet voldoende
ruimte op de originele kaart.

. Ia

1003

1002

@ Sclecteer de patronen die u naar de kaart wilt schrijven en klik op ) om de gegevens naar de
kaart te schrijven. De gegevens worden naar een originele kaart geschreven nadat alle gegevens
die zich op de kaart bevinden zijn verwijderd.

Na enige tijd zijn de gegevens op een originele kaart geschreven. Nu kunt u de kaart met de gege-
vens gebruiken met de borduurmachine.

® Als er patronen op de kaart staan die u niet wilt wissen, selecteer dan de kaart in het dialoogvenster
Map en voeg de patronen toe aan de lijst Geselecteerde patronen.

® \Verwijder de kaart niet en maak de USB-kabel niet los terwijl gegevens naar de kaart worden
geschreven (terwijl de LED-indicator knippert).
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B Eigenschap

Doel: Invoeren van commentaar in een opgeslagen PES-bestand.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Klik op Bestand, daarna op Eigenschap.
Het dialoogvenster Eigenschap bestand verschijnt.

€ Voer de noodzakelijke punten in

Eigenschappen bestand i

SR e of verbeter deze, in geschreven
Bestandswversie 5.0 tekSt

Brescte: 45.70 mrm f .

T e Designnaam, Categorie, Auteur,
Naaldstelling 5321 Sleutelwoorden, Commentaar.
Kleurentelling : 4

e ¢ Klik op OK om de ingevoerde
Besinoan, gegevens op te slaan en sluit af.
Categorie De ingevoerde gegevens worden

Auteur:

weggeschreven in het bestand.

!
!
| de volgende keer dat u opslaat,
!

Sleutelwoorden:

¢ Klik op Annuleren om af te slui-
ten zonder de ingevoerde gege-
vens op te slaan.

Commentaar

M Printerinstelling

Doel: Wijzigen van de printerinstellingen voor de borduurvoorbeelden.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op Bestand en dan op Printerinstelling.
Er verschijnt een Printerinstelling dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.

Printerinstelling BHE ’ Kllk Op EigenSChappen om de
~Piikst printereigenschappen in te stel-
Naam: & Eigenschappen | Ien_
Status: Gereed
Tope: Apple Laserwriter . -
e o1 & Kies de gewenste Papier en
Domerking Afdrukstand instellingen.
i~ Papier Afdkstand
Fomaat [t =] @ Steand & Kies het Type van afdruk en de
N P e — | W Afdrukoptie voor de voorbeeld-
weergave en de naai-informatie.
= Type van afdik. Afdmkopti
1+ werkelike grooth I~ Naaivlak afdnilken en centerases i i .
" Verkleind ™ Sjabloonraster afdrukken ’ Kllk Op OK om de InSte”Ingen te
~Sleskbesd———————— bevestigen.
1+ Normaal
. oK Annulersn .
€ Roasion 2o | o | Ceoer | ¢ Klik op Annuleren om te stoppen.

U kunt instellen of de voorbeeldweergave voor één patroon of ringpositie op één of twee pagina’s
afgedrukt moet worden. 163



Bij Werkelijke grootte worden twee pagina’s afgedrukt:

De afbeelding wordt in ware grootte op de eerste pagina afgedrukt en de afmetingen van het borduur-
werk, de naaikleurvolgorde en het aantal naalden worden op de tweede pagina afgedrukt. De
bestandsnaam wordt op beide pagina’s afgedrukt.

Bij Verkleind worden een verkleinde afbeelding en alle bovenvermelde items op een enkele
pagina afgedrukt.

OPMERKING:

Als een ontwerppagina voor een extra groot borduurkader (130 x 300 mm, 300 x 130 mm, 100 x
172 mm of 172 x 100 mm) is geselecteerd, zal bij ieder afdruktype het volledige beeld van de ont-
werppagina op de eerste pagina worden afgedrukt.

In dit geval hangt het aantal pagina’s af van uw ontwerp.

Naaivlak afdrukken en centeraxes

Selecteer Naaivlak afdrukken en centeraxes om zwarte lijnen af te drukken voor het aangeven
van het naaivlak (zie “Selecteer het naaivlak”) en de centerassen in de gegevens.
Deze instelling is alleen beschikbaar wanneer Werkelijke grootte is geselecteerd.

Sjabloonraster afdrukken

Selecteer Sjabloonraster afdrukken om groene lijnen af te drukken voor het aangeven van het
raster dat op het borduurvel gedrukt is dat bij het borduurkader wordt geleverd.

OPMERKING:
Bij sommige borduurmachines is het mogelijk dat de grootte van het raster dat afgedrukt wordt
een weinig verschilt van de grootte van het raster dat op de borduurvellen is gedrukt.

Als Steekbeeld op Normaal is ingesteld, wordt het patroon in de vorm van strepen en puntjes
afgedrukt.
Als Steekbeeld op Realistisch is ingesteld, wordt het patroon als een realistisch beeld afgedrukt.

OPMERKING:

Om de instellingen voor een realistisch beeld te wijzigen, klikt u op Eigenschappen.

Zie “Eigenschappen realistisch voorbeeld instellen” voor nadere bijzonderheden.

De eigenschappen worden gescheiden van de Realistisch voorbeeld eigenschappen opgeslagen.

Zie tevens: “Eigenschappen realistisch voorbeeld instellen” op blz. 227.

B Afdrukvoorbeeld

Doel: Weergeven van de inhoud van de ontwerppagina en controleren van de naaivolg-
orde, de afmetingen en de naaldentelling, alvorens af te drukken.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
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Bediening:

© Kiik op Bestand en dan op Afdrukvoorbeeld.
Als Werkelijke grootte in het Printerinstelling dialoogvenster is geselecteerd, verschijnt het
onderstaande Layout & Editing venster.

s D De knoppen die beschikbaar zijn,

(EBEREgh obere paine| e o212 | Lo epna's | neosmen | _icevnen | _guen | ziet u in zwart en de andere knoppen

reandraam: Pl oo Zijn grus

¢ Klik op Afdrukken om het Afdruk-

ken dialoogvenster te openen.

4 Kiik op Volgende pagina om de
naai-informatie op pagina 2 te zien.

4 Kiik op Voorg. Pagina om de voor-
gaande pagina weer te geven.

¢ Kilik op Twee pagina’s om beide
pagina’s tegelijk te zien.
4 Kilik op Inzoomen of Uitzoomen

om de pagina te vergroten of ver-
kleinen.

T

¢ Klik op Sluiten om terug te keren
naar de ontwerppagina.

® U kunt de schermweergave vergroten door op Inzoomen te klikken of u klikt rechtstreeks op het
punt van de pagina waarop u wilt inzoomen. Verschuif de pagina indien nodig om de verborgen
gedeelten te zien.
Wanneer u de grens van de inzoomfunctie heeft bereikt, zal de Inzoomen knop automatisch wor-
den uitgeschakeld en wordt de Uitzoomen knop actief. klik op de Uitzoomen knop of op de
afbeelding zelf om de schermweergave te verkleinen. Een van de zoomfuncties is altijd actief.

@ Kiik op Volgende pagina om pagina 2 te zien die de naai-informatie bevat (niet beschikbaar als
Verkleind formaat is geselecteerd in het Printerinstelling dialoogvenster).
Deze knop wordt nu uitgeschakeld en de Vorige pagina knop wordt actief.

O Klik op Vorige pagina om terug te gaan naar de weergave van het borduurwerk (niet beschikbaar
als Verkleind formaat is geselecteerd in het Printerinstelling dialoogvenster).
Deze knop wordt nu uitgeschakeld en de Volgende pagina knop wordt actief.

@ Kiik op Twee pagina’s om beide pagina’s tegelijk te zien. De Twee pagina’s knop wordt nu ver-
vangen door de Een pagina knop.
Klik op Een pagina om slechts één pagina te zien. De Volgende pagina en Vorige pagina knop-
pen worden uitgeschakeld wanneer de “twee pagina’s” functie wordt ingeschakeld.

OPMERKING:

Als u een afbeelding nauwkeurig wilt bekijken, kunt u beter één pagina op het scherm weergeven
zodat deze meer vergroot kan worden.

Om de naai-informatie van de afzonderlijke objecten in uw borduurwerk te controleren, klikt u op
Optie — Eigenschappen ontwerp.

Zie tevens: “Printerinstelling” op blz. 163, “Afdrukken” hieronder en “Eigenschappen ontwerp”
op blz. 231.

B Afdrukken

Doel: Maakt een afdruk van uw ontwerppagina en diverse naai-informatie.
Sneltoets: ctrd) + P)
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
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Bediening:

@ Kiik op Bestand en dan op Afdrukken.
Er verschijnt een Afdrukken dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.

T B € Maak de vereiste instellingen.

~ Printer
Naarm: Eigenschappenl ’ Klik Op OK Om af te drUkken.
Status: Gereed
e el 4 KIlik op Annuleren om te stoppen.
Opmerking: ™ Naar bestand

ko — ¢ KIik op Elggnschappen om de stan-
& #le 2 paginds panidl epemplarers [T = daardinstellingen van de printer te wijzi-
I~ Paging' war |1 e |2 gen.
) Sests |j| = | Santeren

Annuleren |

® \olg de aanwijzingen in de Windows handleiding en de handleiding van uw printer voor de verdere
bediening.
Afhankelijk van de Type van afdruk instelling, wordt één patroon of ringpositie op één of twee
pagina’s afgedrukt.

Afdrukken van een ontwerppagina voor een universeel borduurkader (130 x 300
mm, 300 x 130 mm, 100 x 172 mm of 172 x 100 mm)

Als er een ontwerppagina voor een universeel borduurkader is geselecteerd, wordt ieder deel van het
ontwerp op een afzonderlijke pagina afgedrukt.

® Als een 130 x 300 mm of 300 x 130 mm ontwerppagina geselecteerd is, wordt het ontwerp verdeeld in
delen van 130 x 180 mm of 180 x 130 mm en ieder deel wordt op een afzonderlijke pagina afgedrukt.

® Als een 100 x 172 mm of 172 x 100 mm ontwerppagina geselecteerd is, wordt het ontwerp verdeeld
in delen van 100 x 100 mm en ieder deel wordt op een afzonderlijke pagina afgedrukt.
Afdrukken van een ontwerppagina voor een borduurkader voor meervoudige
posities
Wanneer Werkelijke grootte is geselecteerd:

@ De volledige ontwerppagina wordt op ware grootte afgedrukt.
(Bij een 130 x 300 mm of 300 x 130 mm ontwerppagina wordt echter een verkleind beeld van de
ontwerppagina afgedrukt.)

@ Het patroon in het deel van de ontwerppagina dat met de eerste borduurkader-installatiepositie
wordt genaaid, wordt afgedrukt.

@ De kleurvolgorde voor het patroon in het deel van de ontwerppagina dat met de eerste borduurka-
der-installatiepositie wordt genaaid, wordt afgedrukt.

@ Het patroon in het deel van de ontwerppagina dat met de tweede borduurkader-installatiepositie
wordt genaaid, wordt afgedrukt.

@ De kleurvolgorde voor het patroon in het deel van de ontwerppagina dat met de tweede borduur-
kader-installatiepositie wordt genaaid, wordt afgedrukt.

Dit gaat door totdat alle na.aigegevens zijn afgedrukt.
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Wanneer Verkleind is geselecteerd:

@ De volledige ontwerppagina wordt op ware grootte afgedrukt.
(Bij een 130 x 300 mm of 300 x 130 mm ontwerppagina wordt echter een verkleind beeld van de
ontwerppagina afgedrukt.)

@ Het patroon en de kleurvolgorde voor het deel van de ontwerppagina dat met de eerste borduur-
kader-installatiepositie wordt genaaid, worden afgedrukt.

@ Het patroon en de kleurvolgorde voor het deel van de ontwerppagina dat met de tweede borduur-
kader-installatiepositie wordt genaaid, worden afgedrukt.

Dit gaat door totdat alle naaigegevens zijn afgedrukt.

OPMERKING:
Wanneer de Bestand - Afdrukvoorbeeld opdracht wordt geselecteerd, wordt ieder deel van het
patroon weergegeven op de wijze die hierboven is beschreven.

Afsluiten

Doel: Sluit de applicatie af.

Sneltoets: +

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kiik op Bestand en dan op Afsluiten.
Als er geen bewerkingen aan de huidige ontwerppagina zijn uitgevoerd, zal de applicatie meteen sluiten.

@ Als de huidige ontwerppagina bewerkt is, verschijnt de vraag of u de wijzigingen wilt opslaan. Zie
“Openen” op blz. 151.

Zie tevens: “Opslaan” en “Opslaan als” op blz. 157.
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Bewerken menu

Met de opdrachten in het Bewerken menu kunt u eenvoudige bewerkingen op geselecteerde patronen
uitvoeren, zoals knippen en plakken.

Ongedaan maken Maakt de laatste handeling ongedaan. Blz. 168

Opnieuw Annuleert het resultaat van Ongedaan maken. Blz. 169

Groep maken Van verschillende losse objecten een object maken. Blz. 169

Groep opheffen Opheffen van de groep van gegroepeerde objecten. Blz. 169

. Verwijdert het geselecteerde patroon (patronen) van het

Knippen scherm en zet een kopie van het patroon op het klembord. Blz. 170
Zet een kopie van het geselecteerde patroon (patronen) op

Kopiéren het klembord zonder dat het patroon van het scherm wordt | Blz. 170
verwijderd.

Dupliceren Maakt een kopie van het geselecteerde patroon (patronen). | Blz. 170

Plakken Plakt de inhoud van het klembord op het scherm. Blz. 170

- Verwijdert het geselecteerde patroon (patronen) van het
Verwijderen scherm zonder dat dit naar het klembord wordt gebracht. Blz. 171
Horizontaal | Draait het geselecteerde patroon (patronen) ondersteboven. | Blz. 171

Spiegelen Verticaal Draait het geselecteerde patroon (patronen) naar links/ Blz. 171
rechts.

Roteren Handmatig roter_en van _het geselecteerde patroon (patro- Blz. 172
nen) over een willekeurige afstand.

Nume- Afmeting Numerieke instelling voor de afmeting van het geselec- Blz. 173

rieke teerde patroon.

instelling | Roteren Numerieke instelling voor de rotatie van het geselecteerde Blz. 174
patroon.

Centreren Verplaatsen van he_t geselecteerde object naar het midden Blz 174
van de ontwerppagina.

Uitlijnen Lijnt de geselecteerde patronen op de aangegeven wijze uit. | Blz. 175

Alles selecteren Selecteert alle patronen. Blz. 176

B Ongedaan maken
Doel:
Sneltoets:
Werkbalk:

Bediening:

Maakt de laatste handeling ongedaan.
Cd + @
a1 e e e | e e L M e o i A b e e B e

@ Kilik op Bewerken en dan op Ongedaan maken.
De laatste handeling wordt automatisch ongedaan gemaakt. Als u bijvoorbeeld per ongeluk een
patroon heeft verwijderd, kunt u het patroon met deze opdracht weer laten verschijnen.

Zie tevens:

168

“Opnieuw” op blz. 169.




B Opnieuw

Doel: Annuleert het resultaat van Ongedaan maken.

Sneltoets: + ®

Werkbalk: D= %@ B3| '_f $|E|B| Bla|o| B Ea] sl w5 =
Bediening:

@ Kilik op Bewerken en dan op Opnieuw.
Het resultaat van Ongedaan maken wordt geannuleerd. Als u bijvoorbeeld de Ongedaan maken
opdracht gebruikt nadat u cirkel heeft getekend, zal de Ongedaan maken opdracht de cirkel ver-
wijderen. U kunt dan Opnieuw gebruiken om de cirkel weer te laten verschijnen.

Zie tevens: “Ongedaan maken” op blz. 168.

B Groep maken

Doel: Van verschillende losse objecten een object maken.
Sneltoets: + @

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Seclecteer enkele objecten.

@ Kiik op Bewerken, daarna op Groep maken.
De geselecteerde objecten worden nu één enkel object.
U kunt de gegroepeerde objecten voor verdere bediening nu als een enkel object beschouwen en
behandelen.
OPMERKING:
Als u deze functie gebruikt, wordt de naaivolgorde voor de geselecteerde objecten gewijzigd. De
gegroepeerde objecten worden verplaatst naar de naaipositie van het laatste object in de groep in
zullen in die volgorde worden genaaid. De naaivolgorde van de gegroepeerde objecten kan niet
worden gewijzigd en er kan ook geen ander object worden ingevoegd in de naaivolgorde van de
gegroepeerde objecten. Als u de naaivolgorde wilt wijzigen, moet u de groep opheffen.

OPMERKING:
e Als u of een pad of een tekst naar een pad selecteert, worden beide in de groep opgenomen.

e Als u een object selecteert dat deel uitmaakt van een patroon voor het naaien van gaten, wordt
het gehele patroon voor naaien van gaten in de groep opgenomen.

Zie tevens: “Groep opheffen” hieronder.

B Groep opheffen

Doel: Opheffen van de groep van gegroepeerde objecten.
Sneltoets: + (@

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Selecteer een gegroepeerd object.

@ Klik op Bewerken en daarna op Groep opheffen.
De groep van de samengebrachte objecten wordt opgeheven.
Als deze bediening is voltooid, kunt u alle objecten eruit weer onafhankelijk van elkaar bewerken.

Zie tevens: “Groep maken” hierboven.
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B Knippen

Doel: Verwijdert het geselecteerde patroon (patronen) van het scherm en zet een kopie
van het patroon op het klembord.

Sneltoets: + X

Werkbalk: D= %@ BiG nInI%Ilﬁ!.I Bla|o| & e e sclae] 258 @] =
Bediening:

@ Seclecteer een of meerdere patronen.

@ Klik op Bewerken en dan op Knippen.
De geselecteerde patronen verdwijnen. Aangezien de patronen op het klembord zijn gezet, kunt u
deze weer invoegen met Bewerken — Plakken.

Zie tevens: “Kopiéren” en “Plakken” hieronder en “Verwijderen” op blz. 171.
B Kopiéren
Doel: Zet een kopie van het geselecteerde patroon (patronen) op het klembord zonder

dat het patroon van het scherm wordt verwijderd.

Sneltoets: + ©

Werkbalk: el e e e e B R e W e R S s PR e =
Bediening:

@ Sclecteer een of meerdere patronen.

@ Klik op Bewerken en dan op Kopiéren.
De geselecteerde patronen worden op het klembord gezet en kunnen vervolgens op een andere
plaats worden ingevoegd.

Zie tevens: “Knippen” hierboven en “Dupliceren” en “Plakken” hieronder.

B Dupliceren

Doel: Maakt een kopie van het geselecteerde patroon (patronen).
Sneltoets: + @

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Seclecteer een of meerdere patronen.

@ Klik op Bewerken en dan op Dupliceren.
Er verschijnt een kopie van de geselecteerde patronen op het scherm.

Zie tevens: “Kopiéren” hierboven en “Plakken” hieronder.
B Plakken
Doel: Plakt de inhoud van het klembord op het scherm.
Sneltoets: + @
Werkbalk: A S P L E e e EA RS R W =
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Bediening:

@ Kiik op Bewerken en dan op Plakken.
De patronen die op het klembord zijn gezet (met Knippen of Kopiéren) worden op het scherm
geplakt.

Zie tevens: “Knippen”, “Kopiéren” en “Dupliceren” op blz. 170.

Verwijderen

Doel: Verwijdert het geselecteerde patroon (patronen) van het scherm zonder dat dit
naar het klembord wordt gebracht.

Sneltoets:

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Selecteer een of meerdere patronen.

@ Klik op Bewerken en dan op Verwijderen.
De geselecteerde patronen worden van het scherm verwijderd. Aangezien de patronen niet op het
klembord worden bewaard, kunt u ze alleen opnieuw laten verschijnen door Bewerken — Onge-
daan maken te gebruiken.

Zie tevens: “Ongedaan maken” op blz. 168 en “Knippen” op blz. 170.

Spiegelen — Horizontaal

Doel: Draait het geselecteerde patroon (patronen) ondersteboven.

Sneltoets: + @

Werkbalk: D] Sale B Rl ] 3 el ] [ ol el o e =
Bediening:

@ Selecteer een of meerdere patronen.

@ Klik op Bewerken, dan op Spiegelen en dan op Horizontaal.
De geselecteerde patronen worden horizontaal omgeklapt (ondersteboven gedraaid beeld).
Als u de handeling nogmaals uitvoert, wordt het oorspronkelijke beeld weer hersteld.

u
Sommige patronen die vanaf een kaart zijn geinstalleerd, kunnen niet omgeklapt worden.

Zie tevens: “Spiegelen — Verticaal” hieronder en “Roteren” op blz. 172.

Spiegelen — Verticaal

Doel: Draait het geselecteerde patroon (patronen) naar links/rechts.
Sneltoets: + @
Werkbalk: Dl Bl Ble el 2esa] w5l ol Bl 2 olE] 2
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Bediening:
@ Sclecteer een of meerdere patronen.

@ Klik op Bewerken, dan op Spiegelen en dan op Verticaal.
De geselecteerde patronen worden verticaal omgeklapt (links/rechts omgeklapt beeld).
Als u de handeling nogmaals uitvoert, wordt het oorspronkelijke beeld weer hersteld.

Sommige patronen die vanaf een kaart zijn geinstalleerd, kunnen niet omgeklapt worden.

Zie tevens: “Spiegelen — Horizontaal” op blz. 171 en “Roteren” hieronder.
B Roteren
Doel: Handmatig roteren van het geselecteerde patroon (patronen) over een willekeu-

rige afstand.

Sneltoets: + X

Werkbalk: ] . 2 e o e o =
Bediening:

@ Selecteer een of meerdere patronen.

@ Kiik op Bewerken en dan op Roteren.
De vorm van de handgrepen verandert.

@ Plaats de cursor op een van de handgrepen.
De vorm van de cursor verandert.
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O Sleep de handgreep over de gewenste afstand om het patroon te roteren en laat dan de muisknop los.

Bij enkel slepen van de muis draait het patroon in stapjes van 1°. Bij tegelijk indrukken van de
toets draait het patroon in stapjes van 15°.
Zie tevens: “Spiegelen — Horizontaal” en “Spiegelen — Verticaal” op blz. 171.

B Numerieke instelling-Afmeting

Doel: Numerieke instelling voor de afmeting van het geselecteerde patroon.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Klik op een of meer patronen.

@ Klik op Bewerken, dan op Numerieke instelling en dan op Afmeting.
Het Afmeting dialoogvenster verschijnt.

& Zet een vinkje in het verhouding aankruis-
hu ding vakje om de breedte en hoogte proportio-
_ Giehiod neel te wijzigen.

peeds | o @ Selecteer de maateenheid (% of mm) voor
ol i N e de breedte en de hoogte.
o j » |89 j it ¢ U kunt de hoogte en de breedte invoeren

e e — door een waarde in het veld te typen of

260 ¥ 108 mm door te klikken op de pijlen en zo de
gewenste waarde te kiezen.
Vostbeeld | _Ameren Selecteer 100 % indien u de afmeting van

het patroon niet wilt wijzigen.

Als verhouding wordt geselecteerd, zal bij
het wijzigen van een van de dimensies
automatisch de andere dimensie worden
aangepast zodat de verhouding tussen
breedte en hoogte hetzelfde blijft.

De ingestelde afmeting is voor het gebied.
Als het patroon een lijn heeft, kunt u de
afmeting van het gehele patroon controle-
ren bij Gebied en lijngrootte onder in het
dialoogvenster.

*

Klik op OK om te bevestigen.

4 KIlik op Voorbeeld om het patroon met de
nieuwe afmetingen in de ontwerppagina te
zien.

¢ Klik op Annuleren om te stoppen zonder
wijzigingen aan te brengen.
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Gebied (zonder regel) Gebied + regel

¥ wethouding ¥ wethouding
Gebied Gebied
Breedte_l Hoogte_l Breedte Hoogte

ofl (T = g ! =

o i % (100 = 100 =%

ol R PR T ol ZXINE P e
[sebiedeninaroate Gebied en lingrootte
’7 % i ’7 26.0 ® 10.9 T

i Woorbeeld | Annuleren | i Woorbeeld | Annuleren |

OPMERKING:

De maximumwaarde die kan worden ingevoerd, is de grootste waarde waarbij het patroon de
afmeting van de ontwerppagina niet overschrijdt.
De minimumwaarde is 1 mm.

Zie tevens: “Systeemeenheid selecteren” op blz. 237.

B Numerieke instelling-Roteren

Doel: Numerieke instelling voor de rotatie van het geselecteerde patroon.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op een of meer patronen.

@ Klik op Bewerken, dan op Numerieke instelling en dan op Roteren.
Het Roteren dialoogvenster verschijnt.

& U kunt de rotatiehoek invoeren door de
gewenste waarde te typen of door op de

[0 :II graden pijlties te klikken.
i Selecteer 0 graden indien u het patroon
' niet wilt roteren.

Woorbeeld | Annuleran |

*

Klik op OK om te bevestigen.

& Kilik op Voorbeeld om het geroteerde
patroon in de ontwerppagina te zien.

¢ Klik op Annuleren om te stoppen zonder
wijzigingen aan te brengen.
OPMERKING:

De rotatiehoek kan worden ingesteld tussen 0 en 359 graden, in stappen van 1 graad.

Bl Centreren

Doel: Verplaatsen van het geselecteerde object naar het midden van de ontwerppagina.
Sneltoets: + @
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
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Bediening:
@ Selecteer een of meer objecten.

@ Klik op Bewerken, daarna op Centreren.
Het gehele geselecteerde object wordt nu verplaatst naar het midden van de pagina.

OPMERKING:

Voor de letters voor een pad
Als u of alleen de letters of alleen het pad selecteert, wordt het geselecteerde object naar het
midden van de ontwerppagina verplaatst, maar het niet-geselecteerde object wordt niet mee
verplaatst.

Voor objecten ingesteld voor naaien van gaten
Als u een object selecteert dat is ingesteld als deel van een patroon voor naaien van gaten,
wordt het geselecteerde object verplaatst naar het midden van de ontwerppagina, maar de
niet-geselecteerde objecten worden niet mee verplaatst.

M Uitlijnen
Doel: Lijnt de geselecteerde patronen op de aangegeven wijze uit.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Sclecteer de patronen die u wilt uitlijnen.

@ Klik op Bewerken, dan op Uitlijnen en dan op Links, Centreren, Rechts, Boven, Midden of
Onder, afhankelijk van hoe u de patronen wilt uitlijnen.
Om een verschillende uitlijning te kiezen, klikt u op Ongedaan maken en u herhaalt @.

>

1
|
1
. Boven

P @ s
.
wicsen S W
| '
Links o _Centrere[l o Rechts Onder =~~~ ~~~~""°°°

e © @ ,
v 9. 9 B9

Tekst op een pad:

Tekst op een pad kan worden uitgelijnd door een ander object, de tekst, het pad of zowel het pad als
de tekst op de ontwerppagina te selecteren. leder geselecteerd patroon wordt uitgelijnd op het con-

tour. Om objecten op een ontwerppagina uit te lijnen, moeten alle objecten met tekst en/of pad wor-

den geselecteerd.

175



OPMERKING:
Raadpleeg, indien noodzakelijk, de inhoudsopgave voor verwante onderwerpen.

1. Tekst is geselecteerd. 2. Pad is geselecteerd. 3. Zowel de tekst als het
pad zijn geselecteerd.

Objecten ingesteld voor gaatjes naaien:

Als alleen het binnenliggende gebied van een patroon is geselecteerd, wordt het patroon uitgelijnd op
de contour van het binnenliggende gebied. Als het buitenliggende gebied van het patroon ook is
geselecteerd, wordt het patroon uitgelijnd op de contour van het buitenliggende gebied. Om objecten
op een ontwerppagina uit te lijnen, moeten alle objecten met tekst en/of pad worden geselecteerd.
OPMERKING:

Raadpleeg, indien noodzakelijk, de inhoudsopgave voor verwante onderwerpen.

1. Binnenliggend gebied 2. Buitenliggend gebied is 3. Zowel de tekst als het
is geselecteerd. geselecteerd. pad zijn geselecteerd.

M Alles selecteren

Doel: Selecteert alle patronen.

Sneltoets: ctr) + (B

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Zorg dat de cursor in de selectiemodus is.

@ Klik op Bewerken en dan Alles selecteren.
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Afbeelding menu

Het Afbeelding menu bevat opdrachten voor het importeren en exporteren van afbeeldinggegevens en
om borduurgegevens te maken van afbeeldinggegevens.

Hiermee importeert u afbeeldinggegevens uit een

van bestand bestaand bestand, zodat dit kan worden gebruikt | Blz. 178
als basis voor borduurgegevens.
Hiermee kunt u een afbeelding importeren van
van TWAIN een TWAIN-standaard scanner of andere appara- | Blz. 179
apparaat
Invoeren ten.
Door de ingebouwde afbeeldingen van gelaats-
van portret trekken te combineren maakt u een origineel por- | Blz. 180
tret.
van Klembord Hiermee importeert u afbeeldinggegevens van Blz. 181
het Klembord.
naar bestand Hiermee slaat u de afbeeldinggegevens op als Blz. 182
. bestand.
Uitvoeren i kobieert U de afbeeldi
naar Klembord iermee kopieert u de afbeeldinggegevens naar | 5 o,
het Klembord.
Selecteer TWAIN-apparaat Hiermee selectegrt u"welk TWAIN-apparaat Qat Blz. 182
op de computer is geinstalleerd, u wilt gebruiken.
Wijzigen D_e grootte en plaats van afbeeldinggegevens wij- Blz. 183
zigen.
Afbeelding naar steek-wizard Geeft u stap voor stap mstrucltles om borduurge- Blz. 184
gevens te maken van afbeeldinggegevens.
Afbeelding Aan/Vaag/Uit H|ermee schakelt u de SJat_)IoonafbeeIdlng in of Blz. 200
weergeven uit, of geeft u deze afbeelding vaag weer.
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B Invoeren — van bestand

Doel: Hiermee importeert u afbeeldinggegevens uit een bestaand bestand, zodat dit
kan worden gebruikt als basis voor borduurgegevens.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie

Bediening:

@ Kiik op Afbeelding, vervolgens op Invoeren, vervolgens op van bestand.
Er verschijnt een dialoogvenster dat er ongeveer zo uitziet.

e e & Selecteer het diskettestation, de map en
Zockenin | 5 Data =l = de bestandsnaam.

* Als het Voorbeeld selectievakje is gese-
lecteerd, verschijnt de inhoud van het
geselecteerde bestand in het Voorbeeld
venster.

Clipdsrt

Rudalph

¥ Voorheeld

Bestandsnaam: ] Openen | .
Bestandapon:  [Abeekigsbestandert-rmp=ped=/ ]| || Amniien 4 Klik op Openen om het bestand te ope-

nen.

® Door te dubbelklikken op de bestands-
naam opent u het bestand en sluit u het
dialoogvenster.

4 Kilik op Annuleren als u de functie wilt
afsluiten.
® De bestandsextensie moet een van de
volgende zijn:
Windows BMP (*.bmp), Exif (*.tif, *.jpg),
ZSoftPCX (*.pcx), Windows Meta File
(*.wmf), Portable Network Graphics
(*.png), Encapsulated PostScript (*.eps),
Kodak PhotoCD (*.pcd), FlashPix (*.fox),
JPEG2000 (*j2k).
OPMERKING:
Voor pcd- en fpx-bestanden die op veel verschillende pagina’s zijn opgeslagen, kunt u alleen de

eerste pagina openen. Tif-bestanden waarvoor LZW-compressie is gebruikt kunt u niet openen.
OPMERKING:

Als u afbeeldinggegevens selecteert die voorheen zijn bewerkt, worden de afbeeldinggegevens
hersteld tot de bewerkte plaats en grootte, en vervolgens geopend.

@ De afbeelding wordt weergegeven op de ontwerppagina.
Als de huidige afbeelding niet is opgeslagen, verschijnt de vraag of u deze wilt opslaan of niet.

p— = 4 Klik op OK om de afbeelding op te slaan.

et el Ll sl 4 Klik op Annuleren om het dialoogvenster te
ilt u deze opslaan? A .
sluiten zonder de afbeelding op te slaan.

Annuleren |
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B Invoeren —van TWAIN-apparaat

Doel: Hiermee kunt u een afbeelding importeren van een TWAIN-standaard scanner of
andere apparaten.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Controleer of de scanner of het andere apparaat juist is aangesloten.

@ Klik op Afbeelding, vervolgens op Invoeren, vervolgens op van TWAIN-apparaat.
Het stuurprogramma dat is ingesteld in het Selecteer TWAIN-apparaat dialoogvenster, wordt
weergegeven.
Bedien de interface, geef instellingen op voor het importeren van een afbeelding en importeer de
afbeelding.

OPMERKING:
Informatie over het gebruik van de interface vindt u in de help-handleiding van de interface. Neem
anders contact op met de fabrikant van de interface.

@ Als de afbeelding vanaf de scanner (of het andere apparaat) en het stuurprogramma is overgedra-
gen, wordt de geimporteerde afbeelding geplakt op de ontwerppagina.
Als de huidige afbeelding niet is opgeslagen, verschijnt de vraag of u deze wilt opslaan.

4 Kilik op OK om de afbeelding op te slaan.

Layout & Editing x|

e el Tt 4 Klik op Annuleren om het dialoogvenster te
ilt u deze opslaan? A .
sluiten zonder de afbeelding op te slaan.

Annuleren |

OPMERKING:

TWAIN is een applicatie-interface (API) standaard voor software om scanners en dergelijke te
besturen. De software zelf wordt ook TWAIN genoemd.

Deze software ondersteunt apparaten met de TWAIN standaard, zodat u de scanner direct kunt
instellen en de afbeelding direct kunt importeren.

Alvorens deze functie te gebruiken moet u in het Selecteer TWAIN-apparaat dialoogvenster een
TWAIN-apparaat selecteren.
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B Invoeren — van portret

Doel: Door de ingebouwde afbeeldingen van gelaatstrekken te combineren maakt u een
origineel portret.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kilik op Afbeelding vervolgens op Invoeren en vervolgens op van portret.
Er verschijnt een dialoogvenster dat er ongeveer uitziet als hieronder.
Eigenschappen voor Portret x|

Gezicht | Kleur |

Gelaatstrekken(E]:

DeellF]:

IVorm hoofd 'l
Wariatie deell).  50/64
[N =
Deel

[ Bl

V' Zowel links als rechts wijzige

()8 I Annuleren |

@ Selecteer de diverse gelaatstrekken, en controleer ondertussen het voorbeeld rechts in het dia-
loogvenster.

& Selecteer de totaalomtrek van het portret in de Gelaatstrekken lijst.
Selecteer uit smal, breed, kind enzovoort.

# Selecteer een deel van het portret uit de Deel lijst.
Het onderdeel van het portret dat u wilt veranderen kunt u ook selecteren door erop te klikken in het

voorbeeld.

& Sleep de schuif onder Variatie deel schuif om de gewenste variatie te selecteren. De geselecteerde
onderdeelvariatie wordt weergegeven in het voorbeeld.
Selecteer het selectievakje Zowel links als rechts wijzigen om beide kanten van een onderdeel te
wijzigen, bijvoorbeeld ogen of oren.
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& Klik op | om alle variaties van het geselecteerde onderdeel te selecteren.

Lijst wariaties delen - "Yorm hoofd"

Lijst variaties delen - “"Rechter oog"

LDDRVAY
DI D)
(95Y D4

V' ‘weergeven met andere delen(C) ™ iweergeven met andere deleniCl

(] 8 I Annuleren | u] Annuleren

U5\ d

%

Als het Weergeven met andere delen selectievakije is geselecteerd, worden afbeeldingen van alle
onderdelen gecombineerd weergegeven. Als het selectievakje niet is geselecteerd, worden alleen
variaties van het geselecteerde onderdeel weergegeven.

Selecteer een onderdeel uit de lijst en klik vervolgens op OK.

# Sleep de schuif onder Deel gelaatstrek om het deel van het gelaat te wijzigen.
U kunt kiezen, standaardgrootte, iets groter, iets kleiner, breder of langer.

& Klik op het tabblad Kleur om de kleur van het deel te veranderen.
® Als u het portret hebt gemaakt, klik dan op OK.

Het portret verschijnt op de ontwerppagina.
Als de huidige afbeelding niet is opgeslagen, verschijnt de vraag of u deze wilt opslaan.

= = 4 Kilik op OK om de afbeelding op te slaan.
e el Tt 4 KIlik op Annuleren om het dialoogvenster te
ilt u deze opslaan?

sluiten zonder de afbeelding op te slaan.

Annuleren |

M Invoeren — van Klembord

Doel: Hiermee importeert u afbeeldinggegevens van het Klembord.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kilik op Afbeelding, vervolgens op Invoeren en vervolgens op van Klembord. (Dit is slechts
mogelijk als zich afbeeldinggegevens op het klembord bevinden.)
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@ De afbeelding wordt weergegeven op de ontwerppagina.
Als de huidige afbeelding niet is opgeslagen, verschijnt de vraag of u deze wilt opslaan.

4 Kilik op OK om de afbeelding op te slaan.

Layout & Editing x|

DTk LA bl ¢ Kilik op Annuleren om het dialoogvenster te
ilt u deze opslaan? A .
sluiten zonder de afbeelding op te slaan.

Annuleren |

M Uitvoeren — naar bestand

Doel: Hiermee slaat u de afbeeldinggegevens op als bestand.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kiik op Afbeelding, vervolgens op Uitvoeren en vervolgens op naar bestand.
Een dialoogvenster verschijnt dat er ongeveer zo uitziet.

& Selecteer het diskettestation, de map en

Een afbeeldingbestand opslaan EE

Opsten n | 3 Dot = E het bestandstype waarin u de afbeelding-
1o gegevens wilt opslaan.
Angel
EZ“W ¢ Typ de bestandsnaam.

Ruckih ® De juiste extensie wordt automatisch toe-
Bestorchmaar: | Sion | gevoegqd.
Opslazn ds type:  [Bitmap bestandl*brop)] =l Annuleren e De afbee/dinggegevens kunnen worden

opgeslagen als de volgende bestandsty-
pen: Windows BMP (*.bmp), EXxif (*.jpg).

& Kilik op Opslaan om de gegevens op te
slaan.

& Klik op Annuleren om de functie af te

sluiten.
B Uitvoeren — naar Klembord
Doel: Hiermee kopieert u de afbeeldinggegevens naar het Klembord.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op Afbeelding, vervolgens op Uitvoeren en vervolgens op naar Klembord.
De afbeeldinggegevens van de ontwerppagina worden naar het klembord gekopieerd.

B Selecteer TWAIN-apparaat

Doel: Hiermee selecteert u welk TWAIN-apparaat dat op de computer is geinstalleerd, u
wilt gebruiken.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
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Bediening:

@ Kiik op Afbeelding en vervolgens op Selecteer TWAIN-apparaat.
Er verschijnt een dialoogvenster dat er ongeveer zo uitziet.

Sources:

EPSON TWAIN
EPSON TWAIN(32-bit)

Cancel

@ Selecteer het apparaat dat u wilt gebruiken, zodat dit oplicht.

& Kilik op Selecteren om het geselecteerde apparaat te kiezen en het dialoogvenster te sluiten.

4 Kilik op Annuleren om de bewerking te negeren en het dialoogvenster te sluiten.
OPMERKING:
Als er geen TWAIN-apparaat is geinstalleerd, worden geen namen weergegeven in de Bronnen
lijst. U kunt deze functie gebruiken nadat u de stuurprogrammasoftware voor het gewenste TWAIN-
programma hebt geinstalleerd.

B Wijzigen
Doel: De grootte en plaats van afbeeldinggegevens wijzigen.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

© Klik op Afbeelding en vervolgens op Wijzigen.
De te bewerken afbeelding wordt weergegeven met een rode lijn en handvatten.
Bovendien wordt de grootte van de afbeeldinggegevens weergegeven in de statusbalk.

Een afbeelding verplaatsen:

Plaats de cursor op een afbeelding. De vorm van de cursor verandert in @)
Sleep de afbeelding naar de gewenste plaats.

Een afbeelding vergroten/verkleinen:

Plaats de cursor op een van de handvatten. De vorm van de cursor verandert in ++ | I C
of " ,naar gelang het handvat waarop de cursor zich bevindt.
Sleep het handvat in de richting van de pijl om het formaat van de afbeelding aan te passen.
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+—+ s voor het aanpassen van de breedte.
I is voor het aanpassen van de hoogte.
%, en . zijn om beide dimensies tegelijk aan te passen.

Een afbeelding verwijderen:
Druk op . De afbeelding wordt verwijderd van de ontwerppagina.

B Afbeelding naar steek-wizard

Doel: Geeft u stap voor stap instructies om borduurgegevens te maken van afbeelding-
gegevens.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie

Werkbalk: = = SN D e e M i [ s A S A W =

Bediening:

@ Bereid de te gebruiken afbeeldinggegevens voor met een van de opdrachten van het Invoeren
submenu van het Afbeelding menu.

@ Klik op Afbeelding, vervolgens op Wijzigen en wijzig de grootte en positie van de afbeeldingge-
gevens om de borduurgegevens te maken.

@ Klik op Afbeelding, en vervolgens op Afbeelding naar steek-wizard.
Het volgende dialoogvenster verschijnt. (Als er geen afbeelding op de ontwerppagina staat, ver-
schijnt het dialoogvenster nadat u een afbeelding hebt geimporteerd uit een bestand.)

Selectaer steekmethode voor afbeelding & Selecteer Automatisch perforeren als
-~ Method u automatisch de afbeeldinggrenzen
Y S wilt extraheren om de borduurgegevens
te maken.
" Photo Stitch 1
6 fileur 5 fonn .
b ao ¢ Selecteer Photo Stitch 1 als u auto-
Ko € Hono matisch realistisch fotoborduurwerk wilt

£ Kisteck maken. U kunt deze instellen op kleur
of zwart/wit.

" Design Center

& Selecteer Photo Stitch 2 als u automa-
tisch realistisch fotoborduurwerk wilt
maken in 4 kleuren of 1 kleur.

Annuleren {Wolgende 3

& Selecteer Kruissteek om kruissteken
te maken.

& Selecteer Design Center om Design
Center te laten werken met de ontwerp-
pagina-afbeelding.

& Selecteer het soort borduurwerk dat u
wilt maken en klik op Volgende.

4 Klik op Annuleren om de bewerking af
te sluiten.

184



Als Automatisch perforeren is geselecteerd:
@ Verschijnt een dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet wanneer de beeldkenmerken zijn
geanalyseerd.

Besifarale & Klik op het Weergave resultaat tabblad
FaEigavs R Woergave agineel om de geanalyseerde afbeelding weer
S te geven. De borduurgegevens worden
_@ i gebaseerd op deze afbeelding.

4 KIlik op het Weergave origineel tabblad
om de oorspronkelijke afbeelding weer
te geven.

base:
tatstotototeltetstetotole.
tetstototatotetetstetototnle!
datstototateletetetototot!

e aaasatatatatotototy!

N Q' A ¢ Sleepde &) schuif om de weergave-

L Conturtonen grootte van de afbeelding aan te pas-
sen.

) e # Selecteer het selectievakje Contour
uisoncerdrukking, Zwiak J— Sterk .
tonen om de omtrek weer te geven die

Segmentatiegevoeligheid Zwiak } Sterk

el e e Bk - . ) - Sen is geéxtraheerd uit de geanalyseerde
Maximum aantal kleuren: 3 3: EEnEuy afbeeldlng

Instelling garen ‘

Co—— mychart - # Selecteer de gewenste instellingen

[ oroomr | voor afbeeldinganalyse onder Parame-
ters analyse.

Ruisonderdrukking: Hier geeft u op in
hoeverre ruis wordt verwijderd uit de
afbeelding.
Segmentatiegevoeligheid: Hier geeft
u de vloeiendheid van de geéxtra-
heerde contour op.

Vloeiendheid contour: Hier geeft u de
vloeiendheid van de geéxtraheerde
contour op.

Maximum aantal kleuren: Hiermee
stelt u in hoeveel kleuren worden
gebruikt.

Wanneer u de nodige instellingen hebt
geselecteerd, klikt u op Opnieuw om
de afbeelding opnieuw te analyseren.
Als u niet op Opnieuw klikt, worden de
nieuwe instellingen niet toegepast.
Garenkleurkaart: Hiermee selecteert u
de garenkleurkaart om een garenkleur
te selecteren. De geschikiste garen-
kleur wordt geselecteerd uit de gese-
lecteerde garenkleurkaart. Ook kunt u
een gebruikersgarenkleurkaart selecte-
ren.

<Vorige | Annuleren |

@ Selecteer de vlakken die genaaid moeten worden.
In de afbeelding op het Weergave resultaat tabblad zijn de vlakken die niet genaaid moeten wor-
den, gearceerd.
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Op deze vlakken wordt niet genaaid.

Klik op de vlakken om op te geven of deze al dan niet genaaid moeten worden.

Verder kunt u opgeven of alle vlakken in bepaalde kleuren al dan niet genaaid moeten worden in
de Kleuren weglaten lijst in de rechter bovenhoek van het dialoogvenster.

Kleuren weglaten

1

E
Doorgestreepte kleuren zijn ingesteld om niet genaaid te worden.
Klik op een kleur om op te geven of deze al dan niet genaaid wordt.

@ Klik op Voltooien nadat u de nodige instellingen hebt geselecteerd.
Borduurgegevens worden gemaakt van de omtrek van de geanalyseerde gegevens en de betref-
fende draadkleur en steekinstellingen worden daaraan toegekend. Vervolgens worden de gege-
vens op de ontwerppagina geplakt.

U kunt de steekinstellingen van de gemaakte borduurgegevens later op dezelfde manier verande-
ren als de instellingen voor andere vormobjecten.

Als Photo Stitch 1 (Kleur) is geselecteerd:
@ Een Selecteren masker dialoogvenster verschijnt dat er ongeveer zo uitziet.

¢ Klik op Beeld afstellen om het Beeld
i St G S afstellen dialoogvenster te openen,
Q waar u de afbeelding kunt bewerken

(zie hieronder).

& Kilik op Volgende om het volgende dia-
loogvenster weer te geven.

L
Q & Klik op Annuleren om dit dialoogven-

ster te sluiten.
= Beeld afstellen...l

4 Klik op Vorige om terug te keren naar
het vorige dialoogvenster.

’Trigel Annuleren | Cioigende > |

In dit dialoogvenster stelt u de grenzen van de fotosteek in en past u de afbeeldinggegevens aan.
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& Met de ZOOM-schuif kunt u zo nodig in- en uitzoomen op de afbeelding.

€ In het Type masker gedeelte onder in het dialoogvenster selecteert u de snijvorm die u wilt
gebruiken voor het masker en bewerkt u het masker tot de vorm die u wilt gebruiken. Als het
dialoogvenster wordt geopend, is het vierkante masker geselecteerd.

Verander de grootte van het masker door de handvatten aan de rand van het masker te verslepen.

- . : .
Als u Willekeurige maskervorm selecteert ?/jﬁf worden in de eerste weergave witte vierkante
e |

handvatten weergegeven in de vier hoeken van het vierkante masker.
U kunt punten verplaatsen, opgeven, verwijderen of dit vierkante masker naar believen bewerken
met de functie Punt bewerken.

(Patroon bewerkt met het ronde masker) (Patroon bewerkt met de willekeurige maskervorm)
OPMERKING:

U kunt de grootte van het masker instellen binnen het bereik van 64 x 64 dots tot de grootte van
de afbeeldinggegevens.
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[Benadrukken van de omtrek]

Klik in het dialoogvenster Selecteren masker op Beeld afstellen. Er verschijnt een dialoogvenster
Beeld afstellen dat er ongeveer zo uitziet. U kunt de afbeelding lichter of donkerder (helderder of
minder scherp maken).

& In het afbeeldingvenster wordt de
afbeelding na de huidige bewerkingen
weergeven.

Beeld afstellen x|

& Met origineel — Scherp kunt u de
scherpte van de omtrek van de afbeel-
dingen aanpassen. Een scherpere
instelling doet de grens tussen lichte
en donkere gebieden meer naar voren
komen.

, ¢ Met donker — helder stelt u de helder-
heid van de afbeelding in.

¢ Met Zwak Contrast — Sterk Contrast

origineel  f————— scherp stelt u het contrast van de afbeelding
donker ——— J— helder in.

Zwak Sterk, . . .
Cortrast ——— | Contrast 4 Kilik op OK om de voltooide afbeelding

weer te geven op de ontwerppagina en
in het dialoogvenster Selecteren mas-
ker en dit dialoogvenster te sluiten.

4 Klik op Annuleren om dit dialoogven-
ster te sluiten.

@ Klik in het dialoogvenster Selecteren masker op Volgende om het dialoogvenster Parameters
fotosteek weer te geven dat er ongeveer zo uitziet.

& Geef de instellingen op om de fotosteekge-

Fotosteek1-parameters x|
- _ _ gevens te maken.
—Maaioptie————— 1~ Instelling auto selectie
Dretail Garenkleurk aart: . .
= i [yohen =] 4 Kllk_ op \(orlge om terug te keren naar het
.I_Ijl_l M aximum aantal kleuren: Vorlge d|a|OOgVenSter.
1 = . . .
Steeklengie 4 5 # Klik op Volgende om de instellingen toe te
30 j mm o selectis | passen op de fotosteekgegevens en het vol-

gende dialoogvenster weer te geven.

r— Conversieprioriteit — Kleurenlijzt gebruiken

& Steskkwalteit Index | Kleur | Code | b= . . '
Reductie 1 oo E ¢ Kilik op Annuleren om dit dialoogvenster te
" verspringende 2 124 | E .
steken 3 a7 E sluiten.
4 079 | E
—Beeldype———————— 5 085 | E
5 804 | E
&+ Foto 2 a0 B
€ Cartoon a 48 E
i
—Paginakleur antwerpen |14 4

IV Paginakleur naaien Lijst bewerken._.l
< Worige | Annuleren | olgende > I
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Naai-optie:

Hiermee regelt u hoe gedetailleerd de borduurgegevens worden. Een

Detail fijnere instelling betekent gedetailleerder werk en een groter aantal ste-
ken.
Hiermee stelt u de lengte van de steken in. Het patroon wordt gemaakt
met deze waarde als minimumlengte.

Steeklengte

Bereik: 2 - 10 mm (0,08 — 0,39 inch)
Standaard: 3 mm (0,12 inch)

Conversieprioriteit

Selecteer welke parameter prioriteit heeft bij het converteren naar bor-
duurgegevens.

Steekkwaliteit: Hiermee maakt u gegevens waarbij u prioriteit geeft
aan de steekkwaliteit.

Dit leidt echter wel tot een groot aantal verspringende steken.
Reductie verspringende steken: Hiermee maakt u gegevens waarbij u
prioriteit geeft aan het reduceren van verspringende steken om compli-
caties tijdens het borduren te vermijden.

De steekkwaliteit wordt echter iets lager.

Beeldtype:
Als Foto is geselecteerd, worden de garenkleuren gemengd, zodat het
werk er natuurlijker uitziet.
Als Cartoon is geselecteerd worden de garenkleuren niet gemengd,
zodat de enkelvoudige kleuren duidelijk zichtbaar zijn.

Foto/Cartoon

Selecteer Foto voor afbeeldinggegevens van foto’s en dergelijke. Selec-
teer Cartoon voor afbeeldinggegevens van illustraties en dergelijke.
(Bevatten de afbeeldinggegevens minder dan 16 kleuren, dan is de
standaardinstelling Cartoon.)

Ontwerppaginakleur:

Paginakleur naaien

Als deze optie is geselecteerd, worden gegevens voor delen met
dezelfde kleur als de ontwerppagina gemaakt. Verwijder het vinkje als u
de stofkleur gelijk wilt hebben aan de ontwerppagina. De standaardin-
stelling is geselecteerd (AAN).

Instelling auto selectie:

Garenkleurkaart

Hiermee selecteert u de garenkleurkaart om de garenkleur te selecte-
ren met de Auto selectie functie.

De geschiktste garenkleur uit de geselecteerde garenkleurkaart wordt
geselecteerd.

Ook kunt u een gebruikersgarenkleurkaart selecteren.

Aantal kleuren

Hiermee stelt u het aantal kleuren in dat wordt geselecteerd door de
Auto selectie functie.

Bereik: 1 - 50

Standaard: 10

Auto selectie:

Klik op deze knop om de instellingen te gebruiken die zijn opgegeven voor Instelling auto selectie en
automatisch uit de geselecteerde garenkleurkaart de geschikiste garenkleuren te selecteren om
fotoborduurgegevens te maken.

De geselecteerde garenkleuren verschijnen in de hieronder genoemde Kleurlijst gebruiken.

U kunt deze knop aanklikken als de instellingen voor Instelling auto selectie zijn gewijzigd.
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Kleurlijst gebruiken:
Hiermee kunt u de geselecteerde garenkleuren controleren en bewerken.

Garenkleuren die zijn geselecteerd om de gegevens te creéren worden
Kleurlijst gebruiken |weergegeven op van licht naar donker. Deze volgorde is de naaivolg-

Overzicht orde. U kunt deze volgorde niet wijzigen. Het maximum aantal kleuren is
50.
Klik op deze knop om het dialoogvenster Lijst bewerken te openen.
Lijst bewerken Hierin kunt u handmatig instellen welke garenkleuren moeten worden

gebruikt wanneer u de gegevens maakt (zie onder).

[Handmatige kleurselectie]

Als u klikt op Lijst bewerken in het bovenstaande dialoogvenster Parameters fotosteek, wordt een
Lijst bewerken dialoogvenster weergegeven dat er ongeveer zo uitziet. U kunt handmatig instellen
welke kleuren moeten worden gebruikt in de fotosteek.

¢ Klik op Toevoegen om een geselec-

Lijst b k . .
Al o = teerde kleur uit de Systeemkleurenlijst
Kleurenlijst Kleurenlijst gebruiken )

[chat =] toe te voegen aan de Gebruik kleuren-
lijst. Is er geen kleur geselecteerd of
[[ef Kl Code | Merk = Ind Kl Code | Merk . .
vk [ e s | B R heeft Gebruik kleurenlijst al 50 kleuren,
2 843 | EMBRI— 2 124 | EMBROID i i
: 1 TEHORT : 7 TEMERAID dan kunt u deze knop niet gebruiken.
4 212 | EMBRI 4 079 | EMBROID
2 | EMER 2 | EMEROC ¢ Klik op Verwijderen om een geselec-
7 202 | EMBRI 7 804 | EMBROID ii i
z S e | i ERESE teerde_ kleur te velz_rwuderen uit de
3 e tven ] 5 070 | EMBROID Gebruik kleurenlijst. Is er geen kleur
10 027 | EMBRIw 10 704 | EMEROID . . .
e T _,,—' q | iy geselecteerd in Gebruik kleurenlijst,
x| dan kunt u deze knop niet gebruiken.

& Klik op OK om de bewerkte inhoud van
de lijst toe te passen en het dialoogven-
ster te sluiten. De bewerkte instellingen
worden weergegeven in het dialoogven-
ster Parameters fotosteek. U kunt niet
op deze knop klikken als het scherm
Gebruik kleurenlijst leeg is.

4 Kilik op Annuleren om het dialoogven-
ster te sluiten zonder de bewerkte
inhoud van de lijst toe te passen.

In de Systeem kleurenlijst staan de garenkleuren in de geselecteerde garenkleurlijst gerang-
schikt op helderheid. (Garenkleuren die worden weergegeven in Gebruik kleurenlijst, worden niet
weergegeven in de Systeem kleurenlijst.)

In Gebruik kleurenlijst worden de garenkleuren die zijn geselecteerd om te gebruiken in de foto-
steekgegevens weergegeven vanaf licht naar donker. Dit is de naaivolgorde. U kunt deze volgorde
niet veranderen. U kunt maximaal 50 kleuren toevoegen aan deze lijst.

Vanaf dit punt kunt u de kleuren in de lijst selecteren door erop te klikken. U kunt meerdere kleu-
ren selecteren door de toets of de toets ingedrukt te houden, terwijl u op de kleu-
ren Klikt.



@ Kiik op Volgende in het dialoogvenster Parameters fotosteek om een Voorbeeld dialoogvenster
weer te geven dat er ongeveer uitziet als hieronder.
De borduurgegevens die u hebt gemaakt, kunt u in dit dialoogvenster bekijken.
Bovendien kunt u terugkeren naar vorige dialoogvensters om de instellingen te wijzigen.

4 KIik_ op \(orige om terug te gaan naar het
vorige dialoogvenster.

_ﬂ 4 Kilik op Voltooien om de borduurgegevens
die u hebt gemaakt op de ontwerppagina te
plakken.

4 Klik op Annuleren om dit dialoogvenster te
sluiten.

[ <veige | Anruleren Tioltacier,

Als Photo Stitch 1 (Mono) is geselecteerd:
@ Verschijnt een dialoogvenster Selecteren masker dat er ongeveer uitziet als hieronder.

Maszker zelecteren ]

h-fuitzoomer

Q

L
Q
S5 Beeld afstellen... |

@ﬂ

Meer bijzonderheden over de instellingen vindt u onder @ van “Als Photo Stitch 1 (Kleur) is gese-
lecteerd:”.

In dit dialoogvenster stelt u de grenzen van de fotosteek in en past u de afbeeldinggegevens aan.
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@ Klik in het dialoogvenster Selecteren masker op Volgende om het dialoogvenster Grijsbalans
weer te geven dat er ongeveer zo uitziet.

Grijsbalans x|

[ cvoige | Anruleren | TVoigende >

Sleep de schuif om op te geven voor welke delen van de afbeelding borduurgegevens worden

gemaakt.
Er worden gegevens gemaakt voor alle gebieden die zwart blijven.
4 Kilik op Vorige om terug te keren naar het

vorige dialoogvenster.

4 KIlik op Volgende om het volgende dialoog-
venster weer te geven.

4 KIlik op Annuleren om dit dialoogvenster te
sluiten.

< Worige I Annuleren Yolgende >
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@ Klik in het dialoogvenster Grijsbalans op Volgende om het dialoogvenster Parameters fotosteek
weer te geven dat er ongeveer zo uitziet.

& Geef de instellingen op om de fotosteekge-

Fotosteek2-parameters x|
- _ _ gevens te maken.
Maaioptie ~ Insteling auto selectie
Lintussentuimte Garenkleurkaart 4 Kilik op Vorige om terug te keren naar het
20 [mychart | vorige dialoogvenster.
M:D’" pee K'E“IL_I # Kilik op Volgende om de instellingen toe te
. I ChvE. =
= passen op de fotosteekgegevens en het vol-

gende dialoogvenster weer te geven.

Auto selectie |

— Kleurenlijzt gebruiken

4 Klik op Annuleren om dit dialoogvenster te
sluiten.

3 205
4+ 500

Kleur wijzigen... |
< Worige | Annuleren | olgende > I

|

Naai-optie:
Hiermee regelt u hoe gedetailleerd de borduurgegevens worden. Een
Detail fijnere instelling betekent gedetailleerder werk en een groter aantal ste-
ken.
Hiermee stelt u de lengte van de steken in. Het patroon wordt gemaakt
met deze waarde als minimumlengte.
Steeklengte

Bereik: 2 - 10 mm (0,08 — 0,39 inch)

Standaard: 3 mm (0,12 inch)

Selecteer welke parameter prioriteit heeft bij het converteren naar bor-
duurgegevens.

Steekkwaliteit: Hiermee maakt u gegevens waarbij u prioriteit geeft
aan de steekkwaliteit.

Conversieprioriteit Dit leidt echter wel tot een groot aantal verspringende steken.
Reductie verspringende steken: Hiermee maakt u gegevens waarbij u
prioriteit geeft aan het reduceren van verspringende steken om compli-
caties tijdens het borduren te vermijden.

De steekkwaliteit wordt echter iets lager.

Beeldtype:
Als Foto is geselecteerd, worden de garenkleuren gemengd, zodat het
werk er natuurlijker uitziet.
Als Cartoon is geselecteerd worden de garenkleuren niet gemengd,
F zodat de enkelvoudige kleuren duidelijk zichtbaar zijn.
oto/Cartoon

Selecteer Foto voor afbeeldinggegevens van foto’s en dergelijke. Selec-
teer Cartoon voor afbeeldinggegevens van illustraties en dergelijke.
(Bevatten de afbeeldinggegevens minder dan 16 kleuren, dan is de
standaardinstelling Cartoon.)

Kleur gebruiken:
Hiermee geeft u de kleur op van het garen dat is gebruikt om de borduurgegevens te maken.
De standaardinstelling is de donkerste kleur in de huidige garenkleurkaart.
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Klik op deze knop om het dialoogvenster Kleur garen te openen, waar u
Kleur wijzigen de kleur van het in de borduurgegevens gebruikte garen kunt verande-
ren.

O Kiik op Volgende in het dialoogvenster Parameters fotosteek om een Voorbeeld dialoogvenster
weer te geven dat er ongeveer zo uitziet als hieronder.
U kunt de borduurgegevens die u hebt gemaakt bekijken in dit dialoogvenster.
Bovendien kunt u terugkeren naar vorige dialoogvensters om de instellingen te wijzigen.

4 KIik_ op \(orige om terug te gaan naar het
vorige dialoogvenster.

4 Kilik op Voltooien om de borduurgegevens
die u hebt gemaakt op de ontwerppagina te
plakken.

4 Klik op Annuleren om dit dialoogvenster te
sluiten.

[ cvoige | Anruleren | Tioltacier,

Als Photo Stitch 2 (Kleur) is geselecteerd:
@ Er verschijnt een dialoogvenster Selecteren masker dat er ongeveer zo uitziet.

Maszker selecteren ]

h-fuitzoomer

Q

J==]
= Beeld afstellen...l
,Trigel Annulersn | Cigende s

Bijzonderheden over de instellingen vindt u in @ van op blz. “Als Photo Stitch 1 (Kleur) is geselec-
teerd:” op blz. 186.
In dit dialoogvenster stelt u de grenzen van de fotosteek in en past u de afbeeldinggegevens aan.
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@ Klik in het dialoogvenster Selecteren masker op Volgende om het dialoogvenster Parameters

fotosteek te openen dat er ongeveer zo uitziet.

F———— =i & Geef de instellingen op om de fotosteekge-
- . . gevens te maken.
Maaioptie ~ Insteling auto selectie
Linfussennuimte | | Gerenkleurkaart ¢ Kiik op Vorige om terug te keren naar het
[0 Zfom | [mchan =l vorige dialoogvenster.
'*;a;' pee K'E“IL_I & Klik op Volgende om de instellingen toe te
. I ChvE. hd
=0 passen op de fotosteekgegevens en het vol-

gende dialoogvenster weer te geven.

Auto selectie |

— Kleurenlijzt gebruiken

4 Klik op Annuleren om dit dialoogvenster te
sluiten.

3 205
4+ 500

Kleur wijzigen... |
< Worige | Annuleren | olgende > I

|

Naai-optie:

Hier geeft u de tussenruimte tussen parallelle lijnen op die gebruikt wor-
den om borduurgegevens te maken.

Bereik: 1,2 - 5 mm (0,05 — 0,2 inch)

Standaard: 2 mm (0,08 inch)

r Ll
E ﬂ &Eﬁh: $ Lijntussenruimte
My

Hiermee geeft u de maximum dichtheid op voor gebieden van de
gemaakte borduurgegevens die genaaid worden met de zigzagsteek.
De borduurgegevens worden gemaakt met een kleinere dichtheid dan
hier is ingesteld.

Bereik: 2,5 - 5 lijnen per mm (64 - 127 lijnen per inch)

Standaard: 3 lijnen per mm (76 lijnen per inch)

Lijntussenruimte

Max. dichtheid

Instelling auto selectie:

Hiermee selecteert u de garenkleurkaart om de garenkleur te selecte-
ren met de Auto selectie functie.

De geschiktste garenkleur van de geselecteerde garenkleurkaart wordt
geselecteerd.

Ook kunt u een gebruikersgarenkleurkaart selecteren.

Hiermee stelt u de combinatie van vier kleuren in die worden gebruikt
wanneer u borduurgegevens maaks.

De kleurkeuzen zijn cyaan (C), magenta (M), geel (Y), zwart (K), rood
(R), groen (G) en blauw (B). Selecteer een van de volgende combinaties
van de kleuren die het meest worden gebruikt in de afbeelding.
Kleurcombinaties: CMYK, RGBK, CRYK, BMYK

Garenkleurkaart

Kleurset

Auto selectie:

Klik op deze knop om uit de geselecteerde garenkleurkaart de garenkleuren te kiezen die de vier
kleuren in de geselecteerde kleurset het dichtst benaderen. De geselecteerde garenkleuren ver-
schijnen in de hieronder genoemde Kleurlijst gebruiken.

U kunt deze knop aanklikken als de instellingen voor Instelling auto selectie zijn gewijzigd.
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Kleurlijst gebruiken:
Hiermee kunt u de geselecteerde garenkleuren controleren en bewerken.

Samenvatting

gebruik kleurenlijst Hiermee geeft u de vier geselecteerde garenkleuren weer.

Selecteer in de lijst de kleur die u wilt bewerken en klik vervolgens op
Kleur wijzigen deze knop om het dialoogvenster Kleur garen te openen. Hier kunt u de
garenkleur die in de borduurgegevens wordt gebruikt bewerken.

@ Kiik op Volgende in het dialoogvenster Parameters fotosteek om een Voorbeeld dialoogvenster
weer te geven dat er ongeveer zo uitziet.

Van de borduurgegevens die u hebt gemaakt kunt u een voorbeeld bekijken in dit dialoogvenster.
Bovendien kunt u terugkeren naar vorige dialoogvensters om de instellingen te wijzigen.

4 KIik_ op \(orige om terug te gaan naar het
vorige dialoogvenster.

4 Kilik op Voltooien om de borduurgegevens
die u hebt gemaakt op de ontwerppagina te
plakken.

¢ Klik op Annuleren om dit dialoogvenster te
sluiten.

[ <voige | Anruleren | Cisiiooien |

Als Photo Stitch 2 (Mono) is geselecteerd:
@ Er verschijnt een dialoogvenster Selecteren masker dat er ongeveer zo uitziet.

Maszker selecteren 3

n-fuitzoomer

Q

L
Q
5 Beeld afstellen... |

@ﬂ

[ cvoige | Anruleren | Cifoigande s

Meer informatie over de instellingen vindt u onder @) van “Als Photo Stitch 1 (Kleur) is geselec-
teerd:” op blz. 186.
196 In dit dialoogvenster stelt u de grenzen van de fotosteek in en past u de afbeeldinggegevens aan.



@ Klik in het dialoogvenster Selecteren masker op Volgende om het dialoogvenster Grijsbalans
weer te geven dat er ongeveer zo uitziet.

Grijsbalans x|

[ cvoige | Anruleren | Cifdigande s

Sleep de schuif om op te geven voor welke delen van de afbeelding borduurgegevens worden
gemaakt.
Er worden gegevens gemaakt voor alle gebieden die zwart blijven.

4 Kilik op Vorige om terug te keren naar het
vorige dialoogvenster.

4 Kilik op Volgende om het volgende dialoog-
venster weer te geven.

4 KIlik op Annuleren om dit dialoogvenster te
sluiten.

< Worige I Annuleren | Yolgende >
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@ Klik in het dialoogvenster Grijsbalans op Volgende om het dialoogvenster Parameters fotosteek
weer te geven dat er ongeveer zo uitziet.

Fotosteek2-parameters

Maaioptie Kleur gebruiken

Lijntuzzenruimte e
[207 Hm EMEROIDERY
= ZWART

Max. dichtheid

|3_D jl fif Fleur wiizigen..l

& Geef de instellingen op om de fotosteekge-

X]
gevens te maken.

4 Kilik op Vorige om terug te keren naar het
vorige dialoogvenster.

¢ Klik op Volgende om de instellingen toe te
passen op de fotosteekgegevens en het vol-

< Worige | Annuleren

gende dialoogvenster weer te geven.

4 Klik op Annuleren om dit dialoogvenster te
sluiten.

Naai-optie:

Lijntussenruimte

Hier geeft u de tussenruimte tussen parallelle lijnen op die gebruikt wor-
den om borduurgegevens te maken.

Bereik: 1,2 - 5 mm (0,05 — 0,2 inch)

Standaard: 2 mm (0,08 inch)

[} r
$ Liintussenruimte

M

Max. dichtheid

Hiermee geeft u de maximum dichtheid op voor gebieden van de
gemaakte borduurgegevens die genaaid worden met de zigzagsteek.
De borduurgegevens worden gemaakt met een kleinere dichtheid dan
hier is ingesteld.

Bereik: 2,5 - 5 lijnen per mm (64 - 127 lijnen per inch)

Standaard: 3 lijnen per mm (76 lijnen per inch)

Kleur gebruiken:

Hiermee geeft u de kleur op van de draad die wordt gebruikt om de borduurgegevens te maken.
De standaardinstelling is de donkerste kleur in de huidige garenkleurkaart.

Kleur wijzigen

Klik op deze knop om het dialoogvenster Kleur garen te openen, waar u
de kleur van het in de borduurgegevens gebruikte garen kunt verande-
ren.
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O Kiik op Volgende in het dialoogvenster Parameters fotosteek om een dialoogvenster te openen
dat er uitziet als hieronder.
In dit dialoogvenster kunt u een voorbeeld weergeven van de borduurgegevens die u hebt

gemaakt.

Bovendien kunt u terugkeren naar vorige dialoogvensters om de instellingen te wijzigen.

4 Kilik op Vorige om terug te gaan naar het

vorige dialoogvenster.

4 Kilik op Voltooien om de borduurgegevens

die u hebt gemaakt op de ontwerppagina te

plakken.

4 Klik op Annuleren om dit dialoogvenster te

sluiten.

< Worige I Annuleren

| """ Waltaaien

Als Kruissteek is geselecteerd:
@ E! verschijnt het volgende dialoogvenster Kenmerken kruissteek.
& Geef de instellingen voor kruissteken
op.
|2.5 ill T P

Grootte kruiz

& Klik op Vorige om terug te gaan naar

rehalng s IEnkel :I' het vorige dialoogvenster.

Aarenkleurzart Imychar [ | # Kilik op Voltooien om de borduurgege-
|7 - vens die u hebt gemaakt op de ont-

M adirnum aantal kleuren: |5 j g p

werppagina te plakken.

<Morige | Annudersn | [ Woltosien | 4 Klik op Annuleren om dit dialoogven-

ster te sluiten.

Grootte kruis

Hiermee stelt u de horizontale en verticale afmetingen van het patroon in.
Bereik: 1,5 - 5 mm (0,04 — 0,39 inch)
Standaard: 2,5 mm (0,08 inch)

Herhaling steken

Hiermee stelt u in hoe vaak het patroon wordt genaaid. Wordt tweemaal per
keer genaaid.

Bereik: Enkel, Dubbel, Drievoudig

Standaard: Enkel

Garenkleurkaart

Hiermee selecteert u de garenkleurkaart waaruit de garenkleur wordt
geselecteerd.

De geschiktste garenkleur van de geselecteerde garenkleurkaart wordt
geselecteerd.

Ook kunt u een garenkleurkaart gebruiker selecteren.
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Hiermee stelt u het aantal kleuren in dat bij het maken van de gegevens
wordt gebruikt.

Maximum aantal Bij het maken van de borduurgegevens worden niet meer kleuren
kleuren gebruikt dan het opgegeven aantal.
Bereik: 2 - 15

Standaard: 8

B Afbeelding weergeven — Aan/Vaag/Uit

Doel: Hiermee schakelt u de sjabloonafbeelding in of uit, of geeft u deze afbeelding
vaag weer.

Sneltoets:

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie

Bediening:

© Klik op Afbeelding, vervolgens op Afbeelding weergeven en selecteer de gewenste instelling.
4 Kilik op Aan om de originele afbeelding weer te geven.
& Kilik op Vaag om de afbeelding vaag weer te geven.

¢ Klik op Uit om de afbeelding te verbergen.
Deze functie is niet beschikbaar als geen afbeelding geopend is.
Druk op de sneltoets om te schakelen tussen weergeven, vaag weergeven en verbergen.
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Tekst menu

In het Tekst menu kunt u tekstpatronen bewerken, zoals het instellen van tekst op een gebogen trace.

Tekst bewerken letters Bewerken van een ingevoerde tekst. Blz. 201
Teksteigenschappen instellen Nauwkeurig instellen van de eigenschappen Blz. 202
van de tekst.

Instelling tekst op Trace zetten Stelt een tekstregel in op een trace. Blz. 203
Tekst losmaken van Trace Maakt de tekst los van de trace. Blz. 205
Tekst omvormen Past een vooringestelde omvorming op de Blz. 205

tekst toe.
Omvorming wissen Herstelt de oorspronkelijke vorm van de tekst. | Blz. 206
. Voor het instellen van de eigenschappen,
_Elgenschappen TrueType-lettertype zoals de stijl, van de TrueType-lettertypen die | Blz. 206
instellen ;
wor den omgezet in borduurgegevens.
Converteren tot contourobject Hiermee maakt u contourgegevens van True- Blz. 208
Type letters

B Tekst bewerken letters

Doel: Bewerken van een ingevoerde tekst.

Sneltoets: + ©

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Seclecteer de tekst die u wilt bewerken. U kunt niet meer dan één tekstpatroon tegelijk bewerken.

Als u meer dan één tekstpatroon heeft geselecteerd, is deze functie niet beschikbaar.

@ Klik op Tekst en dan op Tekst bewerken letters.
Het Tekst bewerken dialoogvenster verschijnt.

# De geselecteerde tekst licht in het tekstveld op.
= & Bewerk de tekst naar vereist. U kunt onge-
wenste letters wissen, letters typen, of let-
ters invoeren door ze op de letterset aan te
h Annul
| _>l_I Ml klikken en dan op Invoegen te klikken, of
- Teken imvoegen | door dubbelklikken op de letter. Druk op de
B Al [y 14 Inwoegen i -
SRR N S A L toets om naar een nieuwe tekstre
NEAECO[E[F[GH]T[J MN[0 gel te gaan.
P S E i g LBJ \:\;Vif T f o e 4 Klik op OK om de invoer te bevestigen.
plajris ; ;:é‘g x|yle ¢ Klik op Annuleren om te stoppen.
N NSO NE N L ® Als een letter die u heeft ingevoerd niet
TN NEINEIEIS K beschikbaar is voor het geselecteerde letter-
type, verschijnt er een waarschuwingsmel-
ding. Klik op OK in het venster om dit te
sluiten en terug te keren naar het Tekst
bewerken dialoogvenster waar u de tekst
kunt corrigeren.
OPMERKING:

Als tekst geselecteerd wordt die is omgezet vanaf een TrueType-lettertype, zullen de tekens wor-
den weergegeven voor het lettertype van de eerste letter van de tekst.
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Als tekst geselecteerd wordt die uit meerdere TrueType-lettertypen bestaat, zullen de tekens wor-
den weergegeven voor het lettertype van de eerste letter van de tekst.

Zie tevens: “Tekst invoeren” op blz. 127.

B Teksteigenschappen instellen

Doel: Nauwkeurig instellen van de eigenschappen van de tekst.

Sneltoets: + ®

Werkbalk: W e e N R B e e B e = B ES PR N =
Bediening:

@ Seclecteer een of meerdere tekstpatronen.

@ Klik op Tekst en dan op Teksteigenschappen instellen.
Het Teksteigenschappen instellen dialoogvenster verschijnt.

€ Voer de gewenste waarde voor iedere
instelling in.

Teksteigenschappen instellen

— Eigenzchappen tekens
Alspatigfing: [0 =Jmm  Standaard] 4 Om de standaardinstelling op te roe-
Vet ofset [30 =] mn _Standaac] pen, klikt u op de Standaard knop.
ook [0 =] (oeden Simgsmel & Klik op Toepassen om het effect van de

gemaakte instellingen te zien.

— Afstand . . .
e ¢ Klik op Sluiten om het dialoogvenster
Tekenafstand: ID.D 3: T Standaardl te Sluiten

Feaelatstand: I‘IDU 3: % wantekentoagte

Standaardl

Richting: IAB @] vl

Toepasser | T Bliten

= Witlimmg

Instelling van de ruimte tussen twee afzon- | 0,0mm 5,0 mm (tussen
Afspatiéring derlijke letters. “A’en‘D’)

Bereik: -100 — 100 mm

Standaardinstelling: 0 Abcdef | A bedef

Verticaal verplaatsen van de tekst. 0,0 mm 2,0mm

Verticale offset | Bereik: -100 — 100 mm .Ab&dﬂf_ Abcdef

Standaardinstelling: 0

Draaien van de letters. 0 graden 20 graden

Rotatiehoek Bereik: 0 — 359 graden A.bcdef b‘bc,de{

Standaardinstelling: 0

Instelling van de afstand tussen alle letters. | 0,0mm 2,0mm

Tekenafstand Bereik: -100 — 100 mm
Standaardinstelling: 0 Abcdef | Abcdef
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Instelling van de afstand tussen de regels | 100% 150%
als een bepaald percentage van de letter-

Regelafstand hoogte. A I!:l’ ic CII(? f | Abcdef
Bereik: 0 — 1000% ghij ghijkl
Standaardinstelling: 0

Centreren Rechts
Uitliinin Meerdere tekstregels naar links uitlijnen,
Jning centreren of rechts uitlijnen. Abcdef | Abcdef
ghijkl ghijkl
Horizontaal Verticaal
Instellen of de letters verticaal onder A B C A

Richting elkaar of horizontaal naast elkaar gep- B

laatst worden.
OPMERKING:
De verticale letters worden op de ontwerppagina verticaal weergegeven.
OPMERKINK:

Zowel Afspatiéring als Tekenafstand stelt de afstand tussen de letters in. Het verschil is dat Teken-
afstand altijd betrekking heeft op het volledige tekstpatroon, terwijl Afspatiér op afzonderlijke letters
kan worden toegepast. Als u Afspatiéring op het volledige tekstpatroon toepast, werkt deze functie
op dezelfde wijze als Tekenafstand. Zie “Selecteren van letters in een tekstpatroon” op blz. 123 voor
nadere bijzonderheden betreffende het selecteren van afzonderlijke letters in een tekstpatroon.

Zie tevens: “Instelling tekst op Trace zetten” hieronder en “Tekst omvormen” op blz. 205.
Instelling tekst op Trace zetten

Doel: Stelt een tekstregel in op een trace.

Sneltoets: + @

Werkbalk: Dl 2@ Bl o= #me] sla] 2 Bz = =
Bediening:

@ Selecteer een tekstregel en een trace.

Abcdef

@ Klik op Tekst en dan op Instelling tekst op Trace zetten.

# Selecteer de instellingen voor Horizontale uit-
lijning, Verticale uitlijning en Afdrukstand
tekst.

Zet een vinkje in het aankruisvakje de andere
kant als u de letters wilt omkeren.

Instelling tekst op Trace zetten

Horizontale Afdrukstand
uitlijning: tekst:

[+ABCe ~| [ ABCY | | ABC | .

Werticale
uitlijning:

[T deandere kant | Ok

Annuleren |

L 2

Klik op OK om de instellingen te bevestigen.
4 Klik op Annuleren om te stoppen.
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Horizontale uitlijning

Instelling van de verdeling van de
letters langs de trace.

Verticale uitlijing

Instelling van de afstand tussen
de letters en de trace.

Afdrukstand tekst

Instelling van de afdrukstand van
de letters ten opzichte van de
trace.

[ ABG |8
[ ABC |8

De andere kant

Keert de letters om.

I™ de andere kant

$6 66 406586

Zie tevens: “Tekst losmaken van trace” op blz. 205.

204




B Tekst losmaken van trace

Doel: Maakt de tekst los van de trace.

Sneltoets: + @

Werkbalk: Dl S| Blo| o] #[ml6) slslv] @@ Bl 2w o)
Bediening:

@ Seclecteer de tekst die op de trace is ingesteld.

@ Klik op Tekst en dan op Tekst losmaken van trace.

Abcdef
Zie tevens: “Instelling tekst op Trace zetten” op blz. 203.
B Tekst omvormen
Doel: Past een vooringestelde omvorming op de tekst toe.
Sneltoets: (F2)
Werkbalk: 2 W o e W e e e
Bediening:

@ Seclecteer een tekstregel.

@ Klik op Tekst en dan op Tekst omvormen.
Het Tekstomvorming instellen dialoogvenster verschijnt.

4 Klik op de gewenste omvorming.
ABc ABC[ABG * glk;)gsgnK of dubbelklik om de omvorming toe
ABC| ABc|.zz7| s, passen.
ABC|ABC| WO | A4BC ¢ Klik op Annuleren om te stoppen.

ABClAaBG|ABc] ABC
ABRg|apS| AsClABC
AeC|ABC|ABC|ABC

Annuleren |

ABCDE » ABCDE
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@ Stel indien nodig het omvormingsniveau in. Zie “Omvormingsniveau” op blz. 142.
OPMERKING:
Let erop dat tekst die is gewijzigd vanuit TrueType-font zowel gegevens voor lijn- als voor regio-
naaien heeft. Als u deze functie gebruikt, kan er een ruimte ontstaan tussen de lijnen en de regio
van de tekst, dit afthankelijk van het gebruikte TrueType-font.

Zie tevens: “Omvorming wissen” hieronder.

B Omvorming wissen

Doel: Herstelt de oorspronkelijke vorm van de tekst.

Sneltoets: (F3)

Werkbalk: e s e M) e D e e D o) B W e e e =
Bediening:

@ Selecteer de omgevormde tekst.

@ Klik op Tekst en dan op Omvorming wissen.

AsCDE W) ABCDE

Zie tevens: “Tekst omvormen” op blz. 205.

B Eigenschappen TrueType-lettertype instellen

Doel: Voor het instellen van de eigenschappen, zoals de stijl, van de TrueType-letterty-
pen die wor den omgezet in borduurgegevens.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
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Bediening:

@ Klik op Tekst en dan op Eigenschappen TrueType-lettertype instellen.
Er verschijnt een dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.

- - Als letters geselecteerd worden die zijn omge-
zet vanaf een TrueType-lettertype, zullen de
LE'f:'.tﬂpe: Lettertype-stil eigenschappen van de geselecteerde letters
fis Standaard
Voobeeld f3tandacr worden weergegeven.
I Cursiet & De Lettertype eigenschap toont de naam
{ AaBbYyZz 32{ Cursief - van het geselecteerde lettertype.
Sctipt @ Het Voorbeeld vak toont een voorbeeld
JWasters = van het lettertype met de geselecteerde
Annuleren I eigenschappen.

& Gebruik Lettertype-stijl om de stijl van het
lettertype te selecteren.

& Gebruik Script om de gewenste letterset
voor het lettertype te selecteren.

& Kilik op OK om de instellingen vast te leg-
gen en het dialoogvenster te sluiten.
Alle ingevoerde TrueType-lettertype tekst
zal in borduurgegevens worden omgezet
met de nieuwe eigenschap-instellingen
voor het lettertype.
Bovendien zullen bij het selecteren van
tekstgegevens die zijn omgezet vanaf een
TrueType-lettertype, borduurgegevens
gemaakt worden die gebaseerd zijn op de
nieuwe eigenschap-instellingen.

4 Kilik op Annuleren om het dialoogvenster
te sluiten zonder eventuele wijzigingen
vast te leggen.

Zie “Tekst invoeren” (Blz. 127) voor nadere bijzonderheden betreffende het invoeren van tekst.
OPMERKING:

De instellingen voor Lettertype-stijl en Script kunnen verschillen afthankelijk van het TrueType-
lettertype dat geselecteerd is.

OPMERKING:

Als tekst geselecteerd wordt die gemaakt is met meerdere True Type-lettertypen, kan dit dialoog-
venster niet worden weergegeven.

Wanneer tekst geselecteerd wordt die hetzelfde lettertype heeft maar verschillende lettertype-stij-
len of scripts, wordt dit dialoogvenster weergegeven met de eigenschap-instellingen voor de eer-
ste letter van de tekst.

Als in een van bovenstaande gevallen slechts één letter in de tekst wordt geselecteerd, verschijnt
een dialoogvenster met de eigenschappen voor de betreffende letter.

Zie tevens: “Tekst invoeren” op blz. 127 en “Teksteigenschappen instellen” op blz. 139.
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B Converteren tot contourobject

Doel: Hiermee maakt u contourgegevens van True-Type letters
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie
Bediening:

@ Selecteer een of meer tekstgegevens die zijn geconverteerd uit TrueType letters.

@ Klik op Tekst en vervolgens op Converteren tot contourobject.
De geselecteerde tekstgegevens worden omgezet in contourgegevens.

- r - -

1 1 ' I'r r“\;
LA [

R L
II" L __,-;-

-- 1
T

Geen van de steekinstellingen zijn opgegeven voor de omgezette contourgegevens. Daarom wor-
den deze weergegeven als stippellijnen. Geef de nodige steekinstellingen op.

Voorkom dat het patroon zijn vorm verliest door de objecten te groeperen of in te stellen voor gaat-
jes naaien.
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Naaien menu

In het Naaien menu kunt u instellen hoe het patroon wordt genaaid.

Instelling van de naai-eigenschappen voor de

Naai-eigenschappen instellen gebieden en de omtreklijnen van een patroon. Blz. 209
Naaivolgorde Hiermee kunt u c.i_e.naawolgorde van patronen Blz. 216
controleren en wijzigen.
Instellen van een patronenpaar voor gaatjes
Overlapping van 2 kleurgebieden naaien (om te voorkomen dat tweemaal op
; : Blz. 218
instellen dezelfde plaats wordt genaaid wanneer een
patroon een ander patroon overlapt).
Overlapping van 2 kleurgebieden Annuleert de gaatjes naaien instelling. Blz. 219
annuleren
Zet geimporteerde steekpatronen om in blok-
ken (gegevens voor handmatige steekinstel-
In blok stikken lingspatronen), zodat u er naai-eigenschappen | Blz. 219
aan kunt toewijzen en de steekkwaliteit behou-
den blijft bij het op maat maken.
Converteren naar steken Hlermeg Zetu een vormobject om in een Blz. 220
steekobject.
Kleur van steekobject wijzigen Wijzigen van de kleur van geimporteerde Blz. 221
steekgegevens.
Naaivlak selecteren Instellen van het naaivlak. Blz. 222
Optimaliseert de naaivolgorde van de patro-
Ringwijziging optimaliseren nen in een ontwerppagina voor extra grote Blz. 222
borduurkaders.
Hiermee optimaliseert u de plaats van de
Begin/Eindpunten optimaliseren beginpunten en de eindpunten voor de naai- | Blz. 224

gegevens.

B Naai-eigenschappen instellen

Doel:

een patroon.
Sneltoets: + W
Werkbalk:
Bediening:

D] Bl B[ o] wee] 5] @) e g o) =

Instelling van de naai-eigenschappen voor de gebieden en de omtreklijnen van

@ Kiik op een van de knoppen van de toolbox die gebruikt wordt voor tekenen of selecteren van een

bestaand patroon.
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@ Klik op Naaien en dan op Naai-eigenschappen instellen.

210

Er verschijnt een venster voor Attribuutinstelling naaien dat eruit ziet als dit venster.
Desgewenst kunt u de grootte van dit venster wijzigen.

4 € Kies het voorwerp dat u wilt veranderen
N of instellen in het gebied waar de naai-

Attribuutinsteling naaien

nvormi nagien
BIEGE m kenmerken worden getoond, en voer de
--DIChthE!Iq ................................. 4 Elijnfrm veranderlng Of Instelllng in in het Kader
El-Gehied naaien
- Metversteviging . bewerken.
- Dichtheid.. ... agiir || ) Gebied waar .
= Ri naaikenmerken ¢ De methode voor het invoeren van de
i Cane worden getoond . . . .
pr instelling varieert athankelijk van het
 Trekcompensatie........... i voorwerp. Indien u numerieke waarden
-~ Steeklengte van de stopsteek.... i‘;”j;l Y, invoert, kunt u op de pijitoetsen drukken
< | Gobiod om de waarden te selecteren of de waar-
epied waar .
gekozen patroon den rechtstreeks invoeren. Als de Stan-
liin wllingl Yllinge wordt getoond daardtoets in het kader bewerken
. verschijnt, klikt u op de toets op de Stan-
_Standaard | |2'D = [ Kader bewerken s, £ P P
daardinstelling om het geselecteerde
Bzl | Hint verbergen | voorwerp toe te passen.
Zigeagsteekhreedte & Klik op Toepassen om de instellingen te
Gebied waar bevestigen.
afbeelding met tips . ) .
wordt getoond 4 Kilik op Sluiten om af te sluiten.
& Kilik op Tonen tip/Verbergen tip om het

tonen van de afbeelding met tips aan of
uit te zetten.

Gebied waar naaikenmerken worden getoond:
Hierin staan de huidige instellingen voor alle naaikenmerken.
Gebied waar gekozen patroon wordt getoond:
Wanneer er een patroon voor Programmeerbaar vullen of het
Naaien van motieven wordt geselecteerd, verschijnt dat patroon in de display.
Kader bewerken:
Hierin staan de waarden van de instellingen die veranderd moeten worden voor het voor-
werp dat in het gebied is gekozen waarin de Naaikenmerken worden getoond.
Gebied waar afbeelding met tips wordt getoond:
Wanneer dit is ingesteld op het tonen van tips, verschijnt er een afbeelding met een tip met
de instellingen in het Kader bewerken.

Omlijning naai-eigenschappen
Instellen voorwerpen overeenkomstig de gekozen steek

Zigzagsteek Rijgsteek Handmatig Motiefsteek
Naaien van lijnen Naaien van lijnen Naaien van lijnen Naaien van lijnen
Zigzagsteekbreedte Steeklengte L Steeklengte Steeklengte
Dichtheid Aantal keren Motief
omstikken Patroon
Patroon grootte
Breedte
Hoogte

H-Rangschikking
V-Rangschikking



Zigzagsteekbreedte

Instellen breedte van de zigzagsteek.
Bereik: 1 - 10 mm
Standaardinstelling: 2 mm

Instellen van het aantal lijnen per mm.

Dichtheid Bereik: 1 - 7 lijnen per mm

Standaardinstelling: 4,5 lijnen per mm

Instelling van de steeklengte voor het omlijning naaien.
Steeklengte Bereik: 1 - 10 mm

Standaardinstelling: 2 mm

Aantal keren
omstikken

Instelling van het aantal keren dat de rand wordt omgestikt.
Bereik: 1 -5
Standaardinstelling: 1

Alleen motiefsteken:

Patroon

Kies een patroon voor het naaien van motieven.

Klik op Selecteren Patroon en het venster Bladeren komt te
voorschijn. Kies de folder met het pmf-bestand dat u wilt ope-
nen. Scroll door de beschikbare steekpatronen en klik twee keer
op het gewenste patroon of klik op OK om het patroon te kiezen.

Patroon grootte

Instellen patroonbreedte (richting langs de lijn).
Breedte |Bereik:2-10 mm
Standaard: 5 mm

Instellen patroonhoogte (richting die loodrecht op de lijn staat).
Hoogte Bereik: 2 - 10 mm (0,08 - 0,39 inch)
Standaard: 5 mm (0,20 inch)

H-Rangschikking
(Horizontale
rangschikking)

Instellen horizontale rangschikking van a0 ooc00o
het patroo"n. Patronen zoals _worden Spiegelbeeld: TS
langs de lijn opgesteld zoals hier rechts

aangegeven. Afwisselend: Lo Qo Qoo

V-Rangschikking
(Verticale
rangschikking)

Instellen verticale rangschikking van het Normaal: EEESEE
patroon. Patronen zoals || worden Sicgelbeeld

. . I Zﬁﬁﬁﬁﬁ
langs de lijn opgesteld zoals hier rechts ’ .g
aangegeven. Afwisselend: P><<p>
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Gebied naai-eigenschappen
Instellen voorwerpen overeenkomstig de gekozen steek

Programmeerbaar vullen Motiefsteek

Satijnsteek
Gebied naaien
Met versteviging
Dichtheid
Richting
Soort
Hoek
Trek compensatie

Alleen kruissteek
Grootte
Herhaling steken

Tekst satijnsteek

Gebied naaien
Dichtheid
Trekcompensatie

Vulsteek
Gebied naaien
— Met versteviging
— Dichtheid
— Richting

Soort

Hoek
— Trek compensatie
— Steeklengte van de
stopsteek
— Frequentie

Tekst vulsteek

Gebied naaien
Dichtheid
Trekcompensatie
Steeklengte van de
stopsteek
Frequentie

Gebied naaien
Met versteviging
Dichtheid
Richting
Soort
Hoek
Trek compensatie
Programmeerbaar
Vullen
— Patroon
— Patroon grootte
Breedte
Hoogte
— Verschuiving
Richting
Waarde
— Richting

Tekst programmeerbaar
vullen
Gebied naaien
Dichtheid
Trekcompensatie
Programmeerbaar
vullen
— Patroon
— Patroon grootte
Breedte
Hoogte
— Verschuiving
Richting
Waarde
—Richting

Gebied naaien

L Motief

— Gebruik patroon

— Patroon1

— Patroon

— Patroon grootte
Breedte
Hoogte

— H-Rangschikking

— V-Rangschikking

— Patroon2

— Patroon

— Patroon grootte

Breedte

Hoogte

— H-Rangschikking

— V-Rangschikking

— Rij offset

— Richting

— Afstand steken




Handmatig
Satijnsteek
Gebied naaien
Dichtheid
Trekcompensatie
Gevederde rand
Gevederde kant
Bovenkant
Patroon
Max lengte
Onderkant
Patroon
Max lengte

Handmatig Vulsteek Handmatig Program-

Gebied naaien

meerbaar vullen
Gebied naaien

Dichtheid —Dichtheid
Trekcompensatie — Trekcompensatie
Steeklengte vande  —Programmeerbaar
stopsteek vullen
Frequentie —Patroon
Gevederde rand —Patroon grootte
Gevederde kant Breedte
Bovenkant Hoogte
Patroon —Verschuiving
Max lengte Richting
Onderkant Waarde
Patroon —Richting
Max lengte —Gevederde rand
—Gevederde kant
—Bovenkant
Patroon
Max lengte
—Onderkant
Patroon
Max lengte

Gebied naai-eigenschappen:

Met versteviging

In/uitschakelen van de verstevigingsfunctie. Gebruik de verstevingsfunc-
tie voor grote gebieden, om krimpen te voorkomen tijdens het stikken.
Afhankelijk van de vorm van het gebied is het mogelijk dat deze functie
niet ingeschakeld kan worden.

Aan: Ondernaaien staat aan

Uit: Ondernaaien staat uit

Instelling van het aantal lijnen per mm.

Dichtheid Bereik: 1 - 7 lijnen per mm
Standaardinstelling: 4,5 lijnen per mm
Hiermee geeft u de naairichting op.
Constant: Zo naait u met een vaste hoek. De hoek wordt
Soort bepaald door de instelling Hoek.
Variabel: De naairichting varieert naar gelang het voorwerp dat
L wordt genaaid.
Richting - -
Hiermee geeft u de naaihoek op.
(Als Variabel is geselecteerd als Soort, is deze instelling niet
Hoek beschikbaar.) 90" |
Bereik: 0 - 179 graden 13@5
Standaardinstelling: 45 graden 179° 0’

Trekcompensatie

Verlengt het naaigebied in de naairichting van het steekpatroon om te
voorkomen dat het patroon tijdens het naaien samentreki.

Bereik: 0 - 2 mm

Standaard: 0 mm
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Alleen voor de stopsteek:

Instelling van de steeklengte van de stopsteek.

Steeklengte van de o Steeklenate b
Bereik: 1 - 10 mm gie \N\N\
topsteek
stopsteek Standaardinstelling: 4 mm van stopsteety
_ Inste_lling van de frequentie van de stopsteek. 0% W\N\
Frequentie Bereik: 0 - 99 %
Standaardinstelling: 30 % 30 % Jf\/\f\f\]\

Alleen programmeerbare vulsteken:

Patroon

Kies een patroon voor de programmeerbare vulsteken.

Klik op Selecteren Patroon, en het venster Bladeren wordt
geopend. Selecteer de folder met het pas-bestand dat u wilt
openen. Scroll door de beschikbare steekpatronen en klik
twee keer op het gewenste patroon of klik op OK om het
patroon te selecteren.

Patroon groote

Instelling van de breedte van het steekpatroon.
Breedte Bereik: 5 - 10 mm
Standaardinstelling: 7,5 mm

Instelling van de hoogte van het steekpatroon.
Hoogte Bereik: 5- 10 mm
Standaardinstelling: 7,5 mm

Verschuiving

Instellen van de verschuivingen van het patroon, en instel-

Richting len van de richting van de verschuiving, te weten Rij/Kolom.
Bij een verschuiving van het patroon wordt hier de mate van
verschuiving ingesteld.

Waarde

Bereik: 0 - 99 %
Standaard: 0 %

Richting

Roteren van de hoek van de steekpatronen.
Bereik: 0 - 359 graden
Standaardinstelling: 0 graden

Alleen motiefsteken:

Gebruik patroon

Deze selecteert of u patroon 1 of patroon 2 moet gebruiken
voor motieven. Indien u beide patronen wilt gebruiken, wor-
den de gegevens zo ingesteld dat er tijdens het naaien na
iedere rij tussen de twee wordt gewisseld.

Alleen patroon 1: Alleen patroon 1 wordt gebruikt (Standaard)
Alleen patroon 2: Alleen patroon 2 wordt gebruikt

Patroon 1 en 2: Patroon 1 en 2 wordt gebruikt

Patroon

Selecteren van een patroon voor het gebruik met motieven.
Klik op Selecteren Patroon en het venster Bladeren wordt
geopend. Selecteer de folder met het pmf-bestand dat u
wilt openen. Scroll door de beschikbare steekpatronen en
klik twee keer op het gewenste patroon of klik op OK om het
patroon te selecteren.
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Patroon groote

Instellen van de patroonbreedte (naairichting van het patroon).

Breedte Bereik: 5- 10 mm
Standaardinstelling: 7,5 mm
Instellen van de patroonhoogte(de richting loodrecht op de
H naairichting van het patroon).
oogte

Bereik: 5 - 10 mm
Standaardinstelling: 7,5 mm

H-Rangschikking
(Horizontale
rangschikking)

Instellen van de horizontale rangschik-  Normaal:  0o00oe.
king van het patroon. Patronen zoals

; Spiegelbeeld: TS
[¢] worden zoals hieronder aangegeven Avisselond:
langs de lijn opgesteld. wisselend: Qo

V-Rangschikking
(Verticale
rangschikking)

Instellen van de verticale rangschikking . NSNS,
van het patroon. Patronen zoals [>| wor-

- Spiegelbeeld:
den zoals hieronder aangegeven langs " o <<
de lijn opgesteld. Afwisselend: P><P><fp>

Bij een verschuiving van het patroon wordt hier voor iedere
rij de mate van verschuiving ingesteld.

Rij offset Bereik: 0 - 10 mm

Standaard: 0 mm

Hiermee kunt u de hoek van de motiefpatronen roteren.
Richting Bereik: 0 - 359 graden

Standaard: 0 graden

Afstand steken

Instellen van de afstand tussen de naaisteken
Bereik: 1 - 10 mm
Standaard: 2 mm

Alleen kruissteek:

Grootte

Hiermee stelt u de horizontale en verticale maat van het patroon in.
Bereik: 1,5 - 5 mm (0,06 — 0,20 inch)
Standaard: 2,5 mm (0,10 inch)

Herhaling steken

Hiermee stelt u in hoe vaak het patroon wordt genaaid. Het
wordt tweemaal per keer genaaid.

Bereik: Enkel, dubbel, drievoudig

Standaard: enkel

Alleen gevederde randen:

Gevederde kant

Instellen op welke zijde van de naairichting de instelling van
de gevederde rand moet worden toegepast.

Wanneer u gegevens aanmaakt in de handmatige modus,
heeft de bovenkant organisatiepunten 1-3, en de onderkant
organisatiepunten 2-4.

Bovenkant: Gevederde rand wordt aan de bovenzijde
genaaid.

Onderkant: Gevederde rand wordt aan de onderzijde
genaaid.
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Selecteert een patroon dat met de gevederde rand kan wor-
den gebruikt.

Klik op Selecteren Patroon, en het venster Bladeren wordt
Patroon geopend.

Scroll door de beschikbare patronen voor de gevederde
randen en klik twee keer op het gewenste patroon of klik op
OK om het patroon te selecteren.

Stelt de lengte van de gevederde rand in.

Maximale lengte Bereik: 0,2 - 100 mm
Standaard: 3 mm

(Voorbeeld van een patroon)

Informatie betreffende de geprogrammeerde stopsteek:

Bij instellen van de steek- en patroonrichting van een geprogrammeerde steek moet u er rekening mee
houden dat wanneer de instellingen voor de steek- en patroonrichting zo zijn dat de steek in dezelfde
richting wordt genaaid als een lijn in het steekpatroon, de betreffende lijn niet genaaid zal worden.
Gebruik de voorbeeldfunctie van uw applicatie om te kijken hoe uw steekpatroon genaaid zal wor-
den en stel de steek- en patroonrichting dan in overeenkomstig de geselecteerde steek of voor het
effect dat u wilt verkrijgen. Om een beter idee van het resultaat te krijgen, kunt u een paar tests
met verschillende instellingen maken.

Voorbeeld van een geprogrammeerde stopsteek:

Voorbeeld 1: Voorbeeld 2: Voorbeeld 3:
Steekrichting= Steekrichting= Steekrichting=
Standaardinstelling: 45° Standaardinstelling: 90° Standaardinstelling: 0°
ﬁ ﬁ il | I ..\ H. Wl g § =t
Q Q “} I | 233
A A ||I|||II|||I|III|I|’I”” I||IIIII||I||II||I|\|I||I||I|||I|| UMMM &5
o o ey - =
= 5 , |||I\|IIII|I|||I|||||I|||I||IIﬂ||'|I ||I||I|||I|||I|||I\||III\|I|||I\I| = §
2 2 \IIIIII\II ||I|| % = = -
it L=y R —
Zie tevens: “Voorbeeld” op blz. 226 en “Programmable Stitch Creator” op blz. 241.
B Naaivolgorde
Doel: Hiermee kunt u de naaivolgorde van patronen controleren en wijzigen.
Sneltoets:
Werkbalk: | Sl B oo sl ] o] ] s 2| ]
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Bediening:

@ Klik op Naaien en vervolgens op Naaivolgorde.
Een dialoogvenster verschijnt dat er ongeveer uitziet als hieronder. U kunt het dialoogvenster lan-
ger maken zodat u alle delen kunt bekijken.

¢ Klik op L2 | om elk patroon te vergroten tot dit
Lo NI o
e 4% het kader opvult.
- 1 2 3 4 5 B 7 8 ]
B| =] =lns(s| O amizen || 4 Klik op ?l om alle patronen van dezelfde

kleur die samen genaaid worden weer te geven
in één kader. Als er meerdere patronen worden
weergegeven in een kader, staat er een plus
teken (+) naast het nummer van dit frame.

4 Kilik op OK om de instellingen toe te passen en
het dialoogvenster te sluiten.

4 Klik op Annuleren om het dialoogvenster te
sluiten zonder de instellingen te wijzigen.

Gegevens selecteren:

U selecteert een patroon door erop te klikken. Het geselecteerde patroon is omkaderd met een
dikke lijn en het overeenkomstige gebied op de ontwerppagina is omkaderd met een stippellijn.

U kunt meerdere patronen selecteren door de ende toets ingedrukt te houden
terwijl u op de patronen klikt. Ook kunt u meerdere patronen selecteren door de aanwijzer er over-
heen te slepen.

De naaivolgorde wijzigen:

U kunt de naaivolgorde wijzigen door een patroon te selecteren en naar de gewenste plaats te slepen.
De bestemming wordt aangegeven met een rode lijn zolang u het patroon versleept. De geselecteerde
gegevens worden op de aangegeven plaats gezet zodra u het patroon loslaat.

Als een patroon is geselecteerd kunt u de naaivolgorde
2% o veranderen door op de volgende knoppen te klikken.
2 & |,

¢ Klikop T | om het geselecteerde patroon aan
het begin van de naaivolgorde te plaatsen.

@y@@%%g

¢ Klikop & | om het geselecteerde patroon één
plaats naar voren in de naaivolgorde te plaatsen.

¢ Klikop @y | om het geselecteerde patroon één

plaats naar achteren in de naaivolgorde te
plaatsen.

¢ Klik op | om het geselecteerde patroon
achter in naaivolgorde te plaatsen.

De kleur wijzigen:

Selecteer een patroon en klik vervolgens op il om het dialoogvenster Kleur garen weer te
geven om de garenkleur te veranderen.

OPMERKING:
De kaders rond hele objecten (zonder instellingen voor gaatjes) of objecten zonder naai-instellin-
gen, zijn stippellijinen. Bovendien staat er onder het kader geen nummer voor de naaivolgorde.
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B Overlapping van 2 kleurgebieden instellen

Doel: Instellen van een patronenpaar voor gaatjes naaien (om te voorkomen dat twee-
maal op dezelfde plaats wordt genaaid wanneer een patroon een ander patroon
overlapt).

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Sclecteer een patronenpaar, bijv. een rechthoek die omgeven wordt door een andere rechthoek.

@ Klik op Naaien en dan op Overlapping van 2 kleurgebieden instellen.
Het volgende mededelingvenster verschijnt.

Layout % Editing 1]

& Overlapping wan 2 kleurgebieden is voltooid,

4 Klik om OK het venster te laten verdwijnen.

@ Wanneer een patronenpaar is ingesteld voor gaatjes naaien, vormen beide patronen een groep en
zullen deze samen bewegen wanneer u een van de patronen probeert te verplaatsen. Als u de
positie van de patronen ten opzichte van elkaar wilt wijzigen, moet u eerst de “gaatjes naaien”
instelling annuleren.

Wordt

Wordt
/ tweemaal genaaid eenmaal genaaid

Gaatjes naaien is niet ingesteld  Gaatjes naaien is ingesteld

Als het geselecteerde patronenpaar niet kan worden ingesteld voor gaatjes naaien, verschijnt het
volgende mededelingvenster.

- 4 Klik om OK het venster te laten verdwijnen.
Layout & Editing [ ]

& Ongeldig paar geselectesrd!!

U moet een patronenpaar selecteren waarbij een van de patronen volledig omsloten is door het
andere patroon.

@ O (&

Geldig Ongeldig
Om beter te zien wat het resultaat is van de gaatjes naaien instelling, gebruikt u de voorbeeldfunc-
tie om het patronenpaar weer te geven voér en na de instelling (zie “Voorbeeld” op blz. 226).

Zie tevens: “Overlapping van 2 kleurgebieden annuleren” op blz. 219.
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B Overlapping van 2 kleurgebieden annuleren

Doel: Annuleert de gaatjes naaien instelling.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Seclecteer een patroon dat is ingesteld voor gaatjes naaien.

@ Klik op Naaien en dan op Overlapping van 2 kleurgebieden annuleren.
De patronen kunnen nu onafhankelijk van elkaar worden verplaatst.

Zie tevens: “Overlapping van 2 kleurgebieden instellen” op blz. 218.

M In blok stikken

Doel: Zet geimporteerde steekpatronen om in blokken (gegevens voor handmatige
steekinstellingspatronen), zodat u er naai-eigenschappen aan kunt toewijzen en
de steekkwaliteit behouden blijft bij het op maat maken.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Selecteer de geimporteerde steekgegevens die u geopend heeft in de ontwerppagina en waarop u
de instelling wilt toepassen.

@ Klik op Naaien en dan op In blok stikken.
Het volgende dialoogvenster verschijnt.

= - & Selecteer de gevoeligheid met de schuif-
Fijnregelaar - vergroten/verkleinen [E3
regelaar.
Fiin Hormaal Grof

® De normale instelling biedt in de meeste
S J' S gevallen een bevredigend resultaat.
' ' ' ' ' Afhankelijk van hoe complex het patroon
is, kan soms een grovere of fijnere steek-
dichtheid gewenst zijn.

Annuleran

4 Klik op OK om te bevestigen.

4 Klik op Annuleren om te stoppen.
OPMERKING:
Toepassing van deze functie kan de inhoud van sommige patronen wijzigen.
Indien gewenst, kunt u het patroon verder bewerken met behulp van de Punt bewerken functie.

@ Nadat u de “In blok stikken” functie heeft toegepast ziet de naai-eigenschappenbalk er als volgt
uit:

| -

U kunt de naai-instellingen van blokken met dezelfde kleur tegelijk wijzigen.

Om dit te doen, selecteert u een blok waarvan u de kleur of de naai-instellingen wilt wijzigen. Alle
blokken met de betreffende kleur worden dan geselecteerd en de blokkleur en het steektype wor-
den op de naai-eigenschappenbalk getoond.

OPMERKING:

De wijziging van de naai-instellingen wordt op alle blokken met dezelfde kleur toegepast.
Onmiddellijk na de bediening worden de gegevens van de groep gegroepeerd zodat deze tot één
groep worden gemaakt.
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@ Wanneer u een omgezet patroon met de selectiecursor vergroot of verkleint, wordt het aantal ste-
ken dat genaaid wordt automatisch aangepast aan de nieuwe patroongrootte, zodat de oorspron-
kelijke borduurkwaliteit gehandhaafd bilijft.

Zonder In blok stikken Met In blok stikken

OPMERKING:
De geselecteerde kleurblokken kunnen afzonderlijk verplaatst of op maat gemaakt worden. Als u
het gehele patroon wilt verplaatsen nadat dit omgezet is, moet u het volledige patroon selecteren.

Zie tevens: “Naai-eigenschappen instellen” op blz. 209, “Patronen op maat maken” op blz.
118 en “Punt bewerken” op blz. 120.

Bl Converteren naar steken

Doel: Hiermee zet u een vormobject om in een steekobject.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Selecteer een of meer vormobjecten.

@ Kiik op Naaien en vervolgens op Converteren naar steken.
De geselecteerde vormgegevens worden omgezet in steekgegevens.

A

De stippellijn rond de geconverteerde gegevens geeft aan dat het steekgegevens zijn.
Elke steek van de geconverteerde gegevens kunt u bewerken met de functie punt bewerken.

®\ormobjecten die zijn gemaakt met de toolboxfunctie cirkel, rechthoek, omtrek, handmatig perfo-
reren of tekst, kunt u bewerken.

®\erbonden tekst, paden en objecten die zijn ingesteld voor gaatjes naaien, worden alle omgezet
in steekgegevens, ook al kunnen sommige objecten afzonderlijk worden geselecteerd.

* Als een object wordt geconverteerd waarop geen steekinstellingen zijn toegepast, wordt dit
object gewist.
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B Kleur van steekobject wijzigen

Doel: Wijzigen van de kleur van geimporteerde steekgegevens.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Sclecteer het patroon.

@ Klik op Naaien en dan op Kleuren van steekobject wijzigen.
Het Kleuren wijzigen dialoogvenster verschijnt waarin u de kleuren ziet die voor het geselec-
teerde patroon worden gebruikt.

Kleuren wijzigen

Kleuren wijzigen. .. |
OF. |

Annuleren

Zie tevens:

“Kleur” op blz. 145.

L 2
*
L 4

Klik op de kleur die u wilt wijzigen.
Klik op de Kleuren wijzigen knop.

Selecteer de gewenste kleur in het
Omtreklijn van kleurgebied dialoogven-
ster dat verschijnt.

De nieuwe kleur wordt aangegeven in het
Kleuren wijzigen dialoogvenster en het
patroon geeft de nieuwe instelling weer.
Herhaal deze procedure voor iedere kleur
die u wilt wijzigen.

Klik op OK om te bevestigen.
Klik op Annuleren om te stoppen.
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B Naaivlak selecteren

Doel: Instellen van het naaivlak.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kilik op Naaien en dan op Naaivlak selecteren.

Het volgende dialoogvenster verschijnt.

Moot & Selecteer Vlak voor ontwerppagina of
aaivlak selecteren E .
Bestaand ontwerpvlak gebruiken.
 Ylak voor ontwarppagina

4 Klik op OK om te bevestigen.

& Bestaand ontwerpyvlak gebruiken;

4 Klik op Annuleren om te stoppen.
(0] I Annuleren |

Als uVlak voor ontwerppagina selecteert, worden de patronen zo genaaid dat de plaats waar de
naald is wanneer u begint, overeenkomt met het midden van uw ontwerppagina.

OPMERKING:

Bij de Vlak voor ontwerppagina instelling komt de afmeting van het patroon overeen met de
grootte van de ontwerppagina, waardoor de mogelijkheid om het patroon over het layout-scherm
van uw borduurmachine te verplaatsen beperkt is.

Als u Bestaand ontwerpvlak gebruiken selecteert, worden de patronen zo genaaid dat de plaats
waar de naald is wanneer u begint, overeenkomt met het midden van de werkelijke patronen.
OPMERKING:

Bij de Bestaand ontwerpvlak gebruiken instelling wordt de ware patroongrootte gehandhaafd,

waardoor u meer mogelijkheden heeft om het patroon over het layout-scherm van uw borduurma-
chine te verplaatsen.

A
A ad A

Ontwerppagina (op uw scherm) Naaivlak = Ontwerppagina Naaivlak = Bestaand ontwerp

Zie tevens: “Eigenschappen ontwerppagina” op blz. 232.

B Ringwijziging optimaliseren

Doel: Optimaliseren van de naaivolgorde van de patronen in een ontwerppagina voor
universele borduurkaders (100 x 172 mm, 172 x 100 mm, 130 x 300 mm of 300 x
130 mm).

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
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Bediening:

@ Kilik op Naaien en dan op Ringwijziging optimaliseren.
De instelling wordt beurtelings in- en uitgeschakeld. Als de instelling ingeschakeld is, ziet u een
vinkje in het aankruisvakje. Als er geen vinkje is, betekent dit dat de instelling uitgeschakeld is.

Wanneer de Ringwijziging optimaliseren instel- . i,
ling ingeschakeld is:

De naaivolgorde die u heeft ingesteld wordt geop-
timaliseerd, om het aantal keren dat de borduur-
kader-installatiepositie veranderd moet worden
zo laag mogelijk te houden.

In het voorbeeld dat rechts hiernaast is afge-
beeld, is de naaivolgorde als volgt: a (patroon 1)
— b (patroon 2) — a (patronen 3 & 5) — ¢ (patro-
nen 4 & 6)

<—a

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
a
|
|
|
|
1

Wanneer de Ringwijziging optimaliseren instel-
ling uitgeschakeld is:

leder patroon wordt genaaid overeenkomstig de
naaivolgorde die u heeft ingesteld. Aangezien het
aantal keren dat de borduurkader-installatieposi-
tie veranderd moet worden niet geoptimaliseerd
is, kan het zo zijn dat u de positie vaker moet ver-
anderen dan wanneer de instelling geoptimali-
seerd zou zijn.

In het voorbeeld dat rechts hiernaast is afge-
beeld, is de naaivolgorde als volgt: a (patroon 1)
— b (patroon 2) — a (patroon 3) — ¢ (patroon 4) —
a (patroon 5) — ¢ (patroon 6)

<—C

|

OPMERKING:

Afhankelijk van het patroon dat wordt genaaid, kan bij het inschakelen van de Ringwijziging opti-
maliseren instelling het aantal keren dat de borduurkader-installatiepositie veranderd moet wor-
den, lager worden. Bovendien is de kans kleiner dat er verkeerd geborduurd wordt of dat er
kreuken in de stof komen wat kan gebeuren wanneer de borduurkader-installatiepositie te vaak
wordt veranderd.
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B Begin/Eindpunten optimaliseren

Doel: Hiermee optimaliseert u de plaats van de beginpunten en de eindpunten voor de
naaigegevens.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kilik op Naaien en vervolgens op Begin/Eindpunten optimaliseren.
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U kunt deze instelling in- of uitschakelen. Er verschijnt een selectieteken wanneer de instelling is

ingeschakeld. Wanneer geen selectieteken wordt weergegeven, is de instelling uitgeschakeld.

Wanneer de Begin/Eindpunten optimaliseren instelling is ingeschakeld:

De begin- en eindpunten voor de naaigegevens van verbonden objecten van dezelfde kleur wor-

den geoptimaliseerd (verbonden met de kortst mogelijke afstand).

® Objecten die zijn gemaakt met de functie cirkel, rechthoek en omtrek kunnen worden geoptimali-
seerd.

* Als de Begin/Eindpunten optimaliseren instelling is ingeschakeld, kunnen het beginpunt en
het eindpunt niet worden gewijzigd met de functie begin/einpunt bewerken.

Wanneer de Begin/Eindpunten optimaliseren instelling is uitgeschakeld:

De begin- en eindpunten worden niet geoptimaliseerd. Als de Begin/Eindpunten optimaliseren
instelling wordt uitgeschakeld als hij was ingeschakeld, worden de laatste posities van begin- en
eindpunten behouden. Ook kunt u de plaats van de beginpunten en de eindpunten handmatig wij-
zigen met de functie om begin/eindpunten te bewerken.

= = B

Begin/Eindpunten optimaliseren ingeschakeld Begin/Eindpunten optimaliseren uitgeschakeld



Weergave menu

In het Weergave menu kunt u de weergave op het scherm naar wens wijzigen.

Raster instellen Instelling van de weergave en de eigenschappen Blz. 295
van het raster.
Voorbeeld Hiermee geeft u op of de patronen worden weer- Blz. 296
gegeven als steken of normaal.
Venster vernieuwen Vernieuwt de gegevens op het scherm. Blz. 226
Toont een realistisch beeld van hoe een geselect-
Realistisch voorbeeld eerd patroon of alle patronen er uit zullen zien Blz. 226
nadat deze geborduurd zijn.
Eigenschappen realistisch voor- | Instellen van de eigenschappen voor de realis-
. : . Blz. 227
beeld instellen tische voorbeeldfunctie.
Steeksimulator Hiermee geeft u een simulatie van machineste- Blz. 228
ken weer.
Werkbalk Weergeven/verbergen van de werkbalk. Blz. 229
Statusbalk Weergeven/verbergen van de statusbalk. Blz. 229
B Raster instellen
Doel: Instelling van de weergave en de eigenschappen van het raster.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Klik op Weergave en dan op Raster instellen.
Het Raster instellen dialoogvenster verschijnt.

Raster instellen

" Rasterwsergeven [~ Uitlijnen op raster
W | et assen

Fasterafstand: |5-D 3 rm

Annuleren |

L 4

Zet een vinkje in het Uitlijnen op raster aan-
kruisvakje wanneer u het raster wilt gebruiken
voor het uitlijnen van patronen of het maken
van patronen van dezelfde grootte. De cursor
zal dan verplaatsen worden over de afstand
ingesteld in Rasterafstand.

De Uitlijnen op raster functie werkt ongeacht of
het raster wel of niet wordt weergegeven.

Zet een vinkje in het Raster weergeven aan-
kruisvakje om het raster op de ontwerppagina
te zien.

Typ de gewenste waarde in het Rasterafstand
vakje om de horizontale en verticale stappen
van het raster in te stellen.

Bereik van rasterafstand: 1 - 10 mm

Zet een vinkje in het met assen aankruisvakje
om de horizontale en vertical lijnen van het
raster in te schakelen.

Als er een vinkje in het Raster weergeven
aankruisvakje staat maar geen vinkje in het
met assen vakje, zullen alleen de kruispunten
van het raster getoond worden.
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4 Klik op OK om te bevestigen.

4 Klik op Annuleren om te stoppen.

Zie tevens: “Systeemeenheid selecteren” op blz. 237.

M Voorbeeld
Doel: Hiermee geeft u op of de patronen worden weergegeven als steken of normaal.
Sneltoets:
Werkbalk: 0| BE Bt o= &6 bjav] g Bl %ﬁl@ =
Bediening:

@ Kilik op Weergave en dan op Voorbeeld.
Er verschijnt een voorbeeld van uw borduurpatronen op het scherm.
Ook als dit voorbeeld wordt weergegeven, kunt u andere bewerkingen uitvoeren.

@® U kunt terugkeren naar de normale weergave door te klikken op Weergave en vervolgens weer op
Voorbeeld, of door de (Es€) toets in te drukken.

Zie tevens: “Naaivolgorde” op blz. 216.

B Venster vernieuwen

Doel: Vernieuwt de gegevens op het scherm.
Sneltoets: + ®

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Klik op Weergave en dan op Venster vernieuwen.
Gebruik deze functie wanneer de gegevens op het scherm niet juist bijgewerkt zijn. U heeft bij-
voorbeeld een patroon uitgeknipt, maar er wordt nog steeds een gedeelte van het patroon op het
scherm weergegeven.

B Realistisch voorbeeld

Doel: Toont een realistisch beeld van hoe een geselecteerd patroon of alle patronen er
uit zullen zien nadat deze geborduurd zijn.

Sneltoets: +
Werkbalk: Dl Bl Bl sl @ela) B Bl Bl s we (o] =
Bediening:

@ Kiik op Weergave en dan op Realistisch voorbeeld.
De patronen op de ontwerppagina worden automatisch realistisch weergegeven overeenkomstig
de instellingen in het Eigenschappen realistisch voorbeeld instellen dialoogvenster.
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@® Om terug te keren naar het normale werkscherm, klikt u opnieuw op Weergave en dan op Realis-
tisch voorbeeld, of u drukt op de (Ese) toets.

OPMERKING:

De realistische voorbeeldfunctie kan geen mooi voorbeeld van het patroon tonen als de monitor
op 256 of minder kleuren is ingesteld. De monitor moet op ten minste 16-bit High Color (65536
kleuren) zijn ingesteld.

Zie tevens: “Eigenschappen realistisch voorbeeld instellen” hieronder.

B Eigenschappen realistisch voorbeeld instellen

Doel: Instellen van de eigenschappen voor de realistische voorbeeldfunctie.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Klik op Weergave en dan op Eigenschappen realistisch voorbeeld instellen.
Het volgende dialoogvenster verschijnt.

- — . — 4 Gebruik Draaddikte om in te stellen hoe breed
igenschappen Realistisch Yo... Eigenschappen Realistisch Yo...
de draad wordt weergegeven.

Draaddikte: Draaddikte:
Dur —— ik, Helder — Dik . .
S | — : s — [ : & Gebruik Contrast om het contrast in te stellen.
Cantrast; Cantrast;
Plat —I— Scherp Plat —I— scer | 4@ Gebruik Helderheid om de helderheid in te

Helderheid: stellen.

e J_ - e J_ - & Klik op Toepassen om een realistisch voor-
Anneren | beeld van de patronen met de nieuwe instellin
gen te tonen. (Als Realistisch voorbeeld wordt
weergegeven.)

Of klik op OK om de instellingen op te slaan
voor de volgende keer dat deze worden weer-
gegeven. (Als Realistisch voorbeeld niet wordt
weergegeven.)

Sluiten |

4 Kilik op Sluiten of Annuleren om af te sluiten.

Zie tevens: “Realistisch voorbeeld” op blz. 226.
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B Steeksimulator

Doel: Hiermee geeft u een simulatie van machinesteken weer.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie

Werkbalk: D] i El5 vl s Blaol el Bl
Bediening:

@ Kilik op Weergave en vervolgens op Steeksimulator.
Het volgende dialoogvenster verschijnt en de borduurgegevens worden verwijderd van de ont-
werppagina.

# Klikop _U» | om de steeksimulatie te star-
U 0 /11318 J

0 110 '
@ —+— [ = |5 nopineen pauzeknop ([0

ten. Tijdens de steeksimulatie verandert deze

4 Klik op I+ | om de simulatie vooruit te laten

springen naar het begin van de volgende
kleur.

¢ Klik op El om de simulatie terug te draaien
tot het begin van de vorige kleur.

¢ Klikop = | om de simulatie te stoppen en
terug te keren naar het vorige venster.

& De schuif geeft de huidige plaats in de simulatie
aan. Bovendien kunt u de plaats in de simulatie
wijzigen met de schuif

[ —

€ U kunt de steeksnelheid van de simulatie aan-
passen met de schuif die is aangegeven met

@,

# Decijfers naast _ll geven het aantal gete-
kende steken/het totaal aantal steken aan. De

ciifers naast Jll geven het aantal getekende
kleuren/het totaal aantal kleuren aan.

4 U sluit het dialoogvenster door te klikken op El
in de rechter bovenhoek van het dialoogvenster.

OPMERKING:

Is er een patroon geselecteerd wanneer u deze functie selecteert, dan kunt u alleen het geselec-
teerde patroon tekenen in de simulatie.

228



B Werkbalk

Doel: Weergeven/verbergen van de werkbalk.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Klik op Weergave en dan op Werkbalk.
De werkbalk wordt weergegeven/verborgen.

Zie tevens: “Statusbalk” hieronder.

B Statusbalk

Doel: Weergeven/verbergen van de statusbalk.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

© Klik op Weergave en dan op Statusbalk.
De statusbalk wordt weergegeven/verborgen.

Zie tevens: “Werkbalk” hierboven.
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Optie menu

Het Optie menu verschaft extra opties.

Design Center Start Design Center en toont het bijbehorende Blz. 230
venster op de voorgrond.
Programmable Stitch Creator Slt_art Programmable Stitch Creator en toont het Blz. 230
bijpehorende venster op de voorgrond.
. Opent een dialoogvenster met naai-informatie
Eigenschappen ontwerp voor het geselecteerde patroon (patronen). Blz. 231
. . Wijzigen van het ontwerppaginaformaat, de kleur
Eigenschappen ontwerppagina van de ontwerppagina en de achtergrond. Blz. 232
Garenkleurkaart gebruiker Hiermee kunt u originele garenkleurkaarten
Blz. 233
bewerken maken en bewerken.
Systeemeenheid selecteren Selecteren van de systeemeenheid (mm of inch). | Blz. 237
B Design Center
Doel: Start Design Center en toont het bijoehorende venster op de voorgrond.
Sneltoets: (F5)
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

© Klik op Optie en dan op Design Center.
Als het venster van Design Center niet open is, wordt de applicatie gestart; als het venster open is,
komt dit op de voorgrond.
Nadat u een patroon gemaakt heeft met de Design Center applicatie, kunt u dit in de ontwerppa-
gina van Layout & Editing importeren.

Zie tevens: “Importeren — uit Design Center” op blz. 154.

B Programmable Stitch Creator

Doel: Start Programmable Stitch Creator en toont het bijbehorende venster op de voorgrond.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kilik op Optie en dan op Programmable Stitch Creator.
Als het venster van Programmable Stitch Creator niet open is, wordt de applicatie gestart; als het
venster open is, komt dit op de voorgrond.
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B Eigenschappen ontwerp

Doel: Opent een dialoogvenster met naai-informatie voor het geselecteerde patroon
(patronen).

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op Optie en dan op Eigenschappen ontwerp.
Het Eigenschappen ontwerp dialoogvenster verschijnt.

e ——— Figonschappen antmerp @ Als het selectievakje Met basiskleur is gese-
Info over alle objecten: Info over alle objecten: Iecteerd’ kunt u SChakeIen tussen de Weerga_

Breedte: 96.40 mm Breedte: 98.40 mm .

Hoge  ®m@ Hoose: 80 m ven van de vooraf ingestelde kleurnamen.

Aantal naalden: 11318 Aantal naslden: 11318

Aantal klewen 10 Antal klewen 10 . . .

Keurvlgende: [ ek Bl Keuvagorde: 17 Fisi it ¢ KIlik op Sluiten om het venster te sluiten.

[ Index|_Kleur | Code | Merk [CIndex | Kleur | Omschriving  ~

1 G00 | EMBRI 1 RO0D

2 085  EMBRI
3 513 EMBA(
A 500 EMBR(
SN 200 EMER(
M 500 EMBRI
7 205  EMBRI(
SN 300 EMBRC

3 509 | EMBR(x BLADGROEN =
4 L3 N S )

Sluiten Sluiten

ROSE
LIMOENGROEI

In dit dialoogvenster kunt u snel de afmetingen, het aantal naalden, het aantal kleuren en de kleurvolg-
orde van het geselecteerde patroon (patronen) controleren.

U kunt de afzonderlijk objecten waaruit uw borduurpatroon is samengesteld, selecteren en dan de eigen-
schappen ervan controleren.

Als en ontwerppagina voor een borduurkader voor meervoudige posities (130 x
300 mm, 300 x 130 mm, 100 x 172 mm of 172 x 100 mm) is geselecteerd:

Als er geen object in de ontwerppagina is geselecteerd, verschijnt het volgende Eigenschappen ontwerp
dialoogvenster.
ExgerscrapE R & De eerste regel van het dialoogvenster toont

o 2iE naposti 113 de borduurkader-installatiepositie voor het nu
—'E: m—lnvm‘d getoonde ontwerp.
i * Alleen de ontwerpen die in de huidige stap van
o s de borduurkader-installatievolgorde worden
ingen Ko oo ek genaaid, verschijnen in de ontwerppagina.
iR A Bovendien wordt het borduurgebied voor de
N huidige installatiepositie in rood aangegeven.
¢ Klik op Vorige of Volgende om de informatie
L voor de ontwerpen van de andere stappen in
de borduurkader-installatievolgorde weer te
geven.

Wanneer dit dialoogvenster verschijnt, wordt de ontwerppagina automatisch vergroot of verkleind zodat
deze het volledige venster vult.

De Vorige knop kan niet geklikt worden wanneer het ontwerp dat correspondeert met de eerste borduur-

kader-installatiepositie reeds wordt weergegeven en de Volgende knop kan niet geklikt worden wanneer
het ontwerp dat correspondeert met laatste borduurkader-installatiepositie reeds wordt weergegeven.
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OPMERKING:

Als een object groter is dan het borduurgebied of als een object zo geplaatst is dat dit niet precies
binnen een borduurgebied valt, verschijnt in plaats van het dialoogvenster de foutmelding “Afme-
ting of positie van object wijzigen.” Het object dat de fout veroorzaakt wordt geselecteerd en u kunt
de afmeting of positie van het object wijzigen. (Als de fout door meerdere objecten wordt veroor-
zaakt, zullen de objecten achter elkaar in de naaivolgorde geselecteerd worden.)

B Eigenschappen ontwerppagina

Doel: Wijzigen van het ontwerppaginaformaat, de kleur van de ontwerppagina en de
achtergrond.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

© Kiik op Optie en dan op Eigenschappen ontwerppagina.

Het Eigenschappen ontwerppagina dialoogvenster verschijnt.

& Selecteer de grootte door op het selectiepijltje
te klikken en dan op de gewenste grootte.
Selecteer de paginakleur en de achtergrond-
kleur door op het selectiepijltje te klikken en
dan op de gewenste kleur.

@ ® Het voorbeeldvenster toont de geselecteerde

—— instellingen. De naaimachine-afbeelding toont

Pagina: [ = de richting van de ontwerppagina (raam) op de

Achtergrond: I_L, machine.

4 Klik op OK om uw selectie te bevestigen.

Ok | Standaard | Annuleren
4

Eigenszchappen ontwerppagina

Grootte:

100 x 100 mm

Kleur

Klik op Standaard om de standaardinstelling
op te roepen.

4 Klik op Annuleren om te stoppen.

De ontwerppaginaformaten 130 x 300 mm, 300 x 130 mm, 100 x 172 mm en 172 x 100 mm, aange-
geven door “*”, worden gebruikt om meervoudige positie ontwerpen te bordeuren met behulp van een
speciaal borduurkader dat op drie installatieposities aan de naaimachine wordt bevestigd. U kunt
deze instellingen alleen gebruiken wanneer u het borduurkader voor meervoudige posities heeft en
wanneer uw naaimachine geschikt is voor het borduren van deze meervoudige positie ontwerpen.

Zie tevens: “Systeemeenheid selecteren” op blz. 237.

232



B Garenkleurkaart gebruiker bewerken

Doel: Hiermee kunt u originele garenkleurkaarten maken en bewerken.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op Optie, en vervolgens op Garenkleurkaart gebruiker.
Er verschijnt een dialoogvenster dat er ongeveer zo uitziet.

Garenkleurkaart gebruiker bewerken x|

Garenkleurkaart

I Cusztom(1 4 l

Index| Kleur | Code | Merk | Omszchrijving :
- | 001 BLACK K.aart wissen |
w2 002 WHITE
[mtioog |
[Imlaag |
Miguw artikel... |
Sriikelwissen |
« | m| EREEEERE
Artilee] toevoegenl
Garenkleurkaart IBHDTHEH ErMBROIDI 'l
Index| Kleur | Code | Merk | Omzchrijvi =
1 900 EMEROIDERY | ZwaRT
2 oot EMBROIDERY | WIT
3N 200 | EMEROIDERY | ROOD
4 085 | EMBROIDERY | ROSE
SO0 036 EMEROIDERY | ROSEROC
5 124 | EMBROIDERY | LICHTRO!
7 107 | EMEROIDERY | DOMKER
30000 030 EMEROIDERY | WERMILJC
900 307 | EMEROIDERY | KARMIN
10 559 | EMEROIDERY | DIEFPaAF
11 B o0 ChADROINE Y In.mr:rri'LI
4 3
(] 8 | Annuleren |

U kunt gebruikersgarenkleurkaarten maken of bewerken, zodat ze een lijst van de meest
gebruikte garenkleuren bevatten, of van alle garenkleuren die u hebt. U kunt garenkleurgegevens
van systeemgarenkleurkaarten opnemen of nieuwe garenkleuren toevoegen.

[Een nieuwe garenkleurkaart maken]

Klik op Nieuwe kaart. Het volgende dialoogvenster verschijnt.
Typ de naam van de kaart en klik vervolgens op OK om de kaart op te slaan onder de opgegeven naam.

Mieuwe Garenkleurkaart x|
M aam: I
Annuleren |

U kunt de opgeslagen kaart selecteren uit de lijst Garenkleurkaart gebruiker en vervolgens bewerken.

233



[Een kaart wissen]
Selecteer in de lijst Garenkleurkaart gebruiker de kaart die u wilt wissen.

G arenkleurk aart Imychalt vI

Klik op Kaart wissen om de geselecteerde kaart te wissen.

[Een kaart bewerken]

Selecteer in de lijst Garenkleurkaart gebruiker de kaart die u wilt bewerken.
Als er geen kaart is geselecteerd kunt niet bewerken.

Garenkleurkaart gebruiker bewerken %]
Garenklsurkaart [Custarm =]
Nieuwe kaatt..

Index| Klew | Code | Metk | Omschiifving

-1 I 001 BLACK Kaart wiszen
Orefiong
ril5ag

Migww artikel.

4 | | e

Aitikel toevoegen

Garenkleurkaart BROTHER EMBROIDIZ
Index| Klew | Code | Metk | Dmschiiji = |

1M 500 | EMBROIDERY
001 | EMBROIDERY

EMBROIDERY
EMEROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY  LICHTRO:
EMEROIDERY
EMBROIDERY | VERMILIC
EMBROIDERY
10 553 | EMEROIDERY | DIEPPAAF

11 I o0 EMRRAINERY | MARENT
3

o | Arueen |
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*Een artikel toevoegen van een systeemgarenkleurkaart

Selecteer in de lijst Garenkleurkaart systeem het merk garen dat u wilt toevoegen.
Klik in de lijst onder in het dialoogvenster op het garen dat u wilt toevoegen. (U kunt meerdere artike-
len toevoegen door de en de toets ingedrukt te houden terwijl u de artikelen selec-

teert.)

Klik op Artikel toevoegen om de geselecteerde artikelen toe te voegen aan de lijst in de garenkleur-

kaart gebruiker.

Garenkleurkaart gebruiker bewerken ]

Garenkleurkaart

Customil] =

Mieuwe kaart

Index | Klew | Code | Merk

[ Omschriving

1 N 001 BLACK

4 |

Kaart wissen
Wy ifiieie)
(rlaag

Nieuw artikel...

I |l 2=zt

Artikel toevosgen:

Garenkleurk sart BROTHER EMBROIDI X

Index | Klew | Code | Merk | Dmschiivi =
1M 500 | EMBROIDERY | ZwWaART
2 oo EMBROIDERY  WT
3 500 | EMBROIDERY | ROOD
|4l ]085 [EMBROIDERY
SMN 096 | EMBROIDERY | ROSEROC
B 124 EMBROIDERY  LICHTRO!
1 |07 [ EMBHDIDERY
S0 030 | EMBROIDERY | WERMILJC
G0 507 | EMBROIDERY | KARMIIN
10N 565 | EMBROIDERY | DIEPPAAF
| 11 B o0 FMARMINERY MJ\F:EM’T'_Iv
4

Garenkleurkaart gebruiker bewerken

Garenkleukaart Customd1 -
Index| Kleur | Code | Merk | Omschiiving
= I 00 BLACK.

< |

Niguwe kaart

K.aart wiszen
1 e
Orrlaan

Mieuw artikel...

I | Eii |

Attikel toevosgen

10JM 559 EMBROIDERY | DIEPPAAR
| 11 B £on EMRROINERY mnrrﬂﬂ
1 3

Garenkleukaart BROTHER EMEROID] =

Inder| Kleur | Code | Merk [ Omschipi =
1M 500 | EMBROIDERY | ZwihAT
2 0M  EMBROIDERY  wiT
3 500 EMBROIDERY  ROOD

| 4  [085 [EMBROIDERY
SMMN 086 | EMBROIDERY | AOSEROL
3 124 EMBROIDERY | LICHTRO:

71107 [EMEROIDERY
SN 030 | EMBROIDERY | VERMILIC
9l 507 | EMBROIDERY | KARMIN

.

Annuieren |

*Een nieuw artikel toevoegen

o]

Anneren |

Klik op Nieuw artikel. Het volgende dialoogvenster verschijnt.

Garen bewerken ]
|
Kleur |

Code
Merk.
Omschiijving:

Annuleren

Klik op Combinatie als u een nieuwe kleur wilt creéren. Er verschijnt een dialoogvenster dat er onge-

veer zo uitziet. Geef de kleur op en klik vervolgens op OK om de opgegeven kleur toe te voegen aan
het vorige dialoogvenster.

Kleur

EBasiskleuren:

EEEEE .

Aangepasts Klewsn

N Y
[

Aennenaste Kleuret sl Ecteren 55

Ml

Tint: [0 FBood: |255
Intensiteit: (240 Groen: [128

| KlewEffen \oideheidt [180°  Blauw: [128

Annuleren

Kleu toevaegen |

Garen bewerken =]
Kleur [T Combinae.
Code EEER
Mek
Omschiving  [samele calat e

Annuleren
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Typ zo nodig de code, het merk en de omschrijving in de betreffende tekstkaders. Als code kunt u
alleen cijfers opgeven.
Klik op OK om het nieuwe artikel toe te voegen aan de garenkleurkaart gebruiker.

Edit User Thiead Chart ]
Uset Thread Custarnil1 -
New Chat...

index | color | code | brand | Description
o 05 EMERODE. PNk || Dol Cha |
3 9333 sample color |

up
dan
Hew tem

4 |l EEEE

Add ltem

System Thread BROTHER EMBROIDIZ
index | color | code | brand | Description_« |

1M 500 | EMBROIDE.. | BLACK

2 001 | EMBROIDE... | WHITE
3 500 | EMBROIDE... | RED

4 085  EMBROIDE.. FINK
S 035 | EMBROIDE.. | DEEF ROSE
[ 124 | EMBROIDE... | FLESH FINE
7 107 EMBROIDE.. DARKFUCH

300 030 | EMBROIDE... | VERMILION
900 507 | EMBROIDE.. | CARMINE
10 563 | EMEROIDE... HDYALFi;LI

I 11 I o0 ERRRMINE MJ]/::MTA
Ll 3

ok | Cancel |

Een sterretje (*) verschijnt voor het indexnummer van zojuist toegevoegde artikelen.
*Een artikel wissen

Selecteer het te verwijderen artikel in de garenkleurkaart gebruiker en klik vervolgens op Artikel wis-
sen om het artikel te wissen van de garenkleurkaart gebruiker.

*Een artikel bewerken

Een artikel dat is geregistreerd in de lijst voor een garenkleurkaart gebruiker kan worden bewerkt om
de kleur of het garennummer te veranderen.

Selecteer het te bewerken artikel in de lijst van de garenkleurkaart gebruiker en klik vervolgens op
Artikel bewerken. Het volgende dialoogvenster verschijnt. Bewerk de artikeldetails op dezelfde
manier als wanneer u een artikel toevoegt.

Garsnklsurkastt gsbruiker bewerken =] Garen bawsrken
Giarenkleurkaatt Custorll -
s = Nisuwe kaait._ | Klew Combinae
——— e
-1 I 001 BLACK et wissen 5
i 095  EMBRDIDERY  ROSE R | el
o oiioinre ancrno =
2] 3339 sample color Merk EMBROIDERY
Orlssg
Omachiijpving ROSE
Hieuw arkel..
Akl wissen
4 | |ebwen |
Artkel taevieen
Gererkleuksst BROTHER EMBROIDI T
Index | Klew | Code | Merk [ Omschiivi =
THEEEN 500 | CMBRDIDERY | ZwaRT
2 001 | EMBRDIDERY | wT
S 500 EMBRODIDERY | AOOD
4 005  EMBRDIDERY  ROSE
5M 005 | EMBRDIDERY | ROSEROC
5 124 | EMBRDIDERY | LICHTRAD:
7 107 EMBRDIDERY  DONKER
BEMN 030 | EMBRDIDERY | VERMILI
SE 007 | EMBRDIDERY | KARMUN
70NN 055 | EMBRDIDERY | DIEPPaAf
I 11 I o0 FRARNINFRY MJ\F:EIE'LI
4
ok | Annueren |

Evenals met zojuist toegevoegde artikelen verschijnt een sterretje (*) voor het indexnummer van
bewerkte artikelen.
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*De volgorde van de artikelen wijzigen

Selecteer in de lijst voor de garenkleurkaart gebruiker het artikel dat u wilt verplaatsen en klik op
omhoog of omlaag om de volgorde te wijzigen.

OPMERKING:

De garenkleuren in de borduurgegevens die u met deze machine hebt gemaakt, zien er mogelijk

op de borduurmachine anders uit. Raadpleeg de volgende informatie.

1. Borduurmachines met een functie om kleurinformatie weer te geven
De opgegeven gareninformatie wordt wellicht niet weergegeven op sommige machines.

2. Borduurmachines met een functie om garenkleuren weer te geven
Van de gareninformatie die is opgegeven in de borduurgegevens, worden alleen de garenkleuren
weergegeven op de machine. De naamgeving van de garenkleur die wordt weergegeven, is
beperkt tot de vooraf ingestelde garenkleurnamen van de machine. Gebruik dus garenkleurnamen
in de borduurgegevens die zo dicht mogelijk bij de vooraf ingestelde garenkleurnamen liggen.

3. Machines met een garenkleurindex
Sommige machines kunnen de met deze software opgegeven gareninformatie weergeven. Van
de gareninformatie die is opgegeven in de borduurgegevens kunnen deze apparaten naast de
onder 2 hierboven genoemde informatie de merknaam en het garennummer weergeven.
Voor artikelen die de gebruiker heeft bewerkt of toegevoegd (gemarkeerd met een sterretje (*)),
wordt alleen het garennummer weergegeven.

B Systeemeenheid selecteren

Doel: Selecteren van de systeemeenheid (mm of inch).
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Klik op Optie en dan op Systeemeenheid selecteren.

Het volgende dialoogvenster verschijnt.

- & Selecteer de systeemeenheid.
Systeemeenheid select.

D 4 Kilik op OK om uw selectie te bevestigen.
Syzteemeenheid iz

& mm 4 KIlik op Annuleren om te stoppen.
© inch

.-’-‘mnulerenl

Zie tevens: “Raster instellen” op blz. 225 en “Eigenschappen ontwerppagina” op blz. 232.
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Help menu

Het Help menu geeft toegang tot het ingebouwde help-informatiesysteem.

Start de ingebouwde help-informatie van

Inhoud S
deze applicatie.

Blz. 238

Opent de pagina voor FAQs (Frequently
Klantondersteuning Asked Questions, veel gestelde vragen) op Blz. 238
de website van dit bedrijf.

Hiermee geeft u de online registratiepagina

Online registratie van onze website weer. Blz. 239
Info over Layout & Editing S;;{;;r;;‘g-rmatie over de versie van deze Blz. 239
M Inhoud
Doel: Start de ingebouwde help-informatie van deze applicatie.
Sneltoets: FD
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:
@ Klik op Help en dan op Inhoud.
Er verschijnt een inhoud van de help-informatie op het scherm.
@ Zie uw Windows handleiding voor de verdere bediening.
Zie tevens: “Info over Layout & Editing” op blz. 239.
B Klantondersteuning
Doel: Opent de pagina voor FAQs (Frequently Asked Questions, veel gestelde vragen)
op de website van dit bedrijf.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kiik in het menu op Help, en vervolgens op Klantondersteuning.

@ De op de computer geinstalleerde browser start en opent de FAQ-pagina op de website van dit
bedrijf.

OPMERKING:
Deze functie kan niet worden gebruikt indien de computer niet over een correct geinstalleerde
internetbrowser beschikt.
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B Online registratie

Doel: Hiermee geeft u de online registratiepagina van onze website weer.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op Help, en vervolgens op Online registratie in het menu.

@ De geinstalleerde browser wordt opgestart en de online registratiepagina van onze website wordt
geopend.
OPMERKING:
Deze functie werkt als de Internet browser juist is geinstalleerd en de Internet-verbinding tot stand

is gebracht.
*Online registratie is niet mogelijk in bepaalde landen en streken.

M Info over Layout & Editing

Doel: Geeft informatie over de versie van deze applicatie.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kiik op Help en dan op Info over Layout & Editing.
Er verschijnt een dialoogvenster.

@ Klik op OK om het venster te sluiten.

Zie tevens: “Inhoud” op blz. 238
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Programmable Stitch Creator

Met deze applicatie kunt u uw eigen stopsteekpatronen ontwerpen, die u dan kunt instellen als naai-
eigenschappen voor omsloten gebieden, zowel in Design Center als in Layout & Editing. De steekpatro-
nen vullen de gebieden dakpansgewijs, waardoor een zeer fraai borduurpatroon ontstaat. U kunt uw
eigen stopsteekpatronen ontwerpen of een van de vele steken gebruiken die reeds in deze applicatie
aanwezig zijn en de steek dan wel of niet bewerken voordat u deze toepast. Met deze toepassing kunt u
ook patronen voor motiefnaaien ontwerpen. U kunt Layout & Editing gebruiken om een lijnsteek of een
invulsteek toe te passen of u kunt Design Center gebruiken om invulsteek-attributen aan het motiefpa-
troon toe te voegen.

Titelbalk
Menubalk

‘f:;'l-'.‘NaamIoos - Programmable Stitch Creator R ‘\il Sluitknop

Sestand Modus Bewerken ‘Weergave Help

™~ Maximaliseerknop

u b, R
Werkbalk sl E = R E Minimaliseerknop
Toolbox K
=
Werkgebied
Statusbalk ‘F1" indrukken voor Help [ NoM

Menubalk Geeft toegang tot de functies.
Werkbalk Snelknoppen voor de menufuncties.
Toolbox Voor het selecteren en ontwerpen van stopsteekpatronen.
Statusbalk Verschaft korte informatie.
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Schakelt de Selectiemodus in.
k Cursorvorm: R Blz. 242

Schakelt de Punt bewerken cursor in.

/-K’ Cursorvorm: b Blz. 243

Schakelt de Lijn tekenen cursor in. Bij het starten van de applicatie wordt
§ automatisch deze functie ingesteld. Blz. 245
Cursorvorm: _I_ met een kleine afbeelding van de toolbox-knop.

Selectiemodus

Gebruik de cursor-selectiemodus om een of meerdere lijnen te selecteren. Wanneer een lijn eenmaal geselecteerd is,
kunt u deze verplaatsen, op maat maken of de richting ervan veranderen door hem te roteren of om te klappen.

M Lijnen selecteren

© Kiik op \ van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in R .

@ Klik op de lijn die u wilt selecteren.
Als de lijn geselecteerd is, worden de handgrepen getoond.

OPMERKING:
De lijn wordt niet geselecteerd wanneer u op een doorzichtig deel van de lijn klikt.

@ Om de selectie van een lijn ongedaan te maken, selecteert u een andere lijn, klikt u op een lege
ruimte of klikt u op een andere knop van de toolbox.

@ Om een tweede lijn te selecteren, klikt u erop terwijl u de toets ingedrukt houdt.
OPMERKING:
U kunt lijnen ook selecteren door de cursor over de werkgebied te slepen. Terwijl u de cursor
sleept, verschijnt er een gestippelde rechthoek. Wanneer u de muisknop loslaat, worden alle lijnen
die volledig in de rechthoek vallen geselecteerd.
Indien u lijnen heeft geselecteerd die u niet wilde selecteren, klikt u op een lege ruimte om de
selectie van alle liinen ongedaan te maken en begint daarna opnieuw.

B Lijnen verplaatsen
@ Plaats de cursor op een geselecteerde lijn of geselecteerde lijnengroep.

De vorm van de cursor verandert in @

@ U kunt de lijn nu naar een andere plaats slepen.

Als u de toets ingedrukt houdt terwijl u de lijn versleept, wordt deze perfect horizontaal of
verticaal verplaatst.
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OPMERKING:

Als u de rechter-, linker- op- of neer-pijltoets gebruikt, wordt de lijn bij iedere druk op de toets een
raster-element verplaatst. Als het raster niet wordt weergegeven, wordt de lijn verplaatst over een
afstand die overeenkomt met het kleinste raster-element, zoals afgebeeld op de toets.

M Lijnen op maat maken
@ Plaats de cursor op een van de handgrepen van een geselecteerde lijn of geselecteerde lijnen-
groep.

De vorm van de cursor verandert in +—¥ , I , '\ of /‘ , afhankelijk van de handgreep
waarop de cursor staat.
@ Sleep de handgreep in de richting van de pijl om de lijn op maat te maken.

4+—* is voor het wijzigen van de breedte.
I is voor het wijzigen van de hoogte.

"\‘ en /‘ zijn voor het gelijktijdig wijzigen van de hoogte en breedte.

Punt bewerken

Met behulp van de Punt bewerken functie kunt u punten van een steekpatroon verplaatsen, invoegen of
verwijderen.

De punten die u verplaatst of invoegt, worden op de kruising van de horizontale en verticale lijnen van
het raster ingesteld. Dus ongeacht waar u een punt naar toe sleept of op een lijn invoegt, het punt wordt
automatisch naar de dichtstbijzijnde kruising verplaatst.

Afhankelijk van de steek die u maakt, kan het nodig zijn dat u een ander werkraster moet selecteren.
Zie “Raster” op blz. 256 voor nadere bijzonderheden betreffende de rasters en de wijze waarop deze
geselecteerd moeten worden.

B Punten verplaatsen
O Kiik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in b .

@ Kiik op de veelhoeklijn die wilt bewerken. U kunt slechts een lijn tegelijk selecteren.
De bestaande punten van de geselecteerde lijn worden aangegeven door kleine lege vierkanten.

&

@ Kiik op het punt dat u wilt verplaatsen.
Om nog een ander punt te selecteren, klikt u op dat punt terwijl u de toets ingedrukt
houdt. U kunt de muisknop ook indrukken en de cursor dan over het gebied slepen waarin de pun-
ten zijn die u wilt selecteren. Bij het loslaten van de muisknop worden alle punten in het gekozen

gebied geselecteerd.
De geselecteerde punten worden aangegeven door zwarte vierkanten.
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OPMERKING:

Als u op de lijn van het patroon klikt in plaats van op een vierkant, wordt een nieuw punt inge-
voegd.

Als u de toets en de rechterpijltoets of de linkerpijltoets indrukt, wordt de selectie ver-
plaatst naar het vorige of volgende punt van de ljjn.

O Sleep de cursor naar de nieuwe plaats. Alle geselecteerde punten bewegen in dezelfde richting.

Als u de toets ingedrukt houdt terwijl het punt wordt versleept, wordt dit in perfecte hori-
zontale of verticale richting verplaatst.

OPMERKING:

Als u de rechter-, linker- op- of neer-pijltoets gebruikt, wordt het punt bij iedere druk op de toets
een raster-element verplaatst. Als het raster niet wordt weergegeven, wordt het punt verplaatst
over een afstand die overeenkomt met het kleinste raster-element, zoals afgebeeld op de toets.

Als de modus Motief is ingeschakeld en u verplaatst het beginpunt (blauwe rechthoek) of het eind-
punt (rode rechthoek) omhoog of omlaag, gaat het andere punt automatisch mee omhoog of
omlaag. Bovendien kunnen het beginpunt en het eindpunt niet dichterbij elkaar worden gebracht
dan een bepaalde vastgelegde afstand.

B Punten invoegen
© Kiik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in b .

@ Klik op de veelhoeklijn die wilt bewerken. U kunt slechts een lijn tegelijk selecteren.
De bestaande punten van de geselecteerde lijn worden aangegeven door kleine lege vierkanten.

© Klik op de plaats waar u een nieuw punt op de lijn wilt invoegen.

Er verschijnt een nieuw punt, aangegeven door een klein zwart vierkant. Het nieuwe punt kan
bewerkt worden.

B Punten verwijderen
O Kiik op van de toolbox. De vorm van de cursor verandert in b .

@ Klik op de veelhoeklijn die wilt bewerken. U kunt slechts een lijn tegelijk selecteren.
De bestaande punten van de geselecteerde lijn worden aangegeven door kleine lege vierkanten.

@ Kiik op het punt dat u wilt verwijderen.

Om nog een ander punt te selecteren, klikt u op dat punt terwijl u de toets ingedrukt
houdt.
De geselecteerde punten worden aangegeven door zwarte vierkanten.

@ Druk op de toets om de geselecteerde punten uit de lijn te verwijderen.
Wanneer er slechts een punt op de lijn is, wordt de lijn verwijderd.

OPMERKING:
Als de modus Motief is ingeschakeld, kunnen het beginpunt (blauwe rechthoek) en het eindpunt
(rode rechthoek) niet worden gewist.
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Lijn tekenen

De Lijn tekenen functie gebruikt u om de veelhoeklijnen te tekenen voor het maken van uw steekpatroon.
Een veelhoeklijn bestaat uit een of meerdere aangrenzende rechte lijnen, waarbij het eindpunt van
iedere rechte lijn tevens het beginpunt van de volgende rechte lijn is.

De horizontale en verticale lijnen die u op het werkgebied tekent, volgen altijd het raster. De punten die u
maakt door klikken met de muis, worden ingevoegd op de kruispunten van de horizontale en verticale lij-
nen, zodat u ook diagonale lijnen kunt tekenen. Ongeacht waar u klikt, het punt wordt altijd automatisch
op de dichtstbijzijnde kruising geplaatst.

Afhankelijk van het steekpatroon dat u wilt tekenen, kan het nodig zijn dat u een ander werkraster moet
selecteren.

Zie “Raster” op blz. 256 voor nadere bijzonderheden betreffende de rasters en de wijze waarop deze
geselecteerd moeten worden.

M Een veelhoeklijn tekenen

@ Klik op | <= | van de toolbox. Wanneer u de cursor naar het werkgebied brengt, verandert de vorm

van de cursor in _I_ en wordt deze samen met een kleine afbeelding van de toolbox-knop weer-
gegeven.
@ Breng de cursor naar het beginpunt van de lijn en klik.

@ Breng de cursor naar het eindpunt van de eerste rechte lijn en klik opnieuw.
OPMERKING:
U kunt steeds het laatst ingevoerde punt verwijderen door met de rechter muisknop te klikken.

@ Herhaal deze procedure totdat u bij het laatste eindpunt bent. Bij dat punt moet u dubbelklikken.
Herhaal de volledige procedure als u nog meer veelhoeklijnen in uw steekpatroon wilt tekenen.
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Bestand menu

In het Bestand menu vindt u de opdrachten voor het beheer van de bestanden, zoals openen en
opslaan.

Nieuw Maakt een nieuw blanco werkgebied. Blz. 246
Openen Opent een voorheen opgeslagen geprogrammeerde-steek Blz. 246
bestand.
Openen van een achtergrondbeeldbestand dat kan wor-
Sjabloon openen den gebruikt als leidraad voor het tekenen van een nieuw | Blz. 248
borduurpatroon.
Opslaan Slaat uw werkgebied op de harde schijf/diskette op. Blz. 248
Opslaan als Slaat het huidige steekpatroon onder een nieuwe bestand- Blz. 249
snaam op.
Afsluiten Sluit de applicatie af. Blz. 249
B Nieuw
Doel: Maakt een nieuw blanco werkgebied.
Sneltoets: + D
Werkbalk: [Dl|sl@] o] & ml@] Blalol
Bediening:

@ Kiik op Bestand en dan op Nieuw.
Als het huidige werkgebied niet bewerkt is, verschijnt meteen een nieuw blanco werkgebied.

@ Als het huidige werkgebied bewerkt is, verschijnt de vraag of u de wijzigingen wilt opslaan. Bij-

voorbeeld:
Klik m de wijzigingen laan.
¢ Klikop Ja om de wiizigingen op te slaa
" : & Klik op Nee om de wijzigingen te laten ver-
Wijzigingen opslaan in Maamloog?
vallen.
Nee | Annuleren | ¢ Kilik op Annuleren om te stoppen (u kunt

dan bijvoorbeeld het huidige werkgebied
verder bewerken of dit onder een andere
bestandsnaam opslaan).

Er verschijnt een nieuw blanco werkgebied.

Zie tevens: “Openen”, “Opslaan” en “Opslaan als” in dit hoofdstuk.
B Openen
Doel: Opent een voorheen opgeslagen geprogrammeerde-steek bestand.
Sneltoets: ctr) + (0
Werkbalk: _Em o] 8 ml@]| Blalol
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Bediening:

@ Kiik op Bestand en dan op Openen.
Er verschijnt een Openen dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.

== = ® Selecteer het station, de map en de

Zoskenn | 3 Patem =l bestandsnaam.

: gggg:; il : ® Zorg dat u een map selecteert waarin pas-
o - of pmf-bestanden zijn.
o e ® Als er een vinkje in hetVoorbeeld aan-

— S S kruisvakje staat, wordt de inhoud van het
T e T Gesslectserds bestard in h voorbeel
7 Vi .

4 Klik op Openen of dubbelklik op de
bestandsnaam om het bestand in het
werkgebied te openen.

¢ Kilik op Bladeren om alle beschikbare
pas- of pmf-bestanden in de geselec-
teerde map te zien.

4 Klik op Annuleren om te stoppen.

® Als u in de voorgaande stap Bladeren selecteert, verschijnt het Bladeren dialoogvenster.

4 Blader met behulp van de bladerbalk door
de bestanden.

LT Een groene — in het midden van het
R patroon geeft aan dat dit gegevens zijn voor
: ! : ! : ! : ! Motief (*.pmf). In andere gevallen zijn de

I | H

gegevens voor Programmable Fill (*.pas).

Bladeren x|

[

tatamil tatami2
I & Selecteer een steekpatroon door erop te
| Y ;
[ [ ) klikken. Het geselecteerde patroon wordt
I Y verlicht.
L1 AL J
tatamid tatamid tatamis 4 Dubbelklik op het geselecteerde patroon

of klik op Openen om het bestand te ope-
= nen en tegelijk de Openen en Bladeren

Arruleren | dialoogvensters te sluiten.

De modus wordt automatisch gewijzigd

aan de hand van het geselecteerde

patroon (pas of pmf).

& Klik op Annuleren om terug te gaan naar
het Openen dialoogvenster.

@ Het geselecteerde bestand zal meteen geopend worden, mits het huidige werkgebied niet bewerkt is.
Als het huidige werkgebied bewerkt is, verschijnt de vraag of u de wijzigingen wilt opslaan.

e Pl ¢ Kilik op Ja om de wijzigingen op te slaan.

& i T e e e & Klik op Nee om de wijzigingen te laten
vervallen.

Hee | Annulersn |

¢ Klik op Annuleren om te stoppen (u kunt
dan bijvoorbeeld het huidige werkgebied
verder bewerken of dit onder een andere
bestandsnaam opslaan).
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@ Het bewerkte steekpatroon wordt nu opgeslagen en het geselecteerde bestand wordt geopend.

Zie tevens: “Nieuw” op blz. 246, “Opslaan” op blz. 248 en “Opslaan als” op blz. 249.

B Sjabloon openen

Doel: Openen van een achtergrondbeeldbestand dat kan worden gebruikt als leidraad
voor het tekenen van een nieuw borduurpatroon.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kiik op Bestand en daarna op Sjabloon openen.

Het dialoogvenster Sjabloonbestand openen verschijnt. Zie de afbeelding.
& Selecteer het station, de map en de

Siabloonbestand openen

Zoekenin: [ data RNl

Bestandspaam: [Angel bmp Operen |
Bestandstypen: [Afbesidingsbestanden(”.bmp:* pedfps it 7] Annuleren

¥ Voorbeeld

bestandsnaam.

Als het selectievakje Voorbeeld is aange-
kruist, verschijnt er een voorbeeld van het
geselecteerde bestand in het voorbeeld-
kader rechts in het venster.

Klik op Openen om het bestand te ope-
nen. De volgende bestandsindelingen
kunnen worden geopend:

Windows BMP (*.bmp), Exif (*.tif, .jpg),
ZsoftPCX (.pex), Windows Meta File
(*.wmf), Portable Network Graphics
(*.png), Encapsulated PostScript (*.eps),
Kodak PhotoCD (*.ped), FlashPix (*.fpx).
OPMERKING:

Voor pcd- en fpx-bestanden die op meer-
dere pagina’s zijn opgeslagen, kan alleen
de eerste pagina worden geopend. Tif-
bestanden waarvoor LZW-compressie is
toegepast, kunnen niet worden geopend.
U kunt ook dubbelkikken op de bestands-
naam en om het bestand te openen en het
dialoogvenster te sluiten.

Klik op Annuleren als u de functie wilt uit-
schakelen.

Zie tevens: “Sjabloon-Aan, Vervaagd, Uit” op blz. 257.

M Opslaan

Doel: Slaat uw werkgebied op de harde schijf/diskette op.

Sneltoets: +©®

Werkbalk: D8] le) 5{me) Bl

Bediening:

@ Kilik op Bestand en dan op Opslaan.
Als het bestand reeds op de schijf aanwezig is (het bestand is voorheen reeds opgeslagen), zal
het bestand meteen worden opgeslagen.
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@ Als het bestand nog steeds Naamloos is, of als het een van de pas- of pmf-bestanden voor
“Alleen lezen” is die bij deze applicatie worden geleverd, of als het bestand niet gevonden kan
worden, schakelt de applicatie automatisch over naar Opslaan als.

Zie tevens: “Opslaan als” hieronder.

B Opslaan als

Doel: Slaat het huidige steekpatroon onder een nieuwe bestandsnaam op.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kilik op Bestand en dan op Opslaan als.
Er verschijnt een Opslaan als dialoogvenster dat er ongeveer als volgt uitziet.

T e @ Selecteer het station, de map en typ de
Opslsonis [ 3 Patem = = bestandsnaam.
: -1 - * De juiste extensie wordt automatisch
e ingesteld.
- - De bestandsextensie wordt automa-
tisch aangepast aan de Modus-instel-
Bestandsnissm Haarmion pslsen_| lin g.
Dpslaon dstype [Imdbesiarent pas) 1 o In de modus = F=Invullen: *.pas
Z

In de modus = Motief: *.pmf

4 Kilik op Opslaan om het bestand op te
slaan.

¢ Klik op Annuleren om te stoppen.

@ Als de nieuwe bestandsnaam reeds bestaat, verschijnt het volgende dialoogvenster.

4 Klik op Ja om het bestaande bestand

_ te overschrijven.
& E:\Program Filesh s \sdblbdd Wer Bhpattemihoneyl. paz

Dit bestand bestaat al.
Wil u het bestaande bestand vervangen? ’ Kllk Op Nee als u het beStaande
bestand niet wilt overschrijven.

Zie tevens: “Opslaan” op blz. 248.
B Afsluiten
Doel: Sluit de applicatie af.
Sneltoets: +
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kiik op Bestand en dan op Afsluiten.
Als er geen bewerkingen aan het huidige steekpatroon zijn uitgevoerd, zal de applicatie meteen
sluiten.

@ Als het huidige steekpatroon bewerkt is, verschijnt de vraag of u de wijzigingen wilt opslaan.

Zie tevens: “Opslaan” op blz. 248 en “Opslaan als” hierboven.
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Menu Modus

U kunt Programmable Stitch Creator gebruiken om patronen te maken voor to Programmable Fill en
patronen voor Motiefvulling of Motieflijn. De methode en het Werkgebied zijn voor deze opties echter
allen verschillend. Gebruik het menu Modus om de instellingen te maken voor het patroon dat u heeft

gekozen.

Doel: Wijzigen van de modus voor aanmaken van gegevens.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Klik in het menu op Modus en selecteer de kop die in overeenstemming is met het patroon dat u
wilt maken.

4 Kiik op Invullen: de modus wordt gewijzigd in Patroon maken voor Programmable Fill.
4 KIlik op Motief: de modus wordt gewijzigd in Patroon maken voor Motief.

@ Als het huidige Werkgebied wordt bewerkt, wordt u gevraagd of u de wijzigingen wilt opslaan; bij-
voorbeeld als volgt:

P B == & Klik op Ja om eerst de pagina met het

Werkgebied op te slaan.
& Wwilzigingen opslaan in Maamloos?
& Klik op Nee om het Werkgebied te ver-

Nee | Annuren | laten zonder dit op te slaan.

4 KIlik op Annuleren voor een andere
bediening. (Bijvoorbeeld wijzigen van
de huidige Ontwerppagina of deze
opslaan onder een andere bestands-
naam.)

Modus Invullen

In de modus Invullen, kunt u een patroon uit een lijn of uit meerdere lijnen maken.

In de toolbox bevindt zich een aanwijzer voor selecteren, een voor aanwijzen/bewerken een een voor
tekenen. Met behulp hiervan kunt u lijnen invoeren en bewerken in het Werkgebied en zo uw eigen
patroon maken.

De naaimethode voor Programmeerbaar Invullen is verschillend van die voor Regelmatig Invullen,
waar het garen continu in een richting wordt genaaid. Het patroon wordt hier zo genaaid dat de naald
direct in het gemaakte patroon steekt.

[ Naamloos - Programmable Stitch Creator

R e e M B (Voorbeeld van een patroon)

g =211 T (= R

Rstlr

F1* indrukken voar Help [ [NOM 7
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Modus Motief

In de modus Motief kunt u op efficiinte wijze contourpatronen maken met slechts een lijn.

In het midden van het Werkgebied wordt een groene pijl weergegeven die de richting aangeeft waarin
het patroon zal worden genaaid.

In het midden van de linkerzijde van het kader bevindt zich tevens een blauwe rechthoek die het
beginpunt aangeeft. In het midden van de rechterzijde van het scherm bevindt zich een rode recht-
hoek waarmee het eindpunt wordt aangegeven. Deze punten worden verbonden door een lijn.

De aanwijzer voor selecteren en de aanwijzers voor bewerken zich in de toolbox. Door de lijn te
gebruiken die al wordt weergegeven, kunt u een patroon maken door punten toe te voegen of de lijn
op een andere manier te verplaatsen of te bewerken. Het beginpunt en het eindpunt kunnen niet wor-
den gewist. Bovendien moeten de punten zich in dezelfde verticale positie bevinden. Dus als u een
van de punten omhoog of omlaag beweegt, wordt het andere punt automatisch mee verplaatst.

De naaimethode voor deze patronen wordt uitgevoerd met de efficiintie van de contourpatronen,
zoals bij gemaakte patronen.
(Met de toetsencombinatie + —, « kunt u de volgorde van de punten controleren.)

Tevens kunt u deze patronen zo instellen dat ze in de modus Lijn naaien of Gebied naaien worden
genaaid. (In Design Center alleen in de modus Gebied naaien.)

[ Naamloos - Programmable Stitch Creator (Voorbee|d van een patroon)
BEI;JEF:LIK* a ;T:"aIUI Lijn naaien Gebied naaien
X
e N O O
T P o, o, T T
[l el P Pl B
e N O O
[ 1 [l el P Pl B
e N O O
[l el P Pl B
e N O O
[l el P Pl B
F1* inchukken voor Help T
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Bowerken Menu

Ongedaan maken Maakt de laatste handeling ongedaan. Blz. 252
Opnieuw Annuleert het resultaat van Ongedaan maken. Blz. 252
. Verwijdert de geselecteerde lijn(en) van het scherm en
Knippen zet een kopie van de lijn op het klembord. Blz. 253
Zet een kopie van de geselecteerde lijn(en) op het klem-
Kopiéren bord zonder dat de lijn van het scherm wordt verwijderd. Blz. 253
Dupliceren Maakt een kopie van de geselecteerde lijn(en). Blz. 253
Plakken Plakt de lijnen die op het klembord zijn gezet op het Blz. 253
scherm.
. Verwijdert de geselecteerde lijn(en) van het scherm
Verwijderen zonder dat deze naar het klembord wordt gebracht. Blz. 254
Spiegelen Horizontaal Draait de geselecteerde lijn(en) ondersteboven. Blz. 254
pleg Verticaal Draait de geselecteerde lijn(en) naar links/rechts. Blz. 254
Roteren Handmatlg rqteren van de geselecteerde lijn(en) over Blz. 255
een willekeurige afstand.
Alles selecteren Selecteert alle regels. Blz. 255

B Ongedaan maken

Doel: Maakt de laatste handeling ongedaan.
Sneltoets: + @
Werkbalk: slt= =] ST

Bediening:

@ Kilik op Bewerken en dan op Ongedaan maken.
De laatste handeling wordt automatisch ongedaan gemaakt. Als u bijvoorbeeld per ongeluk een
liin heeft verwijderd, kunt u de lijn met deze opdracht weer laten verschijnen.

Zie tevens: “Opnieuw” hieronder.
B Opnieuw
Doel: Annuleert het resultaat van Ongedaan maken.
Sneltoets: + ®
Werkbalk: it NS ] Bl ©

Bediening:

@ Klik op Bewerken en dan op Opnieuw.
Het resultaat van Ongedaan maken wordt geannuleerd. Als u bijvoorbeeld de Ongedaan maken
opdracht gebruikt nadat u een lijn heeft getekend, zal de Ongedaan maken opdracht de lijn ver-
wijderen. U kunt dan Opnieuw gebruiken om de lijn weer te laten verschijnen.

Zie tevens: “Ongedaan maken” hierboven.

252



B Knippen

Doel: Verwijdert de geselecteerde lijn(en) van het scherm en zet een kopie van de lijn
op het klembord.

Sneltoets: + X
Werkbalk: D[|=| n|m\%|@| Bl 30

Bediening:

@ Sclecteer een of meerdere lijnen.

@ Klik op Bewerken en dan op Knippen.
De geselecteerde lijnen verdwijnen. Aangezien de lijnen op het klembord zijn gezet, kunt u deze
weer invoegen met Bewerken - Plakken.

Zie tevens: “Kopiéren”, “Plakken” hieronder en “Verwijderen” op blz. 254.
B Kopiéren
Doel: Zet een kopie van de geselecteerde lijn(en) op het kiembord zonder dat de lijn van

het scherm wordt verwijderd.

Sneltoets: + ©

Werkbalk: s O S E NS
Bediening:

@ Selecteer een of meerdere lijnen.

@ Klik op Bewerken en dan op Kopieren.
De geselecteerde lijnen worden op het klembord gezet en kunnen vervolgens op een andere
plaats worden ingevoegd.

Zie tevens: “Knippen” hierboven, “Dupliceren” en “Plakken” hieronder.

B Dupliceren

Doel: Maakt een kopie van de geselecteerde lijn(en).
Sneltoets: + @

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Sclecteer een of meerdere lijnen.

@ Klik op Bewerken en dan op Dupliceren.
Er verschijnt een kopie van de geselecteerde lijnen op het scherm.

Zie tevens: “Kopiéren” hierboven en “Plakken” hieronder.
B Plakken
Doel: Plakt de lijnen die op het klembord zijn gezet op het scherm.
Sneltoets: + @
Werkbalk: sl= =S R
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Bediening:

@ Kiik op Bewerken en dan op Plakken.
De lijnen die op het klembord zijn gezet (met Knippen of Kopiéren) worden op het scherm
geplakt.

Zie tevens: “Knippen”, “Kopiéren” en “Dupliceren” op blz. 253.

B Verwijderen

Doel: Verwijdert de geselecteerde lijn(en) van het scherm zonder dat deze naar het
klembord wordt gebracht.

Sneltoets:

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Seclecteer een of meerdere lijnen.

@ Klik op Bewerken en dan op Verwijderen.
De geselecteerde lijnen worden van het scherm verwijderd. Aangezien de lijnen niet op het klem-
bord worden bewaard, kunt u ze alleen opnieuw laten verschijnen door Bewerken - Ongedaan
maken te gebruiken.

Zie tevens: “Ongedaan maken” op blz. 252 en “Knippen” op blz. 253.

B Spiegelen — Horizontaal

Doel: Draait de geselecteerde lijn(en) ondersteboven.
Sneltoets: + @

Werkbalk: ail== SRS

Bediening:

@ Selecteer een of meerdere lijnen.

@ Klik op Bewerken, dan op Spiegelen en dan op Horizontaal.
De geselecteerde lijnen worden horizontaal omgeklapt (ondersteboven gedraaid beeld). Als u de
handeling nogmaals uitvoert, wordt het oorspronkelijke beeld weer hersteld.

Zie tevens: “Spiegelen — Verticaal” hieronder en “Roteren” op blz. 255.

H Spiegelen — Verticaal

Doel: Draait de geselecteerde lijn(en) naar links/rechts.
Sneltoets: + @

Werkbalk: NEE ISR _55

Bediening:

@ Sclecteer een of meerdere patronen.

@ Kiik op Bewerken, dan op Spiegelen en dan op Verticaal.
De geselecteerde lijnen worden verticaal omgeklapt (links/rechts omgeklapt beeld). Als u de han-
deling nogmaals uitvoert, wordt het oorspronkelijke beeld weer hersteld.

Zie tevens: “Spiegelen — Horizontaal” hierboven en “Roteren” op blz. 255.
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B Roteren

Doel: Handmatig roteren van de geselecteerde lijn(en) over een willekeurige afstand.
Sneltoets: + X

Werkbalk: NEE ISR _=|_

Bediening:

@ Sclecteer een of meerdere lijnen.

@ Klik op Bewerken en dan op Roteren. De vorm van de handgrepen verandert.

O 5]

O O

@ Plaats de cursor op een van de handgrepen. De vorm van de cursor verandert.
2 )
O O

O Sleep de handgreep over de gewenste afstand om de geselecteerde lijnen te roteren en laat dan
de muisknop los.

] [m]

a m]

Bij enkel slepen van de muis draait de lijn in stapjes van 1 graad. Bij tegelijk indrukken van de
toets draait de lijn in stapjes van 15 graden.

l Alles selecteren

Doel: Selecteert alle regels.

Sneltoets: + ®

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Zorg ervoor dat de cursor in de selectiemodus staat.

@ Klik op Bewerken, en vervolgens op Alles selecteren.
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Weergave Menu

Raster Selecteren van het werkraster. Blz. 256
Sjabloon-Aan, Vervaagd, Uit V_oor wel of niet weergeven van de afbeelding van de Blz. 257
sjabloon of voor het vaag (faded) weergeven ervan.
Voorbeeld In- of uitschakelen van de herhaalde weergave van het Blz. 257
patroon dat wordt gemaakt.
Werkbalk Zet de werkbalk aan/uit. Blz. 258
Statusbalk Schakelt de statusbalk aan/uit. Blz. 258
B Raster
Doel: Selecteren van het werkraster.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kiik op Raster. Het geselecteerde raster wordt aangegeven door een radioknop.

@ Klik op de rasterinstelling die u nodig heeft voor het steekpatroon dat u gaat maken of bewerken.
U kunt ook tijdens het werken aan het steekpatroon op een ander raster overschakelen, en daarna
verder tekenen.

Breed instelling: De raster-stap is 1/8 van het werkgebied.
Gemiddeld instelling: De raster-stap is 1/16 van het werkgebied.
Smal instelling: De raster-stap is 1/32 van het werkgebied.
Geen instelling: Het raster verdwijnt.

De rasterinstelling wordt opgeslagen als de toepassing wordt uitgeschakeld. Als de toepassing op
een later tijdstip weer wordt gestart, gelden dezelfde instellingen weer.

Voorbeeld 1: Smal raster Voorbeeld 2: Gemiddeld raster  Voorbeeld 3: Breed raster
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De horizontale en verticale lijnen die u op het werkgebied tekent, volgen altijd het raster. De punten die u
maakt door klikken met de muis, worden ingevoegd op de kruispunten van de horizontale en verticale lij-
nen van het raster, zodat u ook diagonale lijnen kunt tekenen. Ongeacht waar u klikt, het punt wordt altijd
automatisch op de dichtstbijzijnde kruising geplaatst.

Selecteer het raster overeenkomstig het steektype dat u wilt tekenen. Selecteer een fijn raster wanneer u
een gedetailleerd steekpatroon, of een boog- of cirkeltype patroon, wilt tekenen en een grof raster wan-
neer u een eenvoudig steekpatroon wilt tekenen.

M Sjabloon-Aan, Vervaagd, Uit

Doel: Voor wel of niet weergeven van de afbeelding van de sjabloon of voor het vaag
(faded) weergeven ervan.

Sneltoets:

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Bediening:

@ Kilik op Weergave, vervolgens op Sjabloon en selecteer de gewenste instelling.
4 Klik op Aan om de oorspronkelijke afbeelding weer te geven.

¢ Klik op Vervaagd om de afbeelding te vervangen voordat u deze weergeeft.

& Kilik op Uit om de afbeelding te verbergen.

Deze functie is niet beschikbaar als er geen sjabloon-afbeelding geopend is.

Gebruik de sneltoets om om te schakelen tussen weergave, geen weergave of vervaagde weer-
gave van het beeld.

Zie tevens: “Sjabloon openen” op blz. 248.
B Voorbeeld
Doel: In- of uitschakelen van de herhaalde weergave van het patroon dat wordt
gemaakt.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.
Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kilik op Weergave, en daarna op Voorbeeld.
Als het dialoogvenster Voorbeeld niet wordt weergegeven, wordt het dialoogvenster Voorbeeld dat
overeenkomt met de modus-instelling weergegeven, zoals getoond in de onderstaande voorbeelden.

Yoorbeeld E3

TEHE KT
TEHE KT
AT
TEHE KT
TEHE KT s

(Modus = Invullen) (Modus = Motief)

Als de toepassing wordt uitgeschakeld, worden de Aan/Uit-status van het dialoogvenster en de
positie van het display opgeslagen. De volgende keer dat de toepassing wordt geopend wordt alles
op dezelfde wijze weergegeven.
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B Werkbalk

Doel: Zet de werkbalk aan/uit.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Kilik op Weergave, en klik vervolgens op Werkbalk.
De Werkbalk wordt in-/uitgeschakeld.

Zie tevens: “Statusbalk” hieronder.

B Statusbalk

Doel: Schakelt de statusbalk aan/uit.

Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

@ Klik op Weergave, en klik vervolgens op Statusbalk.
De Statusbalk wordt in-/uitgeschakeld.

Zie tevens: “Werkbalk” hierboven.

Help menu

Het Help menu geeft toegang tot het ingebouwde help-informatiesysteem.

Stitch Creator

Inhoud Start de ingebouwde help-informatie van deze applicatie. | Blz. 258
. Hiermee opent u de FAQ pagina (Frequently Asked

Klantondersteuning Questions) op de website van dit bedrijf. Blz. 258

Info over Programmable Geeft informatie over de versie van deze applicatie. Blz. 259

M Inhoud
Doel: Start de ingebouwde help-informatie van deze applicatie.
Sneltoets: FD
Bediening:

@ Klik op Help en dan op Inhoud.
Er verschijnt een inhoud van de help-informatie op het scherm.

® Zie uw Windows handleiding voor de verdere bediening.

Zie tevens: “Info over Programmable Stitch Creator” op blz. 259.

B Klantondersteuning

Doel:

dit bedrijf.

Sneltoets:
Werkbalk:

258

Er is geen sneltoets voor deze functie.

Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.

Hiermee opent u de FAQ pagina (Frequently Asked Questions) op de website van




Bediening:
© Kiik in het menu op Help, en vervolgens op Klantondersteuning.

@ De op de computer geinstalleerde browser wordt gestart en de FAQ-pagina van de website van
het bedrijf wordt geopend.
OPMERKING:
Deze functie kan niet worden gebruikt indien de computer niet over een correct geinstalleerde
internetbrowser beschikt.

H Info over Programmable Stitch Creator

Doel: Geeft informatie over de versie van deze applicatie.
Sneltoets: Er is geen sneltoets voor deze functie.

Werkbalk: Er is geen knop op de werkbalk voor deze functie.
Bediening:

© Kiik op Help en dan op Info over Programmable Stitch Creator.
Er verschijnt een dialoogvenster.

@ Klik op OK om het venster te sluiten.

Zie tevens: “Inhoud” op blz. 258
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Beknopte bedieningsgids

Design Center

Menu Sneltoets Werkbalk Blz.
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Numerieke
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Layout & Editing

Menu Sneltoets Werkbalk Blz.
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Lees de onderstaande informatie voordat u het CD-ROM
pakket openmaakt

Hartelijk dank voor de aanschaf van deze software. Alvorens u het CD-ROM pakket openmaakt, dient u
de onderstaande product-overeenkomst aandachtig door te lezen. Gebruik de software uitsluitend
wanneer u met de voorwaarden van deze overeenkomst akkoord gaat. Openen van het CD-ROM
pakket betekent dat u met de voorwaarden akkoord gaat. Het product kan niet meer teruggegeven
worden nadat dit geopend is.

Product-overeenkomst

1.

Algemene voorwaarden
Dit is een overeenkomst tussen u (de eindgebruiker) en onze firma betreffende dit product.

Gebruik van het product
U mag dit product uitsluitend op één computer installeren en gebruiken.

Beperkingen betreffende kopiéren
U mag dit product niet kopiéren, behalve wanneer u een reservekopie wilt maken.

Beperkingen betreffende wijzigingen
U mag dit product niet wijzigen of er modificaties in aanbrengen.

Beperkingen betreffende overdracht
Deze software mag niet aan derden worden overgedragen of door hen op enigerlei andere
wijze worden gebruikt.

Garantie
Wij kunnen niet verantwoordelijk worden gesteld voor uw keuze of gebruik van dit product of
voor eventuele schade die ontstaat als gevolg van het gebruik van dit product.

Overige
Dit product is beschermd door auteursrechten.

Bepaalde delen van dit product zijn gemaakt met behulp van technieken ontwikkeld door Softfoundry
International Pte. Ltd.
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