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Herzlichen Gluckwunsch zur Wahl unseres Produktes!

Wir danken lhnen, daB3 Sie sich fir unser Produkt entschieden haben. Um die besten Leistungen aus
diesem System herauszuholen und den sicheren und ordnungsgemaéBen Betrieb zu gewahrleisten,
lesen Sie bitte diese Anleitung sorgfaltig durch, und bewahren Sie sie zusammen mit lhrer
Garantiekarte an einem sicheren Ort auf.

Bitte lesen Sie dies vor Inbetriebnahme

Herstellung wunderschéner, groBflachiger Stickmuster

* Mit diesem System kénnen Sie groB3flachigere Stickmuster erstellen. Auch wird eine gréBBere Anzahl
von Stickattributen unterstitzt (Dichte, Schrittabstand, etc.). Das endguiltige Ergebnis hangt jedoch
auch von Ihrer Nahmaschine ab. Wir empfehlen Ihnen, eine Stickprobe auf Restmaterial zu sticken,
bevor Sie das Originalmaterial besticken.

Fir den sicheren Betrieb

e Vermeiden Sie es, Nadeln, Drahtstlicke oder andere metallene Objekte in das Gerat oder in den
Kartenschacht gelangen zu lassen.

¢ Stellen Sie nichts auf das Gerat.

Fir langere Lebensdauer

* Denken Sie bei der Aufstellung daran, direkte Sonneneinstrahlung und hohe Feuchtigkeit zu ver-
meiden. Stellen Sie das Gerét nicht in unmittelbarer Nahe einer Heizung, einem Heizlifter oder an-
derer heiBer Gegenstande auf.

* Verschiitten Sie kein Wasser oder andere Fliissigkeiten iber das Geréat oder die Karten.

* Lassen Sie das Gerét nicht fallen, und schlagen Sie nicht darauf.

Reparatur und Einstellarbeiten

*  Wenden Sie sich im Falle einer Fehlfunktion oder fiir Einstellarbeiten an Ihre nachstliegende Fachwerkstatt.
Hinweis

Diese Anleitung erklart nicht die Benutzung lhres Computers oder der Software ,Windows”. Bitte lesen
Sie dazu Ihre Windows-Handbdicher.

Copyright

“MS-DOS” und “Windows” sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corp.

“IBM” ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation.

Wichtig

Der Einsatz dieses Gerates zum unerlaubten Kopieren von Stick-Karten, Zeitungen und Zeitschriften zu
kommerziellen Zwecken ist eine Verletzung des Urheberrechts und wird gesetzlich verfolgt.

Achtung

Die mit diesem Produkt verwendete Software unterliegt dem Urheberrecht. Diese Software darf nur in
Ubereinstimmung mit den geltenden Urheberrechtsbestimmungen benutzt oder kopiert werden.

BEWAHREN SIE DIESE ANWEISUNGEN AUF.
Dieses Produkt ist nur fir den Hausgebrauch geeignet.




Radiostorungen
(nur Gegenden mit 220-240V)

Dieses Gerat entspricht EN550022 (CISPR-Publikation 22)/Class B
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Vor dem Gebrauch

LED-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn das Gerat eingeschaltet ist,
und blinkt, wenn das USB-Kartengerat mit dem Computer
kommuniziert.

WICHTIG:

Niemals eine Speicherkarten entfernen oder
das USB-Kabel abziehen, wahrend diese
Anzeige blinkt.

Kartenschacht
Setzen Sie hier eine Speicherkarte ein. USB-AnschluB

Zum Anschlult an den Computer.

HINWEIS:
Da die Stromversorgung des USB-Kartengeréates durch die USB-Verbindung mit dem Com-
puter erfolgt, gibt es kein Netzkabel und auch keinen Netzschalter.

Prifen Sie, ob die folgenden Dinge enthalten sind. Wenn etwas fehlt oder beschéadigt ist, wenden Sie
sich an Ihren Kundendienstvertreter.

USB-Kartengerat

CD-ROM Originalekarten Bedienungsanleitung

I

HINWEIS:

Das Upgrade-Kit fiir die Aktualisierung anderer Modelle enthélt nicht das Gehduse des USB-
Kartengerétes und die Originalkarte.

Originalekarten WICHTIG:
_ Die einzigen Originalkarten, die mit diesem USB-
I Kartengerit benutzt werden kénnen, sind die beilie-
gende Originalkarte oder zuséatzliche Originalkarten
gleichen Typs.



Systemanforderungen
Bevor Sie anfangen, die neue Software auf Ihrem PC zu installieren, prifen Sie, ob lhr System die fol-
genden Anforderungen erfullt.

Computer IBM-PC oder kompatibler Computer, ausgestattet mit USB-Anschlul3
Betriebssystem Windows 98, Me, XP oder 2000
Prozessor Pentium 133 MHz oder héher
Speicher Minimum 32 MB (64 MB oder mehr empfohlen)
Freier Festplattenspeicher ~ Minimum 100 MB
Monitor SVGA (800 x 600), 16 bit Farbe oder héher
AnschluB3 USB Ver. 1.1
Drucker Ein von Ihrem System unterstitzter Drucker (wenn Sie lhre Bilder drucken
mdchten)
CD-ROM-Laufwerk Wird zur Installation bendtigt
HINWEIS:

 Die Stromversorgung des USB-Kartengerétes erfolgt per USB-Kabel. Schlie3en Sie daher das
Kartengerét per USB an den Computer oder ein USB-Hub an, das gentigend Leistung fiir das
Kartengerét bereitstellt. Wenn das Schreib-/Lesegerét nicht auf diese Weise angeschlossen wird,
kann es nicht richtig arbeiten.

* Es kann sein, daf3 dieses Produkt mit bestimmten Computern und USB-Erweiterungskarten nicht
richtig arbeitet.

Installation

Dieser Abschnitt beschreibt die Installation von Treiber und Applikationssoftware.

WICHTIG:

Stellen Sie sicher, daB die Installation entsprechend den folgenden Anweisungen ausgefiihrt wird.
Wenn die Installation unterbrochen oder nicht anweisungsgeman ausgefiihrt wird, wird die Software
nicht richtig installiert.

HINWEIS:

Das folgende Installationsverfahren enthélt Beschreibungen und Dialogfelder fir Windows 98. Ein-
zelne Schritte des Verfahrens und Dialogfelder fiir andere Windows-Versionen kénnen leicht abwei-
chen.

@ Schalten Sie den Computer ein und starten Sie Windows.
Beenden Sie alle anderen Applikationen.

® Stecken Sie den USB-Stecker in den USB-Anschlu3 am Computer ein.
Stellen Sie sicher, daB der Stecker vollstandig eingesteckt ist.




@ Nach kurzer Zeit erscheint dieses erste Dialogfeld des Hardware-Assistent.
Klicken Sie auf Weiter.
WICHTIG:
Bei Verwendung von XP wéhlen Sie “Software von einer Liste oder bestimmten Quelle instal-
lieren (fiir fortgeschrittene Benutzer)” im ersten Bild des Assistenten und klicken dann Weiter.

Hardware-Assistent

Dieser Assistent sucht nach neuen Treibern fir.

USB-WRITER

Ein Geratetreiber ist gin Programm, das erforderlich ist,
damit ein Gerat funktioniert.

< zuiick |ITERETTTY] Abbrechen I

O Stellen Sie sicher, daB “Nach dem besten Treiber fiir das Geréat suchen (empfohlen)” gewahlt ist, und
klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

‘wie machten Sie vorgehen?

¢ Mach dem besten Treiber fur das Gerst suchen
Jempfohlen].

¢ Eine Liste der Treiber in einem bestimmten
Verzeichnis 2um Auswahlen anzeigen

< Zuriick I Weiter » I Abbrechenl

@ Setzen Sie die beiliegende CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk des Computers ein.




® Wahlen Sie “CD-ROM-Laufwerk”, und nach 5 bis 10 Sekunden klicken Sie auf Weiter.
WICHTIG:
Je nach vorhandenen Betriebssystem kann auch das in Schritt 9 gezeigte Dialogfeld erschei-
nen; der in Schritt 8 beschriebene Vorgang soll aber auf jeden Fall vor dem Weitergehen zu
Schritt 9 ausgefiihrt werden.

Hardware-Assistent

I der Windaws-Treiberdatenbank und in den gewahlten
Yerzeichnissen wird nach neuen Treibern gesucht,
Klicken Sie auf "weiter", um dis Suche zu starten

¥ CO-ROM-Lautwerk

™| Microsstt s /indaws Wadate

I Geben Sie eine Position an:

|H SGERMANNHINSESE j

Durehsuchen..

< Zurlick I Weiter » I Ahhrechenl

@ Wenn UsbWriter erscheint, klicken Sie auf Weiter.
WICHTIG:
Je nach vorhandenen Betriebssystem die Meldung “Digitale Signature nicht gefunden”
erscheinen; die Installation kann aber fortgesetzt werden.

Hardware-Assistent

Die Treiberdatei fur folgendes Gerat wird gesucht:
Usbiw/riter

Der beste Treiber kann jetzt installier werden. Klicken Sie

auf 'Zuriick", um einen anderen Treiber 2u wahlen, oder
auf ""wWeiter", um den Yorgang fortzuzetzen,

Pasition des Treibers:

@ H:SUSBWR~28.IMF

< Zuriick I eiter > I Abbrechen I

© Wenn das rechts gezeigte Dialogfeld erscheint, klicken Sie auf Fertig stellen.
Damit ist die Installation der Treibersoftware abgeschlossen.
HINWEIS:
Eine Meldung kann erscheinen, die zum Neustart des Computers auffordert; ein Neustart ist
aber noch nicht erforderlich, so daf3 Sie auf Abbrechen klicken kénnen.

Hardware-Assistent

q Usbiariter

Die Software fiir das neue Gerdt wurde installist

< Zuriick. I'Fellig ste\len‘l Abbrechen




@ Das Dialogfeld Setup-Sprache wahlen erscheint. Wéhlen Sie die gewiinschte Sprache, und klicken

Sie auf OK.

Wahlen Sie eine Setup-5prache aus

YW ahlen Sie die Sprache dieser Installation
.1 aus der unten aufgefihrten Auswahl aus.

K I Abbrechen

@ Nach kurzer Zeit startet das Installationsprogramm der Applikation automatisch.
Wenn das Installationsprogramm nicht automatisch startet:

® Klicken Sie auf die Schalltfliche Start.

® Klicken Sie auf Ausfiihren.
Das Ausfiihren-Dialogfeld erscheint.

® Geben Sie den vollstdndigen Pfad fir das Installationsprogramm an, und klicken Sie auf OK,
um das Installationsprogramm zu starten.
Beispiel: D:\Setup (falls “D” die Bezeichnung flir das CD-Laufwerk ist).

InstallShield Wizard

FCCE Setup bereitet den InstallShield® Assistenten vor,
+  der Sie durch den Rest der Ingtallation fubhren wird. Bitte warken.

@ Wenn der Setup-Assistent erscheint, klicken Sie auf Weiter, um mit der Installation fortzufahren.

InstallShield Wizard

Willkommen bei InstallShield Wizard fiir
2000000 Ver!

InstallShigldlr) wizard instalien Z000000 Verd auf Threm
Computer. Klicken Sie auf "Weiter', um fortzuf shren,

< Zuick  |EUWERerSTTY Abbrechen




(® Klicken Sie auf Weiter, um die Software im Standard-Ordner zu installieren.
Um die Software in einem anderen Ordner zu installieren:

® Klicken Sie auf Durchsuchen. Wéhlen Sie das Laufwerk und den Ordner (wenn erforderlich,
geben Sie einen neuen Ordnernamen ein).

® Wenn der gewtinschte Ordner gewéhlt ist, klicken Sie auf OK.

® Unter “Zielpfad wéhlen” erscheint der gewéahlte Ordner. Klicken Sie auf Weiter, um die Software in
diesem Ordner zu installieren.

® Klicken Sie auf Zurick, um zum vorherigen Schritt zuriickzugehen.

® Klicken Sie auf Abbrechen flir Abbruch der Installation.

InstallShield Wizard
Zielpfad wihlen 1

“Wahlen Sie den Ordner aus, in den das Pragramm installiert werden \h
soll ‘

Setup installiert 220000 Werd in den folgenden Ordner

Klicken Sie auf "weiter', um in diesen Ordner zu installieren. Um in ginen anderen Drdner
2u installieren. klicken Sie auf Turchsuchen' und wahlen Sie einen anderen Ordner

Zielordner
’VE'\F'mglamma\XX}O(\X}O(X}O(X WVer5 Dgrchsuchen...l

IFistallShield

<zuiick  [TWekers | Abbiechen |

(® Wenn die Installation beendet ist, erscheint das untenstehende Dialogfeld.
WICHTIG:
Bei Windows 98 und Me muB der Computer neu gestartet werden. Klicken Sie auf jeden Fall
auf Neu starten, um das Setup abzuschlieBen.

HINWEIS:
Bei anderen Betriebssystemen ist es nicht erforderlich, den Computer neu zu starten. Klicken Sie
auf Fertigstellen, um das Setup abzuschlieBen.

InstallShield Wizard

InstallShield Wizard abgeschlossen

InstallShield Wizard hat 222000000 WerS erfalgreich installier.
Der Computer muss neu gestartet werden, bewor das installierte
Programm verwendet werden kann,

@ {Ja, Computer jetzt new starten.
" Nein, Computer wird spater neu gestartet,

Nehmen Sie alle Disketten aus den Laufwerken, und klicken
Sie anschiiehend auf Beenden, um das Setup abzuschlisen

< Zoricks Fertigstellen I Abbrechen |

Damit ist die gesamte Einrichtung beendet.



Online-Registrierung

Wenn Sie rechtzeitig Uber Upgrades informiert werden und Informationen Uber zukiinftige Produk-
tentwicklungen und -verbesserungen erhalten méchten, kdnnen Sie lhr Produkt wie im folgenden be-
schrieben auf einfache Weise Online registrieren lassen.

Klicken Sie auf Online-Registrierung im Hilfe-MenU, um den zu installierenden Web-Browser zu starten
und die Online-Registrierseite auf unserer Website zu 6ffnen.

Wenn Sie wichtige Informationen Gber Upgrades und Updates sowie zuklinftige Produktentwicklungen
erhalten mdchten, kédnnen Sie Ihr Produkt mit dem folgenden einfachen Registrierungsvorgang online
registrieren lassen.

WICHTIG:
Die Online-Registrierung ist in bestimmten Landern und Regionen nicht méglich.

Deinstallation
@ Schalten Sie den Computer ein und starten Sie Windows.

@ Klicken Sie auf die Schaltflache Start in der Symbolleiste, wahlen Sie Einstellungen und klicken
Sie auf Systemsteuerung.

@ Im Systemsteuer Fenster doppelklicken auf “Software”.

@ In Eigenschaften des Software-Dialogfeldes wéhlen Sie die betreffende Software aus und klicken
auf Hinzufiigen/Entfernen.

Technischer Kundendienst
Bitte wenden Sie sich an den Technischen Kundendienst, wenn Sie ein Problem haben.
Die Adresse des technischen Kundendienst kénnen Sie aus der Brother Website ersehen.

WICHTIG:
Haben Sie die folgende Information bereit, wenn Sie sich an den technischen Kundendienst wen-
den.

® Hersteller und Modell lhres PCs ebenso wie die verwendete Windows-Version. (Bitte priifen Sie
die Systemanforderungen fiir dieses Produkt erneut. Siehe Seite 2.)

* Informationen liber erscheinende Fehlermeldungen.



Wenn auf groBen Flachen der Satinstich angewendet wird, kann sich abhéngig vom verwendeten Garn
und Stoff die bestickte Flache nach dem Sticken zusammenziehen. Wenn dies passiert, benutzen Sie
die folgende, alternative Methode: Wahlen Sie den Fiillstich und verstérken Sie den Stoff durch Stabili-
sierungsmaterial auf der Stoffunterseite.

Nach dem sticken

Hinweis: Bei Verwendung des Satinstiches auf einer gro3en Flache kann sich die Nadel bei einigen
Maschinen um etwa 10 mm von der korrekten Position verschieben. Um dies zu vermeiden, benutzen
Sie die oben erwahnte alternative Methode.

Um das Zusammenziehen zu verhindern, dndern Sie die Stichrichtung, wie es in der folgenden Abbil-
dung gezeigt ist.

L A O B

Zusammenziehen sehr wahrscheinlich Zusammenziehen weniger wahrscheinlich

Nachdem Sie ein Stickmuster aus verschiedenen Teilen erstellt haben (in Design Center oder in Layout
& Editing), denken Sie daran, die Nahfolge zu priifen und gegebenenfalls zu korrigieren.

Bei Design Center ergibt sich die Nahfolge aus der Reihenfolge, in der die N&hattribute zugewiesen werden.
Bei Layout & Editing ergibt sich die N&hfolge aus der Reihenfolge, in der Elemente gezeichnet werden.

Es git zwei Wege, in Layout & Editing importierte Stickmuster zu vergréBern oder zu verkleinern. Sie
kénnen sich dafir entscheiden, Ihr Muster einfach auszuwéhlen und per Auswahl zu skalieren, oder vor-
her die Stich-als-Block-Funktion anzuwenden und es erst dann zu skalieren.

Wenn Sie ein importiertes Muster skalieren, bleibt die Anzahl der genéhten Stiche gleich, wodurch sich
bei starker GréBenanderung die Stickqualitat erheblich andert.

Wenn Sie vor der Skalierung den Befehl Nahen — Stich als Block wahlen, erhalten Sie die Stickqualitat des
Originals, da sich die Anzahl der genahten Stiche automatisch der neuen GréBe anpaBt. Durch Anwahl der
“normalen” Empfindlichkeit der Stich-als-Block-Funktion bewahren Sie die Stickqualitat in den meisten Féllen.
Wenn Sie im Dialog Stich-als-Block-Empfindlichkeit eine feinere Einstellung der Stickdichte wahlen, erzeugen
Sie ein komplexeres Stickbild; wenn Sie eine grébere Einstellung wahlen, wird das Stickbild einfacher.

Wenn ein Muster nur geringfligig skaliert werden soll, ist es nicht unbedingt erforderlich, die Stich-als-
Block-Funktion anzuwenden.

Mit diesem System kénnen Sie breitere Stickmuster erzeugen und mehr Nahattribute zuweisen (Stick-
dichte, Laufweite etc.). Das endgultige Ergebnis hangt jedoch auch von lhrer Nahmaschine ab. Wir
empfehlen, mit lhren Nahdaten eine Probe zu ndhen, bevor Sie das endglltige Material verarbeiten.
Achten Sie darauf, Ihre Probe mit dem gleichen Stoff, mit der gleichen Nadel und mit dem gleichen
Garn zu nahen, mit dem Sie auch an lhrem Projekt arbeiten.
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Einleitung

Diese Packungseinheit enthalt drei Anwendungsprogramme.

Uber dieses Kapitel

Die nachsten drei Abschnitte dieses Kapitels sind als Lehrgang ausgefihrt, so daf3 Sie eine praktische
Einfihrung in die verschiedenen Funktionen der jeweiligen Anwendung erhalten.

Sie erzeugen zunachst im Programm Layout & Editing mit der Funktion “Auto Punch” automatisch ein
Stickmuster aus einem Bild. Das Stickmuster kann mit dem spéater beschriebenen, vierstufigen Prozef3
auch in Design Center erzeugt werden.

Dieses Stickmuster werden wir danach in Layout & Editing importieren, dem Muster einige Komponen-
ten hinzufligen und das Layout festlegen.

Im dritten Abschnitt lernen Sie, wie Sie im Programable Stitch Creator einen programmierten Stich ver-
andern und so lhren eigenen Stich erzeugen kénnen.

1. 1.

Sie kénnen mit der Sie kénnen in Design
Funktion “Auto Punch” Center ein Stickmuster
in Layout & Editing erzeugen.

automatisch ein O D E R - Seite 16

Stickmuster erzeugen.

- Seite 11

2.

Mit Layout & Editing
kombinieren Sie Bild-
und Textdaten und
erstellen das Layout.

— Seite 29
3.

Der Programmable
Stitch Creator wird
benutzt.

— Seite 51

B Layout & Editing

Layout & Editing wird benutzt, um automatisch Stickmuster aus Bildern oder kombinierten Bild- und Text-
daten zu erzeugen, und um Stickdaten zu erzeugen, die auf eine Originalkarte gespeichert werden kén-
nen. Die Bilder kénnen durch Scannen einer Druckvorlage oder mit einem Programm wie Paint® erzeugt
werden. Die Dateinamenerweiterung der Bilddateien mu3 bmp, tif, jpg, j2k, pcx, wmf, png, eps, pcd,
oder fpx lauten. Zusétzlich kénnen die folgenden Stickdaten in das Stickmuster eingebunden werden.



& Stickmuster, die mit Design Center erstellt wurden.

& Sticvkmuster auf Stickkarten, die Sie im Handel erworben haben (Bedenken Sie, daf3 sich einige
Muster nicht einlesen lassen.)

& Stickmuster der Formate Tajima, Melco, Pfaff und Husqgvarna.

& Stickmuster, die innerhalb des Programms Layout & Editing selbst erzeugt wurden. (Diese Muster
enthalten Text, Kreise und Kreisformen, abgerundete Rechtecke, Polygonziige, Kurvenverlaufe und
Handstickmuster.)

Nachdem Sie die verschiedenen Komponenten lhres Stickmotivs zusammengestellt haben, kdnnen Sie
mit den Layout-Funktionen die relative Position der Elemente zueinander sowie deren Ausrichtung und
Gr6Be andern.

Wenn die Stickmusterseite vollstandig ist, kdnnen Sie diese speichern (Dateinamenerweiterung pes)
und sie auf eine beschreibbare Karte tbertragen. Diese Karte wiederum kénnen Sie in lhre
Nahmaschine einlegen und so den Stickvorgang steuern.

M Design Center

Design Center wird benutzt, um manuell Stickdaten aus Bildern zu erzeugen. Die Bilder kénnen als Scan vor-
liegen, oder aus einer Anwendung wie Paint® stammen. Die Bilddateien miissen die Dateinamenerweiterung
bmp, tif, jpg, j2k, pcx, wmf, png, eps, pcd oder fpx besitzen. Design Center erkennt automatisch Linien im
Bild und ersetzt diese durch Vektoren, die umgestaltet und mit N&hattributen versehen werden kénnen.

Der Vorgang ist in vier Stufen unterteilt:

4 Stufe 1 — Originalbild: Sie 6ffnen eine Bilddatei und wéahlen eine oder mehr Farben, aus denen das
Programm die Linienfuhrung ermittelt.

4 Stufe 2 — Linienbild: Das urspriingliche Farbbild wird durch ein schwarzwei3es Linienbild ersetzt
(die in Stufe 1 gewahlten Farben werden schwarz, alle anderen Farben weil3). Dieses Bild kénnen Sie
mit Stiften und Radierern verschiedener Starke bearbeiten. (Sie kdnnen auch mit diesem Schritt
beginnen und ein komplettes SchwarzweiB3bild von Hand zeichnen.)

Wenn das Bild fertig ist, starten Sie die automatische Vektorumwandlung (Retracing).

4 Stufe 3 — Vektorbild: Das schwarz-weiB3e Bild wird aus Vektorlinien nachgebildet. Sie kénnen diese Vek-
torlinien frei bearbeiten, indem Sie diese verschieben, umformen, I6schen oder Ziehpunkte einfligen.

& Stufe 4 - Stickattribute: Im letzten Schritt wenden Sie auf die Vektorlinien und die sich ergebenden
Innenflachen Stickattribute an (z. B. Garnfarbe und Stichart).

Auf jeder Stufe kénnen Sie lhre Arbeit speichern, um diese spéter fortfiihren zu kdnnen. Bis zur Stufe 2
wird das Bild als Datei mit der Erweiterung pel gespeichert. In Stufe 3 und 4 wird eine Datei mit der
Erweiterung pem erzeugt.

Zwischenspeichern lhrer Arbeit auf jeder Stufe hilft Innen, wenn Sie Anderungen vorgenommen haben
und spéater wieder auf das Original zurtckgreifen méchten.

Wenn lhr Bild Stufe 4 erreicht hat, kbnnen Sie es in Layout & Editing importieren. Das Bild wird von Lay-
out & Editing als einzelnes Objekt behandelt, d. h. Sie kénnen es verschieben und sogar skalieren, aber
keine Randnaht &ndern. Allerdings kénnen Sie das Muster und einige der Stickattribute &ndern, nach-
dem Sie die Stich-als-Block-Funktion durchgefiihrt haben.

B Programmable Stitch Creator

Mit dem Programable Stitch Creator kénnen Sie Fullstichmuster erzeugen, bearbeiten und speichern, die
Sie dann in Design Center und Layout & Editing den Innenflachen der Muster zuweisen kénnen. Die
Fillstichmuster werden als pas-Dateien gespeichert. Die Software wird mit vielen pas-Dateien geliefert,
die Sie wie vorhanden oder in bearbeiteter Form zur Verschénerung lhrer Stickmuster verwenden kénnen.
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In diesem Abschnitt werden wir ein Stickmuster automatisch erzeugen. Das Muster wird erzeugt, indem
die Bilddaten automatisch “vektorisiert” (in Pfade umgewandelt) werden. Dieses Muster wird spater als
Grundstein zur Erzeugung eines komplexeren Stickmusters benutzt.

Bitte befolgen Sie diese Anweisungen Schritt fir Schritt in der gegebenen Reihenfolge. Wenn Sie Ihre
Ubung aus irgendwelchen Griinden unterbrechen miissen, sollten Sie die Datei speichern. So kénnen
Sie Ihre Arbeit spater an der gleichen Stelle fortsetzen.

Der gesamte Vorgang fiihrt uns durch alle Schritte der normalen Arbeit mit Layout & Editing und Sie ler-
nen dabei die wichtigsten Funktionen kennen.

Schritt 1 Layout & Editing starten Seite 11

Schritt 2 Bild 6ffnen Seite 12

Schritt 3 Bild bearbeiten Seite 13

Schritt 4 Bedierlung de_s Wizards (Stichassistenten) und Auswahlen der “Auto Seite 14
Punch”-Funktion.

Schritt 5 Automatisch Umrandungen erkennen Seite 15

Schritt 6 Automatische Erzeugung eines Stickmusters Seite 15

Schritt 1 Layout & Editing starten

@ Um Layout & Editing zu starten, klicken Sie auf @S|, wahlen Sie Programme, dann PE-Design
Version 5.0, und klicken Sie dann auf Layout & Editing, um das Programmfenster von Layout &
Editing zu 6ffnen.

Mentiorste S R — N
Werkzougleiste — ] s il =] Bleele) ol @) Sl ) SISl 21| ™ yomoorsomtiche
Stick-Attributleiste——7| | [zickzacksticn =] [i | [Fansticn =]

Werkzeugkasten — =l
— Arbeitsflache

D> |2t |

@

J Stickmusterseite

1|57

J o

iiicken Sie 'F1' fur Hilfe NUM 4

Statusleiste
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Schritt 2 Bild 6ffnen

Wir werden jetzt ein Bild 6ffnen und es in ein Stickbild konvertieren.

@ Klicken Sie auf Bild in der Meniileiste, wahlen Sie im Submenu den Eintrag Eingabe, und klicken
Sie dann auf von Datei.
Es erscheint der Offnen-Dialog.

12

& Wabhlen Sie die Testdatei Flower.bmp
im Ordner Daten.

® Wenn das KéstchenVorschau ange-
kreuzt ist, wird der Inhalt der gewéhl-
ten Datei im Vorschaufenster
angezeigt.

& Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu
offnen.

g
=|
=
=

Suchenin | 3 Data v gl
Clipbut

Fhoto
[E] sngel
=] Fish
[ElFiower!

2] Fudolph

Dateipame:  [Flower

Dafeiyp:

@Unhenannl - Layout & Editing
Datei Bearbeiten Bild Text Sticken Ansicht Optionen  Hilfe

) o2 e = ] 0 o 0 2 e W o 7 e
[~ M| [zickzackstich =] [l M| [Fiinstich -

DLl >

@

S7

i

S

Driicken Sie F1' flir Hilfe MUK )




Schritt 3 Bild bearbeiten

0 Klicken Sie auf Bild in der Menlileiste, und klicken Sie dann auf Modifizieren.

@ Um das ausgewdhlte Bild herum erscheinen “Griffe” (kleine schwarze Rechtecke).

‘;:.;;Unbenannl - Layout & Editing

Datei Bearbeiten Bild Test Sticken Ansicht Optiohen  Hilfe

o) =2 2 e e 0 P 1 ] 2

[ M| [zickzackstich =] [ W[ [Finstich -
Ly 7
&
Z

4| | » =

Breite =59.80 mm, Hohe =53.50 mm | NUM SCRL

In der Statusleiste werden die Abmessungen (Breite und Héhe) des ausgewéhlten Musters ange-
geben.

@ Bewegen Sie den Cursor (iber einen der Griffe, und nachdem der Cursor sichzu =, , ",

I , oder +* gedndert hat, stellen Sie die Gro3e des Stickmusters ein.

@ Bewegen Sie den Cursor (iber das ausgewahlte Muster, und sobald sich der Mauszeiger zu @
geéndert hat, verschieben Sie das Muster.

‘;:.;;Unbenannl - Layout & Editing

Datei Bearbeiten Bild Test Sticken Ansicht Optiohen  Hilfe

W =N e N N e N e P e e N e e o e 2
[~ M| [zickzackstich =] [ | [Fiinstich -

K

D> Ll >

@
, 4

2

5

— -
4 | 3

Breite =33.60 mm, Hohe =36.00 mm HUM 4
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Schritt 4 Bedienung des Wizards (Stichassistenten) und
Auswahlen der “Auto Punch”’-Funktion.

@ Klicken Sie auf Bild in der Meniileiste, und klicken Sie dann auf den Eintrag Bild zum Stichassi-

stenten senden. Alternativ kénnen Sie auch das Symbol &l in der Werkzeugleiste anklicken.

Il
Bl

T

5
NN SEAL

@ Klicken Sie im erscheinenden Dialog Stichmethode fiir das Bild festlegen auf den Eintrag Auto
Punch, um diese Methode auszuwéhlen, und klicken Sie dann auf Weiter.

® Die folgenden Bildpunkt-zu-Stich-Methoden

Stichmethode fur das Bild festlegen
P sind ebenfalls wéhlbar.
B Pl - Photo Stich 1 (Color und Einfarbig)
Einzelheiten zur Funktion siehe Seite 195.
I frosiant - Photo Stich 2 (Color und Einfarbig)
€ PhotoSich 2 Einzelheiten zur Funktion siehe Seite 202.
& Fate € Honochon - Cross Stitch
- famteh Einzelheiten zur Funktion siehe Seite 208.
W BBt - Design Center, Design Center starten
Siehe “Verwendung von Design Center” auf
e M ] Seite 16 und weitere Einzelheiten zur Funktion
auf Seite 64.

14



Schritt 5 Automatisch Umrandungen erkennen

@ Umrandungen bzw. Linien werden automatisch aus den Bilddaten gewonnen, und es erscheint
der Dialog Bildanalyse.

¢ Es konnen genaue Einstellungen fir das

importierte Bild vorgenommen werden; wenn
Faben Wiederholen angeklickt wird, werden diese
Q@ atoser neuen Einstellungen angewendet.

-

Evgsbrisansicht | Diginalansicht |

@ Bereiche, die nicht genéht werden sollen,
erscheinen in einem kreuzschraffierten Mus-

- ter. Klicken Sie auf die Bereiche, um einzus-

~ tellen, welche genéht werden sollen und

Q! - welche nicht.

[~ Umrandung zeigen

dnalicenarametar

Rauschunterdriickung: Geing 7, . . . . . .. . Hoch
Segmentauflasung Gering T’T Hach R
Linienglattung: Geting ——————F——— Hoch
Maximale Fabenanzahl |B = G iErEETET |

Gareinstellungen

Garntabelle: mychart hd I
< Voriges | Abbrechen | | |<—

@® Wenn Sie die gewlinschten Einstellungen gefunden haben, klicken Sie auf Fertigstellen.

Schritt 6 Automatische Erzeugung eines Stickmusters

& Das Stickmuster erscheint.

4 Stichart und Garnfarben des fertigen Stickmu-

GUnbonanne - Layo & Eing e sters kénnen beliebig gedndert werden.

Ejl prlr ilil,w S 4 Um mit der Bearbeitung des Stickmusters fort-
Y o zufahren,gehen Sie zu Schritt 5 in “Verwen-
Y dung von Layout & Editing” auf Seite 35.

Q|

Al

©

J

=57

I »
Driicken Sie F1' fir Hiffe
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In diesem Abschnitt werden wir ein Stickmuster erstellen. Dieses Muster wird durch automatische Vekto-
risierung eines Rasterpunktbildes erstellt. Das Muster wird spater als eines der Elemente eines komple-
xeren Stickmusters verwendet.

Der gesamte Vorgang fiihrt uns durch die verschiedenen Schritte einer normalen Arbeitssitzung mit
Design Center und stellt Ihnen dessen wichtigste Funktionen vor.

Bitte folgen Sie diesen Anweisungen Schritt fir Schritt in der gegebenen Reihenfolge. Wenn Sie den
“Lehrgang” aus irgendwelchen Griinden unterbrechen missen, kdnnen Sie die Datei jederzeit speichern
(siehe Schritt 9). Sie kdnnen den gespeicherten Zustand spéater wieder laden und weiter daran arbeiten.

Schritt 1 Design Center starten Seite 17
Schritt 2 Bild 6ffnen Seite 18
Schritt 3 Zum Linienbild konvertieren Seite 19
Schritt 4 Linien bearbeiten Seite 20
Schritt 5 Zum Vektorbild konvertieren Seite 22
Schritt 6 Aufrufen der Stickattribute Seite 23
Schritt 7 Stickattribute einstellen Seite 23
Schritt 8 Vorschau des Stickmusters Seite 28
Schritt 9 Datei speichern Seite 28
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Schritt 1 Design Center starten

£

@ Um Design Center zu starten, klicken Sie auf , wéhlen Sie Programme, dann PE-Design

Version 5.0, und klicken Sie dann auf Design Center, um das Programmfenster von Design Center
zu 6ffnen.

Sie kénnen auch auf das Symbol von Design Center in der Gruppe des Programm-Managers dop-
pelklicken.

— va Wenn z. B. ein Verknlpfungssymbol fur

Design Center erzeugt wird, kdnnen Sie
dieses Programm vom Desktop aus per
Doppelklick starten.

IMi[=1E3

J Datei Bearbeiten  Ansicht  Wechseln zu ”ﬁ

&9

Lawout & Editing
Hilfe

B

Dezign Center
=

Programmable

Stitch Creator Hilfe

Programmable
Stitch Creator

Readme

Sie kénnen auch in der Mendleiste von Layout & Editing auf Optionen klicken und dann im Sub-
meni Design Center wahlen.

Es erscheint das Fenster Design Center.

‘wie mochten Sie lhre Stickerei erzeugen?

Datei  Eeabsiten £

Dl {5

§

ol

b

Zuletztverwendete Dateien

liii=i]

Driicken Sie 'F1" fuir Hil

i Abhrechen

=10l x|

| [NUM [SCRL 2

Die GroBe des Fensters ist kleiner als der verfligbare Arbeitsbereich auf dem Bildschirm.

@ Um zu erreichen, daB das Fenster Design Center den gesamten verfiigbaren Platz auf dem Bild-
schirm einnimmt, klicken Sie auf die Maximieren-Schaltflache rechts oben in der Titelleiste.
Wenn Sie mit anderen Programmen arbeiten, kénnen Sie das Fenster Design Center voriberge-
hend zu einem Symbol schrumpfen, indem Sie die Minimieren-Schaltflache rechts oben in der
Titelleiste anklicken. Sie haben dann mit der Maus Zugriff auf die anderen Fenster und Symbole

auf dem Bildschirm.

? Unbenannt - Dezign

Center

Um zum Fenster Design Center zurtickzukehren, klicken Sie auf das Symbol mit dem Namen des
gedffneten Dokuments am unteren Bildschirmrand.
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Schritt 2 Bild 6ffnen

Nun werden wir ein Bild 6ffnen und dieses in ein stickbares Bild umwandeln. Wenn das Assistent-Dialog-
feld geoffnet ist, schlieBen Sie es durch einen Klick auf Abbrechen.

@ Klicken Sie auf Datei in der Mentileiste und wahlen Sie Offnen im Submendi.
Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

% Desion G — ¢ Waihlen Sie aus dem Verzeichnis
Datei Beatbeten Sticken Arsicht Optioren Stufe  Hife Data d|e Date| flower_bmp -

Meves Lm::.b;\i : Clil+N I EE %ﬁl @l@l lﬁ& Erl gl .
— ] ® Wenn das Kéastchen Vorschau ange-

Tuter. F3

kreuzt ist, wird der Inhalt der gewéhl-
ThAIN-Gerdt auswahlen, ..
Erashe v T . ten Datei im Vorschaufenster

Eingabe aus der Zuischenablage

e angezeigt.

el e =

Sreichem Cif5:

# Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu
B 5ffnen.
® Durch Doppelklick auf den Dateina-
men wird die Datei ebenfalls gedffnet
und der Dialog geschlossen.

Beendsn AlFq

{iffnet eine bestehends Stickmustersete NUM [SCAL

Offnen HE
Suchenin, |4 data =l ﬁl 2

Angel bmp

Aingel pem
Eli

2] Rudolph.bmp

I¥ Yorschau
Dateigame:  [Flower.brp [ Gtinen

Dateityp. [l Stickmusterdateien(*. pem:"pel." brp.* pe 7| Abbrechen

Das Bild wird dargestellt und auf die GréBe des Arbeitsbereichs maximiert.

_q Flower bmp - Design Center

Datei Bearbeiten Sticken Ansicht Optionen  Stufe  Hille

el [ a2 ML= N N [ = e e i = st el

Diiicken Sie 1" fiir Hilfe: LIk A
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Schritt 3 zZum Linienbild konvertieren

@ Umwandlung des Bildes zum Linienbild: Klicken Sie auf Stufe in der Mentileiste, dann auf Zum
Linienbild im Submenii. Sie kdnnen auch die unten markierte Schaltflache der Werkzeugleiste

anklicken:
E = T
Zum Linienbild

HINWEIS: Viele Mendifunktionen kénnen auch durch Klicken auf ein Werkzeug in der Werk-
zeugleiste aktiviert werden.

D[] B B] o]« %8s

Es erscheint der Zum Linienbild konvertieren-Dialog. Hier kénnen Sie die Farbe(n) wahlen, die
fur die Erstellung des Linienbildes aus dem Bild herangezogen werden.

¢ Wahlen Sie durch Rollen und Zoomen des Bil-

S Eenl penver des den gewulnschten Ausschnitt, falls nétig.

Z00M Farben wihlen

:: | 4 Bewegen Sie den Cursor in das Bild. Die Form
- des Zeigers andert sich zu f . Klicken Sie

r auf einen beliebigen Punkt der Randnaht. Die
=] gewahlte Farbe wandert in das erste Késtchen

—
@ unter Farben wéhlen, und ein w# erscheint in

Ansicht | dem Kaéstchen, um anzuzeigen, dafB diese

ITN Ahhmhenl Farbe (fir die Konvertierung) eingeschaltet ist.
*  Wenn die Umrandungslinien des Bildes
mehr als eine Farbe verwenden, kébnnen Sie
diesen Vorgang fir bis zu vier Farben wie-
derholen. Wenn Sie mehr als vier Farben
wéhlen, rollen die Farben nach unten, und
die unterste der vier Farben wird deselektiert.

Bild ahstimmen...l

® Wenn Sie versehentlich die falsche Farbe
gewdhlt haben, klicken Sie einfach auf
deren Késtchen, um sie zu deselektieren.

4 Kiicken Sie auf Ansicht, um die Auswirkungen
Ihrer Auswahl zu prufen.

®* Wenn Sie eine andere Farbe wéhlen woll-
ten, klicken Sie auf Abbrechen. Das Bild wird
wieder angezeigt, und Sie kénnen diesen
Schritt mit einer anderen Farbe beliebig wie-
derholen.

4 Wenn Ihr Vorschaubild so aussieht wie hier
gezeigt, klicken Sie auf OK, um die Randform
des Musters zu bestétigen.

¢ Kilicken Sie auf Abbrechen fir Abbruch und
Ruckkehr zum Bild.

& Falls erforderlich, klicken Sie auf Bild abstim-
men..., um die Farbtiefe zu reduzieren oder
Stérungen zu beseitigen (Seite 115).
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@ Wenn Sie auf OK klicken, erscheint das Linienbild.

® Auf dieser Stufe kénnen die Daten als *.pel-

Datei Beabeten Sticken &nsicht Optionen  Stufe  Hife . .
EEECEEE] ElwIo]| = a7 5| Datei gespeichert werden.

|\
I
L
ke,

¥ Flower.PEL - Design Center

i

rlizrclka

Drticken Sie F1' it Hife T

Schritt 4 Linien bearbeiten

In diesem Stadium ist es wahrscheinlich nétig, einige Linien zu korrigieren. Sie sollten auf jeden Fall sicher-
stellen, daf3 Linien, die eine Randnaht einer Innenflache bilden sollen, auch wirklich Gberall geschlossen
sind. Auch méchten Sie vielleicht das Linienbild verédndern und einige Details hinzufligen oder entfernen.
Dies kdénnen Sie auf dieser Stufe mit den Stiften und Radierern des Werkzeugkastens bewerkstelligen.

In diesem Beispiel werden Sie (iben, wie Sie einen Radierer benutzen, um einige der Linien zu entfernen.

L, @ Um sich diese Arbeit zu erleichtern, vergréBern Sie das Bild mit der Einzoomen-Funk-

tion.
I,
I_tk Klicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers andert sich zu
:_Ql (—B\ , sobald Sie diesen Uber den Arbeitsbereich bewegen.
i
g @ Ziehen Sie den Mauszeiger auf das Muster und klicken Sie. Der Bereich wird vergro-
[ Bert, sobald Sie die Maustaste loslassen. Sie kdnnen diesen Vorgang mehrmals wie-
a derholen. Um einen definierten Bereich zur VergréBerung zu wahlen, bewegen Sie
— den Mauszeiger an einen Eckpunkt des gewunschten Bereiches, klicken und halten

Sie die Maustaste, und ziehen Sie den Mauszeiger diagonal Gber den Bereich. Die
Auswahl wird durch ein gepunktetes Rechteck dargestellt. Sobald Sie die Maustaste

loslassen, wird der gewahlte Bereich vergroBert.
Fiir eine genauere Beschreibung der Zoom-Funktionen lesen Sie die Abschnitte
“VergréBerung”, “Stickmusterseite dem Fenster anpassen” und “Verkleinerung” auf

Seite 66.
@ Klicken Sie auf L{\J im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu
\ , sobald Sie diesen lber den Arbeitsbereich bewegen.

@ Bewegen Sie den Mauszeiger auf die erste Linie, die Sie 16schen méchten. Klicken
und halten Sie die rechte Maustaste. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu \
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@ Loschen Sie vorsichtig die erste Linie, bewegen Sie den Mauszeiger auf die néchste zu ldschende
Linie und verschieben Sie das Bild wie erforderlich. Wiederholen Sie diesen Vorgang, um einige
Blutenblatter oder Blatter zu l16schen.

HINWEIS:

Wenn Sie aus Versehen zuviel geléscht haben, miissen Sie evtl. einige Linien neu zeichnen. Hal-
ten Sie dazu einfach die linke Maustaste und zeichnen Sie die Linie.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sein sollten, kehren Sie zurtick zu Stufe 1, konvertie-
ren Sie Ihr Muster erneut und beginnen Sie von vorn.

@ Nach der Bearbeitung werden Sie die Darstellung wieder verkleinern wollen, um das gesamte Bild
zu sehen.
Dazu gibt es zwei Wege.
Klicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers andert sich zu e)\ , sobald

Sie ihn Uber den Arbeitsbereich bewegen. Klicken Sie auf einen Punkt im Arbeitsbereich; das Bild
“schrumpft” in Richtung des Punktes. Wiederholen Sie diesen Schritt mehrmals.

Klicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Darstellung der Stickmusterseite nimmt automatisch
die GroBe des Design-Center-Fensters an. Ihr Fenster sieht jetzt z. B. so aus:

',g Flower.PEL - Design Center

Dati Beabeiten Sticken Ansichl Opfionen Stufe  Hilfe

O] 5 B Sle| #lele] BHaio] 2= == afr #al
I

L.
Ly,

Eellbelkal

Diiicken Sie 'F1' fur Hilfe NUM 7
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Schritt 5 zZum Vektorbild konvertieren

In Stufe 2 besteht das Bild noch immer aus einer Anordnung von Punkten. Die Bearbeitung in Stufe 2
bedeutet daher Hinzufiigen oder Léschen von schwarzen Punkten. Wenn Sie auf Stufe 3 vorriicken (d. h.
ein Vektorbild erzeugen), verfolgt das Programm selbsttatig die zusammenhangenden, schwarzen
Punkte, um deren Verlauf zu ermitteln, und ersetzt die Punkte durch Vektoren: beliebig in der Form
anderbare Linien. Diese Umrisse oder Randnéhte kénnen dann bearbeitet werden.

0 Klicken Sie auf Stufe in der Menlleiste, dann auf Zum Vektorbild im Submend.
Sie kénnen auch die folgend gezeigte Schaltflache auf der Werkzeugleiste anklicken:

D[ B Bl o] #[s(@ &lao] s Dl M!@

Es erscheint das folgende Dialogfeld.

Zum Vektorbild

In diesem Dialog kénnen Sie im Vorschaufenster

- Flower PEL - Design Cent o) x|
Datsi Beabeiten Sticken  Ansicht Optionen  Stufe  Hilfe — H
EEEELEEED gklﬁlvlmgm erl_<ennen, W|e_groB das _Mustgr au_f_ der aktue]len
L Stickmusterseite erscheint. Die GréBe der Stick-
L musterseite ist die tatschliche GréBe des zu stik-
L = kenden Bereichs.
I_Q (f-: gm:a\
L) Z e ¢ Lassen Sie alle Einstellungen unveréndert und
=y s klicken Sie auf OK.
% rossewssion 2 * Fir weitere Einzelheiten zu den verschiede-
i ﬂ J_;l Bereich auswahlen . - . .
e nen Einstellungen lesen Sie bitte die
Stickmusterseite. Abbrechen . “ . g .

Abschnitte “Eigenschaften der Stickmuster-
Driicken Sie 'F1" fiit Hife [ [NUM [SERL Seite”auf Seite 111 Und “Zum VektOl’bi/d” an

Seite 116.

@® Wenn Sie auf OK klicken, beginnt die Konvertierung. Nach einer Weile erscheint das Vektorbild.

“Z Flower.PEM - Design Center
atel Bearbeiten ﬁtlcen Ansicht  Optionen  Stufe  Hilfe
ol=| %] B Bl wlEe] Ew@o] e @E alelm
X 5
I
=
K
[=
Y
=
K| ] _>ILI
Done LT

Der Werkzeugkasten enthalt Werkzeuge zum Zeichnen von Linien, zum Verschieben, Léschen oder
Einfigen von Punkten sowie verschiedene Zoom-Werkzeuge. In diesem Beispiel lassen wir das Bild
jedoch so, wie es ist. Flr Einzelheiten zur Bearbeitung des Vektorbildes lesen Sie bitte “Verwendung

des Werkzeugkastens der Stufe 3” auf Seite 67.

HINWEIS:
In diesem Stadium kénnen Sie mit dem Meniibefehl Optionen — Eigenschaften der Stickmu-
sterseite im erscheinenden Dialog auch die Eigenschaften der Stickmusterseite dndern.
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Schritt 6 Aufrufen der Stickattribute

@ Klicken Sie auf Stufe in der Meniileiste und wahlen Sie im Submenii Zu den Stickattributen.
Sie kénnen auch die folgend gezeigte Schaltflache auf der Werkzeugleiste anklicken:

O] o) B o] ¥|Ba|6 HLEIL®) ﬁ@&&!
| |JJ | | | | "|“| |W| | | | | | Zu den Stickattributen

Es erscheint das Stickattribute-Fenster.

"q Flower.PEM - Design Center
Datel Bearbeiten  Sticken  Ansicht  Optionen  Stufe  Hilfe

_|_|_|_|:|:| s|me *a.ulo ﬁlﬂm £ [&]
l_ Fiillstich -

ST | -
Driicken Sie 'F1' fiir Hilfe NUM Az

Auf dieser Stufe kénnen Sie die Stickattribute jedes Teils des Musters einstellen. Sie kénnen auch
ein Musterpaar so einstellen, daf3 es mit Aussparung gestickt wird, um zu vermeiden, dafi3 tber

der gleichen Stelle doppelt gestickt wird.
Alle anderen Werkzeuge dienen dem VergréBern und Verkleinern der Darstellung.

@ Zum VergrdéBern und Verkleinern benutzen Sie die Schaltflachen und des Werkzeugka-
stens auf die gleiche Weise wie im letzten Schritt.

@ Um die Stickmusterseite wieder der FenstergroBe anzupassen, klicken Sie auf im Werkzeug-
kasten.

Schritt 7 Stickattribute einstellen

Wir werden nun den verschiedenen Teilen des Bildes einige Stickattribute zuweisen.

B Randnahteinstellungen

@ Klicken Sie auf im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger andert sich zu [> und wird zusammen mit einem kleinen Symbol
der Schaltflache dargestellt.
Die Stickattributleiste sieht jetzt wie folgt aus:

W |Geradstich j IW
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@® Um die Umrandungsfarbe zu wéhlen: Klicken Sie auf die Schaltflache fir die Randnahtfarbe
in der Stickattributleiste, um den Dialog Umrandungsfarbe aufzurufen.

4 Klicken Sie auf die gewlinschte Farbe, wenn

: Sie eine andere Farbe als Schwarz wiinschen.

Gamtabelle:  [mychart -

[inces Fabe | N | tae ] Besca] & Kilicken Sie auf SchlieBen, wenn Sie den Dia-
T 500 EMBROIDERY | SCH .

S 0 evRoERY | FOT log verlassen mochten.
4 085  EMBROIDERY | ROS—
G0 036 EMBROIDERY | TIEF

3 124 | EMBROIDERY | FLEI . . . . .
§=§§§ EiERRER S # Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Titellei-
o 500 EVBROIDERY | K ste; klicken und ziehen Sie das Fenster an
11 BN 520 | EMBROIDERY | MAC ) . .
o eine passende Stelle auf dem Bildschirm.
14 202 EMBROIDERY  ZITF

15 205 EMBROIDERY | GEL _
3 |
»

EMBROIDERY
900 SCHWARZ

SchiieBen

Die Schaltflache fur die Randnahtfarbe zeigt die gewahlte Farbe.
[Zickzack-stich 7]

@ Zum Einstellen der Stichart: Klicken Sie auf die Schaltflache fiir den Randnahtstich FEEE=T-

Geradstich =l

in der Stickattributleiste, und wahlen Sie dann Zickzack-Stich.

O Um die Eigenschaften des Zickzackstiches einzustellen, klicken Sie auf Sticken in der Mendleiste
und wahlen Sie Stickattribute im Submendi. Sie kénnen auch die folgend gezeigte Schaltflache
auf der Werkzeugleiste anklicken:

DI2| | Bl o[« (@] gl e e sl

Es erscheint das Dialogfeld Einstellen der Stickattribute. In diesem Dialog werden die Vorgabe-
einstellungen fir den Randnahtstich angezeigt.

¢ Um die Breite des Zickzackstiches z. B.
von 2,0 mm auf 1,5 mm einzustellen,
tippen Sie (oder wahlen Sie) im Feld

-* Flower - Design Center

Datei Bearbeiten §L\ckenéns\chl Optionen Siufe -
=2 el =T T R
[~/ ] [Zickzack-Stich = [

@ Zickzack-Breite den Wert 1,5.
. . . . :
W & Klicken Sie auf SchlieBen, wenn Sie
& das Dialogfeld verlassen méchten.
& |
@ SEEG R
Q| s[> 5] [
e SchlieBen | Tipverbergen
Zickzack-Breite

LI AANAANARAANAANAANAANAAT é’j

Driicken Sie F1' fiir Hilfe A
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@ Klicken Sie auf die Linie, um die Einstellungen (Farbe und Stichart) auf die Randnéhte anzuwenden.
Ihr Bild sieht nun wie folgt aus:

2 Flower.PEM - Design Center

Datei Bearbeiten Sticken Ansicht Optionen  Siufe

Hile

Ol 5l | o] Sl Blelo] @ Dl almlma

[~ W] |zickzack-stich =] [

%l

[

=

yojlaipe,

L«

Aktuelles Stickattribut einer Umrandung zuweisen

[ T

3

Wenn Sie meinen, daB die Randnaht immer noch zu dick ist, kbnnen Sie dies jetzt &ndern.

@ Um die Stéarke der Linien zu dndern: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Randnaht.
Es erscheint der Dialog Einstellen der Stickattribute.
Gehen Sie genauso vor, wie in Punkt 4 beschrieben, um die Zickzackbreite von 1,5 auf 1,0 mm zu

andern.

@ Klicken Sie auf die Umrandungslinien, um die Einstellungen anzuwenden.
Ihr Bild sieht nun wie folgt aus:

~* Flower - Desig o1 Nhattibute
Datei Beatbeten Sticken Ansicht Optionen  Stub | [ = L "
2 Zickzack-Breite....1.0mm |<-—
= o] slele] &
D] B B oo FEe ) | e
[~/ [M] [Zickzackstich 7] [l
o Stk S St
Yaorgabe ||1.0 ﬂmm P
i | Tipverbergen
Zickzack-Breitz
Kl i APPSR AR
Driicken Sie F1' fuir Hilfe

B Flacheneinstellungen

@ Kiicken Sie auf

ch

im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger &ndert sich zu [> und wird zusammen mit einem kleinen Rechteck dargestellt.
Die Stickattributleiste sieht jetzt wie folgt aus:

o
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Fir die Blatter:

Klicken Sie auf die Schaltflache Flachenfarbe in der Stickattributleiste, so daf3 das Dialogfeld

fiir die Garnfarbe angezeigt wird. Wahlen Sie dann die Farbe BLAUGRUN.
Die Schaltflache Flachenfarbe zeigt die gewéhlte Farbe.

Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die Flichennaht [Fillstich 7] in der Stickattributleiste und
wéhlen Sie Fullstich. Um die Nahteigenschaften des Fullstiches einzustellen, wahlen Sie Sticken

in der Menuleiste und klicken auf Stickattribute im Submenu.
Sie kénnen auch auf die folgend abgebildete Schaltflache in der Werkzeugleiste klicken.

D] Bl B o] el Bl ]l DlEl| sl

Es erscheint das Dialogfeld Einstellen der Stickattribute. In diesem Dialog werden die Vorgabe-

einstellungen fur den Flachenstich angezeigt.

Flower - Design Center

Datei Bearbsiten Sticken Ansicht Optionen Stufe _Hife

! Einstellung der Nahattribute

i Aus
= e e | I e S
i - Fillstich
W E n = Konstant
ﬁ 45Grad
ation....0.0mm
m 4.0mm
M 30%
_D j R i FEEHIHE
Ao i «
1= |~ Unteméhen Vorgabe| [30 :| Grad
3 Schlieen | Tipverbergen SchiieBen | Tipverbergen
\Winkel )
Ll | —— | /
Driicken Sie F1' fur Hille /

& Stellen Sie die Richtung des Fillstiches ein, wie im “HINWEIS” weiter unten beschrieben.
4 Klicken Sie auf die Innenflache eines Blattes, auf die Sie die Einstellung anwenden méchten.

& Wiederholen Sie diesen Vorgang fir jede Stichrichtung.

HINWEIS:

Indem Sie verschiedene Richtungen fiir die verschiedenen Fldchen angeben, kénnen Sie die
Wachstumsrichtungen der Blétter nachahmen und so das Erscheinungsbild Ihres Musters auf-
werten.

<D D

Stellen Sie die Stickrichtung auf Stellen Sie die Stickrichtung auf Stellen Sie die Stickrichtung auf
45° und klicken Sie. 90° und klicken Sie. 135° und klicken Sie.

HINWEIS:

Um die Einstellungen auf eine Innenfldche anzuwenden, mu3 deren Randnaht geschlossen
sein. Wenn Sie einer Innenfldche keine Stickattribute zuweisen kénnen, gehen Sie zuriick zum
Vektorbild und bearbeiten die Randnaht so, daf3 sie geschlossen ist. Andern Sie alle fehlerhaf-
ten Linien mit den Punktbearbeitungswerkzeugen. Fir Einzelheiten zur Bearbeitung des Vektor-
bildes lesen Sie “Punktbearbeitung” auf Seite 70.
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2 Flower.PEM - Design Center

Datei Bearbeiten Sticken Ansicht Optionen  Siufe

Hile

Nach Anwendung der Naheinstellungen auf die Blatter sieht Ihr Bild wie folgt aus:

U] =25 = e S 7 e = Y
i

[l [ [Funsticn =]

L«

| of

Diriicken Sie 'F1" fiir Hilfe

[ T

@ Fir die eine Seite der Bliitenblatter:
Waébhlen Sie die Farbe KARMINROT und stellen Sie die Nahrichtung firr jedes Blatt ein. Klicken Sie

dann auf jede Innenflache, auf die Sie die Einstellungen anwenden méchten.

B ez

10}
—  Gamtabelle:  |mychart fd

[¥ Einzelheiten betrachten

i EMEROIDERY
BO7 KARMINROT

Schliefen

— [Index| Fabe| Nu.. | Marke [ Besca
1M 500 | EMBROIDERY | SCH
[ 2 oo EMBROIDERY  WEI
3 500 EMBROIDERY | ROT
3 4 085 EMBROIDERY  ROS™
o 500 096 | EMBROIDERY | TIEF
I 6 124 | EMBROIDERY | FLEI
y 7 107 | EMEROIDERY | DU
2 8000 030 | EMEROIDERY | ZINk
9l 807 | EMEROIDERY | K&R
E 10 955 | EMBROIDERY | KON
& 11 520 | EMBROIDERY | MAG
{ 12 073 EMBROIDERY | LACH
13 333 | EMBROIDERY | BER
_. 14 202 EMBROIDERY  ATF
[ 15 205 EMBROIDERY | GEL _
u 1c anc. ChiDDNINCOY = =TY
| J_I
‘ 5]

\ A IV PR

Driicken e F1° fir Filfe

= Flachenfilllung
Untem8hen................ Aus
Dichte s 4.55tich/mm
(= Richtung
Tvp Konstant

- Zug-Kompensation....0.0mm
- Laufweite 4.0mm
Freguenz. s, 0

FRCrI e i Stehe

Vorgabe | [45 = Grad
SchlieBen Tip verkergen

Wlinkel

@ Fir die andere Seite der Blitenblatter:
Wabhlen Sie die Farbe ROT und stellen Sie die Nahrichtung fur jedes Blatt ein. Klicken Sie dann

auf jede Innenflache, auf die Sie die Einstellungen anwenden méchten.
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Schritt 8 Vorschau des Stickmusters

Um zu sehen, wie die Stickerei am Ende aussehen wird, kénnen Sie die Vorschau-Funktion benutzen.
Werkzeugleiste: D[=| % B] =|~| 2[=a| sla(v] w0 azza
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Vorschau.
Sie kénnen auch auf die Schaltflache in der oben abgebildeten Werkzeugleiste klicken.
Es erscheint eine Vorschau lhrer Stickmusterseite.

+% Flower - Design Center (—[OIx]
Datei Beabeiten Sficken Ansicht Opiionen Shife Hife
E =N E N N e N E e = T e
E [
=

gl |
124

A ol
Diticken Sig F1' fir Hife [ NoM [

9 Zur Ruckkehr zum normalen Arbeitsbildschirm klicken Sie erneut auf Ansicht, dann auf Vorschau
in der Werkzeugleiste.

HINWEIS:
In der Vorschaudarstellung kénnen Sie nichts dndern.

Schritt 9 Datei speichern

Dieses Bild wird als einer der Bausteine eines komplexeren Stickmusters verwendet. Daher missen wir
dieses Muster als Datei speichern.
@ Klicken Sie auf Datei in der Menlileiste und wéhlen Sie Speichern unter im Submenii.
Es erscheint der folgende Dialog.

B o BE & Der voreingestellte Name flower.pem

Speichernjn:ladata j gl l?é WII’d angezeigt.

Angel.pem

[#] Flower.per & Wenn notig, andern Sie Laufwerk und
Verzeichnis.

& Klicken Sie auf Speichern, um die

Datei zu speichern.

D ateinanme: IFIDwer.PEM Speichem I

D ateityp: IDalew erzeugt von Design Center ', 4.0[“.PEj Abbrechen |

HINWEIS:
Wenn Sie den Namen nicht &ndern und die Datei im gleichen Verzeichnis wie die originale Bilddatei
speichern méchten, kénnen Sie statt des Befehls Speichern unter auch den Befehl Speichern wéh-

len.
Wenn Sie das Linienbild nicht gespeichert hatten, werden Sie beim Speichern gefragt, ob Sie die
Datei als *.pel-Datei speichern méchten.
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In diesem Abschnitt werden wir eine vollstédndige Stickmusterdatei erzeugen, indem wir ein Muster aus
Design Center importieren, Muster in Layout & Editing erstellen und einem dieser Muster einen program-
mierten Stich zuweisen.
Der gesamte Vorgang fuhrt uns durch die verschiedenen Arbeitsschritte mit Layout & Editing und stellt
Ihnen die wichtigsten Funktionen vor.

Am Ende dieser Ubung sieht Ihr Stickdessin so aus:

& Flower - Layout & Editing
Dalei Beabeien Eid Test Sticken Ansicht Optionen Hilfe

e[ s e T = M S = s e B = e =T

| ] M| [zickzacksticn =] [ M| [Finsticn -

D> | Ot 7]

@

e

< |

ergioRert oder verkleinert

3
[ [MUM 4

Schritt 1 Layout & Editing starten Seite 30
Schritt 2 Stickmuster aus Design Center importieren Seite 31
Schritt 3 VergréBern und Verkleinern der Darstellung Seite 32
Schritt 4 Stickmuster bewegen Seite 34
Schritt 5 Oval hinzufiigen Seite 35
Schritt 6 GroBe und Position des Ovals dndern Seite 37
Schritt 7 Text eingeben Seite 38
Schritt 8 Text auf dem Oval laufen lassen Seite 40
Schritt 9 Oval und Text bewegen Seite 41
Schritt 10 Einen Kreis fur die Sonne hinzufiigen Seite 42
Schritt 11 Programmierten Fullstich wahlen Seite 43
Schritt 12 Einzelne Linien als Sonnenstrahlen hinzufligen Seite 45
Schritt 13 Stickfolge von Sonne und Strahlen dndern Seite 46
Schritt 14 Einstellen der Sonnenstrahlen Seite 47
Schritt 15 Aussparung aktivieren Seite 47
Schritt 16 Vorschau des Stickmusters Seite 48
Schritt 17 Datei auf einer Karte speichern Seite 49
Schritt 18 Datei speichern Seite 49

Bitte folgen Sie diesen Anweisungen Schritt fir Schritt in der gegebenen Reihenfolge. Wenn Sie den “Lehr-
gang” aus irgendwelchen Griinden unterbrechen missen, kdnnen Sie die Datei jederzeit speichern (siehe
Schritt 18). Sie kdnnen den gespeicherten Zustand spater wieder laden und weiter daran arbeiten.
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Schritt 1 Layout & Editing starten

@ Um Layout & Editing zu starten, klicken Sie auf @isiai|, wahlen Sie Programme, dann PE-Design
Version 5.0, und klicken Sie dann auf Layout & Editing, um das Programmfenster von Layout &
Editing zu 6ffnen.

Sie kénnen auch auf das Symbol von Layout & Editing in der Gruppe des Programm-Managers
doppelklicken.

Wenn z. B. ein Verknlpfungssymbol fur
Design Center erzeugt wird, kdnnen Sie
dieses Programm vom Desktop aus per

Lavout & Doppelklick starten.
Editing

Das Fenster von Layout & Editing erscheint.

T|te”e|Ste i, Unbenannt - Layout & Editing IS X;‘— SchlieR3feld
Meniileiste lel Bearbeiten  Bild Test Sticken Ansicht DOptionen  Hilfe \\M - Schaltfiich
Werkzeugleiste ——(| malmp| B[ oo e Blalo] g Bl wiE] @ =] 2 \ .a>l<|rr.1|eren- oa "ac ¢
. . . Minimieren-Schaltfléche
Stick-Attributleiste——J M| [Zickzackstich ~| [ M| [Funstich -|
Werkzeugkasten —— 2l
- Arbeitsflache

D> |0 ]
|

J Stickmusterseite

g

7

S

5

%
0| | »

| Driicken Sie 'F1'fiir Hilte ML A

Statusleiste

Die GroBe des Fensters ist kleiner als der verfligbare Arbeitsbereich auf dem Bildschirm. Es kann
daher sein, daB3 nicht der gesamte Fensterinhalt angezeigt wird, was wiederum von der Gré3e
und der Aufldsung des verwendeten Monitors abhangt.

@ Um zu erreichen, daB das Fenster Design Center den gesamten verfiigbaren Platz auf dem Bild-
schirm einnimmt, klicken Sie auf die Maximieren-Schaltflache rechts oben in der Titelleiste.
Wenn Sie mit anderen Programmen arbeiten, kénnen Sie das Fenster Layout & Editing voriber-
gehend zu einem Symbol schrumpfen, indem Sie die Minimieren-Schaltflache rechts oben in der
Titelleiste anklicken. Sie haben dann mit der Maus Zugriff auf die anderen Fenster und Symbole
auf dem Bildschirm.

Unbenannt - Lapout & ..

Um zum Fenster Layout & Editing zurlickzukehren, doppelklicken Sie auf das Symbol.

HINWEIS:

Falls nétig, kénnen Sie in diesem Stadium mit dem Meniibefehl Optionen — Eigenschaften
der Stickmusterseite im erscheinenden Dialog auch die Eigenschaften der Stickmusterseite
dndern. Fiir dieses Beispiel lassen wir jedoch die Einstellungen so, wie sie sind.
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Schritt 2 stickmuster aus Design Center importieren

Die erste Komponente unseres Stickdessins ist ein Muster, das wir aus Design Center importieren.
Wenn Sie die Ubung unterbrochen und Design Center beendet hatten, missen Sie das Programm
erneut starten und die gespeicherte Datei Flower.pem 6&ffnen.

@ Um Design Center zu starten, klicken Sie auf Optionen in der Meniileiste, dann auf Design Cen-

ter im Submend.
Es erscheint das Fenster Design Center.

@ Klicken Sie in der Meniizeile von Design Center auf Datei, und wéhlen Sie Offnen im Submeni.
Es erscheint ein Dialogfeld Datei 6ffnen &hnlich dem folgenden.

¢ Wahlen Sie Laufwerk, Verzeichnis und

Offnen HE

Suchenin | 23 data = = s [ den Dateinamen (Flower.pem), und
angelbms klicken Sie auf Offnen.

Angelpem

@Flsh.hmp

FIEES % ® Wenn das Késtchen Vorschau ange-

IEI Rudolph.bmp

Dateiname: IFIUWsr pem

Dateityp: IAHe Stickmusterdateien(”. pem;*pel.*. bmp.* Dtj Abbrechen

¥ Vorschau

kreuzt ist, wird der Inhalt der gewéhl-
ten Datei im Vorschaufenster
angezeigt.

® Achten Sie darauf, eine pem-Datei zu

wéhlen, die auf Stufe 4 gespeichert
wurde. Sie kénnen keinen anderen
Dateityp aus Design Center importieren.

@ Das Stickmuster erscheint auf der Stickmusterseite des Programms Design Center.

'_q Flower.pem - Design Center
Datei Beaibeiten Sticken Ansicht Optionen  Siufe  Hilfe

o =2 = O = e 2 o ol

[l =] [Finsich =

Kl ]

Driicken Sie 'F1° fiir Hilfe

S

LT

O Klicken Sie in das Fenster Layout & Editing, um es in den Vordergrund zu holen.

@ Kiicken Sie auf Datei in der Meniileiste von Layout & Editing, wahlen Sie Importieren im Sub-
meni und klicken Sie auf aus Design Center. Sie konnen dazu auch die folgend markierte

Schaltflache der Werkzeugleiste anklicken.

) O e = T e N = S i A 2 e =
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@ Es erscheint das Dialogfeld ImportgroBe.
& Wabhlen Sie z. B. 70 %.
e @ Lassen Sie die Ausrichtung so einge-

Ausrichtung - 5 .
Vergrisfernng; o o stellt wie vorgegeben.

Tatsachliche GroBe:

B E5.0*HEI1 mm

Impaortieren I Abbrechen |

4 Klicken Sie auf Importieren.

@ Das Stickmuster wird in die Stickmusterseite von Layout & Editing importiert.

& Unbenannt - Lapout & Editing =1 S
Datei Beatbeiten Bid Tewt Sticken Ansicht Optionen Hife

e = e e = = O s e =Y e e P N =

Ly B
&8

3

< | »

Brsite: =45 70 i, Hihs =41.60 mm [ NOM] 7

Die gepunktete Linie und die Ziehpunkte um das Bild herum bedeuten, daf3 das Bild ausgewéhlt
ist. Beachten Sie, daf3 das importierte Bild immer als ganzes Objekt selektiert wird. Es ist nicht
maoglich, einen Teil des importierten Objekts auszuwéhlen.

Schritt 3 VergréBern und Verkleinern der Darstellung

Die Qualitat der Darstellung héngt von der eingestellten Aufldésung und der MonitorgréBe ab. In der Vor-
einstellung ist das Fenster so eingestellt, da3 die ganze Stickmusterseite sichtbar ist. Wenn Sie an
einem bestimmten Teilbereich der Stickmusterseite arbeiten, mdchten Sie vielleicht eine detailliertere
Darstellung dieses Bereiches sehen. Dies kénnen Sie durch VergréBern der Darstellung erreichen.
Wenn Sie wieder die gesamte Stickmusterseite sehen mdchten, verkleinern Sie die Darstellung.

Wir werden zeigen, wie Sie die Darstellung eines Teilbereichs des Bildes vergréBern und die Seite wie-
der auf FenstergréBe bringen kénnen.

Flir eine ausfiihrlichere Beschreibung der Funktionen der DarstellungsgréBe lesen Sie “VergréBern und
Verkleinern der Darstellung” auf Seite 132.

@ Kiicken Sie auf Q | im Werkzeugkasten.

Es erscheinen funf Schaltflachen: | @ | @ |1:1|5| [l

@ Kilicken Sie auf | &, |.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu €|—)\
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@ Bringen Sie den Mauszeiger auf einen Punkt des Bereichs, den Sie vergréBern méchten und klicken Sie.
Alternativ kdnnen Sie den Mauszeiger auf eine Ecke des rechteckigen Bereiches bewegen, den
Sie vergréBern méchten und dort die linke Maustaste driicken und halten. Ziehen Sie dann die
Maus zur diagonal gegeniberliegenden Ecke des zu vergréBernden Bereiches. Es erscheint ein
gepunktetes Reckteck, das den ausgewéahlten Bereich darstellt.

i Unbsnannt - Layout & Editing
Datei Beabeiten Bid Iewt Sticken dnsicht Dptionen  Hike
D= Bl B =] N M= R =
\ E
)
7
4| | » =
Breite =45.70 mm, Hahe =41.60 mm [ THUM | 4

Lassen Sie die Maustaste los, sobald Form und GréBe des gepunkteten Rechtecks dem Bereich
entsprechen, den Sie vergréBern mdchten. Sobald Sie die Taste loslassen, wird der Bereich ver-

gréBert.
& Unbenannt - Layout & Editing
Datei Beabeilen Bid Iewt Slicken Ansicht Optionen Hife
D= s 8% o e N M= R =
\ E
A |
)
Ea
o k| | s
Breite =45.70 mm, Hahe =41.50 mm [ THUM | 4

Der gesamte Arbeitsbereich wird vergré3ert dargestellt. Wiederholen Sie diesen Vorgang, um das

Muster noch weiter zu vergréf3ern.

@ Um das Bild in seinen tatséchlichen Abmessungen darzustellen, klicken Sie auf

Werkzeugkasten.

Es erscheinen flnf Schaltflachen:

o)

Q

1:1

]

Q

in der
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@ Klicken Sie auf |1:1].

& Unbenannt - Layout & Editing

Datei Beabeilen Bid Tew Slicken Ansicht Oplionen Hife

][ M e = e R O = e I B 2 ] =

\ E
A J
)

Ea

S8 . | =
Breite =45.70 mm, Hahe =41.60 mm [ THUM | v

Schritt 4 stickmuster bewegen

Wenn Sie ein Muster aus Design Center importieren, positioniert Layout & Editing das Muster in der
Mitte der Stickmusterseite. Wir werden nun sehen, wie Sie das Objekt an eine andere Stelle verschieben
kénnen.

@ Klicken Sie auf k im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers wechselt zu R .

@ Klicken Sie auf das Muster.

& Unb

enannt - Layout & Editing

Datel Boabeiton Bid Tew Sticken Ansioht Dptionen Hife

o] =2 o e = s W = 2 0 P 2 =

\ g

% — Ziehpunkte
8

72

= el | 3 5

Bieite =45.70 rm, Hohe =460 mm [ HUM ] )

Die Statusleiste zeigt die Abmessungen (Breite und H6he) des ausgewéhlten Musters.
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@ Bewegen Sie den Mauszeiger auf das ausgewéhlte Muster.

Die Form des Mauszeigers andert sichzu & .
Nun kénnen Sie das Muster an eine andere Stelle ziehen.

& Unbenannt - Layout & Editing
Datei Beabeiten Bild Test Stcken Ansicht Optionen Hilfe

el =2 = e B T N R A S N e S N = e e P =

D> Pl 7|

g

[0

< | 3
Breite =45 70 mm, Hohe ~41.60 mm [ UM | 4

Schritt 5 Oval hinzufiigen

Die nachste Komponente unseres Stickdessins ist ein Oval. Da dieses Oval nur als Verlaufsform fir Text
dienen soll, den wir spater hinzufliigen, missen wir es so einstellen, daf3 es nicht gendht wird.

@ Klicken Sie auf % im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger andert sich zu —I— und wird zusammen mit einem kleinen Oval dargestellt.
Die Stickattributleiste sieht jetzt wie folgt aus:

Bogenform Randnahtstich Flachenstich

Wenn Sie den Mauszeiger einige Zeit auf einer Schaltflache oder einem Pull Down-Men( lassen,
erscheint ein kleines Hilfefeld, das die Funktion des Elements anzeigt.

Mit dem Pull Down-Menl Bogenform kdnnen Sie die Form des Musters wéhlen. Die Form Kreis
wird z. B. fiir Kreise und Ellipsen benutzt. Die anderen Formen werden fir kreisdhnliche Muster
benutzt, z. B. Bégen oder Segmente.

Fir weitere Einzelheiten lesen Sie “Zeichnen von Kreisen und Bdgen” auf Seite 135.

Die Schaltflachengruppe fir Randnaht- und Flachenstich dient der Einstellung der Stichart und
der Garnfarbe fur die Randnéhte (Randnahtstich) und die Innenflachen (Flachenstich).
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Q’}GUnbenannl - Layout & Editing
Datei Bearbeiten Bild Test Shticken Ansicht Optionen Hife
o =1 s e ] 2 P o s =)
[kreis =l [~ W [zickzackstich =] [fAf ] [Finistien =]
| | d
- .
L Randnaht Flachenfillung Flachenstich
fi Randnahfarbe Flachenfarbe
O\ Randnahtstich
A J
A
e 4 | » .
Zeichnet Kreis oder Bogen [T

Wenn Sie auf die Schaltfliche Randnaht klicken, verschwinden die Schaltflachen Farbe und
Randnahtstich. Dies bedeutet, daf3 die Randnaht nicht genaht wird. Um die Schaltflaichen Farbe
und Randnahtstich wieder einzuschalten, klicken Sie erneut auf Randnaht.

@ Form auswihlen: Da die Form Kreis bereits vorgewéhlt ist, miissen Sie die Einstellung der
Bogenform nicht andern.
HINWEIS:
Wenn Sie einen Kreis oder ein kreisférmiges Muster zeichnen, miissen Sie die Form immer
vor dem Zeichnen auswéhlen. Sie kénnen zum Beispiel keinen Kreis zeichnen und diesen
spéter zu einem Bogen dndern.

@ Randnaht ausschalten: Klicken Sie auf die Schaltfliche Randnaht. Die Schaltflichen Farbe und
Randnahtstich verschwinden.

O Flichenfiillung ausschalten: Klicken Sie auf die Schaltflache Flachenfiillung. Die Schaltflachen
Farbe und Flachenstich verschwinden.

@ Oval zeichnen: Bewegen Sie den Mauszeiger an eine beliebige Stelle, klicken und ziehen Sie.
Wahrend Sie ziehen, wird der Umri3 des Ovals dargestellt. Das endgultige Oval (Randart und Fla-
chenflllung) werden gezeichnet, sobald Sie die Maustaste loslassen.

Sorgen Sie sich nicht um die Position, die GréBe oder das Verhéltnis zwischen Breite und Héhe
des Ovals. Wie werden diese spéater endglltig einstellen.
Wenn Sie aus irgend einem Grund das Oval I6schen und nochmals zeichnen méchten, klicken Sie

auf \ im Werkzeugkasten, klicken Sie auf das Oval, um es auszuwahlen, und driicken Sie

dann die Taste (Entf) oder wahlen Sie Bearbeiten — Léschen in der Mentileiste.

Wenn Sie nach dem Zeichnen die Farbe oder die Stichart &ndern mdéchten, wéhlen Sie K in

der Werkzeugleiste, klicken Sie auf das Oval, um es auszuwahlen, und klicken Sie dann auf die
Schaltflachen Randnaht und Flachenfiillung. Die Stickattributleiste zeigt die aktuellen Einstellun-
gen, und Sie kdnnen diese beliebig andern.




Schritt 6 GroBe und Position des Ovals andern

In diesem Schritt werden wir die GréBe und das Verhaltnis Breite zu H6he des Ovals einstellen, und das
Oval an seine endgiiltige Position verschieben.

B GroBe des Ovals andern
Wenn die Form Ihres Ovals sehr von der obigen Abbildung abweicht, gehen Sie wie folgt vor, um des-
sen GroBe und Proportionen zu &ndern.

@ Klicken Sie auf \ im Werkzeugkasten.

@ Klicken Sie auf das Oval, um es auszuwahlen.

Die Form des Mauszeigers andert sich von R zu &5 .

@ Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der Ziehpunkte des Ovals.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu +—+ | I , ™, oder s abhangig von dem Zieh-
punkt, auf dem sich der Mauszeiger befindet.

@ Zichen Sie den Ziehpunkt in Richtung der Pfeile, um das Muster zu skalieren.
+—+ dient der Skalierung der Breite.

I dient der Skalierung der Hohe.

., und " dienen der Skalierung beider Dimensionen gleichzeitig.

&, Flower - Layout & Editing & Flo
Datei Beabsien Bid Test Sticken Ansicht Optionen Hife Datei B en Bid Iewt Sticken ansicht Optionen Hilfe
| Dlz] sl Bl =] o] o] @ S]] b E D[] B[] B[ o] & [ElR] SEo] @] pEE ol L
|keeis ER L] Kreis RN il
D e : x i
iy i
Q| . jot L
& » 2
A { J
= — M
& ) o ;
2 : 2 L
| s _>|J « | >
40, Hihe =63.70 m NN Breite ~7540 oo, Hohe 5370 |

B Oval auf dem Muster zentrieren
Wenn lhr Oval nicht richtig Gber dem Muster zentriert ist, kbnnen Sie es wie folgt bewegen.

@ Kiicken Sie auf k im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers éndert sich zu R .

@ Klicken Sie auf das Oval, um es auszuwéhlen.
@ Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Oval.

Die Form des Mauszeigers andert sich zu &% .

@ Nun kénnen Sie das Muster auf seine endgiiltige Position verschieben.
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Schritt 7 Text eingeben

Die nachste Komponente unseres Stickdessins ist ein Textelement.

@ Kilicken Sie auf | A | im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu I und folgende Schaltflachen erscheinen in der
Stickattributleiste:

|01 ABC =] J100 z|mm [m][satinstich =]

Schriftart SchriftgréBe Textnéhtyp

Farbe

@ Textfarbe einstellen: In diesem Schritt stellen Sie die Farbe der Textzeile ein.

@ Schriftart einstellen: In diesem Schritt stellen Sie die Schriftart ein. In diesem Beispiel werden

wir die vorgegebene Schriftart nicht &ndern; wenn Sie jedoch auf die Schaltflache Schriftart klik-
ken, kdnnen Sie durch die verfligbaren Schriftarten rollen.

01ABC =] [ro.0 =]mm
0TABC =]
02 LB

03 ARG i
04 A8

b A8E

05 ABC

07 ABC

08 ABC

03 AL

10 Aec =

O SchriftgréBe einstellen: Klicken Sie auf die Schaltflaiche SchriftgréBe und wahlen Sie die
gewiinschte Héhe der Zeichen (in diesem Beispiel werden wir die vorgegebene Gré3e von 10,0
mm beibehalten). Der Wert zeigt die Versalhéhe der Buchstaben an.

@ Textstich festlegen: Klicken Sie auf die Schaltflaiche Textnéhtyp und wéhlen Sie den gew(insch-
ten Stich fur den Text. In diesem Beispiel werden wir den vorgegebenen Satinstich beibehalten.

Satinstich 'I

Satinstich
Fiillstich
Prog. Fiillstich =

Ftr genauere Einstellungen der Textattribute lesen Sie “Textattribute einstellen” auf Seite 210.
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@ Text eingeben: Klicken Sie an irgend eine Stelle auf der Stickmusterseite. Der genaue Ort ist

nicht wichtig, dieser wird spéter festgelegt.
Es erscheint das Dialogfeld Texteingabe.

Texteingabe x|

m _’ILI Abbrechenl

~Zeichen einfligen

[BE Eirfiigen |

-

0

(=] B)

P

oo | D=
- || D|m|r
wlolml0fw
BB
o cmCﬂE
ol olml < |- <[] =]
= | = | X| ||~
o | | | —|w]—
[¥) ) P

a

B EHEEERE

&=
g ot
W

& Tippen Sie Ihren Text ein (z. B. ROSE).

|
ROSE 4 Sie kénnen die Zeichen auch eingeben,

indem Sie sie in der Zeichentabelle aus-
wéahlen und dann auf Einfiigen klicken,
oder einen Doppelklick auf dem Zeichen
ausfihren. Dies ist besonders dann sinn-
voll, wenn das gewunschte Zeichen nicht
auf der Tastatur zu finden ist.

@ Klicken Sie auf OK zur Bestéatigung.

¢ Kilicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.

Wenn Sie auf OK klicken, erscheint der Text sofort auf der Stickmusterseite.

& Flower - Layout & Editing M= 3
Dalei Beabeien 8id Ted Sicken Ansicht Qpiionen_Hife

D] Bl Hlee] o] =Y S =
[01aBC <] [10.0 z|mm M| [satinstich -

\ =
A

2

- 4| | r =
Testeingabe [

Wenn Sie den Text bearbeiten mochten, klicken Sie auf

R

im Werkzeugkasten, klicken Sie auf

den Text, um diesen auszuwéhlen, und klicken Sie dann auf Text — Textzeichen bearbeiten, so da3
sich der Dialog Text bearbeiten &ffnet. Sie kdnnen den Text jetzt wie erforderlich bearbeiten. Wenn

Sie den Text I6schen mdchten, selektieren Sie ihn und driicken Sie dann die Taste (Entf) .

Wenn Sie nach der Eingabe die Schriftfarbe, die Schriftart oder andere Attribute &ndern méchten,

kénnen Sie dies im Fenster Text bearbeiten tun, oder, indem Sie k in der Werkzeugleiste wah-

len und dann auf den Text klicken, um ihn auszuwahlen. Die Stickattributleiste zeigt die aktuellen
Einstellungen des Textmusters, die Sie dort beliebig &ndern kénnen.
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Schritt 8 Text auf dem Oval laufen lassen

Wir werden jetzt den Text entlang des Ovals ausrichten.

@ Klicken Sie auf k im Werkzeugkasten, um in den Auswahlmodus zu schalten R .

@ Kiicken Sie auf den Text ROSEE, um ihn auszuwéahlen.

@ Driicken Sie die und klicken Sie bei gehaltener Umschalttaste auf das Oval.
Dadurch wird das Oval gewahlt, ohne daf3 der Text deselektiert wird.

& Flower - Layout & Editing
Datei Beatbeitsn Bid Tewt Sticken Ansicht Optionen Hife

=

3

1= e = = e M e el e e I N 2 ] =
y :
Q
A
!
@ )’
3
& .
« |
Breite =30.70 mm, Hohe =83.10 mm

[ NUM] 4

9 Wahlen Sie Text in der Mendleiste, und klicken Sie auf Text am Pfad ausrichten im Submend.
Sie kénnen auch die in der unten gezeigten Werkzeugleiste markierte Schaltflache anwahlen.

& Flower - Layout & Editing
Datei Beatbsiten Bid | Text Sticken Ansicht Optionen Hife

(o)

= Tengrizhen beatbeilen. i ;
D] Bl B - EEEEE
F=—— = = Teutallibuls sinstelien G
—I Tes am Plad ausichten..
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Es erscheint der folgende Dialog.

Text am Pfad ausrichten - Einstellungen

Horizontale Zeichen- Wertikale
Ausrichtung: augrichtung: Ausrichtung:

[+ABCe ~| [ ABCY | | ABC |

™ Umgekehit 04 Abbrechen |
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& Klicken Sie auf OK, ohne die Einstellungen zu
andern.

® Flir weitere Einzelheiten zu diesen Einstel-
lungen lesen Sie den Abschnitt “Text am Pfad
ausrichten — Einstellungen” auf Seite 211.



@ Ihr Text lauft nun genau auf dem Oval entlang.
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Schritt 9 Oval und Text bewegen

Sobald der Text am Pfad ausgerichtet ist, kbnnen Sie beide Muster gemeinsam bewegen, ohne deren
relative Position zueinander zu dndern. Sie kénnen jedoch auch nur den Text verschieben, so dal3 sich
seine Position auf dem Oval andert.

B Beide Objekte als Gruppe bewegen

@ Klicken Sie auf k im Werkzeugkasten, und klicken Sie auf das Oval, um es zu selektieren.

@ Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Oval, so daB sich die Form des Mauszeigers zu &b
andert.
@ Verschieben Sie das Oval: Der Text bewegt sich zusammen mit dem Oval.

B Den Text am Oval entlang bewegen

@ Klicken Sie auf k im Werkzeugkasten, und klicken Sie auf den Text, um ihn zu selektieren.

@ Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Text, so daB sich die Form des Mauszeigers zu &b
andert.
@ Verschieben Sie den Text: Der Text kann sich nur entlang des Ovals bewegen.
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Schritt 10 Einen Kreis fiir die Sonne hinzufiigen

Die nachste Komponente ist eine Sonne. Wir werden zunéchst einen Kreis zeichnen, um die Grundform
zu erhalten.
@ Zeichnen Sie einen Kreis.
Gehen Sie dabei so vor, wie Sie es beim Oval getan haben, halten Sie beim Aufziehen des Krei-

ses jedoch die gedriickt.

Wenn Sie die Groée des Kreises dndern mdchten, fassen Sie an den Ziehpunkten an den Ecken
an und ziehen Sie.

@ Wahlen Sie Garnfarbe und Umrandungstyp.

Dazu muissen Sie zunachst mit der Schaltflache K den Kreis auswahlen. Klicken Sie als

nachstes auf Schaltflache flr die Randnaht m so dafB die Schaltflache Randnahtfarbe und
das Pull Down-Meni Randnahtstich IZickzackstich ~| erscheinen. Wahlen Sie nun eine Garnfarbe
und eine Stichart.

@ Stellen Sie die Stickattribute fiir die Randnaht ein.
Wahlen Sie Sticken - Stickattribute einstellen. Sie kdnnen auch die in der unten gezeigten
Werkzeugleiste markierte Schaltfliche anwéhlen.

112 e = O = O o e A S e [ e =

Es 6ffnet sich der Dialog Einstellung der Nahattribute.

# Stellen Sie die Breite des Zickzacksti-
- Linie néhen ches auf 1,0 mm.
- Zickzack-Breite....1.0mm
L Dichte 4 5Stich/rmm

¢ Klicken Sie auf Anwenden.

LSitiie FEol st ol it

Vorgabel |1-U : mm

AErE e | {Schiiefen Tipwverbergen

Zickzack-Breite
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@ Stellen Sie die Stickattribute fir die Flachennaht ein. Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die Fla-

chenfillung , so daf3 die Schaltflache Flachenfarbe und das Pull Down-Menii Flachen-

nahtstich [Fillstich =1 erscheinen. Wahlen Sie nun eine Garnfarbe und eine Stichart. In diesem
Beispiel behalten wir die anderen Attribute fur die Flachennaht bei.
Die Darstellung sieht nun aus wie folgt.

& Flower - Layout & Editing
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Schritt 11 Programmierten Fiillstich wihlen

Hier erfahren Sie, wie Sie ein spezielles Flllstichmuster auswéhlen kénnen, das mit dem Programable
Stitch Creator erzeugt wurde, wie Sie dessen Einstellungen &ndern und es als Flachennahtstich fir die Son-
nenstrahlen benutzen kénnen, welche Sie in Schritt 12 herstellen werden. Die Stichmuster werden inner-
halb der gewéhlten Flachen kachelférmig angeordnet, wodurch sehr dekorative Stickmuster entstehen.

@ Wahlen Sie [Prog. Fiilistich =] im Pull Down-MenU Flachenstich.

@® Wihlen Sie Sticken - Stickattribute einstellen in der Meniileiste, so daf3 sich der Dialog Einste-
lung der Néhattribute 6ffnet. Sie kdnnen auch die in der unten gezeigten Werkzeugleiste mar-
kierte Schaltflache anwéhlen.
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Programmierbare-Fllstich-Muster

L 4

*

Waébhlen Sie “Muster” in der Kategorie Pro-
grammierbarer Fiillstich?

Klicken Sie zum Offnen des Durchsuchen-
Dialogs auf Muster wahlen.

Wahlen Sie den Pfad Programme/Brother/
PE-Design Version 5.0/Muster.

Der Ordner Muster enthalt die programmierten
Stichmuster. Die Dateien enden auf pas.

In dem danach gezeigten Durchsuchen-Dia-
log kénnen Sie die bestehenden pas-Dateien
durchsuchen und deren Vorschau betrachten.
HINWEIS:

“ pas”-Dateien sind Muster flir den Modus
Programmierbarer Fiillstich. “*.pmf”-Dateien
sind Muster fiir den Motivstich-Modus.
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e = 4 Durchsuchen Sie die abgebildeten Stichmu-
TR | o st_er und klicken Sie auf die Ab_bildung pat 7,
-gégg-a - % die dadurch hervorgehoben wird.
EHZD PEDI
@ e - 4 Doppelklicken Sie auf die Abbildung, oder klik-
=1 InnnEEtnl ken Sie auf OK, um diesen Stich auszuwéh-
=1 I ‘I ! |‘ len. Der Dialog schlieBt sich, und der Stich
(2 oHaT SRR o kann jetzt im Dialog Einstellung der Nahattri-
E-(] Direct Latami2 Latami3
& semeiﬁd bute als Vorschau betrachtet werden.
<| I > d
| Abbrechen |

@ Andern Sie die GréBe des Stichmusters. Wahlen Sie 10,0 mm fiir Hohe und Breite.
HINWEIS:
Sobald Sie in diesem Dialog auf einen Pfeil klicken, werden im anderen Vorschaufenster die-
ses Dialogs eine Abbildung des Stichmusters sowie die Art der Einstellung angezeigt. Sie
kdénnen sehen, wie jeder Klick auf einen Pfeil das Muster beeinfluf3t.
Sie kénnen auch einen Wert eingeben. In diesem Fall erscheint die Vorschau nicht sofort bei
der Eingabe.

@ Andern Sie den Reihenversatz. Wahlen Sie in der Kategorie “Versatz” die Richtung “Reihe”, und
setzen Sie den Wert auf “50%”. und stellen Sie den Reihenversatz von 50 % ein, indem Sie auf einen
der Pfeile klicken und die Maustaste festhalten, oder durch direkte Werteingabe im Eingabefeld.
HINWEIS:

Sie kénnen fir jedes Stichmuster entweder einen Reihenversatz oder einen Spaltenversatz
eingeben, d. h. Sie kénnen bei einem Stichmuster nicht beide Einstellungen wéhlen.

@ Andern Sie die Ausrichtung des Stichmusters. Drehen Sie das Muster nach rechts, indem Sie auf
den Abwartspfeil klicken, bis der Wert 340 Grad erreicht ist. Der Dialog Einstellung der Nahattri-
bute sieht nun so aus:

! Einstellung der Nahattribute

L TR DN STENE
o eWinkelo.........135Grad
- Zug-kKompensation.... 0.0mm
- Programmierbares Full

- Muster................(Fiillstich1)
B MustergriBe
Breite.........10.0mm
- Hohe..... 00 0mm
=-Yersatz
- Richtung....Reihe
Wert..........50%
- Richtung...........340Grad =

Lirire Fiillstich1 Fiillsfich 2

Vorgabe||34U : Grad
Anwendenl Sch\ieBenl Tip verbergen

Ausrichtung des Prog. Fullstichs

® Fir weitere Informationen Uber die verschiedenen Einstellungen eines programmierten
Stichs lesen Sie den Abschnitt “Stickattribute einstellen” auf Seite 216.



@ Klicken Sie auf Anwenden.
Der Stich und dessen Attribute sind nun eingestellt. Diese Einstellungen werden, wie alle anderen,
auf jeden danach gezeichneten Bereich angewendet, bis Sie die Einstellungen wieder andern.

@ SchlieBen Sie die Einstellung der restlichen Stickattribute mit den folgenden Schritten ab:
Wahlen Sie eine Flachenfarbe mit der entsprechenden Schaltflaiche Flachenfarbe .

@ Wahlen Sie Farbe und Stichtyp fir die Randnaht mit den Schaltflichen Randnahtfarbe und dem

Pull Down-Menii fir den Randnahtstich [Zickzackstich =] (Sie kdnnen auch die Eigenschaften der
Laufweite unter dem Reiter Randnaht sticken im Dialog Einstellung der Nahattribute festlegen.)

Schritt 12 Einzelne Linien als Sonnenstrahlen hinzufiigen

Lassen Sie uns nun einige Sonnenstrahlen zeichnen. Es gibt nattrlich viele Wege, dies zu tun. Sie kénnten z.
B. flir jeden Strahl eine einzelne, gerade Linie zeichnen. Hier werden wir ein geschlossenes “Polygon” dazu
verwenden (ein “Vieleck” bzw. einen Linienzug), um alle Strahlen in einer Sternform zusammenzufassen.

@ Kiicken Sie auf E' im Werkzeugkasten, dann auf N . Der Mauszeiger andert sich zu —|— und wird
zusammen mit einem kleinen Polygonzug dargestellt. Die Stick-Attributleiste sieht nun wie folgt aus:

Pfad schlicBen =] [~ IZickzackstich_I i Fiillstich _-II
| I I

|
Pfadschie3en Randnahtstich Flachenstich

@ Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Pull Down-Menii Bogen und klicken Sie. Wéhlen Sie Pfad
schlieBen.

Beim Zeichnen eines geschlossenen Polygonzuges wird der erste Punkt automatisch mit dem
letzten Punkt verbunden. Das Muster besitzt eine Randnaht und eine Innenflache, und Sie kénnen

beide einstellen.

Bei einem offenen Polygonzug wird die Linie nicht geschlossen (erster und letzter Punkt werden
nicht verbunden), und das Muster besitzt keine Innenflache; Sie kénnen also nur der Randnaht
Einstellungen zuweisen.

@ Zeichnen Sie den Strahlenkranz der Sonne, indem Sie den Kreis zur Orientierung benutzen.
Schieben Sie den Mauszeiger auf den Anfangspunkt und klicken Sie. Schieben Sie den Mauszei-
ger bis zum Ende der ersten geraden Linie und klicken Sie erneut.

HINWEIS:
Beachten Sie, dal3 Sie den jeweils letzten Punkt mit der rechten Maustaste I6schen kénnen.

@ Wiederholen Sie den Vorgang, bis Sie am letzten Punkt angekommen sind. Filhren Sie dort einen
Doppelklick aus. Danach sieht das Muster wie folgt aus.

& Flower - Layout % Editing =1 3

Datei Bearbeiten Bild Tsxt Sticksn Ansicht Dptioren  Hife
e = e = = =Y e S P N =

[Prad schlicBen -] [~/ M| [Zickzackstich =] [§ili| | [Prog. Fillstich =

A 2
A J
- 4 | » =
Driicken Sie 1" fir Hife [ oM | 7
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Wenn Sie das Muster aus irgendeinem Grund lI6schen und nochmals zeichnen mdchten, klicken Sie

auf k im Werkzeugkasten, klicken Sie auf das Muster, um es auszuwahlen, und driicken Sie dann

die Taste (Entf) oder wahlen Sie Bearbeiten — Léschen in der Mendleiste.
Wenn Sie nach der Eingabe die Pfadform, die Farbe oder die Stichart &ndern mdchten, wahlen Sie

\ in der Werkzeugleiste und klicken Sie dann auf das Muster, um es auszuwahlen. Andern Sie die

Einstellungen in der Stick-Attributleiste des Dialogs Einstellung der Nahattribute.

Da die Sonnenstrahlen jetzt fertig sind, méchten Sie vielleicht das programmierte Stichmuster als Vor-
schau betrachten und spéater zu dieser Ubung zuriickkehren. Wenn Sie eine Vorschau des Stickmusters
betrachten méchten, lesen Sie bitte Schritt 16 “Vorschau des Stickmusters”.

Schritt 13 stickfolge von Sonne und Strahlen dndern

Da wir den offenen Polygonzug zeitlich nach dem Kreis gezeichnet haben, ist der Polygonzug im Vorder-
grund, der Kreis dahinter. Ein Muster, das auf dem Bildschirm im Vordergrund liegt, wird als letztes
gestickt. Da im fertigen Dessin die Teile des Polygonzugs, die innerhalb der “Sonne” liegen, nicht zu
sehen sein sollen, missen wir die Stickfolge umkehren.
@ Winhlen Sie Sticken im Men( und klicken Sie im Submenti auf Stickfolge.
Sie kénnen auch die in der unten gezeigten Werkzeugleiste markierte Schaltflache anwahlen.

113 5 e . s 4 e =

@ _______ | Oj 1 7
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Dadurch ruickt der Polygonzug hinter den Kreis.

& Flower - Layout & Editing M=k
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Wenn nétig, verschieben Sie den Kreis, so daf3 er innerhalb des Strahlenkranzes zentriert aus-
sieht.
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Schritt 14 Einstellen der Sonnenstrahlen

Bei diesem Arbeitsstand mdchten Sie vielleicht die Strahlen noch etwas modifizieren. Sie kdnnen dies
tun, indem Sie die Punkte des Musters verschieben, |I6schen, oder indem Sie neue Punkte in den offe-
nen Polygonzug einfigen.

@ Klicken Sie auf k im Werkzeugkasten, und wéhlen Sie den Strahlenkranz aus.

@ Klicken Sie auf EI im Werkzeugkasten.

Es erscheinen drei Tasten: | |~T| £ ¥].

© Kiicken Sie auf | |.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu b , und die bestehenden Punkte des Musters werden
als kleine leere Rechtecke dargestellt.

O Kiicken Sie auf den Punkt, den Sie bearbeiten méchten.
Der gewahlte Punkt wird schwarz (ausgefllt).

@ Zichen Sie den Punkt auf die neue Position.
Der Punkt bleibt selektiert, so da3 Sie ihn erneut ziehen kénnen.

~ » < = >

IS
® bGI (5]

Um einen Punkt hinzuzufligen oder zu I6schen, lesen Sie die Abschnitt “Punkte einfligen” und
“Punkte I6schen” auf Seite 128.

Schritt 15 Aussparung aktivieren

Wenn die Sonne nach den aktuellen Einstellungen gestickt wiirde, wirde zuerst der komplette offene
Polygonzug gestickt, und der Kreis wirde danach Uber das bereits gestickte Muster gestickt. Um doppel-
tes Sticken an der gleichen Stelle zu vermeiden, kdnnen Sie fir ein Musterpaar “Aussparung” wahlen.
Dadurch werden genau die Teile des Polygonzugs, die unter demKreis liegen, ausgespart.

© Kiicken Sie auf \ im Werkzeugkasten, und klicken Sie auf den Sonnenkreis, um diesen auszu-
wéhlen.

@ Driicken und halten Sie die (Strg) , und klicken Sie auf den Strahlenkranz der Sonne.
Kreis und Strahlen sind nun beide ausgewahlt.
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@ Klicken Sie auf Sticken in der Meniileiste und wahlen Sie im Submenii Aussparung aktivieren.
Es erscheint die folgende Nachricht:

& Kilicken Sie auf OK, um die Nachricht zu
bestéatigen.

Layout & Editing B

& Die Aussparung ist abgeschlozsen.

Wenn ein Musterpaar mit Aussparung gestickt wird, kdnnen beide Teile nicht unabhangig vonein-
ander bewegt werden. Wenn Sie deren relative Position zueinander dndern méchten, missen Sie

zunachst den Kreis oder den Kranz mit dem Auswahlcursor R auswahlen und dann mit Stik-

ken - Aussparung deaktivieren das Paar auflosen.
HINWEIS:
Beachten Sie, dal3 Aussparung nicht méglich ist, wenn eines der Muster sich nicht vollstdndig
innerhalb des anderen Musters befindet.

Schritt 16 Vorschau des Stickmusters

Unser Stickdessin ist nun fertig. Sie kdnnen die Vorschau betrachten, um einen realistischeren Eindruck
davon zu bekommen, wie das Stickmuster spater aussehen wird. Die Vorschau-Funktion zeigt auch, wie
der Stickvorgang nachher wirklich durchgeflihrt wird. Sie kdnnen z. B. deutlich erkennen, dai3 der Teil
des Polygonzugs, der sich hinter dem Sonnenkreis befindet, nicht gestickt wird, und wie der program-
mierte Fullstich den Strahlenkranz ausfllt.
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@ Wenn Sie das gesamte Stickbild in der Vorschau betrachten méchten, deselektieren Sie alle

Objekte, indem Sie mit dem Auswahlcursor R in einen leeren Bereich klicken.

Um ein einzelnes oder eine Gruppe von Objekten zu betrachten, wéhlen Sie diese(s) aus.
Um einen Bereich zu betrachten, fir den Sie ein programmiertes Fullstichmuster gewahlt haben,
wéhlen Sie dieses aus und vergré3ern Sie die Darstellung.

@ Klicken Sie in der Meniileiste auf Ansicht und wahlen Sie dann im Submeni Vorschau.
Sie kénnen auch auf die folgend dargestellte Schaltflache in der Werkzeugleiste klicken:

T2 T T e W TN e 8 S e W 2 o

Es erscheint eine Vorschaudarstellung.
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@® Um zur normalen Anzeige zuriickzukehren, wiederholen Sie Schritt 2, oder driicken Sie die

(Eso) Taste.
HINWEIS:
Sie kénnen in dieser Darstellung keinerlei Anderungen vornehmen.

Schritt 17 Datei auf einer Karte speichern

Bevor Sie Ihr Stickdessin tats&chlich sticken “lassen” kénnen, miissen Sie es auf eine Originalkarte Uiber-
tragen.
@ Legen Sie eine beschreibbare Karte in das Kartengerat.

@® Wihlen Sie Datei in der Meniileiste und klicken Sie im Submenii auf Auf Karte speichern.
Sie kénnen auch auf die folgend dargestellte Schaltflache in der Werkzeugleiste klicken:

it S R S N ST Y A S e W =
Es erschient das folgende Dialogfeld.
4 Wenn die Karte nicht véllig neu ist, stel-
len Sie sicher, ob Sie auf alle Daten ver-
zichten kénnen, die bereits auf der Karte

gespeichert sind, und klicken Sie auf
OK.

@ Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden geloscht.

Abbrechen |

4 Klicken Sie auf Abbrechen fir Abbruch.
Wenn das Kartengerat nicht richtig angeschlossen oder nicht eingeschaltet ist, oder wenn die

Karte nicht richtig eingelegt wurde oder fehlerhaft ist, erhalten Sie eine Fehlermeldung. Lesen Sie
“Auf Karte schreiben — Aktuelles Dessin” auf Seite 166 fir Einzelheiten.

Schritt 18 Datei speichern

Bevor Sie das Programm verlassen, sollten Sie Ihre Datei auf Diskette (bzw. Festplatte) speichern, so
daf Sie sie spater wiederaufnehmen, andern oder auf eine Karte Gbertragen kdnnen.
@ Wihlen Sie Datei in der Meniileiste und klicken Sie im Submenii auf Speichern.
Sie kénnen auch auf die folgend dargestellte Schaltflache in der Werkzeugleiste klicken:

il e e T NS R R S ST N A R B W e = Y

Wenn die Datei auf dem Laufwerk bereits existiert (d. h. bereits einmal gespeichert wurde), wird
die neue Datei sofort gespeichert.
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@® Wenn der Dateiname immer noch Unbenannt ist, oder wenn aus einem anderen Grund die Datei
nicht auf dem Laufwerk gefunden werden kann, bittet Sie das Programm, einen Dateinamen und
das Zielverzeichnis anzugeben.

¢ Wihlen Sie Laufwerk und Verzeichnis

Speichern unter EHE d b S d D A X
Speichem ] 23 das r o [ und geben Sie den Dateinamen ein.
(e] ngel.pes ¢ Klicken Sie auf Speichern zum Spei-
fil_zample. pes

Flower.pes chern.

Fudalph.pes

¢ Klicken Sie Abbrechen flir Abbruch.

[rateiname: LInbenannt.

13 Speichern I
[rateityp: IDatei erzeugt von Layout & Editing Y. 5.0 [".Fj Abbrechen |

Wenn bereits eine Datei mit dem eingegebenen Dateinamen existiert, erscheint der folgende Dialog:
# Klicken Sie auf Ja zum Uberschreiben

Speichern unter B der Datei
& G:WProgramme’ s S Wb dddd Ver BhdatatFlower. pes
Diese Datei ist bereits vorhanden. . . . . .
# Klicken Sie auf Nein, wenn Sie die

Worhandene Datei ersetzen?

bestehende Datei nicht Gberschreiben
mochten. Sie kdnnen daraufhin einen
anderen Dateinamen eingeben.

Der neue Dateiname erscheint in der Titelleiste des Fensters Layout & Editing.
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Mit diesem Programm kénnen Sie lhre eigenen Stichmuster fir Fillstiche erzeugen, die Sie dann als
Stickattribute den Innenflachen von Mustern zuweisen kénnen, sowohl in Design Center als auch in Lay-
out & Editing. Diese Stichmuster fillen die Innenflachen kachelfémig aus, wodurch besonders schéne
Stickmuster entstehen. Sie kdnnen lhre eigenen Stichmuster erzeugen oder einige der vielen Stiche
benutzen, die mit diesem Programm geliefert wurden; veréandert nach lhrem Geschmack oder so, wie sie
sind.

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie ein bestehendes Stichmuster bearbeiten kénnen.

Der gesamte Vorgang flihrt uns durch die verschiedenen Arbeitsschritte mit dem Programable Stitch
Creator und stellt Innen die wichtigsten Funktionen vor.

Schritt 1 Programmable Stitch Creator starten Seite 52
Schritt 2 Datei eines programmierten Stiches 6ffnen Seite 53
Schritt 3 Programmierten Stich durch Zeichnen von Linien bearbeiten Seite 54
Schritt 4 Programmierten Stich speichern Seite 55
Schritt 5 Programable Stitch Creator beenden Seite 55

Bitte folgen Sie diesen Anweisungen Schritt fiir Schritt in der gegebenen Reihenfolge. Wenn Sie den
“Lehrgang” aus irgendwelchen Griinden unterbrechen missen, kdnnen Sie die Datei jederzeit speichern
(siehe Schritt 4). Sie kénnen die Datei spater wieder laden und weiter daran arbeiten.
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Schritt 1 Programmable Stitch Creator starten

@ Um das Programm Programmable Stitch Creator zu starten, wéhlen Sie &fstai| , dann Pro-
gramme, Version 5.0, und doppelklicken Sie schlieBlich auf das Symbol des Programmable Stitch
Creators, um dessen Programmfenster zu 6ffnen.

Sie kénnen auch das Symbol des Programable Stitch Creators in der Programmgruppe doppelt
anklicken.

Wenn z. B. ein Verknlpfungssymbol flr
Programmable Stich Creator erzeugt wird,

WEF. kdénnen Sie dieses Programm vom
Programmable Schreibtisch aus per Doppelklick starten.
Stitch Creator

Es erscheint das Fenster Programable Stitch Creator.

Titelleiste féf:f:-"Unhenannl - Programmable Stitch Creator &I SchlieBfeld
Menlleiste Datei Modus Bearbeiten Ansicht  Hilfe I~ Maximieren-
Werkzeugleiste Ol =] =] e e gl ) Schaltflache

Minimieren-
Werkzeugkasten — \ Schaltfléache
Arbeitsbereich
Statusleiste Driicken Sie 'F1' fir Hilfe [ [NUM 4

Die GroBe des Fensters ist kleiner als der verfligbare Arbeitsbereich auf dem Bildschirm.

@® Um zu erreichen, daB das Fenster Programable Stitch Creator den gesamten verfiigbaren Platz

auf dem Bildschirm einnimmt, klicken Sie auf die Maximieren-Schaltflache rechts oben in der
Titelleiste.
Wenn Sie mit anderen Programmen arbeiten, kénnen Sie das Fenster Programable Stitch Creator
voriibergehend zu einem Symbol schrumpfen, indem Sie die Minimieren-Schaltfliche rechts oben
in der Titelleiste anklicken. Sie haben dann mit der Maus Zugriff auf die anderen Fenster und Sym-
bole auf dem Bildschirm.

Eﬁ IUnbenannt - Programma...

Um zum Fenster Programable Stitch Creator zurlickzukehren, klicken Sie auf das Symbol.
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Schritt 2 Datei eines programmierten Stiches 6ffnen

@ Klicken Sie auf Datei in der Mentileiste und wéhlen Sie Offnen im Submenii.
Sie kénnen auch auf die folgend dargestellte Schaltflache in der Werkzeugleiste klicken:

=)@l =[] #m

Es erscheint das Dialogfeld Offnen.

Offnen 2
i fcal i =

’gg pat2 ?_E tatamil

'Eg pat3d §5_% tatami2

'E_Q patd §5§ tatami3d

i pats 4 tatomi4

28 paifi 28 1atamis

| a7 R navel

I o
L] W vaorschau

Dateiname: |Dal7 lﬂl Durchsuchen...

=1 Abbrechen

Datetyp: [ Musterdateil”.PAS * PHF)

Der Durchsuchen-Dialog erscheint.

Durchsuchen B3
N
N
NN
/\/\/\/\
pats path

tatamid J

B -=-=

tatamil tatami

Qffnen I

Abbrechen |

HINWEIS:

Hier werden Sie ein Muster fiir Program-
mierbarer Fiillstich erstellen.

Falls Sie wissen, welche Datei Sie éffnen
wollen:

& Waéhlen Sie aus dem Verzeichnis
Muster die pas-Datei.
Wenn das Kastchen Vorschau ange-
kreuzt ist, wird der Inhalt der gewéhlten
Datei im Vorschaufenster angezeigt.

¢ Doppelklicken Sie auf die gewlinschte
pas-Datei, oder klicken Sie auf Offnen,
um die ausgewahlte Datei zu 6ffnen.

Wenn Sie die verfligbaren Dateien vor
dem Offnen durchsuchen méchten:

& Kilicken Sie auf Durchsuchen, um alle
pas-Dateien des aktuellen Verzeichnis-
ses zu durchsuchen.

& Durchsuchen Sie die Dateien mittels
des Rollbalkens.

& Wabhlen Sie ein Stichmuster, indem Sie
darauf klicken. Das gewéahlte Muster ist
hervorgehoben.

# Doppelklicken Sie auf das gewlinschte
Muster, oder klicken Sie auf Offnen, um
die Datei zu 6ffnen und die Dialoge Off-
nen und Durchsuchen zu verlassen.

HINWEIS:

“ pas”-Dateien sind Muster flir Program-
mierbarer Fillstich “*.pomf”-Dateien sind
Muster fiir den Motif-Modus. Im Mendii
“Modus” kénnen Sie den gewdinschten
Dateityp &ndern.
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Das Stichmuster wird im Arbeitsbereich des Programms Programable Stitch Creator angezeigt.

i
Datei Modus Beatbeiten Ansicht Hife

[if2 wavel.pas - Programmable Stitch Creator

A e

Wrx

Driicken Sie F1' fiir Hilfe

&

[INoM [ 4

Schritt 3 Programmierten Stich durch Zeichnen von Linien bearbeiten

Wir werden mit dem Linienwerkzeug des Werkzeugkastens eine Welle zwischen die bestehenden Wel-

len zeichnen.

Daflir werden wir die Gittereinstellung Mittel benutzen, mit der das Stichmuster in der pes-Datei gespei-

chert wurde.
HINWEIS:

Wéhlen Sie ein anderes Arbeitsgitter, je nachdem, was fiir ein Stichmuster Sie zeichnen
mdchten. Wéhlen Sie ein engeres Gitter fir feinere Details oder kurven- oder kreisartige Stick-
linien; ein weiteres Gitter flir einfachere Stichmuster.

Ftlir weitere Informationen liber die Gitter und deren Anwahl lesen Sie den Abschnitt “Gitter” auf

Seite 260.

@ Klicken Sie auf

<

im Werkzeugkasten. Ziehen Sie den Mauszeiger tber die Arbeitsflache; des-

sen Form andert sich zu —I— und wird zusammen mit einem kleinen Symbol der Schaltflache

dargestellt.

@® Bewegen Sie die Maus zur zweiten vertikalen Gitterlinie nach dem Beginn einer “Welle” und klik-

ken Sie.
HINWEIS:

Die horizontalen und vertikalen Linien, die Sie im Arbeitsbereich zeichnen, folgen immer dem
Gitter. Die Punkte, die Sie durch Klicken mit der Maus erzeugen, werden an den Kreuzungs-
punkten der horizontalen und vertikalen Linien des Gitters eingeftigt, wodurch Sie auch dia-
gonale Linien zeichnen kénnen. Wo auch immer Sie klicken, wird ein Punkt automatisch am
néchstliegenden Kreuzungspunkt des Gitters eingefligt.

@ Bewegen Sie die Maus zum ersten Winkel und klicken Sie nochmals.

HINWEIS:

Sie kénnen den zuletzt eingegebenen Punkt immer mit der rechten Maustaste entfernen.

@ Wiederholen Sie den letzten Schritt, bis Sie am letzten Endpunkt angelangt sind. Fiihren Sie dort
einen Doppelklick aus.
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@ Wiederholen Sie den gesamten Vorgang und fiigen Sie lhrem Stichmuster weitere Wellen hinzu.
Ihr Bildschirm sieht jetzt ungeféhr wie folgt aus.

2 wavel.pas - Programmable Slitch Creator
Datei Modus Beaibeiten Arsicht Hife

et o= = | et T F s

-

Driicken Sie F1' fiir Hilfe NUM o

Wenn Sie einige Punkte des von lhnen gezeichneten Musters &ndern méchten, kdnnen Sie dies in der
Punktbearbeitung tun, die Sie bereits im Fenster Layout & Editing kennengelernt hatten. Im Punktbear-
beitungsmodus kénnen Sie Punkte verschieben, einfligen und léschen (lesen Sie “Punktbearbeitung”
auf Seite 247, oder gehen Sie zuriick zu Schritt 14 “Einstellen der Sonnenstrahlen” auf Seite 47).

Wrx

Schritt 4 Programmierten Stich speichern

Um Ihr veréndertes Stichmuster in Layout & Editing oder Design Center einem Stickbereich zuweisen zu
kénnen, missen Sie dieses Muster als pas-Datei speichern. Gehen Sie dazu wie folgt vor.
@ Kilicken Sie auf Datei in der Meniileiste und wahlen Sie Speichern im Submenii.
Sie kdnnen auch auf die in der folgend abgebildeten Werkzeugleiste markierte Schaltflache klicken:

O[] ofs] &[m/s] Bl
Da die mit lhrem Programm gelieferten pas-Dateien “Nur-Lesen”-Status besitzen und nicht iber-
schrieben werden kdnnen, erscheint der folgende Speichern-unter-Dialog.
@ Tippen Sie einen Dateinamen ein und wéhlen Sie ggf. einen anderen Zielordner, wenn Sie lhre
eigenen Stichmuster an anderer Stelle ablegen méchten.
€ Wahlen Sie Laufwerk und Verzeichnis

SehemTunteT 21 und geben Sie einen Dateinamen ein.
Speichemin | 3 Patiem =l I=
: R # Klicken Sie auf Speichern, um die
g Datei zu speichern.
_g patl _g wavel
5 tatamil R wavel | | u U
4 Klicken Sie auf Abbrechen fiir
iname: lvave’ Speichemn I AberCh
Dateityp: Fillstich D ateien. pas] | Abbrechen y
7

Schritt 5 Programable Stitch Creator beenden

Nachdem Sie Ihr Stichmuster gespeichert haben, kénnen Sie dieses Programm beenden, da Sie es fur
diese Ubung nicht weiter benétigen.
@ Kiicken Sie auf Datei in der Meniileiste und wéhlen Sie Beenden im Submen.
Wenn Sie Ihre Datei wie im vorigen Schritt beschrieben gespeichert haben, wird das Programm sofort
beendet. Wenn Sie nach der letzten Speicherung noch etwas verédndert haben, werden Sie gefragt, ob
Sie die Datei speichern mochten. Klicken Sie auf Ja, und fahren Sie fort, wie im vorigen Schritt erklart.
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Durch Montage eines der mitgelieferten (oder optional erhaltlichen) Mehrfachpositions-Rahmen (130 x
300 mm oder 100 x 172 mm) an einer der drei Montagepositionen kébnnen besonders gro3e Motive
gestickt werden.

Mit diesem Programm kdnnen Sie Stickmuster erzeugen, die Sie auf jedem Mehrfachpositions-Rahmen
sticken kdnnen (Jumbo-Rahmen und ExtragroBBer Rahmen).

O T o

Beispiel fir einen Mehrfachpositions-Rahmen: Stickrahmen mit 100 x 172 mm

Obwohl die GréBe des Stickmusters 130 x 180 mm (oder 100 x 100 mm, je nach Nahbereich der
Nahmaschine), missen Sie zunédchst bestimmen, in welcher der drei Montagepositionen (markiert mit a,
b, und ¢ in der obigen Abbildung) und in welcher Ausrichtung der Mehrfachpositions-Rahmen flr die zu
stickenden Daten montiert werden muf3.

Bei der Erstellung eines Musters kann jeder Abschnitt des Dessins nur so grof3 sein wie der Nahbereich
der Maschine.

B GroBe der Stickmusterseite wahlen

@ Klicken Sie in Layout & Editing auf Optionen, und wéahlen Sie dort Eigenschaften der Stickmu-
sterseite.

& Waéhlen Sie mit dem Schieberegler
grésse eine der GréBe 130 x 300 mm,
300 x 130 mm, 100 x 172 mm, oder
172 x 100 mm.

(Einstellungen fir Mehrfachpositions-
Rahmen sind mit einem “*” gekenn-
@ zeichnet.)

Eigenschaften der Stickmusterseite

GraRe

130 % 180 mm

Farbe
Seite:

= ® Widhlen Sie die passende Einstel-
lung, nachdem Sie die Gré3e der fiir
[ Ihre Maschine erhdltlichen Stickrah-
men nachgelesen haben.

Hintergrund:

oK I Yorgahe | Abbrechen

HINWEIS:

Die GréBe der Stickmusterseite im oben abgebildeten Dialogfeld ist in Design Center nicht verfiligbar,
da die Maximalformate flir Einzelmotive 260 x 160 mm, 130 x 180 mm und 100 x 100 mm sind.
Beachten Sie, dai3 das Format 260 x 160 mm nicht als Mehrfachpositionsrahmen verwendet wer-
den kann.
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B Muster erzeugen
@ Die Stickmusterseite erscheint, wie unten abgebildet.

777777777777777 - 4 Beschreibung von a, b und c:

«—a a: Stickbereich, wenn der Stickrah-
men in der oberen Position ange-
bracht ist.

b: Stickbereich, wenn der Stickrah-
men in der mittleren Position ange-
bracht ist.

R ¥ «b c: Stickbereich, wenn der Stickrah-

l ! men in der unteren Position ange-
| | bracht ist.

3 ; Die gestrichelten Linien zeigen jeden

3 3 «c Bereich an.

@ Erzeugen Sie das Stickmuster, und achten Sie darauf, daB es folgende Bedingungen erfiillt.
& Die GroBe der einzelnen Stickmuster
darf die MaRBe 100 x 100 mm (oder 130
B el * x 180 mm) nicht tberschreiten.

| & Jedes Stickmuster muf3 vollsténdig in

| einen Bereich passen (a, b oder c).

| 1: Dieses Stickmuster ist richtig, da es

| sich vollstandig in Bereich a befin-

if; det.

N b 2: Dieses Stickmuster ist richtig, da es

} sich vollstandig in Bereich b oder

! Bereich c befindet.

1 3: Die GrofRe dieses Stickmusters ist

| richtig, aber die Position muf korri-

&—C giert werden, da es nicht vollstéandig

. in einen der Bereiche paft.

4: Dieses Stickmuster muf3 korrigiert
werden, da es zu grof3 ist.

HINWEIS:
Wenn ein Stickmuster die obigen Bedingungen nicht erfillt, erscheint vor dem nédchsten

Schritt eine Warnung.

& Geben Sie die Nahfolge genau so an
wie flr einen normalen Rahmen.

Mit der Funktion Rahmenwechsel optimieren wird die letztendliche Nahfolge (einschlieBlich der Stick-
rahmenwechsel) so optimiert, wie nachfolgend erklart.

(Die Funktion Rahmenwechsel optimieren befindet sich im Menu Sticken. Die Funktion ist eingeschal-
tet, wenn vor dem Eintrag ein Hékchen steht.)
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B Rahmenwechsel optimieren
@ Klicken Sie auf Sticken.

@ Wahlen Sie Rahmenwechsel optimieren.

Wenn Sie Rahmenwechsel optimieren wahlen, minimieren Sie die Anzahl der Rahmenwechsel
beim Sticken des gesamten Musters. Wenn Rahmenwechsel optimieren ausgeschaltet ist, wird
jedes Dessin in der Reihenfolge gestickt, die sie auf der Stickmusterseite besitzen.

HINWEIS:

Da das Muster eventuell nicht richtig gendht wird, oder der Stoff nicht richtig transportiert wird,
wenn die Position des Stickrahmens zu oft gedndert wird, empfehlen wir, die Funktion Rah-
menwechsel optimieren einzuschalten. Da hierdurch die eingestellte Ndhfolge gedndert wird,
priifen Sie die Néhfolge vor dem Sticken.

B Stickmuster priifen
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HINWEIS:
Achten Sie darauf, dal3 kein Muster ausgewéhlt wurde, bevor Sie diesen Befehl wéhlen.
Wenn bereits ein Muster ausgewéhit war, werden nur die Informationen dieses Musters
angezeigt.

@ Kiicken Sie auf Optionen, dann Eigenschaften des Stickmusters.

Sobald der Dialog Eigenschaften des Stickmustergenerator erscheint, wird die Stickmuster-
seite automatisch der Fenstergré3e angepaf3t.

@ Die erste Zeile im Dialogfenster zeigt
s e Rl miin 1 A2 d|<_a Position in der Relhfanfolge der
: . Stickrahmenmontage flr das aktuelle
< aniaes | Machstes > | D .
essin.
i'::: ]EEEE :: ® Nur die Dessins, die in der aktuellen
Nadelarzshl  B545 Stickrahmenposition gendht wirden,
froshlder 6 erscheinen auf der Stickmusterseite.
Farbreihenfolgs: [~ Mit Grundfarbe Der Stickbereich fiir die momentane
Indes| Farbe | Nu.. | Marke Rahmenposition ist zusétzlich rot
1 =00 EMEROID
2 085 EMEROID umrandet.
3 513 EMEROID
. EmEn & Klicken Sie auf Voriges oder
6NN 900 EMBROID Néchstes, um die Informationen der
Dessins zu sehen, die in anderen Rah-
q | ¥ menpositionen genaht werden.
® Dadurch werden die entsprechenden
Stickmuster zusammen mit der zuge-

hérigen Rahmenposition auf der
Stickmusterseite angezeigt.

HINWEIS:

Wenn ein Objekt gréBer ist als der Stickbereich, oder wenn ein Objekt so positioniert ist, dal3
es sich nicht vollstdndig im Stickbereich befindet, erscheint statt des Dialogs die Fehlermel-
dung “Bitte &ndern Sie GréBe oder Position des Objekts.”. Andern Sie die Position oder die
GréBe der betreffenden Objekte. (Wenn mehr als ein Objekt zu dieser Fehlermeldung fiihren,
erscheinen die Objekte in der gewéhlten Néhfolge.)

HINWEIS:

Achten Sie darauf, dal3 vor dem Auswéhlen dieses Befehls kein Stickmuster selektiert ist.
Wennbereits ein Stickmuster selektiert wurde, werden nur dessen Informationen angezeigt.



@ Fr eine Bildvorschau klicken Sie auf Ansicht, dann auf Vorschau, oder klicken Sie auf das Sym-

bol @ll in der Werkzeugleiste.

HINWEIS:

Genau wie bei dem Befehl Optionen — Eingeschaften des Stickmusters erscheint anstelle
der Vorschau die Fehlermeldung “Bitte dndern Sie Gréf3e oder Position des Objekts.”, wenn
ein Objekt gréBer ist als der Stickbereich, oder wenn ein Objekt so positioniert ist, dal3 es sich
nicht vollsténdig im Stickbereich befindet. Andern Sie die Position oder die GréBe der betref-
fenden Objekte. (Wenn mehr als ein Objekt zu dieser Fehlermeldung fiihren, erscheinen die
Objekte in der gewdhliten N&dhfolge.)

HINWEIS:

Achten Sie darauf, dal3 vor dem Auswéhlen dieses Befehls kein Stickmuster selektiert ist.
Wenn bereits ein Stickmuster selektiert wurde, wird nur dessen Vorschau angezeigt.

B Daten speichern
@ Kiicken Sie auf Datei, dann auf Speichern oder Speichern unter, und speichern Sie die Daten.
Alle Daten werden in einer einzigen Datei abgelegt (*.pes).

Wenn die DateigréBe oder die Anzahl der Farbenwechsel zu grof3 ist, oder wenn ein Objekt so
positioniert ist, daf3 es sich nicht vollstdndig im Stickbereich befindet, erscheint die Meldung “Bitte
andern Sie GréBe oder Position des Objekts. Méchten Sie die Daten trotzdem speichern?”.

HINWEIS:

Die gespeicherte Datei kann nicht mit friiheren Versionen (V. 2.0x oder friiher) von Layout &
Editing gedffnet werden.

HINWEIS:
Wenn eine Stickmusterseite fiir einen Mehrfachpositionsrahmen (130 x 300 mm, 300 x 130 mm,

100 x 172 mm oder 172 x 100 mm) gewéhlt ist, kbnnen Sie als Dateityp nur PES Version 2.5, PES
Version 3.0 oder PES Version 4.0 wéhlen.

B Daten auf Karte speichern

@ Klicken Sie auf Datei und wahlen Sie Auf Karte speichern, oder klicken Sie auf das Symbol %l
in der Werkzeugleiste, und speichern Sie die Daten auf einer eigenen Stickkarte.

Die Daten fir einen extragro3en Stickrahmen werden erzeugt, indem die Daten fiir jede Rahmen-
position als ein Stickmuster betrachtet und daraufhin kombiniert werden.

Beim Speichern dieses Datentyps auf eine Karte werden alle Daten fiir einen extragroBen Stick-
rahmen als Kombination mehrerer Stickmuster gespeichert.

(Fur weitere Einzelheiten Uber die Anzahl von Stickmustern, die auf der Karte gespeichert wer-
den, lesen Sie bitte den Abschnitt “3. Daten prifen”.)
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Wenn das unten rechts gezeigte Stickmuster auf einer Karte gespeichert wurde und daraufhin von
der Nahmaschine geprift wird, erscheint es wie folgt.

| [O g

H : Dieses Stickmuster wird gendht, wenn der -
Stickrahmen sich in der oberen Position
befindet (Position a).

H : Dieses Stickmuster wird gendht, wenn der
Stickrahmen sich in der mittleren Position
befindet (Position b).

u : Dieses Stickmuster wird gendht, wenn der
Stickrahmen sich in der unteren Position
befindet (Position c).

Die Abfolge der Positionen des Stickrahmens fiir die Nahfolge der Stickmuster ist also b, a, dann c.



Hinweise zum Sticken mit extragroBem Stickrahmen:

Bevor Sie |hr an Ihrem Projekt arbeiten, sollten Sie eine Probe des Stickmusters auf einem
Stoffrest des Stoffes nahen, den Sie auch flr lhr Projekt benutzen. Achten Sie darauf, Ihre
Probe auch mit der gleichen Nadel und mit dem gleichen Garn zu nahen, mit dem Sie auch an
Ihrem Projekt arbeiten.

Denken Sie daran, Stabilisierungsmaterial an der Stoffunterseite zu befestigen, und achten Sie
darauf, den Stoff fest im Stickrahmen einzuspannen. Wenn Sie auf sehr diinnen oder Stretch-
Stoffen sticken, benutzen Sie zwei Lagen Stabilisierungsmaterial. Wenn kein Stabilisierungs-
material benutzt wird, kann der Stoff (iberdehnt werden, sich zusammenziehen, oder die Stik-
kerei wird nicht sauber genéht.

Benutzen Sie den Zickzackstich fiir die Umrandungen, um ein Ubersticken des Randes zu ver-
meiden.

0] X

Bei Stickmustern bei denen der Stickrah- -
men in verschiedenen Positionen montiert |
werden muB3, legen Sie die Stickmuster so 1
an, daf3 die verschiedenen Teile des Stick- 1
musters sich tberlappen, um eine Fehlaus- 1
richtung wéhrend des Stickens zu 1
vermeiden. !
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Design Center

In Design Center kénnen Sie Stickmuster aus Bildern erstellen, die in anderen Anwendungen erzeugt worden
sind. AuBerdem kdénnen Stichmuster, die mit dem Programm Programable Stitch Creator erzeugt wurden, in
Design Center auf Innenflachen von Mustern angewendet werden. Das resultierende Stickdessin kann dann
auf der Stickmusterseite von Layout & Editing importiert und mit anderen Mustern kombiniert werden.

Das Stickmuster wird in vier Stufen erzeugt:

4 Stufe 1: Originalbild

Sie 6ffnen ein Bild, das Sie im Handel erworben, in einem Programm wie Paintbrush erzeugt oder durch
Einscannen eines gedruckten Bildes mit der entsprechenden Software gewonnen haben. Die Bildda-
teien mussen unkomprimiert gepeichert sein und missen die Dateinamenerweiterung bmp, tif, jpg, j2k,
pcx, wmf, png, eps, pcd oder fpx besitzen.

Beachten Sie, da3 Grafikdateien anderer Formate in das angegebene Format konvertiert werden kén-
nen, wenn Sie Uber entsprechende Konvertierungsprogramme verfligen.

In Stufe 1 wird das Bild in seinen Originalfarben dargestellt und sie kénnen es nicht &ndern.

& Stufe 2: Linienbild

Um sich von Stufe 1 zu Stufe 2 zu bewegen, wahlen Sie maximal 5 Farben des Bildes aus, deren Umrisse
dann in schwarze UmriBlinien umgewandelt werden. Nicht selektierte Farben werden in weif3 umgewandelt.
Dieses Schwarzwei3bild kénnen Sie nun mit Stiften und Radierern verschiedener Starke bearbeiten.

Wenn Sie die Datei in Stufe 2 speichern, ist die Dateinamenerweiterung PEL.

& Stufe 3: Vektorbild

Beim Wechsel in Stufe 3 wird das schwarz-weif3e Bild durch eine Anzahl von Randlinien (“Vektoren”) ersetzt,
die Sie in der Form &ndern kénnen (Sie kénnen Ziehpunkte verschieben, I6schen oder neue Punkte einfligen).
Wenn Sie die Datei in Stufe 3 speichern, ist die Dateinamenerweiterung PEM.

& Stufe 4: Stickattribute

Im letzten Schritt ordnen Sie den Umrissen sowie deren Innenflachen Stickattribute wie Garnfarbe,
Stichart, etc. zu, wodurch Sie die Stickdaten vervollstdndigen. Wenn Sie die Datei in Stufe 4 speichern,
ist die Dateinamenerweiterung PEM.

Wenn Sie lhre Arbeit in den Stufen 2, 3 oder 4 unterbrechen missen, kénnen Sie die Datei speichern,
um die Arbeit spater wieder aufzunehmen.

Stufe 1: Originalbild

{

Stufe 2: Linienbild

|

Stufe 3: Vektorbild

L

Stufe 4: Stickattribute
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Titelleiste
Mendileiste

Werkzeugleiste
Stick-Attributleiste

Werkzeugkasten
(in jeder Stufe verschieden)

Statusleiste

"_aAngeI.pem - Design Center

%5 SchlieBfeld

Datei Bearbeiten Sticken  Ansicht Optionen  Stufe  Hilfe

— | Maximieren-

D= 2| B =le| Hle=e] Bl e De| &SlEza Schaltflac
7 [iWii [Fiilistich =] Minimieren-
Al schaltfia
—— Arbeitsflache
Stickmusterseite

Driicken Sie 'F1' flir Hife

o

[ NUM[

Kl |

Mendtileiste

Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen.

Werkzeugleiste

Kurzbefehle fir die MenUfunktionen.

Stick-Attributleiste

Stellt die Stickattribute (Farbe, Stichart) der Muster dar (wird nur in Stufe
4 angezeigt)

Werkzeugkasten Hiermit werden die Elemente des Bildes ausgewahlt und bearbeitet.
Stufe 1 besitzt keinen Werkzeugkasten; alle anderen Stufen haben ver-
schiedene Werkzeugkéasten.

Statusleiste Hier bekommen Sie kurze Informationen.

Stickmusterseite Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache, der gespeichert und bestickt

werden kann.
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Auf Stufe 2 wird der Werkzeugkasten benutzt, um das aus einem Rasterpunktbild erzeugte Linienbild zu
bearbeiten bzw. um einen Linienbild zu erstellen.

Die ersten fiinf Schaltflachen werden als Stifte und Radierer verschiedener Stérke
| benutzt.

‘:{ Form des Mauszeigers beim Bewegen auf den Arbeitsbereich:

\ fur Stifte und \ fur Radierer.

I\:::}A Wenn Sie das Programm starten, ist der Stift Nr. 2 voreingestellt.

Schaltet den Mauszeiger in VergréBerung-Modus.
Q Form des Mauszeigers: (-B\

= Die Stickmusterseite wird dem Fenster angepasst.

Ko

Schaltet den Mauszeiger in Verkleinerung-Modus.
Q Form des Mauszeigers: G)\

Zeichnen und Loschen

B Zeichnen
@ Kiicken Sie auf die Schaltflache der gewiinschten Stiftstirke im Werkzeugkasten. Die Form des
Mauszeigers andert sich zu \

@® Um einen Punkt hinzuzufiigen, klicken Sie; um einen Linie zu zeichnen, ziehen Sie mit der linken
Maustaste.

Wenn die -Taste beim Verschieben der Maus gedriickt gehalten wird, werden nur vertikale
oder horizontale Linien gezeichnet.

B Léschen
@ Kiicken Sie auf die Schaltflache der gewiinschten Stérke des Radierers im Werkzeugkasten.

@® Zum Léschen ziehen Sie, wahrend Sie die rechte Maustaste gedriickt halten. Die Form des Maus-
zeigers andert sich zu \
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VergroBerung

@ Kiicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu €|—)\
@ Klicken Sie auf den Bereich, den Sie vergréBern méchten, oder ziehen Sie den Mauszeiger bei

gehaltener Maustaste Uber den Bereich, den Sie vergréBern méchten, und lassen Sie los. Diesen
Vorgang kénnen Sie mehrfach wiederholen.

Stickmusterseite dem Fenster anpassen

Mit dieser Funktion kénnen Sie die GréBe der gewéhlten Stickmusterseite so verdndern, dal3 sie genau
die GréBe des Fensters annimmt.

@ Kiicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Stickmusterseite wird automatisch vergréBert oder
verkleinert, so daf3 sie genau in das Programmfenster paft.

Verkleinerung

@ Klicken Sie auf Q| im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu e)\
9 Klicken Sie auf den Bereich, den Sie verkleinern méchten, oder ziehen Sie den Mauszeiger bei

gehaltener Maustaste Uber den Bereich, den Sie verkleinern méchten, und lassen Sie los. Diesen
Vorgang kénnen Sie mehrfach wiederholen.
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In Stufe 3 kdnnen die automatisch erzeugten Linienbilder mit dem Werkzeugkasten bearbeitet werden.
Wenn Sie eine Schaltflaiche des Werkzeugkastens anklicken, &ndert sich die Betriebsart und die Form
des Mauszeigers. Links in der Statusleiste erfahren Sie, was Sie in jedem Auswahimodus tun kénnen.

Versetzt den Cursor in Auswahlmodus. Wenn Sie das Programm starten, ist

der Auswahlmodus voreingestellt. Form des Mauszeigers: R Seite 68
Versetzt den Cursor in Punktbearbeitung.

i ite 7
Form des Mauszeigers: b Seite 70
Versetzt den Cursor in Zeichenmodus fur Linien.
Form des Mauszeigers: _I_ Seite 71

Versetzt den Cursor in den Modus VergréBern.
i : Seite 72
Form des Mauszeigers: €|—)\

Die Stickmusterseite wird dem Fenster angepasst.

Seite 72

Versetzt den Cursor in den Modus Verkleinern.
. ) Seite 72
Form des Mauszeigers: (9\

VergréBert die ausgewéhlten Objekte auf BildschirmgréBe.

TR LW >

Seite 72
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Auswahimodus

Der Auswahlmodus des Mauszeigers wird benutzt, um eines oder mehrere Muster auszuwéhlen. Sobald
ein Muster ausgewahlt ist, kdnnen Sie es mit der Maus bewegen und skalieren, drehen oder umkehren.

B Objekte auswahlen

@ Klicken Sie auf \ im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu R .

@ Klicken Sie auf das Objekt, das Sie auswéhlen méchten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich

zu 4—1—* , wenn dieser eine Randnaht berdhrt.

Ob das Objekt ausgewahlt ist, kénnen Sie daran sehen, dal3 Ziehpunkte dargestellt werden, und
daf3 die Randnéhte blau sind.

Beachten Sie, daf3 ein Muster nicht ausgewahlt wird, wenn Sie auf eine transparente Stelle des
Objekts klicken.

" " — Ziehpunkte
L} u
" |} u

@ Um die Auswahl des Musters aufzuheben, wahlen Sie ein anderes Muster, klicken Sie in einen

leeren Bereich, oder klicken Sie auf ein anderes Werkzeug im Werkzeugkasten (mit Ausnahme
der Zoom-Werkzeuge).

@ Wenn Sie ein weiteres Objekt auswahlen mdchten, klicken Sie bei gehaltener Taste darauf.
Beachten Sie, daf3 Sie ein oder mehrere Muster auch durch Aufziehen eines Feldes auf der Stick-
musterseite auswéahlen kénnen. Wahrend Sie die Maustaste gedriickt halten und die Maus bewe-
gen, erscheint ein gepunktetes Rechteck. Wenn Sie die Maustaste loslassen, werden alle Muster
ausgewahlt, die sich vollstandig im Rechteck befinden.

B Objekte bewegen
@ Wahlen Sie die Objekte, die Sie bewegen méchten.
@ Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die Objekte und klicken Sie (es erscheint eine gepunktete
Linie um die Objekte), und ziehen Sie sie an die gewlnschte Stelle.

Wenn Sie die -Taste beim Verschieben des Stickmusters gedriickt halten, wird das Muster nur
horizontal oder nur vertikal verschoben.
HINWEIS:

Mit den Pfeiltasten kann das ausgewdhlte Stickmuster um jeweils 0,5 mm nach links, rechts, oben
oder unten verschoben werden.

B Objekte skalieren

@ Bewegen Sie den Mauszeiger tber einen der Ziehpunkte eines ausgewahlten Musters oder einer
Gruppe von Mustern.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich abh&ngig von dem Ziehpunkt, tber dem sich der Mauszei-

ger befindet, zu ++ I , ™, oder " .
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@ Verschieben Sie den Ziehpunkt in Pfeilrichtung, um das Objekt zu skalieren.

+—+ dient der Skalierung der Breite.
I dient der Skalierung der Hohe.

*, und " dienen der gleichzeitigen Skalierung beider Dimensionen.

B Muster horizontal oder vertikal spiegeln
@ Wahlen Sie die Daten aus, die Sie horizontal (oben/unten) oder vertikal (links/rechts) spiegeln
maéchten. Folgende Schaltflichen werden aktiv.

o =2 e = T e A < R S e [ N e Y

@ Fr horizontale Spiegelung wéhlen Sie den Befehl Bearbeiten — Spiegeln — Horizontal oder klik-

ken Sie auf in der Werkzeugleiste.
Fur vertikale Spiegelung wéhlen Sie den Befehl Bearbeiten — Spiegeln — Vertikal oder klicken

Sie auf in der Werkzeugleiste.

B Muster drehen
@ Wahlen Sie die Daten aus, die Sie drehen méchten. Die folgend markierte Schaltflache wird aktiv.

g1 = Y e P e Y Y

@® Wihlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten — Drehen oder klicken Sie auf in der Werkzeuglei-

ste. Die Griffe um das ausgewéhlte Muster werden durch kleinere Rechtecke an den vier Ecken
des Auswahlbereichs ersetzt.

® Um das Muster zu drehen, bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der vier Drehgriffe.

Die Form des Mauszeigers wechselt zu O , sobald er einen der Drehgriffe beruhrt.

Klicken Sie, und es erscheint eine linierte Box um das gewéhlte Muster.
Durch Ziehen mit der Maus kénnen Sie das Muster im oder gegen den Uhrzeigersinn drehen.

Einfaches Drehen dreht das Muster in Schritten von 1 Grad. Bei gehaltener Taste kénnen
Sie das Muster in Schritten von 15 Grad drehen.
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Punktbearbeitung

Mit der Punktbearbeitung kénnen Sie Punkte in einer Randnaht einfigen, verschieben und I16schen.
M Punkte verschieben

@ Klicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu b .

9 Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten méchten.
Die gewahlte Linie wird in rosa dargestellt und die bestehenden Punkte des Musters sind durch
kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet. Start- und Endpunkte einer Linie sind als gréBere Recht-
ecke dargestellt.

@ Kiicken Sie auf den Punkt, den Sie verschieben méchten.

Wenn Sie weitere Punkte auswéhlen méchten, klicken Sie bei gehaltener Taste darauf.
Die gewahlten Punkte sind jetzt durch kleine schwarze Rechtecke markiert.
HINWEIS:
Wenn Sie anstatt auf einen Punkt auf eine Linie klicken, wird ein neuer Punkt eingeftigt.

@ Zichen Sie den Punkt auf die neue Position. Alle gewéhlten Punkte bewegen sich in die gleiche
Richtung.
Wenn Sie die -Taste beim Verschieben des Punktes gedriickt halten, wird der Punkt nur
horizontal oder nur vertikal verschoben.
HINWEIS:
Mit den Pfeiltasten kann der ausgewéhlte Punkt um jeweils 0,1 mm nach links, rechts, oben oder
unten verschoben werden.

B Punkte einfiigen

@ Klicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu b .

9 Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten mochten.
Die gewahlte Linie wird in rosa dargestellt und die bestehenden Punkte des Musters sind durch
kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet. Start- und Endpunkte einer Linie sind als gréBere Recht-
ecke dargestellt.

9 Klicken Sie auf eine Stelle in der Kontur, an der noch kein Punkt existiert.
Ein neuer Punkt erscheint, markiert durch ein ausgefiilltes schwarzes Rechteck. Der neue Punkt
kann nun bewegt werden.
B Punkte I6schen

@ Kiicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu b .
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@ Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten méchten.
Die bestehenden Punkte des Musters sind durch kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet.

@ Klicken Sie auf den Punkt, den Sie 16schen méchten.

Wenn Sie einen weiteren Punkt auswéhlen méchten, klicken Sie bei gehaltener Taste dar-
auf.
Die gewéhlten Punkte sind jetzt durch ausgeflllte schwarze Rechtecke markiert.

O Driicken Sie die Taste (Entf) um den Punkt aus der Kurve zu entfernen.
Beachten Sie, daf3 durch rote Rechtecke gekennzeichnete Punkte nicht geléscht werden kénnen.

Zeichenmodus fur Linien

Im Zeichenmodus fir Linien kénnen Sie lhrem Muster Polygonziige zufiigen. Ein Polygonzug besteht
aus einer Aneinanderreihung mehrerer, gerader Linien, wobei der Endpunkt der einen den Anfangspunkt
der nachsten Linie bildet.

Wenn der gezeichnete Polygonzug keine geschlossene Flache gebildet hat (offener Polygonzug), bleibt
dies eine einfache Linie, und Sie kdnnen in Stufe 4 nur Stickattribute flr die Linie selbst festlegen.
Wenn der gezeichnete Polygonzug eine geschlossene Flache gebildet hat (geschlossener Polygonzug),
kénnen Sie in Stufe 4 sowohl der Randnaht als auch der Innenflache Sticharten und Farben zuweisen.
Wenn Sie eine Linie durch eine bestehende Innenflache ziehen, wodurch zwei getrennte Innenflachen
entstehen, kénnen Sie flr beide Innenflachen sowie fir die Trennlinie separate Stickattribute anwenden.

Endpunkt

Startpunkt

Polygonzug ohne Innenflache  Polygonzug mit Innenflache Polygonzug mit zwei Innenflachen

B Polygonzug zeichnen

@ Kiicken Sie auf | < | im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger andert sich zu _I_ und wird zusammen mit einem kleinen Bild der Schaltflache
dargestellt.

@ Zeichnen Sie die Linie.
Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Startpunkt und klicken Sie.
Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Endpunkt der ersten geraden Linie und klicken Sie noch-
mals.
HINWEIS:
Sie kénnen den zuletzt eingegebenen Punkt immer mit der rechten Maustaste entfernen. Wenn
nétig, benutzen Sie das Gitter als Zeichenhilfe.
Sie kénnen das Gitter so einstellen, daf3 die vertikalen und horizontalen Linien sichtbar sind. Fiir
weitere Informationen zum Gitter lesen Sie “Gittereinstellungen” auf Seite 108.

@ Wiederholen Sie dies, bis Sie am letzten Punkt angelangt sind. Filhren Sie dort einen Doppelklick
aus.

Wenn die -Taste beim Verschieben der Maus gedriickt gehalten wird, werden nur vertikale
oder horizontale Linien gezeichnet.
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Modus VergroBern

Der Modus VergréBern wird benutzt, um einen Ausschnitt der Darstellung zu vergré3ern, sodal3 Sie die-
sen genauer und leichter bearbeiten kdnnen.

@ Kiicken Sie auf im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu (-B\

@ Klicken Sie auf den Bereich, den Sie vergréBern méchten, oder ziehen Sie mit dem Mauszeiger
ein Auswahlrechteck auf. Diesen Vorgang kénnen Sie mehrmals wiederholen.

Stickmusterseite dem Fenster anpassen

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Gro3e der gewahlten Stickmusterseite so verandern, dal3 sie genau
die GroéBe des Fensters annimmt.

@ Klicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Stickmusterseite wird automatisch so vergréBert
oder verkleinert, daf3 sie genau in das Programmfenster paft.

Modus Verkleinern

Der Modus Verkleinern wird benutzt, um nach einer VergréBerung zur normalen Darstellung zurlickzu-
kehren.

@ Klicken Sie auf Q| im Werkzeugkasten.
Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu (9\

@ Klicken Sie auf den Bereich, den Sie verkleinern méchten, oder ziehen Sie ein Auswahlrechteck
Uber dem gewlinschten Bereich auf, und lassen Sie die Maustaste los. Das Bild schrumpft in Rich-
tung des gewahlten Punktes. Sie kdnnen diesen Schritt mehrmals wiederholen.

VergroBern ausgewahlter Objekte auf BildschirmgroBe

Mit der letzten Schaltflache des Werkzeugkastens kdnnen Sie das gewahlte Muster schnell auf Bild-
schirmgré3e vergréBern.
@ Wahlen Sie ein oder mehrere Muster.

@ Klicken Sie auf im Werkzeugkasten.
Die gewahlten Muster nehmen nun (in der Darstellung) die gesamte Bildschirmflache ein.
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In Stufe 4 werden den Mustern aus Stufe 3 Stickattribute fir die Randnaht und die Flachenflllung zuge-
wiesen. Dies wird mit Hilfe des Werkzeugkastens und der Stickattribut-Leiste bewerkstelligt.

Wenn Sie eine Schaltflaéche des Werkzeugkastens anklicken, &ndert sich die Betriebsart und die Form
des Mauszeigers.

Schaltet den Mauszeiger auf Flachenflllung.

Wenn Sie das Programm starten, ist dieses Werkzeug voreingestellt. Seite 73
Form des Mauszeigers: b , mit Miniaturdarstellung der Schaltflache
Schaltet den Mauszeiger auf Randnahteinstellungen.
Seite 75
Form des Mauszeigers: b , mit Miniaturdarstellung der Schaltflache
Schaltet den Mauszeiger auf Randnahteinstellungen (Teilbereich).
Seite 76
Form des Mauszeigers: b , mit Miniaturdarstellung der Schaltflache
Schaltet den Mauszeiger auf Aussparung sticken.
Seite 78
Form des Mauszeigers: b , mit Miniaturdarstellung der Schaltflache
Versetzt den Mauszeiger in den Modus VergréBern.
Form des Mauszeigers: Q—)\ Seite 78
— Maximiert die Stickmusterseite auf Fenstergréi3e.
(el Seite 78
[ |
Versetzt den Mauszeiger in den Modus Verkleinern.
Q Form des Mauszeigers: G)\ Seite 79

Flachenfullung

In dieser Betriebsart kdnnen Sie die aktuellen Stickattribute einer geschlossenen Innenflache zuweisen.
Sie kénnen auch bereits zugewiesene Stickattribute einer Fladche &ndern.

B Anwendung von Stickattributen auf eine Flache

@ Kiicken Sie auf || im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger andert sich zu [> und wird zusammen mit einem kleinen Rechteck dargestellt.
Die Stickattribut-Leiste sieht jetzt folgendermafBen aus:

Sie kénnen dem Muster jetzt oder auch spater eine Farbe und eine Stichart zuweisen. Lesen Sie
dazu “Farbe” und “Stichart” auf Seite 82.

Sie kénnen auch das Menii (siehe “Stickattribute” auf Seite 100) oder die folgend beschriebene
Methode benutzen, um die Dichte und andere Eigenschaften des Stichs einzustellen. Wenn Sie
diese Einstellungen jetzt nicht vornehmen, werden die aktuellen Einstellungen verwendet, die Sie
jedoch spéater beliebig &ndern kénnen.
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@ Klicken Sie auf die geschlossene Flache, die Sie bearbeiten méchten.

Die in der Stickattribut-Leiste eingestellte Farbe und Stichart werden der gewahlten Flache zuge-
wiesen.

=

B Stickattribute einer Flache priifen

@ Kilicken Sie auf | 2| im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger andert sich zu [> und wird zusammen mit einem kleinen Rechteck dargestellt.

@ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die geschlossene Fléche.
Die Stickattribut-Leiste zeigt Farbe und Stichart der Auswahl. Sie kénnen jetzt Garnfarbe und
Stichart &ndern (Lesen Sie “Anwendung von Stickattributen auf eine Flache” auf Seite 73).
Es erscheint das Dialogfeld Einstellen der Stickattribute mit der gewahlten Stichart.

} Einstellung der HahGHIE ¢ Andern Sie die Einstellungen, wenn
[ Fiachenfilong notig. Lesen Sie dazu “Stickattribute”
-~ Unteméhen auf Seite 100.

' ® Um die Voreinstellung eines einzel-
nen Parameters zurtickzuholen,
klicken Sie links vom WertVorgabe.

4 Um die neuen Einstellungen zuzuwei-
sen, klicken Sie mit der linken Maus-
taste auf die Flachen, auf die Sie die
Einstellungen anwenden méchten.

fRil it R Isfih? & Klicken Sie auf SchlieBen, um das
Vorgabe||45 ~! Grad Dialogfeld zu verlassen.

SchlieBen | Tipwerbergen

Winkel
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Randnahteinstellungen

In dieser Betriebsart kdnnen Sie die aktuellen Stickattribute auf die Randnaht von Mustern anwenden.
Sie kdnnen auch bereits zugewiesene Stickattribute einer Randnaht andern.

B Stickattribute der Randnaht zuweisen

@ Kiicken Sie auf im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger andert sich zu [> und wird zusammen mit einer verkleinerten Darstellung der
Schaltflache dargestellt. Die Stickattribut-Leiste sieht jetzt wie folgt aus:

W IGeradstich j W
Sie kénnen der Randnaht jetzt oder auch spéter eine Farbe und eine Stichart zuweisen. Lesen Sie
dazu “Farbe” und “Stichart” auf Seite 82.
Sie k&nnen auch das Men (sieh “Stickattribute” auf Seite 100) oder die folgend beschriebene
Methode benutzen, um die Eigenschaften der Randnaht einzustellen. Wenn Sie diese Einstellun-
gen jetzt nicht vornehmen, werden die aktuellen Einstellungen verwendet, die Sie jedoch spater
beliebig &ndern kénnen.

@ Klicken Sie auf die Umrandung, die Sie bearbeiten méchten.
Die in der Stickattribut-Leiste eingestellte Farbe und Stichart werden der Randnaht des angeklick-
ten Musters zugewiesen.

=

W W

H Stickattribute einer Randnaht priifen

@ Klicken Sie auf im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger andert sich zu b und wird zusammen mit einer verkleinerten Darstellung der
Schaltflache dargestellt.

@ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Muster.
Die Stickattribut-Leiste zeigt jetzt Farbe und Stichart der Auswahl. Sie kdnnen jetzt Garnfarbe und
Stichart &ndern (lesen Sie den Abschnitt “Stickattribute der Randnaht zuweisen” (weiter oben)).
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Randnahteinstellungen (Teilbereich)

Es erscheint das Dialogfeld Einstellen der Stickattribute mit der gewéhlten Stichart.

i Einstellen der Stickattribute E
El-Linie n&hen

- Lautweite

ol lstiet | ol et

Vorgabel |2-U : mm

{Schiiefeny Tipwverbergen

Laufweite

%2

¢ Andern Sie die Einstellungen, wenn
noétig. Lesen Sie dazu “Stickattribute”
auf Seite 100.

®* Um die Voreinstellung eines einzel-
nen Parameters zurtickzuholen, klik-
ken Sie links vom Wert aufVorgabe.

4 Um dem Muster die neue Einstellung
zuzuweisen, klicken Sie mit der linken
Maustaste auf die gewlinschte(n)
Randnéahte.

& Kilicken Sie auf SchlieBen, um das
Dialogfeld zu verlassen.

In dieser Betriebsart kdnnen Sie die aktuellen Stickattribute auf einen Teil der Randnaht anwenden. Sie
kénnen auch bereits zugewiesene Stickattribute flr einen Teil der Randnaht &ndern.
Der Teil des Umrisses, der verandert wird, reicht von dem Punkt, an dem Sie klicken, bis zu den jeweils
nachsten Verzweigungspunkten.

B Stickattribute einem Teil des Umrisses zuweisen

76

@ Kiicken Sie auf )««««U im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger andert sich zu [> und wird zusammen mit einer verkleinerten Darstellung der
Schaltflache dargestellt. Die Stickattribut-Leiste sieht jetzt so aus:

W IGeradstich j W

Sie kénnen dem Teil der Randnaht jetzt oder spater eine Stichart zuweisen. (Lesen Sie dazu
“Stichart” auf Seite 82). Die Farbe kann nicht fur einen Teil der Randnaht gewechselt werden.
Wenn Sie einen Teilbereich der Randnaht einstellen, bevor Sie die Einstellungen fiir die gesamte
Randnaht gewéhlt haben, ist die voreingestellte Farbe schwarz.

@ Sie kénnen auch das Menii (siehe “Stickattribute” auf Seite 100) oder das auf Seite 77 beschrie-

bene Verfahren (Stickattribute eines Teils der Randnaht prifen) verwenden. Wenn Sie diese Ein-
stellungen jetzt nicht vornehmen, werden die aktuellen Einstellungen verwendet, die Sie jedoch

spater beliebig &ndern kénnen.



@ Klicken Sie auf die Teillinie der Randnaht, die Sie einstellen méchten.
Der in der Stickattribut-Leiste gewahlte Stich wird der Teillinie zugewiesen.

AWR

B Stickattribute eines Teils der Randnaht prifen

@ Klicken Sie auf }J im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger &ndert sich zu b und wird zusammen mit einer verkleinerten Darstellung der

Schaltflache dargestellt.

@ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die zu priifende Teillinie der Randnaht.
Sie kénnen jetzt die Stichart (jedoch nicht die Farbe) &ndern (lesen Sie dazu “Anwendung von

Stickattributen auf eine Flache” auf Seite 73).

Es erscheint das Dialogfeld Einstellen der Stickattribute mit der gewéhlten Stichart.

i Einstellen der Stickattribute E
El-Linie n&hen
- Lautweite. ... 2.0mm
weAnzahl 2hal

ol lstiet | ol et

Vorgabel |2-U : mm

{Schiiefeny Tipwverbergen

Laufweite

%2

¢ Andern Sie die Einstellungen, wenn

noétig. Lesen Sie dazu “Stickattribute”
auf Seite 100.

Um die Voreinstellung eines einzel-
nen Parameters zurtickzuholen, klik-
ken Sie links vom Wert aufVorgabe.

Um den Einzellinien die neue Einstel-
lung zuzuweisen, klicken Sie mit der
linken Maustaste auf die gewinsch-
ten Linien.

Klicken Sie auf SchlieBen, um das
Dialogfeld zu verlassen.
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Aussparung sticken

Die Betriebsart “Aussparung sticken” wird benutzt, um zu vermeiden, dal3 Uberlappende Bereiche mehr-
mals gestickt werden. Diese Funktion kann nur gewéhlt werden, wenn einer der Bereiche sich vollstan-
dig innerhalb eines anderen Bereichs befindet.

@ Kiicken Sie auf |[O]| im Werkzeugkasten.

Der Mauszeiger andert sich zu b und wird zusammen mit einer verkleinerten Darstellung der
Schaltflache dargestellt.

@® Wiahlen Sie zwei Muster aus, von denen sich das eine vollstandig innerhalb eines anderen
Musters befinden muB.

&

@ Es erscheint das folgende Dialogfeld.

¢ Kiicken Sie auf die innere Flache, um die Aus-
sparen-Funktion ein- und auszuschalten.

4 Kiicken Sie auf OK, um die Einstellung zu
bestatigen.

o & Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie die Ein-
stellung nicht &ndern méchten.

Abbrechen |

Modus VergroBern

Der Modus VergréBern wird benutzt, um einen Ausschnitt der Darstellung zu vergré3ern, sodal3 Sie die-
sen genauer und leichter bearbeiten kénnen.

@ Kiicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu G—)\

@ Klicken Sie auf den Bereich, den Sie vergréBern méchten, oder ziehen Sie mit dem Mauszeiger
ein Auswahlrechteck auf. Diesen Vorgang kénnen Sie mehrmals wiederholen.

Stickmusterseite dem FenstergrofBBe

Mit dieser Funktion kénnen Sie die GroBe der gewéhlten Stickmusterseite so verandern, daf3 sie genau
die GroéBe des Programmfensters annimmt.

@ Klicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Stickmusterseite wird automatisch so vergréBert
oder verkleinert, daf3 sie genau in das Fenster paf3t.
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Modus Verkleinern

Der Modus Verkleinern wird benutzt, um nach einer VergréBerung zur normalen Darstellung zurlickzu-
kehren.

@ Klicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers éndert sich zu (9\
@ Klicken Sie auf den Bereich, den Sie verkleinern méchten, oder ziehen Sie ein Auswahlrechteck

Uber dem gewlinschten Bereich auf, und lassen Sie die Maustaste los. Das Bild schrumpft in Rich-
tung des gewahlten Punktes. Sie kdnnen diesen Schritt mehrmals wiederholen.
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Mit der Stickattributleiste in Stufe 4 kdnnen Sie Farbe und Stichart einer Flache oder einer Randnaht ein-
stellen.
Die verfligbaren Stickattribute sind abhangig von der jeweiligen Betriebsart des Mauszeigers.

Beispiel 1: Der Mauszeiger ist im Modus fur Flacheneinstellungen.
Beispiel 2: Der Mauszeiger ist im Modus fir Randnaht-Einstellungen.
[~ W] [Geradstich =] [iil

Wenn der Mauszeiger eine Weile auf einem Element der Stickattributleiste steht, erscheint ein kleines
Feld mit einer Funktionsbeschreibung dieses Elements.

Flachenfillung: Schaltet die Flachenfillung ein/aus. Seite 80
7 Randnaht: Schaltet die Randnaht ein/aus. Seite 81
Flachenfarbe, Randnahtfarbe: Wahlt die Garnfarbe fir die .
Randnaht oder die Innenflache. Seite 82
IW' Flachenstich, Randnahtstich: Wahlt die Stichart fir die Rand-
naht oder die Flache. Seite 82
IGeradstich 'l

Einstellen der Garnfarbe und Stichart

B Flachenfillung

Zweck: Schaltet die Fillung der Innenflache ein/aus.
Wenn die Flllung der Innenflache ausgeschaltet ist, wird diese nicht gestickt (und
Sie kénnen weder Farbe noch Stichart einstellen).

Zugriff: Wenn Sie im Werkzeugkasten auf || klicken, um den Mauszeiger auf Flachen-
einstellung umzuschalten.

Bedienung:

@ Kiicken Sie auf die Flachenfiillung fir die Flachenfiillung.
Diese Schaltflaiche hat zwei Zusténde:
Ein: die Schaltflachen fur Garnfarbe und Stichart werden angezeigt.
Aus: die Schaltflachen fur Garnfarbe und Stichart werden nicht angezeigt.

||'|||'|‘|'|I|'| || |Fiinstich -

Flachenfillung
Flachenfarbe Flachennaht

@ Klicken Sie auf eine Flache, um Flachenfillung ein- oder auszuschalten.
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Wenn Sie Flachenflllung ausschalten, verschwindet die Flache.

=

Wenn Sie die Flache einschalten, erhélt sie die bei Fladchenfarbe eingestellte Farbe, und die bei
Flachennaht angezeigte Stichart.

Siehe auch: “Farbe” und “Stichart” auf Seite 82

B Randnaht

Zweck: Schaltet die Randnaht ein/aus.
Wenn die Randnaht ausgeschaltet ist, wird sie nicht gestickt (und Sie kdnnen
weder Farbe noch Stichart einstellen).

Zugriff: Wenn Sie im Werkzeugkasten auf |%.J/| oder |>WU| klicken, um den Mauszeiger
auf Randnaht-Einstellung umzuschalten (Gesamt oder Teilbereich).

Bedienung:

@ Klicken Sie auf die Schaltflache fir die Randnaht.
Diese Schaltflache besitzt zwei Zustande:
Ein: die Schaltflachen fur Garnfarbe und Stichart werden angezeigt.
Aus: die Schaltflachen fur Garnfarbe und Stichart werden nicht angezeigt.

o |!| IEickzackstichj

Randnaht
Randnahtfarbe Randnahtstich

@ Klicken Sie auf ein Muster, um die Randnaht ein- oder auszuschalten.
Wenn Sie die Randnaht ausschalten, wird sie auf dem Bildschirm durch eine gepunktete Linie
angezeigt, die nicht gestickt wird.

=

Wi

Wenn Sie die Randnaht einschalten, erhélt sie die Farbe, die bei Randnahtfarbe eingestellt ist
und den Stich, der bei Randnahtstich angezeigt wird.

Siehe auch: “Farbe” und “Stichart” auf Seite 82 81



B Farbe
Zweck: Wahlt die Garnfarbe fiir die Randnaht oder die Innenflache.

Zugriff: Wenn sich der Mauszeiger in der Betriebsart fur FlAchen- oder Randnaht-Einstel-
lung befindet.

Bedienung:

@ Kiicken Sie auf die Schaltflache fiir die Farbe.
Es erscheint ein Dialog Garnfarbe dhnlich dem in der folgenden Abbildung.
Léschen Sie die Markierung bei “Einzelheiten betrachten”, um nur die Garnfarben zu sehen.

& Wahlen Sie aus der Garntabelle eine System-

:
S . e = tabelle oder eine Anwendertabelle.

¥ iEnzelheiten betrachter

[[Indes] Fabe] Mu.. [ Make | Boscs
1l 500 | EMBROIDERY | SCH
2 001 | EMBROIDERY | WEI
3N 500 | EMBROIDERY | ROT
1 085 | EMBROIDERY | ROS—
5NN 086 | EMBROIDERY | TIEF
s 121 | EMBROIDERY | FLEI
7 107 | EMBROIDERY | DUK
G 030 | EMBROIDERY | ZINF
S 807 | EMBROIDERY | KAA
10 569 | EMBRONDERY | KON
11 [ 520 EMBROIDERY | MAC
12 073 | EMBROIDERY | LACI
13 37 EMBROIDERY | BER
14 202 | EMBROIDERY | ZITF

15 205 | EMBROIDERY  GEL o
»

& Wahlen Sie aus der erscheinenden Liste eine
Farbe aus.
Der Name der ausgewdhlten Farbe erscheint
unten im Dialogfeld.

® Beschreibungen der vier Tasten finden Sie in
der Liste unter “Sonderfarben” auf Seite 153.

4 Klicken Sie auf SchlieBen, um das Dialogfeld
i EMEROIDERY E EMBHD\DUE;:ANBLAU ZU Verlassen.

900 SCHWARZ 642

Wenn Sie auf die gewlinschte Farbe klicken, wird die neue Farbe auf den Schaltflachen Flachen-
farbe oder Randnahtfarbe dargestellt.
HINWEIS:

Fir Einzelheiten zur Angabe einer Asnwendergarntabelle oder fiir Informationen tiber den Umgang
der Maschinen mit den Garnfarben lesen Sie bitte den Abschnitt “Anwendergarntabelle bearbei-

ten” auf Seite 237.
Siehe auch: “Flachenfillung” auf Seite 80, “Randnaht” auf Seite 81 und “Sonderfarben” auf
Seite 153

B Stichart |Zickzackstich 7 [Fiittstich =
Zweck: Wabhlt die Stichart fur die Randnaht oder die Flache.

Zugriff: Wenn sich der Mauszeiger in der Betriebsart fir Flachen- oder Randnaht-Einstel-
lung befindet.
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf die Schaltfliche fiir die Stichart.
Die verfugbaren Optionen werden angezeigt.

Geradstich x|  [Fiillstich =
Zickzack-Stich = Satinstich —

Prog. Fiillstich
Motif-Stich
Kreuzstich ¥
Far die Randnaht stehen die Sticharten Zickzack und Geradstich zur Verfigung. Fur Fldchen kon-
nen die Sticharten Fillstich, Satinstich, Programmierter Fullstich, Motiv-Stich und Kreuzstich

gewahlt werden.
@ Klicken Sie auf die gewlinschte Stichart.

Die neue Einstellung wird im Pull Down-Meni angezeigt.
“Flachenfillung” auf Seite 80 und “Randnaht” auf Seite 81
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Datei Hiermit erfolgt die Datei-Ein- und -Ausgabe, z. B. Offnen und Speichern. Seite 84
Bearbei- | Fihrt einfache Schritte an ausgewéhlten Objekten durch, z. B. Ausschnei- ;
e Seite 95

ten den und Einfugen.
Sticken Hiermit legen Sie die Art fest, wie ein Muster gestickt werden soll. Seite 100
Ansicht Andert die Darstellung auf dem Bildschirm. Seite 108

. Hier kdnnen Sie die anderen Programme starten und die Eigenschaften der :
Optionen ) . L L Seite 111

Stickmusterseite sowie die MaBeinheit einstellen.

Stufe Hier kdnnen Sie von einer Stufe zur nachsten wechseln. Seite 113
Hilfe Hiermit haben Sie Zugang zum On-Screen-Hilfesystem. Seite 119

Viele Funktionen, die im Men( verfiigbar sind, kénnen auch durch Anklicken eines der Symbole in der
Werkzeugleiste oder mit einer Taste oder einer Tastenkombination erreicht werden.

Wenn Sie den Mauszeiger eine Weile auf einer Schaltfliche der Werkzeugleiste ruhen lassen, erscheint
ein kleines Feld, in dem die Funktion der Schaltflache angezeigt wird.

Datei Bearbeiten  [iticken  Ans

% :EI & B =]
Neues Linienbild

Datei -Menu

Das Datei -Menu behandelt die Ein-/Ausgabe von Dateien, z. B. Offnen, Speichern und Drucken.

Neues Linienbild Erzeugt eine neue Stickmusterseite und schaltet zu Stufe 2. | Seite 85
Neue Vektordaten Erzeugt eine neue, leere Stickmusterseite und schaltet Seite 86
zu Stufe 3.
Hilft Innen mit einer Schritt-fir-Schritt-Anleitung bei der
Tutor Erzeugung von Mustern, je nach Art der Daten, die Sie Seite 86

erzeugen mdchten.
Offnet eine vorher gespeicherte Datei (*.PEM, *.PEL)

oder Bilddatei (Windows BMP (*.bmp), Exif (*.tif, *.jpg),
ZSoftPCX (*.pcx), Windows Meta File (*.wmf), Portable

Offnen Network Graphics (*.png), Encapsulated PostScript Seite 89
(*.eps), Kodak PhotoCD (*.pcd), FlashPix (*.fpx),
JPEG2000 (*.j2k).

TWAIN-Geriit auswihlen Wah_lt aus, welches der am Computer installierten TWAIN- Seite 90
Gerate benutzt werden soll.

Eingabe vom TWAIN- Bedient einen Scanner oder ein anderes Gerat nach dem Seite 90

Gerat TWAIN-Standard, um ein Bild zu importieren.
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Eingabe aus der Zwi-

Offnet eine neue Stickmusterseite in Stufe 1, und fiigt die

schenablage Bilddaten aus der Zwischenablage ein. Seite 9
Ausgabe in die Zwi- Kopiert die Bilddaten der Stufe 1 in die Zwischenablage. Seite 92
schenablage
Vektorbild importieren FL{gt .Ihrefr Stickmusterseite eine *.pem-Datei hinzu (nur Seite 92
moglich in Stufe 3).
Speichern Speichert lhre Stickmusterseite auf einem Laufwerk als Seite 92
P Datei der letzten Version (Vorgabe).
Speichert die aktuelle Datei unter anderem Namen. Spei-
Speichern unter cherbare Dateien sind: in Stufe 1: Bitmap-Dateien -*.bmp-; Seite 93
P in Stufe 2: -PEL-Dateien und in Stufen 3 und 4 PEL- und
PEM-Dateien.
Beenden Beendet das Programm. Seite 94

B Neues Linienbild

Zweck: Erzeugt eine neue Stickmusterseite und schaltet zu Stufe 2.

Tastenbefehl: + (N)

Werkzeugleiste: ﬂ@ﬂ o] ¥ |E@

Bedienung:

Bla|v] v D &3 8 8]

0 Klicken Sie auf Datei, dann auf Neues Linienbild.
Wenn die aktuelle Stickmusterseite noch nicht bearbeitet wurde, erscheint sofort eine neue, leere
Stickmusterseite (Stufe 2).

@ Wenn die aktuelle Stickmusterseite bearbeitet wurde, werden Sie gefragt, ob die Anderungen
gesichert werden sollen, z. B.:

& Anderungen in G:\Programmetsdeds: e eedoo8d Ver ShdatatFlower. PEM speichem? ’ KI|Cken S|e auf Nein um d|e StiCkmUSter‘
H

Hein

: ¢ Kilicken Sie auf Ja, um die Stickmusterseite
2u speichern.

seite zu verwerfen.
Abbrechen |

& Klicken Sie auf Abbrechen, um etwas

anderes tun zu kénnen (z. B. um danach
die Stickmusterseite weiter zu bearbeiten
oder sie unter einem anderen Dateinamen

zu speichern).

Abhéngig von der Stufe, in der Sie sich gerade befinden und vom aktuellen Stand der Arbeit, ist die zu
speichernde Datei eine *.pel-Datei, eine *.pem-Datei, oder es miissen beide gespeichert werden.
Eine neue Datei wird automatisch in Stufe 2 gedffnet. In Stufe 2 kénnen Sie mit den Zeichenwerk-
zeugen Stift und Radierer SchwarzweiBbilder erstellen. Mit dieser Funktion kénnen Sie z. B.
Muster erzeugen, die einfacher von Hand zu zeichnen sind (z. B. Handschrift).

Siehe auch: “Offnen” auf Seite 89, “Speichern” auf Seite 92, “Speichern unter” auf Seite 93

und “Neue Vektordaten” auf Seite 86
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B Neue Vektordaten
Zweck: Erzeugt eine neue, leere Stickmusterseite und schaltet zu Stufe 3.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Neue Vektordaten.
Wenn die aktuelle Stickmusterseite noch nicht bearbeitet wurde, erscheint sofort eine neue, leere
Stickmusterseite (Stufe 3).

@® Wenn die aktuelle Stickmusterseite bearbeitet bzw. verandert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie
die Anderungen speichern méchten, z. B.:
4 Klicken Sie auf Ja, um die Stickmusterseite

|
- = zu speichern.
& Anderungen in Unbenannt. PEM speichem? & Kilicken Sie auf Nein, um die Stickmuster-
seite zu verwerfen.

Mem | Abbrechen | # Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie etwas
anderes tun méchten (z. B. um die aktuelle
Stickmusterseite zu dndern, oder sie unter
einem anderen Namen zu speichern).

Eine neue Datei 6ffnet sich automatisch in Stufe 3. Die GréBe der Stickmusterseite entspricht der
aktuell eingestellten GréBe.

In Stufe 3 kénnen Sie mit dem Linienwerkzeug Linien zeichnen, oder mit der Funktion “Vektorda-
ten importieren” die Daten einer gespeicherten pem-Datei verwenden.

Siehe auch: “Offnen” auf Seite 89, “Speichern” auf Seite 92, “Speichern unter” auf Seite 93
und “Neues Linienbild” auf Seite 85
B Tutor
Zweck: Hilft Innen mit einer Schritt-fir-Schritt-Anleitung bei der Erzeugung von Mustern,
je nach Art der Daten, die Sie erzeugen méchten.
Tastenbefehl:  (F3)

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Tutor.
Es erscheint ein Dialog mit einer Schritt-fir-Schritt-Anleitung &hnlich der folgenden.
(Solch ein Dialog erscheint auch, wenn Design Center lauft.)
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Wenn die aktuelle Stickmusterseite verandert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie die Anderungen
speichern méchten.

[wie mor

chien Sie |hre Stickerei erzeugen?

Zuletat
Flower
Flower
1| | | GIEn)

4 &

e

T RBbrechen |

Wenn Sie den Mauszeiger Uber eine Schaltflache bewegen, erscheint der Name der zugehdrigen
Aktion.
Die Funktionen der Tasten sind im folgenden beschrieben.

*

Vom Bild
Benutzen Sie diese Taste, wenn Sie ein normales Dessin von einem Bild erzeugen méchten.

Klicken Sie auf die Taste, und es wird der Vom-Bild-Dialog angezeigt; zusammen mit dem
néchsten erforderlichen Schritt.

(Siehe unten)

PEM 6ffnen
Benutzen Sie diese Taste, wenn Sie eine gespeicherte (vorher erzeugte) PEM-Datei bearbei-
ten mdchten.

Klicken Sie auf die Taste, und es 6ffnet sich der Datei-6ffnen-Dialog, in dem Sie eine PEM-
Datei auswéahlen kénnen.

Fir Einzelheiten lesen Sie den Abschnitt (iber PEM-Dateien unter Datei — “Offnen” (Seite 89).

r_\_leues Linienbild
Offnet eine neue Stickmusterseite in Stufe 2.

Benutzen Sie diese Taste, wenn Sie das schwarz-wei3e Stiftwerkzeug benutzen méchten, um
ein Bild zu zeichnen, und dann aus diesem Bild ein Stickmuster zu erzeugen.

Fir Einzelheiten lesen Sie bitte Datei — “Neues Linienbild” (Seite 85).

Neue Abbildungsdaten erzeugen
Offnet eine neue Stickmusterseite in Stufe 3.

Benutzen Sie diese Taste, wenn Sie gleich mit der Erzeugung von Vektordaten beginnen méch-
ten, oder, wenn Sie aus einer bereits erzeugten PEM-Datei Vektordaten erzeugen méchten.

Fur Einzelheiten lesen Sie bitte Datei — “Neue Vektordaten” (Seite 86).

Zuletzt benutzte Dateien
Zeigt eine Liste der zuletzt benutzten Dateien an.

Klicken Sig in der Liste den Namen der Datei an, die Sie bearbeiten moéchten, und klicken Sie
dann auf Offnen.

Abbrechen
SchlieBt diesen Dialog.
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Wenn Vom Bild ausgewahlit wird
Wenn Sie auf Seite 87 im Dialog auf die Vom-Bild-Schaltflache klicken, &ffnet sich folgender Dialog.

o2 B 2

<Waoriges | Ablrechen |

Wenn Sie den Mauszeiger (iber eine Schaltflaiche bewegen, erscheint der Name der zugehdrigen Aktion.
Die Funktionen der Tasten sind im folgenden beschrieben.

¢ Bilddatei 6ffnen
Offnet eine bereits gespeicherte Bilddatei und fugt sie auf der Stickmusterseite ein.

Fir Einzelheiten lesen Sie den Abschnitt (iber Bilddateien unter Datei — “Offnen” (Seite 89).

4 Vom TWAIN-Gerét
Importiert ein Bild von einem TWAIN-Geréat (Scanner) und fligt dieses auf der Stickmusterseite ein.

Fur Einzelheiten lesen Sie bitte Datei — “Eingabe vom TWAIN-Gerat” (Seite 90).

& Aus der Zwischenablage
Flgt ein Bild aus der Zwischenablage auf der Stickmusterseite ein. Diese Funktion 1Bt sich
nur benutzen, wenn sich in der Zwischenablage Bilddaten befinden.

Fur Einzelheiten lesen Sie bitte Datei — “Eingabe aus der Zwischenablage” (Seite 91).

4 Aktuelles Bild verwenden
Verwendet ein in Stufe 1 gedffnetes Bild. Diese Funktion kann nur dann eingesetzt werden, wenn in
Stufe 1 ein Bild gedffnet wurde.

& Voriges
Schliet den aktuellen Dialog und kehrt zum Auswabhldialog des letzten Schrittes zurtick.

4 Abbrechen
SchlieBt diesen Dialog.

Wenn irgend eine andere Taste als Voriges oder Abbrechen angeklickt wird, findet der Bildimport
statt, und das Bild wird auf der Stickmusterseite in der Stufe 1 eingefiigt. Danach 6ffnet sich der
Dialog Zum Linienbild konvertieren, in dem Sie Farben fur die Umrandungen auswéhlen kénnen.
Sie kdnnen dann so fortfahren wie bei herkémmlichen Stickereien.

Far Erlauterungen zu diesem Thema lesen Sie bitte Stufe — “Zum Linienbild” (Seite 114).

Danach fahren Sie fort mit den Schritten Stufe — “Zum Vektorbild” (Seite 116) und Stufe — “Zu den
Stickattributen” (Seite 118), um die Daten zu erzeugen. Fir Einzelheiten lesen Sie bitte die ent-
sprechenden Abschnitte in der Anleitung.



m Offnen

Zweck: Offnet eine vorher gespeicherte Datei (*.PEM, *.PEL) oder Bilddatei (Windows
BMP (*.bmp), Exif (*.tif, *.jpg), ZSoftPCX (*.pcx), Windows Meta File (*.wmf), Por-
table Network Graphics (*.png), Encapsulated PostScript (*.eps), Kodak PhotoCD
(*.pcd), FlashPix (*.fpx), JPEG2000 (*.j2k).

HINWEIS:

Von pcd- und fpx-Dateien, die auf mehreren Seiten gespeichert wurden, kann nur
die jeweils erste Seite gedffnet werden. TIF-Dateien, die mit LZW-Kompression
gespeichert wurden, lassen sich nicht 6ffnen.

Tastenbefehl: + (0
Werkzeugleiste: Q@ B| o|o| $B
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Offnen.
Es erscheint ein Offnen-Dialogfeld &hnlich dem folgenden.

Bla|v] v D &3 8 8]

iffnen =] ¢ Wahlen Sie Laufwerk, Verzeichnis und
Suchenin |4 data ENc=IES den Dateinamen.
B ® Achten Sie darauf, in der Liste der
B oans Dateitypen die richtige Erweiterung
anzugeben.
® Wenn das KéstchenVorschau ange-
¥ Varschau . . i
Deteiname:  [Flower brmp e o kreuzt ist, wird der Inhalt der gewéhlten
Datsiye:  [PEL- & Biddateien(* el b ped:fp i 7] | Apprechen Datei im Vorschaufenster angezeigt_

# Klicken Sie auf Offnen oder doppelklik-
ken Sie auf die gewahlte Datei, um
diese in Design Center zu 6ffnen.

¢ Kilicken Sie auf Abbrechen fir
Abbruch.

@® Wenn Ihre aktuelle Stickmusterseite nicht bearbeitet wurde, 6ffnet sich die gewéhlte Datei sofort.
Wenn die aktuelle Stickmusterseite bearbeitet wurde, werden Sie gefragt, ob die Anderungen
gesichert werden sollen.

i & Klicken Sie auf Ja, um die Stickmuster-
seite zu speichern.

& Anderungen in G:\Programmetsdeds: e eedoo8d Ver ShdatatFlower. PEM speichem? . . . .
@ Klicken Sie auf Nein, um die Stickmuster-

Nein || abbrechen | seite zu verwerfen.

& Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vor-
gang abzubrechen (z. B. um danach die
Stickmusterseite weiter zu bearbeiten
oder sie unter einem anderen Dateina-
men zu speichern).

@ Abhingig von der Stufe, in der Sie sich gerade befinden, und vom aktuellen Stand der Arbeit, ist
die zu speichernde Datei eine *.pel-Datei, eine *.pem-Datei, oder es missen beide gespeichert
werden.

Siehe auch: “Neues Linienbild” auf Seite 85, “Speichern” auf Seite 92 und “Speichern unter”
auf Seite 93
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TWAIN-Gerat auswahlen
Zweck: Wahlt aus, welches der am Computer installierten TWAIN-Gerate benutzt werden soll.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flur diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf TWAIN-Gerét auswéhlen.
Es erscheint ein Dialog ahnlich dem folgenden.
Wahlen Sie mit der Maus aus den angezeigten Geraten dasjenige aus, das Sie benutzen méch-
ten.

Quelle wahlen =] & Kilicken Sie auf Auswahlen, um die Aus-
el wahl des Gerates zu bestatigen und den
EPSON TWAIN Dialog zu schlieBBen.

e # Klicken Sie auf Abbrechen, um den Dia-
: log zu schlieBen, ohne die Geréateaus-
[pivEiien | wahl zu andern.

HINWEIS:
Wenn kein TWAIN-Gerét installiert ist, werden in der Liste keine Namen angezeigt. Benutzen Sie
diese Funktion nach Installation der Treiber-Software fir das zu verwendende TWAIN-Gerat.

Siehe auch: “Eingabe vom TWAIN-Gerat” (weiter unten)

Eingabe vom TWAIN-Gerat

Zweck: Bedient einen Scanner oder ein anderes Gerat nach dem TWAIN-Standard, um
ein Bild zu importieren.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion

Bedienung:

@ Vergewissern Sie sich, daB der Scanner bzw. das TWAIN-Gerét richtig angeschlossen ist.

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Eingabe vom TWAIN-Gerit.
Es wird die im Dialog TWAIN-Geréat auswahlen eingestellte Treiberschnittstelle angezeigt.
Bedienen Sie Ihr TWAIN-Gerat mit Hilfe des Treibers, treffen Sie alle Vorkehrungen zum Import
von Bildern, und importieren Sie das Bild.

HINWEIS:
Wenn die Bildtibertragung zwischen dem Scanner (bzw. dem TWAIN-Gerét) und dem Treiber
beendet ist, wird das importierte Bild in Stufe 1 eingefiigt.



® Wenn Sie vor der Ubertragung ein Muster auf der Stickmusterseite bearbeitet hatten, werden Sie
gefragt, ob Sie die Anderungen speichern méchten, z. B.:

& Kilicken Sie auf Ja, um die Stickmusterseite

Dezign Center = .
= K zu speichern.

& Ainderungen in Unbenannt FEL speichern? & Klicken Sie auf Nein, um die Stickmuster-
seite zu verwerfen.

Nein | Abbrechen | ¢ Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie
etwas anderes tun méchten (z. B. um die
aktuelle Stickmusterseite zu andern, oder
sie unter einem anderen Namen zu spei-
chern).

HINWEIS:

TWAIN ist ein sogenannter Application-Interface- (API-) Standard fiir Software, die Scanner und
dhnliche Geréte steuert. Die Software selbst heil3t ebenfalls TWAIN.

Diese Software unterstlitzt Gerdte nach dem TWAIN-Standard, so dal3 Sie den Scanner steuern
und das Bild direkt importieren kénnen.

Bevor Sie diese Funktion benutzen kénnen, miissen Sie im Dialog “TWAIN-Geréat auswéhlen” das
zu verwendende TWAIN-Gerét angeben.

Siehe auch: “TWAIN-Gerét auswéahlen” auf Seite 90

B Eingabe aus der Zwischenablage

Zweck: Offnet eine neue Stickmusterseite in Stufe 1, und fiigt die Bilddaten aus der Zwi-
schenablage ein.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flr diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Eingabe aus der Zwischenablage. (Dies ist nur méglich, wenn
sich Bilddaten in der Zwischenablage befinden.)
Wenn die aktuelle Stickmusterseite nicht bearbeitet wurde, 6ffnet sich die Stickmusterseite auf
Stufe 1 und zeigt die Daten der Zwischenablage an.

@® Wenn die aktuelle Stickmusterseite gedndert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie die Anderungen
speichern méchten, z. B.:

& Kilicken Sie auf Ja, um die Stickmusterseite
zu speichern.

& SreEnsEn i L En L ) spsishans ¢ Klicken Sie auf Nein, um die Stickmuster-
seite zu verwerfen.

Design Center

Mei Abbrech . . .
== | kil | & Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie etwas

anderes tun méchten (z. B. um die aktuelle
Stickmusterseite zu &ndern, oder sie unter
einem anderen Namen zu speichern).

@ Abhingig von der Stufe, die Sie gerade verwenden und den vorgenommenen Anderungen ist die
zu speichernde Datei eine *.pel-Datei, eine *.pem-Datei, oder es miissen beide gespeichert wer-
den.

Siehe auch: “Offnen” auf Seite 89, “Speichern” auf Seite 92 und “Speichern unter” auf Seite 93
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B Ausgabe in die Zwischenablage
Zweck: Kopiert die Bilddaten der Stufe 1 in die Zwischenablage.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:
@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Ausgabe in die Zwischenablage. (Dies ist nur méglich, wenn
sich Bilddaten auf der Stickmusterseite der Stufe 1 befinden.)
Die Bilddaten auf der Stickmusterseite werden in die Zwischenablage kopiert.
B Vektorbild importieren

Zweck: Fagt Ihrer Stickmusterseite eine *.pem-Datei hinzu (nur méglich in Stufe 3).

Tastenbefehl:
Werkzeugleiste: D[] &) B ]| &8 Blalo] wE oE] sl

Bedienung:

ﬂ Klicken Sie auf Datei, dann auf Vektorbild importieren.
Es erscheint ein Dialogfeld &hnlich dem folgenden.

T pr— 5] ¢ Wahlen Sie Laufwerk, und Verzeich-
Suchen e |3 dala El=EEE nis und den Dateinamen.

Angelpem
& ¢ Klicken Sie auf Importieren zum
@ Offnen.

& Klicken Sie auf Abbrechen fiir
'_ orschau

Dateiname: IFIower pem Impartieren I Chb Abbruch

Dateityp: |Diatei erzeugt von Diesign Center PEM [<PEt x| Abbrechen

Das ausgewahlte Muster wird lhrer Stickmusterseite hinzugefiigt.

Siehe auch: “Offnen” auf Seite 89.
B Speichern
Zweck: Speichert Ihre Stickmusterseite auf einem Laufwerk als Datei der letzten Version
(Vorgabe).

Tastenbefehl: +®
Werkzeugleiste: 0[] %l [Bl| ©]=| % (s8] slalo] wiel oo ol

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern.
Wenn die Datei im aktuellen Verzeichnis bereits existiert (die Datei also mindestens einmal
gespeichert wurde), wird die Datei sofort erneut gespeichert.

@® Wenn der Dateiname immer noch Unbennannt bzw. Ohne Titel heiBt, oder wenn aus einem
anderen Grund die Datei nicht im Verzeichnis gefunden wird, schaltet das Programm automatisch
auf die Funktion Speichern unter.

Siehe auch: “Speichern unter” auf Seite 93.
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B Speichern unter

Zweck: Speichert die aktuelle Datei unter anderem Namen.
Speicherbare Dateien sind: in Stufe 1: Bitmap-Dateien -*.bmp-; in Stufe 2: -PEL-
Dateien und in Stufen 3 und 4 PEL- und PEM-Dateien.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern unter.
Es erscheint ein Speichern-unter-Dialogfeld &hnlich dem folgenden.

e o HE & Wabhlen Sie Laufwerk und Verzeichnis,
Speichem in | 3 dats RN=IN= und geben Sie den Dateinamen ein.
Angel.bmp ® Die richtige Dateinamenerweiterung
%Em:{“‘fm wird automatisch vergeben. Andern Sie
] Rudolph.brap diese bitte nicht.

# Klicken Sie auf Speichern zum Spei-

chern.

[rateiname: Speichern I

Datep:  [Bhmap Dotcen () = sutrecten | ¢ Klicken Sie auf Abbrechen fur
Abbruch.

Die Bilddaten der Stufe 1 kdnnen nur als Bitmap-Datei .*.bmp-; gespeichert werden.

Von Stufe 2 bis 4 kdnnen die Schwarz/WeiB-Daten als PEL-Datei und die Muster-Daten als PEM-
Datei gespeichert werden.

@® Wenn der eingegebene Dateiname bereits existiert, erscheint diese Nachricht.

€ Klicken Sie auf Ja, um die Datei zu
Uberschreiben.

Speichern unter B

G:WProgramme’ s S sea b b ddd Ve Bhdata\Rudolph.bmp
Diese Datei ist bereits vorhanden.

Vorhandene Datei esstzen? & Klicken Sie auf Nein, wenn Sie die
bestehende Datei nicht Gberschreiben
mochten.

Siehe auch: “Speichern” auf Seite 92.
HINWEIS:
Wenn Sie eine friihere Version auswéhlen, kbnnen gespeicherte *.pem-Dateien mit
einer friheren Version der Software gedffnet werden. Einige Informationen gehen
jedoch verloren.
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B Beenden
Zweck: Beendet das Programm.
Tastenbefehl: +
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.
Wenn die aktuelle Stickmusterseite nicht verandert wurde, wird das Programm sofort beendet.

@® Wenn die aktuelle Stickmusterseite verandert wurde, werden Sie gefragt, ob die Anderungen gesi-
chert werden sollen.

Siehe auch: “Speichern” auf Seite 92 und “Speichern unter” auf Seite 93.
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Bearbeiten -Menu

Im Meni Bearbeiten sind einfache Funktionen fiir ausgewéahlte Objekte versammelt, z. B. Ausschneiden

und Einflgen.

:ilackgan- Macht den letzten Bedienungsschritt rickgangig. Seite 95
:I;I:‘ederho- Wiederholt den vor Rickgéangig ausgefihrten Befehl. Seite 95
Aus- Entfernt ausgewéhlte Daten aus dem Dokument und .
. . ) o : Seite 96
schneiden speichert eine Kopie in der Zwischenablage.
Kopieren Spelchgrt ausgewahlte Daten in der Zwischenablage, Seite 96
ohne sie aus dem Dokument zu entfernen.
it:lplme- Erzeugt eine Kopie ausgewéhlter Daten. Seite 96
Einfiigen Eil:]gt den Inhalt der Zwischenablage in das Dokument Seite 97
. Loéscht ausgewdhlte Daten aus dem Dokument, ohne .
Léschen . . . . Seite 97
diese in der Zwischenablage zu speichern.
Spiegeln Horizontal | Spiegelt die gewéahlten Daten horizontal (oben/unten). | Seite 97
pleg Vertikal Spiegelt die gewéahlten Daten vertikal (link/rechts). Seite 98
Drehen géer;mn kénnen Sie die Ausrichtung des Musters verén- Seite 98
Numeri- GréBe Hier wird die Auswahl durch Werteingabe skaliert. Seite 99
sche Ein- Dreht die ausgewahlten Stickmuster durch numerische .
Drehen . Seite 99
gabe Werteingabe.
Alles aus- Wahlt alle Daten aus. Seite 100
waéhlen

B Ruckgangig

Zweck:

Tastenbefehl:

Werkzeugleiste: D[] B B[ =[x £[=

Macht den letzten Bedienungsschritt riickgangig.

Etrg) + @

8| &a|v] s DE &8 e

Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Riickgéngig.
Der zuletzt ausgefiihrte Vorgang wird riickgangig gemacht.

Siehe auch: “Wiederholen” (weiter unten).

B Wiederholen

Zweck: Wiederholt den vor Riickgéngig ausgefihrten Befehl.

Gtrg + ®
Dl %) 8 =[] #(

Tastenbefehl:

Werkzeugleiste: Bla|v] v D &3 8 8]
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Wiederholen.
Die Aktion des letzten Ruckgéngig wird ungeschehen gemacht.

Siehe auch: “Rackgéangig” auf Seite 95.

Ausschneiden

Zweck: Entfernt ausgewéhlte Daten aus dem Dokument und speichert eine Kopie in der
Zwischenablage.

Tastenbefehl: + X
Werkzeugleiste: 0[] %] B] =] [&l|als] slalo] wiE D@ alms)

Bedienung:

@ Wahlen Sie eine oder mehrere Randnahte aus (nur Stufe 3).

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Ausschneiden.
Die ausgewahlten Daten verschwinden. Da sie in der Zwischenablage gespeichert sind, kdnnen
Sie sie mit Bearbeiten — Einfliigen wieder einsetzen.

Siehe auch: “Kopieren” (weiter unten), “Einfligen”, “Lé6schen” auf Seite 97.
Kopieren
Zweck: Speichert ausgewéhlte Daten in der Zwischenablage, ohne sie aus dem Doku-

ment zu entfernen.

Tastenbefehl: + (©
Werkzeugleiste: D[2] 5| B| =] ﬁ:% Blalo| v OB &aleEa)

Bedienung:

@ Winhlen Sie eine oder mehrere Randnéhte aus (nur Stufe 3).

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Kopieren.
Die Daten werden in die Zwischenablage kopiert und kénnen beliebig oft eingefligt werden.

Siehe auch: “Ausschneiden” (weiter oben), “Duplizieren” (weiter unten), “Einfugen” auf Seite
97.

Duplizieren

Zweck: Erzeugt eine Kopie ausgewéhlter Daten.

Tastenbefehl: + (D)

Werkzeugleiste: Keine Schaltfliche flr diese Funktion
Bedienung:
@ Wahlen Sie eine oder mehrere Randnahte aus (nur Stufe 3).

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Duplizieren.
Eine Kopie der Daten erscheint auf dem Bildschirm.

Siehe auch: “Kopieren” (weiter oben) und “Einfligen” auf Seite 97.



M Einfliigen

Zweck: Flgt den Inhalt der Zwischenablage in das Dokument ein.

Tastenbefehl: + )
Werkzeugleiste: D[] B B| =[] $|e

Bedienung:

Bla|v] v D &3 8 8]

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Einfligen (nur Stufe 3).
Die Daten, die (mittels Ausschneiden oder Kopieren) in die Zwischenablage kopiert wurden,
werden im angezeigten Bereich des Dokuments eingefiigt.

Siehe auch: “Ausschneiden”, “Kopieren” und “Duplizieren” auf Seite 96.
B Loschen
Zweck: Léscht ausgewéhlte Daten aus dem Dokument, ohne diese in der Zwischenab-

lage zu speichern.
Tastenbefehl:  (Entf)
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:
@ Wianhlen Sie eine oder mehrere Randnahten aus (nur Stufe 3).

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Loschen.
Die ausgewahlten Daten werden geldscht. Da diese Daten nicht in der Zwischenablage gespei-
chert werden, kénnen Sie nur direkt nach diesem Schritt mit Bearbeiten — Riickgéngig zurtickge-
holt werden.

Siehe auch: “Rickgangig” auf Seite 95 und “Ausschneiden” auf Seite 96.

B Spiegeln — Horizontal

Zweck: Spiegelt die gewahlten Daten horizontal (oben/unten).

Tastenbefehl: + (H)
Werkzeugleiste: DI & B ©|«~| #|&

Bedienung:

[ Bl o] wlsEl DB Bl gl

@ Wahlen Sie eines oder mehrere Umrandungsobjekte (nur Stufe 3).

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Spiegeln, dann auf Horizontal.
Es erscheint ein horizontal gespiegeltes Bild (oben und unten vertauscht) der gewéhlten Umran-
dungsdaten. Durch zweimalige Ausfliihrung dieser Funktion ist das Originalbild wieder hergestellt.

Siehe auch: “Muster horizontal oder vertikal spiegeln” auf Seite 69 und “Spiegeln — Vertikal”
auf Seite 98
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Spiegeln — Vertikal
Zweck: Spiegelt die gewahlten Daten vertikal (link/rechts).

Tastenbefehl:  @trg) + @)
Werkzeugleiste: DI & B || &5

Bedienung:

selol ule De| el

@ Wihlen Sie eines oder mehrere Umrandungsobjekte (nur Stufe 3).

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Spiegeln, dann auf Vertikal.
Es erscheint ein vertikal gespiegeltes Bild (links und rechts vertauscht) der gewéhlten Umran-
dungsdaten. Durch zweimalige Ausflihrung dieser Funktion ist das Originalbild wieder hergestellt.

Siehe auch: “Muster horizontal oder vertikal spiegeln” auf Seite 69 und “Spiegeln — Horizontal”
auf Seite 97

Drehen

Zweck: Hiermit kdnnen Sie die Ausrichtung des Musters verandern.

Tastenbefehl: + X
Werkzeugleiste: D& & B || &5

Bedienung:

| Ble]o] wie ol sl

@ Wahlen Sie eines oder mehrere Umrandungsobjekte (nur Stufe 3).

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Drehen.
Die Griffe um das ausgewéhlte Muster werden durch kleinere Rechtecke an den vier Ecken des
Auswahlbereichs ersetzt.

® Um das Muster zu drehen, bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der vier “Drehgriffe”.

Die Form des Mauszeigers wechselt zu O , sobald er einen der Drehgriffe beruhrt; klicken Sie,

und es erscheint eine linierte Box um das gewahlte Muster.
Durch Bewegen der Maus kénnen Sie das Muster im oder gegen den Uhrzeigersinn drehen.
Durch einfaches Ziehen mit der Maus drehen Sie das Muster in Schritten von 1 Grad. Bei gehalte-

ner Taste kénnen Sie das Muster in 15 Grad Schritten drehen.

Siehe auch: “Muster drehen” auf Seite 69



B Numerische Eingabe-GroBe

Zweck: Hier wird die Auswahl durch Werteingabe skaliert.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flir diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion

Bedienung:

@ Wahlen Sie eines oder mehrere Stickmuster aus (nur Stufe 3).

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Numerische Eingabe, dann auf GréBe.

Es erscheint der Dialog GréBe.

Gite |

v | Aspekt
Breite Hohe

g — =)
|1nn = ¢ |1nn —

e [pe le EX illmm

Yaorzchau | Ahbbrechen

HINWEIS:

*

2

Um die Breite und Héhe proportional
zu verandern, kreuzen Sie Aspekt an.

Wahlen Sie die Einheit (% oder mm/
Zoll) fur Breite und Hohe.

Durch Eingabe eines Wertes oder Klik-
ken auf die Pfeile zur Auswahl des
gewinschten Wertes geben Sie Breite
und Hbéhe ein.

Wabhlen Sie 100 %, um das/die Stick-
muster unverandert zu belassen.
Wenn Aspekt gewéhlt wurde, wird bei
Anderung einer Dimension automa-
tisch die andere mit gedndert, so daf3
die Proportionen von Breite und H6he
erhalten bleiben.

4 Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.

& Klicken Sie auf Vorschau, um das

Stickmuster in der neuen Gro3e auf der
Stickmusterseite zu betrachten.

Klicken Sie auf Abbrechen, um das
Fenster zu schliessen, ohne die GréBe
der Auswahl zu andern.

Der maximale Wert, der eingegeben werden kann, ist der gréBte Wert, bei dem das Stickmuster

die Rénder der Stickmusterseite nicht (iberschreitet.

Der minimale Wert ist 1 mm.

Siehe auch:

B Numerische Eingabe-Drehen

“MaBeinheit wahlen” auf Seite 112

Zweck: Dreht die ausgewéhlten Stickmuster durch numerische Werteingabe.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flir diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
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Bedienung:

@ Wahlen Sie eines oder mehrere Stickmuster aus (nur Stufe 3).

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Numerische Eingabe, dann auf Drehen.

Es erscheint der Dialog Drehen.

Drehen
ID ::|I Grad

Worschau | Abbrechen |

HINWEIS:

& Der gewiinschte Drehwinkel kann ent-

weder durch direkte Werteingabe oder
durch Klicken auf die Pfeile eingegeben
werden.

Wahlen Sie 0 Grad, um das/die Stick-

muster unveréndert zu belassen.

@ Klicken Sie auf OK zur Bestéatigung.

Klicken Sie auf Vorschau, um das
gedrehte Stickmuster auf der Stickmu-
sterseite zu betrachten.

Klicken Sie auf Abbrechen, um das
Fenster zu schliessen, ohne die Rich-
tung der Auswahl zu &ndern.

Der mégliche Wertebereich ist 0 bis 359 Grad, in Schritten von 1 Grad.

M Alles auswahlen

Zweck: Wahlt alle Daten aus.

Tastenbefehl: + (E)

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Alles auswahlen (nur Stufe 3).

Sticken -Meni

Im Men( Sticken bestimmen Sie die Art und Weise, wie die Objekte gestickt werden.

Stickattribute Sitr?IIt die Stickattribute fir Randn&hte und Innenflachen Seite 100
. Hiermit kdnnen Sie die Reihenfolge des Stickens der :
Stickfolge Objekte prifen und &ndern. Seite 105

B Stickattribute

Zweck: Stellt die Stickattribute fir Randnéhte und Innenflachen ein.

Tastenbefehl: + (W)

Werkzeugleiste: D& & B ©[«| &5
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Sticken, dann auf Stickattribute.

Es erscheint ein Dialog Néhattribute einstellen &hnlich dem folgenden.
Sie kénnen die GroéBe dieses Dialogfeldes beliebig andern.

Im Flachennaht-Modus

i Emngtellung der Hahattribute

Im Liniennaht-Modus

[=- Linie ndhen
- Lautweite 2.0rmm

e Anzahl 2hdal

=-Linie nahen

o DI oA B SR rY
B Flachenfiillung

L Unternahen.............

b Dichte. e 485tich/mm

) Richtung

Zug-Kompensation.....0.0mrm

o BChHWERE 4.0mm

e FIRQUENZ. . 30%

FEllstiEn st

Vorgahe | |2.0 : mm
{Schiiefen I Tipwverbergen |

Hirijz: il St P et e

Yorgahe IT: mm

AfEH e | Schliefen | Tipverhergen |

4 Wahlen Sie im Anzeigebereich
fur Nahattribute den Parameter
aus, den Sie &ndern méchten,
und geben Sie lhre Anderung im
Bearbeitungsfeld ein. (C)

rA Die Eingabemethode hangt vom
ausgewahlten Parameter ab. Bei
der Eingabe numerischer Werte
kdnnen Sie auf die Pfeiltasten
klicken, um die Werte auszu-
wéhlen, oder den Wert direkt
eingeben. Wenn die Schaltfla-
che Voreinstellung im Bearbei-
tungsfeld angezeigt wird, klicken

H_/H_/\

Laufweit
aunwelte Zickzack-Breite

x2

Sie darauf, um den voreinge-
stellten Wert auszuwéahlen.

Klicken Sie auf Anwenden, um
die Eingabe zu bestétigen.

Im Modus fir Liniennaht mus-
sen Sie auf die Umrandung klik-
ken, um die Einstellungen auf
die Umrandung anzuwenden.
Im Modus fir Flachennaht mus-
sen Sie auf die Innenflache klik-
ken, um die Einstellungen auf
die Flache anzuwenden.

Klicken Sie auf SchlieBen, um
das Dialogfeld zu verlassen.

Klicken Sie auf Tip anzeigen/Tip
verbergen, um die erklarende
Abbildung ein- oder auszuschal-
ten. (D)

Im Liniennaht-Modus werden nur die Parameter fiir Liniennéhte angezeigt. Im Flachennaht-Modus
werden nur die Parameter flr Flachennahte angezeigt.

A: Anzeigebereich fir Nahattribute:

B: Anzeigebereich fir das gewéhlte Muster:

C: Eingabefeld:

D: Anzeigebereich fir Tips:

Hier werden die aktuellen Einstellungen aller
Néhattribute angezeigt.

Wenn ein Muster fiir den Programmierbaren
Fullstich oder Motiv-Stich ausgewéhlt wird, wird
dieses Muster angezeigt.

Zeigt den Wert der Einstellung desjenigen Para-
meters an, der im Anzeigebereich fir das
gewahlte Muster dargestellt wird.

Wenn dieser auf Anzeige der Tips eingestellt ist,
erscheint eine erklarende Abbildung zu den Ein-
stellungen im Bearbeitungsfeld.
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Stickattribute fiir Randnéhte
Einstellbare Parameter; je nach ausgewéahltem Stich

Zickzack-Stich

Liniennaht
Zickzack-Breite
Dichte

Geradstich

Liniennaht
Laufweite
Durchgénge

Zickzack-Breite

Stellt die Breite des Zickzackstiches ein.
Bereich: 1 - 10 mm
Voreinstellung: 2 mm

Dichte

Wahlt die Anzahl der Faden pro mm.
Bereich: 1 - 7 Faden pro mm
Voreinstellung: 4,5 F&aden pro mm

Laufweite

Stellt die Laufweite des Geradstiches ein.
Bereich: 1 - 10 mm
Voreinstellung: 2 mm

Durchgénge

Stellt die Anzahl der Umrandungsstiche ein, die gestickt werden.
Bereich: 2, 4, 6
Voreinstellung: 2

Stickattribute fiir Flachenfiillung
Einstellbare Parameter; je nach ausgewé&hltem Stich

Satinstich Fiillstich Programmierbarer Motiv-Stich
Flachennaht Flachennaht Fiillstitch Flachennaht
Unternéhen — Unternghen Flachennaht L Motiv
Dichte — Dichte Unterndhen — Muster verwenden
Richtung — Richtung Dichte — Muster1
Art Art Richtung — Muster
Winkel Winkel Art — MustergréBe
Zug-Kompensation — Zug-Kompensation Winkel Breite
— Schrittabstand Zug-Kompensation Hohe
— Frequenz Programmierbarer — H-Anordnung
Fallstich — V-Anordnung
— Muster — Muster2
— MustergréBe — Muster
Breite — MustergréBe
Ho6he Breite
; — Versatz Hohe
Krect;rzéség:h Ausrichtung — H-Anordnung
Anzahl : Wert —.V-Anordnung
— Richtung — Reihenversatz
— Richtung
— Laufweite
Schaltet Unterndhen ein/aus. Benutzen Sie Unternahen fir grof3e Fla-
chen, um den Schrumpfeffekt beim Sticken zu verringern. Abh&ngig
.. von der Form der Flache ist diese Einstellung unter Umsténden nicht
Unterndhen -
moglich.
Ein: Unterndhen wird ausgefihrt
Aus: Unterndhen wird nicht ausgefihrt
Wabhlt die Anzahl von Faden pro mm.
Dichte Bereich: 1 - 7 Faden pro mm

Voreinstellung: 4,5 Faden pro mm




Gibt die Art der Nahrichtung an.

Konstant: Naht mit fest eingestelltem Winkel. Der Winkel
Art wird durch die Einstellung bei Winkel bestimmt.

Variabel: Variiert die Nahrichtung je nach dem Objekt, das

. genéht werden soll.
Richtung

Gibt den Nahwinkel an.
(Wenn bei Art der Eintrag Variabel gew&hlt ist, steht diese
Winkel Einstellung nicht zur Verfiigung.) . 90

45°
Bereich: 0 - 179 Grad 13@5
Voreinstellung: 45 Grad 179° 0

Verlédngert den Nahbereich in Nahrichtung des Stichs, um das
Schrumpfen des Musters in Nahrichtung zu vermeiden.
Bereich: 0 - 2 mm

Voreinstellung: 0 mm

Zug-Kompensation

Nur Fillstich:

Stellt die Stichlange im Fillstich ein.
Schrittabstand Bereich: 1 - 10 mm Schrittabstand J‘\A{\M
Voreinstellung: 4,0 mm T

Stellt die Starke des Versatzes der

Frequenz Stlch_e nlebenelnander ein. 0% \NW\
Bereich: 0 - 99 % L
Voreinstellung: 30 % 30 /OT\NW\

Nur flir programmierten Fillstich:

WAahlt ein Muster fiir den Programmierbaren Fullstich.
Klicken Sie auf Muster auswéhlen. Der Durchsuchen-
Dialog erscheint. Wahlen Sie den Ordner mit der pas-
Muster Datei, die Sie 6ffnen mdchten. “Rollen” Sie durch die ver-
fugbaren Stichmuster und doppelklicken Sie das
gewiinschte Muster, oder klicken Sie auf OK, um das
markierte Muster auszuwéhlen.

Stellt die Breite des Stickmusters ein.
Breite Bereich: 5 - 10 mm
Vorgabe: 7,5 mm

MustergréBe — . .
Stellt die Hohe des Stickmusters ein.
Héhe Bereich: 5 - 10 mm
Vorgabe: 7,5 mm
Ausrich- | Wahlt die Versatz-Anordnung fiir das Muster, und wahlt
tung die Versatzrichtung in Reihen/Spalten.
Versatz Wenn die Versatz-Anordnung gewéhlt wurde, wird hier die

Stérke des Versatzes eingestellt.
Bereich: 0 - 99 %
Voreinstellung: 0 %

Wert

Hiermit kdbnnen Sie den Winkel der Stickmuster einstellen.
Musterrichtung Bereich: 0 - 359 Grad
Vorgabe: 0 Grad
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Nur Motiv-Stich:

Muster verwenden

Bestimmt, ob Sie Muster 1, Muster 2 oder beide flir Motif
verwenden. Wenn Sie beide Muster auswahlen, werden
die Daten so erzeugt, daf3 sich die Muster von Reihe zu
Reihe abwechseln.

Nur Muster 1: Nur Muster 1 wird verwendet (Voreinstellung)
Nur Muster 2: Nur Muster 2 wird verwendet

Muster 1 und 2: Muster 1 und 2 werden verwendet

Wahlt ein Muster zur Verwendung im Motivstich.
Klicken Sie auf Muster auswéhlen. Der Durchsuchen-
Dialog erscheint. Wahlen Sie den Ordner mit der pmf-

Muster Datei, die Sie 6ffnen mdchten. “Rollen” Sie durch die ver-
fugbaren Stichmuster und doppelklicken Sie das
gewiinschte Muster, oder klicken Sie auf OK, um das
markierte Muster auszuwéhlen.

Stellt die Musterbreite ein (gemessen entlang der Linie).
Breite Bereich: 2 - 10 mm
Vorgabe: 5 mm

MustergréBe g . .. - —

Stellt die Musterhdhe ein (gemessen senkrecht zur Linie).
Hdéhe Bereich: 2 - 10 mm

Vorgabe: 5 mm

Wahlt die horizontale Anordnung

H-Anordnung . . Normal: QOSSO0
(Horizontale Anord- des MUSt_erS' Bei Mus_tem wie Gespiegelt:  TTTTTT
nung) werden die Muster wie rechts _
gezeigt an der Linie ausgerichtet, ~ APwechselnd: 5%
V-Anordnung Wahlt die vert|ka}le Anordnuhg Normal: NSNS
. des Musters. Bei Mustern wie N
(Vertikale Anord- Gespiegelt:  <Jei<i<i<]

nung)

werden die Muster wie rechts
gezeigt an der Linie ausgerichtet. ~ Abwechselnd: <<

Reihenversatz

Wenn die Versatz-Anordnung gewéhlt wurde, wird hier die
Stérke des Versatzes flr jede Reihe eingestellt.

Bereich: 0 - 10 mm

Vorgabe: 0 mm

Hier kdnnen Sie die Nahrichtung von Motiv-Stichen
andern.

Richtung Bereich: 0 - 359 Grad

Vorgabe: 0 Grad

Stellt die Stichlange der Naht ein.
Laufweite Bereich: 1 - 10 mm

Vorgabe: 2 mm

Nur Kreuzstich:

Stellt die horizontale und vertikale Gré3e des Musters ein.

GroBe Bereich: 1,5-5 mm

Voreinstellung: 2,5 mm

Stellt die Anzahl ein, wie oft das Muster genaht werden
Anzahl soll. Es werden zwei Muster gleichzeitig genéht.

Bereich: Einfach, Doppelt, Dreifach
Voreinstellung: Einfach




Hinweis zu programmierten Flllstichen:

Wenn Sie Stich- und Musterrichtung eines programmierten Stichs einstellen, missen Sie beachten,
daB bei Ubereinstimmung von Stich- und Musterrichtung mit einer Umrandungsnaht diese Randnaht
nicht gestickt wird.

Benutzen Sie die Vorschaufunktion des Programms, um genau zu prifen, wie das Muster gestickt
wird, und stellen Sie Stich- und Musterrichtung entsprechend dem gewé&hlte Stich ein, oder je nach-
dem, welchen Effekt Sie erzielen méchten. Fiir eine noch bessere Darstellung sollten Sie zur Probe
die Maschine mit verschiedenen Einstellungen sticken lassen.

Beispiele programmierter Fllstiche:

Beispiel 3:
Stichrichtung: 0°

Beispiel 2:
Stichrichtung: 90°

Beispiel 1:
Stichrichtung: Vorgabe 45°
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Siehe auch: “Vorschau” auf Seite 109, “Programmable Stitch Creator” auf Seite 245

B Stickfolge

Zweck: Hiermit kdnnen Sie die Reihenfolge des Stickens der Objekte prifen und &ndern.

Tastenbefehl:
Werkzeugleiste: D2 5| B ©[~| £[&
Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Sticken, dann auf Stickfolge.

Der Dialog Stickfolge 6ffnet sich und zeigt den Reiter Farbe. Das Stickmuster selbst wird grau
dargestellt.

Blalo] 4] oEl Al

105



@® Um die Stickfolge der verschiedenen Farben eines Musters zu priifen und zu dndern:
Achten Sie darauf, da3 der Reiter Farbe angezeigt wird.

Stickfolge E

Fatbe | stickfolge |

g | o | | | e | a2 |

Ok | | Abbrechen |

106
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L 2

Klicken Sie auf E Es wird die zuerst zu
nédhende Farbe angezeigt.

Klicken Sie auf | » | oder [ « |, um die
Farben zu sehen, die zwischen dem ersten
und dem letzten Muster gestickt werden.

Wenn Sie [ ], [ ], [» ], oder [ «]
anklicken, werden die zugehdrigen Farben
angezeigt.

Klicken Sie auf E um die zuletzt zu
néhende Farbe zu sehen.

Klicken Sie auf , wenn Sie mdéchten,

daf die ausgewéhlte Farbe zuletzt gestickt
werden soll.

Klicken Sie auf , wenn Sie méchten,
daf die ausgewdhlte Farbe zuerst gestickt
werden soll.

Klicken Sie auf um die ausgewahlte
Farbe in der Nahfolge um einen Rang nach
hinten zu verschieben.

Klicken Sie auf um die ausgewéhlte
Farbe in der Nahfolge um einen Rang nach
vorne zu verschieben.

Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.
Klicken Sie auf Abbrechen fur Abbruch.



@ Um die Stickfolge verschiedener Teile der gleichen Farbe zu priifen und zu &ndern, wéhlen Sie eine
Farbe unter dem Reiter Farbe, und klicken Sie dann auf den Reiter Stickfolge.
Die Flachen, der ausgewahlten Farbe, werden grau dargestellt.

S 5| ¢ Klicken Sie auf [ 44 |. Es wird der zuerst zu
Farbe  Stickfolge | néhende Teil angezeigt.
@ | ao | W[« » [w] oo || # Klicken Sie auf [ » | oder [ « |, um die
Teile zu sehen, die zwischen dem ersten und
0k | _abbrechen | dem letzten Muster gestickt werden.

o Wenn Sie[ wd], [w ], [» ], oder [ «]
anklicken, werden die zugehdrigen Teile
angezeigt.

& Klicken Sie auf E um den zuletzt zu
néhende Teil zu sehen.

¢ Klicken Sie auf , wenn Sie mdéchten,
daf der ausgewéhlte Teil zuletzt gestickt wer-
den soll.

¢ Klicken Sie auf , wenn Sie méchten,
daf der ausgewabhlte Teil zuerst gestickt wer-
den soll.

¢ Klicken Sie auf um den ausgewahlten
Teil in der N&hfolge um einen Rang nach hin-
ten zu verschieben.

¢ Klicken Sie auf um den ausgewahlten
Teil in der Na&hfolge um einen Rang nach
vorne zu verschieben.

# Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.
& Kilicken Sie auf Abbrechen fur Abbruch.

Beachten Sie, daf3 alle Innenflachen immer vor den Randnéhte gestickt werden. Wenn Sie eine
Randnaht so einstellen, daf sie als erstes gestickt wird, wird diese als erste aller Randnahte
gestickt, jedoch erst dann, wenn alle Innenflachen gestickt wurden.

Siehe auch: “Vorschau” auf Seite 109
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Ansicht -Meni

Im Men( Ansicht kénnen Sie die Bildschirmdarstellung beeinflussen.

Hiermit kdnnen Sie das Gitter einstellen, es ein- oder ausschalten
Gittereinstellungen | und festlegen, ob es mit oder ohne die horizontalen und vertikalen | Seite 108
Linien dargestellt wird.
Vorschau gg:qgt eine Darstellung, wie die gestickten Muster aussehen wer- Seite 109
Darstellung Gibt die Daten auf dem Bildschirm erneut aus. Seite 109
aktualisieren
Realistische Zeigt eine realistische Darstellung der ausgewahlten Stickmuster Seite 109
Vorschau oder aller Stickmuster, so wie diese nach dem Sticken aussehen.
Attributeinstel-
Iyn.gen fur Rea- WAabhlt die Vorbedingungen flr die Realistische Vorschau. Seite 110
listische
Vorschau
Werkzeugleiste | Schaltet die Werkzeugleiste ein/aus. Seite 110
Statusleiste Schaltet die Statusleiste ein/aus. Seite 110
M Gittereinstellungen
Zweck: Hiermit kbnnen Sie das Gitter einstellen, es ein- oder ausschalten und festlegen,

ob es mit oder ohne die horizontalen und vertikalen Linien dargestellt wird.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Gittereinstellungen (nur Stufe 3).
Es erscheint der folgende Dialog.

Gittereinztellung

™ Gitter zeigen
IV | mitéschsen

Gitterabstand: (5.0 _I i

Abbrechen |

@® Um den Gitterabstand einzugeben, klicken Sie auf die Auf- und Abwartspfeile oder tippen Sie den
Wert ein.
Einstellbereich: 1 - 10 mm
Klicken Sie auf OK zur Bestatigung oder auf Abbrechen fiir Abbruch.

® Um das Gitter ein- oder auszuschalten, klicken Sie in das Késtchen Gitter zeigen.
Das Gitter wird dargestellt, wenn das Késtchen Gitter zeigen angekreuzt ist.

@ Um die horizontalen und vertikalen Linien des Gitters einzuschalten, kreuzen Sie das Késtchen
mit Achsen an. Die Linien werden dargestellt, wenn das Kastchen mit Achsen angekreuzt ist.
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HINWEIS:
Wenn das Kéastchen Gitter zeigen angekreuzt ist, das Kédstchen mit Achsen jedoch nicht, wer-
den nur die Kreuzungspunkte des Gitters dargestellt.

Siehe auch: “MafBeinheit wahlen” auf Seite 241
B Vorschau
Zweck: Zeigt eine Darstellung, wie die gestickten Muster aussehen werden.

Tastenbefehl:
Werkzeugleiste: |D[&] S| B =[] #(s(6) Blalo] wE) ol el
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Vorschau (nur Stufe 4).
Es erscheint eine Vorschau Ihrer Stickmuster.
In der Vorschaudarstellung kdnnen Sie keine Anderungen vornehmen.

@® Um auf den normalen Arbeitsbildschirm zuriickzukehren, klicken Sie auf Ansicht, dann erneut auf
Vorschau, oder driicken Sie die Taste (ESE) .

Siehe auch: “Stickfolge” auf Seite 105

B Darstellung aktualisieren

Zweck: Gibt die Daten auf dem Bildschirm erneut aus.

Tastenbefehl: +@®

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Darstellung aktualisieren.

Benutzen Sie diese Funktion, wenn die Bildschirmdarstellung nicht richtig erscheint.

B Realistische Vorschau

Zweck: Zeigt eine realistische Darstellung der ausgewéhlten Stickmuster oder aller Stick-
muster, so wie diese nach dem Sticken aussehen.

Tastenbefehl: +
Werkzeugleiste: D[] &) Bl o[«| &[=@] Bla(o] wl (@] sl

Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Ansicht, dann auf Realistische Vorschau (nur Stufe 4).
Die Stickmuster auf der Stickmusterseite werden entsprechend den Einstellungen im Dialog Attri-
buteinstellungen fir Realistische Vorschau realistisch dargestellt.

@ Um zum normalen Arbeitsbildschirm zuriickzukehren, klicken Sie wieder auf Ansicht, dann auf
Realistische Vorschau, oder driicken Sie die (Esc) -Taste.

HINWEIS:

Die Funktion Realistische Vorschau kann keine schéne Vorschau der Stickmuster anzeigen, wenn
der Monitor auf 256 Farben oder weniger eingestellt ist. Der Monitor sollte mindestens auf 16-Bit
High Color stehen (65536 Farben).

Siehe auch: “Attributeinstellungen fir Realistische Vorschau” auf Seite 110
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B Attributeinstellungen fiir Realistische Vorschau
Zweck: Wéhlt die Vorbedingungen fur die Realistische Vorschau.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Attributeinstellungen fiir Realistische Vorschau (nur Stufe 4).
Der folgende Dialog erscheint.

Attributeinstellungen fur Realis... Attributeinstellungen fur Realis. .. ¢ Mit Fadenstarke kénnen Sie einstel-

len, wie dick das Garn sein soll.

Fadenstarke: Fadenstarke:
dinn — |—— dick dinn — |———dick & Mit Kontrast stellen Sie den Kontrast
F.ontrast: I I Kantrazt: I I der DarSte"ung ein.
AU flach _|_ schart & Mit Helligkeit stellen Sie die Helligkeit
Heligkeit ' Helligkeit: der Darstellung ein.
dunkel —J— hell durkel —J_ hel & Klicken Sie auf Anwenden, um eine
realistische Vorschau der Stickmuster
Anwenden | Schiiefen | Abbrechen | mit den neuen Einstellungen zu erzeu-
gen. (Wenn die Realistische Vorschau
angezeigt wird.)
Sie kénnen auch auf OK klicken, um
die Einstellung fur die ndchste Anzeige
zu speichern. (Wenn die Realistische
Vorschau nicht angezeigt wird.)
@ Klicken Sie zum Abbrechen auf
“SchlieBen” oder “Abbrechen”.
Siehe auch: “Realistische Vorschau” auf Seite 109

B Werkzeugleiste
Zweck: Schaltet die Werkzeugleiste ein/aus.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Ansicht, dann auf Werkzeugleiste.
Die Werkzeugleiste wird ein/ausgeschaltet.

Siehe auch: “Statusleiste” (weiter unten).

B Statusleiste
Zweck: Schaltet die Statusleiste ein/aus.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flir diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Ansicht, dann auf Statusleiste.
Die Statusleiste wird ein/ausgeschaltet.

Siehe auch: “Werkzeugleiste” auf Seite 110.

Optionen -Meni

Im Men( Optionen kénnen Sie die Eigenschaften der Stickmusterseite und die MaBeinheit des Systems
einstellen.

Layout & Editing \itj;tet Layout & Editing und bringt dessen Fenster nach Seite 111
Programmable Stitch Startet den Programable Stitch Creator und bringt dessen .

Seite 111
Creator Fenster nach vorn.
Eigenschaften der Hier kdnnen Sie die GréBe, die Farbe und den Hintergrund Seite 111
Stickmusterseite der Stickmusterseite je nach Modell variieren.
MaBeinheit wihlen Wahlt die MgBemheﬂ fir die LAngenangaben im Pro- Seite 112

gramm (Millimeter oder Zoll).

B Layout & Editing
Zweck: Startet Layout & Editing und bringt dessen Fenster nach vorn.
Tastenbefehl: (F5)
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:
@ Klicken Sie auf Optionen, dann auf Layout & Editing.
Layout & Editing startet, wenn dessen Fenster nicht bereits gedffnet war. Wenn das Fenster
bereits gedffnet ist, wird es nach vorne geholt.
B Programmable Stitch Creator
Zweck: Startet den Programable Stitch Creator und bringt dessen Fenster nach vorn.
Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:
@ Klicken Sie auf Optionen, dann auf Programable Stitch Creator.
Der Programable Stitch Creator startet, wenn dessen Fenster nicht bereits gedffnet war. Wenn
das Fenster bereits getffnet ist, wird es nach vorne geholt.
B Eigenschaften der Stickmusterseite

Zweck: Hier kbnnen Sie die Grd3e, die Farbe und den Hintergrund der Stickmusterseite je
nach Modell variieren.

Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fir diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Optionen, dann auf Eigenschaften der Stickmusterseite.
Auf Stufe 3 erscheint der Dialog wie folgt.

& Wabhlen Sie die GréRe, indem Sie auf den Aus-
wabhlpfeil klicken, und dann auf die Gré3e.

Eigenzchalten der Stickmusterseite

Girdle Im Vorschau-Bereich kénnen Sie lhre Anderun-
[1o0x100mm =] gen sehen. Das Bild mit der Néhmaschine zeigt

die Ausrichtung der Stickmusterseite (des Stick-
rahmens) in der Maschine.

ﬁ_

Fate————— ‘@_- ¢ Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.
SEltE: I "I
_ : 4 Klicken Sie auf Vorgabe, um zur Voreinstellung
el [ zurlickzukehren.
Vorgabe | f-\bbrechen| 4 Klicken Sie auf Abbrechen fir Abbruch.

Auf Stufe 4 erscheint der Dialog wie folgt.

4 Sie wahlen die Farbe der Seite oder die Hinter-
grundfarbe, indem Sie auf den zugehdrigen

Eigenzchalten der Stickmusterseite

[Erfe Pfeil klicken und dann auf die Farbflache.
[foosionmm =] Im Vorschaufenster kénnen Sie die gewéahlten

Farben sehen.

g"'ﬁl & Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.

=t (-

=iz — . . .

Seite: | vl 4 Kilicken Sie auf Vorgabe, um zur Voreinstellung
zurlckzukehren.

Hintergrund: I vl

& Klicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.

Yorgabe | Abbrechen |

Siehe auch: “MaBeinheit wahlen” (weiter unten)

B MaBeinheit wahlen
Zweck: Wahlt die MaBeinheit fir die L&ngenangaben im Programm (Millimeter oder Zoll).
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Optionen, dann auf MaBeinheit wahlen.
Es erscheint das folgende Dialogfeld.

—— 4 Stellen Sie die gewiinschte MaBeinheit ein.
Die MaBeinheit ist: 4 Klicken Sie auf OK zur Bestéatigung.
G‘ mrn
 Zall 4 Klicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.

i Abbrechen
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Stufe -Meni

Im Men( Stufe konnen Sie von einer Stufe in die nachste (oder vorige) Stufe schalten.

Zum Originalbild Schaltet zurlick zu Stufe 1. Seite 113
Zum Linienbild Schaltet zu Stufe 2. Seite 114
Zum Vektorbild Schaltet zu Stufe 3. Seite 116
Zu den Stickattributen | Schaltet von Stufe 3 zu Stufe 4. Seite 118

B Zum Originalbild

Zweck: Schaltet zurick zu Stufe 1.

Tastenbefehl:

Bedienung:

Kein Tastenbefehl flir diese Funktion

Werkzeugleiste: D[] % B o[=| #(es(e]| 5lalo] wlel ol a]na)

@ Klicken Sie auf Stufe, dann auf Zum Originalbild.

Sie befinden sich nun in Stufe 1 (das ursprlngliche Farbbild wird angezeigt).

HINWEIS:
Diese Funktion kann nur benutzt werden, wenn in Stufe 1 Bilddaten vorhanden waren (wenn Bild-
daten gedffnet, aus der Zwischenablage eingefiigt wurden, usw.)

Wenn Sie mit einer neuen Datei begonnen hatten (z. B. Stufe 2), I&Bt sich die Funktion nicht aus-
fiihren.

“% Flower.bmp - Design Center

Datei Bearbeiten Sticken Ansicht

Optionen Stufs  Hife

ot 2 = T e et e s A M = Pt

Driicken Sie 'F1° fuir Hilfe:

[ oM

Siehe auch:

“Zum Linienbild” auf Seite 114, “Zum Vektorbild” auf Seite 116 und “Zu den Stick-

attributen” auf Seite 118
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B Zum Linienbild

Zweck: Schaltet zu Stufe 2.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Werkzeugleiste: 2| B B o] #[m(@

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Stufe, dann auf Zum Linienbild.

Blajo| wg OB ae]ze

Wenn Sie in Stufe 3 waren, kehren Sie sofort in Stufe 2 zuriick, auBer dann, wenn Sie das Bild in
Stufe 3 verdndert haben.

HINWEIS:

In diesem Fall erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie gefragt werden, ob Sie die Arbeit in Stufe 3 ver-
werfen méchten. Beachten Sie, dal3 wenn Sie durch Offnen eines Stufe-3-Bildes in Stufe 3 begon-
nen haben, Sie nicht in die Stufe 2 wechseln kénnen.

Zum Linienbild konvertieren

s

Z00M [ Farben wihlen

m =]
I [=<]
m =]
m =]
I [=<]

Ansicht |

Bild abstimmen...

0K | Ahhrechenl
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Wenn nétig, rollen Sie durch das Bild und stel-
len Sie die GroRe ein.

Wahlen Sie die Farbe(n), die Sie zu Schwarz
konvertieren mochten. Bewegen Sie dazu den
Mauszeiger auf das Bild. Die Form andert sich

Zu f . Klicken Sie auf eine Farbe. Die Farbe
springt in den Kasten oben unter Farben wéh-

len, und ein w# erscheint in dem

Kontrollkastchen, um anzuzeigen, daf3 diese
Farbe eingeschaltet ist. Sie kénnen dies fir
insgesamt finf Farben vornehmen. Wenn Sie
weitere Farben wahlen, rollen die Farben wei-
ter, und die Farbe ganz unten wird deselektiert.
Wenn Sie versehentlich eine falsche Farbe
gewdhlt haben, klicken Sie einfach in deren
Kontrollkdstchen, um diese zu deselektieren.

Klicken Sie auf Ansicht, um die Wirkung lhrer
Auswahl zu betrachten. Sie kdnnen diesen
Vorgang beliebig wiederholen, nachdem Sie
auf die Kontrollk&stchen der gewéhlten Farben
geklickt haben, um diese ein- oder auszuschal-
ten, oder nachdem Sie andere Farben ausge-
wahlt haben.

Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.

& Klicken Sie auf Abbrechen flir Abbruch.



[Farbreduktion]

Wenn Sie in obigem Dialog auf die Schaltflache Bild abstimmen klicken, erscheint ein Dialog Bild
abstimmen ahnlich dem folgenden, und Sie kdnnen die Farben der Bilddaten reduzieren oder auch das
Bildrauschen verringern.

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine gleichméBige Gradation erreichen, um die Farblibergange weicher zu
gestalten. Mit Farben wéhlen kénnen Sie die Farben einfach auswéhlen, auch aus Bilddaten, die von
einem Scanner oder einem anderen Gerat stammen und keine klaren Grenzen aufweisen.

4 Das Bildfenster zeigt das Bild so, wie es sich aus
Bild abstimmen E den angewendeten Verédnderungen darstellt.

¢ Farbintensitét wéhit den Anteil der Farbenre-
duktion. Die rechte Seite (viele) zeigt das Origi-
nalbild. Je weiter nach links Sie den Regler
schieben (Richtung “Gering”), desto starker wer-

> Bildfenster , ; ,
den die Farbtdne reduziert.

4 Wenn Rauschunterdriickung markiert ist, wer-
den sehr kleine Bereiche (Punkte bzw. Farbrau-
J schen) dem umgebenden Farbton angeglichen.

Farbintens
Geringé

¢ Kilicken Sie auf OK, um das fertig eingestellte
Bild auf der Stickmusterseite und im Dialog Zum
Linienbild konvertieren anzuzeigen und den Dia-
log zu schlieBBen.
Bevor Sie diesen Dialog 6ffnen, werden im Dia-
log Zum Linienbild konvertieren ausgewahlten
Farben zuriickgesetzt.

™ Rauschunterdriickung
0K | Abbrechen

¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um den Dialog zu
schlieBen.

HINWEIS:
Diese Funktion wird nur als Vorbereitung fiir die Funktion Zum Linienbild konvertieren benutzt; das
Bild, das sich aus diesen Einstellungen ergibt, kann daher nicht gespeichert werden.

® Wenn Sie auf OK klicken, wird das SchwarzweiBbild angezeigt, und Sie befinden sich in Stufe 2.

¥ Flower.PEL - Design Center
Datei Bearbeiten Sticken Ansicht Dptionen  Shufe  Hilfe

Dl B B sle| wles) e g ZE ale 6l
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Driicken Sie F1" fiir Hilte NUM i
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Beachten Sie, daf3 alle Farben, die Sie gewahlt und eingeschaltet hatten, zu Schwarz konvertiert
wurden. Sie sollten nur so viele Farben auswahlen, wie nétig sind, die Konturen des Bildes mog-
lichst genau zu ermitteln. Im obigen Beispiel wurde nur eine Farbe ausgewahlt.

In Stufe 2 kénnen Sie das Bild mit den Zeichenwerkzeugen Stift und Radierer sowie mit den
Zoom-Werkzeugen bearbeiten.

Wenn Ihnen das Ergebnis nicht zusagt, kénnen Sie zu Stufe 1 zurlickgehen und andere Farben
auswéhlen.

Siehe auch: “Zum Originalbild” auf Seite 113, “Zum Vektorbild” (weiter unten) und “Zu den
Stickattributen” auf Seite 118.

B Zum Vektorbild
Zweck: Schaltet zu Stufe 3.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Werkzeugleiste: D|2| & B| =« &8 &alo] L5E D) &I&.@
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Stufe, dann auf Zum Vektorbild.
Wenn Sie in Stufe 4 waren, erscheint ein Hinweis, daf3 Sie Daten verlieren kénnten, wenn Sie zu
Stufe 3 zurlickkehren. Um sicherzustellen, daf3 keine Daten verloren gehen, klicken Sie in diesem
Dialog auf Abbrechen und speichern Sie lhre Einstellungen. Im anderen Fall klicken Sie auf OK,
und Sie gelangen zurlick zu Stufe 3.
Wenn Sie in Stufe 2 waren, erscheint das folgende Dialogfeld.

- —— - 4 Stellen Sie die Auflésung ein und die gewlinschte
" Auflieung Linienstérke (Ausdinnung). Einzelheiten dazu
¢ Fein erfahren Sie in der folgenden Tabelle.
% Namal . . . e .
© Gich 4 Stellen Sie mit dem Schieberegler GROSSE die
et GroBe in Prozent der OriginalgréBe ein (zwi-
inienstarke . v .
& En e schen 25 % und 400 %). Sie kénnen das Bild
S nicht Gber die Ré&nder der Stickmusterseite hin-
EN = " g . . "
»:eniga . aus vergroBern. Falls nétig, stellen Sie die GréBe
¥ B B des Stickmusterseite ein, indem Sie auf Eigen-
Klein GROSSE100%  Grop schaften der Stickmusterseite klicken und im
Kl [+] Bereich auswahlen | dann erscheinenden Dialog eine der anderen
Stckmustesee. | - beiden Stickmustergré3en wahlen.
' * Das Vorschaufenster zeigt Ihre Anderungen an.

4 Wenn nétig, klicken Sie auf Bereich auswéhlen.
Ein kreuzférmiger Mauszeiger erscheint. W&h-
len Sie den gewlinschten Bereich, indem Sie den
Mauszeiger auf das Bild bewegen. Sie kehren
zuriick zu diesem Bildschirm, sobald Sie die
Maustaste loslassen.

® Das Vorschaufenster zeigt Ihre Anderungen an.

¢ Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.

4 Klicken Sie auf Abbrechen flir Abbruch.
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Auflésung

Dieser Parameter bestimmt, wie genau Einzelheiten des Bildes im Muster nachgebil-
det werden. Im Prinzip werden die Umrisse des Linienbildes in Teilstlicke offener
Linien umgewandelt. Um mehr Details der Vorlage zu erfassen, sind mehr Punkte auf
der offenen Linie nétig, was wiederum die GroBe der Datei beeinfluf3t.

Im allgemeinen liefert die Einstellung Normal eine ausreichende Auflésung, ohne
daf3 die Datei allzu groB3 wird.

Wenn die Einstellung Grob bei einem bestimmten Bild ein ausreichendes Ergebnis
liefert, wahlen Sie Grob, so daB die Datei so klein wie méglich gehalten werden
kann.

Wahlen Sie Fein nur dann, wenn das Bild viele Einzelheiten enthalt und die Einstel-
lung Normal zu einer unbefriedigenden Wiedergabe flhrt.

Linien
starke

Diese Einstellung bestimmt, auf welche Art die Konturen des Linienbildes zu
Vektoren umgewandelt werden.

EIN: die schwarzen Striche werden durch Vektorlinien ersetzt, indem die Mittelli-
nie der schwarzen Striche verfolgt wird. Sie kénnen den Genauigkeitsgrad der
Darstellung mit dem Schieberegler bestimmen (wenn der Grad auf einen hohen
Wert gestellt ist, werden auch sehr dicke Striche bzw. Flachen durch eine Mittel-
linie ersetzt).

AUS: die schwarzen Striche werden durch Vektorlinien ersetzt, indem die Rand-
linie der schwarzen Flachen verfolgt wird.

@® Wenn Sie auf OK klicken, wird das Vektorbild angezeigt, und Sie befinden sich in Stufe 3.

2 Flower.PEM - Design Center
Datei Bearbeiten Sticken Ansicht Optioren Stufe Hille

Dl &) B olc] wlwlal sleol 2l DlE] BlefE sl

(2o @2 W |

L«

Done

P— of
[ T

In Stufe 3 kdnnen Sie die entstandenen Muster bearbeiten, indem Sie Punkte verschieben,
I6schen oder einfligen, oder indem Sie zuséatzliche Linien zeichnen. Benutzen Sie die Zoom-
Werkzeuge, wenn Sie die Darstellung vergréBern oder verkleinern méchten.

Siehe auch:

“Zum Originalbild” auf Seite 113 und “Zum Linienbild” auf Seite 114, “Zu den
Stickattributen” auf Seite 118, “Gittereinstellungen” auf Seite 108 und “Eigen-
schaften der Stickmusterseite” auf Seite 111.
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B Zu den Stickattributen
Zweck: Schaltet von Stufe 3 zu Stufe 4.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Werkzeugleiste: D[] % B] =] &[m(@] blalo] i OE] sl ol

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Stufe, dann auf Zu den Stickattributen.
Sie befinden sich jetzt in Stufe 4.

2 Flower.PEM - Design Center
Detei Beatbeiten Sticken &nsicht Optionen Stufe  Hilfe
Dﬁilﬂlnn &2 Bl o] BEE DE aa«ﬁala
[ [ (W] [Funsticn =]
o B
L« | _’l_I
Altuelles Stickatirbut einem eingeschlossenen Bereich zuweisen [ [NUM 7

Hier kénnen Sie die Stickattribute einstellen. Benutzen Sie die Zoom-Werkzeuge, wenn Sie die
Darstellung vergréBern oder verkleinern méchten.

Siehe auch: “Zum Originalbild” auf Seite 113 und “Zum Linienbild” auf Seite 114, “Zum Vektor-
bild” auf Seite 116
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Hilfe -Menu

Im Men( Hilfe haben Sie Zugriff auf das On-Screen-Hilfesystem.

Inhalt

Startet die Hilfefunktion fir dieses Programm.

Seite 119

Kundenunterstiitzung

Offnet die Seite mit den FAQ (Frequently Asked Questi-
ons, haufig gestellte Fragen) auf der Homepage von
Brother.

Seite 119

Uber Design Center

Liefert Informationen Uber die aktuelle Version dieses
Programms.

Seite 119

M Inhalt

Zweck: Startet die Hilfefunktion fir dieses Programm.

Tastenbefehl: FD

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Hilfe, dann auf Inhalt.
Es erscheint das Inhaltsverzeichnis der Hilfe fir dieses Programm.

@ Lesen Sie in lhren Windows-Handbiichern (iber den nachsten Bedienungsschritt.

Siehe auch: “Uber Design Center” (weiter unten)

B Kundenunterstiitzung

Zweck: Offnet die Seite mit den FAQ (Frequently Asked Questions, haufig gestellte Fra-
gen) auf der Homepage von Brother.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flir diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Hilfe, dann auf Kundenunterstiitzung im Men(i.

@ Der auf dem Computer installierte Internet-Browser startet und 6ffnet die FAQ-Seite auf der
Homepage von Brother.

HINWEIS:
Diese Funktion 148t sich nicht benutzen, wenn nicht ein Internet Browser korrekt auf diesem Com-
puter installiert ist.

m Uber Design Center

Zweck: Liefert Informationen Uber die aktuelle Version dieses Programms.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Hilfe, dann auf Uber Design Center.
Es erscheint ein Dialogfeld mit der Versionsnummer.

@ Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu verlassen.

Siehe auch: “Inhalt” (weiter oben)
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Layout & Editing

Das Programm Layout & Editing wird eingesetzt, um ein Stickdessin aus verschiedenen Elementen
zusammenzustellen.

Die komplexesten Elemente werden mit Design Center erstellt und in die Stickmusterseite importiert. Sie
kénnen dann noch Text, Rechtecke, Kreise, Polygonziige, Kurven und von Hand erzeugte Muster hinzu-
figen. Sie kénnen alle Muster beliebig verschieben, um das beste Layout zu erzielen, und Stickattribute
(Garnfarbe und Stichart) fur die verschiedenen Komponenten lhres Stickdessins festlegen.

Wenn Sie fertig sind, kénnen Sie lhre Arbeit auf Festplatte sichern, ausdrucken und auf eine Speicher-
karte Ubertragen.

Die Karte kann daraufhin in lhre Stickmaschine eingesteckt werden, die lhre Kreation automatisch stickt.

Titelleiste

i ez Linbenannt - Layout & Editing A= SchlieRfeld
MenUIeISte glel Bearbeiten Bild Text Sticken Ansicht Optionen  Hilfe \: o )
Werkzeugleiste -0l Sl B o] e o) o e ] ] T e \ ,'\\A/I?X'Im'leren-ssc:ilttff|lfc:e

ick- i i = inimieren-
Stick-Attributleiste i | [zickzackstich =] [ M| [Fastich =] i eren-schaltflache
5|
Werkzeugkasten — |- | Arbeitsflache
% Stickmusterseite
]
e
4 ¥ -
Statusleiste IDriicken Sie 'F1' fiir Hilfe T

Meniileiste Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen.

Werkzeugleiste Kurzbefehle fur die Menufunktionen.

Stick-Attributleiste Stellt die Stickattribute (Farbe, Stichart) der Muster dar.
Werkzeugkasten Hiermit werden die Elemente des Bildes ausgewahlt und bearbeitet.
Statusleiste Hier werden Kurzinformationen angezeigt.

Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache, der gespeichert und gestickt

Stickmusterseite
werden kann.
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Muster werden mit Hilfe des Werkzeugkastens und der Attributleiste erstellt und bearbeitet.

Indem Sie auf eine der Schaltflachen des Werkzeugkastens klicken, andern sich Gestalt und Funktion
des Mauszeigers. In der Statusleiste links erfahren Sie, was Sie mit den verschiedenen Zeigerfunktionen
bewerkstelligen kénnen.

Versetzt den Cursor in Auswahlmodus. Wenn Sie das Programm starten, ist
Seite 123
\ der Auswahlmodus voreingestellt. Form des Mauszeigers: R
Versetzt den Cursor in Punktbearbeitungsmodus.
/.g Form des Mauszeigers: [\ Seite 126
Versetzt den Cursor in den Modus VergréBern und Verkleinern der Darstellung.
q Form des Mauszeigers: (—B\ oder e)\ Seite 132
Versetzt den Cursor in den Texteingaben-Modus.
A Form des Mauszeigers: I Seite 134
Versetzt den Cursor in den Modus Zeichen von Kreisen und Bégen.
% Form des Mauszeigers: _I_; mit Miniaturdarstellung der Schaltflache Seite 135
Versetzt den Cursor in den Modus Zeichen von Rechtecken.
E Form des Mauszeigers: _I_; mit Miniaturdarstellung der Schaltflache Seite 138
3..._‘ Versetzt den Mauszeiger in den Zeichenmodus fir Umrandungen.
J"" Form des Mauszeigers: _|_; mit Miniaturdarstellung der Schaltflache Seite 139
F
Versetzt den Cursor in den Handstickmuster-Modus.
» Form des Mauszeigers: _|_; mit Miniaturdarstellung der Schaltflache Seite 140
Versetzt den Cursor in den MeB-Modus.
Form des Mauszeigers: _I_; mit Miniaturdarstellung der Schaltflache Seite 142
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Auswahimodus

Um Einstellungen auf ein bestehendes Muster anzuwenden, missen Sie es zuerst auswahlen. Im Aus-
wahlmodus wird der Mauszeiger fir die Auswahl eines oder mehrerer Muster benutzt. Sobald ein Muster
gewahlt ist, kdnnen Sie es verschieben, skalieren und durch Drehen oder Spiegeln die Ausrichtung des
Musters andern.

B Muster auswahlen

@ Klicken Sie auf \ im Werkzeugkasten. Die Zeigerform wechelt zu R .

9 Klicken Sie auf das Muster, das Sie auswahlen méchten.
Sie wissen, dal3 das Objekt ausgewahlt ist, wenn Ziehpunkte angezeigt werden.
Beachten Sie, daf3 ein Muster nicht ausgewahlt wird, wenn Sie auf einen transparenten Bereich
des Musters klicken.

| ] I7

Ziehpunkte

Die Statusleiste zeigt die Abmessungen (Breite und Héhe) der Auswahl.

9 Um die Auswahl des Musters aufzuheben, wahlen Sie ein anderes Muster, klicken Sie in einen
leeren Bereich, oder klicken Sie auf eine andere Schaltfliche des Werkzeugkastens.

@ Wenn Sie ein weiteres Muster auswahlen méchten, klicken Sie bei gehaltener Umschalttaste

auf das Muster.

Beachten Sie, daB Sie ein oder mehrere Muster auch durch Aufziehen eines Feldes auswahlen
kénnen. Wéhrend Sie die Maustaste gedriickt halten und die Maus bewegen, erscheint ein
gepunktetes Rechteck. Wenn Sie die Maustaste loslassen, werden alle Muster ausgewéhlt, die

das Rechteck Uberstreicht.
Wenn Sie dabei mehr Muster als beabsichtigt ausgewahlt haben, klicken Sie in einen leeren
Bereich, um die gesamte Auswahl aufzuheben, und beginnen Sie erneut.

B Muster auswahlen 2
Wenn | K | gewahlt ist, konnen Sie mit der das néchste Objekt in der Nahfolge auswahlen. Hal-
ten Sie die -Taste gedriickt und driicken dann die , wird das vorige Objekt in der Nahfolge

ausgewahlt.

Wenn die Taste (oder und die ) gedriickt werden:

e und es ist kein Objekt ausgewéhlt, wird das erste (oder letzte) Objekt in der Nahfolge ausgewahlt.

* und es sind mehrere Objekte ausgewéhlt, werden alle Objekte deselektiert, mit Ausnahme des friihe-
sten (oder spétesten) Objektes in der Nahfolge.

* und das letzte (oder erste) Objekt in der N&hfolge ist ausgewahlt, wird das erste (oder letzte) Objekt
in der Nahfolge ausgewéhlt.

B Muster bewegen
@ Bewegen Sie den Mauszeiger auf ein oder auf eine Gruppe ausgewéhlter Muster.

Die Form des Mauszeigers andert sich zu &% .

@ Sie kénnen das Muster nun an eine andere Stelle ziehen.

Wenn Sie die -Taste beim Verschieben des Stickmusters gedriickt halten, wird das Muster
nur horizontal oder nur vertikal verschoben.
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HINWEIS:

Mit den Pfeiltasten kénnen die ausgewéhlten Stickmuster um jeweils 0,5 mm nach links, rechts,

oben oder unten verschoben werden.

* Wenn Gitter magnetisch ausgewahlt ist, bewegt jeder Druck auf die Pfeiltasten das Stickmu-
ster um 1 Gitterraster in der angegebenen Richtung weiter.

* Bei der Verschiebung von Text auf einem Pfad wird nur der Text verschoben, wenn nur der Text
ausgewahlt ist. Wenn Sie beides zusammen verschieben méchten, missen Text und Pfad
zusammenausgewahlt werden.

B Muster skalieren
@ Bewegen Sie den Mauszeiger lber einen der Ziehpunkte ein ausgewéhlten Musters oder einer

Gruppe von ausgewahlten Mustern.
Die Form des Mauszeigers &ndert sich abhéngig von dem Ziehpunkt, Gber dem sich der Mauszei-

gerbefindetzu +—+ , T , "™, oder .,/ .

@ Verschieben Sie den Ziehpunkt in Pfeilrichtung, um das Muster zu skalieren.

++ dient der Skalierung der Breite.
I dient der Skalierung der Hohe.

%4 und " dienen der gleichzeitigen Skalierung beider Dimensionen.
Wahrend Sie den Ziehpunkt verschieben, kdnnen Sie die GréBenanderung in der Statusleiste
ablesen.
Beachten Sie, daf einige Muster, die von einer Karte importiert wurden, nicht skaliert werden kon-
nen.
Wenn Sie importierte Muster skalieren, bleibt die Anzahl der gestickten Stiche gleich, was zu einer
starken Beeintrachtigung der Stickqualitat fihrt. Um die Stickqualitét des Originals zu erhalten,
mussen Sie vor der Skalierung die Stich als Block Funktion auf das Muster anwenden, die mit
dem Befehl Sticken - Stich als Block aufgerufen wird.
Fur weitere Informationen zur Anwahl dieser Funktion lesen Sie den Abschnitt “Stich als Block”
auf Seite 225.

B Muster horizontal oder vertikal spiegeln
@ Wahlen Sie die Daten aus, die Sie horizontal (oben/unten) oder vertikal (links/rechts) spiegeln

maéchten. Folgende Schaltflichen werden aktiv.

D= Bl BG| oo # [m{ Bl 2 Ell]w]e] e D =

@ Fr horizontale Spiegelung wéhlen Sie den Befehl Bearbeiten — Spiegeln — Horizontal oder klik-

ken Sie auf in der Werkzeugleiste.
Fur vertikale Spiegelung wéhlen Sie den Befehl Bearbeiten — Spiegeln — Vertikal oder klicken

Sie auf in der Werkzeugleiste.

HINWEIS:
Stickmuster, die von Stickkarten importiert wurden, kénnen nicht gespiegelt werden, wenn sie bei
abgeschalteter Spiegeln-Funktion erstellt wurden.
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B Muster drehen
@ Wahlen Sie die Daten aus, die Sie drehen méchten. Die folgend markierte Schaltflache wird aktiv.

o = e i O e e e 2

@® Wihlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten — Drehen oder klicken Sie auf in der Werkzeuglei-
ste. Die Griffe um das ausgewéhlte Muster werden durch kleinere Rechtecke an den vier Ecken
des Auswahlbereichs ersetzt.

® Um das Muster zu drehen, bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der vier “Drehgriffe”.

Die Form des Mauszeigers wechselt zu O , sobald er einen der Drehgriffe beruhrt; klicken Sie,

und es erscheint eine linierte Box um das gewéhlte Muster.

Durch Ziehen mit der Maus kdnnen Sie das Muster im oder gegen den Uhrzeigersinn drehen. Ein-
faches Drehen dreht das Muster in Schritten von 1 Grad. Bei gehaltener Taste kénnen Sie
das Muster in Schritten von 15 Grad drehen.

i, Unl
ei

benannt - Layout & Editing

(=]

atei Beabeiten Bild Tewt Sticken Ansicht Oplionen Hife

o) = e = e O = . 2 ) e

D> Ol 7|

2

1| |87

4| | 3
328 Grad [NUM [SCRL
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Punktbearbeitung

Die Betriebsart “Punktbearbeitung” wird benutzt, um:

2

® & 6 6 o o o

einen Punkt eines Polygonzuges, einer Kurve, eines Bogens, eines Segments, eines Bogen- &
Sehne-Elements oder eines Handstickmusters zu verschieben;

die Tangente durch einen Punkt einer Kurve neu auszurichten;

einen neuen Punkt in einem Polygonzug, einer Kurve oder einem Handstickmuster einzufiigen;
einen Punkt in einer einem Polygonzug, einer Kurve oder einem Handstickmuster zu I6schen;
einen Teil eines Polygonzuges oder eine Kurve an beiden Seiten eines Punktes neu auszurichten;
ein Zeichen in einem Textmuster auszuwahlen und zu &ndern.

Stichdaten eines Stickobjektes bewegen, einfligen oder I6schen

Anfangs- und Endpunkte eines Stickmusters &ndern

B Punkte verschieben

@ Kiicken Sie auf EI im Werkzeugkasten.

Es erscheinen drei Schaltflachen: |/ |~£T] £%].

@ Klicken Sie auf . Die Form des Mauszeigers andert sich zu b .

@ Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten mdéchten.
Das Muster kann ein Polygonzug, eine Kurve, ein Bogen, ein Segment, ein Bogen- & Sehne-Ele-
ment oder ein Handstickmuster sein.
Die bestehenden Punkte des Musters sind durch kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet.

g euq

Q Klicken Sie auf den Punkt, den Sie verschieben méchten.
Der gewahlte Punkt ist durch ein kleines schwarzes Rechteck markiert.
Sie kénnen mehr als einen Punkt auswéahlen, indem Sie diese bei gehaltener Umschalttaste

anklicken, oder, indem Sie mit der Maus ein Rechteck tber den gewtinschten Punkten auf-
ziehen.

HINWEIS:

Wenn Sie anstatt auf einen Punkt auf eine Linie klicken, wird ein neuer Punkt eingeftigt.
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@ Ziehen Sie den (die) Punkt(e) auf die neue Position.
Alle ausgewéhlten Punkte verschieben sich in die gleiche Richtung.
Die Punkte bleiben ausgewahlt, sodal3 Sie diese erneut verschieben kénnen.
Wenn Sie die -Taste beim Verschieben des Punktes gedrickt halten, wird der Punkt nur
horizontal oder nur vertikal verschoben.

N N
3 » 3
. 4l 4

Beachten Sie, dal3 Sie genau den Punkt ergreifen miissen. Wenn Sie an eine andere Stelle der
Linie klicken, wird ein neuer Punkt eingefligt, oder die Auswahl der (des) gewahlte(n) Punkte(s)
wird aufgehoben.

HINWEIS:

Mit den Pfeiltasten kann der ausgewéhlte Punkt um jeweils 0,5 mm nach links, rechts, oben oder
unten verschoben werden.

*  Wenn Gitter magnetisch ausgewahlt ist, bewegt jeder Druck auf die Pfeiltasten den Punkt um
1 Gitterraster in der angegebenen Richtung weiter.

¢ Die Pfeiltasten kénnen nicht flr die Verschiebung von Endpunkten eines Bogens oder Text auf
einem Pfad benutzt werden, wenn nur der Text ausgewéhlt ist.

B Neuausrichtung einer Tangente durch einen Punkt
@ Kiicken Sie auf E im Werkzeugkasten.

Es erscheinen drei Schaltflachen: | A |~T|.£¥].

@ Kiicken Sie auf . Die Form des Mauszeigers andert sich zu b .

@ Kiicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten méchten.
Das Muster darf nur eine Kurve sein.
Die bestehenden Punkte des Musters sind durch kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet.

O Kiicken Sie auf den Punkt, an dem Sie die Tangente neu an der Kurve ausrichten méchten.
Der gewahlte Punkt ist durch ein kleines schwarzes Rechteck und zwei Stitzpunkte markiert.

@ Kiicken Sie auf den gewiinschten Stiitzpunkt und verschieben Sie ihn, ohne die Maus dabei loszu-
lassen.

Stltzpunkt

o (5] o
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B Punkte einfligen
@ Kiicken Sie auf El im Werkzeugkasten.

Es erscheinen drei Schaltflachen: |/ |~£T]£%].

@ Klicken Sie auf . Die Form des Mauszeigers andert sich zu |\ .

@ Kiicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten méchten.
Das Muster kann ein Polygonzug, eine Kurve oder ein Handstickmuster sein.
Die bestehenden Punkte des Musters sind durch kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet.

O Klicken Sie auf eine Stelle in der Kontur, an der noch kein Punkt existiert.
Ein neuer Punkt erscheint und wird automatisch ausgewéhlt (markiert durch ein kleines schwar-
zes Rechteck und, bei einer Kurve, mit zwei Stiitzpunkten).
Wenn ein Handstickmuster (Sticktyp Block) gewéhlt wird, wird ein neues Punktepaar eingeflgt.
Der neue Punkt kann sofort bewegt werden. Bei einem neuen Punkt in der Kurve kénnen Sie auch
einen der Stitzpunkte benutzen, um die Tangente am neuen Punkt auszurichten.

=

B Punkte I6schen
@ Kiicken Sie auf EI im Werkzeugkasten.

Es erscheinen drei Schaltflachen: |/ |~£T] £7].

@ Klicken Sie auf . Die Form des Mauszeigers andert sich zu |\ .

@ Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten méchten.
Das Muster kann ein Polygonzug, eine Kurve oder ein Handstickmuster sein.
Die bestehenden Punkte des Musters sind durch kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet.

Q Klicken Sie auf den Punkt, den Sie I16schen méchten.
Der Punkt ist nun durch ein kleines schwarzes Rechteck markiert.

Sie kdnnen mehr als einen Punkt auswéahlen, indem Sie diese bei gehaltener anklicken,
oder, indem Sie mit der Maus ein Rechteck Uber den gewunschten Punkten aufziehen.

@ Driicken Sie die Taste (Entf) , um den Punkt aus dem Pfad zu entfernen. Wenn ein Handstickmu-
ster (Sticktyp Block) gewahlt ist, wird ein zusammengehdérendes Punktepaar geldscht.

=

(Entf)
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B Neuausrichtung
@ Kiicken Sie auf El im Werkzeugkasten.

Es erscheinen drei Schaltflachen: |/ |~£T]£%].

@ Klicken Sie auf *-\_QT . Die Form des Mauszeigers andert sich zu b und wird zusammen mit

einem kleinen Bild der Schaltflache aus dem Werkzeugkasten dargestellit.

@ Kiicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten méchten.
Das Muster kann ein Polygonzug oder eine Kurve sein.
Die bestehenden Punkte des Musters sind durch kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet.

O Kiicken Sie auf den Punkt, den Sie neu ausrichten méchten.
Wenn der Punkt ein Kurvenpunkt war, dndert er sich zu einem Polygonpunkt und umgekehrt.

HINWEIS:
Bei einem Kurvenpunkt kénnen Sie einen der Stiitzpunkte benutzen, um die Tangente neu auszu-
richten (siehe “Neuausrichtung einer Tangente durch einen Punkt” auf Seite 127).

B Auswahl von Zeichen eines Textmusters

@ Klicken Sie auf El im Werkzeugkasten.

Es erscheinen drei Schaltflachen: |/ |~£T]£%].

@ Klicken Sie auf . Die Form des Mauszeigers andert sich zu b .
@ Kiicken Sie auf das Textmuster, das Sie bearbeiten méchten.
Die bestehenden Punkte des Textes sind durch kleine leere Rechtecke markiert.

O Kiicken Sie auf das Rechteck des Zeichens, das Sie auswéhlen méchten.

Wenn Sie mehr als ein Zeichen wahlen méchten, halten Sie die Umschalttaste gedriickt
und klikken Sie auf weitere Rechtecke, oder ziehen Sie mit der Maus ein Auswahlrechteck auf.
Die gewahlten Zeichen sind nun durch schwarz ausgefiillte Rechtecke markiert.

@ Wenn Sie eines oder mehrere Zeichen des Textmusters ausgewéhlt haben, kénnen Sie Schriftart,
SchriftgréBe, Farbe, Stichtyp und andere Attribute (Text- und Stickattribute) wéahlen und diese
abweichend vom ubrigen Textmuster gestalten.

EAEB@@%»AB%J@F-}A%@;@-
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B Stickdaten eines Stickobjekts bearbeiten
@ Kiicken Sie auf El im Werkzeugkasten.

Es erscheinen drei Schaltflachen: |/ |~£T]£%].

@ Klicken Sie auf . Die Form des Mauszeigers wechselt zu b .

@ Kiicken Sie auf das Stickobjekt, das Sie bearbeiten méchten.

Die bestehenden Punkte des Musters sind durch kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet.
HINWEIS:

Stickobjekte sind Muster, die durch eine gepunktete Linie umrandet sind.

Wenn ein Objekt nicht durch eine gepunktete Linie umrandet ist, &3t es sich nicht bearbeiten.
Wéhlen Sie den Menlibefehl Sticken — In Stich umwandeln, um das Muster in ein Stickobjekt
umzuwandeln.

O Punkte auswahlen

130

Klicken Sie auf die Punkte die Sie auswahlen mdchten, oder ziehen Sie ein Auswahlrechteck Uiber
den Punkten auf.
Die ausgewahlten Punkte werden als kleine schwarze Rechtecke markiert.

Weitere Auswahlmethoden

*\Wahlen Sie mehrere Punkte aus, indem Sie die -Taste gedriickt halten, oder indem Sie
mit der Maus ein Rechteck Uber den gewlinschten Punkten aufziehen.

*Wenn Sie beim Anklicken eines weiteren Punktes die -Taste gedriickt halten, werden alle
Punkte zwischen den ausgewéhlten Punkten (in der Reihenfolge des Nahens) ausgewahit.

*Halten Sie die -Taste gedriickt und driicken Sie eine der Pfeiltasten — oder | , um weitere

Punkte in Richtung der Néhfolge nach dem aktuellen Punkt auszuwéhlen. Wenn Sie die -
Taste gedriickt halten und eine der Pfeiltasten «— oder T driicken, werden die Punkte ausge-
wabhlt, die in der N&hfolge vor dem aktuellen Punkt liegen.

*Halten Sie die -Taste gedriickt und driicken Sie eine der Pfeiltasten — oder { , um die

Auswahl in Richtung in Richtung der Nahfolge zu verschieben. Wenn Sie die -Taste
gedriickt halten und eine der Pfeiltasten < oder T driicken, wird die Auswahl in Rlickwarts-
richtung der Nahfolge verschoben.

*Halten Sie die Tabulatortaste , um alle Punkte der als nichstes zu nahenden Farbe aus-

zuwahlen. Halten Sie die -Taste gedriickt und halten Sie die Tabulatortaste , um
alle Punkte der davor zu ndhenden Farbe auszuwahlen.

Punkte verschieben
Die ausgewéhlten Punkte kdnnen an eine andere Stelle verschoben werden.

Wenn Sie beim Verschieben die -Taste gedriickt halten, kann die Auswahl nur horizontal
oder vertikal verschoben werden.

Wenn die Pfeiltasten <, T, | oder — gedriickt werden, wird die Auswahl um 0,1 mm in der ent-
sprechenden Richtung verschoben.

Punkte einfligen
Wenn Sie anstatt auf einen Punkt auf eine Linie klicken, wird ein neuer Punkt eingefligt.



Punkte I6schen

Driicken Sie die Taste (Entf) , um die ausgewahlten Punkte zu Idschen.

B Anfangs-/Endpunkte eines Stickobjektes dndern

@ Kiicken Sie auf EI im Werkzeugkasten.

Es erscheinen drei Schaltflachen: | K

7

AT

@ Klicken Sie auf @ . Die Form des Mauszeigers andert sich zu b und wird zusammen mit

einem kleinen Bild der Schaltflache aus dem Werkzeugkasten dargestellt.

HINWEIS:

Wenn neben dem Eintrag Anfangs-/Endpunkte optimieren im Men( Sticken ein Hdkchen
erscheint (Funktion eingeschaltet), kann diese Schaltfliche nicht ausgewéhit werden. Um die

Anfangs- und Endpunkte manuell einzustellen, schalten Sie Anfangs-/Endpunkte optimieren

aus.

@ Klicken Sie auf das Stickobjekt, das Sie bearbeiten méchten.
Die Anfangs- und Endpunkte des Stickobjektes erscheinen wie unten angezeigt.

A

N

Die Symbole, welche die vier (sich Uberlappenden) Punkte in der obigen Abbildung markieren,

werden hier erklart:
N

Punkt verbunden.

m : Dies ist der Anfangspunkt fir die Umrandung. Das vorher gendhte Muster ist mit diesem

m : Dies ist der Endpunkt fir die Umrandung. Von diesem Punkt an wird das Nahen des néch-

sten Musters fortgesetzt.

,.- : Dies ist der Anfangspunkt fir die Innenflache. Das vorher gendhte Muster ist mit diesem

Punkt verbunden.

.s : Dies ist der Endpunkt fur die Innenflache. Von diesem Punkt an wird das Nahen des néch-

sten Musters fortgesetzt.

Wenn die Umrandung oder die Innenflache nicht genaht werden sollen, erscheinen die entspre-

chenden Punkte nicht.
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@Zichen Sie die Pfeilmarkierung des gewiinschten Punktes entlang der Umrandung an die
gewlinschte Stelle.

*o

Fahren Sie fort, bis alle Punkte an den richtigen Stellen liegen.

HINWEIS:

» Stickobjekte, die auf diese Weise bearbeitet werden kénnen, wurden mit den Werkzeugen Kreis,
Rechteck und Umrandung erstellt. Objekte, die mit den Werkzeugen Text oder Handstickmuster
erstellt wurden, lassen sich nicht bearbeiten.

» Wenn die Funktion Anfangs-/Endpunkte optimieren im Mendi Sticken eingeschaltet wird, wer-
den alle manuellen Einstellungen der Anfangs- und Endpunkte verworfen, und die Punkte werden
automatisch optimiert.

A

VergroBern und Verkleinern der Darstellung

Die Zoom-Funktionen steuern die DarstellungsgréBe auf dem Bildschirm. Sie kdnnen die Darstellung
vergréBern, um mit hdherer Genauigkeit an Details des Musters arbeiten zu kdnnen, oder verkleinern,
um verborgene Bereiche bzw. die ganze Stickmusterseite zu betrachten.

B VergroBern

© Klicken Sie auf | Q| im Werkzeugkasten.

Es erscheinen funf Schaltflachen: | @ | @ |1:1|5| [l

@ Klicken Sie auf | ® | .
Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu (—B\

@ Zichen Sie mit dem Mauszeiger das Auswahlrechteck iiber dem Bereich auf, den Sie vergréBert
betrachten méchten.
Der Bereich wird dargestellt, sobald Sie die Maustaste loslassen. Diesen Vorgang kénnen Sie
mehrmals wiederholen.

M Verkleinern

@ Klicken Sie auf | Q| im Werkzeugkasten.

Es erscheinen funf Schaltflachen: | @ | @ |1:1|5| (o]

@ Kiicken Sie auf |Q|.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu (9\
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@ Klicken Sie auf einen Punkt auf der Stickmusterseite, an dem Sie als nachstes arbeiten méchten.
Das Bild schrumpft in Richtung des gewéhlten Punktes.
Wiederholen Sie diesen Schritt, bis das Bild wieder seine normale GréBe erreicht hat.

M In OriginalgréBe darstellen

@ Klicken Sie auf Q.| im Werkzeugkasten.

Es erscheinen fiinf Schaltflachen: | @& | & |1:1 3131 ‘all.

@ Klicken Sie auf |1:1].
Ihre Stickmusterseite erscheint nun in (etwa) Originalgréie.

B Ausgewaihlite Objekte auf Bildschirmformat vergréBern
@ Winhlen Sie ein oder mehrere Muster.

@ Kiicken Sie auf | Q | im Werkzeugkasten.

Es erscheinen fiinf Schaltflachen: | @ | Q [1:1|1 ‘all.

© Klicken Sie auf |1}7| .
Die ausgewahlten Objekte nehmen nun (in der Darstellung) die gesamte Bildschirmflache ein.

B Stickmusterseite an Fenster anpassen

© Klicken Sie auf | Q| im Werkzeugkasten.

Es erscheinen funf Schaltflachen: | @ | @ |1:1|5+| (ol

@ Klicken Sie auf @ .
Die Stickmusterseite wird so vergréBert/verkleinert, daB diese in FenstergréBe angezeigt wird.
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Texteingabe

Die Betriebsart zur Texteingabe wird benutzt, um Zeichenketten in lhre Stickmusterseite einzugeben. Sie
kénnen auch die in européischen Sprachen verwendeten Akzentzeichen eingeben, die nicht direkt von
Ihrer Tastatur aus eingegeben werden kénnen.

Die Grundeinstellungen fir die Zeichenketten sind Schriftart und GréBe.

B Text eingeben

@ Kiicken Sie auf | A | im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu I . Die Stickattributleiste sieht jetzt wie folgt aus:

|01 ABC =] J100 z|mm [m][satinstich =]

Sie kdnnen dem Muster jetzt oder auch spéater eine Farbe, eine Schriftart und SchriftgréBe zuwei-
sen.

Lesen Sie dazu “Farbe” auf Seite 152, “Schriftart” auf Seite 146 und “SchriftgréBe” auf Seite 148.
Sie kénnen die Stickattribute auch im Men( Sticken einstellen; die Textattribute im Men( Text
(lesen Sie dazu “Stickattribute einstellen” auf Seite 216 und “Textattribute einstellen” auf Seite
210).

@ Klicken Sie auf die Stelle, an der der Text erscheinen soll.
Es erscheint das Dialogfeld Texteingabe.

& Tippen Sie Ihren Text ein. Driicken Sie fir
= den Zeilenvorschub die Taste.

4 Sie kdnnen Zeichen auch eingeben, indem
B _.|—| Asbrechen| Sie auf die Zeichentabelle klicken und Ein-

~ Zeichen einfiigen fiigen wahlen, oder auf das Zeichen in der

_ Einf'u'genl Tabelle doppelklicken. Dies ist besonders
? dann sinnvoll, wenn Sie Sonderzeichen

wie Umlaute oder Akzente eingeben

T Tmmla mdochten, die auf lhrer Tastatur nicht vor-

handen sind.

R
01

-

-
=)
= |o| | m|ra
w | 0|0 Cf e
P~ O =
T = |@m | (M|,
||| I 2|
[ [ g . ey

a| Bl oiml< | =<7
[ . P

O 2 e | E| o~ -

=

_
=]
*

Klicken Sie zur Bestatigung auf OK.

4 Kilicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.
Wenn ein eingebenes Zeichen im gewéhl-
ten Zeichensatz nicht enthalten ist,
erscheint ein Warnhinweis. Klicken Sie in
diesem Dialog auf OK, um den Dialog zu
schlieBen und den Texteingabe Dialog
aufzurufen, wo Sie Ihre Eingabe korrigie-
ren kénnen.
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(Wenn ein TrueType-Zeichensatz ausgewéhlt ist)
Wenn ein TrueType-Zeichensatz ausgewahlt ist, erscheint ein Dialog &hnlich dem folgenden.

| 3 o]
B LrlAbbrechenl
—Zeichen einfiigen

P Tl s [wlal Tea 1+, 7-T. 1/ Einf'u'genl
oft)23l4|s|6(7|8|2]: |:|=[=]=]|"
@ s |clo[E[F[c[H[1[J[K][LM][n]O
PIA|R|S|TIU Y WXy (20|~
“lablel|d|e|flglh]i|i[k]|!|m]|n]|o
plalr|s|t|ulv|w|=x{y|z{{|I|}|~]|O
ojo|.|f LT E] T [He|= |« |E[O|O|O

o' L ™ Els (e|0|O|Y

PlE|E =¥ |8 Bl2|«||-|®]|
oizs'Uﬂ',‘o»%‘/i%&
AlalAlalAlAE|C|EIEIEIE|T]T|T]T
plM|ofof]ofo|=|ajulu]ofjoly]|r|r
alala|alalb|e|c|e|e|a|a|i|i|T]T
Aldh|a|a|a|d|a|=|e|0fa|d|aly]|b]|¥

Auf Grundlage der eingestellten Attribute erscheinen alle Zeichen des ausgewahlten Zeichensatzens
in der Tabelle Zeichen einfiligen.

Flgen Sie die Zeichen auf die gleiche Weise ein, wie Sie Zeichen eines installierten Zeichensatzes
einfigen wirden (wie oben erklart).

HINWEIS:

Bei einigen TrueType-Zeichensétzen kann der Text nicht korrekt in Stickdaten umgewandelt werden,
da sich die aus der Schrift ergebenden Formen nicht richtig sticken lassen. Bevor Sie an Ihrem Pro-
jekt ndhen, probieren Sie es auf einem Stoffrest aus. Der Text einiger TrueType-Zeichensédtze kann
liberhaupt nicht in Stickdaten umgewandelt werden. In diesem Fall bleibt der Bereich mit dem Text
leer, oder es erscheint eine Meldung Uber die fehlgeschlagene Konvertierung.

HINWEIS:

Wenn Sie den eingegebenen Text bearbeiten mdchten, kénnen Sie dies im Dialog Texteingabe tun,
der sich éffnet, wenn Sie den BefehlText - Textzeichen bearbeiten ausfiihren. Siehe “Textzeichen
bearbeiten” auf Seite 209.

Zeichnen von Kreisen und Bogen

Im Zeichenmodus firr Kreise und Bégen kénnen Sie verschiedene Muster erzeugen, die ein Kreisprinzip
enthalten: normale Kreise (und Ellipsen), Bégen, Segmente und Formen nach dem Prinzip Bogen & Sehne.

O @ o QO

Kreis Ellipse Bogen Segment Bogen & Sehne

AuBer bei Bogen stellen die Linien, aus denen diese Muster bestehen, eine duBere Randnaht (Outline)
dar, deren Innenfliche verschiedene Stickattribute erhalten kann. Bégen sind einfache, kreisférmige
Linien, da sie keine geschlossene Innenflache besitzen.

Beachten Sie, daB3 Sie sich vor dem Zeichnen fiir ein Muster entscheiden missen. Sie kénnen nicht, als
Beispiel, einen Kreis zeichnen und diesen spéter in einen Bogen umwandeln.
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B Kreis oder Ellipse zeichnen

@ Kiicken Sie auf |G| im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu —|— und wird zusammen mit einer kleinen Ellipse dar-

gestellt. Die Stickattributleiste sieht jetzt so aus:

Sie kénnen dem Muster jetzt oder auch spéater eine Farbe und eine Stichart zuweisen. Lesen Sie
dazu “Farbe” auf Seite 152 und “Stichart” auf Seite 154.

Sie kdnnen die Stickattribute auch im Meni Sticken einstellen (lesen Sie dazu “Stickattribute ein-
stellen” auf Seite 216).

In jedem Fall missen Sie sich jetzt auf die zu zeichnende Kreisform festlegen.

@ Klicken Sie auf die Schaltfliche Kreisform und wéhlen Sie Kreis.

(3] Bewegen Sie die Maus auf einen Punkt, klicken Sie, und ziehen Sie die Maus.

Der Punkt, an dem Sie zu zeichnen begonnen haben, wird als eine Ecke eines imagindren Recht-
ecks betrachtet. Der Punkt, an dem Sie die Maustaste loslassen, ist der diagonal gegeniberlie-
gende Eckpunkt des Rechtecks. Die Ellipse paf3t sich genau in das imaginare Rechteck ein (dabei
enspricht der langere Durchmesser der langeren, der kiirzere Durchmesser der kiirzeren Seite
des Rechtecks).

Beachten Sie, dafB Sie einen perfekten Kreis ziehen kénnen, wenn Sie wahrend des Aufziehens

die Umschalttaste gedriickt halten.

M Bogen zeichnen

@ Kiicken Sie auf |G| im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu —|— und wird zusammen mit einer kleinen Ellipse dar-

gestellt. Die Stickattributleiste sieht jetzt so aus:

Sie kénnen dem Muster jetzt oder auch spéater eine Farbe und eine Stichart zuweisen. Lesen Sie
dazu “Farbe” auf Seite 152 und “Stichart” auf Seite 154.

Sie kénnen die Stickattribute auch im Menu Sticken einstellen (lesen Sie dazu “Stickattribute ein-
stellen” auf Seite 216).

In jedem Fall missen Sie sich jetzt auf die zu zeichnende Kreisform festlegen.

@ Klicken Sie auf die Schaltfliche Kreisform und wéhlen Sie Bogen.

IBogen 'I W !I IZickzackstich 'I

@ Fahren Sie fort, als wiirden Sie einen Kreis oder eine Ellipse zeichnen.

Wenn Sie die Maus loslassen, erscheint eine Kreislinie entlang der Ellipse.

@ Bewegen Sie den Mauszeiger (ohne zu zeichnen) an den Anfangspunkt des Bogens und klicken Sie.

Die Kreislinie verschwindet.

@ Bewegen Sie den Mauszeiger (ohne zu zeichnen) zum Endpunkt des Bogens und klicken Sie.
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B Segment zeichnen

@ Kiicken Sie auf |G| im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu —|— und wird zusammen mit einer kleinen Ellipse dar-
gestellt. Die Stickattributleiste sieht jetzt so aus:

[kreis | [~ [m] [zickzackstich =| [fi [m] [Fiinstich -

Sie kdnnen dem Muster jetzt oder auch spéater eine Farbe und eine Stichart zuweisen. Lesen Sie
dazu “Farbe” auf Seite 152 und “Stichart” auf Seite 154.

Sie kénnen die Stickattribute auch im Menu Sticken einstellen (lesen Sie dazu “Stickattribute ein-
stellen” auf Seite 216). In jedem Fall missen Sie sich jetzt auf die zu zeichnende Kreisform festle-
gen.

@ Klicken Sie auf die Schaltfliche Kreisform und wéhlen Sie Segment.
ISegment 'I W !I IZickzackstich 'I W EI Ing. Fiillstich 'I

@ Fahren Sie fort, als wiirden Sie einen Kreis oder eine Ellipse zeichnen.
Wenn Sie die Maus loslassen, erscheint eine Kreislinie entlang der Ellipse.

@ Bewegen Sie den Mauszeiger (ohne die Maustaste zu halten) an den Anfangspunkt des Seg-
ments und klicken Sie.
Die Kreislinie verschwindet.

@ Bewegen Sie den Mauszeiger (ohne die Maustaste zu halten) zum Endpunkt des Segments und
klicken Sie.

—|— —|— An den Endpunkt klicken
An den Startpunkt klicken Zum Endpunkt bewegen

B Bogen & Sehne zeichnen

@ Kiicken Sie auf |G| im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers andert sich zu —|— und wird zusammen mit einer kleinen Ellipse dar-

gestellt. Die Stickattributleiste sieht jetzt so aus:

[kreis | [~ [m] [zickzackstich =| [fi [m] [Fiinstich -

Sie kénnen dem Muster jetzt oder auch spéater eine Farbe und eine Stichart zuweisen. Lesen Sie
dazu “Farbe” auf Seite 152 und “Stichart” auf Seite 154.

Sie kdnnen die Stickattribute auch im Meni Sticken einstellen (lesen Sie dazu “Stickattribute ein-
stellen” auf Seite 216).

In jedem Fall missen Sie sich jetzt auf die zu zeichnende Kreisform festlegen.

@ Klicken Sie auf die Schaltfliche Kreisform und wéhlen Sie Bogen & Sehne.

IBogen & Sehne 'I W !I IZickzackstich 'I W EI Ing. Fiillstich 'I

@ Fahren Sie fort, als wiirden Sie einen Kreis oder eine Ellipse zeichnen.
Wenn Sie die Maus loslassen, erscheint eine Kreislinie entlang der Ellipse.
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@ Bewegen Sie den Mauszeiger (ohne die Maustaste zu halten) an den Anfangspunkt des Bogens &
der Sehne und klicken Sie.
Die Kreislinie verschwindet.

@ Bewegen Sie den Mauszeiger (ohne die Maustaste zu halten) zum Endpunkt des Bogens & der
Sehne und klicken Sie.

—l— —|— An den Endpunkt klicken

_l_

An den Startpunkt klicken Zum Endpunkt bewegen

Zeichnen von Rechtecken

Im Zeichenmodus fur Rechtecke kénnen Sie Rechtecke mit scharfen oder abgerundeten Ecken zeich-
nen. Jedes Rechteck hat eine duBBere Randnaht (Randnaht) und einen inneren Bereich (Flache), dem
unabhangig von der Linienform unterschiedliche Stickattribute zugewiesen werden kénnen.

B Rechteck zeichnen

@ Kiicken Sie auf |[]| im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu —|— und wird zusammen mit einem kleinen abgerun-
deten Rechteck dargestellt. Die Stickattributleiste sieht jetzt so aus:

0.0 ~| mm [~} [W] [Zickzackstich =] [fji [ [Funstich -]

Sie kénnen dem Muster jetzt oder auch, nachdem Sie das Muster erzeugt haben, einen Eckenra-
dius, eine Farbe und eine Stichart zuweisen (lesen Sie dazu “Eckenradius” auf Seite 145, “Farbe”
auf Seite 152 und “Stichart” auf Seite 154).

Sie kdnnen die Stickattribute auch im Meni Sticken einstellen (lesen Sie dazu “Stickattribute ein-
stellen” auf Seite 216).

9 Bewegen Sie die Maus auf einen Punkt, klicken Sie, und ziehen Sie die Maus.
Der Punkt, an dem Sie zu zeichnen begonnen haben, wird als eine Ecke eines imaginéren Recht-
ecks betrachtet. Der Punkt, an dem Sie die Maustaste loslassen, ist der diagonal gegenuberlie-
gende Eckpunkt des Rechtecks.
Beachten Sie, daB Sie ein perfektes Quadrat ziehen kénnen, wenn Sie wahrend des Aufziehens

die Taste gedriickt halten.

Zeichenmodus fur Umrandungen

Im Zeichenmodus fir Umrandungen kénnen Sie Ihrem Stickmuster Linien und Kreisbégen hinzufligen.
Wenn das Stickmuster offen ist, endet es am letzten eingegebenen Punkt. Da dieser Objekttyp keine
Innenflache besitzt, wird er hinsichtlich Stichtyp und Garnfarbe als einfache Linie betrachtet.

Wenn das Stickmuster geschlossen ist, wird der letzte Punkt automatisch mit dem ersten verbunden. Da
dieser Objekttyp eine Umrandung sowie eine Innenflache besitzt, kann jedem dieser Teile ein eigener
Stichtyp und eine eigene Garnfarbe zugewiesen werden. Wenn die Linie jedoch sich selbst kreuzt, kann
die Innenflache nicht bestimmt werden.

Wahrend Sie das Muster zeichnen, kénnen Sie beliebig zwischen geraden und gebogenen Linien
umschalten.
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Fur den Fall, daB3 ein Bild als Vorlage benutzt wird, gibt es ein Werkzeug, das automatisch die Linien und
Randkonturen aus dem Bild extrahiert.

Endpunkt
Startpunkt

Offene Linie  Geschlossene Linie Diese geschlossene Polygonzug hat keine Innenflache
Endpunkt
Startpunkt @
Offene Kurve Geschlossene Kurve

Diese geschlossene Kurve hat keine Innenflache
B Linie zeichnen
@ Kiicken Sie auf F_;;| im Werkzeugkasten.

Es erscheinen drei Schaltflachen: | A/ f &

/| dient dem Zeichnen gerader Linien. (Tastenbefehl: (Z) )

S| dient dem Zeichnen von Kurven. (Tastenbefehl: @) )

§ dient dem halbautomatischen Zeichnen von Linien. (Tastenbefehl: (©) )

@ Klicken Sie auf die Schaltflache der Linienart, die Sie zeichnen méchten. Die Form des Mauszei-

gers andert sich zu —|— und wird zusammen mit dem Symbol des gewahlten Linientyps darge-
stellt. Die Stickattributleiste sieht jetzt so aus:

IPfad schlieBen = [ IZickzackstich | [ IF'LiIIslich -

Sie kdnnen dem Muster jetzt oder spater die Form des Pfades, die Farbe und die Stichart zuwei-
sen. Lesen Sie dazu “Pfadform” auf Seite 145, “Farbe” auf Seite 152 und “Stichart” auf Seite 154).

Sie kdnnen die Stickattribute auch im Meni Sticken einstellen (lesen Sie dazu “Stickattribute ein-
stellen” auf Seite 216).

@ Zeichnen Sie die Linie.
Bewegen Sie die Maus auf den Anfangspunkt und klicken Sie.

Bewegen Sie die Maus zum Endpunkt der ersten Linie und klicken Sie erneut.
HINWEIS:

Sie kénnen den zuletzt eingegebenen Punkt immer mit einem Klick auf die rechte Maustaste ent-
fernen.

@ Wiederholen Sie dies, bis Sie am letzten Punkt angelangt sind. Filhren Sie dort einen Doppelklick
aus.

HINWEIS:

® Wéhrend des Zeichnens kénnen Sie beliebig zwischen den beiden Linientypen hin- und her-

schalten, indem Sie einfach eine andere Schaltfliche anklicken oder den Tastaturbefehl ausfiih-
ren.
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* Wenn Sie eine gerade Linie zeichnen, halten Sie beim Ziehen mit der Maus die -Taste
gedrtickt, um nur vertikal oder nur horizontal zu zeichnen.

® Fir das halbautomatische Zeichenwerkzeug muf3 eine Vorlage (Template) vorhanden sein.
Wenn kein Bild vorhanden ist, zeichnen Sie mit diesem Werkzeug wie mit dem Werkzeug fiir
gerade Linien.

Handstickmuster

In dieser Betriebsart kdnnen Sie Muster erzeugen, die wie handgestickt aussehen. Wenn Sie die Stan-
dardstiche Full- oder Satinstich benutzen, um ein Feld auszufullen, hat der Faden in diesem Feld immer
die gleiche Stickrichtung. Einige Muster sehen jedoch besser aus, wenn die Fadenrichtung der Fillung
dem Kurvenverlauf des Musters folgt.

In der Betriebsart “Handstickmuster” ist diese Funktion verwirklicht. Ein gutes Beispiel sind Buchstaben,
die Sie selbst geformt haben. Die Abbildungen zeigen die Vorschau zweier Buchstaben “O”.

Der erste wurde aus zwei konzentrischen Ovalen ohne Randnaht erzeugt, wobei die Innenflache des
gréBeren Ovals mit Fillstich gestickt wird, und fur das kleinere Oval die Flachenfullung abgeschaltet
wurde. Dieses Paar wurde dann mit aktivierter Aussparungsfunktion gestickt.

Der zweite Buchstabe wurde als Handstickmuster nachgezeichnet. Dazu haben wir den ersten Buchsta-
ben dupliziert, beide Innenflachen entfernt und mit den Umrissen der Ovale als Vorlage ein Handstick-
muster erzeugt. Die Ovale wurden daraufhin geldscht.

Die Stichdichte beider Buchstaben wurde auf Minimum eingestellt, damit der Unterschied zwischen bei-
den Mustern in der Vorschau deutlich wird.

Fullstich Handstickmuster
(der Faden hat eine Stickrichtung) (die Stickrichtung des Fadens folgt der Kurvenform)

Wenn Sie ein Handstickmuster erstellen, ist es einfacher, etwas im Hintergrund als Vorlage zu benutzen.
Im obigen Beispiel haben wir zwei Ovale benutzt, die nach Erstellung des Handstickmusters wieder ent-
fernt wurden. Alternativ kénnen Sie ein Bild als Muster laden und dieses mit der Handstickmuster-Funk-
tion nachzeichnen. Der Vorteil dieser Methode gegeniiber der automatischen Umwandlung durch
“Design Center” besteht darin, daB Sie mehr Kontrolle ber die Fadenrichtung haben.
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B Handstickmuster erstellen
ﬂ Offnen Sie eine Schablone, oder bereiten Sie ein Muster vor, das Sie als Vorlage bzw. Schablone
benutzen mdchten.

@ Klicken Sie auf im Werkzeugkasten.

Es erscheinen funf Schaltflachen: |- <] ¢

dient der Erstellung von Handstickmustern im Sticktyp “Block”. (Tastenbefehl: @) )

dient der Erzeugung runder Handstickmuster. (Tastenbefehl: @)

dient der Erzeugung halbautomatischer Handstickmuster. (Tastenbefehl: @ )

pdy| =51| =51 54

dient der Erstellung von Handstickmustern im Sticktyp “Linie” (der Polygonzug wird gestickt).
(Tastenbefehl: (V) )
hiermit wird der Sticktyp “Vorschub” gewahit (die Linie wird nicht gestickt).

(Tastenbefehl: B) )

Bei der Erstellung eines Handstickmusters kénnen Sie zwischen drei “Sticktypen” wéhlen. Sie
kénnen z. B. im Sticktyp Block anfangen, dann auf Linie umschalten, und dann mit “Vorschub” an
den Anfang des néchsten Blocks im Muster fahren. Das ganze Muster bzw. die ganze Form wird
ungeachtet der Sticktypen als ein einziges Objekt betrachtet (alle Teile haben den gleichen Stich
und die gleiche Farbe).

Im folgenden Beispiel beginnen wir im Sticktyp “Block”, bewegen den Stickpunkt mit “Vorschub” an
eine andere Stelle, und sticken das Muster dann im Typ “Linie” weiter.

@ Kiicken Sie auf EF (Block-Typ), um ein Muster im Block-Typ zu sticken.

Die Form des Mauszeigers andert sich zu —I— und wird zusammen mit einer kleinen Darstellung
der Block-Schaltflache angezeigt. Die Stickattributzeile sieht jetzt folgendermaBen aus:

[Fiittstich -]

Sie kdnnen dem Muster jetzt oder spater die Farbe und die Stichart zuweisen. Lesen Sie dazu
“Farbe” auf Seite 152 und “Stichart” auf Seite 154.

Sie kénnen die Stickattribute auch im Menu Sticken einstellen (lesen Sie dazu “Stickattribute ein-
stellen” auf Seite 216).

O Kiicken Sie auf Punkt 1 auf der Stickmusterseite (Startpunkt).
Klicken Sie auf Punkt 2 und die folgenden Punkte, wie in der Abbildung unten gezeigt.

8 9 8 9

D
7 /;/// ~ " Schrittabstand
. 11 __Lo *

= 13

—_
[
|
!
N

Beachten Sie, dal3 Sie den zuletzt eingegebenen Punkt immer mit der rechten Maustaste entfer-
nen kdénnen.
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@ Nachdem Sie Punkt 8 erreicht haben (den letzten Punkt des Sticktyps Block), klicken Sie auf
(Vorschub), und danach klicken Sie auf Punkt 9 (Startpunkt des Sticktyps Linie).

@ Klicken Sie auf | ~/| (Linie) und klicken Sie auf die Punkte 10, 11 und 12 entsprechend der obigen
Abbildung.
@ Wenn Sie Punkt 13 erreicht haben (den letzten Punkt des gesamten Musters bzw. dieser Form),

fuhren Sie einen Doppelklick aus, um die Form abzuschlieR3en.
HINWEIS:

*Mit dem Punktbearbeitungs-Werkzeug kénnen Sie beliebig zwischen normalem Handstickmu-
ster oder Handstickmuster in Kurvenform umschalten.

®Bei der Eingabe von Punkten &ndern Sie den Sticktyp mit dem entsprechenden Tastenbefehl.

® Fir das halbautomatische Zeichenwerkzeug muf3 eine Vorlage (Template) vorhanden sein.
Wenn kein Bild vorhanden ist, zeichnen Sie mit diesem Werkzeug wie mit dem Werkzeug fir nor-
male Handstickmuster.

MeB-Modus

Im MeBmodus kénnen Sie den Abstand zwischen zwei beliebigen Punkten messen.

B Messen des Abstandes zwischen zwei Punkten

@ Klicken Sie auf § im Werkzeugkasten.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu —|— und wird zusammen mit einem kleinen Linealsym-
bol angezeigt.

@ Klicken Sie an das eine Ende der Strecke, die Sie messen méchten. Es erscheint ein kleiner Kreis,
der den ersten MeBpunkt markiert.
Ziehen Sie den Mauszeiger in eine beliebige Richtung, und lesen Sie die Strecke zwischen dem
MeBpunkt und dem Mauszeiger in der Statuszeile ab.

G\
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Mit der Stickattributleiste kdnnen Sie die folgenden Eigenschaften zuweisen:
& Geometrische Attribute (Bogenform, Eckenradius der Rechtecke, und die Pfadform);

& Textattribute (Schrift, GréBe und Transformierung);

& Stickattribute (Garnfarbe, Stichart, Randart und Flachenfillung ein/aus).

Die verfligbaren Stickattribute hAngen vom Modus des Zeigers und der Art des gewahlten Stickmusters
ab.

Beispiel 1: Der Zeiger ist im Auswahlmodus, es ist aber nichts ausgewéhlt.

[kreis = [~ [Zickzackstich =] [fii [Fiilistich -
Beispiel 2: Der Zeiger ist im Texteingabemodus oder im Auswahlmodus bei ausgewéhltem Text.
|01 ABC =] [10.0 =] mm [satinstich ~ ~]

Wenn der Zeiger eine Weile auf einem Element der Stickattributleiste steht, erscheint ein Feld mit einer
Funktionsbeschreibung dieses Elements. In den folgenden Beschreibungen werden wir die Komponen-
ten der Stickattributleiste entsprechend dieser Felder benennen, so daf3 diese leicht zuzuordnen sind.

Datei Bearbeiten Bild Test Sticken
D] B3| Bt o]
Ir\_lj\ !I IEickzackstichj ﬁ

i
\ | Randniakt

Allgemein gilt, daf3 die verschiedenen verfligbaren Eigenschaften jeweils eines Musters direkt vor dem
Zeichnen des Musters oder nach Erstellung des Musters eingestellt werden kénnen. Wenn Sie beispiels-
weise ein Rechteck zeichnen, kdnnen Sie die Farben und den Eckenradius gleich nach dem Umschalten
in den Zeichenmodus fiir Rechtecke festlegen. Wenn das Rechteck fertig gezeichnet ist, kbnnen Sie es
auswahlen und die Eigenschaften wieder andern.

Die einzige Ausnahme von dieser Regel ist der Zeichenmodus innerhalb der Modi Kreis und Bogen: Sie
mussen sich vorher entscheiden, welches Muster Sie zeichnen méchten (Kreis, Bogen, etc.), bevor Sie
anfangen zu zeichnen. Sobald das Muster gezeichnet ist, kann es nicht mehr gedndert werden.

Geometrische Attribute

[kreis -] Bogenform: Wahlt die Art der Bogenform. Seite 144
0.0 =] mm Eckenradius: Bestimmt die Abrundung von Rechtecken. Seite 145
[Prad schlieBen = Pfadform: Offnet und schlieBt Polygonziige und Kurven. Seite 145
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Textattribute

[01 ABC mEpIEEs - Sohriftart: Wahlt eine Schriftart (Font) fiir den Text. Seite 146

[10.0 =] mm SchriftgréBe: Bestimmt die Schriftgréie. Seite 148

=% Transformierung: Bestimmt die Starke der Transformation. Seite 148

Stickattribute

Randnaht: Schaltet die Randnaht ein/aus. Wird die Randnaht
ausgeschaltet, wird die Randnaht nicht gestickt (und Sie kdn- | Seite 150
nen Farbe und Stichart nicht einstellen).
Flachenfillung: Schaltet die Flachenfillung ein/aus. Wird die

Flachenfullung ausgeschaltet, wird die Innenflache nicht Seite 151
gestickt (und Sie kbnnen Farbe und Stichart nicht einstellen).
Randnahtfarbe , Flachenfarbe, Textfarbe, Handstickmuster-

farbe: Stellt die Garnfarbe fir Randnaht, Innenflache, Text, Seite 152
Handstickmuster und importierte Muster ein (jedes dieser
Objekte besitzt eine eigene Schaltflache fir die Garnfarbe).
Sonderfarben Seite 153

[Geradstich 5] Randnaftstich: Wahilt die Stichart fir Randnéhte.

[Fistich -] Flachenstich: Hiermit wird die Stichart fir Innenflachen, Text Seite 154
und Handstickmuster sowie importierte Muster eingestellt
(nachdem die Funktion Stich als Block ausgefuhrt wurde).

Einstellen der geometrischen Attribute
B Bogenform [keis |
Zweck: Wahlt die Art der Bogenform.
Zugriff: Wenn Sie auf CB im Werkzeugkasten klicken, um den Zeichenmodus fir Kreise
und Bdgen zu aktivieren.

Bedienung:

@ Klicken Sie auf das Schaltflache fiir die Bogenform.
Die Optionen werden angezeigt.

Segment
Bogen & Sehne -

@ Klicken Sie auf eine der Optionen.
Die Einstellung gilt fir alle Muster, die Sie im Zeichenmodus firr Kreise und Bégen erstellen, bis
Sie die Einstellung &ndern.

Siehe auch: “Zeichnen von Kreisen und Bégen” auf Seite 135
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B Eckenradius o0 =] mm

Zweck: Bestimmt die Abrundung von Rechtecken.

Zugriff: Wenn Sie auf |[]| im Werkzeugkasten klicken, um den Zeichenmodus fiir Recht-

ecke zu aktivieren.
Wenn Sie auf ein exisitierendes Rechteck klicken, wéahrend der Zeiger im Aus-
wahlmodus ist.

Bedienung:
@ Tippen Sie den gewiinschten Wert im Feld fiir den Eckenradius ein (0 - 100 mm) und driicken Sie

die oder: Klicken Sie auf das Feld fiir den Eckenradius, sodaB die verfiigbaren Werte
angezeigt werden, und klicken Sie dann den gewlinschten Wert an.

@ Klicken Sie auf die gewlinschten Wert.
Die Einstellung gilt fr alle Muster, die Sie im Zeichenmodus fur Rechtecke erstellen, bis Sie die
Einstellung &ndern.
Wenn ein Rechteck ausgewahlt wird, wird die Einstellung auch auf dieses Rechteck angewendet.

Siehe auch: “Zeichnen von Rechtecken” auf Seite 138
B Pfadform IPfad schliefien 'l
Zweck: Offnet und schlieBt Polygonziige und Kurven.
Zugriff: Wenn Sie auf 3} im Werkzeugkasten klicken, um den Zeichenmodus fir Linien

auszuwéhlen.
Wenn Sie eine bestehende Linie oder Kurve wéhlen, wahrend der Zeiger im Aus-
wahlmodus ist.

Bedienung:

@ Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die Pfadform.
Es stehen zwei Optionen zur Verfigung.

Pfad schlieﬂenj

Pfad dffnen -
Pfad schlielen §is

@ Klicken Sie auf die gewiinschte Option.
Die Einstellung gilt fir alle Stickmuster, die Sie im Zeichenmodus fir Linien erstellen, bis Sie die
Einstellung &ndern.
Wenn eine Linie oder Kurve ausgewahlt wird, wird die Einstellung auch auf diese Linie bzw. Kurve
angewendet.

Siehe auch: “Zeichenmodus fur Umrandungen” auf Seite 138
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Einstellen der Textattribute

M Schriftart [01ABC EEmEERmE -

Zweck: Wabhlt eine Schriftart (Font) fir den Text.

Zugriff: Wenn Sie auf | A | im Werkzeugkasten klicken, um die Texteingabe zu aktivieren.
Wenn Sie bestehende Textmuster wahlen, wahrend der Zeiger im Auswahlmodus
Wénn Sie Zeichen auswahlen, wahrend der Zeiger im Punktbearbeitungsmodus
ist.

Bedienung:

@ Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die Schriftart.
Es wird eine Liste von Schriftarten angezeigt.

01 ABC j |1I].I] jmm

01 ABC B
02 LBE
13 ARE -
04 AR
05 ABE
05 ABC
07 ABC
03 ABC
09 ABQ

1) A8C FEIEE -
I
Art der verfligbaren Zeichen

Schriftprobe

Schriftnummer

@ Kiicken Sie auf die gewlinschte Schriftart.

Die Einstellung gilt fur alle Textmuster, die Sie im Texteingabemodus erstellen, bis Sie die Einstellung
andern.

Wenn ein Textmuster oder Zeichen innerhalb eines Textes ausgewéhlt werden, gilt die Einstellung auch
far diese Auswahl.
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Die folgende Abbildung zeigt die verfigbaren Schriften und die vorhandenen Zeichensétze der

jeweiligen Schrift:

0T ABC [Alapafelag

3 ABC [Hapsk?

20 XB0 B

(7 HFE szl

4 AHE (Al

oA B

03 ARG Rahaelkd

A N0

04 4K

R EE

26 ABE [

05 ABE FETER

! AAC

06 ABC [Riajodielis

1
1
15 Ads
1
1
1

5 &8 3

30 ABC

U/ ABC

19 86 B

31 ABC FaEER

05 ABC [Alalsfelis)

20 ABC [Baps

32 ABC

03 AL

;] BBE K

33 AB GRELERE

10 A8C F=lofelis

20 &6

34 ABG

11 ABC (AR

13R.B.CH

35 4 B C EaraER|

12 ABC

24 N4 [

@ GroBbuchstaben des Alphabets
@ Kleinbuchstaben des Alphabets

Ziffern

Interpunktionszeichen, Klammern und andere Symbole

Umlaute und Akzentzeichen (GroB3-/Kleinb.)

Hinter den Zeichensatzen in der obigen Tabelle erscheinen zusétzlich die Namen und Beispiele
der installierten TrueType-Zeichnséatze.

T el AaBbYyZz =] [10.0 Z]mm |

T Arial AaBbYyiz

T Arial Black AaBb¥YwZz
T Arial Narrow  AaBbYyZz
T Atlanta AaBbYyZz

T Belgium AcBRbYuZz

-

T Bermuda Script #2584 %s

T Bookman Old Style AaBbYvZz
B Connecticut 4147

T Courier New AaBbYyZz

T Garamond  AaBbYyz

i

-

Wenn einer dieser TrueType-Zeichnsatze ausgewahlt wird, werden die Zeichensatzdaten automa-
tisch zu Stickdaten konvertiert.
Die Einstellungen der Zeichensétze kénnen in dem Dialog Attributeinstellungen fiir TrueType-
Zeichensitze eingestellt werden, der durch Anklicken von Text - TrueType-Schriftattribute ein-

stellen aufgerufen wird.
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HINWEIS:
Einige TrueType-Zeichensédtze werden aufgrund ihrer Formgebung nicht korrekt in Stickdaten kon-

vertiert.

Siehe auch: “Texteingabe” auf Seite 134, “Punktbearbeitung” auf Seite 126, “TrueType-Schrift-
attribute einstellen” auf Seite 214

M SchriftgroBe [10.0 =mm

Zweck: Bestimmt die Schriftgrée.

Zugriff: Wenn Sie auf | A | im Werkzeugkasten klicken, um den Texteingabemodus zu
aktivieren.
Wenn Sie bestehende Textmuster wahlen, wahrend der Zeiger im Auswahlmodus
ist.
Wenn Sie Zeichen auswéhlen, wéhrend der Zeiger im Punktbearbeitungsmodus
ist.

Bedienung:
@ Tippen Sie den gewiinschten Wert in das Feld fiir die Wahl der SchriftgréBe (5 - 100 mm) und

driicken Sie die

oder:
Klicken Sie auf das Feld fur die Wahl der Schriftgré3e, sodaf die verfigbaren Werte angezeigt

werden.

MK =] mm

@ Klicken Sie auf den gewlinschten Wert.
Die Einstellung gilt fir alle Textmuster, die Sie im Texteingabemodus erstellen, bis Sie die Einstel-

lung &ndern.
Wenn ein Textmuster oder Zeichen innerhalb eines Textes ausgewahlt werden, qilt die Einstellung

auch fir diese Auswahl.
Siehe auch: “Texteingabe” auf Seite 134, “Punktbearbeitung” auf Seite 126

B Transformierung [@ =%
Zweck: Bestimmt die Starke der Transformation.

Zugriff: Wenn Sie einen bereits transformierten Text wahlen, wahrend der Zeiger im Aus-
wahlmodus ist.
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Bedienung:
@ Tippen Sie den gewiinschten Wert im Feld fiir die Transformierung ein (0 - 100 %) und driicken Sie

die Taste.

oder:
Klicken Sie auf das Feld flr die Transformierung, so daf3 die verfligbaren Werte angezeigt werden.

|E!] vI%
o
10

20
30

7h
100 =

@ Klicken Sie auf den gewlinschten Wert.
Die Einstellung gilt fir alle Textmuster, die Sie im Texteingabemodus erstellen, bis Sie die Einstel-
lung andern.
Wenn Sie ein Textmuster auswéhlen, wird die Einstellung auch auf diese angewendet.

AAAAA AAAAA

50 % 100 %

Siehe auch: “Texteingabe” auf Seite 134 und “Text transformieren” auf Seite 213
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Einstellen der Garnfarbe und der Stichart

Allen Mustern und Objekten kann mindestens eine Farbe zugewiesen werden. Mustern mit Randnaht
und Flachenfullung kénnen zwei verschiedene Garnfarben zugewiesen werden. Zeichen innerhalb eines
Textmusters kénnen einzelne Garnfarbeneinstellungen zugewiesen werden.

Allen Mustern (auBBer Text) kann mindestens eine Stichart zugewiesen werden. Mustern mit Randnaht
und Flachenfillung kdnnen zwei verschiedene Sticharten zugewiesen werden.

Muster mit Randnaht und Flachenfillung sind: Zeichen, die aus TrueType-Zeichenséatzen konvertiert
wurden, Kreis, Segment, Bogen & Sehne, Rechteck, geschlossenes Polygon, geschlossene Kurve. Fir
diese Muster kénnen Randnaht und Flachenfillung ein- und ausgeschaltet werden.

Muster, die nur aus Linien bestehen, sind: Bogen, offenes Polygon, offene Kurve. Bei diesen kann nur
die Randnaht ein- und ausgeschaltet werden.

Muster, die nur aus Flachen bestehen, sind: Schriften die aus dieser Software stammen, Text, Handstick-
muster und importierte Muster (auf die die Funktion Stich als Block angewendet wurde). Bei diesen drei
Mustertypen kann die Flachenfillung nicht ein- und ausgeschaltet werden.

Handstickmuster: Allen drei Handstickmustertypen (Block, Geradstich und Vorschub) kénnen unter-
schiedliche Farben zugewiesen werden. Die Flachenfiillung kann jedoch nicht ein- und ausgeschaltet
werden.

Importierte Muster, die mit Stich als Block umgewandelt wurden: Hier kénnen Sie global die Stickattri-
bute von Blécken gleicher Farbe einstellen.

B Randnaht

Zweck: Schaltet die Randnaht ein/aus.
Wird die Randnaht ausgeschaltet, wird die Randnaht nicht gestickt (und Sie kén-
nen Farbe und Stichart nicht einstellen).

Zugriff: Wenn sich der Zeiger im Auswahlmodus befindet, und es ist nichts ausgewahilt.
Wenn Sie ein Muster wahlen, das eine Randnaht besitzt (Zeichen, die aus True-
Type-Zeichensétzen konvertiert wurden, Kreis, Bogen, Segment, Bogen & Sehne,
Rechteck, Offenes Polygon, Kurve).

Wenn Sie auf [ A |, CB |, E}‘:l im Werkzeugkasten klicken, um das ent-
sprechende Muster zu zeichnen.

Bedienung:

@ Kiicken Sie auf die Schaltflache fir die Randnaht.
Diese Schaltfliche hat zwei Zusténde:
Ein: die Schaltflachen fur Randnahtfarbe und Randnahtstich werden angezeigt.
Aus: die Schaltflachen fir Randnahtfarbe und Randnahtstich werden nicht angezeigt.
Anklicken der Schaltflache schaltet zwischen diesen Zustadnden um.

Randnaht
Randnahtfarbe = Randnahtstich

IF I_EJ IEicszckstichj

Diese Einstellung gilt fir alle Muster mit Randnaht, die Sie erstellen, bis Sie die Einstellung
andern.

150



Wird ein Muster ausgewahlt, wird die Einstellung auf dieses Muster angewendet.
Randnaht Ein: Randnaht Aus:

ILghe

@® Um die Randnaht wieder einzuschalten, klicken Sie erneut auf die Schaltflache fiir die Randnaht.
HINWEIS:
Wenn die mit diesem Programm mitgelieferten Schriften (Font-Nummern 1-35) ausgewéhlt wer-
den, kbnnen keine Einstellungen fiir Linienndhte vorgenommen werden.

Siehe auch: “Farbe” auf Seite 152 und “Stichart” auf Seite 154

B Flachenfillung

Zweck: Schaltet die Flachenfillung ein/aus.
Wird die Flachenflllung ausgeschaltet, wird die Innenflache nicht gestickt (und
Sie kénnen Farbe und Stichart nicht einstellen).

Zugriff: Wenn der Zeiger im Auswahlmodus ist und nichts ist ausgewahilt.
Wenn Sie ein Muster mit einer Innenflache auswahlen (Zeichen, die aus True-
Type-Zeichensatzen konvertiert wurden, Kreis, Segment, Bogen & Sehne, Recht-
eck, geschlossenes Polygon und Kurve)

Wenn Sie auf [ A |, CB |, E?: im Werkzeugkasten klicken, um eines die-

ser Muster zu zeichnen.
Bedienung:

@ Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die Flachenfiillung.
Diese Schaltflaiche hat zwei Zusténde:
Ein: die Schaltflachen fir Flachenfarbe und Fldchennaht werden angezeigt.
Aus: die Schaltflachen fir Flachenfarbe und Flachennaht werden nicht angezeigt.
Anklicken der Schaltflache schaltet zwischen diesen Zustanden um.

||M (] IFi.iIIstit‘:h -

Flachenfillung
Flachenfarbe Flachennaht

Diese Einstellung gilt fir alle Muster mit Innenfléache, die Sie erstellen, bis Sie die Einstellung
andern.
Wird ein Muster ausgewahlt, wird die Einstellung auf dieses Muster angewendet.

151



@® Um die Innenflache wieder einzuschalten, klicken Sie erneut auf die Schaltflache fiir die Innenfli-

che.
Siehe auch: “Farbe” (weiter unten) und “Stichart” auf Seite 154
M Farbe

Zweck: Wahlt die Garnfarbe fir die Randnaht, die Innenflache, den Text, fir Handstickmu-
ster und importierte Muster (nachdem die Funktion Stich als Block angewendet
wurde).

Zugriff: Wenn der Zeiger im Auswahlimodus ist und nichts ist ausgewahlt, werden die
Schaltflachen Randnahtfarbe und Fldchenfarbe angezeigt (wenn diese nicht mit
den Schaltflaichen Randnaht oder Flachenflllung ausgeschaltet wurden).

Wenn Sie einen der Zeichenmodi oder die Texteingabe aktivieren, oder ein beste-
hendes Muster auswéhlen, erscheint die Schaltflache fur die Farbe des entspre-
chenden Musters.

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Schaltflache firr die Farbe.
Es erscheint ein Dialog Garnfarbe &hnlich dem in der folgenden Abbildung.
Léschen Sie die Markierung bei “Einzelheiten betrachten”, um nur die Garnfarben zu sehen.

& Waéhlen Sie aus der Garntabelle eine System-
tabelle oder eine Anwendertabelle.

[ ——
Gamntabelle: | mychart - Gamntabelle: | mychart A
v [Ereeiaien b e & Waéhlen Sie die gewiinschte Farbe aus der

Index | Farbe | Mu.. | Marke | Besc~

Farbenliste aus.
(Die Farbe kann auch per Doppelklick ausge-
wahlt werden.)

® Beschreibungen der vier Tasten unterhalb der
Liste finden Sie unter “Sonderfarben” auf Seite

1M 500 | EMEROIDERY | SCH
2 001 EMBROIDERY | WEI
3 500 EMBROIDERY | ROT
4 085  EMBAROIDERY | ROS™
SN 086 EMBROIDERY | TIEF
3 124  EMBROIDERY | FLEI
7 107 EMBROIDERY | DUM
800000 030 EMBROIDERY | ZINE
9l 807 EMBROIDERY | KAR
10 559 EMBROIDERY | KON
11 620 EMBROIDERY | MAG
12 073 EMBROIDERY | LACI

R T 153.
12 205 EMEBROIDERY EE;'LI
- & Klicken Sie zur Bestétigung auf OK oder dop-
BN . ; ratigung P
EMBROIDERY EMBROIDERY pelkIICken Sie auf die geWUnSChte Farbe.
i 400 SCHWARZ i 900 SCHWARZ
x| tirere | | At | & Klicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.

Die Einstellung gilt fur alle Muster, die Sie in der gleichen Kategorie erstellen, bis Sie die Einstellung
andern. Die Schaltflache fur die Farbe jeder Kategorie zeigt die aktuelle Farbe dieser Kategorie.
Wird ein Muster gewahlt, wird die Einstellung auch auf dieses Muster angewendet.

HINWEIS:

Ftr Einzelheiten zur Angabe einer Anwendergarntabelle oder fiir Informationen tiber den Umgang
der Maschinen mit den Garnfarben lesen Sie bitte den Abschnitt “Anwendergarntabelle bearbei-
ten” auf Seite 237.

Siehe auch: “Randnaht” auf Seite 150 und “Flachenflllung” auf Seite 151
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Sonderfarben

Garnfarbe des Bereichs
Garntabelle: Imychart j
" Einzelheiten betrachten

P—
*

P

) 1 o

(] ) I o
e

) T I
) O T (T o
) ] T (T

NICHT DEFINIERT & B —-—— APPLIZIEREN
=— | POSITION

MATERIAL

o]
o

MICHT DEFINIER |

K| Abbrachen |

4 NICHT DEFINIERT: Stickmaschinen, die automatisch die Garnfarben anzeigen, schalten automa-
tisch im Display auf die angegebene Farbe. Wenn Sie eine solche Maschine benutzen und die Farbe
eines Musters von Hand einstellen méchten, kénnen Sie die “Farbe” ‘NICHT DEFINIERT’ wéhlen.

4 Farben fiir Applikationen: Applikationen kénnen Sie mit den drei in der obigen Abbildung gezeigten
Sonderfarben erzeugen.
MATERIAL markiert die Randnaht der Flache, die aus dem Applikationsmaterial ausgeschnitten wer-
den soll.
POSITION markiert die Position auf dem Untermaterial, wo die Applikation aufgestickt werden soll.
APPLIZIEREN stickt die Applikation auf das Untermaterial.
Beispiel:
@ Erzeugen Sie ein Oval.

@ Duplizieren Sie das Oval und bewegen es zur Seite. Wiederholen Sie dies, bis Sie drei identische
Ovale erzeugt haben.

@® Wahlen Sie die Ovale nacheinander aus und stellen Sie diese wie folgt ein:

Stickattributleiste . .
Oval Flachenfullung Randnahtfarbe Randnahtstich Stickattribute
1 AUS MATERIAL Geradstich Durchgang = 1
2 AUS POSITION Geradstich Durchgang = 1
3 AUS APPLIZIEREN Zickzack -
MATERIAL
)\— POSITION
APPLIZIEREN

153



@ Bringen Sie das Oval POSITION und das Oval APPLIZIEREN auf die gleiche Position wie das
Oval MATERIAL (mit den Gitterlinien kann dieser Vorgang vereinfacht werden). Sie kdnnen die
Position der Applikation mit der Vorschaufunktion Uberprifen (Siehe “Vorschau” auf Seite 232).

MATERIAL / POSITION / APPLIZIEREN

@ Fgen Sie Details hinzu wie bei einer normalen Stickarbeit.

MATERIAL / POSITION / APPLIZIEREN

Gehen Sie beim Sticken wie folgt vor:
@ Plazieren Sie das Applikationsmaterial auf der Maschine und beginnen Sie zu sticken. Es wird in
diesem Schritt nur die MATERIAL-Linie gestickt.

@® Nehmen Sie das Applikationsmaterial aus der Maschine und schneiden Sie die Applikation ent-
lang der Randnaht aus.

@ Legen Sie das Untermaterial auf die Maschine und beginnen Sie zu sticken. In diesem Schritt wird
die POSITION gestickt.

@ Befestigen Sie die Applikation mit etwas Stoffkleber an dieser Position.
@ Beginnen Sie erneut zu sticken. In diesem Schritt wird die APPLIZIEREN-Linie gestickt.

@ Sticken Sie die weiteren Details des Bildes.
Beachten Sie, dal3 die Reihenfolge immer diese ist: MATERIAL — POSITION — APPLIZIEREN.

B Stichart |Geradstich =l |Fi.i||stich =

Zweck: Wahlt die Stichart fiir Randnaht, Innenflache, Text, Handstickmuster und impor-
tierte Muster (nachdem die Funktion Stich als Block angewendet wurde).

Zugriff: Wenn der Zeiger im Auswahlmodus ist, werden die Schaltflaichen Randnahtstich
und Flachenstich angezeigt (wenn sie nicht mit den Schaltflachen Randnaht oder
Flachenfillung ausgeschaltet wurden).
Wenn Sie einen dieser Zeichenmodi oder ein bestehendes Muster wahlen,
erscheint die Schaltflache fir die Stichart dieses Musters.
Wenn Sie sich im Texteingabemodus befinden oder ein Handstickmuster erzeu-
gen, oder, nachdem Sie bei einem importierten Muster die Funktion Stich als
Block angewendet haben.
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf die Schaltflache fir die Stichart.
Die verfugbaren Optionen werden dargestellt.

[Zickzackstich =] [Fiillstich =l

Zickzackstich 1 Satinstich -

Geradstich

Motif-Stich x Prog. Fiillstich
Motif-Stich
Kreuzstich .

Far Umrandungen stehen Zickzackstich, Geradstich und Motiv-Stich zur Verfligung.
Fur Flachen kdnnen die Sticharten Fullstich, Satinstich, Programmierter Fullstich, Motiv-Stich und
Kreuzstich gewéahlt werden.

@ Klicken Sie auf die gewlinschte Stichart.
Die Einstellung gilt fur alle Muster, die Sie in der gleichen Kategorie erstellen, bis Sie die Einstel-
lung &ndern.
Wird ein Muster gewahlt, wird die Einstellung auch auf dieses Muster angewendet.

HINWEIS:
Im Dialog Einstellung der Néhattribute kénnen Sie den gewéhlten Randnaht- und Flédchensti-

chen Stickattribute zuweisen.

Wenn Sie den Programmierten Flillstich oder den Motiv-Stich wéhlen, miissen Sie in diesem
Dialog Einstellen der Stickattribute auBerdem ein Muster wéhlen, da es keinen vorgegebenen pro-
grammierten Stichtyp gibt.

Siehe auch: “Randnaht” auf Seite 150, “Flachenflllung” auf Seite 151 und “Stickattribute ein-
stellen” auf Seite 216
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Datei Hiermit erfolgt die Datei-Ein- und -ausgabe, z. B. Offnen und Speichern. Seite 157

Bearbeiten | Fihrt einfache Aktionen an ausgewéhlten Objekten durch, z. B. Ausschnei- | Seite 175
den und Einfugen.

Bild Hier importieren und exportieren Sie Bilddaten und erzeugen Stickdaten Seite 185
aus Bildern.

Text Fuhrt Aktionen an Textobjekten durch, z. B. Text an einem Pfad ausrichten. | Seite 209

Sticken Hiermit legen Sie die Art fest, wie ein Muster gestickt werden soll. Seite 216

Ansicht Andert die Darstellung auf dem Bildschirm. Seite 231

Optionen | Weitere Mdglichkeiten. Seite 235

Hilfe Hiermit haben Sie Zugang zum On-Screen-Hilfesystem. Seite 243

Die meisten Funktionen, die im Menu verfligbar sind, kénnen auch durch Anklicken eines der Symbole in
der Werkzeugleiste oder mit einer Tastenkombination aktiviert werden.
Wenn Sie den Mauszeiger eine Weile auf einer Schaltfliche der Werkzeugleiste ruhen lassen, erscheint
ein kleines Feld, in dem die Funktion der Schaltflache angezeigt wird.

Datei Bearbeiten Bild Test Sticken £

El&l q,a|@| E||%|| ﬂ|n|

I-El_]g IEickzackstich j m
I
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Datei -Menu

Das Menii Datei behandelt die Ein-/Ausgabe von Dateien, z. B. Offnen, Speichern und Drucken.

Neu

Erzeugt eine leere Stickmusterseite.

Seite 158

Offnen

Offnet eine zuvor gespeicherte Datei
(*.pes-Datei).

Seite 158

aus Datei

Importieren

Importiert Stickmuster von Stickkarten
(*.pec), Originalkarten (*.pes) sowie
Dateien der Formate Tajima (*.dst), Melco
(*.exp), Pfaff (*.pcs) und Husqvarna (*.hus)
und fugt diese Ihrer aktuellen Stickmuster-
seite hinzu.

Seite 160

aus Design Center

Importiert ein Stickmuster aus Design Cen-
ter.

Seite 162

von Karte

Importiert ein Stickmuster von einer Stick-
karte.

Seite 163

Speichern

Speichert die letzte Version Ihrer Stickmu-
sterseite unter dem gedffneten Dateinamen
(Voreinstellung).

Seite 165

Speichern unter

Speichert Ihre Stickmusterseite unter einem
anderen Namen in dem gewahlten Ordner.
HINWEIS: Wenn Sie eine altere Version
wahlen, kénnen gespeicherte “*.pes”-
Dateien mit einer dlteren Programmversion
geoffnet werden. Alle gespeicherten Daten
werden jedoch in Stickdaten umgewandelt.

Seite 165

Export

Exportiert die Daten der Stickmusterseite
als Datei eines anderen Formats (dst, hus,
exp oder pcs).

Seite 166

Aktuelles Dessin
Auf Karte

Speichert Ihre Stickmusterseite auf einer
Originalkarte.

Seite 166

speichern .
Andere PES-Dateien

Schreibt gleichzeitig mehrere PES-Dateien
auf die Originalkarte.

Seite 167

Eigenschaften

Zur Eingabe eines Kommentars zu einer
PES-Datei.

Seite 170

Druckereinstellungen

Hier kbnnen Sie Voreinstellungen zum
Drucken festlegen.

Seite 170

Druckvorschau

Hiermit kbnnen Sie den Inhalt der Stickmu-
sterseite sowie die Farbreihenfolge, die
Abmessungen und die Anzahl der Stiche
vor dem Ausdruck prifen.

Seite 172

Drucker

Druckt Ihre Stickmusterseite sowie einige
Stickinformationen.

Seite 173

Beenden

Beendet das Programm.

Seite 174
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H Neu

Zweck: Erzeugt eine leere Stickmusterseite.

Tastenbefehl: + (N)
Wekzeugleiste: [ 0l[] %lra] B3] =[] ]asl8] salo] ) w2 o] =
Bedienung:

ﬂ Klicken Sie auf Datei, dann auf Neu.
Wenn die aktuelle Stickmusterseite nicht bearbeitet wurde, nicht verdndert wurde, erscheint sofort
eine leere Stickmusterseite.

@ Wenn die aktuelle Stickmusterseite bearbeitet wurde, werden Sie gefragt, ob die Anderungen
gesichert werden sollen.

& Kilicken Sie auf Ja, um die Stickmusterseite zu

Layout & Editing E Sichern

& Anderungen in Unbenannt speichem?
4 Klicken Sie auf Nein, um die Stickmusterseite
Nein | obbrechen | zu verwerfen.

4 Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen (z. B. um danach die Stickmuster-
seite weiter zu bearbeiten oder sie unter einem
anderen Dateinamen zu speichern).

Siehe auch: “Offnen” (weiter unten), “Speichern” und “Speichern unter” auf Seite 165
m Offnen
Zweck: Offnet eine zuvor gespeicherte Datei (*.pes-Datei).

Tastenbefehl: + (0
Wekzeugleiste: L[| Sl B[] o[ %m0 Blalo] ] El]] ]| bl o] =
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Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Offnen.

Es erscheint ein Datei Offnen-Dialogfeld &hnlich dem folgenden.

Datei offnen

Suchenine |4 data

| [= [~

Dateiname: IAnge\.pes

Dateityp: stickdateil PES)

|

[2[x]
AL g
o fmrs
¥ Warschau
[ Do | oucrnare |
Abbrechen

¢ Wabhlen Sie Laufwerk, Ordner und den
Dateinamen.

® Achten Sie darauf, dai3 Sie einen Ordner
wéhlen, der pes-Dateien enthélt.

® Wenn das KéstchenVorschau ange-
kreuzt ist, wird der Inhalt der gewéhlten
Datei im Vorschaufenster angezeigt.

Klicken Sie auf Offnen oder doppelklik-
ken Sie auf den Dateinamen. Die Datei
erscheint auf der Stickmusterseite.

Sie kénnen auch nur Laufwerk und Ord-
ner angeben und dann mit Durchsu-
chen den aktuellen Ordner grafisch
anzeigen lassen (vorausgesetzt, er ent-
hélt Dateien mit der Endung *.pes).

¢ Kilicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.

® Wenn Sie die Schaltflache Durchsuchen gewahlt haben, erscheint ein Durchsuchen-Dialogfeld

ahnlich dem folgenden:

Durchsuchen

R

fil_sample.pez  Flowerpes

Rudalph.pes

“aorschau...

{7 Bffnen I

Abbrechen

4 Um eine Datei auszuwahlen, klicken Sie
auf deren Symbol (die gewahlte Datei
erscheint invertiert).

gm die Datei zu 6ffnen, klicken Sie auf
Offnen oder doppelklicken Sie auf das
Symbol.

Um das Bild vor dem Offnen zu betrach-
ten, wahlen Sie Vorschau.

Um zum Dialogfeld Datei Offnen
zurtickzukehren, wéhlen Sie Abbre-
chen.
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@® Wenn Sie die Schaltflache Vorschau gewéhlt haben, erscheint ein Vorschau-Dialogfeld dhnlich
dem folgenden.

¢ Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu 6ff-
nen.

@ Kilicken Sie auf Abbrechen, um zum Durchsu-
chen-Dialogfeld zuriickzukehren.

@ Wenn Sie auf Offnen klicken, wahrend Sie in einem der Dialogfelder Datei 6ffnen, Durchsuchen
oder Vorschau sind, 6ffnet sich die gewahlte Datei sofort, falls die Stickmusterseite nicht veran-
dert wurde.

Wenn die Stickmusterseite bearbeitet wurde, werden Sie gefragt, ob die Anderungen gesichert
werden sollen.

4 Klicken Sie auf Ja, um die gednderte Stickmu-

Layout & Editing E ) i
sterseite zu sichern.

& Anderungen in Unbenannt speichem?
# Klicken Sie auf Nein, um die Stickmusterseite
Nein | obbrechen | zu verwerfen.

4 Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen (z. B. um danach die Stickmuster-
seite weiter zu bearbeiten oder sie unter einem
anderen Dateinamen zu speichern).

Beachten Sie, dal3 die *.pes-Dateien des Dessins, die sich nicht innerhalb der Stickmusterseite
befinden, nicht mit der Vorschau oder der Durchsuchen-Funktion gesucht werden kénnen.

Siehe auch: “Neu” auf Seite 158, “Speichern” und “Speichern unter” auf Seite 165

B Importieren — aus Datei

Zweck: Importiert Stickmuster von Stickkarten (*.pec), Originalkarten (*.pes) sowie
Dateien der Formate Tajima (*.dst), Melco (*.exp), Pfaff (*.pcs) und Husqvarna
(*.hus) und fugt diese Ihrer aktuellen Stickmusterseite hinzu.

Tastenbefehl:
Wekzeugleiste: | Dl |3 B[R ] sl Befcnfoo] ] B s e @] )
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Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Importieren, dann auf aus Datei.
Es erscheint ein Dialogfeld Aus Datei Importieren &hnlich dem folgenden.

Aus Datei importieren

Suchenin |53 card =l =EE

Samplel].pec
SamplelZ pec
Sample03 pec
Samplell4. pec

v Vorschau

Dateiname: ~ [Sample3.pec Importiersn | Durchsuchen
Dateiyer  [Stickdatei I PEC) | abbiechen

Stickdatei [~FES)
Tajma [=DST)
Melca [%EHP] 2

4 Wahlen Sie Laufwerk, Ordner und den
Dateinamen.

® Achten Sie darauf, in der Liste der
Dateityp die richtige Erweiterung anzu-
geben.

® Wenn das KéstchenVorschau ange-
kreuzt ist, wird der Inhalt der gewéhiten
Datei im Vorschaufenster angezeigt.

4 Klicken Sie auf Importieren oder dop-
pelklicken Sie auf den Dateinamen. Die
Datei erscheint auf der Stickmusterseite.

4 Sie kénnen auch nur Laufwerk und Ord-
ner angeben und dann mit Durchsu-
chen die Dateien des gewdahlten
Formats im aktuellen Ordner grafisch
anzeigen lassen.

¢ Kilicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.

® Wenn Sie Durchsuchen gewéhlt haben, erscheint ein Durchsuchen-Dialogfeld hnlich dem fol-

genden:

Durchsuchen

Sampleld.pec

I Irmportieren I Yorschau...

Abbrechen

& Um eine Datei auszuwéhlen, klicken Sie auf
deren Symbol (die gewéhlte Datei erscheint
invertiert).

4 Um die Datei zu importieren, klicken Sie auf
Importieren oder doppelklicken Sie auf das
Symbol.

4 Um das Bild vor dem Import genauer zu
betrachten, wéhlen Sie Vorschau.

4 Um zum Dialogfeld Aus Datei Importieren
zurlickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen.
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@® Wenn Sie die Schaltflache Vorschau gewahlt haben, erscheint ein Vorschau-Dialogfeld &hnlich
dem folgenden.

¢ Kiicken Sie auf Importieren, um die Datei zu
importieren.

& Klicken Sie auf Abbrechen zur Riickkehr in
das Durchsuchen-Dialogfeld.

mporieren | Abbrechen |

Wenn Sie eine Datei importieren, wird deren Inhalt zu Ihrer aktuellen Stickmusterseite hinzuge-
fugt. Sie kénnen diesen Vorgang beliebig wiederholen und so Ihre Stickmusterseite aus einer
Mustersammlung zusammenstellen, die Sie erstellt haben.

HINWEIS:

Wenn Sie Muster anderer Hersteller importieren, achten Sie darauf, dal3 das ausgewéhlte Muster
auf lhre Stickmusterseite paf3t.

Bei der Konvertierung fiir dieses Programm kénnen die aus dst (Tajima), exp (Melco), pcs (Pfaff)
und Hus (Husqvarna) stammenden Farben leicht verédndert sein. Wenn dies passiert, kbnnen Sie
die Farben mit Sticken — Farbe eines Stickobjekts @ndern anpassen.

@ Beim Import einiger pec-Dateien von Stickkarten erscheint das Dialogfeld ImportgréBe wéhlen.

Wabhlen Sie in diesem Fall die GréBe der zu importierenden Datei mit dem entsprechenden Opti-
onsfeld, und klicken Sie dann auf OK, um die Daten zu importieren.

Siehe auch: “Speichern unter” auf Seite 165

B Importieren — aus Design Center

Zweck: Importiert ein Stickmuster aus Design Center.
Tastenbefehl: (D)

Wekzeugleiste: | DI] %[l Bile] 5[] %{mls) wlalo] o) mll]s (e weE o] =

Bedienung:

@ Fihren Sie Design Center aus und 6ffnen Sie die Datei, die Sie in Layout & Editing importieren
méchten.
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@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Importieren, dann auf aus Design Center.
Es erscheint das Dialogfeld ImportgroéBe.

\ = 4 Wahlen Sie den VergréBerungsfaktor. Sie kénnen
| _ den Prozentwert eintippen oder ihn mit den Pfeilta-
Vergigenng: [0 2] % sten verandern (zwischen 25 % und 400 %).
Visitssehilice Eiks ® Die Stickdaten kénnen mit dem Programm nicht
BESDE( S Gt so weit vergréBert werden, dal3 das Motiv nicht
[Err— | Abbrechen | mehr auf die Stickmusterseite paf3t.

& Wahlen Sie die Ausrichtung mit dem entspre-
chenden Optionsfeld unter Ausrichtung neben
dem gewtinschten Symbol.

& Klicken Sie auf Importieren, um die Daten zu
importieren.

& Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie die Funk-
tion verlassen méchten.
® Wenn Design Center nicht ausgefiihrt wird, oder wenn in dem Programm keine pem-Datei enthal-
ten ist, erscheint eine der folgenden Nachrichten.

& Kilicken Sie auf OK fir
Abbruch.

Layout & Editing B Layout & Editing B

& Bitte: starten Sie 'Design Center'. & Ez liegen keine Daten vor, die importiert werden konnen.

Siehe auch: “Design Center” auf Seite 63

B Importieren — von Karte
Zweck: Importiert ein Stickmuster von einer Stickkarte.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

0 Klicken Sie auf Datei, dann auf Importieren und dann auf von Karte.
Wenn ein Kartengerat angeschlossen ist, und wenn eine Stickkarte eingelegt ist, erscheint die fol-
gende Meldung, und die Stickmuster werden von der Karte gelesen.

Ubertragung lauft __

Bitte kurz warten.
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Wenn kein Kartengerat angeschlossen ist, oder wenn keine Stickkarte eingelegt ist, erscheint eine
der folgenden Meldungen.
& Korrigieren Sie das Problem, und klicken

Layout & Editing x| . .
Sie dann auf Wiederholen.
@ [as K.artengerat wurde nicht gefunden.
Bitte schiiefen Sie daz Kart at an. . . .
e ¢ Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie den
abbrechen | Vorgang abbrechen méchten.

Layout & Editing x|
Ez igt keine Stickmusterkarte eingelegt.
Bitte legen Sie eine Stickmusterkarte ein.

Abbrechen |

@ Nachdem die Daten gelesen wurden, erscheint der folgende Dialog.

4 Um ein Muster auszuwahlen, klicken Sie auf
dessen Symbol, oder zeigen Sie mit dem

Teen & . Mauszeiger darauf.
w, S
2 4 Um ein Muster zu importieren, klicken Sie

auf Importieren, oder doppelklicken Sie auf
das Symbol des Musters.

Yon Karte importieren

4 Um ein detailgenaueres Bild des Musters
anzuschauen, klicken Sie auf Vorschau.

| 1]

Impaortieren | “arschau... | Abbrechen |

& Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie den
Vorgang abbrechen méchten.

@® Wenn Sie die Vorschau des Musters gewéhlt haben, erscheint ein Vorschau-Dialog dhnlich dem
folgenden.

¢ Klicken Sie auf Importieren, um das Muster

zu importieren.

¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um zum vori-
gen Dialog zuriickzuschalten.

¢ Importieren Abbrechen |

O Wihrend des Musterimports kann es sein, daB der Dialog ImportgréBe wéhlen erscheint. Wéh-
len Sie in diesem Fall die Importgrée durch Anklicken des entsprechenden Optionsfeldes, und
klicken Sie dann auf OK, um das Muster zu importieren.

HINWEIS:
Aufgrund urheberrechtlicher Bestimmungen ist diese Funktion fiir bestimmte Stickkarten eventuell
deaktiviert.
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B Speichern

Zweck: Speichert die letzte Version lhrer Stickmusterseite unter dem geéffneten Dateina-
men (Voreinstellung).

Tastenbefehl: +®
Wekzeugleiste: D= E’a@lﬂ o|od| b|m|@f Bla|] & Elak ]| 25 =

Bedienung:

ﬂ Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern.

Wenn die Datei auf dem aktuellen Laufwerk bereits existiert (die Datei also mindestens einmal
gespeichert wurde), wird die Datei sofort erneut gespeichert.

@ Wenn der Dateiname immer noch “Unbenannt” heiBt, oder wenn aus einem anderen Grund die

Datei nicht Im verzeichnis gefunden wird, schaltet das Programm automatisch auf die Funktion
Speichern unter.

Siehe auch: “Speichern unter” (weiter unten), “Auf Karte schreiben — Aktuelles Dessin” auf
Seite 166

B Speichern unter

Zweck: Speichert Ihre Stickmusterseite unter einem anderen Namen in dem gewéhlten
Ordner.
HINWEIS:
Wenn Sie eine éltere Version wédhlen, kénnen gespeicherte “*.pes”-Dateien mit
einer dlteren Programmversion gedffnet werden. Alle gespeicherten Daten wer-
den jedoch in Stickdaten umgewandelt.

Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern unter.
Es erscheint ein Speichern unter-Dialogfeld &hnlich dem folgenden.

¢ Wihlen Sie Laufwerk und Ordner, und

Speichemn unter 2l Si D X .
 EED | = geben Sie den Dateinamen ein.
|1 Clipeirt %Bounqueli %Eardﬂ' %Framﬁs & Fudslph
|1 Pheta &% BoutiqueS = fill_sample (=% Frame3L i i i i-
i o y Ao rmea @ Klicken Sie auf Speichern zum Spei
F B awtique &% Cardl6 &% FramelL E Framed chern.
M Bowtique? & Card?s By Framels & Frames
-&%@_qyt_\gg_e_gg &Y Card2g By Frame2l By motit_sample
q | + | ® Klicken Sie auf Abbrechen flr Abbruch.

Dateiname: |Euuthu53 Speichem I
Dateityp: [Datei erzeugt won Lapout & Editing . 5.0 1 ] Abbrechen

A

@® Wenn der eingegebene Dateiname bereits existiert, erscheint diese Nachricht.

& Kilicken Sie auf Ja, wenn Sie diese Datei
Uberschreiben moéchten.

Speichern unter B

G:WProgramme’ s S Wb dddd Ver BhdatatFlower. pes
Diese Datei ist bereits vorhanden.

Vorhandene Datei esstzen? & Klicken Sie auf Nein, wenn Sie die Datei
nicht Gberschreiben mdchten.

Der neue Dateiname wird in der Titelzeile des Fensters Layout & Editing angezeigt.

Siehe auch: “Speichern” (weiter oben), “Auf Karte schreiben — Aktuelles Dessin” auf Seite 166
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B Export

Zweck: Exportiert die Daten der Stickmusterseite als Datei eines anderen Formats (dst,

hus, exp oder pcs).

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flir diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion

Bedienung:

ﬂ Klicken Sie auf Datei, dann auf Export.
Es erscheint ein Dialog ahnlich dem folgenden.

Export in Datei EHE

Speichernjn:ladata j gl :

[rateiname: Iabc: Speichern I
[rateityp: IStickdateiTaiima [*D5T] j Abbrechen |

Anzahl der Spriinge beim Beschneiden: IS 3:

HINWEIS:

& Wahlen Sie Laufwerk und Ordner, und
geben Sie dann den Dateinamen ein.

& Wahlen Sie das Format
(DST, EXP, PCS, HUS), in das Sie
die Datei exportieren méchten.

4 Anzahl der Spriinge beim
Beschneiden:
Im DST-Format werden Sprung-Codes
verwendet, um anzugeben, wann der
Faden abgeschnitten werden muf3, um
die Garnfarbe zu wechseln. Da die
Anzahl der Codes von der verwende-
ten N&hmaschine abhéngt, kénnen Sie
hier die gewlinschte Anzahl eingeben.
(Diese Einstellung ist nur méglich,
wenn das DST-Format gewahlt wird.)

Einige von einer Karte geladenen Stickmuster kénnen nicht exportiert werden.

B Auf Karte schreiben — Aktuelles Dessin

Zweck: Speichert Ihre Stickmusterseite auf einer Originalkarte.

Tastenbefehl:

Wekzeugleiste: D& B3| _E o|c] $[e|@ Blalo| A Bl g OE

Bedienung:

0 Klicken Sie auf Datei, dann auf auf Karte schreiben, dann auf Aktuelles Dessin.

Es erscheint die folgende Nachricht.

Layout & Editing

@ Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren K.arte werden geloscht,

Abbrechen |

166

& Wenn die Karte nicht ganz neu ist, Uber-
prifen Sie, ob die evtl. auf der Karte
gespeicherten Daten geléscht werden
kénnen, und klicken Sie dann auf OK.

& Klicken Sie auf Abbrechen flir Abbruch.



Wenn das Kartengerat nicht angeschlossen ist, erscheint diese Nachricht.

Layout & Editing ] 4 Korrigieren Sie das Problem und wéhlen
Sie Wiederholen.
Das Kartengerat wurde nicht gefunden.
Bitte schliefen Sie das Kartengerat an.

Abbrechen |

¢ Kilicken Sie auf Abbrechen fir Abbruch.

@® Wenn Sie OK wahlen, werden lhre aktuellen Stickmuster auf der Karte gespeichert. Die Meldung
“wird geschrieben....” erscheint, wahrend die Daten auf die Karte tbertragen werden.
Nach einer Weile erscheint diese Nachricht.

Layout & Editing B & Kilicken Sie auf OK.

@ Der Schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendst.

Siehe auch: “Speichern” und “Speichern unter” auf Seite 165

B Auf Karte schreiben — Andere PES-Dateien
Zweck: Schreibt gleichzeitig mehrere PES-Dateien auf die Originalkarte.
Tastenbefehl: +
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Datei, dann auf Auf Karte schreiben, dann auf Andere PES-Dateien.
Der folgende Dialog erscheint.

¢ Benutzen Sie

&z Auf Karte speichemn x|
‘f@ 00100/ 10X T0mm =] i ‘ B [130% 180 mm =l ,umdie
GroBe des Stickrahmens auszuwéhlen, der
@ C:\ProgrammeBrather\PE...\Data Bl . .
3 100z mit lhrer Maschine benutzt werden kann.
fingel pes Bouliquel pes J & (L HINWEIS:
Wéhlen Sie kein Rahmenformat gréBer

w, & j als der gréf3te Rahmen, der mit Ihrer

Maschine verwendet werden kann. Die
erzeugte Karte funktioniert sonst nicht
richtig mit Ihrer Maschine.

BoutigueZpes  Boutique3.pes

/=

Boutigued. pes

oot | ) | @& || & Kiicken Sieauf £ | und wéahlen Sie dann
den Ordner, in dem die Datei (.pes)
gespeichert ist.

[A] (B]

& Klicken Sie auf |, um zwischen groBer
und kleiner Darstellung der Muster in den
Listen umzuschalten.

& Klicken Sie auf | um die Informationen (GréBe, Anzahl der Stiche und Farben) des Musters
anzuzeigen, das in der Liste der verfligbaren Muster oder der Liste der ausgewahlten Muster aus-
gewahlt ist. Dies ist nur mdglich, wenn ein einzelnes Muster ausgewahlt wurde.
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& Klicken Sie auf “@ | um ein dreidimensionales Bild des Musters anzuzeigen, das in der Liste der

verfligbaren Muster oder der Liste der ausgewahlten Muster ausgewahlt ist.

= mz' zeigt die Kapazitéat des Musters, das in der Liste der ausgewéhlten
Muster markiert ist.

Die Liste der verfligbaren Muster [A] zeigt die Bilder der Musterdateien (.pes), die in dem Ordner

gespeichert sind, den Sie Uber das Symbol @l ausgewahlt haben. Der Name der Datei erscheint
unter dem Bild.

Muster, die entweder zu grof3 sind, oder fiir die GréBe des Stickrahmens (die bei GroBe ausge-
wéhlt wurden) zu viele Stiche aufweisen, sind mit einem roten W] durchgestrichen.

Muster, die fiir den optionalen, extragro3en Stickrahmen geeignet sind, sind mit dem Symbol E
markiert.

Die Liste der ausgewéhlten Muster [B] zeigt die Muster, die mit =) ausgewahlt wurden. Die Daten
werden in der gezeigten Reihenfolge auf die Originalkarte geschrieben.

Klicken Sie auf ™, um das in der Liste der verfigbaren Muster ausgewéhlte Muster der Liste der
ausgewahlten Muster hinzuzuftgen.

Klicken Sie auf &) , um die in der Liste der ausgewahlten Muster angezeigten Muster auf der
Originalkarte zu speichern.

Klicken Sie auf | [ , um das Muster zu I6schen, das momentan in der Liste der ausgewahlten
Muster markiert ist.

@® Wihlen Sie bei GroBe die GroBe des Stickrahmens, der mit Ihrer Maschine verwendet werden

kann.

[100:x 100 /110X 110mm =]
1303180 mm
160 260 mm

Ll Ll T

HINWEIS:
Wéhlen Sie kein Rahmenformat gréBer als der gréBte Rahmen, der mit Ihrer Maschine verwendet
werden kann. Die erzeugte Karte funktioniert sonst nicht richtig mit Ihrer Maschine.

© Klicken Sie auf &3 | Es erscheint der Ordner-Dialog. Wahlen Sie den Ordner, in dem die Datei
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Die Bild- und Dateinamen der Dateien, die im ausgew&hlten Ordner gespeichert sind, erscheinen
in der Liste der verfigbaren Muster.

&, Auf Karte speichern
‘B@ 00100 7 110 110 mm % W,
@ CAProgramme’Brother\PE. D ata ]
100%

[ N
ﬁ a
Angel.pes Boutiguel.pes
BoutigueZpes  Boutique3.pes

ﬁ e?-'.‘;'r: =l

w | @]

® Wenn eine Originalkarte ausgewéhlt wurde , sehen Sie die Muster, die auf der eingelegten Karte
gespeichert sind.

@ Winhlen Sie aus der Liste der verfligbaren Muster dasjenige aus, das Sie auf die Karte schreiben
md&chten. Das ausgewéhlte Muster wird hervorgehoben.

Klicken Sie dann auf =, um das ausgewahlte Muster der Liste der ausgewdahlten Muster hinzu-

zufigen.
& Aul Karte speichern =]
‘@ 100X 100/ 110X 110 mm > i ‘
@ C:\Programme’Brather\PE...\Data Bl
100%

¥ -1 (W

Angelpes  Boutiquel pes

+ § G

Bouliqus2pes  Boutique3 pes

B W) | |

@ Wiederholen Sie diese Bedienungsschritte fiir alle Muster, die Sie auf eine Originalkarte spei-
chern méchten. Indem Sie wahrenddessen die Kapazitatsanzeige der Karte betrachten, kdnnen
Sie planen, welche Dessins Sie auf die Originalkarte speichern méchten.

Ablesen der Kapazitatsanzeige der Karte:

Alle ausgewahlten Muster werden in blau angezeigt, und das momentan ausgewéahlte Muster wird
in hellblau angezeigt.

Wenn das momentan ausgewéhlte Muster in rot angezeigt wird, hat die Gesamt-Dateigré3e der
ausgewdhlten Muster die Kapazitat der Originalkarte Uberschritten.

1003

1002
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@ Nachdem Sie die Muster ausgewéhlt haben, die Sie auf der Karte speichern méchten, klicken Sie

auf "] , um die Dateien auf die Karte zu schreiben.
Alle Daten auf der Karte werden geléscht, und die neuen Daten werden auf die Karte geschrie-
ben.

Nach kurzer Zeit ist der Schreibvorgang abgeschlossen. Die Karte kann nun in der Maschine ver-
wendet werden.

® Wenn sich auf der Karte Muster befinden sollten, die Sie nicht I6schen mdchten, wahlen Sie in jedem
Fall im Ordner-Dialog auch die Karte aus, und fligen Sie die Muster, die Sie behalten mdchten, der
Liste der ausgewéhlten Muster hinzu.

®* Nehmen Sie die Karte nicht heraus, und ziehen Sie auch das USB-Kabel nicht ab, wahrend die Daten
auf die Karte geschrieben werden (wéhrend die LED blinkt).

B Eigenschaften
Zweck: Zur Eingabe eines Kommentars zu einer PES-Datei.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Datei, dann auf Eigenschaften.
Der Dialog Dateieigenschaften erscheint.

& Geben Sie die nétigen Informatio-

D ateieigenschaften ! L.
e T nen als Text ein oder korrigieren
Daterversion 50 S'e S|e
Braite : 45.70 mm . .

S P Name des I?eSS|n§, Kategorie,
Anzahl der Madeln: 7337 Autor, SchllUsselwérter, kommen-
Anzahl der Farben: 3 tal’
Daturn der letzten :

Anderung :
osie | & Klicken Sie auf OK, um die einge-

Dessins

gebenen Daten zu bestatigen und
die Eingabe abzuschlieBen.

Die eingegebenen Daten werden
zusammen mit der Datei beim
néachsten Speichern gespeichert.

Kategorie : I

Autor

Schliisselwirter: I

Karnmentar :

# Klicken Sie auf Abbrechen, um
den Vorgang abzubrechen, ohne
Ihre Eingaben zu Ubernehmen.

ok | Abbrechen |

B Druckereinstellungen
Zweck: Hier kénnen Sie Voreinstellungen zum Drucken festlegen.
Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Datei, dann auf Druckereinstellungen.
Es erscheint ein Dialogfeld Druckereinstellungen &hnlich dem folgenden.
4 Klicken Sie auf Eigenschaften, um

Diuckeinstellungen [ 2] %] X . ”
— die Drucker-Eigenschaften einzu-
Mame Eigenschaften stellen.
Status: Standarddrucker; Bereit
e & Wahlen Sie die entsprechenden
Kemmertar. Papier und Ausrichtungs Einstel-
i Papier Ausrichtung |U I"l gen .
Giriife: m - % Hochformat
el [foseet Ty =] ® Wil ¢ Wahlen Sie Druckmodus und
Druckoption fiir die Vorschau und
r Druckmodus Druckoption . . . .
£ Tatzachliche GroBe I™ Mahbereichsgrenzen & Mittelachsen drucken dle StICklnformatlonen
£~ Reduzieite Grole I™ Druck Schablone Gitterinien
~ Stck Darstehung & Kilicken Sie auf OK, um die Einstel-
@ Momal At
Y = stbrcton | lungen zu bestatigen.
& Klicken Sie auf Abbrechen fir
Abbruch.

Sie kbnnen wéhlen, ob die Vorschau auf einer oder auf zwei Seiten flir ein Stickmuster oder fiir
eine Rahmenposition ausgedruckt wird.

Mit Tatsdchliche GréBe gibt es einen zweiseitigen Ausdruck:

Das Bild in seiner tatsachlichen GréBe auf der ersten und die Abmessungen der Stickerei, die Rei-
henfolge der Farben und die Nadelanzahl auf der zweiten Seite. Der Dateiname wird auf beiden
Seiten ausgedruckt.

Reduzierte GréBe bewirkt den Ausdruck einer verkleinerten Version des Bildes zusammen mit
den oben genannten Informationen auf einer einzigen Seite.

HINWEIS:

Wenn eine Stickmusterseite fiir einen extragroBen Stickrahmen (130 x 300 mm, 300 x 130 mm,
100 x 172 mm oder 172 x 100 mm) gewéhlt wird, wird in jedem Druckmodus das gesamte Bild
der Stickmusterseite auf der ersten Seite ausgedruckt.

In diesem Fall hdngt die Anzahl der Seiten von lhrem Dessin ab.

Néhbereichsgrenzen & Mittelachsen drucken

Wahlen Sie Nahbereichsgrenzen & Mittelachsen drucken, wenn Sie schwarze Linien mit aus-
drucken méchten, die den Nahbereich (siehe “Nahbereich wahlen” ) und die Mittelachse der
Daten anzeigen.

Diese Einstellung ist nur verfligbar, wenn Tatséchliche Gr6Be gewahilt ist.

Gitter ausdrucken

Wahlen Sie Gitter ausdrucken, so daf3 griine Linien ausgedruckt werden, die das Gitter repra-
sentieren, das auch auf dem Stickgitterbogen des Stickrahmens aufgedruckt ist.

HINWEIS:
Bei einigen Stickmaschinen kann die GréBe des Gitters auf dem Stickgitterbogen von der hier
ausgedruckten GréBe abweichen.

Wenn Stick Darstellung auf Normal gestellt ist, wird das Stickmuster als Linien und Punkte aus-
gegeben.
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Wenn Stick Darstellung auf Realistisch gestellt wird, wird das Stickmuster als realistisches Bild
ausgegeben.

HINWEIS:

Um die Einstellungen fir die realistische Darstellung zu &ndern, klicken Sie auf Attribute.
Siehe “Attributeinstellungen flir Realistische Vorschau” fiir weitere Einzelheiten.

Diese Attribute werden unabhédngig von den Attributeinstellungen flir Realistische Vorschau
gespeichert.

Siehe auch: “Attributeinstellungen flr Realistische Vorschau” auf Seite 232

M Druckvorschau

Zweck: Hiermit kdnnen Sie den Inhalt der Stickmusterseite sowie die Farbreihenfolge, die

Abmessungen und die Anzahl der Stiche vor dem Ausdruck prifen.

Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fiir diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion

Bedienung:

0 Klicken Sie auf Datei, dann auf Druckvorschau.

Wenn im Dialog Druckeinstellungen der Eintrag Tatsachliche Gré6Be gewahlt wurde, &ndert sich
das Fenster Layout & Editing wie folgt.

& Flowctpes - Lavous & Edting Die verfugbaren Tasten werden
Wichste || Yotieine | ZweiSeiten| Meiartiten | Vakisier | Schiisben SChwarZ, die anderen grau dargeste”t

& Klicken Sie auf Drucken, um den
Dialog Drucken anzuzeigen und
zu drucken.

& Klicken Sie auf Nachste Seite, um
die Stickinformationen auf Seite 2
anzuzeigen.

4 Klicken Sie auf Vorige Seite, um
die verhergehende Seite anzeigen
zu lassen.

# Klicken Sie auf Zwei Seiten, um
beide Seiten gleichzeitig anzeigen
zu lassen.

[NUM [SERL 7

4 Klicken Sie auf VergroBern und
Verkleinern, um die Darstellung zu
vergroBern oder zu verkleinern.

& Klicken Sie auf SchlieBen, um zur
Stickmusterseite zurlickzukehren.

@® VergroBern Sie das Bild, indem Sie entweder auf Einzoomen klicken oder direkt auf die Stelle, die
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Sie vergréBern méchten. Bewegen Sie die Seite mit der Bildlaufleiste, um die verborgenen Berei-
che zu sehen.

Wenn Sie bis zur gréBten Stufe vergréBert haben, wird die Taste Einzoomen inaktiv, und die Taste
Auszoomen wird aktiv. Klicken Sie auf Auszoomen oder auf das Bild, um die Darstellung wieder
zu verkleinern.

Eine der Zoom-Funktionen ist immer aktiv.



@ Klicken Sie auf Nachste Seite, um die Seite 2 mit den Stickinformationen zu zeigen (nicht verfiig-
bar, wenn im Dialog firr die Druckeinstellungen Reduzierte GréBe gewahlt wurde).
Diese Taste wird inaktiv, und die Taste Vorige Seite wird aktiv.

O Kiicken Sie auf Vorige Seite, um zur Darstellung der Stickerei zuriickzukehren (nicht verfligbar,
wenn im Dialog fir die Druckeinstellungen Reduzierte GréBe gewahlt wurde).
Diese Taste wird inaktiv, und die Taste Nachste Seite wird aktiv.

@ Kiicken Sie auf Zwei Seiten, um beide Seiten zugleich anzeigen zu lassen. Die Taste Zwei Seiten
wird durch die Taste Eine Seite ersetzt.
Klicken Sie auf Eine Seite, um nur eine Seite anzeigen zu lassen. Die Tasten Nachste Seite und
Vorige Seite werden inaktiv.

HINWEIS:

Wenn Sie ein Bild sehr genau betrachten méchten, kénnen Sie die Darstellung im Einseiten-
Modus noch stérker vergréBern.
Wenn Sie die Stickinformationen einzelner Objekte Ihrer Stickerei erfahren mdchten, kénnen Sie
dies liber die Folge Optionen — Eigenschaften der Stickmusterseite erreichen.

Siehe auch:

B Drucker
Zweck:
Tastenbefehl:
Wekzeugleiste:

Bedienung:

ﬂ Klicken Sie auf Datei, dann auf Drucken.

“Druckereinstellungen” auf Seite 170, “Drucker” (weiter unten) und “Eigenschaften
des Stickmusters” auf Seite 235

Druckt Ihre Stickmusterseite sowie einige Stickinformationen.

Etrg) + ®

Keine Schaltflache fiir diese Funktion

Es erscheint ein Druckdialog &hnlich dem folgenden.

Drucken

i~ Drucker

Mame: inie | aseiuier

Status: Standarddrucker; Bereit
Typ: Apple Laserwriter

Ot LPT1:

Kommentar:

Eigenschaften

™ Ausdrck in Datei

- Druckbereich

& Alle 2 Seiten

£ Seiten:  Wan: |1 Bis: |2

1 Bl

K.apien

=

@I = | Sortieren

Ezemplare:

Abbrechen

*

4

Waébhlen Sie die notwendige Einstellung.

Klicken Sie auf OK, um den Ausdruck zu
starten.

& Klicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.

Klicken Sie auf Eigenschaften, um die
Drucker-Eigenschaften einzustellen.

@ Folgen Sie den Anweisungen in den Windows-Handbiichern und denen lhres Druckers fiir Infor-
mationen Uber die nachfolgenden Bedienungsschritte.
Je nach der Einstellung des Druckbereich werden ein oder zwei Seiten pro Stickmuster bzw. pro
Rahmenposition ausgedruckt.

Ausdrucken einer Stickmusterseite fiir einen Mehrfachpositions-Rahmen (130 x
300 mm, 300 x 130 mm, 100 x 172 mm oder 172 x 100 mm)

Wenn eine Stickmusterseite fur einen Mehrfachpositions-Rahmen ausgewéhlt wird, wird jeder Bereich

des Dessins auf einer eigenen Seite ausgedruckt.

® Wenn eine Stickmusterseite mit 130 x 300 mm oder 300 x 130 mm gewahlt wird, wird das Dessin in
Bereiche der Gréen 130 x 180 mm oder 180 x 130 mm aufgeteilt, und jeder Bereich wird auf einer
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einzelnen Seite ausgedruckt.

® Wenn eine Stickmusterseite mit 100 x 172 mm oder 172 x 100 mm gewahlt wird, wird das Dessin in
Bereiche der GréBen 100 x 100 mm aufgeteilt, und jeder Bereich wird auf einer einzelnen Seite aus-
gedruckt.

Ausdrucken einer Stickmusterseite fiir einen Mehrfachpositions-Rahmen
Wenn Tatsachliche GréBe gewahlt ist:

@ Druckt die ganze Stickmusterseite im MaBstab 1:1 aus
(Bei den Formaten 130 x 300 mm oder 300 x 130 mm wird die Stickmusterseite jedoch in redu-
zierter GroBe ausgedruckt.)

@ Druckt das Stickmuster des Bereiches der Stickmusterseite, der bei der ersten Stickrahmenposi-
tion gendht wirde.

@ Druckt die Farbreihenfolge des Stickmusters des Bereiches der Stickmusterseite, der bei der
ersten Stickrahmenposition genéht wirde.

9 Druckt das Stickmuster des Bereiches der Stickmusterseite, der bei der zweiten Stickrahmenposi-
tion genédht wirde.

@ Druckt die Farbreihenfolge des Stickmusters des Bereiches der Stickmusterseite, der bei der zwei-
ten Stickrahmenposition gen&ht wirde.

Dies wird fortgesetzt, bis alle Stickdaten ausgedruckt wurden.

Wenn Reduzierte GréBe gewahlt wurde:

@ Druckt die ganze Stickmusterseite in der momentan eingestellten GréBe aus.
(Bei den Formaten 130 x 300 mm oder 300 x 130 mm wird die Stickmusterseite jedoch in redu-
zierter GroBe ausgedruckt.)

@ Druckt das Stickmuster und die Farbreihenfolge des Bereiches der Stickmusterseite, der bei der
ersten Stickrahmenposition genéht wirde.

@ Druckt das Stickmuster und die Farbreihenfolge des Bereiches der Stickmusterseite, der bei der
zweiten Stickrahmenposition genaht wiirde.

Dies wird fortgesetzt, bis alle Stickdaten ausgedruckt wurden.

HINWEIS:
Wenn der Eintrag Druckvorschau gewdhit ist, wird jeder Bereich des Stickmusters wie oben
erwéhnt zusétzlich auf dem Bildschirm angezeigt.

B Beenden
Zweck: Beendet das Programm.
Tastenbefehl: +
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

ﬂ Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.
Wenn die aktuelle Stickmusterseite nicht gedndert wurde, schlie3t sich das Programm sofort.

@® Wenn die aktuelle Stickmusterseite gedndert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie die Anderungen
speichern méchten. Lesen Sie bitte auch unter “Offnen” auf Seite 158.

Siehe auch: “Speichern” und “Speichern unter” auf Seite 165
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Bearbeiten -Menu

Im Men( Bearbeiten fihren Sie einfache Aktionen an ausgewahlten Objekten durch, z. B. Ausschneiden

und Einflgen.

Riickgéngig Macht den letzten Bedienungsschritt riickgangig. Seite 175

Wiederholen Wiederholt den vor dem Befehl Riickgangig ausgefuhrten Seite 176
Befehl.

Gruppieren FaBt mehrere ausgewahlte Objekte zu einem Objekt zusam- | Seite 176
men.

Gruppierung aufheben | Lost die Gruppierung gruppierter Objekte auf. Seite 176

Ausschneiden Entfernt das (die) ausgewahlte(n) Muster aus dem Doku- Seite 177
ment und speichert eine Kopie in der Zwischenablage.

Kopieren Speichert das (die) ausgewéhlte(n) Muster in der Zwischen- | Seite 177
ablage, ohne sie aus dem Dokument zu entfernen.

Duplizieren Erzeugt eine Kopie der (des) ausgewahlte(n) Muster(s). Seite 177

Einfigen Flgt den Inhalt der Zwischenablage in das Dokument ein. Seite 177

Léschen Léscht das (die) ausgewahlte(n) Muster aus dem Doku- Seite 178
ment, ohne diese in der Zwichenablage zu speichen.

Spiegeln | Horizontal | Spiegelt das (die) ausgewahlte(n) Muster an einer waag- Seite 178
rechten Linie.

Vertikal Spiegelt das (die) ausgewahlte(n) Muster an einer senk- Seite 178

rechten Linie.

Drehen Hiermit kbnnen Sie das (die) ausgewahlte(n) Muster um Seite 179
einen beliebigen Winkel drehen.

Numeri- GroBe Hier werden die ausgewahlten Stickmuster durch Wertein- Seite 180

sche Ein- gabe skaliert.

gabe Drehen Dreht die ausgewéhlten Stickmuster durch numerische Seite 182
Werteingabe.

Zentrieren Bewegt die ausgewahlten Objekte in die Mitte der Stickmu- Seite 182
sterseite.

Ausrichtung Richtet die ausgewahlten Stickmuster aus, wie angegeben. | Seite 183

Alles auswahlen WAéhlt alle Muster aus. Seite 184

B Rickgangig
Zweck:
Tastenbefehl:
Wekzeugleiste:
Bedienung:

Macht den letzten Bedienungsschritt riickgangig.

+ @
I S 1 T e e Lo M A e o e Wi A R A W e e =

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Riickgéngig.
Der letzte Bedienungsschritt wird automatisch ungeschehen gemacht. Wenn Sie z. B. versehent-

lich ein Muster geldscht haben, kénnen Sie es mit dieser Funktion noch zuriickholen.
“Wiederholen” auf Seite 176

Siehe auch:
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B Wiederholen
Zweck: Wiederholt den vor dem Befehl Riickgéngig ausgefihrten Befehl.

Tastenbefehl: + A
Wekzeugleiste: | DI] Blra B[] =] (1] sl o] @) Eoie] e e8] D] =

Bedienung:

ﬂ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Wiederholen.
Die Aktion des letzten Riickgangig wird ungeschehen gemacht. Sie haben z. B. nach dem Zeich-
nen eines Kreises Riickgdngig gewéahlt. Riickgéngig hat den Kreis geléscht. Mit Wiederholen
kénnen Sie den Kreis noch zurlckholen.

Siehe auch: “Rickgangig” auf Seite 175

B Gruppieren
Zweck: FaBt mehrere ausgewéhlte Objekte zu einem Objekt zusammen.
Tastenbefehl: + (@
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:
@ Winhlen Sie einige Objekte aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Gruppieren.
Die ausgewahlten Objekte werden zu einem Objekt gruppiert.
Sie kdnnen diese Objekte bei der weiteren Bearbeitung wie ein Objekt behandeln.

HINWEIS:

Wenn diese Funktion benutzt wird, &ndert sich die Nédhfolge der ausgewéhiten Objekte. Die grup-
pierten Objekte werden auf die Ndhposition des letzten Objekts der Gruppe verschoben und an
dieser Position gendht. Die Néhfolge der gruppierten Objekte kann nicht gedndert werden, und es
kann kein Objekt zwischen Objekten der Gruppe genédht werden. Wenn Sie die Ndhfolge der
Objekte beeinflussen mdéchten, heben Sie die Gruppierung auf.

HINWEIS:
» Wenn Sie einen Pfad auswéhlen, oder Text, der einem Pfad folgt, werden beide Anteile mit in
die Gruppe aufgenommen.

e Wenn Sie ein Objekt auswéhlen, das Teil eines Aussparungsmusters ist, wird das ganze Aus-
sparungsmuster mit in die Gruppe aufgenommen.

Siehe auch: “Gruppierung aufheben” (weiter unten)

B Gruppierung aufheben
Zweck: Lost die Gruppierung gruppierter Objekte auf.

Tastenbefehl: + @

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:
@ Winhlen Sie eine Objektgruppe aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Gruppierung aufheben.
Die Gruppierung ausgewahlter Objekte wird aufgehoben.
Danach kdénnen Sie die zuvor gruppierten Objekte wieder einzeln bearbeiten.

Siehe auch: “Gruppieren” (weiter oben)
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B Ausschneiden

Zweck: Entfernt das (die) ausgewahlte(n) Muster aus dem Dokument und speichert eine
Kopie in der Zwischenablage.

Tastenbefehl: + X
Wekzeugleiste: 0[] S| H[o| o[ &1l Blalo] o Bl el 2 o] 2

Bedienung:

@ Wahlen Sie ein oder mehrere Muster aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Ausschneiden.
Die ausgewahlten Muster verschwinden. Da sie in der Zwischenablage gespeichert sind, kdnnen
Sie sie mit Bearbeiten — Einfligen wieder einsetzen.

Siehe auch: “Kopieren” und “Einfigen” (weiter unten), “Léschen” auf Seite 178.
B Kopieren
Zweck: Speichert das (die) ausgewahlte(n) Muster in der Zwischenablage, ohne sie aus

dem Dokument zu entfernen.

Tastenbefehl: + (©
Wekzeugleiste: D[] %(2] Bl =[] #[slel Slalo] o Bl 22 oo 2

Bedienung:

@ Wanhlen Sie ein oder mehrere Muster aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Kopieren.
Die Muster werden in die Zwischenablage kopiert und kénnen beliebig oft eingefligt werden.

Siehe auch: “Ausschneiden” (weiter oben), “Duplizieren” und “Einfigen” (weiter unten)

B Duplizieren

Zweck: Erzeugt eine Kopie der (des) ausgewahlte(n) Muster(s).

Tastenbefehl: + (D)

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:
@ Wahlen Sie ein oder mehrere Muster aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Duplizieren.
Eine Kopie der Muster erscheint auf dem Bildschirm.

Siehe auch: “Kopieren” (weiter oben) und “Einfligen” (weiter unten)
B Einfiigen
Zweck: Flgt den Inhalt der Zwischenablage in das Dokument ein.

Tastenbefehl: + )
Wekzeugleiste: D B3| BlG| ©[e] #&[@] B0l ol Bl 2w ol =
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Einfiigen.
Die Muster, die (mittels Ausschneiden oder Kopieren) in die Zwischenablage kopiert wurden,
werden im angezeigten Bereich des Dokuments eingefligt.

Siehe auch: “Ausschneiden”, “Kopieren” und “Duplizieren” auf Seite 177.
M Léschen
Zweck: Léscht das (die) ausgewdhlte(n) Muster aus dem Dokument, ohne diese in der

Zwichenablage zu speichen.

Tastenbefehl:  (Entf)

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:
@ Wahlen Sie ein oder mehrere Muster aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Loschen.
Die ausgewahlten Muster werden geldscht. Da diese Muster nicht in der Zwischenablage gespei-
chert werden, kdnnen Sie nur direkt nach diesem Schritt mit Bearbeiten - Riickgéngig zurtickge-
holt werden.

Siehe auch: “Rickgangig” auf Seite 175, “Ausschneiden” auf Seite 177

B Spiegeln — Horizontal

Zweck: Spiegelt das (die) ausgewdhlte(n) Muster an einer waagrechten Linie.

Tastenbefehl: + H)
Wekzeugleiste: D] B[] B[Ra| o[ o] 3 (w0 5l ] o] Bl ] 205 D] =

Bedienung:

@ Wahlen Sie ein oder mehrere Muster aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Spiegeln, dann auf Horizontal.
Die ausgewahlten Muster werden durch deren horizontales Spiegelbild ersetzt (oben und unten
vertauscht). Zweimaliges Ausflihren dieser Funktion fiihrt wieder zum Originalbild zurlick.

| ]
Beachten Sie, daf3 einige, von einer Karte importierten Muster nicht gespiegelt werden kénnen.

Siehe auch: “Spiegeln — Vertikal” (weiter unten), “Drehen” auf Seite 179

B Spiegeln - Vertikal
Zweck: Spiegelt das (die) ausgewahlte(n) Muster an einer senkrechten Linie.

Tastenbefehl: + @
Wekzeugleiste: D[] BB B[G| ©[«| *|m=l@] &|[a|o] & Elllx]s] 2z olE =
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Bedienung:
@ Wanhlen Sie ein oder mehrere Muster aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Spiegeln, dann auf Vertikal.
Die ausgewahlten Muster werden durch deren vertikales Spiegelbild ersetzt (links und rechts ver-
tauscht). Zweimaliges Ausfuhren dieser Funktion fuhrt wieder zum Originalbild zuriick.

Beachten Sie, daB3 einige von einer Karte importierten Muster nicht gespiegelt werden kénnen.

Siehe auch: “Spiegeln — Horizontal” auf Seite 178, “Drehen” (weiter unten)
M Drehen
Zweck: Hiermit kdnnen Sie das (die) ausgewahlte(n) Muster um einen beliebigen Winkel
drehen.

Tastenbefehl: +®
Wekzeugleiste: D] &3] B[E] w]e] 2(mla] wla[ol ol Bl 2 olE| =

Bedienung:

@ Wanhlen Sie ein oder mehrere Muster aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Drehen.
Die Form des Ziehpunktes andert sich.

@ Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der Ziehpunkte.
Die Form des Mauszeigers &ndert sich.
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@ Zichen Sie an dem Punkt, um das Muster im gewiinschten Winkel zu drehen, und lassen Sie die
Maustaste los.

[=] [=]
Durch einfaches Ziehen mit der Maus drehen Sie das Muster in Schritten von 1 Grad. Bei gehalte-

ner Taste kénnen Sie das Muster in Schritten von 15 Grad drehen.

Siehe auch: “Spiegeln — Horizontal” und “Spiegeln — Vertikal” auf Seite 178

B Numerische Eingabe-GroBe
Zweck: Hier werden die ausgewéhlten Stickmuster durch Werteingabe skaliert.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fur diese Funktion
Bedienung:

@ Wahlen Sie eines oder mehrere Stickmuster aus.
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@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Numerische Eingabe, dann auf GréBe.
Es erscheint der Dialog GroBe.

& Um die Breite und H6he proportional zu ver-

GroBe
IV Aspekt
— Innenflache
Breite N Hihe L
GI‘IDD =+ |1nn = %
al FIE j « [128 j o

—Innenflache + Linienztarke

29.9 I 208 mm

Yorzchau | Abbrechen

andern, kreuzen Sie Aspekt an.

Wahlen Sie die Einheit (% oder mm) fir
Breite und Hoéhe.

Durch Eingabe eines Wertes oder Klicken
auf die Pfeile zur Auswahl des gewUlinschten
Wertes geben Sie Breite und Héhe ein.
Wahlen Sie 100 %, um das/die Stickmuster
unveréndert zu belassen.

Wenn Aspekt gewéhlt wurde, wird bei
Anderung einer Dimension automatisch die
andere mit gedndert, so daf3 die Proportio-
nen von Breite und Héhe erhalten bleiben.
Die angegebene GroBe gilt fur die Innenfla-
che. Wenn das Stickmuster eine Linie ent-
hélt, kann die GroBe des gesamten
Stickmusters unter Innenflache + Linien-
stérke unten im Dialogfenster abgelesen
werden.

& Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.

& Klicken Sie auf Vorschau, um das Stickmu-

ster in der neuen GréBe auf der Stickmu-
sterseite zu betrachten.

Klicken Sie auf Abbrechen, um das Fenster

Flache (ohne Umrandung)

ohne Anderung zu schliessen.

Flache mit Umrandung

¥ Aspekt ¥ Aspekt
Innenflache Innenflache
Breite Hihe r ”
Breite Hihe

0 = = . . =

O [ N L o = S = B
ol R PR T s, fieg
Irrenfl&cte + Linienstarke Innenfliche + Linienstake
’7 ¥ I ’7 299 ® 20.8 mm

| Worschau | Abbrechen' f | worschau | Abbrechenl

HINWEIS:

Der maximale Wert, der eingegeben werden kann, ist der gré3te Wert, bei dem das Stickmuster
die Rénder der Stickmusterseite nicht tiberschreitet.
Der minimale Wert ist 1 mm.

Siehe auch:

“MaBeinheit wahlen” auf Seite 241
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B Numerische Eingabe-Drehen
Zweck: Dreht die ausgewéhlten Stickmuster durch numerische Werteingabe.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:
@ Wahlen Sie eines oder mehrere Stickmuster aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Numerische Eingabe, dann auf Drehen.
Es erscheint der Dialog Drehen.

& Der gewiinschte Drehwinkel kann entweder
e durch direkte Werteingabe oder durch Klik-
|D :ll Grad ken auf die Pfeile eingegeben werden.

Wabhlen Sie 0 Grad, um das/die Stickmuster

Vorseha | Abb'EChenl unverandert zu belassen.

@ Kilicken Sie auf OK zur Bestatigung.

4 Klicken Sie auf Vorschau, um das gedrehte
Stickmuster auf der Stickmusterseite zu
betrachten.

¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um das Fenster
ohne Anderung zu schliessen.

HINWEIS:
Der mégliche Wertebereich ist 0 bis 359 Grad, in Schritten von 1 Grad.

M Zentrieren

Zweck: Bewegt die ausgewéhlten Objekte in die Mitte der Stickmusterseite.

Tastenbefehl: + (M)

Wekzeugleiste: Keine Schaltfliche flr diese Funktion
Bedienung:
@ Winhlen Sie ein oder mehrere Objekte aus.

9 Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Zentrieren.
Alle Objekte der Auswahl werden in die Mitte der Stickmusterseite verschoben.

HINWEIS:

Fiir Zeichen, die einem Pfad folgen
Wenn Sie nur entweder die Zeichen oder nur den Pfad auswéhlen, wird nur das ausgewahlte
Objekt in die Mitte der Stickmusterseite verschoben; nicht ausgewéhlte Objekte werden nicht
verschoben.

Bei Objekten, fiir die Aussparung gewdhlt ist
Wenn Sie ein Objekt auswéhlen, das Teil eines Aussparungsmusters ist, werden nur ausge-
wéhlte Objekte in die Mitte der Stickmusterseite verschoben; nicht ausgewéhlte Objekte wer-
den nicht verschoben.
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B Ausrichtung
Zweck: Richtet die ausgewahlten Stickmuster aus, wie angegeben.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:
ﬂ Wabhlen Sie die Stickmuster aus, die Sie ausrichten mdéchten.

9 Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Ausrichtung, dann je nach Wunsch auf Links, Zentriert,
Rechts, Oben, mittig oder Unten.
Die ausgewéhlten Stickmuster werden ausgerichtet, wie nachfolgend gezeigt.

@® Um eine andere Anordnung zu wahlen, klicken Sie auf Riickgéngig und wiederholen Sie Schritt

. Oben E

"

vitig D W

\\ 9 ] :

Links Zentnert Rechts Unten «=----------- |

O

Text auf einem Pfad:

Text auf einem Pfad kann zusammen mit anderen Objekten ausgerichtet werden, indem diese ande-
ren Objekte auf der Stickmusterseite sowie der Text, der Pfad, oder beides ausgewahlt wird. Jedes
der ausgewahlten Stickmuster wird nach der Umrandung ausgerichtet.

HINWEIS:
Schlagen Sie bitte die entsprechenden Themen ggf. im Index nach.

1. Text ist ausgewahlt 2. Der Pfad ist ausgewahlt 3. Text und Pfad sind ausgewahlt
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Objekte, bei denen Aussparung aktiviert ist:

Wenn nur die Innenflache eines Stickmusters ausgewahlt ist, wird das Stickmuster an der duBBeren
Umrandung der Innenflache ausgerichtet. Wenn zusétzlich die Umrandung des Stickmusters ausge-
wahlt wurde, wird das Stickmuster am duBeren Rand der Umrandung ausgerichtet. Damit das Objekt
zusammen mit anderen Objekten ausgerichtet werden kann, missen alle gewiinschten Objekte aus-
gewahlt sein.

HINWEIS:
Schlagen Sie bitte die entsprechenden Themen ggf. im Index nach.

1. Innenflache ist ausgewéhlt 2. Umrandung ist ausgewéhlt 3. Innenflache und Umrandung sind
ausgewahlt
M Alles auswahlen
Zweck: Wabhlt alle Muster aus.

Tastenbefehl: + (E)

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:
@ Achten Sie darauf, daB der Mauszeiger im Auswahlmodus ist.

9 Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Alles auswéhlen.
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Bild-Menu

Das MenU Bild enthélt Befehle fir den Import und Export von Bilddaten und zur Erzeugung von Stickda-
ten aus Bilddaten.

Importiert Bilddaten aus bestehenden Dateien, so
aus Datei daB diese als Vorlage fur Stickdateien benutzt Seite 186
werden kénnen.
vom TWAIN- Bedient einen Scanner oder ein anderes Gerét Seite 187
. Gerat nach TWAIN-Standard, um ein Bild zu importieren.
Eingabe — — - g -
Kombinieren Sie Bilder mit fertig vorprogrammier-
von Portréat ten Gesichtsmerkmalen, um ein eigenes Portrait | Seite 187
zu erstellen.
aus der Zwi- Importiert Bilddaten aus der Zwischenablage. Seite 189
schenablage
in Datei Speichert die Bilddaten als Datei. Seite 189
Ausgabe in die Zwi- Kopiert die Bilddaten in die Zwischenablage. Seite 190
schenablage
. . Bestimmt, welches der im Computer installierten .
TWAIN-Gerat auswahlen TWAIN-Geréate verwendet werd?en soll. Seite 190
Modifizieren Verandert GréBe und Position der Bilddaten. Seite 191
Bild zum Stichassistenten sen- Gibt Schritt-fur-Schritt-Anweisungen fur die Seite 192
den Erzeugung von Stickdaten aus Bilddaten.
. . Ein/Abgeblendet/ | Schaltet die Vorlagendarstellung ein oder aus, .
Bild anzeigen Aus ’ oder stellt die VorI?age abgeblengdet dar. Seite 208
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B Eingabe - aus Datei

Zweck: Importiert Bilddaten aus bestehenden Dateien, so daf3 diese als Vorlage fur Stick-
dateien benutzt werden kénnen.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und dann auf aus Datei.
Es erscheint ein Dialog ahnlich dem folgenden.

T e & Klicken Sie auf das Laufwerk, den Ordner

B | = und den Namen der Datei.

® Wenn das KéstchenVorschau ange-
kreuzt ist, wird der Inhalt der gewéhlten
Datei im Vorschaufenster angezeigt.

Clipart
Phota

%] Rudolph

Pl ¢ Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu
e | | 6ffnen.
Dateiyp:  [Biddateien( bmp~pedy s fil~jpg per 7| || Abbrechen /ﬂ ®* Auch ein Doppe/kllck auf den Dateina-
men 6&ffnet die Datei; das Dialogfeld
schlief3t sich.

4 Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie die
Funktion verlassen méchten.
® Die Dateinamenerweiterung muf3 eine
der folgenden sein: Windows BMP
(*.bmp), Exif (*.tif, *.jpg), ZSoftPCX
(*.pcx), Windows Meta File (*.wmf), Por-
table Network Graphics (*.png), Encap-
sulated PostScript (*.eps), Kodak
PhotoCD (*.pcd), FlashPix (*.fpx),
JPEG2000 (*.j2k).
HINWEIS:
Bei pcd- und fpx-Dateien, die auf mehreren Seiten gespeichert sind, 143t sich nur die erste Seite 6ff-
nen. Tif-Dateien mit LZW-Kompression lassen sich nicht 6ffnen.

HINWEIS:
Wenn bereits bearbeitete Bilddaten gedffnet werden, werden die Bilddaten auf die urspriingliche
Position und GréBe gebracht und dann gedffnet.

@ Das Bild erscheint auf Inrer Stickmusterseite.
Wenn das aktuelle Bild nicht gespeichert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie die Daten behalten

mochten.
p— = & Klicken Sie auf OK, um das Bild zu speichern.
& Dis skiuelle Bid wurde nicht gspeichert ¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um abzubrechen
Maochten Sie es speichem? ) ’

ohne das Bild zu speichern.

Abbrechen |
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B Eingabe — vom TWAIN-Gerat

Zweck: Bedient einen Scanner oder ein anderes Gerat nach TWAIN-Standard, um ein
Bild zu importieren.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion

Bedienung:

@ Priifen Sie, ob der Scanner oder das andere Gerat richtig angeschlossen ist.

@ Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und dann auf vom TWAIN-Gerit.
Die im Dialog TWAIN-Gerét auswéhlen Treiberschnittstelle wird angezeigt.
Bedienen Sie Ihr TWAIN-Gerat mit Hilfe des Treibers, treffen Sie alle Vorkehrungen zum Import
von Bildern, und importieren Sie das Bild.

HINWEIS:
Ftr Informationen zur Bedienung der Schnittstelle beachten Sie die Hilfefunktion der Schnittstelle,
oder wenden Sie sich an den Hersteller der Schnittstellengerétes.

® Wenn die Bildilbertragung zwischen dem Scanner (bzw. dem TWAIN-Gerét) und dem Treiber beendet
ist, wird das importierte Bild auf der Stickmusterseite eingefligt.
Wenn das aktuelle Bild noch nicht gespeichert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie speichern méchten.
& Klicken Sie auf OK, um das Bild zu speichern.

Layout & Editing x|

& Das atuele B wurde icht gespeichert @ Klicken Sie auf Abbrechen, um abzubrechen,
dchten Sie ez speichern? . .
ohne das Bild zu speichern.

Abbrechen |

HINWEIS:

TWAIN ist ein sogenannter Application-Interface- (API-) Standard fiir Software, die Scanner und
dhnliche Gerdéte steuert. Die Software selbst heil3t ebenfalls TWAIN.

Diese Software untersttitzt Gerdte nach dem TWAIN-Standard, so dal3 Sie den Scanner steuern
und das Bild direkt importieren kénnen.

Bevor Sie diese Funktion benutzen kénnen, miissen Sie im Dialog TWAIN-Gerat auswéahlen das
zu verwendende TWAIN-Gerét angeben.

B Eingabe — von Portrat

Zweck: Kombinieren Sie Bilder mit fertig vorprogrammierten Gesichtsmerkmalen, um ein
eigenes Portrait zu erstellen.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltfliche flr diese Funktion

187



Bedienung:

@ Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und dann auf von Portrit.
Es erscheint ein Dialog &hnlich dem folgenden.

Eigenschaften von Portrat x|

Gesicht | Farbe |
Gesichstformen:
I Durchzchnitt = l

Bereich:

IHaar 'l

Bereichzvariation: 07/158
[ T
Bereichzeigenschaften:
[ B

¥ Links und rechts dndem

ok | Abbrechen |

@ Stellen Sie die verschiedene Gesichtsmerkmale ein, wahrend Sie die Ergebnisse rechts im Dia-
logfenster betrachten.

& Wahlen Sie die allgemeine Gesichtsform des Portraits aus der Liste Gesichtsmerkmale aus. Wah-
len Sie einen der Eintrage schmal, breit, kindlich, usw.

& Wabhlen Sie einen Teil des Portraits aus der Liste Bereich aus.
Der Bereich des Portraits, der gedndert werden soll, kann auch durch Anklicken im Bild rechts
ausgewahlt werden.

4 Ziehen Sie den Regler Bereichsvariation, um eine Variation auszuwahlen. Die ausgewahlte Varia-
tion wird im Testbild angezeigt.
Markieren Sie das Feld Links und rechts &ndern, um symmetrische Gesichtbereiche wie Augen
oder Ohren zu andern.

& Klicken Sie auf | um alle Variationen des ausgewé&hlten Bereichs anzuzeigen.

Bereichsvariationsliste - “"Haar"

Bereichsvariationsliste - “"Rechtes Auge™

|— |

9399bd9
930 4009)9
999 §DH0

L

¥ Wit anderen Eersichen darstellen [~ Mit anderen Eereichen darsteller

o | Abhbrechen |

T FEEDL

%

Abbrechen

Wenn das Késtchen Mit anderen Bereichen darstellen markiert ist, werden Bilder mit allen kom-
binierten Bereichen dargestellt. Wenn das Feld nicht markiert ist, werden nur die Variationen des
ausgewabhlten Bereiches angezeigt. Wahlen Sie einen Bereich aus der Liste, und klicken Sie dann
auf OK.

& Bewegen Sie den Regler Bereichsvariation, um die Variation zu andern.
Wahlen Sie zwischen StandardgréBBe, etwas gréBer, etwas kleiner, breiter oder héher.

¢ Kilicken Sie auf den Reiter Farbe, um die Farbe des Teils zu &ndern.
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@® Wenn das Portrait fertig ist, klicken Sie auf OK.
Das Portrait-Bild erscheint auf der Stickmusterseite.
Wenn das aktuelle Bild noch nicht gespeichert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie es speichern

mochten.
p— = & Kilicken Sie auf OK, um das Bild zu speichern.
& Das atuele B wurde icht gespeichert @ Klicken Sie auf Abbrechen, um abzubrechen,
dchten Sie ez speichern?

ohne das Bild zu speichern.

Abbrechen |

B Eingabe - aus der Zwischenablage
Zweck: Importiert Bilddaten aus der Zwischenablage.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und dann auf aus der Zwischenablage. (Dies ist nur
maoglich, wenn sich Bilddaten in der Zwischenablage befinden.)

@ Das Bild erscheint auf der Stickmusterseite.
Wenn das aktuelle Bild noch nicht gespeichert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie es speichern
mdchten.

= & Klicken Sie auf OK, um das Bild zu speichern.

Layout & Editing

& D e e e ¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um abzubrechen
Maochten Sie es speichem? ) - ’ ]
ohne das Bild zu speichern.

Abbrechen |

B Ausgabe - in Datei
Zweck: Speichert die Bilddaten als Datei.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
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Bedienung:

@ Klicken Sie auf Bild, dann auf Ausgabe und dann auf in Datei.
Es erscheint ein Dialog &hnlich dem folgenden.

e =I5 ¢ Wahlen Sie Laufwerk, Ordner und das

e E = Format, in dem Sie die Bilddaten spei-
il chern méchten.

2] 4ingel

B ® Geben Sie den Dateinamen ein.

Rudalph

Die richtige Dateinamenerweiterung wird
automatisch eingegeben.

P | [ | ® Die Bilddaten kénnen in einem der fol-
B ) gf e A genden Formate gespeichert werden:

Windows BMP (*.bmp), Exif (*.tif, *.jpg).

& Klicken Sie auf Speichern, um die Daten
Zu speichern.

& Klicken Sie auf Abbrechen, um die
Funktion zu verlassen.

B Ausgabe - in die Zwischenablage
Zweck: Kopiert die Bilddaten in die Zwischenablage.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Bild, dann auf Ausgabe und dann auf in die Zwischenablage.
Die Bilddaten der Stickmusterseite werden in die Zwischenablage kopiert.

B TWAIN-Gerat auswahlen

Zweck: Bestimmt, welches der im Computer installierten TWAIN-Gerate verwendet wer-
den soll.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltfliche flr diese Funktion

Bedienung:

0 Klicken Sie auf Bild, und dann auf TWAIN-Gerat auswahlen.
Es erscheint ein Dialog ahnlich dem folgenden.

Quelle wihlen E

Quellen:

EPSON TWAIN

Auswihilen |
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@® Wihlen Sie aus den angezeigten Geraten dasjenige aus, das Sie benutzen méchten, und markie-
ren Sie es.

& Klicken Sie auf Wahlen, um das Gerat auszuwahlen und den Dialog zu schlieBBen.

# Klicken Sie auf Abbrechen, um die Anderung zu verwerfen und den Dialog zu schlieBen.
HINWEIS:
Wenn kein TWAIN-Gerét installiert ist, werden in der Liste Quellen (bzw. “Sources”) keine Eintrdge
angezeigt.
Benutzen Sie diese Funktion nach Installation der Treiber-Software des TWAIN-Gerétes, das Sie
benutzen méchten.

B Modifizieren
Zweck: Verandert GroBe und Position der Bilddaten.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Bild und dann auf Modifizieren.
Das zu bearbeitende Bild erscheint, umrandet von einer roten Linie und mit Ziehpunkten verse-
hen.
Zusétzlich erscheint in der Statuszeile das momentane Format des Bildes.

Bild bewegen:

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Bild. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu @
Ziehen Sie das Bild an die gewlinschte Stelle.

Bild skalieren:
Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der Ziehpunkte. Die Form des Mauszeigers andert sich

zZu +—+ | I , ™. oder « , abhéngig davon, liber welchem Ziehpunkt sich der Mauszeiger

befindet.
Ziehen Sie den Punkt in Pfeilrichtung, um das Bild zu skalieren.

+—+ dient zur Skalierung der Breite.
I dient zur Skalierung der Hohe.
", und " bewirken eine Skalierung beider Dimensionen gleichzeitig.

Bild 16schen:
Driicken Sie (Entf) . Das Bild wird von der Stickmusterseite geldscht.
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M Bild zum Stichassistenten senden

Zweck: Gibt Schritt-flr-Schritt-Anweisungen fur die Erzeugung von Stickdaten aus Bild-
daten.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion

Wekzeugleiste: 0|2 &3] B[S ©]=| *[=/®) Ellﬁ’ﬂ|0|b5£|i‘35 o 72 =) P

Bedienung:

@ Benutzen Sie einen der Befehle im Submenii Eingabe des Meniis Bild, um die Bilddaten vorzu-
bereiten, die fir die Erzeugung der Stickdaten verwendet werden sollen.

9 Klicken Sie auf Bild, dann auf Modifizieren, und andern Sie Gré3e und Position der Bilddaten flir
die Erzeugung der Stickdaten.

@ Klicken Sie auf Bild und dann auf Bild zum Stichassistenten senden.
Es erscheint der folgende Dialog. (Wenn auf der Stickmusterseite kein Bild geladen ist, erscheint
der Dialog, nachdem Sie ein Bild aus einer Datei importiert haben.)

Stichmethode Rir das Bild festlegen ‘ Wahlen S'e Automatisches Sticken,
- Method um automatisch die Bildgrenzen zu
@ Automatisches Sticken bestimmen, innerhalb derer Stickdaten

erzeugt werden sollen.
" Photo-Stich 1

% Farbe £ ) Womnchinem . . .
s & Wahlen Sie Photo Sticken 1, um auto-
D i © e matisch realistische Photo-Stickereien
€ Krewesiich zu erzeugen. Sie kdnnen hier Farbe

oder Schwarzweif3 einstellen.

" Design Center

¢ Wabhlen Sie Photo Sticken 2, um auto-
matisch realistische, vier- oder einfar-
bige Photo-Stickereien zu erzeugen.

Abbrechen

{Hachstes >

¢ Waéhlen Sie Kreuzstich, um einen
Kreuzstich zu erzeugen.

4 Wahlen Sie Design Center, um Design
Center mit dem Bild der Stickmuster-
seite zu 6ffnen.

& Wabhlen Sie die Art der Stickerei, die
erzeugt werden soll, und klicken Sie
dann auf Nachstes.

4 Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.
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Wenn Autom15 atisches Sticken ausgewahlt wurde:
@ Nachdem die Bildeigenschaften analysiert worden sind, erscheint ein Dialog &hnlich dem folgenden.

Bildanalyze

Ergebrisansicht | Originalansicht I

Farben
@ auslassen
-
-~
Q | =

™ Urrandung zeigen

Analyzep
Rauschunterdriickung: Gerrg 7 5, , , ., ., . . . Hoch
Segmentauflasung: Gering — T Hoch
Linienglattung: Gering 5 .’—. Hach
Maximale Farbenanzahl: B 3: iedenersuch |
Garneinztellungen
Garntabelle: mychart b l ‘
< Woriges | Abbrechen | Beenden I

& Klicken Sie auf den Reiter Ergebnisan-

sicht, um das Bild darzustellen, das
sich aus der Analyse ergeben hat. Die
Stickdaten werden aus diesen Daten
erzeugt.

Klicken Sie auf den Reiter Originalan-
sicht, um das Originalbild darzustellen.

Stellen Sie mit dem Schieberegler

den Zoomfaktor ein, mit dem das Bild
angezeigt werden soll.

Wahlen Sie das Optionsfeld Umran-
dung zeigen, um die Umrandungen
anzuzeigen, die bei der Bildanalyse
erkannt wurden.

Wahlen Sie bei Analyse-Parameter die
gewlnschten Parameter fir die Bild-
analyse.

Rauschunterdriickung: Stellt den
Rauschanteil ein, der aus dem Bild ent-
fernt werden soll.

Segmentauflésung: Bestimmt die Auf-
I6sung bei der Extraktion der Vektorda-
ten.

Linienglattung: Stellt die Glattung der
extrahierten Vektordaten ein.
Maximale Farbenanzahl: Stellt die
Anzahl der maximal verwendeten Far-
ben ein.

Klicken Sie nach Auswahl der
gewunschten Einstellungen auf Wie-
derholen, um das Bild erneut zu analy-
sieren. Wenn Wiederholen nicht
angeklickt wird, werden die neuen Ein-
stellungen nicht angewendet.
Garntabelle: Wahlt die Garntabelle,
aus der die Auswahl der Garnfarbe
erfolgt.

Es wird die am besten passende Garn-
farbe aus der ausgewéhlten Garnta-
belle ausgewahlt.

Es kann auch eine Garntabelle mit
selbst definierten Farben ausgewahlt
werden.
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@ Wahlen Sie die Bereiche, die gendht werden sollen.

In der Ergebnisansicht werden Bereiche, die nicht gendht werden sollen, mit einer Kreuzschraf-

Diese Bereiche werden nicht genaht.

e e o ]
SN

Klicken Sie auf die Bereiche, um einzustellen, welche gendht werden sollen und welche nicht.

Zusétzlich kénnen Sie im Dialog Farben auslassen oben rechts bestimmen, welche Farben beim
Sticken ausgelassen werden sollen.

Farben
auslazsen
-

H
Farben, die durchgestrichen sind, werden nicht genaht.
Klicken Sie auf eine Farbe, um anzugeben, ob sie gendht werden soll oder nicht.

@ Nachdem alle Einstellungen vorgenommen wurden, klicken Sie auf Fertigstellen.
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Stickdaten werden aus den Vektordaten der analysierten Daten erzeugt, die entsprechenden
Garnfarben und Stickeinstellungen werden angewendet, und die Daten werden auf der Stickmu-
sterseite eingefugt.

Die Stickeinstellungen der erzeugten Stickdaten kénnen spéater genau wie flir andere Objekte
beliebig gedndert werden.



Wenn Photo Stitch 1 (Farbe) ausgewéhlit wurde:
@ Es erscheint ein Dialog Maske auswihlen ahnlich dem folgenden.

& Klicken Sie auf Bild abstimmen, um

den gleichnamigen Dialog aufzurufen,
in dem Sie das Bild bearbeiten kénnen
(siehe unten).

0

_.l
oo

@ Klicken Sie auf Nachstes, um den
néchsten Dialog anzuzeigen.

& Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Dialog zu schlie3en.

8 —— /&

Bild abstimmen...
[ & Klicken Sie auf Voriges, um den vor-
:I hergehenden Dialog anzuzeigen.
=l

[ <voiges | Abbrechen | CNachstes>

Stellen Sie in diesem Dialog die Bildgrenzen fir die Photostickerei ein, und verandern Sie die Bild-
daten.

€ Benutzen Sie den ZOOM-Schieberegler, um die Darstellungsgré3e der Bilddaten beliebig ein-
zustellen.

& Wahlen Sie im Bereich Maskenform unten im Dialog die Grundform, die die Maske haben soll,
und bearbeiten Sie die Form der Maske wie gewlinscht. Wenn sich der Dialog 6ffnet, ist die
rechteckige Maske ausgewahlt.

Andern Sie die GréBe der Maske, indem Sie die Ziehpunkte auBerhalb der Maske ergreifen und

verschieben.

Wenn Sie die Maske Freie Form ? < auswéahlen, werden weif3e Ziehpunkte in den vier Ecken der

A
zunéchst rechteckigen Form dargestellt.

Sie kénnen die Punkte in dieser rechteckigen Maske verschieben, neue Punkte eingeben oder
I6schen, oder im Punktbearbeitungsmodus beliebig einstellen.

(Bearbeitetes Muster mit runder Maske) (Bearbeitetes Muster mit Freiform-Maske)

HINWEIS:
Die GréBe der Maske kann zwischen 64 x 64 Punkten und der Bildgré3e eingestellt werden.
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[Umrandungen betonen]

Klicken Sie im obigen Dialog Maske auswéhlen auf Bild abstimmen. Es erscheint ein Dialog
Bildeinstellungen &hnlich dem folgenden. Hier kdnnen Sie Kontrast, Helligkeit und Linienscharfe

einstellen.

Bild abstimmen

Yorlage J— scharf
dunkel —J— bl

Kontrast
gering

(e |

I K.ontrast
hoch

& Im Bildfenster wird das Bild entspre-
chend Ihren Einstellungen angezeigt.

& Benutzen Sie Vorlage — scharf, um die
Scharfe des Bildes kiinstlich zu erhé-
hen. Eine Einstellung in Richtung
scharf erzeugt kontrastreichere
Ubergéange zwischen hellen und dunk-
len Bereichen.

4 Benutzen Sie Dunkel - hell, um die
Bildhelligkeit einzustellen.

& Benutzen Sie Kontrast gering -
hoch, um den Bildkontrast einzustel-
len.

& Klicken Sie auf OK, um das fertige Bild
auf der Stickmusterseite und im Dialog
Maske auswéhlen anzuzeigen.

& Klicken Sie auf Abbrechen, um diesen
Dialog zu schlieBen.

@ Klicken Sie im Dialog Maske auswéhlen auf Néchstes, um den Dialog der Photostich-Parameter
ahnlich dem folgenden anzuzeigen.

Photo sticken 1 parameter x|
— M&h-0ption — Einstellung automatisch auswahlen—
Details Gamtabelle
Grob Fein I mychart j
i j : M arimale Farbenanzahl
I =
Laufweite D =l
ETTR :
= | Automatische Auswahl |

r— Unwandlungzprioritat—

— Farbenliste verwenden

" Stichqualitat Index | Farbe | Mu.. | Marke
Stichspriinge 1 o0m | EMBF
» minimieren 2 124 | EMBF
3 0vs EMBEF
— Bildtyp 4 399 EMBEF
& Prat 5 B804 | EMB
i B 810 EMBF
€ Zaichnun 7 005 | EMEF
A 771 | FMRFZ
— Farbe der | q _'I—I
¥ Seitenfarbe nahen Liste bearbeiten... |
< Woriges | Abbrechen | Machstes » I
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Geben Sie die Einstellungen zur Erzeugung
der Photo-Stich-Daten an.

Klicken Sie auf Voriges, um den vorherge-
henden Dialog anzuzeigen.

Klicken Sie auf Nachstes, um die Einstellun-
gen der Photostich-Daten anzuwenden und
den né&chsten Dialog anzuzeigen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um diesen Dia-
log zu schlieBen.



Stickoptionen:

Gibt an, wie detailliert die erzeugten Stickdaten sein sollen. Eine Ein-
Details stellung in Richtung Fein erzeugt mehr Details in den Daten und erhéht
die Anzahl der Stiche.

Stellt die Stichléange ein. Das Muster wird mit dieser Einstellung als mini-
male Lénge erzeugt.

Bereich: 2-10 mm

Voreinstellung: 3 mm

Wabhlen Sie hier, welcher Parameter bei der Konvertierung in Stickdaten
Vorrang erhalt.

Stickqualitat: Erzeugt die Daten mit der héchstmdglichen Stickqualitat.
Dabei kdnnen sich jedoch viele Stichspriinge ergeben.
Sprungreduktion: Erzeugt die Daten mit der geringstmdglichen Anzahl
der Spriinge, um Schwierigkeiten beim Sticken vorzubeugen. Die Stick-
qualitét wird jedoch leicht verringert.

Laufweite

Prioritat der
Umwandlung

Bildtyp:
Wenn Photo ausgewahilt ist, werden die Garnfarben gemischt, was ein
naturlicheres Aussehen erzeugt.
Wenn Cartoon ausgewabhlt ist, werden die Garnfarben nicht gemischt,
die Farben erscheinen flachiger.

Photo/Cartoon

Wahlen Sie Photo flr Bilddaten von einer Fotografie. Wéhlen Sie Car-
toon fur Bilddaten von einer Zeichnung, lllustration usw.

(Wenn weniger als 16 Farben in den Bilddaten enthalten sind, ist die
Voreinstellung Cartoon.)

Farbe der Stickmusterseite:

Wenn dieser Eintrag markiert ist, werden Objekte, die die Farbe der
Stickmusterseite besitzen, ebenfalls gestickt. Entfernen Sie die Markie-
Seitenfarbe nahen rung, wenn die Objekte in der darunterliegenden Stoffarbe (der Farbe
der Stickmusterseite) erscheinen sollen. Per Voreinstellung ist diese
Funktion eingeschaltet.

Automatische Farbenauswahl:

Wahlt die Garntabelle, aus der die Auswahl der Garnfarbe automatisch
erfolgt.
Es wird die am besten passende Garnfarbe aus der ausgewahlten

Garntabelle Garntabelle ausgewahlt.
Es kann auch eine Garntabelle mit selbst definierten Farben ausgewahit
werden.
Stellt die Anzahl der Farben ein, die per Automatische Farbenauswahl
ausgewahlt werden.

Farbenanzahl

Bereich: 1-50
Voreinstellung: 10

Automatische Farbenauswahl:

Klicken Sie auf diese Taste, damit bei der Erstellung von Photo-Stickdaten automatisch die am
besten passenden Garnfarben aus der gewéhlten Garntabelle ausgewéhlt werden; es werden die
Einstellungen angewendet, die fir die Automatische Farbenauswahl eingestellt wurden.

Die ausgewahlten Garnfarben erscheinen in der unten erwahnten Liste der verwendeten Farben.
Diese Taste kann gewéhlt werden, wenn die Einstellungen bei der Automatischen Farbenauswahl
geéndert wurden.
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Liste der verwendeten Farben:
Hier kénnen die ausgewahlten Farben Uberprift und geédndert werden.

Liste der Die fir die Erzeugung der Daten verwendeten Farben werden nach Hel-
verwendeten Farben |ligkeit sortiert aufgefiihrt. Diese Reihenfolge ist die N&hreihenfolge und
Zusammenfassung |laBt sich nicht a&ndern. Die maximale Anzahl der Farben ist 50.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Dialog Liste bearbeiten auf-
Liste bearbeiten zurufen, mit dem Sie die fir die Erzeugung der Stickdaten zu verwen-

denden Garnfarben von Hand einstellen kénnen (siehe unten).

[Manuelle Farbauswahl]

Wenn Sie im Dialogfeld mit den Photostich-Parametern auf Liste bearbeiten klicken, erscheint
ein gleichnamiger Dialog &hnlich dem folgenden, und Sie kdénnen die fir die Photostickerei zu ver-
wendenden Garnfarben von Hand einstellen.

Linte Beabaie = ¢ Klicken Sie auf Hinzufiigen, um eine
Farbenliste Farbenliste werwenden aUSgeWéhlte Fal‘be aus der LiSte der
[mychart | Systemfarben in der Liste der verwen-

Farbe | Mu.. | Marke = Index | Farbe | Mu.. | Marke deten Fal‘ben aufzunehmen.Wenn

Index

I 607 | EMBROID

................... : oo TEREeom , o

126 Ewpn— | Hiuiigzn> | | 2 T TEHBRAD keine Farbe ausgewéhlt ist, oder wenn
307 EMERL 3 307 EMEROID i i
307 EMBRC 3 L7 EMBEOD in de_r Liste der verwendeten I_:arbe"n
010 | EMBRI 5 085 | EMBROID bereits 50 Farben enthalten sind, a3t
843 EMERI B 804 EMEROID . . . . "
33| EMER 7 810 | EMEROID sich diese Funktion nicht ausfihren.
m7 EMERI 8 348 EMEROID

|

1]

085 | EMBRI < Entferen
| 1

B12 | EMBR(~| BN 333 | EMBROID ¢ Klicken Sie auf Entfernen, um eine
: A 2 ausgewdhlte Farbe aus der Liste der
| abbrechen | verwendeten Farben zu I6schen. Wenn

keine Farbe ausgewahlt ist, 143t sich
diese Funktion nicht ausfihren.

& Klicken Sie auf OK, um die Liste zu
aktualisieren und den Dialog zu schlie-
Ben. Die geanderten Einstellungen wer-
den im Dialogfeld mit den Photostich-
Parametern angezeigt. Wenn die Liste
der verwendeten Farben leer ist, a3t
sich diese Funktion nicht ausfihren.

& Klicken Sie auf Abbrechen, um diesen
Dialog zu schlie3en, ohne den verén-
derten Inhalt auf die Liste anzuwenden.

In der Liste der Systemfarben werden die Garnfarben der gewéhlten Garntabelle nach Helligkeit
geordnet aufgelistet. (Die in der Liste der verwendeten Farben enthaltenen Farben werden nicht in
der Systemfarbenliste angezeigt.)

In der Liste der verwendeten Farben werden die flr die Photostickerei verwendeten Farben
nach Helligkeit sortiert aufgefihrt. Diese Reihenfolge ist die Nahreihenfolge und IaBt sich nicht
andern. Die maximale Anzahl der Farben ist 50.

Von diesem Punkt aus kénnen die Farben ausgewahlt werden, indem Sie darauf klicken, oder es
kénnen mehrere Farben ausgewahlt werden, indem Sie eine der Tasten oder
gedruckt halten und auf die Farben klicken.



@ Klicken Sie im Dialog der Photostich-Parameter auf Nachstes, um einen Vorschau-Dialog &hnlich
dem folgenden anzuzeigen.
Die erzeugten Stickdaten kdnnen in diesem Dialog als Vorschaubild betrachtet werden.
AuBerdem kdénnen Sie zu den vorhergehenden Dialogen wechseln, um die dortigen Einstellungen
zu &ndern.

4 Klicken Sie auf Voriges, um den vorherge-

. ,
henden Dialog anzuzeigen.

& Kilicken Sie auf Beenden, um die Daten auf
der Stickmusterseite einzuftigen.

& Kilicken Sie auf Abbrechen, um diesen Dia-
log zu schlieBen.

[ <voiges | Abbrechen Heenden

Wenn Photo Sticken 1 (monochrom) ausgewaéhlit wurde:
@ Es erscheint ein Dialog Maske auswahlen dhnlich dem folgenden.

Mazke auswahlen x|
Z00m
=]
Bild abstimmer... |
,Trigesl Abbrechen | {MNachstes > |

Weitere Informationen zu den Einstellungen erfahren Sie in Schritt 1 bei “Wenn Photo Sticken @

(Farbe) ausgewahlt wurde:” auf Seite 195.
Stellen Sie in diesem Dialog die Grenzen fiir die Photostickerei sowie die Bilddaten ein.
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@ Klicken Sie im Dialog Maske auswéhlen auf Nachstes, um einen Dialog fiir die
Graustufenbalance &hnlich dem folgenden anzuzeigen.

Graubalance x|

< Woriges I Abbrechen |

Bewegen Sie den Schieberegler, um anzugeben, fir welche Bildteile Stickdaten erzeugt werden

sollen.
Die Daten werden fir alle Bereiche erzeugt, die schwarz bleiben.
4 Klicken Sie auf Voriges, um den vorherge-

henden Dialog anzuzeigen.

4 Klicken Sie auf Nachstes, um die Einstellun-
gen der Photostich-Daten anzuwenden und
den nachsten Dialog anzuzeigen.

& Kilicken Sie auf Abbrechen, um diesen Dia-
log zu schlie3en.

< Woriges I Abbrechen | Machstes »
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@ Klicken Sie im Dialog Graustufenbalance auf Nachstes, um einen Dialog der Photostich-
Parameter &hnlich dem folgenden anzuzeigen.

& Geben Sie dl'e Einstellungen zur Erzeugung
B der Photo-Sticken-Daten an.
— M&h-Option Farbe verwenden
Dietailz : : H
it Fen || MO0 ¢ Klicken Sie auf Voriges, um den vorherge-
K -: Co SO AR henden Dialog anzuzeigen.
Lty Fatbo e | ¢ Klicken Sie auf I_\léichstes, um die Einstellun-
20 S gen der Photostich-Daten anzuwenden und
—Umwandlungsprioitit— den né&chsten Dialog anzuzeigen.
& Stichqualitat ) . . .
o St ¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um diesen Dia-
el log zu schlieBen.
— Bildyp
" Phota
" Zeichnun
< Woriges | Abbrechen

Stickoptionen:

Gibt an, wie detalilliert die erzeugten Stickdaten sein sollen. Eine Ein-

Details stellung in Richtung Fein erzeugt mehr Details in den Daten und erhéht
die Anzahl der Stiche.
Stellt die Stichlange ein. Das Muster wird mit dieser Einstellung als mini-
L . male Lange erzeugt.
aufweite

Bereich: 2-10 mm
Voreinstellung: 3 mm

Prioritét der
Umwandlung

Wahlen Sie hier, welcher Parameter bei der Konvertierung in Stickdaten
Vorrang erhalt.

Stickqualitat: Erzeugt die Daten mit der héchstmdglichen Stickqualitat.
Dabei kénnen sich jedoch viele Stichspriinge ergeben.
Sprungreduktion: Erzeugt die Daten mit der geringstmdglichen Anzahl
der Springe, um Schwierigkeiten beim Sticken vorzubeugen. Die Stick-
qualitat wird jedoch leicht verringert.

Bildtyp:
Wenn Photo ausgewahlt ist, werden die Garnfarben gemischt, was ein
naturlicheres Aussehen erzeugt.
Wenn Cartoon ausgewabhlt ist, werden die Garnfarben nicht gemischt,
die Farben erscheinen flachiger.

Photo/Cartoon

Wahlen Sie Photo flr Bilddaten von einer Fotografie. Wéhlen Sie Car-
toon fur Bilddaten von einer Zeichnung, lllustration usw.

(Wenn weniger als 16 Farben in den Bilddaten enthalten sind, ist die
Voreinstellung Cartoon.)

Farbe verwenden:

Gibt die Garnfarbe an, die fur die Erzeugung der Stickdaten verwendet wird.
Voreingestellt ist die dunkelste Farbe der aktuellen Garntabelle.
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Farbe andern

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Dialog Garnfarbe aufzuru-
fen, in dem Sie die fUr die Erzeugung der Stickdaten verwendete Farbe
andern kénnen.

O Klicken Sie im Dialog der Photostich-Parameter auf Nachstes, um einen Vorschau-Dialog &hnlich
dem folgenden anzuzeigen.
Die erzeugten Stickdaten kénnen in diesem Dialog als Vorschaubild betrachtet werden. AuBerdem
kénnen Sie zu den vorhergehenden Dialogen wechseln, um die dortigen Einstellungen zu &ndern.

4 Klicken Sie auf Voriges, um den vorherge-

henden Dialog anzuzeigen.

< Woriges I

Abbrechen |

& Klicken Sie auf Beenden, um die Daten auf
der Stickmusterseite einzufiigen.

& Kilicken Sie auf Abbrechen, um diesen Dia-
log zu schlieBen.

i Beenden

Wenn Photo Sticken 2 (Farbe) ausgewahlit wurde:
@ Es erscheint ein Dialog Maske auswahlen &hnlich dem folgenden.

- L]
|._ Z00m
=
Bild abstimmer... |
=i

< Woriges I

Abbrechen |

i Machstes » §

Weitere Informationen zu den Einstellungen erfahren Sie in Schritt 1 bei “Wenn Photo Sticken @
(Farbe) ausgewahlt wurde:” auf Seite 195.
Stellen Sie in diesem Dialog die Grenzen fir die Photostickerei sowie die Bilddaten ein.
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@ Klicken Sie im Dialog Maske auswéahlen auf Nachstes, um den Dialog fiir die Photo-Sticken-
Parameter &hnlich dem folgenden anzuzeigen

@ Geben Sie die Einstellungen zur Erzeugung

der Photo-Sticken-Daten an.
M&h-0ption Einstellung automatizch auswahlen— ) . .
e Cartabale 4 Klicken Sie auf Voriges, um den vorherge-
20 o [t =] henden Dialog anzuzeigen.
ez Diﬁe Farbensat @ Kilicken Sie auf Nachstes, um die Einstellun-
30 Zjsuenmn || ok 2] gen der Photostich-Daten anzuwenden und

den né&chsten Dialog anzuzeigen.

Automatische dusvahl |

. & Kilicken Sie auf Abbrechen, um diesen Dia-
arbenliste verwenden

Index | Farbe | Mu. Marke |Og ZUu SCh“eBen

T 119 | EMBRO
I 107 | EMERO
3 205  EMBRO
A o0 | EMBRO

N )
A Ariert |

< Yoriges Abbrechen | Machstes > I

Stickoptionen:

Gibt den Abstand der parallelen Linien an, aus denen die gestickten Fla-
chen bestehen.

L Bereich: 1,2-5 mm

Linienabstand Voreinstellung: 2 mm

¢ Linienabstand
M
Wéhlt die Anzahl der Linien pro mm flr die Bereiche, die mit dem Zick-
zackstich genaht wurden. Die Stickdaten werden mit einer Dichte
Max. Dichte erzeugt, die geringer ist als der hier eingestellte Wert.
Bereich: 2,5-5 Linien pro mm
Voreinstellung: 3 Linien pro mm

Automatische Farbenauswahl:

Wabhlt die Garntabelle, aus der die Auswahl der Garnfarbe automatisch
erfolgt.
Es wird die am besten passende Garnfarbe aus der ausgewéhlten

Garntabelle !
Garntabelle ausgewahlt.
Es kann auch eine Garntabelle mit selbst definierten Farben ausgewéhlt
werden.
Stellt die Anzahl der Farben ein, die per Automatische Farbenauswahl
ausgewahlt werden.
Die Auswahl der Farben ist: Zyan (C), Magenta (M), Gelb (Y), Schwarz
Farbenanzahl (K), Rot (R), Griin (G) und Blau (B). Wahlen Sie aus einer der folgenden
Kombinationen, die die am haufigsten im Bild auftauchenden Farben
enthalt.

Farbkombinationen: CMYK, RGBK, CRYK, BMYK
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Automatische Farbenauswahl:

Klicken Sie auf diese Taste, damit bei der Erstellung von Photo-Stickendaten automatisch die am
besten passenden Garnfarben aus den vier Farben des gewahlten Farbsatzes ausgewéhlt werden.
Die ausgewéhlten Garnfarben erscheinen in der unten erwéhnten Liste der verwendeten Farben.
Diese Taste kann gewéahlt werden, wenn die Einstellungen bei der Automatischen Farbenauswahl
geéndert wurden.

Liste der verwendeten Farben:
Hier kdnnen die ausgewahlten Farben Uberprift und geéndert werden.

Liste der verwende-
ten Farben Zeigt die vier ausgewahlten Garnfarben an
Zusammenfassung

Wahlen Sie hier aus der Liste eine Farbe aus, die Sie &ndern mdchten,
und klicken Sie dann auf diese Schaltflache, um den Dialog Garnfarbe
aufzurufen, in dem Sie die fir die Erzeugung der Stickdaten verwendete
Farbe &ndern kénnen.

Farbe andern

@ Kiicken Sie im Dialog der Photosticken-Parameter auf Nachstes, um einen Vorschau-Dialog
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ahnlich dem folgenden anzuzeigen.

Die erzeugten Stickdaten kénnen in diesem Dialog als Vorschaubild betrachtet werden.
AuBerdem kénnen Sie zu den vorhergehenden Dialogen wechseln, um die dortigen Einstellungen
zu andern.

¢ Klicken Sie auf Voriges, um den vorherge-
henden Dialog anzuzeigen.

& Klicken Sie auf Beenden, um die Daten auf
der Stickmusterseite einzuftigen.

& Klicken Sie auf Abbrechen, um diesen Dia-
log zu schlieBBen.

< Worges I Abbrechen {Beenden |




Wenn Photo Sticken 2 (monochrom) ausgewaéhlit wurde:
@ Es erscheint ein Dialog Maske auswahlen dhnlich dem folgenden.

Mazke auswahlen ]

0

I
o
=

8 &

Bild abstimmer... |

< Woriges I Abbrechen | i Machstes » |

Weitere Informationen zu den Einstellungen erfahren Sie in Schritt @ bei “Wenn Photo Stitch 1

(Farbe) ausgewahlt wurde:” auf Seite 195.
Stellen Sie in diesem Dialog die Grenzen fiir die Photostickerei sowie die Bilddaten ein.

@ Klicken Sie im Dialog Maske auswéhlen auf Nachstes, um einen Dialog fiir die
Graustufenbalance &hnlich dem folgenden anzuzeigen.

Graubalance x|

< Woriges I Abbrechen | i Machstes » §
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Bewegen Sie den Schieberegler, um anzugeben, fur welche Bildteile Stickdaten erzeugt werden

sollen.

Die Daten werden fiir alle Bereiche erzeugt, die schwarz bleiben.

Graubalance x|

< Woriges I

Abbrechen |

Machstes » |

4 Klicken Sie auf Voriges, um den vorherge-

henden Dialog anzuzeigen.

¢ Kilicken Sie auf Nachstes, um den nachsten

Dialog anzuzeigen.

4 Klicken Sie auf Abbrechen, um den Dialog

zu schlieBen.

@ Klicken Sie im Dialog Graustufenbalance auf Nachstes, um einen Dialog der Photostich-

Parameter &hnlich dem folgenden anzuzeigen.

Photo Stitch 2 Parameters x|
Mah-0ption Farbe verwenden
Linienabstand B S00
[207 Hm EMEROIDERY
- SCHWARZ
Max. Dichte
|3.D j Stich/rmm Farbe andern... |

< Woriges Abbrechen
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Geben Sie die Einstellungen zur Erzeugung
der Photo-Sticken-Daten an.

Klicken Sie auf Voriges, um den vorherge-
henden Dialog anzuzeigen.

Klicken Sie auf Nachstes, um die Einstellun-
gen der Photostich-Daten anzuwenden und
den né&chsten Dialog anzuzeigen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um diesen Dia-
log zu schlieBen.



Stickoptionen:

Linienabstand

Gibt den Abstand der parallelen Linien an, aus denen die gestickten Fla-
chen bestehen.

Bereich: 1,2-5 mm

Voreinstellung: 2 mm

{ Linienabstand

)

Max. Dichte

Wéhlt die Anzahl der Linien pro mm flr die Bereiche, die mit dem Zick-
zackstich genaht wurden. Die Stickdaten werden mit einer Dichte
erzeugt, die geringer ist als der hier eingestellte Wert.

Bereich: 2,5-5 Linien pro mm

Voreinstellung: 3 Linien pro mm

Farbe verwenden:

Gibt die Garnfarbe an, die fur die Erzeugung der Stickdaten verwendet wird.
Voreingestellt ist die dunkelste Farbe der aktuellen Garntabelle.

Farbe andern

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Dialog Garnfarbe aufzuru-
fen, in dem Sie die fur die Erzeugung der Stickdaten verwendete Farbe
andern kénnen.

O Klicken Sie im Dialog der Photostich-Parameter auf Nachstes, um einen Vorschau-Dialog &hnlich
dem folgenden anzuzeigen.
Die erzeugten Stickdaten kdnnen in diesem Dialog als Vorschaubild betrachtet werden.
AuBerdem koénnen Sie zu den vorhergehenden Dialogen wechseln, um die dortigen Einstellungen

zu &ndern.
4 Klicken Sie auf Voriges, um den vorherge-

henden Dialog anzuzeigen.

& Klicken Sie auf Beenden, um die Daten auf

der Stickmusterseite einzufiigen.

& Kilicken Sie auf Abbrechen, um diesen Dia-

log zu schlief3en.

< Woriges I Abbrechen

i Beenden
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Wenn Kreuzstich ausgewahilt ist:
@ Es erscheint der folgende Dialog mit den Kreuzstich-Attributen.

Mahattribute fiir den Kreuzstich 4 Gibt die Einstellungen flr den Kreuz-

stich an.
Kreuzardlbe: |2.5 j mm
& Klicken Sie auf Voriges, um den vor-
it [Eineen =] hergehenden Dialog anzuzeigen.
Garntabelle: [ mychart [ & Klicken Sie auf Beenden, um die
- Daten auf der Stickmusterseite einzu-

kM aximale Farbenanzahl: IE le fl']gen

< Voriges | Abbrechen | Beenden I & Klicken Sie auf Abbrechen, um diesen

Dialog zu schlieBen.

Stellt die horizontale und vertikale Gré3e des Musters ein.
GroBe Bereich: 1,5-5 mm
Voreinstellung: 2,5 mm

Stellt die Anzahl ein, wie oft das Muster genaht werden soll. Es werden
zwei Muster gleichzeitig genaht.

Bereich: Einfach, Doppelt, Dreifach

Voreinstellung: Einfach

Anzahl

Wahlt die Garntabelle, aus der die Auswahl der Garnfarbe erfolgt.

Es wird die am besten passende Garnfarbe aus der ausgewéhlten
Garntabelle Garntabelle ausgewahlt.

Es kann auch eine Garntabelle mit selbst definierten Farben ausgewéhlt
werden.

Stellt die Anzahl der Farben ein, die in den erzeugten Daten verwendet
werden soll.

Maximale Farbenan- |Die Stickdaten werden aus einer geringeren Zahl einzelner Farben
zahl erzeugt, als hier eingestellt wird.

Bereich: 2-15

Voreinstellung: 8

H Bild anzeigen - Ein/Abgeblendet/Aus

Zweck: Schaltet die Vorlagendarstellung ein oder aus, oder stellt die Vorlage abgeblendet
dar.

Tastenbefehl:

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Bild, dann auf Bild anzeigen, und wéhlen Sie dann die gewiinschte Einstellung.
4 Klicken Sie auf Ein, um das Originalbild anzuzeigen.

& Klicken Sie auf Abgeblendet, um das Bild leicht abgeblendet darzustellen.

& Kiicken Sie auf Aus, um das Bild zu verbergen.
Diese Funktion kann nicht gewahlt werden, wenn kein Bild geéffnet wurde.

Loésen Sie den Tastenbefehl aus, um zwischen normaler Darstellung der Vorlage, abgeblendeter
Vorlage und keiner Darstellung der Vorlage umzuschalten.
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Text -Menu

Im Men( Text fihren Sie Aktionen an Textobjekten durch, z. B. Text an einem Pfad ausrichten.

Hier kbnnen Sie eingegebenen Text bearbei-

chensatz konvertiert wurden.

Textzeichen bearbeiten ten. Seite 209
Textattribute einstellen Hi_ermit kér_!ngn al!e Eigenschatten der Text- Seite 210
zeichen prézise eingestellt werden.
Text am Pfad ausrichten - Einstellungen | Setzt eine Textzeile entlang eines Pfades. Seite 211
Text vom Pfad I6sen Trennt den Text von dem Pfad. Seite 213
Text transformieren Transformiert den Text. Seite 213
Transformation Iéschen Stellt di_e urspringliche Form des Textmu- Seite 214
sters wieder her.
Stellt die Textattribute fir TrueType-Zei-
TrueType-Schriftattribute einstellen chensatze ein, die zu Stickdaten konvertiert | Seite 214
werden, zum Beispiel Textstil.
Erzeugt Vektordaten (Linien, Umrandungen)
In Umrandungsobjekt umwandeln aus Textdaten, die aus einem TrueType-Zei- | Seite 215

B Textzeichen bearbeiten

Zweck: Hier kbnnen Sie eingegebenen Text bearbeiten.

Tastenbefehl: + ©

Wekzeugleiste: Keine Taste fir diese Funktion

Bedienung:

0 Wahlen Sie den Text, den Sie bearbeiten méchten. Sie kdnnen nicht mehr als ein Textmuster auf
einmal bearbeiten. Wenn Sie mehr als ein Textmuster auswahlen, ist diese Funktion deaktiviert.

9 Klicken Sie auf Text, dann auf Textzeichen bearbeiten.
Es erscheint der Dialog Texteingabe.

.
_ILI Abbrechenl
»

& Der ausgewahlte Text ist im Textfenster

hervorgehoben.

& Bearbeiten Sie Ihren Text wie erforderlich,
indem Sie Zeichen léschen und andere ein-
tippen oder durch Anklicken in der Zeichen-
tabelle auswahlen. Klicken Sie dann auf

Einfigen Einfligen, oder doppelklicken Sie das Zei-

i
—Zeichen einfiigen
HE &l L
D1 |2|3|4|5|6|7(8]9]: ?
N+ HEEIEEEENE FEE
PIOIR|S|T|U|Y WY |2
alble|d|e|flglh]|il] min|o
plg|r|s|{tju]w|wlx|v|z
N EE
il 0 5] f
& a aldle|c|a|e|é Pl
fi | ] ] @i

Texteingabe zu verlassen.

chen in der Tabelle. Driicken Sie :

um neue Textzeilen hinzuzufugen.
4 Klicken Sie auf OK, um die Eingabe zu bestétigen.

¢ Kilicken Sie auf Abbrechen, um die

* Wenn ein eingegebenes Zeichen nicht im verwen-
deten Zeichensatz enthalten ist, erscheint ein Warn-
hinweis. Klicken Sie in diesem Dialog auf OK, um
ihn zu schlieBen und zum Dialog Texteingabe
zurtickzukehren und die Eingabe zu korrigieren.
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HINWEIS:

Wenn aus einem TrueType-Zeichensatz konvertierter Text ausgewéhlt wird, gilt die Liste der dar-
gestellten Zeichen fiir den Zeichensatz des ersten Buchstabens im Text.

Wenn Text ausgewéhit wird, der urspriinglich aus mehreren TrueType-Zeichensétzen bestand, gilt
die Liste der dargestellten Zeichen fiir den Zeichensatz des ersten Buchstabens im Text.

Siehe auch:

“Texteingabe” auf Seite 134

B Textattribute einstellen

Zweck:
Tastenbefehl:
Wekzeugleiste:
Bedienung:

Hiermit kbnnen alle Eigenschaften der Textzeichen prazise eingestellt werden.

Etrg) + ®

e e e B = W ek e (= R e s R e e =

@ Wahlen Sie ein oder mehrere Textmuster.

@ Klicken Sie auf Text, dann auf Textattribute einstellen.
Das Dialogfeld Textattribute einstellen erscheint.

Textattribute einstellen

Unter
zchneidung:

Wertikaler

Crrehwinkel:

 Testattribute einstellen

ID.D 3: mm
ID.D 3: mm
ID 3: Grad Vorgabel

Yorgabe |
Yorgabe |

— Wortabstand

Zelleratistand:

Zeichenabstand:lD.D 3: mm

100 =

Yorgabe |

% ey ersaltintie

orgate |

= AuEnEhng

Richtuna:

Stiwenden |

[ABGCH]

e hisien

*

Geben Sie fir jeden Parameter die
gewlnschten Werte ein.

Um die Voreinstellung eines einzelnen
Parameters zurilickzuholen, klicken Sie
auf die Schaltflache Vorgabe.

Klicken Sie auf Anwenden, um die Ein-
stellungen zu aktivieren.

Klicken Sie auf SchlieBen, um das Dia-
logfeld zu verlassen.

Wahlt den Abstand zwischen einzelnen 0,0mm 5,0 mm (zwischen
Unterscheidung Zeichen. "Aund b)
Bereich: -100 - 100 mm
Vorgabe: 0 Abcdef | A bedef
Verschiebt den Text vertikal. 0,0mm 2,0mm
Vertikaler Bereich: -100 - 100 mm
Vorgabe: 0 Abcdef | Abcdef
Dreht die Zeichen. 0 Grad 20 Grad
Drehwinkel Bereich: 0 - 359 Grad
Vorgabe: 0 Abcdef pyovcdes
Wahlt den Abstand zwischen allen Zei- 0,0mm 2,0mm
. chen.
Zeichenabstand | g i 100 - 100 mm Abcdef Abcdef
Vorgabe: 0
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Richtung

zontal positioniert werden.

ABC

Wahlt den Abstand zwischen den Zeilenin | 100 % 150 %
Prozent der Versalhéhe (Hbéhe der Zei-

Zeilenabstand | chen). Abcdef Abcdef
Bereich: 0 - 1000 % ghijkl ghijkl
Vorgabe: 0
Richtet Textzeilen zentriert oder am linken | Zentriert Rechtsblindig

. oder rechten Rand aus.
Ausrichtung Abcdef Abcdef
ghijkl ghijk

Gibt an, ob die Zeichen vertikal oder hori- | Horizontal Vertikal

A

B
C

Hinweis:

Vertikale Zeichen werden auf der Stickmusterseite auch vertikal angezeigt.

Hinweis:

Beachten Sie, dass sowohl Unterschneidung als auch Zeichenabstand den Abstand zwischen
den Buchstaben, Ziffern und Zeichen einstellen. Der Unterschied ist, dal3 Zeichenabstand immer
auf das gesamte Textmuster angewendet wird, wdhrend Unterschneidung auch auf einzelnen Zei-
chen angewendet werden kann (in der Punktbearbeitung). Wenn Sie Unterschneidung auf das
gesamte Textmuster anwenden, funktioniert es genauso wie die Funktion Zeichenabstand. Lesen
Sie dazu “Textattribute von Zeichen eines Textmusters verdndern” fir weitere Einzelheiten zur Aus-
wahl einzelner Zeichen eines Textmusters.

Siehe auch:

“Text am Pfad ausrichten — Einstellungen” (weiter unten) und “Text transformieren”

auf Seite 213

B Text am Pfad ausrichten — Einstellungen

Zweck:

Tastenbefehl:
Wekzeugleiste:

Bedienung:

Setzt eine Textzeile entlang eines Pfades.

Etre + ©

o = e O e o 2 e

@ Wahlen Sie einen Text und einen Pfad gleichzeitig aus.

Abcdef

SN
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@ Klicken Sie auf Text, dann auf Text am Pfad ausrichten.

; ; & Wabhlen Sie Horizontale und Vertikale Ausrich-
- :
tung und Zeichenausrichtung.
Hnliz_nntale Zeic_hen- Verti_kale
BT BT AT BT #® Kreuzen Sie Umgekehrt an, wenn die Zeichen
|*ABC+ ~| [ ABCY -| [ ABC =~ auf dem Kopf stehen sollen.
I Umgekeht Abbrechen | L 2 Kllck__ep Sie auf OK, um die Einstellungen zu
bestatigen.

& Kilicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.

Horizontale Ausrich-
tung

Wahlt die Verteilung der Zeichen
entlang des Pfades.

Vertikale Ausrichtung

Wahlt die Position von Text und
Pfad.

Zeichenausrichtung

[ ARG B
Wahlt die Orientierung der Zei-
chen relativ zum Pfad.

[ ABC B

Umgekehrt

Dreht die Zeichen auf den Kopf.

$6 66 4065854

Siehe auch: “Text vom Pfad I16sen” auf Seite 213.
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B Text vom Pfad l6sen

Zweck: Trennt den Text von dem Pfad.

Tastenbefehl: + (@
Wekzeugleiste: D[] (@] Bl o= 2(e=@] slalv] 2 &) 2= o =

Bedienung:

ﬂ Wabhlen Sie einen Text aus, der auf einem Pfad lauft.

@ Klicken Sie auf Text, dann auf Text vom Pfad lI6sen.

o

Abcdef

. ; »

Siehe auch: “Text am Pfad ausrichten — Einstellungen” auf Seite 211.

B Text transformieren
Zweck: Transformiert den Text.
Tastenbefehl:  (F2)
Wekzeugleiste: D[] (@] Bl| e #(me] Blao] 2 S]]l wl= =

Bedienung:

@ Wahlen Sie ein Textmuster aus.

9 Klicken Sie auf Text, dann auf Text transformieren.
Das Dialogfeld Text-Transformation - Einstellungen erscheint.

& Klicken Sie auf die gewlnschte Transformation.

[2BClABc] ABC]ABC # Klicken Sie auf OK, oder doppelklicken Sie, um
ABClABC| 227 | =% die Transformation anzuwenden.

ABCIABS| WO | ABC
aBclasclasc] ABC ¢ Kiicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.
ARG | ApS| ABCIABC
ABC|ABC| ABCIABC

Ahhrechenl

ABCDE » ABCDE
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@ Wenn erforderlich, stellen Sie die Transformierungsstufe ein. Siehe “Transformierung” auf Seite 148.

HINWEIS:

Beachten Sie, daf3 diese aus True Type-Schriften erzeugten Textdaten sowohl Daten fiir die
Umrandung als auch die Fldche besitzen. Wenn Sie also diese Funktion benutzen, kann es
abhéngig von der Form der TrueType-Zeichen passieren, dal3 zwischen der Umrandung und der
Innenfldche der Zeichen eine Llicke entsteht.

Siehe auch: “Transformation I6schen” (weiter unten).

B Transformation I6schen
Zweck: Stellt die urspriingliche Form des Textmusters wieder her.
Tastenbefehl:  (F3)
Wekzeugleiste: D] B(E| Bl «|~| |08 & & Els &Bf%ﬁl =

Bedienung:

@ Wanhlen Sie transformierten Text aus.

@ Klicken Sie auf Text, dann auf Transformation Iéschen.

ASCDE W) ABCDE

Siehe auch: “Text transformieren” auf Seite 213.

B TrueType-Schriftattribute einstellen

Zweck: Stellt die Textattribute fir TrueType-Zeichensétze ein, die zu Stickdaten konvertiert
werden, zum Beispiel Textstil.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flr diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Text, dann auf TrueType-Schriftattribute einstellen.
Es erscheint ein Dialog ahnlich dem folgenden.

Wenn aus einem TrueType-Zeichensatz kon-

TrueType-Schriftattribute einstellen . . . "
: o _ +2 vertierter Text oder ein Zeichen ausgewahlt
2GS Letst wird, werden die Attribute des ausgewahlten
Airial IStandard

Textes angezeigt.

Beispigl ———
“ AaBbYyZz Pt & Der Eintrag neben Zeichensatz zeigt
Fett Kursiv

| den Namen des ausgewahlten Zeichen-
Ll satzes an.
IWestem j
Abbrechen | ¢ Im Feld Beispiel sehen Sie eine Bei-
spieldarstellung mit den gewéhlten Attri-
buten.

4 Unter Textstil wahlen Sie den gewlnsch-
ten Textstil.

4 Unter Kodierung wéhlen Sie die
gewlinschte ASCII-Tabelle.
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4 Klicken Sie auf OK, um die Attribute
einzustellen und den Dialog zu schlie-
Ben.

Beliebiger eingegebener Text mit dem
TrueType-Zeichensatz wird unter
BerUlcksichtigung der neuen Attribut-
einstellungen zu Stickdaten konver-
tiert.

Wenn Sie aus einem TrueType-Zei-
chensatz konvertierten Text auswéh-
len, werden die Stickdaten aus den
neuen Attributeinstellungen berech-
net.

& Klicken Sie a!_Jf Abbrechen, um den
Dialog ohne Aderungen zu verlassen.

Fur Einzelheiten zur Eingabe von Text lesen Sie “Text eingeben” auf Seite 134.

HINWEIS:

Die verfiligbaren Einstellungen firTextstil und Kodierung hdngen von dem TrueType-Zeichensatz
ab, der ausgewéhit wird.

HINWEIS:

Wenn Text ausgewdhlt wird, der urspriinglich aus mehreren True Type-Zeichensétzen bestand,
kann dieser Dialog nicht angezeigt werden.

Wenn Text des gleichen Zeichensatzes, jedoch mit unterschiedlichem Textstil oder einer anderen
Kodierung ausgewdhlt wird, erscheint dieser Dialog mit den Attributeinstellungen des ersten
Buchstabens im Text.

In jedem der oben erwédhnten Félle wird der Dialog bei Auswahl nur eines Textzeichens nur mit
dessen Attributeinstellungen angezeigt.

Siehe auch: “Texteingabe” auf Seite 134, “Einstellen der Textattribute” auf Seite 146

B In Umrandungsobjekt umwandeln

Zweck: Erzeugt Vektordaten (Linien, Umrandungen) aus Textdaten, die aus einem True-
Type-Zeichensatz konvertiert wurden.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltfliche flr diese Funktion

Bedienung:

@ Winhlen Sie beliebige Textdaten, die aus einem TrueType-Zeichensatz konvertiert wurden.

@ Klicken Sie auf Text und dann auf In Umrandungsobjekt umwandeln.
Die ausgewahlten Textdaten werden in Vektordaten umgewandelt.

Fuar die umgewandelten Daten wurden keine Sticheinstellungen vorgenommen; sie erscheinen
daher als gepunktete Linien. Geben Sie die Sticheinstellungen nach Wunsch an.

Um die Form des Musters zu erhalten, gruppieren Sie die Objekte, oder aktivieren Sie die Aus-
sparungsfunktion.

215



Sticken -Men

Im MenU( Sticken legen Sie fest, wie jedes Muster gestickt werden soll.

Stickattribute einstellen Stellt die Stl_ckattrlbute far <_1|e Flache und die Seite 216
Randnaht eines Musters ein.

Hiermit kébnnen Sie die Nahreihenfolge der

Muster ablesen und &ndern. Seite 222

Stickfolge

WAéhlt zwei Muster aus, von denen das gréBere
mit einer Aussparung fur das kleinere gestickt
Aussparung aktivieren wird. Damit wird vermieden, daf3 nochmals an Seite 224
der gleichen Stelle gestickt wird, wenn ein
Muster ein anderes (iberdeckt.

Aussparung deaktivieren Léscht die Aussparen-Einstellung. Seite 225

Konvertiert importierte Stichmuster in Blécke
(Handstickmuster-Daten), wodurch Sie

Stich als Block Stickattribute einstellen und bei Skalierungs- Seite 225
vorgangen die Stickqualitat erhalten kénnen.
In Stiche umwandeln Konvertiert ein Form-Objekt in ein Stichobjekt. | Seite 226
Farben eines Stickobjekts dndern Andert die Farben importierter Stickdaten. Seite 227
Stickbereich wéahlen Legt den Stickbereich fest. Seite 228
Optimiert die Nahfolge der Stickmuster einer
- Stickmusterseite flr extragroB3e :
Rahmenwechsel optimieren Stickrahmen. (100 x 172 mm, 172 x 100 mm, | Se'te 229
130 x 300 mm oder 300 x 130 mm)
. . - Optimiert die Positionen der Einstiegs- und .
Ein-/Ausstiegspunkte optimieren Ausstiegspunkte fir die Stickobjekte Seite 230
B Stickattribute einstellen
Zweck: Stellt die Stickattribute fir die Flache und die Randnaht eines Musters ein.

Tastenbefehl: + (W)
Wekzeugleiste: D[] | B[%] o] &[ml@] slao] @ Bl wgE D@ =
Bedienung:

@ Wahlen Sie eine der Schaltflachen der Werkzeugleiste, mit denen Sie ein Muster auswahlen oder
zeichnen kdnnen.
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@ Klicken Sie auf Sticken, dann auf Stickattribute einstellen.
Es erscheint ein Dialog Einstellung der Nahattribute &hnlich dem folgenden.
Sie kdnnen die GréBe dieses Dialogfeldes wie gewlinscht einstellen.

\ Einstellung der Nahattiibute K|

& Linig n&hen
. Zickzack-Breite 2 Dmm

. - Dichte..................4.55tich/mm

= Flachenfillung
eUntemahen..............Aus
- Dichte. ... ... 4 EStichfmm
= Richtung
Typ...... ... Eonstant
© kel 45Grad
ZugrKompensation.....0.0mm
- Schrittweite...............4.0mm
" Frequenz 0%

Bl T =i | st e

\/orgabel 2.0 ﬂ mm

Awenden | [Schiiefen’

Tipwerbergen |

Anzeigebereich fur die
> Nahattribute

J

Anzeigebereich fir das
gewahlte Muster

} Eingabefeld

Zickzack-Breite

Anzeigebereich fir Tips

Anzeigebereich fir Nahattribute:
Anzeigebereich fur das gewéhlte Muster:

Eingabefeld:

Anzeigebereich fir Tips:

4 Wabhlen Sie im Anzeigebereich flr

Nahattribute den Parameter aus, den
Sie &ndern méchten, und geben Sie
Ihre Anderung im Bearbeitungsfeld ein.

Die Eingabemethode h&ngt vom ausge-
wéhlten Parameter ab. Bei der Eingabe
numerischer Werte kénnen Sie auf die
Pfeiltasten klicken, um die Werte auszu-
wéhlen, oder den Wert direkt eingeben.
Wenn die Schaltfldche Voreinstellung im
Bearbeitungsfeld angezeigt wird, klicken
Sie darauf, um den voreingestellten Wert
auszuwahlen.

Klicken Sie auf Anwenden, um die
Einstellungen zu bestatigen.

Klicken Sie auf SchlieBen fir
Abbruch.

Klicken Sie auf Tip anzeigen/Tip ver-
bergen, um die erklarende Abbildung
ein- oder auszuschalten.

Hier werden die aktuellen Einstellungen aller Nahattribute angezeigt.
Wenn ein Muster fiir den Programmierbaren Fillstich oder Motif-

Stich ausgewahlt wird, wird dieses Muster angezeigt.

Zeigt den Wert der Einstellung desjenigen Parameters an, der im
Anzeigebereich flr das gewahlte Muster dargestellt wird.

Wenn dieser auf Anzeige der Tips eingestellt ist, erscheint eine
erkldrende Abbildung zu den Einstellungen im Bearbeitungsfeld.

Stickattribute fiir Randnihte

Einstellbare Parameter; je nach ausgewéahltem Stich

Handstickmuster
Liniennaht
L Laufweite

Zickzack-Stich

Liniennaht
Zickzack-Breite
Dichte

Geradstich

Liniennaht
Laufweite
Durchgéange

Motiv-Stich
Liniennaht
Laufweite
Motiv
Muster
Mustergréf3e
Breite
Hbéhe
H-Anordnung
V-Anordnung

Zickzack-Breite

Stellt die Breite des Zickzackstiches ein.

Bereich: 1 - 10 mm
Vorgabe: 2 mm

Dichte

Stellt die Anzahl der Linien pro mm.

Bereich: 1 - 7 Linien pro mm
Vorgabe: 4,5 Linien pro mm
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Stellt die Stichlange des Geradstiches ein.

Laufweite Bereich: 1 - 10 mm
Vorgabe: 2 mm
Stellt die Anzahl der Umrandungsstickte die gestickt werden ein.
Durchgénge Bereich: 1-5
Vorgabe: 1
Nur Motiv-Stich:
Wahlt ein Muster aus zum Né&hen in Motiv.
Klicken Sie auf Muster auswéhlen. Der Durchsuchen-Dia-
Muster log erscheint. Wahlen Sie den Ordner mit der pmf-Datei, die
Sie 6ffnen mdchten. “Rollen” Sie durch die verflgbaren
Stichmuster und doppelklicken Sie das gewinschte Muster,
oder klicken Sie auf OK, um das Muster auszuwahlen.
Stellt die Musterbreite ein (gemessen entlang der Linie).
Breite Bereich: 2 - 10 mm
Vorgabe: 5 mm
MustergréBe g . ~ " —
Stellt die Musterhdhe ein (gemessen senkrecht zur Linie).
Héhe Bereich:2- 10 mm

Vorgabe: 5 mm

Wahlt die horizontale Anordnung

H-Anordnung ) : Normal: DOOOOO
(Horzotale Aroré e B
nun . .. . :

9) gezeigt an der Linie ausgerichtet. Abwechselnd
V-Anordnung \Kﬂvj:tlégeBV;r&kjsl?e?nn:,riznun\?v:fs Normal: BEEEE
(Vertikale Anord- . Gespiegelt: <9

nhung)

den die Muster wie rechts gezeigt
an der Linie ausgerichtet.

Abwechselnd: B<p<p>

Stickattribute fiir Fldchenfiillung:
Einstellbare Parameter; je nach ausgewahltem Stich

Satinstich

Flachennaht
Unternahen
Dichte
Richtung
Art
Winkel
Zug-Kompensation

Kreuzstich
GréBe
Anzahl

Fiillstich Programmierbarer Motiv-Stich
Fillstich
Flachennaht Flachennaht Flachennaht
— Untern&hen Unterndhen L Motiv
— Dichte Dichte — Muster verwenden
— Richtung Richtung — Muster1
Art Art — Muster
Winkel Winkel — MustergréBe
— Zug-Kompensation Zug-Kompensation Breite
— Schrittabstand Programmierbarer Fillstich Hohe
— Frequenz — Muster — H-Anordnung
— MustergréBe — V-Anordnung
Breite — Muster2
Héhe — Muster
— Versatz — MustergroBe
Ausrichtung Breite
Wert Hohe
— Richtung — H-Anordnung
— V-Anordnung
— Reihenversatz
— Richtung
— Laufweite




Text-Satinstich

Text-Fiillstich

Programmierbarer Text-
Fiillstich

Flachennaht Flachennaht Flachennaht
Dichte Dichte Dichte
Zug-Kompensation Zug-Kompensation Zug-Kompensation
Schrittabstand Programmierbarer Filllstich
Frequenz — Muster
— MustergréBe
Breite
Héhe
— Versatz
Ausrichtung
Wert
— Richtung
Handstickmuster Satin-  Handstickmuster Handstickmuster Pro-
stich Fiillstich grammierbarer Fiillstich
Flachennaht Flachennaht Flachennaht
Dichte Dichte — Dichte
Zug-Kompensation Zug-Kompensation — Zug-Kompensation
Federkante Laufweite — Programmierbarer Fillstich
Federseite Frequenz — Muster
Oberseite Federkante — MustergroBe
Muster Federseite Breite
Maximale L&nge Oberseite Héhe
Unterseite Muster — Versatz
Muster Maximale Lange Ausrichtung
Maximale Lange Unterseite Wert
Muster — Richtung
Maximale Ldnge ' Federkante
— Federseite
— Oberseite
Muster
Maximale L&nge
— Unterseite
Muster
Maximale Lange
Schaltet Unternédhen ein/aus. Benutzen Sie Unterndhen fur groBe Fla-
chen, um den Spanneffekt beim Sticken zu verringern. Abhéngig von
. der Form der Fléache ist diese Einstellung unter Umstédnden nicht még-
Unternéahen lich
Ein: Unterndhen wird ausgefihrt
Aus: Unterndhen wird nicht ausgefihrt
Wahlt die Anzahl von Linien pro mm.
Dichte Bereich: 1 - 7 Linien pro mm
Vorgabe: 4,5 Linien pro mm
Gibt die Art der Nahrichtung an.
Konstant: Naht mit fest eingestelltem Winkel. Der Winkel
Art wird durch die Einstellung bei Winkel bestimmt.
Variabel: Variiert die Nahrichtung je nach dem Objekt, das
genaht werden soll.
Richtung

Winkel

Gibt den Nahwinkel an.
(Wenn bei Art der Eintrag Variabel gewahlt ist, steht diese
Einstellung nicht zur Verfligung.)
Bereich: 0 - 179 Grad

Vorgabe: 45 Grad

90’

179° 0’
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Zug-Kompensation

Verlédngert den Nahbereich in Nahrichtung des Stichs, um das
Schrumpfen des Musters in Nahrichtung zu vermeiden.
Bereich: 0 - 2 mm

Voreinstellung: 0 mm

Nur beim Fiillstich:

Stellt die Stichlange im Fiillstich ein (nur beim

. Fillstich).

Schrittabstand Bereich: 1- 10 mm Lautweite “VIARA
Vorgabe: 4,0 mm T
Stellt die Stérke des Versatzes ein (nur beim

Frequenz Fallstich). 0% VAARA

Bereich: 0 - 99 %
Vorgabe: 30 % 30%%\/\/\/\1\

Nur Programmierbarer Fiillstich:

Muster

Waéhlt ein Muster fur den Programmierbaren Fullstich.
Klicken Sie auf Muster auswahlen. Der Durchsuchen-Dia-
log erscheint. Wahlen Sie den Ordner mit der pas-Datei, die
Sie 6ffnen mdéchten. “Rollen” Sie durch die verfligbaren
Stichmuster und doppelklicken Sie das gewinschte Muster,
oder klicken Sie auf OK, um das Muster auszuwéahlen.

MustergréBe

Stellt die Breite des Stickmusters ein.
Breite Bereich: 5-10 mm
Vorgabe: 7,5 mm

Stellt die Hohe des Stickmusters ein.
Hoéhe Bereich: 5 - 10 mm
Vorgabe: 7,5 mm

Versatz

Ausrich- | Wahlt die Versatz-Anordnung fir das Muster, und wahlt die
tung Versatzrichtung in Reihen/Spalten.

Wenn die Versatz-Anordnung gewéhlt wurde, wird hier die
Starke des Versatzes eingestellt.

Bereich: 0 - 99 %

Voreinstellung: 0 %

Wert

Richtung

Hiermit kbnnen Sie den Winkel der Stickmuster einstellen.
Bereich: 0 - 359 Grad
Vorgabe: 0 Grad

Nur Motiv-Stich:

Muster verwenden

Bestimmt, ob Sie Muster 1, Muster 2 oder beide fur Motiv ver-
wenden. Wenn Sie beide Muster auswahlen, werden die Daten
so erzeugt, daf3 sich die Muster von Reihe zu Reihe abwechseln.
Nur Muster 1: Nur Muster 1 wird verwendet (Voreinstellung)
Nur Muster 2: Nur Muster 2 wird verwendet

Muster 1 und 2: Muster 1 und 2 werden verwendet

Muster

Wahlt ein Muster zur Verwendung mit Motiv.

Klicken Sie auf Muster auswéhlen. Der Durchsuchen-Dia-
log erscheint. W&hlen Sie den Ordner mit der pmf-Datei, die
Sie 6ffnen mdchten. “Rollen” Sie durch die verfligbaren
Stichmuster und doppelklicken Sie das gewiinschte Muster,
oder klicken Sie auf OK, um das Muster auszuwahlen.




MustergréBe

Stellt die Musterbreite ein (gemessen entlang der Linie).

Breite Bereich: 2 - 10 mm

Vorgabe: 5 mm

Stellt die Musterhéhe ein (gemessen senkrecht zur Linie).
Héhe Bereich:2- 10 mm

Vorgabe: 5 mm

H-Anordnung
(Horizontale Anord-
hung)

WAaéhlt die horizontale Anordnung Normal: SOOSOS.
des Musters. Bei Mustern wie

werden die Muster wie rechts
gezeigt an der Linie ausgerichtet. Abwechselnd:  £7;CzCrs

Gespiegelt: TS

V-Anordnung
(Vertikale Anord-
nung)

Wahlt die vertikale Anordnung des Normal: NNNSN

Musters. Bei Mustern wie | wer- )
den die Muster wie rechts gezeigt ~ CoSPiegett SENNN
an der Linie ausgerichtet. Abwechselnd:  B><p><P>

Reihenversatz

Wenn die Versatz-Anordnung gewéhlt wurde, wird hier die
Starke des Versatzes fiir jede Reihe eingestellt.

Bereich: 0 - 10 mm

Vorgabe: 0 mm

Hier kénnen Sie die Nahrichtung von Motiv-Stichen &ndern.

Richtung Bereich: 0 - 359 Grad

Vorgabe: 0 Grad

Stellt die Laufweite der Naht ein.
Laufweite Bereich: 1 - 10 mm

Vorgabe: 2 mm

Nur Kreuzstich:

Stellt die horizontale und vertikale Gro3e des Musters ein.

GroBe Bereich: 1,5-5 mm

Voreinstellung: 2,5 mm

Stellt die Anzahl ein, wie oft das Muster genéht werden soll.
Anzahl Es werden zwei Muster gleichzeitig genéht.

Bereich: Einfach, Doppelt, Dreifach
Voreinstellung: Einfach

Nur bei Federkante:

Federseite

Stellt ein, auf welcher Seite der Nahrichtung die Federkan-
ten-Einstellung angewendet werden soll.

Wenn Sie die Daten im Handstickmodus erstellen, hat die
Oberseite die Organisationspunkte 1-3, und die Unterseite
die Organisationspunkte 2-4.

Oben: Die Federkante wird auf der Oberseite genaht.
Unten: Die Federkante wird auf der Unterseite genaht.

Muster

Wahlt das Muster, auf das die Federkante angewendet wer-
den soll.

Klicken Sie auf Muster auswéhlen. Der Durchsuchen-Dia-
log erscheint.

“Rollen” Sie durch die verfligbaren Federkanten-Muster und
doppelklicken Sie das gewlinschte Muster, oder klicken Sie

auf OK, um das Muster auszuwahlen.
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Stellt die Lange der gefederten Kante ein.
Maximale Lénge Bereich: 0,2 - 100 mm
Vorgabe: 3 mm

(Beispiel fur ein Muster)

Hinweis zum programmierten Fillstich:

Wenn Sie Stich- und Musterrichtung eines programmierten Stichs einstellen, mussen Sie beach-
ten, daB bei Ubereinstimmung von Stich- und Musterrichtung mit einer Umrandungsnaht diese
Randnaht nicht gestickt wird.

Benutzen Sie die Vorschaufunktion des Programms, um genau zu priifen, wie das Muster gestickt
wird, und stellen Sie Stich- und Musterrichtung entsprechend dem gewéhlte Stich oder - je nach-
dem, welchen Effekt Sie erzielen méchten - ein. Fir eine noch bessere Darstellung sollten Sie zur
Probe die Maschine mit verschiedenen Einstellungen sticken lassen.

Beispiel eines programmierten Fullstichs

Bsp. 1: Bsp. 2: Bsp. 3:
Stichrichtung = Vorgabe: 45° Stichrichtung: 90° Stichrichtung: 0°

mrJl EFJ%L‘F—J ] \r—_1wJ e g"_g'” =

B | [Zickzacks W [ =] [Bidzum Sichassrtent [ [V o ich = u i - enden)

: ] W e |
] il L :

a %/M}% ki i n|w il @ 8

= . /y ; 2 ||II|||I\||||I||| ”‘ I|||I|||||I||II||I|\|I|||||I|||I| HIIIIII\IIIIII\IIIIIIIIII = %

g / %/% 2 il \ I ==

2 i B |||I\|II|I|I|||I|||||I|||I||II|||||l| ||I||I|||I|||II||I\||IIII|I|||I\II ||I| e 5 =

o f g (T | B B ﬁ

Siehe auch: “Vorschau” auf Seite 232, “Programmable Stitch Creator” auf Seite 245

B Stickfolge

Zweck: Hiermit kdnnen Sie die Nahreihenfolge der Muster ablesen und andern.

Tastenbefehl:
Wekzeugleiste: = = T A = D A e N =
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Sticken, dann auf Stickfolge.
Es erscheint ein Dialog &hnlich dem folgenden. Das Dialogfenster kann so vergréBert werden,
dafB3 alle Teile de Musters angezeigt werden.

4 Klicken Sie auf E , um jedes Muster so zu

feg Oy vergréBern, dal3 es den Rahmen ausfilllt.
=1 [ T 2o || & Klicken Sie auf ? , um alle Muster gleicher

Farbe in einem Rahmen anzuzeigen, so daB3
diese gemeinsam gestickt werden. Wenn in
einem Rahmen mehrere Muster angezeigt
werden, erscheint ein Pluszeichen (+) neben
der Rahmennummer.

4 Kiicken Sie auf OK, um die Einstellungen
anzuwenden und den Dialog zu schlieBen.

¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um den Dialog zu
schlieBen, ohne die Einstellungen zu andern.

Daten auswahlen:

Wahlen Sie ein Muster aus, indem Sie es anklicken. Das ausgewéahlte Muster wird mit einer
dicken Linie umrandet, und der entsprechende Bereich der Stickmusterseite ist durch eine
gepunktete Linie umrissen.

Um mehrere Muster auszuwahlen, halten Sie die Tasten und gedriickt, wéhrend Sie
auf die Muster klicken. Sie kdnnen auch mehrere Muster auswéahlen, indem Sie mit dem
Mauszeiger ein Rechteck aufziehen.

Andern der Nahfolge:

Die Nahreihenfolge kann geéndert werden, indem Sie ein Muster auswahlen und es an die
gewunschte Position ziehen.

Der Zielort wird wahrend des Ziehens durch eine rote Linie angezeigt, und die ausgewahlten
Daten werden auf die angezeigte Position verschoben, wenn Sie loslassen.

Nachdem ein Muster ausgewéhlt wurde, kann die
: Nahfolge auch durch Anklicken der folgenden
": | . O Schaltflachen geéndert werden.
1 2 i 34 4 5
B| ¥ Blwlae H TR | Abbrechen |

¢ Klicken Sie auf IEI , um das Muster an den
Anfang der N&hreihenfolge zu verschieben.

¢ Klicken Sie auf %I , um das Muster in der
Reihenfolge nach vorne zu verschieben.

¢ Klicken Sie auf % , um das Muster in der
Reihenfolge nach hinten zu verschieben.

¢ Klicken Sie auf I% , um das Muster an das
Ende der Nahreihenfolge zu verschieben.
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Garnfarbe andern:

Wahlen Sie ein Muster aus, und klicken Sie auf i um den Dialog Garnfarbe aufzurufen, in
dem Sie die Garnfarbe &ndern kénnen.

Die Rahmen um ausgefillite Objekte (die nicht auf Aussparung néhen gestellt sind) oder von
Objekten, bei denen keine Stickattribute eingestellt wurden, sind gepunktet. Zudem erscheint
unterhalb des Rahmens keine Positionsnummer der Nahfolge.

B Aussparung aktivieren

Zweck: Wahlt zwei Muster aus, von denen das gréBere mit einer Aussparung flr das klei-
nere gestickt wird. Damit wird vermieden, daB nochmals an der gleichen Stelle
gestickt wird, wenn ein Muster ein anderes Uberdeckt.

Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:
@ Winhlen Sie ein Musterpaar, z. B. ein Rechteck in einem Rechteck.
@ Klicken Sie auf Sticken, dann auf Aussparung aktivieren.

Es erscheint die folgende Nachricht.

& Kilicken Sie auf OK, um die Nachricht zu verlas-

sen.
& Die Auzsparung ist abgeschloszen.

@ Sobald Sie ein Musterpaar fiir diese Funktion gewéhlt haben, werden diese gruppiert und bei
Anderung eines der Muster auch immer gemeinsam verandert. Um deren relative Lage zueinan-
der zu &ndern, missen Sie zuerst die Aussparen-Funktion wieder aufheben.

Q/ Doppelt gestickt @ Einmal gestickt

Aussparung deaktiviert Aussparung aktiviert
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Wenn das gewéhlte Paar nicht als Aussparung gestickt werden kann, erscheint die folgende Nachricht.

& Kilicken Sie auf OK, um die Nachricht zu verlas-

sen.
& E= wurde ein unglitiges Paar gewahlt!!

Es sind nur Paare giiltig, bei denen sich eines der Muster vollstéandig innerhalb des anderen
Musters befindet.

@ © (&

Giltig Ungiltig

Beachten Sie, dal3 daB3 Sie besser verfolgen kdnnen, was diese Funktion bewirkt, indem Sie vor
und nach Ausfiihren der Funktion die Vorschau betrachten (siehe “Vorschau” auf Seite 232).

Siehe auch: “Aussparung deaktivieren” (weiter unten)

B Aussparung deaktivieren
Zweck: Loscht die Aussparen-Einstellung.
Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:
@ Wahlen Sie ein Muster, bei dem Aussparung aktiviert ist.

@ Klicken Sie auf Sticken, dann auf Aussparung deaktivieren.
Das Musterpaar kann nun unabhé&ngig voneinander bewegt werden.

Siehe auch: “Aussparung aktivieren” auf Seite 224

H Stich als Block

Zweck: Konvertiert importierte Stichmuster in Blécke (Handstickmuster-Daten), wodurch
Sie Stickattribute einstellen und bei Skalierungsvorgangen die Stickqualitat erhal-
ten kénnen.

Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fir diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:

@ Markieren Sie auf der Stickmusterseite die importierten Stickdaten, auf die die Einstellung ange-
wendet werden soll.

225



@ Klicken Sie auf Sticken, dann auf Stich als Block.
Es erscheint der folgende Dialog.

- - 4 Stellen Sie am Schieberegler die Empfind-
Stich als Block - Empfindl. . . o .
lichkeit ein.
Fein Narmal EIr * Die normale Einstellung sollte in den mei-

sten Féllen zufriedenstellende Ergebnisse

|
| -4 . erzielen, abhdngig von der Komplexitét
_ eines Musters miissen Sie jedoch evtl. eine
wl geringere oder héhere Empfindlichkeit ein-
stellen.

@ Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.

4 Klicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.
HINWEIS:
Die Anwendung dieser Funktion kann den Inhalt einiger Muster verdndern.
Unter Umstdnden missen Sie das Muster im Punktbearbeitungsmodus je nach Wunsch weiter
verdndern.

@ Nach Anwendung dieser Funktion sieht die Stickattributleiste so aus:

| -]

Sie kdnnen Sie die Stickeinstellungen fir Blécke der jeweils gleichen Farbe andern.

Klicken Sie dazu auf eine weif3e Flache, und klicken Sie dann auf einen Block, dessen Farbe oder
Stickeinstellungen Sie &ndern mdéchten. Alle Blocke dieser Farbe werden markiert, und die Farbe
und der Stichtyp dieser Blocke werden in der Stickattributleiste angezeigt.

HINWEIS:

Anderungen der Stickeinstellungen werden auf alle Blécke gleicher Farbe angewendet.
Unmittelbar nach dieser Funktion werden die Daten der Bldcke gruppiert, so daf3 diese zu einem
Objekt werden.

@ Wenn Sie ein konvertiertes Muster mit dem Auswahlcursor vergréBern oder verkleinern, paft sich
die Anzahl der gestickten Stiche automatisch an die neue GroBe des Musters an, wodurch die
urspriingliche Stickqualitat erhalten bleibt.

Ohne “Stich als Block” Mit “Stich als Block”

HINWEIS:

Die markierten Farbblécke kénnen einzeln skaliert oder verschoben werden, wenn Sie also nach
der Konvertierung das gesamte Muster verschieben méchten, vergewissern Sie sich, dal3 das
Muster vollstdndig ausgewéhlt ist.

Siehe auch: “Stickattribute einstellen” auf Seite 216, “Muster skalieren” auf Seite 124 und
“Punktbearbeitung” auf Seite 126
M In Stiche umwandeln
Zweck: Konvertiert ein Form-Objekt in ein Stichobjekt.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
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Bedienung:
@ Winhlen Sie eines oder mehrere Form-Objekte aus.

@ Klicken Sie auf Sticken, dann auf In Stiche umwandeln.
Die ausgewéhlten Formdaten werden in Stichdaten konvertiert.

A A

=

Die gepunktete Linie, die die umgewandelten Daten einrahmt, zeigt an, daf3 es sich um Stichdaten

handelt.
Jeder Stich, der aus Daten umgewandelt wurde, kann mit dem Punktbearbeitungs-Werkzeug

bearbeitet werden.

*Form-Objekte, die auf diese Weise bearbeitet werden kénnen, wurden mit den Werkzeugen
Kreis, Rechteck, Umrandung, Handstickmuster oder Text erstellt.

* Alle Textdaten, Pfade und Objekte, bei denen die Aussparungsfunktion aktiviert wurde, werden
allesamt in Stichdaten umgewandelt, auch dann, wenn einige der Objekte getrennt auswahlbar
waren.

®*Wenn ein Objekt umgewandelt wird, fir das keine Naheinstellungen angewendet wurden, wird
das Objekt geléscht.

B Farben eines Stickobjekts dndern
Zweck: Andert die Farben importierter Stickdaten.
Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltfliche flr diese Funktion
Bedienung:
@ Winhlen Sie das importierte Muster aus.
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@ Klicken Sie auf Sticken, dann auf Farben eines Stickobjekts dndern.
Es erscheint der Dialog Farben @ndern, in dem die flr dieses Muster verwendeten Farben aufge-
listet und dargestellt werden.

* Klick;]an Sie auf die Farbe, die Sie dndern
md&chten.

f el & Klicken Sie auf die Schaltflaiche Farben
: andern.

T

1 & Wahlen Sie die gewlinschte Farbe im
erscheinenden Dialogfeld Farbe der Fla-
chenfiillung.

Die neue Farbe erscheint im Dialogfeld Far-
ben dndern, und das Muster erhélt eben-
falls die neue Farbe. Wiederholen Sie
diesen Vorgang fiir jede Farbe, die Sie
andern méchten.

Farben andern...

o Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.

Shbrechen & Klicken Sie auf Abbrechen firr Abbruch.

L]

Siehe auch: “Farbe” auf Seite 152

B Stickbereich wéahlen
Zweck: Legt den Stickbereich fest.
Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltfliche fir diese Funktion
Bedienung:

0 Klicken Sie auf Sticken, dann auf Stickbereich wahlen.
Es erscheint das folgende Dialogfeld.
Stickbereich wahlen <] ¢ Wabhlen Sie Stickbereich wahlen oder

~ o o Bestehenden Bereich verwenden.
Stickbereich wahlen

& Bestehenden Bereich verwender

ok | Abbrachen |

Bei Stickbereich wéhlen werden die Muster so gestickt, daf3 die Nadel sich am Beginn in der
Mitte der Stickmusterseite befindet.

HINWEIS:

Achten Sie bei der Auswahl Stickbereich wéahlen darauf, da3 die Abmessungen des Motivs mit
der GréBe der Stickmusterseite lbereinstimmen. Sie kénnen hierbei das Muster in der Layout-
Anzeige Ihrer Stickmaschine nicht mehr verschieben.

Bei Bestehenden Bereich verwenden werden die Muster so gestickt, daf3 die Nadel sich am
Beginn in der Mitte des akutellen Musters befindet.

@ Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.

¢ Klicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.
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HINWEIS:

Bedenken Sie bei der Auswahl Bestehenden Bereich verwenden, daf3 hierbei die tatsdchliche
MustergréBe angezeigt wird. In diesem Fall kénnen die Muster in der Layout-Anzeige lhrer Stick-
maschine in stdrkerem Umfang verschoben werden.

A
A ad A

Stickmusterseite (auf dem Bildschirm) Stickbereich = Stickmusterseite ~ Stickbereich = Bestehenden Bereich verwenden

Siehe auch: “Eigenschaften der Stickmusterseite” auf Seite 237

B Rahmenwechsel optimieren

Zweck: Optimiert die Nahfolge der Stickmuster einer Stickmusterseite fiir Mehrfachpositi-
ons-Rahmen (100 x 172 mm, 172 x 100 mm, 130 x 300 mm oder 300 x 130 mm)
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flr diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

0 Klicken Sie auf Ndhen, dann auf Rahmenwechsel optimieren.
Diese Einstellung kann ein- oder ausgeschaltet werden. Ein Hakchen erscheint, wenn die Funk-
tion eingeschaltet ist; bei ausgeschalteter Funktion wird kein Hakchen angezeigt.
Wenn Rahmenwechsel optimieren eingeschal-
tet ist:

Die von Ihnen gewahlte Nahfolge wird so opti-
miert, dal Sie die Position des Stickrahmens
moglichst wenig wechseln missen.

Im rechts gezeigten Beispiel ist die Nahfolge: a
(Stickmuster 1) — b (Stickmuster 2) — a (Stickmu-
ster 3 & 5) — ¢ (Stickmuster 4 & 6)

Wenn Rahmenwechsel optimieren ausgeschal-
tet ist:

Alle Stickmuster werden entsprechend der von
Ihnen gewahlten Nahfolge gendht. Der Stickrah-
men muf3 in diesem Fall eventuell 6fter gewech-
selt bzw. umgesetzt werden.

Im rechts gezeigten Beispiel ist die Nahfolge: a
(Stickmuster 1) - b (Stickmuster 2) — a (Stickmu-
ster 3) — ¢ (Stickmuster 4) — a (Stickmuster 5) —
¢ (Stickmuster 6)

<—C

|

HINWEIS:

Abhéngig vom Stickmuster kann die Einstellung Rahmenwechsel optimieren die Anzahl der Rah-
menwechsel verringern. Wichtiger noch, es reduziert das Risiko, dal3 das Motiv durch zu hdufige
Rahmenwechsel nicht korrekt gestickt wird, oder daf3 der Stoff sich wellt.
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B Ein-/Ausstiegspunkte optimieren

Zweck: Optimiert die Positionen der Einstiegs- und Ausstiegspunkte flir die Stickobjekte

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flir diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Sticken und dann auf Ein-/Ausstiegspunkte optimieren.
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Diese Einstellung kann ein- oder ausgeschaltet werden. Wenn diese Einstellung eingeschaltet ist,
wird dies durch ein Hakchen angezeigt.

Wenn die Funktion Ein-/Ausstiegspunkte optimieren eingeschaltet ist:

Die Ein- und Ausstiegspunkte fur die Stickdaten von Objekten gleicher Farbe werden optimiert
(d. h. mit dem kurzest mdglichen Abstand untereinander verbunden).

* Form-Objekte, die auf diese Weise bearbeitet werden kénnen, wurden mit den Werkzeugen
Kreis, Rechteck und Umrandung erstellt.

*Wenn die Einstellung Ein-/Ausstiegspunkte optimieren eingeschaltet ist, kdnnen die Ein- und
Ausstiegspunkte nicht von Hand mit dem entsprechenden Werkzeug bearbeitet werden.

Wenn die Funktion Ein-/Ausstiegspunkte optimieren eingeschaltet ist:

Die Ein- und Ausstiegspunkte werden nicht optimiert. Wenn die Funktion Ein-/Ausstiegspunkte
optimieren ausgeschaltet wird, bleiben die zuletzt gultigen Positionen der Ein- und Ausstieg-
spunkte erhalten. Daraufhin kénnen diese Positionen mit dem Werkzeug zur Bearbeitung der Ein-
und Ausstiegspunkte manuell gedndert werden.

e = T

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren ausgeschaltet Ein-/Ausstiegspunkte optimieren eingeschaltet



Ansicht -Meni

Im Meni Ansicht kénnen Sie die Darstellung auf dem Bildschirm andern.

Gittereinstellungen Bestimmt die Dgrstellung und die Eigen- Seite 231
schaften des Gitters.
Vorschau Gibt an, ob die Muster.als Stiche oder in Nor- Seite 232
maldarstellung erscheinen.
Darstellung aktualisieren SLIJZt die Daten auf dem Bildschirm erneut Seite 232
Zeigt eine realistische Darstellung der aus-
- gewahlten Stickmuster oder aller Stickmu- :
Realistische Vorschau ster, so wie diese nach dem Sticken Seite 232
aussehen.
Attributeinstellungen fiir Realistische | Wahlt die Vorbedingungen fiir die Realisti- .
Seite 232
Vorschau sche Vorschau.
Stickbildsimulator Zeigt eine Simulation des Stickbildes an. Seite 233
Werkzeugleiste Schaltet die Werkzeugleiste ein und aus. Seite 234
Statusleiste Schaltet die Statusleiste ein und aus. Seite 234

B Gittereinstellungen

Zweck: Bestimmt die Darstellung und die Eigenschaften des Gitters.

Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fir diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion

Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Ansicht, dann auf Gittereinstellungen.
Das Dialogfeld Gittereinstellung erscheint.

Gittereinstellung

[T Gitterzeigen [ Gitter magnetisch

I | it Achsen

Gitterabstand:

Fo = mm

Abbrechen |

4

L 4
*

Kreuzen Sie Gitter magnetisch an, wenn Sie
das Gitter zum Ausrichten der Muster oder flr die
Erstellung von Mustern jeweils gleicher GréBe
benutzen méchten. Der Mauszeiger bewegt sich
in Schritten, deren Gré3e bei Gitterabstand ein-
gestellt wurde.

Gitter magnetisch wirkt unabhéngig davon, ob
das Gitter angezeigt wird oder nicht.

Wabhlen Sie Gitter zeigen, um das Gitter auf der
Stickmusterseite einzublenden.

Tippen Sie den Gitterabstand ein, um zugleich
die horizontalen und die vertikalen Absténde des
Gitters anzugeben. (1,0 - 10,0 mm)

Kreuzen Sie mit Achsen an, um die horizontalen
und vertikalen Linien des Gitters einzuschalten.
Wenn das Kéastchen Gitter zeigen angekreuzt ist,
das Kéastchen mit Achsen jedoch nicht, werden nur
die Kreuzungspunkte des Gitters dargestellt.

Klicken Sie auf OK zur Bestatigung.
Klicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.

Siehe auch: “Mafeinheit wahlen” auf Seite 241

231




B Vorschau

Zweck: Gibt an, ob die Muster als Stiche oder in Normaldarstellung erscheinen.

Tastenbefehl:
Wekzeugleiste: D] @ B «|o| &|E=(@] &l & Bk 5w %l%l@ =
Bedienung:

ﬂ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Vorschau.
Es erscheint eine Vorschau lhrer Stickmuster.
Auch dann, wenn diese Vorschau angezeigt wird, kbnnen andere Bedienungsvorgange ausge-
fihrt werden.

@ Zur Riickkehr in die Normaldarstellung klicken Sie auf Ansicht und dann nochmals auf Vorschau,
oder driicken Sie die Taste (ESC) .

Siehe auch: “Stickfolge” auf Seite 222

B Darstellung aktualisieren
Zweck: Gibt die Daten auf dem Bildschirm erneut aus.
Tastenbefehl: + R)
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Darstellung aktualisieren.
Benutzen Sie diese Funktion, wenn die Bildschirmdarstellung nicht richtig erscheint, z. B. wenn
von einem Muster Teile zuriickbleiben, nachdem es ausgeschnitten wurde.

B Realistische Vorschau

Zweck: Zeigt eine realistische Darstellung der ausgewahlten Stickmuster oder aller Stick-
muster, so wie diese nach dem Sticken aussehen.

Tastenbefehl: +
Wekzeugleiste: D] %l Bl o[ # ({6 Blamlo] @ Bl e e el =
Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Ansicht, dann auf Realistische Vorschau.
Die Stickmuster auf der Stickmusterseite werden entsprechend den Einstellungen im Dialog Attri-
buteinstellungen fir Realistische Vorschau realistisch dargestellt.

@ Um zum normalen Arbeitsbildschirm zuriickzukehren, klicken Sie wieder auf Ansicht, dann auf

Realistische Vorschau, oder driicken Sie die (Esc) -Taste.

HINWEIS:

Die Funktion Realistische Vorschau kann keine schéne Vorschau der Stickmuster anzeigen, wenn
der Monitor auf 256 Farben oder weniger eingestellt ist. Der Monitor sollte mindestens auf 16-Bit
High Color stehen (65536 Farben).

Siehe auch: “Attributeinstellungen fiir Realistische Vorschau” (weiter unten)

B Attributeinstellungen fiir Realistische Vorschau
Zweck: Wéhlt die Vorbedingungen fur die Realistische Vorschau.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltfliche flr diese Funktion
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Ansicht, dann auf Attributeinstellungen fiir Realistische Vorschau.
Der folgende Dialog erscheint.

Attrnibuteinstellungen fur Realis. .

Fadenstarke:
diinn — I— dick
e
Kantrast:

Lo
flach '_J_ scharf

HeIIigkeit.:_"_

Schiiefen |

Anwenden |

Attributeinstellungen fur Bealis. .

Fadenstarke:
diinn — |— dick. *
LT
Kantrast:
sl
flach '_J_ scharf *
Helligh.eit:
durkel —— [ hel ¢
Abbrechen |

Siehe auch:

B Stickbildsimulator

Zeigt eine Simulation des Stickbildes an.

Zweck:
Tastenbefehl:
Wekzeugleiste:
Bedienung:

L 2

Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
T e e D e e B R S Y S R A

¢ Mit Fadenstarke kdnnen Sie einstellen, wie

dick das Garn sein soll.

Mit Kontrast stellen Sie den Kontrast der
Darstellung ein.

Mit Helligkeit stellen Sie die Helligkeit der
Darstellung ein.

Klicken Sie auf Anwenden, um eine realisti-
sche Vorschau der Stickmuster mit den neuen
Einstellungen zu erzeugen. (Wenn die Reali-
stische Vorschau angezeigt wird.)

Sie kdnnen auch auf OK klicken, um die Ein-
stellung fur die néchste Anzeige zu speichern.
(Wenn die Realistische Vorschau wieder
angezeigt wird.)

Klicken Sie zum Abbrechen auf “Schlie-
Ben” oder “Abbrechen”.

“Realistische Vorschau” auf Seite 232

@ Klicken Sie auf Ansicht und dann auf Stickbildsimulator.
Der folgende Dialog erscheint, und die Stickdaten auf der Stickmusterseite werden geldscht.

@ Klicken Sie auf =~ ¥» | , um die Sticksimula-
A 142973 . " . . "
EU s / tion zu starten. Wahrend der Simulation &ndert
sich diese Taste zu einer Pausentaste
o —t+— _ | =| =] = : _

# Klicken Sie auf B+ |, um in der Simulation an
den Anfang der nachsten Farbe zu springen.

& Klicken Sie auf E-|, um in der Simulation an
den Anfang der vorigen Farbe zu springen.

¢ Klicken Sie auf ;l , um die Simulation zu

stoppen und zur vorher gewéhlten Ansicht
zurlickzuschalten.
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HINWEIS:

& Der Schieberegler zeigt die Position innerhalb

der Simulation. Diese Position kann durch Ein-
stellen des Schiebereglers auch beeinflut
werden.

|—J

Die “Stickgeschwindigkeit” der Simulation

kann durch den Schieberegler neben @ ein-
gestellt werden.

Die Zahlen neben Il zeigen die Anzahl der
zu zeichnenden Stiche / die Gesamtanzahl der

Stiche an, und die Zahlen neben i zeigen
die Anzahl der zu zeichnenden Farben / die
Gesamtanzahl der Farben an.

Um den Dialog zu schlieBen, klicken Sie auf

das SchlieBfeld Xl oben rechts im Dialogfeld.

Wenn in der Simulationsfunktion ein Muster ausgewéhit wird, wird nur das ausgewéhlte Muster

gezeichnet.

B Werkzeugleiste

Zweck: Schaltet die Werkzeugleiste ein und aus.

Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Werkzeugleiste.
Die Werkzeugleiste wird ein- oder ausgeschaltet.

Siehe auch: “Statusleiste” (weiter unten)

B Statusleiste

Zweck: Schaltet die Statusleiste ein und aus.
Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Statusleiste.
Die Statusleiste wird ein- oder ausgeschaltet.

Siehe auch: “Werkzeugleiste” (weiter oben)
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Optionen -Meni

Im Men( Optionen stellen Sie die Eigenschaften der Stickmusterseite und die MaBeinheit ein.

Design Center Stfartet das Programm Design Center und Seite 235
bringt dessen Fenster nach vorn.

Programmable Stitch Creator Startet das Prqgramm Programable Stitch Seite 235
Creator und bringt dessen Fenster nach vorn.

Eigenschaften des Stickmusters S)ffnet einen D|alc?_g mit Stickinformationen Seite 235
Uber das/die gewahlte(n) Muster.

Eigenschaften der Stickmusterseite H!er konnen Sie d'? Groe, dle. Fa[be und den Seite 237
Hintergrund der Stickmusterseite andern.

Anwendergarntabelle bearbeiten Hier konneq Sie eigene Garntabellen erstellen Seite 237
und bearbeiten.

MaBeinheit wihlen Wahlt die MaBe|r_1he|t fur die LAngenangaben Seite 241
im Programm (Millimeter oder Zoll).

B Design Center
Zweck: Startet das Programm Design Center und bringt dessen Fenster nach vorn.

Tastenbefehl:  (F5)
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Optionen, dann auf Design Center.
Design Center startet, wenn dessen Fenster nicht bereits gedffnet war. Wenn das Fenster bereits
geoffnet ist, wird es nach vorne geholt.
Nach der Erstellung eines Musters im Programm Design Center Center kdnnen Sie dieses auf der
Stickmusterseite im Programm Layout & Editing importieren.

Siehe auch: “Importieren — aus Design Center” auf Seite 162

B Programmable Stitch Creator

Zweck: Startet das Programm Programable Stitch Creator und bringt dessen Fenster
nach vorn.
Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Optionen, dann auf Programable Stitch Creator.
Der Programable Stitch Creator startet, wenn dessen Fenster nicht bereits getffnet war. Wenn
das Fenster bereits getffnet ist, wird es nach vorne geholt.

B Eigenschaften des Stickmusters
Zweck: Offnet einen Dialog mit Stickinformationen Uiber das/die gewahlte(n) Muster.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flr diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion

235




Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Option, dann auf Eigenschaften des Stickmusters.
Es erscheint der Dialog Eigenschaften des Stickmusters.

¢ Wenn das Kontrollkdstchen Mit Grundfarbe mar-
Uber diesesalle Objeki(e) Uber dieses/alle Dbjek(el: kiert wird, kann die Anzeige auf die voreingestell-
Brefe B Bt BEH ten Farbnamen der Maschine umgeschaltet
Hihe: 95.70 mm Hahe: 95.70 mm
Madelanzah! 11540 Madelanzaht: 11540 We rde n .
Anzahl der 12 Anzahl der 12
Farbrethenfolge: [~ Mit Grundtarbe Farbiehenfolge: [ il Grumdfarbe: H H H
Index | Farbe | Mu. Marke = Index | Farbe | Besdchieibung = ‘ KlICIfen Sle an SChIIeBen, um das FenSter Zu
T 500 EMER( 1 ROT schlieBBen.
2 812 EMBRI 2 GELBLICHWEI
3 214 EMBRI 3 TIEFGOLD
4 005 EMBRI 4 SILBER
5 843 EMBRI 5] BEIGE
B 001 EMBRI__| & WEISS .
H En EMBRIL 7 CHwaRZ
S_ e | cwbris S e
[ Schiehen

In diesem Dialogfeld kénnen Sie schnell die Abmessungen, die Anzahl der Stiche, die Anzahl der Farben
und die Stickreihenfolge der gewahlten Muster prufen.
Sie kdnnen die Eigenschaften einzelner Objekte Ihres Stickmusters selektieren und priifen.

Wenn eine Stickmusterseite fiir einen Mehrfachpositions-Rahmen (130 x 300 mm,
300 x 130 mm, 100 x 172 mm oder 172 x 100 mm) ausgewahlit wurde:

Wenn kein Objekt auf der Stickmusterseite ausgewahlt war, erscheint der folgende Dialog Eigenschaften
des Stickmusters.

& Die erste Zeile im Dialogfenster zeigt die Position
Ubes s tmenposion /2 in der Reihenfolge der Stickrahmenmontage fur
oz | N | das aktuelle Dessin.
iy lise ® Nur die Dessins, die in der aktuellen Stickrah-
Haddaraati 6262 menposition gendht wirden, erscheinen auf der
Anzahl der ] . . . . . .
e Stickmusterseite. Der Stickbereich fiir die
[ndea] Fae] Hi | Miae momentane Rahmenposition ist zusétzlich rot
DI 015 EMoROID umrandet.
3 027 EMBROID
A 070 EMBROID
] 205 EMBROID . . - - .
& Klicken Sie auf Voriges oder Nachstes, um die
Informationen der Dessins zu sehen, die in ande-
— - ren Rahmenpositionen genaht werden.

Sobald der Dialog Eigenschaften des Stickmusters erscheint, wird die Stickmusterseite automatisch der
FenstergréBe angepalt.

Die Taste Voriges kann nicht angeklickt werden, wenn das Dessin fir die erste Rahmenposition bereits
angezeigt wird. Genau so kann die Taste Nachstes nicht angeklickt werden, wenn das Dessin fiir die
letzte Rahmenposition angezeigt wird.

HINWEIS:

Wenn ein Objekt gréBer ist als der Stickbereich, oder wenn ein Objekt so positioniert ist, dal3 es
sich nicht vollstédndig im Stickbereich befindet, erscheint statt des Dialogs die Fehlermeldung “Bitte
dndern Sie GréBe oder Position des Objekts.”. Andern Sie die Position oder die GréBBe der betref-
fenden Objekte. (Wenn mehr als ein Objekt zu dieser Fehlermeldung flihren, erscheinen die
Objekt in der gewédhlten Néhfolge.)
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B Eigenschaften der Stickmusterseite

Zweck: Hier kénnen Sie die Grofe, die Farbe und den Hintergrund der Stickmusterseite
andern.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flr diese Funktion

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Option, dann auf Eigenschaften der Stickmusterseite.
Es erscheint der Dialog Eigenschaften der Stickmusterseite.

& Wahlen Sie die GréBe, indem Sie auf den neben-
e Zteﬂhgnden Pfeil klicken und klicken dann auf die
rof3e.
| 10xi00mm ] Wihlen Sie Farbe und Hintergrundfarbe der
Seite, indem Sie auf den zugehdrigen Pfeil klik-
= ken und dann auf die Farbflache.
® Im Vorschaubereich kénnen Sie die Anderungen
verfolgen. Die Abbildung der Ndhmaschine zeigt

I jv
die Ausrichtung der Stickmusterseite (des Rah-
[ mens) auf der Maschine.

Eigenschaften der Stickmusterseite

Farbe
Seite:

Hintergrund:

“orgabe | Abhrachen ¢ Kilicken Sie auf OK zur Bestatlgung

4 Klicken Sie auf Vorgabe, um zur Voreinstellung
zurtickzukehren.
& Klicken Sie auf Abbrechen fir Abbruch.

Die Formate 130 x 300 mm, 300 x 130 mm, 100 x 172 mm und 172 x 100 mm der Stickmuster-
seite, markiert mit einem Stern “*”, werden bendtigt, um besonders grof3e Dessins mit einem spe-
ziellen Stickrahmen zu sticken, der in drei verschiedenen Positionen an der Maschine befestigt
wird. Prlfen Sie, ob Sie einen solchen Mehrfachpositions-Rahmen besitzen, und ob Ihre
Nahmaschine diese besonders groBen Dessins sticken kann.

Siehe auch: “MaBeinheit wahlen” auf Seite 241

B Anwendergarntabelle bearbeiten
Zweck: Hier kbnnen Sie eigene Garntabellen erstellen und bearbeiten.
Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Optionen, dann auf Anwendergarntabelle bearbeiten.
Es erscheint ein Dialog &hnlich dem folgenden.

Anwender-Garntabelle bearbeiten x|
Anwender-G amtabelle: I Cusztom(l = l
Index Farbe| Mu... | Marke | Besdchreibun
| I 001 BLACK Tabelle ldzchen |
w2 002 WHITE
SUfinaTs |
Shvarts |
Meuer Eintrag... |
Eintrag|osctien |
Fl | | _;I Eintrag bearbeiten...l
Eintraghimeutiaern |
Sypstem-G arntabelle: IBHDTHEH EMEROIDI 'l
Index Farbe| Mu... | Marke | Besdchreil =
1 900 EMEROIDERY | SCHWAR
2 oot EMBROIDERY | WEISS
3N 300 | EMEROIDERY | ROT
4 085 | EMBROIDERY | ROSA
SO0 036 EMEROIDERY | TIEFROT
5 124 | EMBROIDERY | FLEISCHF
7 107 | EMEROIDERY | DUMKEL.
30000 030 EMEROIDERY | ZINMOEBE
9 507 | EMBROIDERY | KARMINR
10 559 | EMEROIDERY | KOMNIGSP
11 B o0 ChADROINE RS n.mr:rri'LI
4 3
()8 | Abbrechen |

Anwendergarntabellen kénnen erzeugt und bearbeitet werden, so daf3 sie eine Liste derjenigen
Farben/Garne darstellen, die Sie am haufigsten verwenden, oder eine Liste sdmtlicher Garne, die
Sie benutzen. Die Garndaten aus den Systemtabellen kénnen integriert werden, oder Sie kénnen
zusétzliche bzw. eigene Informationen hinzuftigen.

[Neue Garntabelle erzeugen]

Klicken Sie auf Neue Tabelle. Es erscheint der folgende Dialog.

Geben Sie den Namen der Tabelle ein, und klicken Sie dann auf OK, um die Tabelle unter diesem
Namen zu speichern.

Meue Gamntabelle x|
M ame: I
Abbrechen |

Die gespeicherte Tabelle kann aus der Liste der Anwendergarntabellen ausgewéhlt und bearbeitet
werden.

[Tabelle 16schen]
Wahlen Sie aus der Liste der Anwendergarntabellen die Tabelle aus, die Sie I6schen méchten.

Anwender-Garntabelle: Irrryl:hart vI

Klicken Sie auf Tabelle I6schen, um die ausgewahlte Tabelle zu I6schen.
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[Tabelle bearbeiten]

Wahlen Sie aus der Liste der Anwendergarntabellen die Tabelle aus, die Sie bearbeiten méchten.
Wenn keine Tabelle ausgewé&hlt wird, kann keine Tabelle bearbeitet werden.

Anwender-Gamtabelle bearbeiten ]

Anwender-Gamtabelle: | Costomd1 =
Neue T abelle.
Index| Farbe | Nu.. | Marke || Besdehreibun
1 Tabelle [dschen
Eilhias
AEWETS
Never Eintrag...
Effiiegloecrey

< { | [ErireabeateE|

Eintrag hinzufiigen

System-G amntabelle: EROTHER EMBROIDI X

Index| Farbe | Nu.. | Matke | Besdehrei |
EMBROIDERY | SCHWwAR
EMBROIDERY  WEISS
EMEROIDERY  ROT
EMEROIDERY | ROSA
EMEROIDERY | TIEFROT
EMBROIDERY  FLEISCHF
EMBROIDERY
EMBROIDERY | ZINMOBE
EMEROIDERY | KARMINA

EMBROIDERY | KONIGSP
FLRRNINERY Mmm_r';l
»

o | Abbrechen |

*Hinzufiigen eines Eintrags aus einer Systemtabelle

Waébhlen Sie aus der Liste der Systemtabellen die Tabelle aus, die Sie hinzufligen méchten.

Klicken Sie in der Liste unten im Dialog auf das Garn, das Sie hinzufligen méchten. (Um mehrere

Eintrage hinzuzufiigen, halten Sie bei der Auswahl die Tasten und gedriickt.)
Klicken Sie auf Eintrag hinzufiigen, um die ausgewahlten Eintrage Ihrer Anwendergarntabelle hin-

zuzuftigen.

Anwender-Gamntabelle bearbeiten x|

Anwender-Gartabelle: | Costom01 2
Neue Tabelle...

Index| Farbe | Mu.. | Marks | Besdchreibun

1 Tabelle [dschen
A
EEia
Nauer Eintrag
Efffranloechen

4 T e

Eintrag hinzufiigen

System Garntabelle: I BROTHER EMBROIDI T I
Index| Farbe | Mu.. | Marks | Besdchrei = |

1M 500 | EMBROIDERY SEHWAHZJ
2 001 | EMBROIDERY | WEISS
EMBROIDERY

EMEROIDERY | T T
1 EMBROIDERY  FLEISCHF
[ 107 [ EMEROIDERY
EMBROIDERY | ZIMMOBE
EMBROIDERY | KARMINA

EMEROIDERY | KONIGSP _
FuREAIRER w\/::r:'_l
3

| Abbrechen |

Anwender-Gaintabelle bearbeiten x|

Anwender-Gamtabelle: Costarm01 =
Meve Tabele..
Index | Farbe | Nu Marke Besdchisibun
1 035 EMEROIDERY  ROSA Tabelle laschen

2 107 EMBROIDERY  DUNKELvIOL
AOTAETS
Al
Neuer Eintrag

1l | mi| EEEEE

Eintrag hinzufligen

Spstemn Gamtabelle; BROTHER EMBROIDIZ
Index| Farbe | Nu. | Marke | Besdchreil =]

1 200 EMEROIDERY SCHWAHJ

2 oM  EMEROIDERY  WEISS
3 200 EMEROIDERY  ROT

4 0385 EMEROIDERY  ROSA
S 036 EMEROIDERY | TIEFROT
E 124 EMEROIDERY | FLEISCHF
7 107 EMEROIDERY  DUMKELY

S 030 EMBROIDERY | ZINNOBE
9 207 | EMBROIDERY  KARMINR
10 %69 EMERDIDERY | KOMIGSF _

11 B o ERBRMAINERY  WAREMT
3

ok | Abbnechen |
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*Neuen Eintrag hinzufiigen

Klicken Sie auf Neuer Eintrag. Es erscheint der folgende Dialog.

Gam bearbsiten

: Mischur

fiabe _Michung. | Abkrschen
Nummer:

Matke

Besdchreibung:

Um eine neue Farbe zu erzeugen, klicken Sie auf Mischung. Es erscheint ein Dialog &hnlich dem fol-
genden. Geben Sie die Farbe an, und klicken Sie auf OK, um die Farbe dem vorigen Dialog hinzuzu-

fugen.

Farbe

Gundfarben

HEE S .

Eenuteerdefinierte Farben

N Y Y

Ebec[20 | Roefess
A [ E

FAEET e e | FeboBass pop[Em ge[o

oK I Abbrechen Farbe hingufiigen

Garn bearbeiten

Farbe: [ | Mischung
Hummer: .

Maks: [

Bl IW

Abbrechen

Falls nétig, geben Sie die Garnnummer, die Marke und eine Beschreibung in den entsprechenden

Textfeldern ein.

Im Feld far die Garnnummer kénnen nur Zahlen eingegeben werden.
Klicken Sie auf OK, um den neuen Eintrag der Anwendergarntabelle hinzuzufiigen.

Anwender-Gamtabelle bearbeiten ]

Anwender Gantabelle: [ Costomd1 -
Neue T abelle.
Index| Farbe | Nu.. | Marke [ Besdehreibun

1 085 | EMBAOIDERY | AOSA Tabelle [35chen
Bl Ehvl FROROINERY | DMKE NI
3 9339 sample color_| s
FBlETE
Never Einfrag...
Eifiiag iaeher

< {ml| [ErireaceateE|

Eintrag hinzufiigen

System-G amntabelle: EROTHER EMBROIDI X

Index| Farbe | Nu.. | Matke [ Besdehrei |

1M 500 | EMBROIDERY | SCHwWAR

2 oo EMBROIDERY | WEISS
3 500 | EMBROIDERY | ROT

4 085 EMEROIDERY  ROSA
S5M 096 | EMBROIDERY | TIEFROT

B 124 EMBROIDERY  FLEISCHF

7 107 EMBROIDERY  DUMNKELY

SN 030 | EMBROIDERY | ZINNOBE
SN 807 | EMBROIDERY | KARMINA
70NN 555 EMBROIDERY | KOWIGSP _

.mm_r'_l

11 I o0 FRRRNINERY

o | Abbrechen |

Es erscheint ein Sternchen (*) vor der Nummer des neuen Eintrags.

*Eintrag lI6schen

Wahlen Sie aus der Anwendergarntabelle den Eintrag aus, den Sie I6schen méchten, und klicken Sie
dann auf Eintrag I6schen, um den Eintrag aus der Anwendergarntabelle zu I6schen.

240



*Eintrag bearbeiten

Ein Eintrag in einer Anwendergarntabelle kann bearbeitet werden, um die Farbe oder die Garnnum-

mer zu andern.

Wahlen Sie aus der Anwendergarntabelle den Eintrag aus, den Sie bearbeiten méchten, und klicken

Sie dann auf Eintrag bearbeiten. Es erscheint der folgende Dialog. Bearbeiten Sie den Eintrag

genau so, als wenn Sie einen neuen Eintrag erzeugt hatten.

Anwender-Gamtabelle bearbeiten ]

Anwender-Gamtabelle: | Costom01 =

[indes | Farhe [ My | Marke | Resrchreibun

Neue Tabelle

n

[ 3] |08 | EMBROIDERY | ROSA

3 5333 sample colo

2B 107 | EMBRDIDERY | DUNKELVIOL

Tabedle [Gachen
r AU

4 | | |Einagbestbeiten. |

Ahwarts
Mever Eintrag. ..
Eintrag ldschen

Eintrag hinzufiigen

System-G amntabelle: EROTHER EMBROIDI X

Index| Farbe | Nu.. | Matke | Besdehrei = |

1M 500 | EMBROIDERY | SCHWAR
H 001 | EMBROIDERY | WEISS
3N 800 | EMBROIDERY | ROT

4 085 EMBROIDERY ROSA
5PN 035 | EMBROIDERY | TIEFROT
5 124 | EMBROIDERY | FLEISCHF
7 107 EMBROIDERY  DUNKELY
SN 030 | EMBROIDERY | ZINNOBE
S 807 | EMBROIDERY | KARMINA

70 555 | EMBROIDERY | KONIGSP
11 I o0 FRRRNINERY MJ\F:E'E'LI
»

Ok I Abbi

rechen |

Garn bearbeiten

Farbe:

Mummer:

Marke:

Besdchraibung:

Mischung

085

EMBROIDERY
ROSA

Ahbrechen

Wie bei neuen Eintragen erscheint ein Sternchen (*) vor der Nummer des Eintrags.

*Reihenfolge der Eintrdge dndern

Wahlen Sie aus der Anwendergarntabelle den Eintrag aus, den Sie verschieben méchten, und klik-
ken Sie dann auf aufwérts oder abwérts, um den Eintrag zu verschieben.

HINWEIS:

Garnfarben in Stickdaten, die mit dieser Software erstellt wurden, kénnen auf jeder Ndhmaschine
anders aussehen. Priifen Sie bitte folgende Dinge.
1. Stickmaschinen ohne Funktion zur Anzeige von Farbinformationen

Die angegebenen Garninformationen werden bei einigen Maschinen evtl. nicht angezeigt.

2. Stickmaschinen mit Funktion zur Anzeige von Farbinformationen

Von den in den Stickdaten angegebenen Garninformationen werden auf der Maschine nur die
Garnfarben angezeigt. Die Anzeige der Garnfarben-Namen ist jedoch auf die in der Maschine
voreingestellten Namen beschrénkt. Benutzen Sie daher in den Stickdaten nur solche Garnfar-

ben-Namen, die den voreingestellten Namen in der Maschine am ehesten entsprechen.
3. Stickmaschinen mit Garnfarbenindex

Einige Maschinen kénnen die mit dieser Software erzeugten Garninformationen anzeigen. Von
den in den Stickdaten angegebenen Garninformationen werden zusétzlich zu den Garnfarben
der Markenname und die Garnnummer angezeigt.
Fir Eintrdge jedoch, die vom Anwender verédndert oder hinzugefligt wurden (markiert durch ein
Sternchen (%)), wird nur die Garnnummer angezeigt.

B MaBeinheit wahlen
Zweck:
Tastenbefehl:
Wekzeugleiste:

Kein Tastaturbefehl fir diese Funktion
Keine Schaltflache fiir diese Funktion

Wahlt die MaBeinheit fir die L&ngenangaben im Programm (Millimeter oder Zoll).
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Bedienung:

@ Kiicken Sie auf Optionen, dann auf MaBeinheit wihlen.
Es erscheint das folgende Dialogfeld.

& Wahlen Sie die Einheit (mm oder Zoll).

Die MaBeinheit ist: 4 Klicken Sie auf OK zur Bestéatigung.
'—‘:‘ mrn
 Zall 4 Klicken Sie auf Abbrechen fiir Abbruch.
.&bbrechenl
Siehe auch: “Gittereinstellungen” auf Seite 231, “Eigenschaften der Stickmusterseite” auf
Seite 237
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Hilfe -Menu

Im Men( Hilfe haben Sie Zugriff auf das On-Screen-Hilfesystem.

Startet die Hilfefunktion fir dieses Pro-

Inhalt Seite 243
gramm.
Offnet die Seite mit den FAQ (Frequently
Kundenunterstiitzung Asked Questions, Haufig gestellte Fragen) Seite 243

auf der Homepage von Brother.

Ruft die Seite zur Online-Registrierung auf
unserer Website auf.

Liefert Informationen Uber die aktuelle Ver-
sion dieses Programms.

Online-Registrierung Seite 244

Uber Layout & Editing Seite 244

M Inhalt
Zweck: Startet die Hilfefunktion fir dieses Programm.
Tastenbefehl:  (F1)

Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion.
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Hilfe, dann auf Inhalt.
Es erscheint das Inhaltsverzeichnis der Hilfe fir dieses Programm.

@ Lesen Sie in lhren Windows-Handbiichern (iber den nachsten Bedienungsschritt.

Siehe auch: “Uber Layout & Editing” auf Seite 244.

B Kundenunterstiitzung

Zweck: Offnet die Seite mit den FAQ (Frequently Asked Questions, Haufig gestellte Fra-
gen) auf der Homepage von Brother.

Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Hilfe, dann auf Kundenunterstiitzung im Menii.

@ Der auf dem Computer installierte internet-Browser startet und 6ffnet die FAQ-Seite auf der Brother-
Homepage.
HINWEIS:
Diese Funktion 143t sich nicht benutzen, wenn nicht ein Internet Browser korrekt auf diesem Com-
puter installiert ist.
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B Online-Registrierung
Zweck: Ruft die Seite zur Online-Registrierung auf unserer Website auf.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:
@ Klicken Sie in der Mendileiste auf Hilfe, dann auf Online-Registrierung.

@ Der installierte Internet-Browser wird gestartet, und es wird die Seite fiir die Online-Registrierung
auf unserer Website aufgerufen.

HINWEIS:

Diese Funktion arbeitet nur dann, wenn der Internet-Browser richtig installiert wurde und eine
Internet-Verbindung aufgebaut wird.

*Die Online-Registrierung ist in einigen Ldndern und Gegenden nicht méglich.

m Uber Layout & Editing
Zweck: Liefert Informationen Uber die aktuelle Version dieses Programms.
Tastenbefehl: Kein Tastaturbefehl fur diese Funktion
Wekzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Hilfe, dann auf Uber Layout & Editing.
Es erscheint ein Dialogfeld mit der Versionsnummer.

@ Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu verlassen.

Siehe auch: “Inhalt” auf Seite 243.
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Programmable Stitch Creator

Mit diesem Programm kénnen Sie lhre eigenen Stichmuster fur Fullstiche erzeugen, die Sie dann als
Stickattribute den Innenflachen von Mustern zuweisen kénnen, sowohl in Design Center als auch in Lay-
out & Editing. Diese Stichmuster fullen die Innenflachen kachelfémig aus, wodurch besonders schéne
Stickmuster entstehen. Sie kdnnen Ihre eigenen Stichmuster erzeugen oder einige der vielen Stiche
benutzen, die mit diesem Programm geliefert wurden; verandert nach lhrem Geschmack oder so, wie sie
sind. Mit diesem Programm kdénnen Sie auch Muster fir Motiv-Stickereien ertellen. Sie kénnen Layout &
Editing benutzen, um die Nahattribute fir Linien- und Fullstich einzustellen; Sie kénnen auch Design
Center benutzen, um dem Motiv-Muster Fullstich-Attribute hinzuzufligen.

Titelleiste 31> Unbenannt - Programmable Stitch Creator

lleis 03— Schiieffeld
Mendileiste Datei Moduz Eearbeiten Ansicht  Hilfe I~ . "
Werkzeugleiste Dis(E] o] 2|zl lalo] \ Maximieren-Schaltflache
2 Minimieren-Schaltflache
Werkzeugkasten — K
Arbeitsflache
Statusleiste Driicken Sie 'F1' fiir Hife [ |NUM [SCRL 4
Meniileiste Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen.
Werkzeugleiste Kurzbefehle fur die Menufunktionen.
Werkzeugkasten Hiermit werden die Fullstichmuster ausgewahlt und bearbeitet.
Statusleiste Hier werden Kurzinformationen angezeigt.
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Versetzt den Cursor in den Auswahlmodus.
Form des Mauszeigers: R Seite 246

Versetzt den Cursor in den Punktbearbeitungsmodus.
; Seite 247
/.: Form des Mauszeigers: h
Versetzt den Cursor in den Linienbearbeitungsmodus. Wenn Sie das Pro-
é_ gramm starten, ist dieser Modus voreingestellt. Seite 249

Form des Mauszeigers: _I_ mit Miniaturdarstellung der Schaltflache

Auswahimodus

Im Cursor-Auswahlmodus kénnen Sie eine oder mehrere Linien auswéhlen. Nachdem eine Linie ausge-
wabhlt ist, kbnnen Sie diese verschieben, skalieren und deren Richtung durch Drehen oder Invertieren
andern.

M Linien auswahlen

@ Klicken Sie auf im \ Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers andert sich zu R .

@ Klicken Sie auf die gewlinschte Linie.
Sie kdnnen die ausgewahlte Linie daran erkennen, daB3 die Griffe angezeigt werden.

I i
' ' '
T - —a- -
' | '

| | | T 1
1"*"|"T"I" "F'j" ""
1 ' 1 1 ' ' 1

B el T T B e e P

HINWEIS:
Beachten Sie, daf3 Linien nicht ausgewdhlt werden, wenn Sie auf einen transparenten Teil eines
Musters klicken.

0 Um eine Linie zu deselektieren, wéhlen Sie eine andere Linie aus, klicken Sie in einen leeren
Bereich, oder klicken Sie ein anderes Werkzeug aus dem Werkzeugkasten an.

O Um eine zusatzliche Linie auszuwahlen, klicken Sie auf die Linie bei gedriickter -Taste.
HINWEIS:
Sie kénnen die Linien auch auswéhlen, indem Sie den Cursor bei gedriickter Maustaste (ber die
Arbeitsflache ziehen. Wéhrend Sie ziehen, erscheint ein gepunktetes Rechteck. Beim Loslassen
der Maustaste werden alle Linien ausgewéhlt, die sich vollstdndig innerhalb des Rechtecks befan-
den.
Wenn dabei auch ungewtinschte Linien ausgewdhit wurden, klicken Sie in einen leeren Bereich,
um alle Linien zu deselektieren, und beginnen Sie erneut.

246



M Linien verschieben
@ Bewegen Sie den Cursor (iber eine ausgewéhlte Linie oder eine Gruppe ausgewéhlter Linien.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu q{g)

@ Jetzt kénnen Sie die Linie an eine andere Position ziehen.

Wenn Sie die -Taste gedrlckt halten, wéhrend Sie die Linie verschieben, wird die Linie nur
horizontal oder nur vertikal verschoben.

HINWEIS:

Durch Driicken der Auf/Abwérts- oder Links/Rechts-Pfeile bewegt sich die Linie um jeweils eine
Gitterlinie weiter. Wenn das Gitter nicht angezeigt wird, verschiebt sich die Linie um die kleinst-
mdgliche Einheit in Pfeilrichtung.

M Linien skalieren

@ Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der Griffe einer ausgewahlten Linie oder einer Gruppe
ausgewahlter Linien.

Die Form des Mauszeigers dndert sich zu +—# , I , '\‘ oder /1 , abhéangig von dem Giiff,
Uber dem sich der Mauszeiger befindet.

@ Ziehen Sie den Griff in Pfeilrichtung, um die Linie zu skalieren.

4+— dient zum Skalieren der Breite.
I dient zum Skalieren der Hohe.

'\‘ und ‘/’ dienen der gleichzeitigen Skalierung beider Dimensionen.

Punktbearbeitung

Im Punktbearbeitungsmodus kénnen Sie Punkte eines Stichmusters verschieben, einfligen und léschen.
Die Punkte, die Sie verschieben oder einfligen, werden an den Kreuzungspunkten der horizontalen und
vertikalen Linien des Gitters positioniert. Unabh&ngig davon, wohin genau Sie einen Punkt verschieben,
oder wo Sie einen Punkt einfligen, wird dieser automatisch am nachstliegenden Kreuzungspunkt des
Gitters positioniert.

Wahlen Sie ein anderes Arbeitsgitter, je nachdem, was fir ein Stichmuster Sie zeichnen mdchten.

Fur weitere Informationen Uber die Gitter und deren Auswahl lesen Sie den Abschnitt “Gitter” auf Seite
260.

B Punkte verschieben
@ Klicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu b .
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@ Klicken Sie auf die Vektorlinie, die Sie bearbeiten méchten. Sie kénnen immer nur eine Vektorlinie

auswahlen.
Die bestehenden Punkte der Linie sind durch kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet.

K

@ Kiicken Sie auf den Punkt, den Sie verschieben méchten.

Um einen weiteren Punkt auszuwéhlen, klicken Sie bei gehaltener -Taste darauf. Sie kon-
nen auch mit der Maus klicken und den Mauszeiger Uber einem Bereich aufziehen, der alle
Punkte enthalt, die Sie bearbeiten méchten. Wenn Sie die Maustaste loslassen, sind alle Punkte
des Uberstrichenen Bereichs selektiert.

Die gewahlten Punkte sind durch kleine, schwarze Rechtecke markiert.

HINWEIS:

Wenn Sie statt auf ein Rechteck mitten auf die Linie klicken, wird ein neuer Punkt eingeftigt.

Wenn Sie + Rechts- oder Linkspfeil driicken, bewegt sich die Auswahl zum vorherigen
oder néchsten Punkt auf der Linie.

O Zichen Sie den Mauszeiger auf eine andere Position. Alle selektierten Punkte werden in gleicher

Richtung verschoben.

Wenn Sie die -Taste gedrickt halten, wéhrend Sie den Punkt verschieben, wird der Punkt
nur horizontal oder nur vertikal verschoben.

HINWEIS:

Durch Driicken der Auf/Abwérts- oder Links/Rechts-Pfeile bewegt sich der Punkt um jeweils eine
Gitterlinie weiter. Wenn das Gitter nicht angezeigt wird, verschiebt sich der Punkt um die kleinst-
mdgliche Einheit in Pfeilrichtung.

Wenn Sie im Motiv-Modus den Startpunkt (blaues Rechteck) oder den Endpunkt (rotes Rechteck)
nach oben oder unten verschieben, bewegt sich der jeweils andere Punkt automatisch mit. Au3er-
dem kénnen Start- und Endpunkt nicht dichter als einen bestimmten Mindestabstand zueinander
verschoben werden.

B Punkte einfugen

@ Kiicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers &ndert sich zu b .

@ Klicken Sie auf die Vektorlinie, die Sie bearbeiten méchten. Sie kénnen immer nur eine Vektorlinie

auswahlen.
Die bestehenden Punkte der Linie sind durch kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet.

@ Kiicken Sie auf die Stelle auf der Vektorlinie, an der Sie einen neuen Punkt einfligen mdchten.
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B Punkte I6schen
© Klicken Sie auf im Werkzeugkasten. Die Form des Mauszeigers andert sich zu b sobald

Sie ihn Gber den Arbeitsbereich bewegen.

@ Klicken Sie auf die Vektorlinie, die Sie bearbeiten méchten. Sie kénnen immer nur eine Vektorlinie
auswahlen.
Die bestehenden Punkte der Linie sind durch kleine, leere Rechtecke gekennzeichnet.

@ Klicken Sie auf den Punkt, den Sie 16schen méchten.

Um einen weiteren Punkt auszuwéhlen, klicken Sie bei gehaltener -Taste darauf.
Die gewéhlten Punkte sind durch kleine, schwarze Rechtecke markiert.

O Driicken Sie die Taste (Entf) , um die gewahlten Punkte aus der Linie zu entfernen.
Wenn der Punkt eine einzelne Linie begrenzt, wird die Linie geldscht.

HINWEIS:
Im Motiv-Modus kénnen Startpunkt (blaues Rechteck) und Endpunkt (rotes Rechteck) nicht

geldscht werden.

Zeichnen von Linien

Im Zeichenmodus fir Linien kénnen Sie durch Zeichnen von Vektorlinien Polygonzilige erzeugen. Ein
Polygonzug besteht aus einer Aneinanderreihung mehrerer, gerader Linien, wobei der Endpunkt der
einen den Anfangspunkt der nidchsten Linie bildet.

Die horizontalen und vertikalen Linien, die Sie im Arbeitsbereich zeichnen, folgen immer dem Gitter. Die
Punkte, die Sie durch Klicken mit der Maus erzeugen, werden an den Kreuzungspunkten der horizonta-
len und vertikalen Linien des Gitters eingefligt, wodurch Sie auch diagonale Linien zeichnen kénnen. Wo
auch immer Sie klicken, wird ein Punkt automatisch am né&chstliegenden Kreuzungspunkt des Gitters
eingefugt.

Wahlen Sie ein anderes Arbeitsgitter, je nachdem, was fir ein Stichmuster Sie zeichnen mdchten.

Fur weitere Informationen Uber die Gitter und deren Auswabhl lesen Sie den Abschnitt “Gitter” auf Seite
260.

B Polygonziige zeichnen

@ Klicken Sie auf |[<= | im Werkzeugkasten. Wenn Sie den Mauszeiger iiber die Arbeitsflache zie-

hen, andert sich dieser zu _I_ und wird zusammen mit einem kleinen Symbol der Schaltflache

dargestellt.
@® Bewegen Sie die Maus zum Startpunkt lhres Polygonzuges und klicken Sie.

@ Bewegen Sie die Maus zum Endpunkt der ersten geraden Linie und klicken Sie nochmals.

HINWEIS:
Sie kénnen den zuletzt eingegebenen Punkt immer mit der rechten Maustaste entfernen.

@ Wiederholen Sie den letzten Schritt, bis Sie am letzten Endpunkt angelangt sind. Fiihren Sie dort

einen Doppelklick aus.
Wiederholen Sie den gesamten Vorgang, wenn Sie lhrem Stichmuster weitere Polygonzige hin-
zufligen mdchten.
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Datei -Menu

Mit dem Men( Datei kdnnen samtliche Befehle hinsichtlich Dateien durchgefiihrt werden, z.B. Dateien
6ffnen oder speichern.

Neu Erzeugt einen neuen, leeren Arbeitsbereich. Seite 250

Offnen Offnet eine bereits gespeicherte Stichmuster-Datei. Seite 251
Offnet eine Datei mit einem Hintergrundbild, das als Vor-

Schablone 6ffnen lage zum Zeichnen eines neuen Musters dient fir den Seite 252
Programmierbaren Fullstich und Motiv.

Speichern Speichert Ihren Arbeitsbereich auf dem Laufwerk. Seite 253

Speichern unter Spelc_:hert das aktuelle Stichmuster unter einem neuen Seite 253
Dateinamen.

Beenden Beendet das Programm. Seite 254

B Neu
Zweck: Erzeugt einen neuen, leeren Arbeitsbereich.

Tastenbefehl: + (N)
Werkzeugleiste: i”IFII oo #m@| Bla[v]
Bedienung:

0 Klicken Sie auf Datei, dann auf Neu.
Wenn der aktuelle Arbeitsbereich nicht verdndert wurde, erscheint sofort ein neuer, leerer Arbeits-
bereich.

9 Wenn der aktuelle Arbeitsbereich verédndert wurde, erscheint eine Abfrage, ob Sie die Anderun-
gen speichern méchten, zum Beispiel:

@ Klicken Sie auf Ja, um den Arbeitsbereich

erst zu speichern.

& Anderungen in Unbenannt speichermn?
& Klicken Sie auf Nein, um den Arbeitsbe-
Nein | Abbrechen | reich zu verwerfen.

& Klicken Sie auf Abbrechen, um etwas
anderes tun zu kénnen (zum Beispiel um
den aktuellen Arbeitsbereich weiter zu
bearbeiten, oder ihn unter einem anderen
Dateinamen zu speichern).

Es erscheint ein neuer, leerer Arbeitsbereich.

Siehe auch: “Offnen”, “Speichern”, “Speichern unter” in diesem Abschnitt

250



m Offnen
Zweck:
Tastenbefehl:

Etrg) + ©

Werkzeugleiste:

%|‘| | §J|é’a|0|

Clz]al sl=|
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf

Offnen.

Offnet eine bereits gespeicherte Stichmuster-Datei.

Es erscheint ein Offnen-Dialog &hnlich dem folgenden.

Offnen 7] x]
Suchen in I = Patten J _I l__l

=5 mokif0l “E motif13 "E motif1g

8 matifnz i moting 8 motit20

8 matits & motifs £8 matif21

E_e motifQ4 EEQ motiflE 553 motif22

8 matifos Efmoti? 8 morit2a

8 ot Emotina 8 motit24

J ™ Worschau
Dateiname: || Qffren I Durchsuchen

Dateityp: [Musterdateil”. P4S “ PMF]

= Abbrechen

& Wabhlen Sie das Laufwerk, den Ordner
und den Dateinamen.
® Wiéhlen Sie einen Ordner, der pas-

oder pmf-Dateien enthélt.

® Wenn das Késtchen Vorschau ange-
kreuzt ist, wird der Inhalt der gewéhlten
Datei im Vorschaufenster angezeigt.

Klicken Sie auf Offnen, oder doppel-
klicken Sie auf den Dateinamen, um die
Datei in dem Arbeitsbereich zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um alle
verfugbaren pas- oder pmf-Dateien im
gewéhlten Ordner anzeigen zu lassen.

¢ Kilicken Sie auf Abbrechen fiir

Abbruch.

@® Wenn Sie Durchsuchen wéhlen, 6ffnet sich der Durchsuchen-Dialog.

Durchsuchen x|
Jnatifi] mokifd2 rnatifd3
notifdd nokifds rnotif0g
Abbrechen |

4 Durchsuchen Sie die Dateien mit Hilfe
des Rollbalkens.
Ein griiner — in der Mitte des Anzeige-
bereichs fir die Muster zeigt an, dai3
dies Motiv-Daten sind (*.pmf). Ande-
renfalls es die Daten fir den Program-
mierbaren Fllstich(*.pas).

Wabhlen Sie ein Stichmuster durch An-
klicken. Das gewéhlte Muster wird her-
vorgehoben.

Doppelklicken Sie auf das gewahlte
Muster, oder klicken Sie auf Offnen,
um die Datei zu 6ffnen und die Dialoge
Offnen und Durchsuchen zu verlas-
sen. Die Betriebsart schaltet automa-
tisch entsprechend dem Datenformat
des Musters (pas oder pmf) um.

}flicken Sie auf Abbrechen, um zum
Offnen-Dialog zurlickzukehren.
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@ Die gewahlte Datei 6ffnet sich sofort, wenn Ihr aktueller Arbeitsbereich nicht verandert wurde.
Wenn der aktuelle Arbeitsbereich bearbeitet wurde, erscheint eine Abfrage, ob Sie die Anderun-
gen speichern méchten.

¢ Klicken Sie auf Ja, um den Arbeitsbe-
reich vorher zu speichern.
&ind in Unbenannt speichem? . . . :
& SRS SHBETEE speietet # Klicken Sie auf Nein, um den Arbeitsbe-

reich zu verwerfen.

& Kilicken Sie auf Abbrechen, um etwas
anderes tun zu kénnen (zum Beispiel um
den aktuellen Arbeitsbereich weiter zu
bearbeiten, oder ihn unter einem anderen
Dateinamen zu speichern).

@ Das bearbeitete Stichmuster wird gespeichert, und die gewéhlte Datei wird gedffnet.

Siehe auch: “Neu” auf Seite 250, “Speichern” und “Speichern unter” auf Seite 253

B Schablone 6ffnen

Zweck: Offnet eine Datei mit einem Hintergrundbild, das als Vorlage zum Zeichnen eines
neuen Musters dient fir den Programmierbaren Fullstich und Motiv.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:

0 Klicken Sie auf Datei, dann auf Schablone 6ffnen.
Es erscheint ein Schablone-6ffnen-Dialog &hnlich dem folgenden.

T —_— = ¢ Wabhlen Sie Laufwerk, Ordner und den

Suchenin. |23 cs =l &1 el = Namen der Datei.

®  Wenn das Optionsfeld Vorschau markiert
ist, wird der Inhalt der gewéhlten Datei im
Vorschau-Fenster dargestellt.

# Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu

v Vorschau

R -\ [oten_] 6ffnen. Es kénnen Dateien der folgenden
Dateityp: [BilDateient* brop.” pect* fpw" . ipa:* pox T Abbrechen Formate g e Offn et werden:

Windows BMP (*.bmp), Exif (*.tif, .jpg),
ZsoftPCX (.pcx), Windows Meta File
(*.mtf), Portable Network Graphics
(*.png), Encapsulated PostScript (*.eps),
Kodak PhotoCD (*.pcd), FlashPix (*.fpx).

HINWEIS:
Von ped- und fpx-Dateien, die auf mehreren
Seiten gespeichert wurden, kann die jeweils
erste Seite gedffnet werden. TIF-Dateien, die
mit LZW-Kompression gespeichert wurden,
lassen sich nicht &ffnen.

® Ein Doppelklick auf die Datei 6ffnet die Datei
ebenfalls, und das Dialogfeld verschwindet.

¢ Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie die
Funktion verlassen mdchten.

Siehe auch: “Schablone-Ein, Verblassen, Aus” auf Seite 261
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B Speichern

Zweck: Speichert Ihren Arbeitsbereich auf dem Laufwerk.

Tastenbefehl: +®
Werkzeugleiste:  D[&[R] =[c (e
Bedienung:

8| B|a[o

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern.

Wenn sich die Datei bereits auf dem Laufwerk befindet (die Datei wurde zumindest einmal gespei-
chert), wird die Datei sofort gespeichert.

@® Wenn die Datei immer noch Unbenannt heiBt, wenn es eine der “Nur Lesen’-pas- oder pmf-
Dateien ist, die mit diesem Programm ausgeliefert wurden, oder, wenn die Datei aus irgendeinem
anderen Grund nicht auf dem Laufwerk gefunden werden kann, schaltet das Programm automa-
tisch zum Dialog Speichern unter.

Siehe auch: “Speichern unter” (weiter unten).

B Speichern unter
Zweck: Speichert das aktuelle Stichmuster unter einem neuen Dateinamen.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion
Bedienung:

ﬂ Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern unter.
Ein Speichern unter-Dialog &hnlich dem folgenden wird angezeigt.

€ Wahlen Sie das Laufwerk, den Ordner

Speichen untet 2] und geben Sie den Dateinamen ein.
Spechenin [ 3 Faten =l dEm * Die Dateinamenerweiterung wird auto-
: h | N Sl matisch entsprechend der Betriebsart
o gewdbhit.
- ol - Im Modus = Fiillstich: *.pas

Im Modus = Motiv: *.pmf

Dateiname: [ Speicherm I . . . .
Dateityp: Fiillstich-D ateien(* pas) x| Abbrechen ¢ Klicken Sie auf SpeIChern’ um die

2 Datei zu speichern.

¢ Kilicken Sie auf Abbrechen fiir
Abbruch.

@® Wenn bereits eine gleichnamige Datei existiert, erscheint die folgende Meldung.

Fr— B & Klicken Sie auf Ja, um die bestehende
& G:WProgramme st oo e bddd Wer Bhpattern’tatamil. paz Datel Zu UberSChrelben'
Diese Datei ist bereits vorhanden.
Worhandene Datei ersetzen? & Klicken S|e auf Nein, wenn S|e die
Datei nicht Giberschreiben méchten.

Siehe auch: “Speichern” (weiter oben).
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B Beenden
Zweck: Beendet das Programm.
Tastenbefehl: +
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion.
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.
Wenn das aktuelle Stichmuster nicht verédndert wurde, wird das Programm sofort beendet.

@® Wenn das aktuelle Stichmuster bearbeitet wurde, erscheint eine Abfrage, ob Sie die Anderungen
speichern méchten.

Siehe auch: “Speichern”, “Speichern unter” auf Seite 253.

Modus -Menu

Mit dem Programmable Stitch Creator kdnnen Sie Muster flir den Programmierbaren Flllstich sowie
Muster fur Motiv-Full- oder Motiv-Linienstich erzeugen. Arbeitsweise und -flache sind jedoch unter-
schiedlich. In diesem Modus-Menu bestimmen Sie, welche Art von Muster Sie erstellen mdchten.

Zweck: Schaltet die Betriebsart fiir die Erzeugung von Daten um.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fir diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion

Bedienung:

@ Wahlen Sie Modus aus dem Menil, und wéhlen Sie dann den Eintrag, der dem zu erstellenden
Muster entspricht.
& Kiicken Sie auf Fill: es wird in den Modus fir die Erzeugung eines Programmierbaren

Fullstichs geschaltet.
& Kilicken Sie auf Motiv: es wird in den Modus flr die Erzeugung eines Motiv-Stichs geschaltet.

@® Wenn die aktuelle Arbeitsflache bearbeitet wurde, werden sie gefragt, ob Sie die Anderungen
speichern mdchten, zum Beispiel:

& Klicken Sie auf Ja, um lhre Arbeit vor-

Programmable Stitch Creator .
= E her zu sichern.
And in Unb t speichern? . . . .
& FIEEINAS I SEERantt SpelEnett @ Klicken Sie auf Nein, um lhre Arbeit zu
verwerfen.

Hein | Ahbrechen |

& Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie
etwas anderes tun méchten (die aktu-
elle Stickmusterseite z. B. zu verandern
oder diese unter einem anderen
Namen zu sichern).

Fillstich-Modus

Im Fullstich-Modus kénnen Sie aus einer oder mehreren Linien ein Muster erzeugen.

Im Werkzeugkasten befindet sich ein Auswahlwerkzeug, ein Werkzeug zur Punktbearbeitung und ein
Werkzeug zum Zeichnen von Linien. Mit diesen Werkzeugen kénnen Sie beliebige Linien auf der
Arbeitsflache eingeben und bearbeiten, um daraus ein Muster zu erzeugen.
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Der Nahvorgang fur den Programmierbaren Fullstich unterscheidet sich vom reguléren Fiillstich bei
dem der Faden konstant in einer Richtung gefiihrt wird. Das Muster wird stattdessen so genaht, daf3
die Nadel direkt Uber dem erzeugten Muster einsticht.

(Beispiel eines Musters)
N EENE R

us

<

Driicken Sie F1' fiir Hife [ [NUM [SCRL 4

Motiv-Modus

Im Motiv-Modus kénnen Sie sehr effektiv aus nur einer Linie Randmuster erzeugen.

In der Mitte der Arbeitsflache wird ein griiner Pfeil angezeigt, der die Richtung anzeigt, in der das
Muster (der Stich) genaht wird.

In der Mitte des linken Randes des Feldes befindet sich ein blaues Rechteck, das den Startpunkt
anzeigt. In der Mitte des linken Randes des Feldes befindet sich ein rotes Rechteck, das den End-
punkt anzeigt. Diese Punkte sind durch eine Linie verbunden.

Im Werkzeugkasten befindet sich ein Auswahlwerkzeug und ein Werkzeug zur Punktbearbeitung. Mit
Hilfe der bereits dargestellten Linie kdnnen Sie ein Muster erzeugen, indem Sie Punkte einfligen oder
verschieben, oder die Linie auf andere Art und Weise veréndern.

Start- und Enpunkt kdnnen Sie nicht Idschen. Die Punkte befinden sich auBerdem immer auf gleicher
Hoéhe, wenn Sie also einen der Punkte verschieben, wird der andere automatisch folgen.

Die Nahmethode fir diese Muster ist die gleiche wie fir Umrandungen bzw. erzeugte Randmuster.
(Sie kénnen mit + —, « die Reihenfolge der Punkte priifen.)

AuBerdem kénnen Sie fur diese Muster einstellen, ob sie in Linie- oder Fullstich-Modus genaht wer-
den sollen. (Bei Design Center nur FULLSTICH.)

[ Unbenannt - Programmable Stitch Creator (Belspl el fU r ei n M u Ste r)

Datei Modus Bearbeten Ansicht Hife

FEEEEEEEEEE Im Modus Linie Im Modus Fiillstich

N
!% P o T b Bt

if/,_/’

Bestehendes programmietbares Stickmuste Gifnen NUM [SCRL .~
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Bearbeiten -Menu

Riickgéngig Macht die letzte Operation riickgéngig. Seite 256
Wiederholen Z\éfr(i:it?rholt einen rlickgéangig gemachten Bedienungs- Seite 256
Ausschneiden Entfernt_dle aus_gewahlt_e(_n) L|n|e(n_) aus dem Dokument Seite 257
und speichert eine Kopie in der Zwischenablage.
Kopieren Speichert dlg ausgewabhlte(n) Linie(n) in der Zwischenab- Seite 257
lage, ohne sie aus dem Dokument zu entfernen.
Duplizieren Erzeugt eine Kopie der ausgewéhlte(n) Linie(n). Seite 257
Einfiigen Fagt dlg Linien aus der Zwischenablage in das Doku- Seite 257
ment ein.
Léschen Ldéscht .dle a}usgewahllte(n) Linie(n) aus dgm Dokument, Seite 258
ohne diese in der Zwischenablage zu speichern.
Horizontal Spiegelt die ausgewe_lh_lte(n) Linie(n) an einer (gedach- Seite 258
Spiegeln ten) waagerechten Linie.
Vertikal Splegelt_dle aus_ggwahlte(n) Linie(n) an einer (gedach- Seite 258
ten) vertikalen Linie.
Drehen ngrm!t konngn Sie die ausgewahlte(n) Linie(n) um einen Seite 259
beliebigen Winkel drehen.
Alles auswahlen Wahlt alle Linien aus. Seite 259

B Rickgangig
Zweck: Macht die letzte Operation riickgéngig.

Tastenbefehl: + @
Werkzeugleiste: | D[{8]| =)= %[z
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Riickgéngig.
Der letzte Vorgang wird automatisch riickgéngig gemacht. Wenn Sie zum Beispiel versehentlich
eine Linie geldscht haben, wird sie durch diese Funktion wieder eingefigt.

Siehe auch: “Wiederholen” (weiter unten)

B Wiederholen

Zweck: Wiederholt einen rickgangig gemachten Bedienungsschritt.

Tastenbefehl: + @A)

Werkzeugleiste: | D[S[E]| ©|~|| %o

Bl &0

Bedienung:

0 Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Wiederholen.
Die Aktion des letzten Riickgangig wird ungeschehen gemacht. Wenn Sie zum Beispiel Ruck-
gangig gewahlt haben, nachdem Sie eine Linie gezeichnet hatten, wird die Linie geléscht. Mit
Wiederholen erscheint die Linie wieder.

Siehe auch: “Rickgangig” (weiter oben)
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B Ausschneiden

Zweck: Entfernt die ausgewéhlte(n) Linie(n) aus dem Dokument und speichert eine Kopie
in der Zwischenablage.

Tastenbefehl: + X

Werkzeugleiste: [O|=|H] n|m|%|£’@| B s3] 0]

Bedienung:
@ Winhlen Sie eine oder mehrere Linien aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Ausschneiden.
Die ausgewahlten Linien verschwinden. Da diese in der Zwischenablage gespeichert wurden,
kénnen Sie sie mit Bearbeiten - Einfliigen wieder einfligen.

Siehe auch: “Kopieren”, “Einfligen” (weiter unten) und “Léschen” auf Seite 258
B Kopieren
Zweck: Speichert die ausgewéhlte(n) Linie(n) in der Zwischenablage, ohne sie aus dem

Dokument zu entfernen.

Tastenbefehl: + (©
Werkzeugleiste: oo ;:é B
Bedienung:

@ Wahlen Sie eine oder mehrere Linien aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Kopieren.
Die Linien werden in die Zwischenablage kopiert und kénnen beliebig eingefugt werden.

Siehe auch: “Ausschneiden” (weiter oben), “Duplizieren” und “Einfliigen” (weiter unten)

B Duplizieren
Zweck: Erzeugt eine Kopie der ausgewéhlte(n) Linie(n).
Tastenbefehl: + (D)
Werkzeugleiste: Keine Schaltfliche flr diese Funktion
Bedienung:
@ Winhlen Sie eine oder mehrere Linien aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Duplizieren.
Eine Kopie der Linie(n) erscheint auf dem Bildschirm.

Siehe auch: “Kopieren” (weiter oben) und “Einfligen” (weiter unten)
B Einfiigen
Zweck: Flgt die Linien aus der Zwischenablage in das Dokument ein.
Tastenbefehl: + )
Toolbar: D@ o[ % w8 Bl
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Operation:

@ Kiicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Einfiigen.
Die (mit Ausschneiden oder Kopieren) in der Zwischenablage gespeicherten Linien werden ein-

gefigt.
Siehe auch: “Ausschneiden”, “Kopieren” und “Duplizieren” auf Seite 257
M Léschen
Zweck: Léscht die ausgewéhlte(n) Linie(n) aus dem Dokument, ohne diese in der Zwi-

schenablage zu speichern.
Tastenbefehl:  (Entf)
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:
@ Wihlen Sie eine oder mehrere Linien aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Léschen.
Die ausgewaéhlte(n) Linie(n) werden vom Bildschirm entfernt. Da sie nicht in der Zwischenablage
gespeichert wurden, kénnen sie nur mit Bearbeiten - Riickgangig zurtickgeholt werden.

Siehe auch: “Rickgangig” auf Seite 256 und “Ausschneiden” auf Seite 257

l Spiegeln — Horizontal

Zweck: Spiegelt die ausgewahlte(n) Linie(n) an einer (gedachten) waagerechten Linie.

Tastenbefehl: + H)

Werkzeugleiste: DO|E[E| ©|~| éé||£’a|s’a|0|

Bedienung:
@ Wahlen Sie eine oder mehrere Linien aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Spiegeln, dann auf Horizontal.
Die ausgewahlte(n) Linie(n) werden durch deren horizontales Spiegelbild ersetzt (oben und unten
vertauscht). Durch Wiederholen dieser Funktion wird das Originalbild wieder hergestellt.

Siehe auch: “Spiegeln — Vertikal” (weiter unten) und “Drehen” auf Seite 259

B Spiegeln - Vertikal
Zweck: Spiegelt die ausgewahlte(n) Linie(n) an einer (gedachten) vertikalen Linie.

Tastenbefehl: + @
Werkzeugleiste: D|&S|[E| o] &|=|@) _Eg

Bedienung:

@ Winhlen Sie eine oder mehrere Linien aus.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Spiegeln, dann auf Vertikal.
Die ausgewadhlte(n) Linie(n) werden durch deren vertikales Spiegelbild ersetzt (oben und unten
vertauscht). Durch Wiederholen dieser Funktion wird das Originalbild wieder hergestellt.

Siehe auch: “Spiegeln — Horizontal” (weiter oben) und “Drehen” auf Seite 259
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B Drehen

Zweck: Hiermit kdnnen Sie die ausgewahlte(n) Linie(n) um einen beliebigen Winkel dre-
hen.

Tastenbefehl: +®
Werkzeugleiste: D[S|H| ©[| &[z|@| §J|é’s
Bedienung:

@ Wanhlen Sie eines oder mehrere Stickmuster aus.

O Zichen Sie am Griff, um die Linie um den gewiinschten Winkel zu drehen, und lassen Sie dann die
Maustaste los.

1
[
l
1

R e Py
' 1 1 1 1

!

1
1
P

|___:__L__
|
n_
'
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' ' 1 1 1 ' 1 1

|
1
1 1
R L i el s E

Durch einfaches Ziehen mit der Maus wird die Linie in Schritten von 1 Grad gedreht. Wenn Sie

dabei die Taste gedriickt halten, wird die Linie in Schritten von 15 Grad gedreht.

M Alles auswahlen

Zweck: Wahlt alle Linien aus.

Tastenbefehl: + (E)

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
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Bedienung:
@ Achten Sie darauf, daB der Cursor im Auswahimodus ist.

@ Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Alles auswihlen.

Ansicht -Meni

Gitter Wahlt das Arbeitsgitter aus. Seite 260
Schablone-Ein, Verblassen, | Schaltet das Schablonen-Bild ein, aus, oder stellt es .
Aus Verblassen dar. Seite 261
Vorschau I\S/Iihs?gi ﬁ:eu\:/clje:jsrholte Darstellung fur das erzeugte Seite 261
Werkzeugleiste Schaltet die Werkzeugleiste ein/aus. Seite 262
Statusleiste Schaltet die Statuszeile ein/aus. Seite 262
B Gitter
Zweck: Wéhlt das Arbeitsgitter aus.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fir diese Funktion
Bedienung:
@ Klicken Sie auf Gitter. Vor dem gewahlten Gitter befindet sich ein Optionsfeld.

@ Klicken Sie auf die Gittereinstellung, die Sie fir das zu erzeugende oder in Bearbeitung befindli-
che Stichmuster benétigen. Sie kdbnnen zwischen den Arbeitsgittern umschalten, wahrend Sie an
einem Stichmuster arbeiten, um unter dem neuen Gitter weiterzuzeichnen.

Klicken Sie auf Weit: Die Gitterabstande betragen 1/8 einer Kante des Arbeitsbereichs.
Klicken Sie auf Mittel: Die Gitterabsténde betragen 1/16 einer Kante des Arbeitsbereichs.
Klicken Sie auf Eng: Die Gitterabstédnde betragen 1/32 einer Kante des Arbeitsbereichs.
Klicken Sie auf None: Das Gitter verschwindet.

Die Gitter-Einstellungen werden beim Ausschalten gespeichert, so daf3 das Gitter beim néachsten
Offnen mit den gleichen Einstellungen angezeigt wird.

Beispiel 1: Gitter Eng Beispiel 2: Gitter Mittel Beispiel 3: Gitter Weit
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Die horizontalen und vertikalen Linien, die Sie im Arbeitsbereich zeichnen, folgen immer dem Gitter. Die
Punkte, die Sie durch Klicken mit der Maus erzeugen, werden an den Kreuzungspunkten der horizonta-
len und vertikalen Linien des Gitters eingefligt, wodurch Sie auch diagonale Linien zeichnen kénnen. Wo
auch immer Sie klicken, wird ein Punkt automatisch am néchstliegenden Kreuzungspunkt des Gitters
eingeflgt.

Wahlen Sie ein anderes Arbeitsgitter, je nachdem, was fiir ein Stichmuster Sie zeichnen méchten. Wah-
len Sie ein engeres Gitter fur feinere Details oder kurven- oder kreisartige Sticklinien; ein weiteres Gitter
fur einfachere Stichmuster.

B Schablone-Ein, Verblassen, Aus

Zweck: Schaltet das Schablonen-Bild ein, aus, oder stellt es Verblassen dar.

Tastenbefehl:

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Schablone, und wéhlen Sie dann die gewiinschte Einstellung.
4 Klicken Sie auf Ein, um das Bild anzuzeigen.
4 Kilicken Sie auf Verblassen, um eine transparente Version des Bildes anzuzeigen.
& Klicken Sie auf Aus, um das Bild zu verbergen.

Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn keine Schablone geéffnet wurde.
Mit dem Tastenbefehl kébnnen Sie zwischen Ein, Transparent und Aus umschalten.

Siehe auch: “Schablone 6ffnen” auf Seite 252

B Vorschau
Zweck: Schaltet die wiederholte Darstellung fir das erzeugte Muster ein und aus.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flr diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Vorschau.
Wenn der Vorschau-Dialog nicht angezeigt war, wird das Vorschau-Fenster der entsprechenden
Betriebsart angezeigt, wie es in den folgenden Beispielen zu sehen ist.

piy s
piy s
¥ ¥ Y I ¥
piy s
piy s e

(Modus = Fillstich) (Modus = Motiv)
Wenn die Funktion ausgeschaltet wird, wird das Vorschau-Fenster ausgeblendet. Die Position des
Fensters wird gespeichert, so daB3 das Fenster beim néchsten Offnen mit den gleichen Einstellun-
gen angezeigt wird.
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B Werkzeugleiste

Zweck: Schaltet die Werkzeugleiste ein/aus.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flir diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion

Bedienung:

@ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Werkzeugleiste.
Die Werkzeugleiste wird ein-/ausgeschaltet.

Siehe auch: “Statusleiste” (weiter unten)

B Statusleiste

Zweck: Schaltet die Statuszeile ein/aus.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl flir diese Funktion

Werkzeugleiste: Keine Schaltflache fiir diese Funktion

Bedienung:

ﬂ Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Statusleiste.
Die Statuszeile wird ein-/ausgeschaltet.

Siehe auch: “Werkzeugleiste” (weiter oben)

Hilfe -Menu

Im Men( Hilfe haben Sie Zugriff auf das On-Screen-Hilfesystem.

Creator

Programms.

Inhalt Startet die Hilfefunktion fiir dieses Programm. Seite 262
Offnet die Seite mit den FAQ (Frequently Asked Questi-
Kundenunterstiitzung ons, haufig gestellte Fragen) auf der Homepage von Seite 263
Brother.
Uber Programmable Stitch Liefert Informationen Uber die aktuelle Version dieses .
Seite 263

B Inhalt
Zweck: Startet die Hilfefunktion fir dieses Programm.
Tastenbefehl: FD
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Hilfe, dann auf Inhalt.
Es erscheint das Inhaltsverzeichnis der Hilfe fir dieses Programm.

@ Lesen Sie in lhren Windows-Handbiichern (iber den nachsten Bedienungsschritt.

Siehe auch: “Uber Programmable Stitch Creator” auf Seite 263
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B Kundenunterstiitzung

Zweck: Offnet die Seite mit den FAQ (Frequently Asked Questions, haufig gestellte Fra-
gen) auf der Homepage von Brother.

Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:

@ Kilicken Sie auf Hilfe, dann auf Kundenunterstiitzung im Meni.

@ Der auf dem Computer installierte Internet-Browser startet und 6ffnet die FAQ-Seite auf der
Homepage von Brother.

g:’:svg If—'ljr;kt‘ion 148t sich nicht benutzen, wenn nicht ein Internet Browser korrekt auf diesem Com-
puter installiert ist.
m Uber Programmable Stitch Creator
Zweck: Liefert Informationen Uber die aktuelle Version dieses Programms.
Tastenbefehl: Kein Tastenbefehl fur diese Funktion
Werkzeugleiste: Keine Schaltflache flr diese Funktion
Bedienung:

@ Klicken Sie auf Hilfe, dann auf Uber Programmable Stitch Creator.
Es erscheint ein Dialogfeld mit der Versionsnummer.

@ Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu verlassen.

Siehe auch: “Inhalt” auf Seite 262
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Schnellehrgang

Design Center
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Menii Tastenbefehl Werkzeugleiste Seite
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Layout & Editing
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Importieren —
von Karte - - 163
Speichern + @ M ﬂ o] & [mlm] Blal] B B ] e e 2 | 165
Speichern unter |- - 165
Export - - 166

Datei [Auf Karte
schreiben -
Aktuelles Dl =l B[l | sl @leln] o] o) Bl wE o) 2 | 166
Dessin
Auf Karte
schreiben —
Andere PES- "' - 167
Dateien
Eigenschaften |- - 170
Druckereinstel- | _ _ 170
lungen
Druckvorschau |- - 172
Drucker + ® - 173
Beenden + - 174
Riickgéngig Gtrg) + @ | 0=l 2= = ol ol o s s | il DB =¥ | 175
Wiederholen + @ Dl @] Bleel = || &l slalo] o) Bl 2 oE 2 | 176
Bear- .
beiten | Gruppieren + @ - 176
Gruppierung
aufheben + @ 176
Ausschneiden | Strg) + X) | D2l %12 Bire| sle 4| sle] slalo] 2 S]] e e = | 177
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Aus

Kopieren +(© | Dl =l Bl sl | o) o] o el e o = | 177
Duplizieren + @ - 177
Einfiigen Strg) + W) | Dl Sl sl (=] 5= ol sl ) el =) w2 = | 177
Loschen @ - 178
Spiegeln —
Horontel | (GUE) + @ | s 24) B ol e 3] ol ] el ) sl DU ) | 178
Spiegeln — : — . - |
Bear- | vertikal Gtrg) + @) | L= @] Bl =l #l=e] & [El)] @ Bl e o & | 178
beiten
Drehen @trg) + ) | D=l 2@ Bl Sle] #{e] 5 ol 2 Bl we cE = | 179
Numerische
Eingabe-GréBe | - 180
Numerische
Eingabe-Drehen 182
Zentrieren + @ - 182
Ausrichtung - - 183
Alles
auswihlen + @ - 184
Eingabe — aus
Datei - 186
Eingabe — vom
TWAIN-Gerat - 187
Eingabe — von
Portrit - - 187
Eingabe — aus der
Zwischenablage | - 189
Ausgabe —in
Datei - 189
Ausgabe-indie | _ _ 190
Zwischenablage
Bild |TWAIN-Gerét
. - - 190
auswahlen
Modifizieren - - 191
Bild zum
Stichassistenten |- = e A e M o [ s S R B N e e = R 2
senden
Bild anzeigen -
Ein - 208
Bild anzeigen -
Abgeblendet - 208
Bild anzeigen -
- 208
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Textzeichen

bearbeiten "' @ - 209

Textattribute . . — _

einstellen Strg) + ® | Dl Sl Bl =] ) sleo] @ e ek e e 2= | 210

Text am Pfad

ausrichten - | Strg) + (@) | Dl Sz Bl =] w{esle) slalo] o) =[] sl ) we o= | 211

Einstellungen

Text vom Pfad . - = .

I5sen Strg) + @ | D=l 2| Bl Sle #lae] Bl o B =] wE o= | 213
Text |Text

transformieren | €2 = s = T N e s e ] e = R P B

Transformation

16schen : (F3) I = =T N Ve 4 S | P e [ T R A B

TrueType-

Schriftattribute |— - 214

einstellen

In Umrandungs-

objekt - - 215

umwandeln

Stickattribute

cinstellen Strg)+ W) | Dl 2w Bl o] ki) ool o Bl w oe = | 216

Stickfolge ) 2 e = T e M e o= e A M e = T 222

Aussparung

aktivieren 224

Aussparung

deaktivieren |~ - 225

Stich als Block |- - 225
Sticken |In Stiche _ _ 226

umwandeln

Farben eines

Stickobjekts - - 227

dndern

Stickbereich

wihlen - 228

Rahmenwechsel| _ 229

optimieren

Ein-/

Ausstiegspunkte |— - 230

optimieren
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Gittereinstellungen |— - 231
Vorschau 0|2 Bl Bl =[c] e Bl sl B e g = | 232
Darstellung
aktualisieren + ® - 232
Realistische . — o — ‘
Vorschau +F9) | Dl =iz Bl sl e wlolo] o el e el | 232
Ansicht | attributeinstellungen
filr Realistische - - 232
Vorschau
Stickbildsimulator |- 02| 53| B[S o] &|m|e] o] 2 Bk e] ) @ 233
Werkzeugleiste |- - 234
Statusleiste - - 234
Design Center @ - 235
Programmable
- 235
Stitch Creator
_ Eigenschaﬂen des |_ _ 235
Optio- | Stickmusters
nen i
Elgenschaﬂen.der _ 237
Stickmusterseite
Anwendergarnta-
belle bearbeiten |~ - 237
M?Belnhelt _ 241
wéhlen
Inhalt @ - 243
Kunde- ) _ - 243
. nunterstitzung
Hilfe Online- _ 244
Registrierung
Uber Layout & _ 244
Editing
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Programmable Stitch Creator

Menii Tastenbefehl Werkzeugleiste Seite
Neu Strg) + @ 3|E|| SR E S 250
Offnen G+ © | L[=[=l ole tlmle) slool 251
Datei g;:f::l:‘lone _ 202
Speichern .,.@ Dl oo fE|@ Ba|v] 253
Speichern unter |- - 253
Beenden + - 254
Fiillstich - - 254

Modus
Motiv - - 255
Riickgingig | Sitrg) + @ | Dl=(R[ =l &[] sa(vl 256
Wiederholen | Sirg) + @) | D[=(=| 2 AN 256
Ausschneiden | (Strg) + X) | O[S(E] o] #]zle| sl 257
Kopieren Gtrg) + © | D[=(E] «|«| ﬁ@ Bafen|o 257
Duplizieren + @ - 257
oo | Einfiigen @te) + @ | DlE(B] olo s(a[@] Blalol 257
Léschen @ - 258
horsontar | €D + @ | Dl e ¥laie) Bl 258
Vertval | €+ @ | DlE] sl ¥(sle 5[] 256
Drehen @trg) + @ | DI=(E| o[ $=|®] Bla[v] 259
Alles 259

auswahlen + @ -
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Stitch Creator

Gitter - 260
Schablone-Ein,
Verblassen, Aus 261
Ansicht | Vorschau - 261
Werkzeugleiste |— 262
Statusleiste - 262
Inhalt @ 262
Kunde-
Hilfe |nunterstiitzung |~ 263
Uber
Programmable |— 263
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Alphabetisches Stichwortverzeichnis

A

Abbrechen 88

Alles auswahlen 100, 184, 259

Andern der Nahfolge 223

Anfangs-/Endpunkte eines Stickobjektes andern 131

Ansicht -MenU 108, 231, 260

Anwendergarntabelle bearbeiten 237

Anzahl 104, 208, 221

Art 219

Attributeinstellungen fir Realistische Vorschau 110, 232

Auf Karte schreiben — Aktuelles Dessin 166

Auf Karte schreiben — Andere PES-Dateien 167

Auf Karte speichern 166

Auflésung 117

Ausgabe — in Datei 189

Ausgabe — in die Zwischenablage 190

Ausgabe in die Zwischenablage 92

Ausgewahlte Objekte auf Bildschirmformat vergréBern
133

Ausrichtung 103, 183, 211, 220

Ausschneiden 96, 177, 257

Aussparung aktivieren 47, 224

Aussparung deaktivieren 225

Aussparung sticken 78

Auswahl von Zeichen eines Textmusters 129

Auswahlmodus 68, 123, 246

Automatisches Handstickmuster 193

B

Bearbeiten -Menu 95, 175, 256

Beenden 94, 174, 254

Betriebssystem 2

Bild anzeigen — Ein/Abgeblendet/Aus 208
Bild zum Stichassistenten senden 192
Bildtyp 197, 201

Bogen & Sehne zeichnen 137

Bogen zeichnen 136

Breite 103, 104, 218, 220, 221

D

Darstellung aktualisieren 109, 232
Datei -Menu 84, 157, 250
Dateieigenschaften 170
Daten auf Karte speichern 59
Design Center 10, 16, 63, 235
Details 197, 201

Dichte 102, 217, 219

Drehen 69, 98, 179, 259
Drehwinkel 210

Drucker 173
Druckereinstellungen 170
Druckvorschau 172
Duplizieren 96, 177, 257

Durchgéange 102, 218

E

Eigenschaften 170

Eigenschaften der Stickmusterseite 111, 237

Eigenschaften des Stickmusters 235

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren 230

Einfligen 97, 177, 257

Eingabe — aus Datei 186

Eingabe — aus der Zwischenablage 189

Eingabe — vom TWAIN-Geréat 187

Eingabe — von Portrat 187

Eingabe aus der Zwischenablage 91

Eingabe vom TWAIN-Gerét 90

Einstellen der Garnfarbe und Stichart 80

Erzeugen von Daten fir den extragroBen Stickrahmen
56

Erzeugung von Stickdaten aus Bilddaten 185

Erzeugung von Vektordaten 215

Export 166, 189

F

FAQ 119, 263

Farbe 82, 105, 107

Farbe andern 202, 204, 207
Farbe verwenden 201, 207
Farben eines Stickobjekts &ndern 227
Farbenanzahl 197, 203
Farbreduktion 115
Farbténe 115

Federkante 221

Federseite 221

Fenster Design Center 17
Flachenfarbe 26
Flachenflllung 73, 80
Flachennaht 26

Frequenz 103, 220
Fullstich-Modus 254

G

Garnfarbe 80, 82, 150, 152
Garntabelle 82, 152, 197, 203, 208
Geometrische Attribute 143
Geometrischen Attribute 144
Gitter 260

Gittereinstellungen 108, 231
GroRe 104, 208, 221

Gruppieren 176

Gruppierung aufheben 176

H

Handstickmuster 140
Handstickmuster erstellen 141
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H-Anordnung (Horizontale Anordnung) 104, 218, 221 Neu 158, 250

Hilfe -Menl 119, 243, 262 Neuausrichtung 129

Hoéhe 103, 104, 218, 220, 221 Neuausrichtung einer Tangente durch einen Punkt 127

Horizontale Ausrichtung 212 Neue Garntabelle erzeugen 238
Neue Vektordaten 86

I Neues Linienbild 85

Importieren — aus Datei 160 Numerische Eingabe 99, 180, 182

Importieren — aus Design Center 31, 162 Nur bei Federkante 221

Importieren — von Karte 163 Nur beim Fullstich 220

In OriginalgréBe darstellen 133 Nur Fullstich 103

In Stiche umwandeln 226 Nur fir programmierten Fullstich 103

In Umrandungsobjekt umwandeln 215 Nur Kreuzstich 104, 221

Inhalt 119, 243, 262 Nur Motiv-Stich 104, 218, 220

Installation 2 Nur Programmierbarer Fullstich 220

K (o)

Karte 49 Objekte auswéahlen 68

Kopieren 96, 177, 257 Objekte bewegen 68

Kreis oder Ellipse zeichnen 136 Objekte skalieren 68

Kreuzstich 208 Offnen 89, 158, 251

Kundenunterstltzung 119, 263 Online-Registrierung 244
Optionen -Menu 111, 235

L Originalbild 10, 63

Laufweite 102, 104, 218, 221 Originalekarten 1

Layout & Editing 9, 29, 111, 121 Originalkarte 166

Linien auswéahlen 246 Oval 35

Linien skalieren 247 Oval und Text bewegen 41

Linien starke 117

Linien verschieben 247 P

Linienabstand 203, 207 Photo/Cartoon 197, 201

Linienbild 10, 63 Photostickerei 195, 202

Loschen 97, 178, 258 Polygonzug zeichnen 71
Polygonziige zeichnen 249

M Portrait zu erstellen 187

MaReinheit wahlen 112, 241 Position 153

Max. Dichte 203, 207 Prioritdt der Umwandlung 197, 201

Maximale Farbenanzahl 208 Programmable Stitch Creator 10, 51, 52, 111, 235, 245

Maximale Lange 222 Programmierten Flllstich 43

Mehrfachpositions-Rahmen 56, 236 Prozessor 2

Mendleiste 84, 121, 156, 250 Punktbearbeitung 70, 126, 247

Messen des Abstandes zwischen zwei Punkten 142 Punkte einfliigen 70, 128, 130, 248

MeB-Modus 142 Punkte I6schen 70, 128, 131, 249

Minimieren-Schaltflache 17 Punkte verschieben 70, 126, 130, 247

Modifizieren 191

Modus -Menl 254 R

Modus VergréBern 72, 78 Radierers 65

Modus Verkleinern 72, 79 Rahmenwechsel optimieren 229

Motif-Modus 255 Randnahteinstellungen 75

Muster 103, 104, 218, 220, 221 Randnahteinstellungen (Teilbereich) 76

Muster auswéahlen 123 Randnahtfarbe 24

Muster auswéhlen 2 123 Rauschunterdriickung 115

Muster bewegen 123 Realistische Vorschau 109, 232

Muster drehen 69, 125 Rechteck zeichnen 138

Muster skalieren 124 Reihenversatz 104, 221

Muster verwenden 104, 220 Richtung 103, 104, 211, 219, 220, 221

Musterrichtung 103 Ruckgéngig 95, 175, 256

N S

Né&hrichtung 103, 219 Schablone 6ffnen 252
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Schablone-Ein, Verblassen, Aus 261
Schaltflache fir die Bogenform 144
Schaltflache flr die Eckenradius 145
Schaltflache fir die Farbe 152
Schaltflache flr die Pfadform 145
Schaltflache flir die Randnaht 81, 150
Schaltflache fiir die Schriftart 146
Schaltflache fir die SchriftgroBe 148
Schaltflache fiir die Stichart 82, 154
Schaltflache fur die Transformierung 148
Schnellehrgang 265

Schriftart 38

Schrittabstand 103, 220

Segment zeichnen 137

Sonderfarben 153

Speichern 28, 49, 59, 92, 165, 253
Speichern unter 93, 165, 253

Spiegeln — Horizontal 69, 97, 124, 178, 258
Spiegeln — Vertikal 69, 98, 124, 178, 258
Statusleiste 110, 234, 262

Stich als Block 225

Stichart 80, 150

Stickattribute 10, 23, 63, 100, 144
Stickattribute einstellen 216

Stickattribute flr Flachenflllung 102, 218
Stickattribute flir Randnahte 102, 217
Stickattributen 118

Stickattributleiste 80, 143

Stickbereich wéhlen 228

Stickbildsimulator 233

Stickdaten eines Stickobjekts bearbeiten 130
Sticken -Men(i 100, 216

Stickfolge 46, 105

Stickfolge prifen 222

Stickmuster aus Design Center importieren 31
Stickmuster bewegen 34

Stickmusterseite an Fenster anpassen 133
Stickmusterseite dem Fenster anpassen 66, 72
Stickmusterseite dem Fenstergrée 78
Stiftstarke 65

Stufe 10, 63

Stufe -Men(1 113

Stufen erzeugt 63

Systemanforderungen 2

T

Tabelle bearbeiten 239

Tabelle I16schen 238

Text 38

Text am Pfad ausrichten — Einstellungen 40, 211
Text auf dem Oval laufen lassen 40
Text eingeben 134

Text -Men( 209

Text transformieren 213

Text vom Pfad l6sen 213
Textattribute 144, 146

Textattribute einstellen 210
Texteingabe 134

Textzeichen bearbeiten 209
Transformation I6schen 214

TrueType 214
TrueType-Zeichensatz 135, 147
Tutor 86

TWAIN 91

TWAIN-Gerat auswahlen 90

U

Uber Design Center 119

Uber Layout & Editing 244

Uber Programmable Stitch Creator 263
Umgekehrt 212

Umrandungen betonen 196
Unterndhen 102, 219

Unterscheidung 210
USB-Kartengerates 1

\'

V-Anordnung (Vertikale Anordnung) 104, 218, 221

Vektorbild 10, 63

Vektorbild importieren 92

VergréBern 132

VergréBern ausgewéhlter Objekte auf Bildschirmgré3e
72

VergréBern und Verkleinern der Darstellung 32, 132

VergréBerung 66

Verkleinern 132

Verkleinerung 66

Vertikale Ausrichtung 212

Vertikaler 210

Verwendung der Menlleiste 250

Voriges 88

Vorschau 28, 48, 109, 232, 261

w

Werkzeugkastens 65, 67, 73, 122, 246
Werkzeugleiste 84, 110, 156, 234, 262
Wert 103, 220

Wiederholen 95, 176, 256

Winkel 219

y4

Zeichenabstand 210
Zeichenausrichtung 212
Zeichenmodus fur Linien 71
Zeichenmodus fiir Umrandungen 138
Zeichnen von Kreisen und Bégen 135
Zeichnen von Linien 249

Zeichnen von Rechtecken 138
Zeilenabstand 211

Zentrieren 182

Zickzack-Breite 102, 217

Zu den Stickattributen 118
Zug-Kompensation 103, 220

Zum Linienbild 114

Zum Originalbild 113

Zum Vektorbild 22, 116
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Lesen Sie bitte die folgenden Informationen, bevor Sie die
Verpackung der CD-ROM o6ffnen

Vielen Dank fur den Kauf dieser Software. Bevor Sie die Verpackung der CD-ROM mit der Software
6ffnen, lesen Sie bitte sorgfaltig die folgenden Lizenzvereinbarungen, die fur dieses Produkt giiltig sind.
Benutzen Sie die Software nur dann, wenn Sie mit den Bedingungen dieser Vereinbarung einverstanden
sind. Durch 6ffnen der CD-ROM-Verpackung erklaren Sie sich mit den Bedingungen fir die Verwendung
der Software einverstanden. Dieses Produkt kann nach dem 6ffnen nicht zuriickgenommen werden.

Lizenzvereinbarung

1.

Allgemeines
Dies ist eine Vereinbarung zwischen lhnen (den Endanwender) und unserer Firma fir dieses
Produkt.

Verwendung dieses Produkts
Sie dirfen diese Software auf einem einzelnen Computer installieren und benutzen.

Beschrankungen fir das Herstellen von Kopien
Sie dirfen dieses Produkt nicht vervielfaltigen, mit Ausnahme der Erstellung einer
Sicherheitskopie.

Beschrankungen hinsichtlich Veranderungen
Sie durfen das Produkt in keiner Weise verandern oder auseinandernehmen.

Beschrankungen der Ubertragung
Diese Software darf in keiner Weise an eine dritte Partei ibertragen oder von dieser benutzt
werden.

Beschrédnkungen der Garantie
Wir ibernehmen keine Verantwortung fir Ihnre Wahl oder die Verwendung dieses Produkts
hinsichtlich Schaden, die aus dessen Verwendung entstehen kdnnten.

Copyright
Dieses Produkt ist urheberrechtlich geschitzt.

Teile dieses Produkts wurden unter Verwendung von Technologien der Softfoundry International Pte., Ltd.
hergestellt.
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