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INFORMATIONS IMPORTANTES :
REGLEMENTATIONS

Déclaration de conformité du Département canadien des
communications
(pour le Canada uniquement)
Cet appareil numérique n'excéde pas les limitations de classe B s’appliquant a I'émission d'interférences

radio par un appareil numérique, telles qu'établies dans la norme relative aux appareils émetteurs
d’interférences intitulée “Appareil numérique”, ICES-003 du Département des Communications.

Interferences radio
(régions 220-240 V uniquement)

Cet appareil est conforme a la norme EN55022 (CISPR Publication 22) /Classe B.
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Félicitations pour ce bon choix !

Nous vous remercions d’avoir choisi notre produit. Pour tirer le meilleur profit de cet appareil et
pour garantir un fonctionnement sir et correct, veuillez lire attentivement ce manuel d’instructions.
Rangez-le ensuite en lieu sdr, avec votre garantie.

A lire attentivement avant d’utiliser ce produit

Création de motifs de broderie attrayants

e Ce programme vous permet de créer une grande variété de motifs de broderie et offre des
réglages d’'attributs de broderie plus diversifiés (densité de fil, longueur de point, etc.). Le
résultat obtenu dépend toutefois de votre modele particulier de machine a coudre. Nous vous
recommandons d’effectuer un échantillon test avec vos données de broderie avant de broder
sur le tissu définitif.

Fonctionnement en toute sécurité

* Evitez de laisser tomber des aiguilles, des fils de fer ou tout objet métallique dans I'appareil ou
dans la fente pour carte.

* Ne déposez rien sur I'appareil.

Durabilité prolongée

* Rangez 'appareil a I'abri des rayons directs du soleil et dans un endroit sec. Ne rangez pas
lappareil prés d’'une source de chaleur (appareil de chauffage, fer a repasser, etc.).

* Ne renversez pas d’eau ni d’autres liquides sur 'appareil ou les cartes.

* Ne laissez pas tomber ni ne heurtez I'appareil.

Réparations et réglages

* En cas de dysfonctionnement ou de nécessité de réglage, consultez le service aprés-vente le
plus proche.

Remarque

Ce manuel d’instructions ne fournit pas d’explications relatives a I'utilisation de votre ordinateur

sous Windows. Reportez-vous aux manuels de Windows.

Copyrights

MS-DOS et Windows sont des marques déposées de Microsoft Corp.

IBM est une marque déposée de International Business Machine Corporation.

Important

Lutilisation de cet appareil pour toute reproduction de motifs en provenance de cartes de broderie,
de journaux ou de magazines a des fins commerciales est une violation des droits de copyright et
est passible de poursuites judiciaires.

Attention

Le logiciel fourni avec ce produit est protégé par un copyright. Ce logiciel doit étre utilisé et copié
conformément aux lois régissant les copyrights.

CONSERVEZ CES INSTRUCTIONS

Ce produit est destiné a un usage domestique.

Pour plus d’informations sur le produit et les mises a jour, visitez notre site
Web a I’adresse suivante : www.brother.com

ﬁ%

ﬁ%
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Nouvelles caractéristiques de la Version 6.0

Génération de points

» Différentes fonctions améliorées pour le point plumetis et le point de remplissage ........... 173,174
e Fonctionde dégradé de couleur . . ... ... ... .. 96, 179
e Variations de broderie des zones :

point en serpentin, point en cercles concentriques, point radial, point en spirale . . .. ... ... 95,177,178
e Variations de broderie des tracés :

Pointen E, point en V ... 173
e Ajout de la fonction d’estampille et extension du point de

remplissage Programime . . . ... .ttt e 94, 98, 165, 176
* Réglage automatique de contour PiQUE. . . . ... ... e 91,172
e Demi-point pour le point plumetis, objets en “points faits main”, etc. ......... 91,92,93,172, 174, 175
e Typedetracé sélectionnable. ... ... ... . 92,93, 174,175
*  Motif de bord (point de transformation) sélectionnable pour le point de

FEMPlISSAQE - . . et e 92,94, 174,176

Fonctions d’édition
Layout & Editing

e Crée des motifs d’'une taille supérieure acelleducadre ................ 59, 108, 189, 194, 196, 198
e Agrandit/réduit tout en conservant la densité et le motifde point .. .......... ... ... ... ... 132, 133
e Sélectionne un objet dans la boite de dialogue Couleur/ordre de broderie. . . ................... 184
*  Fonction de MoNnOgramme. . .. ...ttt e 162
* Elimine automatiquement l'arriere-plan & I'aide des fonctions Point de croix et

Point photo. . ... . 116, 120, 122, 124, 125
*  Fonction de piqlre automatique améliorée . . . .. ... e 115
* Edition de point améliorée (sélection des points d’entrée et de sortie pour chaque couleur, insertion ou

suppression de traits de JonCtion) . .. . ... ... e 141
* Edition de point améliorée :

Transforme des lignes en lignes droitesou encourbes. ... ....... ... .. . .. . .. 137

Sélectionne des points a l'aide des fleches. . .. . ... ... . 135

Edite des points sans annuler 'incorporationde motif . ......... ... ... ... ... . . . 180
e Edite des zones sans regroupement. . . .. ... e 134
*  Fonction de fractionnement pour une impression a latailleréelle. . ... ...... ... ... ... ... .. ... 207
*  Fractionnement de parties de donnéesde point. .. ... ... .. i e 143

Interface utilisateur

* Plage d'intervalle de grille modifiée (1-10 mm — 0,1-254mm) ............ ... ..ot 105, 202
*  Fournit des commandes d’édition dans le menu qui s’affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de

@ SOUNS .. 236, 242, 249, 253
e Ajoutdelafenétrederéférence . ... .. ... ... 10, 70, 107

* Boite de dialogue améliorée pour le réglage des attributs de broderie (mode expert et débutant). 89, 171

Design Center

e Ajoutdusimulateurde point .. .. .. .. ... 101
* Modifie 'ordre de broderie depuis la boite de dialogue Ordre de broderie . ... .................. 100
Layout & Editing

e Crée automatiquement des données d’appliqué (tissu, position, faufilage, broderie). ... ... ....... 181
* Boite de dialogue Couleur/ordre de broderie améliorée . .. .......... ... .. .. 184
e Simulateur de point ameélioré. . . . ... ... e 188
Autres

*  Ajout du format de fichier .phc & ceux qui peuvent étreimportés .. . ......... ... ... ... ... ..., 127
* Organisation de motifs de broderie dans Design Database ................ ... . ... ... ... .... 224

e Ajout de plusieurs fichiers d’échantillon pour les images, motifs de broderie et motifs de points

ﬁ%
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Ce que vous pouvez faire avec ce logiciel........ 1
Création automatique d’un motif de broderie a
partir d’une IMage ..........cceceevviereeneieneeeeniieeecneeeane 1
Création automatique d’un motif de broderie a
partir d’une photo ........coveeeeriieneiniirne e 1
Création aisée de grands motifs de broderie .......... 2
Création manuelle de motifs de broderie ............... 2
Création de motifs de broderie a 1’aide des trois
APPLICALIONS...cuivtiiie ettt e 2

Présentation du manuel.............c..cccooe. 3
Structure du manuel...........coceeevverienieniennecenneeeen 3
Liste des termes UtiliS€s.......ccccoveeveerneieinieneeninnnne 3

INtroduCtion ..o 4
Applications du logiciel..........coceeverniieiniineinnnnne 4
ACCESSOITES ..ccuivieniie ittt ettt e eae e 5
Options
Eléments principauX.......cccccceeueieieresiesiesiceninnennes 6

Installation...........cccooieiiiii 7
Procédure d’installation..........cceceeeeevveveenieneenennnne 7
Configuration requise................ e 8

[ETAPE 1] Installation du logiciel..........ccccecueunee. 8
[ETAPE 2] Installation du pilote du module
d’écriture de Carte........coeevveeereieiieeiie e 10

[ETAPE 3] Mise a niveau du module d’écriture de

carte USB .....cccoviennnne. .12
Enregistrement en ligne.... .. 13
Désinstallation ...........cueceeveeiernecieiniie e 13
Assistance technique ............ccoceevevininincieecne 13
Conseils et techniques de création de motifs de
broderie.......oooi i 14
Types de Point ......cocvviiieeeiiieiee e 15
Organisation de ce chapitre...........cccceevvernnee 18

Utilisation de la fonction Piqlre automatique.. 19

Etapel Démarrage de Layout & Editing ............ 19
Etape2 Ouverture d’un fichier d’image.............. 20
Etape3 Réglage de la taille et de la position de
PIMAZE .ot 21
Etape4 Conversion automatique de I’image en
motif de broderie ........c..cocoovevininiinnnns 21
Etape5 Affichage d’un apercu du motif de
broderie........cccoceeviiiiiiiiiiiiiiic 22

Etape6 Enregistrement du motif de broderie...... 23
Etape7 Transfert du motif sur une carte

OTIgINALR ..o 24

Etape8 Fermeture de I’application Layout &
Editing .....ccccovvveveeeniininenncecceene 24
Utilisation d’'une fonction Point photo... .25
Etapel Démarrage de Layout & Editing .. .25
Etape2 Ouverture d’un fichier d’image.............. 26

Etape3 Réglage de la taille et de la position de

PIMAZE oot 27
Etape4 Conversion automatique de ’image en
motif de broderie ...........ccoceeuiiiiinin. 27

Utilisation de Design Center.....................
Etapel Démarrage de Design Center..........
Etape2 Ouverture d’un fichier d’image
Etape3 Passage a I’étape 2 (Tracé d’image)....... 31
Etape4 Edition de traits...........ccoevvevviueicncnnennens 32
Etape5 Passage a I’étape 3 (Lignes du tracé)...... 33
Etape6 Passage a I’étape 4 (Caractéristiques de

Droderie)......cceeeeeeeniveeniieeiieeiiee e 34

Etape7 Spécification des attributs de broderie.... 34

Etape8 Apercu de I'image ..........ccoceevueucucncnnene 37

Etape9 Enregistrement du fichier ..................... 38

Utilisation de Layout & Editing ..........c.cccovennee 39
Etapel Importation de motifs de broderie depuis

Design Center .......cccceceveveevieniiniinienicnenne 39

Etape2 Réglage de la taille et de la position du
motif de broderie ...........cccoceeiiiininn.
Etape3 Ajout de formes ...
Etape4 Ajoutde teXte.....coocevvereereeneenrecieniieenee
Etape5 Disposition du texte autour de ’ovale.... 44
Etape6 Ajout d’un cercle pour créer le centre du

SOLeIl...cuiiiiiiiiiciiiie e 45
Etape7 Sélection d’un point de remplissage

Programmeé..........ccceeueeuveuveeieuienieneniennenes 46
Etape8 Ajout d’un trait fracturé pour les rayons du

SOLeIL...cviiiiiiciiciiicie e 48
Etape9 Modification de I’ordre de broderie du

soleil et des rayons.........occeevveveinieniennene 49
Etapel0 Réglage des rayons..........cccceueucucncnene 50
Etapell Incorporation de motif .............ccccceuenene 50
Etapel2 Apercu du motif de broderie................... 51
Etapel3 Transfert du motif sur une carte

originale .......ocvveviviiiiiiiniiiiiiiiiice 52
Etapel4 Enregistrement du fichier ...........c.......... 53
Etapel5 Fermeture de 1’application Layout &

Editing .....cccoovviviiiiiiiiiiiennee 53

Utilisation de Programmable Stitch Creator .... 54
Etapel Démarrage de Programmable Stitch

CIeator .....cc.oovvvuieiiiiieciecie e 54
Etape2 Ouverture d’un motif de point progr

AMME ..o 55
Etape3 Tracé de traits pour éditer le motif de

POINE .ttt 56

Etape4 Application d’effets de relief/gravure..... 57
Etape5 Enregistrement du motif de point édité .. 58
Etape6 Fermeture de I’application Programmable

Stitch Creator........cccooceveveveniiniinienicnenne 58
Création d’un grand motif de broderie.................. 59
Etapel Démarrage de Layout & Editing ............ 59
Etape2 Spécification de la taille de la zone de

CIEALION ... 60
Etape3 Création du motif de broderie................. 60
Etape4 Vérification de I’ordre de broderie.......... 61
Etape5 Enregistrement du motif ..............ccc..... 61
Etape6 Transfert du motif sur une carte

originale .......ocveveniiiiciiiiiiiiiiice 62
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Etape7 Fermeture de I’application Layout &

Editing ......coooviviviniiniiiiiiiicnccccee 63
Réalisation de grands motifs de broderie.............. 63
Etapel Fixation d’un renfort de broderie sur le

EISSUL ittt 63
Etape2 Marquage de la position de broderie ......
Etape3 Mise en place du tisSU........cceeeverueieencne 65
Etape4 Broderie .........cccceceviiviiviiniinininincicecne 65

Organisation de ce chapitre...........cccceevvernen 68
Fenétre principale ...........cccceovi i 70
Etape 1 (Image d’origine) .........ccccocmeriiinennns 71
Importation de données d’'image..................... 71
Utilisation de I’assistant ............ccccccueeeieienennnnes 71
Importation de données d’image a partir d’un
dispositif TWAIN.......ccceeveniiinincneciecienene 72

Etape 2 (Tracé d’image) .......ccccerverians .73
Passage a I'étape 2 (Tracé d’image) ... .
Création d’une nouvelle zone de création a I’ étape

2 (Tracé d’iMage) .....coceeveeveeeeeeneieiecicniiee e 74
Tracé et effacement de contours .. .. 74
Etape 3 (Lignes du trac€) ..........c..... .. 76
Passage a I'étape 3 (Lignes du tracé) ............ 76

Spécification de la taille de la zone de création.. 77
Création d’une nouvelle zone de création a I’ étape

3 (Lignes du trace) ........ceeeeeveeneeeennieneenieeneeeene 78
Edition de contours............ccccoeviiiiiiiiieieieee 78
Sélection de contours ......... .78
Déplacement de contours.............. .. 78
Redimensionnement de contours ........................ 79
Inversion horizontale ou verticale de contours ... 79
Rotation de contours .........ccceceeeeeeeneeeeevneeeecennnnnn. 79
Effacement de contours................ ... 80
Edition des points des contours.. .. 81
Déplacement de points.... .. 81
Insertion de points........... .. 81
Effacement de points...........cccceceeeruieiniieieniennnne. 81
Tracé d’un trait fracturé...............cccocevninnnnes 82
Etape 4 (Caractéristiques de broderie) ........ 83

Passage a I'étape 4 (Caractéristiques de
Droderie).......ccvvieiei e
Spécification des couleurs de I’affichage..

Application d’attributs de broderie aux tracés et

AUX ZONES.....ouiiieieeiiienee et e 84
Broderie des parties..........cccceceeeeevuiriiniinienienne 84
Couture de ligne............cocee.e. .85
Barre des attributs de broderie ............... .87
Spécification des attributs de broderie ... ... 89
Création d’un dégradé............cccoevviviivininnnnnne. 96
Déplacement du point central du point en cercles
concentriques et du point radial ..........c.ccoeeuneene. 97
Incorporation de motif....................... .97

Application et édition d’estampilles... ..98
Application d’une estampille ... ..98
Edition d’une estampille ...........ccccocoeivininnnnnne. 99

Affichage et modification de l'ordre de

o] (eTe (=Y (1 YRR 100
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Apercu du motif de broderie...........cccocceeee. 102

Modification des réglages de I’apercu réaliste.. 102
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référence
ZIOOMN .ttt ettt s 103
Déplacement du cadre de la zone d’affichage... 103
Nouveau tracé du cadre de la zone d’affichage. 103
Redimensionnement du cadre de la zone
d’affichage......coccevveiievienieeieee e
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Ecrasement ..........ccccouvveeeeieeeieieieeeenenns
Enregistrement sous un nouveau nhom

Modification des réglages du logiciel ............ 105
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dispositif TWAIN, tel qu’un scanner ................ 111
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Preliminaires

Ce que vous pouvez faire avec ce logiciel

Ce logiciel propose les fonctions de numérisation et d’édition qui permettent une liberté en matiere de création
de broderie d’origine. Vous pouvez aisément transformer des illustrations, des photos et des caractéres en

motifs de broderie personnalisés.

Création automatique d’un motif de broderie a partir d’une image

= Pour plus de détails, reportez-vous a la section “‘Utilisation de la fonction Piqure automatique” a la
page 19.

Création automatique d’un motif de broderie a partir d’'une photo

= Pour plus de détails, reportez-vous a la section “‘Utilisation d’une fonction Point photo” & la page 25.
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Création aisée de grands motifs de broderie

< >
alé server densité et remplr motf.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section “Création de grands motifs de broderie” a la page 59.

Création manuelle de motifs de broderie

Vous pouvez combiner des motifs de broderie ou appliquer des points a des dessins et a du texte. En outre,
vous pouvez créer une plus grande variété de motifs de broderie en utilisant les nombreux types de point
disponibles.

Pour plus de détails, reportez-vous & la section “Création et édition de motifs de broderie” a la page 30.

Création de motifs de broderie a I’aide des trois applications

Design Center
Reportez-vous a la section “Utilisation de Design Center” a la page 30.
Pour plus de détails, reportez-vous aux pages 69 a 105.

Layout & Editing
Reportez-vous a la section “Création automatique de motifs de broderie” a la page 19.
Reportez-vous a la section “Utilisation de Layout & Editing” a la page 39.
Pour plus de détails, reportez-vous aux pages 106 a 207.

Programmable Stitch Creator
Reportez-vous a la section “Utilisation de Programmable Stitch Creator” a la page 54.
Pour plus de détails, reportez-vous aux pages 208 a 222.

4~ 4
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Structure du manuel

Ce manuel comprend trois sections principales : Fonctions de base, Fonctions avancées et Référence.

Fonctions de base

Les instructions pas a pas de cette section doivent étre respectées pour pouvoir créer des motifs de
broderie de base. Elles permettent aux utilisateurs novices de se familiariser avec les différentes fonctions.

Fonctions avancées

Cette section présente séparément les fonctions et leur utilisation pour chaque application. Elles permettent
de créer des motifs de broderie d’origine plus avancés que ceux créés avec les fonctions de base.

Référence

Cette section explique la boite a outils et résume le menu pour chaque application. Elle permet de clarifier
la fonction et 'utilisation de n’importe quelle icone ou commande.

Liste des termes utilisés

Les termes suivants sont utilisés dans ce manuel et décrits ci-dessous.
Motif de broderie : dessin de broderie
Objet : élément du motif de broderie

Cadre a positions multiples : cadre de broderie pouvant étre fixé a la machine a broder dans plusieurs
positions de fagon a pouvoir broder des grands motifs

Type de point : par exemple, point zigzag, contour piqué et plumetis
Broderie : séries de points
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Applications du logiciel

Ce pack contient quatre applications.

Design Center

L’application Design Center permet de créer manuellement des motifs de broderie a partir d’'images. Celles-
ci peuvent provenir de photos numérisées ou étre créées a I'aide d’une application telle que Paint®. Les
fichiers image doivent porter 'extension .bmp, tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd ou .fpx. Design Center
détecte automatiquement les contours de I'image et les remplace par des traits fracturés pouvant étre édités
et auxquels vous pouvez appliquer des attributs de broderie.

La procédure s’exécute en quatre étapes :

[ Etape 1 (Image d’origine) : ouverture d’un fichier image et sélection d’'une ou de plusieurs couleurs
que l'application utilisera pour tracer les contours.

1 Etape 2 (Tracé d’image) : remplacement de I'image couleur d’origine par une image en noir et blanc
(les couleurs sélectionnées a I'étape précédente s’affichent en noir et les autres en blanc). Cette image
peut étre éditée a I'aide de pinceaux et de gommes d’épaisseurs différentes (vous pouvez également
démarrer votre travail a partir de cette étape et dessiner vous-méme une image en noir et blanc).
Une fois 'image préte, lancez le processus de tracé automatique.

1 Etape 3 (Lignes du tracé) : remplacement de 'image en noir et blanc par un tracé composé de traits

fracturés éditables. Vous pouvez éditer les traits fracturés en déplacant, insérant ou effacant des points.

1 Etape 4 (Caractéristiques de broderie) : application d’attributs de broderie (couleur de fil et type de
point) aux contours et aux zones intérieures.

Vous pouvez enregistrer votre travail a n’importe quelle étape pour pouvoir le poursuivre ultérieurement. Le
fichier enregistré a I'étape 1 (Image d’origine) et & I'étape 2 (Tracé d’image) porte I'extension .pel. Le fichier
enregistré a I'étape 3 (Lignes du tracé) et a I'étape 4 (Caractéristiques de broderie) porte I'extension .pem. En
outre, si 'image importée n’a pas encore été enregistrée, ce fichier porte I'extension .bmp.

L’enregistrement de votre travail d’'une étape a I'autre est utile si vous apportez des modifications et que vous
décidez d’utiliser le motif d’origine ultérieurement.

A I'étape 4 (Caractéristiques de broderie), vous pouvez importer 'image dans Layout & Editing ou elle peut
étre déplacée et redimensionnée comme objet unique.

Layout & Editing

L’application Layout & Editing permet de créer automatiquement des motifs de broderie a partir d'images et
de combiner des images et du texte pour créer des motifs de broderie pouvant étre écrits sur une carte
originale. Celles-ci peuvent provenir de photos numérisées ou étre créées a I'aide d’'une application telle que
Paint®. Les fichiers image doivent porter I'extension .bmp, tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd ou .fpx.
En outre, les types de motifs de broderie suivants peuvent étre incorporés au motif.

1 Les motifs de broderie créés a l'aide de Design Center.

[ Les motifs des cartes de broderie achetées chez votre revendeur (certains motifs ne peuvent pas étre lus).

[ Les motifs de broderie de formats Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husqvarna (.hus) et de
machine a coudre et a broder (.phc).

[ Les motifs de broderie créés dans Layout & Editing (ces motifs comprennent du texte, des formes
circulaires, des rectangles, des polygones, des courbes et des motifs en “points faits main”).

Aprés avoir assemblé les différentes parties de votre motif de broderie, vous pouvez utiliser les fonctions de
mise en page pour régler leur position, leur orientation et leur taille.

Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez I'enregistrer (avec I'extension de fichier .pes) et I'écrire sur une carte
originale. Celle-ci peut ensuite étre insérée dans votre machine & coudre pour le motif a broder.

ﬁ%
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Programmable Stitch Creator
L’application Programmable Stitch Creator permet de créer, d’éditer et d’enregistrer des motifs de points du
motif et de remplissage/d’estampille pouvant étre attribués comme point de remplissage programmé ou point
du motif, ou comme estampille aux zones fermées de vos motifs de broderie dans Design Center et Layout &
Editing. Les motifs de points de remplissage/d’estampille sont enregistrés dans des fichiers .pas et ceux du
motif dans des fichiers .pmf. Plusieurs fichiers .pas et .pmf sont livrés avec I'application. Vous pouvez les
utiliser tels quels ou les éditer pour améliorer vos motifs de broderie.

Design Database

L’application Design Database permet de prévisualiser aisément les fichiers de motif de broderie sur
I'ordinateur de fagon a rechercher le motif souhaité, que vous pouvez ouvrir a l'aide de Layout & Editing ou
que vous pouvez importer dans cette méme application. Design Database vous permet également de
convertir les fichiers en d’autres formats (.pes, .dst., .exp., .pcs ou .hus) ou de les imprimer ou les exporter
sous forme d’images d’un fichier HTML des motifs de broderie d’'un dossier sélectionné. En outre, les
informations de broderie des motifs d’un dossier sélectionné peuvent étre exportées dans un fichier CSV afin
d’étre utilisées dans d’autres applications de base de données.

Accessoires

Vérifiez que les éléments suivants se trouvent dans le pack. Si quoi que ce soit vient a manquer ou est
endommagé, contactez votre représentant local.

Version 6.0 ou mise a niveau a la version 6.0 des versions 1.0 a 4.0 :

<

Carte originale Manuel d’instructions Gabalit

i

Mise a niveau a la version 6.0 de la version 5.0 :

Module d’écriture de carte USB

CD-ROM Manuel d’instructions Gabalit

i

Le module d’écriture de carte USB et la carte originale ne sont pas inclus dans le kit de mise a niveau
depuis la version 5.0.
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Préliminaires

Options
Carte originale

|

0 Remarque :

Les seules cartes originales pouvant étre utilisées avec ce module d’écriture de carte USB sont celles qui
sont identiques a la carte incluse ou les cartes originales optionnelles de méme type.

Eléments principaux

Voyant lumineux
Ce voyant s’allume lorsque I'appareil est allumé et il
clignote lorsque le module d’écriture de carte USB
est en cours de communication avec l'ordinateur.

0 Remarque :

Ne retirez jamais une carte originale et ne
débranchez jamais le cdble USB pendant
que ce voyant clignote.

Fente pour carte

Insérez la carte originale/de

broderie dans cette fente. Connecteur USB
Raccordez-y I'ordinateur.

E[] Mémo :

* Le module d’écriture de carte USB étant alimenté par la connexion USB, il n’y a ni cable d’alimentation
ni interrupteur.

* Veillez a ne pas conserver les cartes originales dans des endroits trés humides, a les exposer aux
rayons directs du soleil, a I'électricité statique et a d’'importants chocs. En outre, ne les tordez pas.
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Procédure d’installation

Cette procédure varie en fonction de l'installation de la version intégrale ou d’'une mise & niveau du logiciel.

Veillez a effectuer les procédures d’installation ci-dessous.

[ETAPE 1] Installation du logiciel
[ETAPE 2] Installation du pilote du module d’écriture de carte

[ETAPE 1] Installation du logiciel
[ETAPE 2] Installation du pilote du module d’écriture de carte

[ETAPE 1] Installation du logiciel
[ETAPE 2] Installation du pilote du module d’écriture de carte
[ETAPE 3] Mise a niveau du module d’écriture de carte USB

[ETAPE 1] Installation du logiciel

[ page 8
5" page 10

[ page 8
5" page 10

[ page 8
5" page 10
[ page 12

[ page 8

Si vous effectuez une mise a niveau depuis la version 5.02 ou supé€rieure, vous devez ignorer

IETAPE 2.

[ETAPE 3] Mise a niveau du module d’écriture de carte USB

[ page 12

» Si l'installation est interrompue ou n’est pas effectuée comme décrit, le logiciel ne fonctionnera pas

correctement.

» Avant de mettre I'ordinateur sous tension, veillez & déconnecter le module d’écriture de carte
USB. Sinon, l'installation risque de ne pas s’effectuer correctement lors de la mise a niveau

depuis la version 5.0 ou 5.01.

» Pour mettre a niveau le module d’écriture de carte USB, vous devez vous connecter a Internet. Si vous

n’y parvenez pas, contactez votre représentant local le plus proche.

ﬁ%

ﬁ%

.
&
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Configuration requise

Avant d’installer le logiciel sur votre ordinateur, vérifiez que celui-ci satisfait bien les conditions suivantes.

Ordinateur IBM-PC ou compatible, équipé d’origine d’un port USB

Systéme d’exploitation Windows 98, ME, XP ou 2000

Processeur Pentium 500 MHz ou supérieur

Mémoire 64 Mo minimum (256 Mo ou plus recommandés)

Espace disponible sur le disque dur 100 Mo minimum

Ecran SVGA (800 x 600), 16 bits couleur ou plus

Port USB ver. 1.1 ou supérieure

Imprimante Imprimante graphique prise en charge par votre systéme (si vous souhaitez

imprimer vos propres images)
Lecteur de CD-ROM Nécessaire pour l'installation

» L e module d’écriture de carte USB est alimenté par la connexion USB. Connectez le module d’écriture
de carte a un connecteur USB de l'ordinateur ou a un concentrateur USB auto-alimenté, capable de
fournir suffisamment de puissance au module d’écriture de carte. Sinon, il risque de ne pas fonctionner
correctement.

e Cet appareil peut ne pas fonctionner correctement avec certains ordinateurs et certaines cartes d’extension
USB.

[ETAPE 1] Installation du logiciel

Cette section décrit comment installer le logiciel d’application.

» Si l'installation est interrompue ou n’est pas effectuée comme décrit, le logiciel ne fonctionnera pas
correctement.

» Avant de mettre I'ordinateur sous tension, veilleza DECONNECTER le module
d’écriture de carte USB.

La procédure d’installation suivante est basée sur la description et les boites de dialogue de
Windows XP. La procédure et les boites de dialogue peuvent étre légérement différentes pour les
autres systémes d’exploitation.

Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur de — Aprés un court instant, la boite de
Iordinateur dialogue Choisissez la langue

d’installation s’affiche automatiquement.

Choisissez la langue d'installation

Choizizzez la langue d'installation danz la liste
.1 cidessous.
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Sile programme d’installation ne démarre

pas automatiquement :

1) Cliquez sur le bouton Démarrer.

2) Cliquez sur Exécuter.

— La boite de dialogue Exécuter
s’affiche.

3) Entrez le chemin d’accés complet du
programme d’installation, puis cliquez
sur OK pour démarrer le programme.
Par exemple : D:\setup.exe (ou “D:” est
le nom du lecteur de CD-ROM)

Sélectionnez la langue souhaitée, puis cliquez
sur OK.

— L’Assistant InstallShield démarre et la
premiere boite de dialogue s’affiche.

PE-DESIGN Ver. 6 Installation

ns MnstallShield Wizard de PE-DESIGN Ver.S.

Cliquez sur Suivant pour continuer
l'installation.

— Une boite de dialogue permettant de
sélectionner le dossier d’installation du
logiciel s’affiche.

PE-DESIGN Ver. 6 Installation

Pour installer I'application dans un autre

dossier :

1) Cliquez sur Parcourir.

2) Dans la boite de dialogue Choix d’un
dossier qui s’est affichée, sélectionnez
le lecteur et le dossier (au besoin,
entrez le nom d’un nouveau dossier).

3) Cliquez sur OK.

— La boite de dialogue Sélection de
I'emplacement de destination de
I'Assistant InstallShield indique le
dossier sélectionné.

4) Cliquez sur Suivant pour installer
l'application dans le dossier
sélectionné.

e Pour revenir a I'étape précédente, cliquez

sur Précédent.

e Pour quitter l'installation, cliquez sur

Annuler.

Cliquez sur Suivant pour installer I'application
dans le dossier par défaut.

— Une fois l'installation terminée, la boite de
dialogue ci-dessous s’affiche.

PE-DESIGN Ver. 6 Installation

Cliquez sur Terminer pour terminer
l'installation du logiciel.

Méme l'installation terminée, ne retirez pas
le CD-ROM du lecteur de I'ordinateur.
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[ETAPE 2] Installation du pilote du module d’écriture de carte

Cette section décrit comment installer le pilote du module d’écriture de carte.

10

Si vous effectuez une mise a niveau depuis la version 5.02 ou supérieure, ignorez cette section et passez
a la procédure décrite a la section “[ETAPE 3] Mise a niveau du module d’écriture de carte USB” a la

page 12.

Branchez le connecteur USB dans le port
correspondant de I'ordinateur.
Veillez a bien insérer le connecteur.

Pour les utilisateurs Windows XP connectés a

Internet :

— L’installation du pilote se termine
automatiquement.

Pour tous les autres utilisateurs :

— Aprés un court instant, la boite de
dialogue Assistant Matériel détecté (ou
Ajout Assistant de nouveau matériel)
s’affiche.

Pour Windows XP : sélectionnez Installer a
partir d’'une liste ou d’'un emplacement
spécifié (utilisateurs expérimentés), puis
cliquez sur Suivant.

Assistant Mise a jour du matsriel
Bienvenue dans I'Assistant Mise &
jour du matériel

Cet Assistant vous aide 3 installer e lngiciel pour

USB Card Reader Wiriter

{(*) SiunCD dinstal
& foumi avec volr
maintenant.

disquette a &té
. insérez-le

Quels tache voulez-vous que [Assistant exéeute 7

O Installer le Iogiciel automatiquement [recommandé]

@ Installer & parti dune liste ou dun emplacement spécifié
(utiisateurs sxpérimentes|

Cliquez sur Suivant pour continuer

Sélectionnez Rechercher dans les médias
amovibles (disquette, CD-ROM...), puis
cliquez sur Suivant.

Assistant Mise & jour dumotériel
Choisissez vos aptions de recherche et d'installation .§

() Rechercher le meileur pilote dans ces emplacemerts.

Utiisez les cases 3 cocher cidessous pour imiter ou étendre |a recherche par défaut oui
inclut s chernins daccés locaux et les médias amovibles. Le medleur plote bouv sera
installé,

Rechercher dans les médias amavibles (disquette, CD-ROM...|

[ nchurs cet emplacemert dans |a recherche

© Ne pas techercher, Je vais choisr Iz piote  installer,
Choisissez celte oplion pour séleclionner le pilote de périphérique & part de la fte.
"Windaws ne garantit pas que e pilots sélectionné sera Iz pius pefarant paut votie
péiphérique.

Pour Windows 98 : sélectionnez Rechercher
le meilleur pilote pour votre périphérique
(Recommandé), puis cliquez sur Suivant.

Assistant Ajout de nouveau matériel

Que voulez-vous faire ?

= Fechercher I melieur picte pour valie
périphérique. [Recommandé)

Afficher une lists de tous les pilates situss dans un
" emplacement précis, afin de pouvoir installer e
pilate ds vatre chois

< Bucoedent [ Subant> | Anner |

Sélectionnez Lecteur de CD-ROM, puis
cliquez sur Suivant.

Assistant Ajout de nouveau maltériel

Windows va rechercher des nouveaus pilotes dans sa
base de données, sur volre disque dur et dans les endroits
selectionnés. Cliquez sur Suivant pour commencer la
recherche.

I™ Lecteurs de disquettes

I¥  Lecteur de CD-ROM

I~ Microsoft Windows Update

T~ Définir un smplacement

I |
Patcouri

< Bucoedent [ Subant> | Anner |
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Pour Windows Me : sélectionnez Spécifier Sélectionnez Lecteurs de CD-ROM, puis
I’emplacement du pilote [avancé], puis cliquez sur Suivant.

cliquez sur Suivant.

| Recherche de fichiers de pilote
0t voulez-vous que Windouws recherche les fichiers pilotes ?

Assistant Ajout de nouveau mat

Wwindows a détecté le nouveau matériel suivant ;

\USEWRITER Recherche de fichiers de piates pour Ie pérphérique matériel suivant
@ USB-WRITER
‘windows peut rechercher et installer automatiquement les
Iogiciels prenant en charge voire materiel. S volre matériel Likssistant recherche les pilotes appropriés dans ta bate de données de pilotes située sur votre
&3t accompagné dun support dinstallation, insérezle oidinateur. ainsi que dans l'emplacement que vous pouvez indiquer cidessous si vous ke
souhaez.
Oue voulez-vous faire ? Pour commencer |a recherche, cliquez sur Suivant, i vous effectuez la recherche sur un

lecteur de disquettes ou de CO-ROM. insérez la disquette ou le £ avant de cliquer sur Suivant

" Rechercher automat. un meileur pilote [rscommands) e et recheathe ontorred
mplacements de recherche optionnels

™ Lecteurs de disquettes

[¥ Lecteurs de CD-AOM

I Emplacement spécifique
I Microsoft Windows Update

& B

cpeccien: [ subant | Anner |

<Précédent| Sufvant > I Annuler

Sélectionnez Support amovible (disquette,

CD-ROM...), puis cliquez sur Suivant. Suivez les instructions de la boite de dialogue

Assistant AipHEIIECTIRRI] Assistant Matériel détecté (ou Ajout Assistant
i va techercher des nouveais pictes dans s de nouveau matériel) pour terminer

base de données, sur votre disque dur et dans les endroits

SRR DV S S A G I'installation du pilote.

techerche.

& Rechercher s meilleur pilats pour vatre périphérique

Rz i) Retirez le CD-ROM du lecteur de I'ordinateur.

[¥ Support amavible (disquette, CO-ROM...]

I~ Définit un emplacement
- Pargouri

© fficher une liste de tous les pilotes situés dans un
emplacement précis, alin de pouvair installer s pilots
de valie choix

<Prcédent [ Suvant> | Annuer |

Pour Windows 2000 : sélectionnez
Rechercher un pilote approprié pour mon
périphérique [recommandé], puis cliquez
sur Suivant.

Assistant Matériel détec [%

Installation de pilotes de périphériques matériels
Un pilcte de périphériaue est un programme qui permet & un périphérique matériel
délie pis en charge par un systéme dezploitation

Cet Assistant va teminer linstalation de ce périphérique

@ USEWRITER

Un piletz de péiiphérique est un programme logiciel qui permet & un périphérique
materil de fonclionner, Windows 2 besoin de fichiers de pilote pour voire nouveau
périphérique. Cliquez sun Suivart paut recherche les fichiers de piote et terminer

Duele tache voulez-vous qus [ssistant sxécute ?
(% Rechercher un pilote appropiié paur mon périphériaue (reconmands)

" Alfiche la iste des pilotes connus pour = périphérique, afin de powvir chaisi
un piote spécifique

<Précédent| Sufvant > I Annuler

11
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[ETAPE 3] Mise a niveau du module d’écriture de carte USB

Cette section décrit comment mettre a niveau le module d’écriture de carte USB de la version 6.0. Les
utilisateurs qui effectuent une mise a niveau depuis la version 5.0 ou supérieure doivent mettre a niveau le
module d’écriture de carte. Une fois la version 5.0 ou supérieure installée, suivez immédiatement la procédure
ci-dessous pour mettre a niveau le module d’écriture de carte de la version 6.0.

12

» Sile module d’écriture de carte USB n’est pas mis a niveau, Design Center et Layout & Editing version
6.0 ne peuvent plus étre utilisés une fois que le nombre d’échantillons indiqué a été atteint.

» Pour mettre a niveau le module d’écriture de carte USB, vous devez vous connecter a Internet. Si vous
n’y parvenez pas, contactez votre représentant local le plus proche.

Démarrez Layout & Editing.

— La boite de dialogue ci-dessous s’affiche.

Mettre le module d'écriture sur carte a niveau

Le module connecté d'écriture sur carte dait e mis & niveau. Nous conseillons de metire
le madule: d'écriture: sur carte & niveau immédiatement

5 le module d éeiiture sur carte n'est pas mis & niveau, les fanefions Lapout & Ediing et
Design Center seront combinées et | application ne pourra plus e démarrés que 20 fois

Celte case de dialogue n'apparait pas sile module d'écriture sur carte est & niveau.

Melire 2 jour maintenant.. | Metire & riveau uigizwement | Al |

Pour commencer la mise a niveau, cliquez sur
Mettre a jour maintenant.
— L’Assistant Mise a niveau démarre et la

premiere boite de dialogue ci-dessous
s’affiche.

Mettre le Wizard a niveau pour le module d'Ecri

Le moduls décriture sur cate doit &lre mis & niveau pour pouvair uiiiser la
e, 6.0,

Faccorder le madule d'écriture sur carte & Fardinateur

Remarque

Me pas débrancher le module d'écriture sur carte tant que e Wizard n'a
pas terming son opération,

Sile module décriture sur carte est débranché pendant que le wizard
fonctionne, ll1isque d&tre endommagé:

<Frécédenl| Suivant > I Annuler

Cliquez sur Suivant.

Mettre le Wizard a niveau pour le module d'Ecri

Entrer D de protection de la mise & niveau

1D de protection s rauve sur le CD-ROM
["1" &t "D ne sont pas utiisés dans M1D de pratection. ]

<Frécédenl| Suivant > I Annuler

Entrez le numéro d’identification a 15 chiffres
du produit figurant sur I'étiquette du boitier du
CD-ROM, puis cliquez sur Suivant.

— Le numéro d’identification du produit
entré et le numéro de série détecté
automatiquement dans le module
d’écriture de carte USB s’affichent.

Mettre le Wizard a niveau pour le module d'éci

Pour acquéit s clé, envayer les informations nécessaires enligne
Les deus codes suivants vous seront envays.

1,10 de protection du CO de mise & niveau

2 Numéro de série du module d'écriture sur cartelDétection automatique)
peiceieniey
“Weérifier si vous &tes bien connecté & Intermet

Cliquer sur le bouton Suivant pour envoyer les données et recevor la clé
automatiquement.

<F‘lénédenl| Suivant > I Annuler

Cliquez sur Suivant pour accéder a notre
serveur via Internet et détecter la clé de mise
a niveau.

— Sila clé de mise a niveau a été détectée,
la boite de dialogue ci-dessous s’affiche.

Mettre le Wizard a niveau pour le module d'éci

Acquisiion de la olé 12ussie

Cliquer sur Iz bouton Suivant pour commencer la miss 3
niveau du madule déeriure sur care.

<F‘lénédenl| Suivant > I Annuler

Cliquez sur Suivant pour commencer la mise
a niveau du module d’écriture de carte USB.
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— Si la mise a niveau a réussi, la boite de

dialogue ci-dessous s’affiche.
Si un message d’avertissement apparait a
n’importe quel moment, suivez ses
instructions.

Mettre le Wizard a niveau pour le module d'

La mise & niveau du module d'écriture sur carte & 1éussi

Nous spérons qus vous apprécierss s o000 Ver, 5.0

Terminer

Enregistrement en ligne

Si vous souhaitez étre informé des mises a niveau et des informations importantes, telles que les futurs
développements et améliorations du produit, vous pouvez enregistrer votre produit en ligne en suivant la
procédure d’enregistrement simple ci-dessous.

Cliquez sur Enregistrement en ligne dans le menu Aide de Layout & Editing pour lancer le navigateur Web
installé et ouvrir la page d’enregistrement en ligne de notre site Web.

L’enregistrement en ligne peut ne pas étre possible dans certaines régions.

Désinstallation

Mettez I'ordinateur sous tension et lancez Windows.
Cliquez sur le bouton Démarrer de la barre des taches, puis sur Panneau de configuration.

Dans la fenétre Panneau de configuration, double-cliquez sur Ajout/Suppression de programmes.

Sous un systéme d’exploitation autre que Windows XP, pointez sur Paramétres dans le menu Démarrer,
puis cliquez sur Panneau de configuration. Dans la fenétre Panneau de configuration, double-cliquez
sur Ajout/Suppression de programmes.

Dans la boite de dialogue affichée, sélectionnez ce logiciel, puis cliquez sur Modifier/Supprimer.

Assistance technique

En cas de probléme, contactez I'assistance technique. Visitez le site Web de la société (www.brother.com)
pour connaitre l'assistance technique de votre région.

Préparez les informations suivantes avant de contacter l'assistance technique.

e La marque et le modéle de votre ordinateur, ainsi que la version de Windows (reportez-vous a la page 8
et vérifiez de nouveau la configuration requise de ce produit).

e L es messages d’erreur qui s’affichent.

4 ~4|®
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14

Broderie de zones importantes

En fonction du tissu et du type de fil utilisés, le tissu risque de se froncer Iégérement lorsqu’une surface
importante du motif est réalisée en points plumetis. Dans ce cas, changez de méthode : sélectionnez le point
de remplissage et utilisez un renfort de broderie sur I'envers du tissu.

Aprés la broderie
Si vous utilisez le point plumetis pour une surface importante, l'aiguille peut, selon les machines, se placer a
environ 10 mm de la position prévue. Pour éviter ce probléme, utilisez la seconde méthode susmentionnée.

Sens de broderie
Pour limiter le froncement, réglez le sens du point de sorte qu'il soit perpendiculaire au bord le plus grand de la zone.

Froncement plus probable Froncement moins probable

Ordre de broderie
Aprés avoir créé un motif de broderie constitué de plusieurs éléments différents (dans Design Center ou Layout &
Editing), vérifiez I'ordre de broderie et modifiez-le au besoin.

Dans Design Center, I'ordre de broderie par défaut correspond a I'ordre d’application des attributs de broderie.

Dans Layout & Editing, I'ordre de broderie par défaut correspond a l'ordre dans lequel les éléments ont été dessinés.

Agrandissement/réduction de motifs de broderie
Il existe plusieurs méthodes pour agrandir ou réduire un motif de broderie importé dans Layout & Editing. Vous
pouvez décider de redimensionner votre motif a 'aide du pointeur ou de lui appliquer la fonction Points par
partie, puis de le redimensionner.
En général, lorsque vous redimensionnez un motif importé, le nombre de points brodés est identique, ce qui
se traduit par une perte de qualité de broderie si la taille du motif est considérablement modifiée. Toutefois, si
vous maintenez la touche enfoncée pendant le redimensionnement du motif de broderie importé, la
qualité de la broderie d’origine peut étre conservée, étant donné que la densité de points et le motif de
remplissage s’adaptent automatiquement a la nouvelle taille.
Pour conserver la qualité de broderie d’origine du motif, vous pouvez également sélectionner la commande

Broderie — Points par partie, puis redimensionner le motif. Lorsque la taille d’'un motif n’est que quelque peu
modifiée, il n’est pas nécessaire d’appliquer la fonction Points par partie.

Ce programme vous permet de créer une grande variété de motifs de broderie et offre des réglages d’attributs de
broderie plus diversifiés (densité de fil, longueur de point, etc.). Il faut toutefois noter que le résultat obtenu dépend
du modele de votre machine a coudre. Nous vous recommandons d’effectuer un échantillon test avec vos

données de broderie avant de broder sur le tissu définitif. N'oubliez jamais de toujours broder I'échantillon test sur
le méme type de tissu que celui de l'ouvrage et d'utiliser la méme aiguille et le méme fil de broderie pour machine.

ﬁ%
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t

Les attributs de broderie par défaut de chaque type de point sont définis en premier ; toutefois, si vous modifiez
les réglages de ces attributs, vous pouvez créer des points personnalisés (pour plus de détails, reportez-vous

aux pages 91 a 95 et aux pages 172 4 178).
Types de point du tracé

Point zigzag Contour piqué

Point du motif Point en E/V

a

La broderie du point de remplissage programmé et du point du motif dépend du motif de point sélectionné.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section “Point de remplissage programmé” a la page 93 et 175 et
a la section “Point du motif”’ & la page 95 et 177.

Types de point des parties

Plumetis Point de remplissage

15

ﬁ%
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Point de remplissage programmé Point du motif

YU £ N

5580095
3859 % 3

La broderie du point de remplissage programmé et du point du motif dépend du motif de point sélectionné.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section “Point de remplissage programmé” a la page 93 et 175 et
a la section “Point du motif”’ & la page 95 et 177.

Point de croix Point en cercles concentriques

Point radial Point en spirale

Point en serpentin
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Chapitre 1
Fonctions de base
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Mise en route

Organisation de ce chapitre

Ce chapitre constitue un guide pratique présentant les fonctions de base des applications.

1. Création automatique de motifs de broderie

1-1. Utilisation de la fonction Piqiire automatique 5" page 19
Dans cette section, vous allez utiliser la fonction Piqlre automatique Layout & Editing pour convertir
automatiquement une image en motif de broderie.

1-2. Utilisation d’une fonction Point photo 55" page 25

Dans cette section, vous allez utiliser 'une des fonctions Point photo pour créer un motif de broderie
plus réaliste a partir d’'une image.

2. Création et édition de motifs de broderie

2-1. Utilisation de Design Center 5" page 30
Dans cette section, vous allez utiliser Design Center pour créer manuellement un motif de broderie a
partir d’'une image en suivant une procédure de quatre étapes.

2-2. Utilisation de Layout & Editing 5" page 39
Dans cette section, vous allez importer le motif créé avec Design Center dans Layout & Editing pour
ajouter quelques objets et réorganiser la mise en page.

2-3. Utilisation de Programmable Stitch Creator [ page 54

Dans cette section, vous allez apprendre a utiliser Programmable Stitch Creator pour éditer un point
afin de créer un motif de point personnalisé.

3. Création de grands motifs de broderie

3-1. Création d’un grand motif de broderie 5" page 59
Dans cette section, vous allez créer un motif de broderie trop grand pour étre cousu dans un cadre
de broderie normal et donc devoir le diviser en deux.

3-2. Réalisation de grands motifs de broderie 5" page 63
Dans cette section, vous allez coudre les parties distinctes du motif pour créer une grande broderie.

® o
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Dans cette section, vous allez créer automatiquement un motif de broderie a partir d'une image.

Suivez les instructions de cette section étape par étape. Si vous devez interrompre 'opération en cours pour
quelque raison que ce soit, nous vous recommandons d’enregistrer le fichier (reportez-vous a I'Etape 6,
“Enregistrement du motif de broderie”, a la page 23). Vous pourrez le récupérer ultérieurement afin de
poursuivre votre travail.

La procédure compléte vous permettra de découvrir les différentes étapes d’'une session de travail normale a
I'aide de la fonction Piqlre automatique.

Etape 1 Démarrage de Layout & Editing page 19
Etape 2 Ouverture d’un fichier d’image page 20
Etape 3 Réglage de la taille et de la position de 'image page 21
Etape 4 Conversion automatique de 'image en motif de broderie page 21
Etape 5 Affichage d’un apercu du motif de broderie page 22
Etape 6 Enregistrement du motif de broderie page 23
Etape 7 Transfert du motif sur une carte originale page 24
Etape 8 Fermeture de I'application Layout & Editing page 24

Démarrage de Layout & Editing

Cliquez sur - sélectionnez Tous les
programmes, puis PE-DESIGN Ver.6.
Sélectionnez Layout & Editing pour ouvrir la
fenétre correspondante.

Si un raccourci pour Layout & Editing a été
créé, par exemple sur le bureau, double-
cliquez dessus pour démarrer I'application.

28

Layout & Editing
— La fenétre Layout & Editing s’affiche.

e Pour que la fenétre Layout & Editing
occupe tout I'écran, cliquez sur le bouton
d’agrandissement a I'extréme droite de la
barre de titre.

 Vous pouvez maintenant modifier les
propriétés de la zone de création a l'aide
de la commande Option — Propriétés de
la zone de création (pour plus de détails,
reportez-vous a la page 77). Pour cet
exemple, les réglages de la zone de
création ne seront pas modifiés.

4= ik
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Création automatique de motifs de broderie

Barre de titre sans nom - Layout & Editing

-~ — Bouton de fermeture
Barre de menus

isr Edition Image Texts Brodetie Affichage Option  Aide . ) X
Barre dloutils— 103 &[G &0 W 90 o | % b |52 6 © |0 B ok = B9 | ] | (=) | 20 [0\ Bovton dagrandissement
Barre des attrbuts de broderie — |~/ M| [Feimzgzea | [ M| [Fortremplssage = Bouton de réduction
Boite a outils ——
|— Ecran de travail
Zone de création
Fenétre de référence
enétre de référence
c =
, [ ]
Barre d’état ——— ez sur P pour Fare appela aide !_!_!_u A
Eta pe 2 3. Sélectionnez le fichier d’exemple tulip.bmp
5 P oA dans le dossier ClipArt.
Ouverture d’un fichier d’image
Vous devez d’abord ouvrir 'image qui sera ED Mémo :
convertie en motif de broderie. Sila case Apercu est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s’affiche dans la zone
1. Cliquez sur Image dans la barre de menus, Apergu.

pointez sur Entrer, puis cliquez sur du Fichier
dans le sous-menu.

4. Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir le fichier
d’'image et refermer la boite de dialogue.

ED Mémo :

Vous pouvez également double-cliquer sur
le nom de fichier pour ajouter I'image sur
I'écran de travail et fermer la boite de
dialogue.

— L’'image apparait sur I'écran de travail.

[E3 sans nom - Layout & Editing,

Feher Edton Inoge. Texte Brodee Affchage. Opton Ade
RS ENEEA P AN =
[~ M| [Fomuczea <] [ M| [Pomtompissae E

— Une boite de dialogue Ouvre un fichier
d’image similaire a celle-ci s’affiche.

Ouvre un fichier d'image.

Flegarderdans: | 3 Date Bl 1=0

[ clpart

Sphoto

= el

SUFsh

4 Flaner

=4 Rudolph
¥ & 2
5= Larae 00| = 99.00 mm

Nom du fchier I Qurir A

Fictiers de ype Fichiers magef”bop.*pod:* s ™ lpg. " pow"emf "y v | Annuder

2. Double-cliquez sur le dossier ClipArt pour
'ouvrir.
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Faites glisser 'image jusqu’a 'emplacement

2 - souhaité.
Réglage de la taille et de la
agm P 3 sans nom - Layout & Editing, EEX
position de I'image A il DI e CIEEEE
] [/ M| [Pointzigzag ~] [l M| [Pointrempiissage -l
Cliquez sur Image dans la barre de menus, 3 1
. . s
puis sur Modifier. &
— Des poignées s’affichent autour de I'image. %
L T A = /
D&’ | g ) | @ [} —
[ M| [P oy =] [ | [Puintmpivssgs El g
5 2|
L) !

A

Conversion automatique de
I'image en motif de broderie

Cliquez sur Image dans la barre de menus,
puis sur Envoyer image au Stitch Wizard.

SR

Loy = =355.00

Barre d’état

[ sans nom - Layout & Editing

De % ) < | B BRI =
La barre d’état indique les dimensions 3 = -
.

(largeur et hauteur) de I'image. |
Q,
A
. . 3
Placez le pointeur sur une poignée. %
— Le pointeur prend la forme '\‘ , .(’ , Le
Q
ou +* | enfonction de la poignée 1]

sur laquelle il se trouve. — -

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

e +—F* sert a redimensionner la largeur.

@ B2 e ©) o0 |[med b 2 B7 G7 | (] 52| &) (=

. I sert & redimensionner la hauteur. Ervoyer image au Stitch Wizard

o R, et " servent a redimensionner — La boite de dialogue Sélectionner la
simultanément les deux dimensions. méthode de piqlire pour Image s’affiche.
Sélectionner lamethode de pigiire pour Image El
Faites glisser la poignée pour régler 'image Méthode

& Pigire sutomatique

sélectionnée sur la taille souhaitée.

" Paint Phota 1

Placez le pointeur sur 'image sélectionnée. 2 o
" Poirt Phota 2

— Le pointeur prend la forme {E‘) & Codeu €

" Paint de croix

¢ Design Canter

Sélectionnez Piqare automatique, puis
cliquez sur Suivant.
— L’'image est analysée et le résultat

s’affiche dans la boite de dialogue
Analyse de I'image.

21
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— L’image est convertie en motif de broderie
et s’affiche dans la zone de création.

Les méthodes suivantes sont également
disponibles. &= = - - .
* Point Photo 1 (Couleur et Mono) rrasEne T fahag OB RREIRslaRE
Reportez-vous a la page 116 pour plus
d’informations sur le réglage Couleur et a
la page 120 pour le réglage Mono.
¢ Point Photo 2 (Couleur et Mono)
Reportez-vous a la page 122 pour plus
d’informations sur le réglage Couleur et a
la page 124 pour le réglage Mono.
e Point de croix
Pour plus de détails, reportez-vous a la
page 125. :
» Design Center
Pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Utilisation de Design Center” a la

page 30. Affichage d’un apercu du motif
de broderie

= [E[S NG D> Ol 7] |

Anabize de Limags & Vous pouvez afficher un apercu du motif de

broderie pour déterminer comment les points sont
e o s connectés ou un apergu réaliste du motif de

broderie pour voir comment le motif apparaitra
une fois brodé.

Apsrgu duésulat | Apetgu de foriginal |

Cliquez sur Affichage dans la barre de

| menus, puis sur Apercu.

X Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

I Afficher le pourtour

. i | = - REC 2] =1 Ll
Riéduction des paraste | Bas 1., Haut Eﬂ;’l';"““""“’"de Blgn O | &0 | Fed obe B B2 G | [ml BF( @ |2 2
Sensbilts de | I -
ey e o Haut = Apercu
Lissé du paurtaur: Bas T fF——— Haut

' A H .
Tableau des fis BROTHER EMBROIDER v — L’écran affiche un apergu du motif de
< Précddent | Aoruder | Terminer broderie.

5 ot rdeio Afioge Optn Ao
PITRINE CEIEEIE
=i |

D
G
3
&)
o
&

5

* Plusieurs réglages sont disponibles pour
convertir limage en motif de broderie
(pour plus de détails sur les différents
réglages, reportez-vous a la page 115).
Une fois les réglages modifiés, cliquez sur
Réessayer pour afficher I'image apres
application des nouveaux réglages.

e L es zones de I'image qui ne sont pas
converties en motif de broderie sont
représentées par un motif a hachures. c g
Cliquez sur chaque zone pour déterminer
si elle doit étre convertie ou non.

FERNRECOPRR 1. R

Cliquez sur Terminer.
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* Pour effectuer un zoom avant (ou arriére), Enregistrement du motif de broderie

cliquez sur @ (ousur €.)) surla boite a
outils, puis sur la zone souhaitée du motif
de broderie.

Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez
I’enregistrer pour le récupérer ultérieurement.

e Pour afficher ou masquer une jmage sur Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
I'écran de travail ou en afficher une copie puis sur Enregistrer.
atténuée, cliquez sur Image dans la barre Vous pouvez également cliquer sur le bouton

de menus, puis sur Afficher image, puis
cliquez sur le réglage d'affichage souhaité.
* Pour afficher image d’origine, cliquez O | MM ER o o % BB T
sur Mode active.
e Pour afficher une copie atténuée de
l'image, cliquez sur Mode atténue.
* Pour masquer 'image d’origine,
cliquez sur Mode désactive.

de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

Enregistrer
— Si le motif a déja été enregistré au moins

une fois, le fichier est sauvegardé
immédiatement.

Pour afficher un apergu réaliste de 'ensemble

du motif de broderie, cliquez sur Affichage Pour enregistrer le fichier sous un autre nom,

dans la barre de menus, puis sur Apergu utilisez la commande Fichier — Enregistrer

réaliste. sous .

Vous pouvez également cliquer sur le bouton

de la barre d’outils indiqué ci-dessous. — Siaucun nom de fichier n’a été spécifié ou
si le fichier est introuvable, la boite de

1 O a0 e i B0 OBR GR |l 52 1 = | &Y L dialogue Enregistrer sous s’affiche.

Apercu réaliste

Enregistrer sous

)2 . - . Envegister dans: | ) Data | cf BB

— L’écran affiche un apercu réaliste du motif B Wotiomsges Worispes Mot Woroins
. (2Phots [ Birthday3L pes [ithdayeL pes [ Brthday3L pes [oirthday12L,
de brOderIe. [ Angel.pes [ Birthday35.pes [E@6irthdayss.pes [Bithdayas.pes [irthday 125,
[erthdayiL pes [ erthdaya pes [eithdayrL pes [#Brthday1oL.pes [eoutiuet. ot
[Rehdayts.pes [ Brthdayas. pes [Bithday7s.pes [#@Brthdayios.pes [Boutiouez.pe
[ sithdayzL pes [ Birthdaysi. pes [ithdayeL pes [Brthday1 1L.pes [Boutiques.ps

AfichogeOptionAide ¢ s

D=
= et cis Ervgier
’7 a Tope [Fichier de Layout & Ediing Vet 6.0 PES) =l A

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le
motif.

< >
Aopuyez sur i pour tare appel e

* Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.
» Si un fichier portant le nom spécifié dans la
N boite de dialogue Enregistrer sous existe
Pour effectuer un zoom avant (ou arriére), déja, le message suivant s'affiche.
cliquez sur [& (ou sur (& ) surla boite a

outils, puis sur la zone souhaitée du motif de

Enregistrer sous

bro deﬁe. g S;ﬁ;‘;ﬂ?&‘;?ﬁéﬁﬁ;‘?XXXXX Ver.5\Data|sans pes existe déja.
ou
* Pour écraser le fichier, cliquez sur
Vous ne pouvez pas éditer le motif de qu’-,Le nouveau nom de fichier
broderie lorsque I'apercu réaliste est affiché. s'affiche dans la barre de titre de la

fenétre Layout & Editing.

. , . - "y * Si vous ne souhaitez pas écraser le
Pour quitter 'apercu réaliste, répétez I'étape fichier existant, cliquez sur Non. Vous

ou appuyez sur la touche (Echappement). pouvez entrer un autre nom de fichier.

23




% %E PeDesignV6Fr.book Page 24 Friday, July 16,2004 4:11 PM

24

Transfert du motif sur une carte
originale

Avant de pouvoir réellement broder le motif, vous
devez le transférer sur une machine a coudre.
Transférez le motif de broderie sur la machine a
coudre a l'aide d’un support utilisé par votre
machine (p. ex., cartes originales, disquettes,
cartes CompactFlash, support USB). Pour cet
exemple, vous allez transférer le motif sur une
carte originale.

Insérez la carte originale dans le module
d’écriture de carte USB.

Pour insérer la carte originale correctement,
vous devez entendre un déclic.

Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,

pointez sur Ecrire sur carte, puis cliquez sur
Modéle courant dans le sous-menu.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

D& M HE o o X B3 Biea T
Ecrire sur carte

— Le message suivant s’affiche.

Layout & Editing

y Les données de fa carte originelle seront intégralement effacées.

Si la carte contient déja des données,
vérifiez que les motifs enregistrés sur la
carte ne sont plus nécessaires.

Cliquez sur OK.

— Le message suivant s’affiche.

Layout & Editing

\y Inscription sur carke ariginelle terminée

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Si le module d’écriture de carte n’est pas
correctement branché ou alimenté, si la
carte n’est pas ou mal insérée ou si elle est
défectueuse, un message d’erreur s’affiche.
Pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Ecriture d’un motif de broderie sur
une carte originale” a la page 195.

Cliquez sur OK pour fermer le message.

Fermeture de I'application
Layout & Editing

Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
puis sur Quitter.
— La fenétre Layout & Editing se ferme.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de fermeture a I'extréme droite de la barre de
titre pour fermer Layout & Editing.
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Dans cette section, vous allez créer automatiquement un motif de broderie plus réaliste & partir d’'une photo.

Suivez les instructions de cette section étape par étape. Si vous devez interrompre I'opération en cours pour
quelque raison que ce soit, nous vous recommandons d’enregistrer le fichier (reportez-vous a I'Etape 6,
“Enregistrement du motif de broderie”, a la page 23). Vous pourrez le récupérer ultérieurement afin de
poursuivre votre travail.

La procédure compléte vous permettra de découvrir les différentes étapes d’une session de travail normale a
I'aide de I'une des fonctions Point photo.

Etape 1 Démarrage de Layout & Editing page 25
Etape 2 Quverture d’un fichier d'image page 26
Etape 3 Réglage de la taille et de la position de I'image page 27
Etape 4 Conversion automatique de 'image en motif de broderie page 27

Démarrage de Layout & Editing

Cliquez sur , sélectionnez Tous les
programmes, puis PE-DESIGN Ver.6.
Sélectionnez Layout & Editing pour ouvrir la
fenétre correspondante.

Si un raccourci pour Layout & Editing a été
créé, par exemple sur le bureau, double-
cliquez dessus pour démarrer I'application.

28

Layouk & Editing
— La fenétre Layout & Editing s’affiche.

e Pour que la fenétre Layout & Editing
occupe tout I'écran, cliquez sur le bouton
d’agrandissement a I'extréme droite de la
barre de titre.

 Vous pouvez maintenant modifier les
propriétés de la zone de création a l'aide
de la commande Option — Propriétés de
la zone de création (pour plus de détails,
reportez-vous a la page 77). Pour cet
exemple, les réglages de la zone de
création ne seront pas modifiés.
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Barre de titre
Barre de menus

ans nom - Layout & Editing

ier Edition Image Texte EBroderie Affichage Option Aide

Création automatique de motifs de broderie

broderie
Boite a outils ——

| <1

#PRuyez sur FL' pour faire appel 4 [Aide

Barre d’état

Ecran de travail

Zone de création
|/ Fenétre de référence

e Etre de référence

Etape 2
Ouverture d’un fichier d’image

Vous devez d’abord ouvrir 'image qui sera
convertie en motif de broderie.

1.

Cliquez sur Image dans la barre de menus,

pointez sur Entrer, puis cliquez sur du Fichier

dans le sous-menu.

Entre une mage dun Ficier.

— La boite de dialogue Ouvre un fichier
d’image s’affiche.

2.

26

Ouvre un fichier d'image.

Eo e

Flegarder dans

(Scipart
Sphoto
%3 Angel
SyFish

= Flower
=4 Rudolph

¥ Apeigu

Nom du fickir I

Quvir
Fichiers magef”bop.*pod:* s ™ lpg. " pow"emf "y v | Annuder

Fichiers de lype

Double-cliquez sur le dossier Photo pour
'ouvrir.

4.

Sélectionnez le fichier d’exemple girl.bmp
dans le dossier Photo.

ED Mémo :

Sila case Apercu est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s’affiche dans la zone
Apercu.

Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir le fichier
d’'image et refermer la boite de dialogue.

ED Mémo :

Vous pouvez également double-cliquer sur
le nom de fichier pour ajouter I'image sur
I'écran de travail et fermer la boite de
dialogue.

— L’'image apparait sur I'écran de travail.

Fichier Inage Texte Broderie Affichage Option Ade

D[ Wiao o [% & mEaD|<|
o7 B oo =) [ 3] [ meiras

Lorgeur =87.40 mm, Hautew = 106.50 mm
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Création automatique de motifs de broderie

Etape 3
Réglage de la taille et de la
position de I'image
1. Cliquez sur Image dans la barre de menus,
puis sur Modifier.

— Des poignées s’affichent autour de I'image.

Fihier Edtion Inage Texte Broderie Affchage Option Ade.

D[ Wiao o[ % 6ok & D| <[k
[ 3| [Printsigre | [ ] [Prine ernpisse=

Barre d’état

m Mémo :

La barre d’état indique les dimensions
(largeur et hauteur) de I'image.

2. Réglez limage sélectionnée a la taille
souhaitée et déplacez-la a 'emplacement
souhaité.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section , “Modification de la taille et de la
position de l'image”, a la page 114.

Fichie Image Texte Broderie Affichage Option Aide
PR LI DI DN B )
[ B [P < [ | [Primmiverse <]

Largeur =55.30 mm, Houtewr = 67.10 o

Etape 4
Conversion automatique de
I'image en motif de broderie

1. Cliquez sur Image dans la barre de menus,
puis sur Envoyer image au Stitch Wizard.

]
I ——

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

BB e O € ||md gie X B R | ] 55 | @ =

L Envoyer image au Stitch Wizard

— La boite de dialogue Sélectionner la
méthode de piqilre pour Image
s’affiche.

Sélectionner lamethode de pigiire pour Image ‘X

Methode:

' Pigire automatique

© Point Photo 1

& Coulewr © bono
" Paint Phota 2

& Coulewr € Mono
" Paint de croix

" Design Canter

%]
«
<
=
(1)
=
«
=
o
=
=]
=
(=]
[T
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Sélectionnez Point Photo 1, puis Couleur et Dans la boite d’apercu de I'image, déplacez
cliquez sur Suivant. les poignées du masque de fagon a entourer
la partie souhaitée de I'image a convertir en

— La boite de dialogue Sélectionner ‘ .
motif de broderie.

Masque s’affiche.

y Sélectionner Masque ]
Selectionnen Masque E\ 4 E‘
N
R Régler limage...
Reégler limage...
4 3
=
=]
P Génération automatique
Génération automatique
s < Précédent Annuler | Suivant > |
< Précédent Annuler | Suivant > |

Toute partie de 'image se trouvant hors du

Les méthodes suivantes sont également . .
masque ne sera pas convertie en motif de

disponibles.

* Pigire automatique broderie.
Pour plus de détails, reportez-vous a la
page 115. Cliquez sur Suivant.
 Point Photo 1 (Mono)
Pour plus de détails sur le réglage Mono, — L'image est analysée et la boite de
reportez-vous a la page 120. dialogue Vérifiez la forme du masque
¢ Point Photo 2 (Couleur et Mono) s’affiche.
Reportez-vous a la page 122 pour plus
d’informations sur le réglage Couleur et a Vérifiez la forme dumasque E\

la page 124 pour le réglage Mono.

e Point de croix
Pour plus de détails, reportez-vous a la
page 125.

» Design Center
Pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Utilisation de Design Center” a la
page 30.

Dans la liste au bas de la boite de dialogue,
sélectionnez la forme souhaitée dans laquelle
placer 'image.

< Précédent Arinuler ‘ Suivant >

28
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Création automatique de motifs de broderie

©. Silaforme et la position du masque vous
conviennent, cliquez sur Suivant.

— La boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 1 s’affiche.

Parametres des points de la photo 1 |X|

-~ Option de couture - Réglage de sélection automatique

Détail Tableau des fils:
Grossier Fin BROTHER EMBROIDERY 'l
._IIJI_ Mombre max. de couleurs:
=
Long. point 10 -
30 = —
=T (i Sélection automatigue |

~— Priciité de conversion ~ Utiliser liste: des couleurs

" Qualté des paints

Réduction des 1 001 EM
sallts de points 2 124 EM
3 07 EM -
- Type dimage 4 079 EM
N 50 804 EM—
* Phato B om0 EM
" Bande dessinée 700005 EM
o W7 oY
< 3

~ Couleur de la page de motifz |

v Souleu[ de la page Editer la listes..
e COLIELre
Suivant > I

< Précédent | Annuler |

E[] Mémo :

Plusieurs réglages sont disponibles pour
convertir 'image en motif de broderie (pour
plus de détails sur les différents réglages,
reportez-vous a la page 116).

7. Cliquez sur Suivant.

— L’image est convertie en motif de broderie
et s’affiche dans la boite de dialogue
Apercu.

Apercu |X\

Teminer I

¢ Précédent Annuler |

&. Cliquez sur Terminer.

— Le motif de broderie s’affiche dans la
zone de création.

i yuul & Editing,
Fihier Edtion Inage Texte Broderie Affchage Option Ade.

@
17}
<
=
@
=
7
=
=
=
=
=
S
[

D& |Dn(Ed 0« (% Dmkad < EEEREEYE
|T £
s

2

A

k=

=

5 i
3

el

B

L 1
- "f“ = : ‘mmvﬂemt:etr&whvmmr. !7]7]71 Y
(= Pourplus de détails sur I'apercu du motif

de broderie, reportez-vous a I’Etape 5,
“Affichage d’'un apergu du motif de
broderie”, a la page 22.

=5 Pour plus de détails sur I'enregistrement
du motif de broderie en tant que fichier,
reportez-vous a I'Etape 6,
“Enregistrement du motif de broderie”, a
la page 23.

(= Pour plus de détails sur le transfert du
motif de broderie sur une carte originale,
reportez-vous a I'Etape 7, “Transfert du
motif sur une carte originale”, a la page
24,
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Dans cette section, vous allez créer manuellement un motif de broderie a partir d’'une image en suivant une
procédure de quatre étapes. Le motif créé sera combiné a d’autres pour obtenir un motif de broderie plus
complexe.

Suivez les instructions de cette section étape par étape. Si vous devez interrompre 'opération en cours pour
quelque raison que ce soit, nous vous recommandons d’enregistrer le fichier (reportez-vous a I'Etape 9,
“Enregistrement du fichier”, a la page 38). Vous pourrez le récupérer ultérieurement afin de poursuivre votre
travail.

La procédure compléte vous permettra de découvrir les différentes étapes d’une session de travail normale
avec Design Center et ses principales fonctions.

Etape 1 Démarrage de Design Center page 30
Etape 2 Ouverture d’un fichier d’image page 31
Etape 3 Passage a I'étape 2 (Tracé d’'image) page 31
Etape 4 Edition de traits page 32
Etape 5 Passage a I'étape 3 (Lignes du tracé) page 33
Etape 6 Passage a I'étape 4 (Caractéristiques de broderie) page 34
Etape 7 Spécification des attributs de broderie page 34
Etape 8 Apercu de I'image page 37
Etape 9 Enregistrement du fichier page 38

— La boite de dialogue Comment
] . souhaitez-vous effectuer broderie? et
Démarrage de Design Center la fenétre Design Center s’affichent.
Cliquez sur [, sélectionnez Tous les * ac)
programmes, puis PE-DESIGN Ver.6.

Sélectionnez Design Center pour ouvrir la pEu |
fenétre correspondante. %_ (6- ; &
all _w & &l 27
Fichiers util
Si un raccourci pour Design Center a été
créé, par exemple sur le bureau, double- e ——— —o |
cliquez dessus pour démarrer I'application. P

") = 5
E Appuyez sur'FY' pou aive appel s TAide

Design Cenker
Pour que la fenétre Design Center occupe
tout I'écran, cliquez sur le bouton
d’'agrandissement a I'extréme droite de la
barre de titre.

30




% %E PeDesignV6Fr.book Page 31 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Ouverture d’un fichier d’image

Vous devez d’abord ouvrir 'image qui sera
utilisée pour créer un motif de broderie.

Dans la boite de dialogue Comment
souhaitez-vous effectuer broderie?, cliquez

sur M

— La boite de dialogue A partir de I'image
s’affiche.

A partir de l'image

&

< Précedent Annuler |

Cliquez sur @ .

Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir le fichier
d’'image et refermer la boite de dialogue.

Vous pouvez également double-cliquer sur
le nom de fichier pour ajouter I'image sur
I'écran de travail et fermer la boite de
dialogue.

— L’image s’affiche dans la zone de création
et dans la boite de dialogue
Reproduction du tracé.

- [o|

Réglr fiage. et

Appuyez sur F1' pour Faire appel 3 Pide

Passage a I'étape 2 (Tracé d’image)

— La boite de dialogue Ouvrir s’affiche. Aprés avoir ouvert 'image, passez a I'étape 2
(Tracé d'image) qui consiste a sélectionner les
“"" p— . a3 couleurs qui seront utilisées pour créer le tracé de
Gk 'image (contour).
thutu
\j-nr\ue\
qFISh
QHDWE'
|4 Rudolph
s Si vous n’utilisez pas 'assistant, cliquez sur
o . \f—‘l Etapes dans la barre de menus, puis sur
Fichiers detype : | Fichiers Image(*.pel,* bmp;” ped;” fpx i * jpg.* | ¥ nnuler , .
il e T BN Tracé d’image.

Vous pouvez également sélectionner la
commande Ouvrir — Fichier dans Design
Center pour afficher la boite de dialogue
Ouvrir.

Sélectionnez le fichier d’exemple Flower.bmp
du dossier Data.

Si la case Apercu est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s’affiche dans la zone
Apercu.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

B BE | ] R B

Tracé d'image

Placez le pointeur sur 'image dans la boite de
dialogue Reproduction du tracé.

— Le pointeur prend la forme # .

Pour afficher 'image agrandie (ou réduite),
déplacez le curseur ZOOM vers le haut (ou
vers le bas). Siimage est agrandie, vous
pouvez la parcourir pour afficher différentes
parties.

ﬁ%
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Cliquez sur n’importe quelle partie du contour.

— La co.uleur sélectionnéeﬁ: apparait sur |{=\ Vous pouvez maintenant enregistrer les
premiére ligne de la boite sous Choisir données dans un fichier .pel. Pour plus de
couleurs et y# apparait dans la case en détails, reportez-vous a I'Etape 9,

regard pour signaler que la couleur est “Enregistrement du fichier", a la page 38.

sélectionnée.

Reproduction du tracs

Choisit

Q ~ - Edition de traits

- r
a A ce stade, vous devez peut-étre corriger

X : quelques lignes du tracé d’'image. Vous devez

Q vérifier que les zones sont completement fermées
par une seule ligne fermée ou par des lignes

[ d’intersection. Vous pouvez également éditer le

tracé d’image et ajouter ou supprimer certains
détails. Vous pouvez effectuer ces opérations a
ce stade a l'aide des pinceaux et des gommes de

« Si limage contient des contours de la boite a outils.
différentes couleurs, vous pouvez répéter

p L . Dans cet exemple, vous allez afficher le tracé
I'étape <. pour sélectionner cinq couleurs

d’'image agrandi pour simplifier I'édition et utiliser

maximum. Si vous en sélectionnez plus, une gomme pour effacer une partie du contour.
seules les cinqg derniéres restent dans la
liste. . Cliquez sur g )
» Pour désélectionner une couleur,
désélectionnez la case correspondante. — Lorsque le pointeur est positionné sur
e Pour régler la teinte d’une couleur et
réduire le bruit de I'image (distorsions), I’écran de travail, il prend la forme Q

cliquez sur Régler I'image (pour plus de

détails, reportez-vous a la page 74). Cliquez sur le tracé d’'image.

Cliquez sur Apergu pour afficher I'apercu du e Pour agrandir davantage le tracé d’image,
tracé d’image dans la zone de création. répétez I'étape

e Pour effectuer un zoom avant sur une
zone spécifique, déplacez le pointeur a
Pour quitter la fonction et revenir a I'étape 1 proximité de la zone souhaitée et faites-le
(Image d’origine), cliquez sur Annuler. glisser en diagonale sur la zone. Un carré
en pointillé s’affiche lorsque vous faites
) ) glisser le curseur et la zone sélectionnée
Lorsque le tracé d’image vous convient, est agrandie lorsque vous relachez le
cliquez sur OK. bouton de la souris.
Pour plus de détails sur les boutons Zoom
de la boite a outils, reportez-vous a la
page 234.

— Letracé d’image s’affiche dans la zone de
création.

onter BED)

ie Affichage Option Etapes Aide
a0

Cliquez sur I sur la boite a outils.
,

h |

|Appuye sur 1" pour faire appel 3 Faide

— Lorsque le pointeur est positionné sur
I’écran de travail, il prend la forme \ .
32
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Placez le pointeur sur la ligne a effacer, puis
maintenez le bouton droit de la souris

enfoncé. Pour sélectionner le mode d’affichage du
tracé d’'image réduit :
— Le pointeur prend la forme \ 1) Cliquez sur g sur la boite a outils.
— Lorsque le pointeur est positionné
Faites glisser le pointeur soigneusement pour sur I'écran de travail, il prend la
effacer la ligne. forme .
Répétez les étapes 4. et 5. pour effacer 2) Cliquez sur la zone de création.
quelques feuilles. 3) Pour réduire davantage le tracé
d’image, répétez 'étape 2).
] Flower.PEL - Design Center [9]=1E3]
;h\; Edition Bgmdevi Affichage  Option Etapes Aide “ m
I, 1
I
L Passage a I’étape 3 (Lignes du tracé)
:% A I'étape 2 (Tracé d’image), le tracé d’'image
[ constitue simplement un ensemble de points (ou
< pixels). La modification du tracé s’effectuait en
Q] ajoutant ou en effagant des points noirs. Lorsque
vous passez a I'étape 3 (Lignes du tracé),
e s I'application relie automatiquement les points

pour créer des lignes qui peuvent étre éditées.

Cliquez sur Etapes dans la barre de menus,
» Si vous avez effacé une partie du contour puis sur Lignes du tracé.
par erreur, vous devrez retracer certaines Vous pouvez également cliquer sur le bouton
Iignes. Pour ce faire, maintenez le bouton de la barre d’outils |nd|qué ci-dessous.
gauche de la souris enfoncé et

commencez a tracer la ligne. B[ =2 & ] &

» Si vous n’étes pas satisfait de I'édition, Lignes du tracé
sélectionnez la commande Etapes —
Image d’origine pour revenir a I'étape 1 — La boite de dialogue Caractéristiques
(Image d’origine), puis créez le tracé du tracé s’affiche.

d’image et recommencez I'édition.

Caracteristiques du trace

. , . JOR TV . Reésolution
Une fois le tracé d’image édité, cliquez sur @ ot
* Mommale
(S} sur la boite a outils pour afficher » R
- R . W5
’ensemble du tracé d’'image a la taille de la e o
fenétre. L

- . . ~ TAILLE: 100 = 91 mm
— La zone de création remplit la fenétre

i Pelt ..., Gian
Design Center.
Choigir partie
&} Flower.PEL - Design Center []=]E3]
Fidhier Edton Grodsris Affichags Option Etapes Aids Zore de création... | 0K, Anruler |
Oz (= il a s
Ly
Ly
1N
L
lﬁ
Appuyez sur 'FL' pour Faire appel & lAide.
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Plusieurs réglages sont disponibles pour
convertir le tracé d’image en tracé (pour plus
de détails sur les différents réglages,
reportez-vous a la page 76). En outre, cette
boite de dialogue vous permet d'afficher un
apergu de l'image dans la zone de création
(la taille de la zone & coudre).

Cliquez sur OK.

— Le tracé d’'image est converti en lignes et
s’affiche dans la zone de création.

(W)
U

EE SN

e La boite a outils de I'étape 3 (Lignes du
tracé) contient différents outils d’édition
tracer des lignes, déplacer, supprimer ou
insérer des points et effectuer des zooms.
Pour plus de détails sur les outils d’édition,
reportez-vous a la page 234.

e Vous pouvez maintenant modifier les
propriétés de la zone de création a l'aide
de la commande Option — Propriétés de
la zone de création (pour plus de détails,
reportez-vous a la page 77).

Passage a I'étape 4
(Caractéristiques de broderie)

Cliquez sur Etapes dans la barre de menus,
puis sur Caractéristiques de broderie.
Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

0 ol R A

Caractéristiques de broderie

— La boite a outils de I'étape 4
(Caractéristiques de broderie) s’affiche.

age Optin Etapes Aide

B D E AR

i M| [Foint remplissage -
M|
pus
&
&
L
L) @
— >
= === 'F1' pour faire appel & I Aide

A ce stade, vous pouvez régler et vérifier les
caractéristiques de broderie pour chacun des
éléments du motif. Vous pouvez également
incorporer un motif pour des grandes zones
qui intégrent complétement des zones plus
petites pour éviter de coudre la méme zone
deux fois. Les autres outils disponibles
permettent d’effectuer un zoom.

e Pour effectuer un zoom avant (ou arriére),

cliquez sur g (ou sur g ) surla boite a
outils, puis sur la zone souhaitée du motif
de broderie, comme a I'étape 3 (Lignes du
tracé).

e Pour afficher la zone de création a la taille

de la fenétre, cliquez sur @ sur la boite
a outils.

Spécification des attributs de broderie

Vous allez a présent appliquer les attributs de
broderie aux divers éléments du motif.

Spécification des attributs de
broderie du contour

Cliquez sur M sur la boite a outils.

\lé%
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— Le pointeur prend la forme % etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

W E Contour piqué = r

Pour modifier la couleur du contour, cliquez

sur le bouton Couleur du traceé ( E) sur la
barre des attributs de broderie, sélectionnezla
couleur souhaitée dans la boite de dialogue
Couleur de fil des tracés qui s’affiche et
cliquez sur Fermer.

Couleur de fil des tracés

Tebleou des fis: [BROTHER EMBROIDERY

I voi Détails

EHONOEL
HEEEN[]
EOOO00
OO0 EOm
ONEECOO

T
| =l

a0
i EMBROIDERY
NOIR

Pour déplacer la boite de dialogue & un
emplacement mieux adapté de I'écran,
déplacez le pointeur sur la barre de titre et
faites glisser la boite.

— Le bouton Couleur du tracé ( E) dela
barre des attributs de broderie s’affiche
dans la couleur sélectionnée.

Pour modifier le type de broderie du point
zigzag, cliquez sur le sélecteur Types de

point du traCé ( Contour pigué = ) de Ia barre deS

&

attributs de broderie, puis sur Point zigzag.

Pour modifier les attributs du point zigzag,
cliquez sur Broderie dans la barre de menus,
puis sur Attributs de broderie.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

b D@ B en O [l 52| [0 =) ) S & &
Attributs de broderie

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s’affiche avec les réglages par
défaut pour le type de broderie du contour

sélectionné.
E o)}
be ] ] ¥ Couture de ligne i
[ M| [Parizges =] [ i i
7//2 Densité NV\A)EF NW @
ol m— (e
A
K
€]
IS
L]
Ay
<
Appuyez sur 'F1' pour faire appel & MAide

Pour modifier la largeur de 2 mm a 1,5 mm,
déplacez le curseur sur la gauche jusqu’a ce
que le réglage Larg. zigzag soit défini sur 1,5.

Pour fermer la boite de dialogue, cliquez sur
Fermer.

Cliquez sur le contour du motif pour lui
appliquer les attributs (couleur, type de
broderie et largeur).

— L’image s’affiche telle qu’illustrée ci-
dessous avec des “défilés de tirets” le
long du contour.

3 Flower - Design Center BEXR

Fichier Fdition Broderie Affichage Option Etapes  Aide.
SCIDICIE EE =TT Y X
[ B e = [0
-

L]
9] .

< >
Appuyez sur F1' pour faire appel & [ Aide.

Si vous trouvez que le tracé est trop large,
vous pouvez le modifier de nouveau. Pour
modifier la largeur du contour, répétez
I'étape <. et cliquez sur le contour pour
appliquer le nouveau réglage. (Sila boite de
dialogue Caractéristiques de broderie ne
s’affiche pas, cliquez avec le bouton droit de
la souris sur le contour.)

=
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36

Spécification des attributs de
broderie des zones

Cliquez sur [71]| sur la boite a outils.

. [
— Le pointeur prend la forme " etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

r w E |P0im templissage j

Pour les feuilles :

Cliquez sur le bouton Couleur des parties

(E ) de la barre des attributs de broderie,
sur la couleur VERT FEUILLE dans la boite
de dialogue Couleur de fil des parties qui
s’affiche, puis sur Fermer.
— Le bouton Couleur des parties ( E )de
la barre des attributs de broderie s’affiche
dans la couleur sélectionnée.

Cliquez sur le sélecteur Types de point des

parties ( [Fointrempiissage ~]) de la barre des
attributs de broderie, puis sur Point de
remplissage.

Pour modifier les attributs du point de
remplissage, cliquez sur Broderie dans la
barre de menus, puis sur Régler
caractéristiques.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

A0 B en O B =AY SE E B
Attributs de broderie

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s’affiche avec les réglages par
défaut pour le type de broderie des zones

sélectionné.
i) Flower, - Design Center EX
Fichier Edition Eroderie Affichage Option  Etapes  Aide -
[n=] H| o £ 5]
= VBroderie des pariies
B :
’7 m g cintremplst Densité 45
2 m— &
‘ Direction
b & Congtant
»M« 5 degrés &
] O Wariable
= ode expert
a onseil pout masquer
— Densité dela zone,
A
<
|Appuyez sur F1' pour faire appel 3 Aide.

Direction définie sur 90°

=

Pour modifier le sens du point de remplissage,
cliquez sur Constant sous Direction,
positionnez le pointeur sur la fleche rouge a
l'intérieur du cercle sous Constant et faites-la
glisser vers I'angle souhaité.

e Lorsque le pointeur est positionné sur la

fleche rouge, il prend la forme O .

e [ 'utilisation de différents sens de broderie
pour différentes zones peut augmenter le
contraste et améliorer 'apparence de la
broderie.

Direction définie sur 45°

Direction
& Constant

45 degrés

" Wariable

Direction
& Caonstant

90 degrés

" Wariable

Direction définie sur 135°

Direction
= Constant

130 degrés

" Wariable &

Cliquez sur les zones des feuilles auxquelles
vous souhaitez appliquer ces attributs.

— Des “défilés de tirets” apparaissent autour
de la zone sélectionnée.

Répétez les étapes et ©. jusqu’a ce que
les attributs soient appliqués a toutes les
feuilles.




% %E PeDesignV6Fr.book Page 37 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Pour I'autre c6té des pétales :

Les attributs de broderie ne peuvent pas Sélectionnez la couleur ROUGE, définissez le
s’appliquer aux zones qui ne sont pas sens de broderie et cliquez sur les zones
complétement fermées, comme dans auxquelles vous souhaitez appliquer les
l'illustration suivante de la feuille. attributs.

ig

Apercu de I'image

Vous pouvez afficher un apercu du motif de

Si vous ne parvenez pas a appliquer les broderie pour déterminer comment les points sont
attributs de broderie & une zone, revenez a connectés ou un apergu réaliste du motif de
létape 3 (Lignes du tracé) et assurez-vous broderie pour voir comment le motif apparaitra
que cette zone est bien fermée. Editez tout une fois brodé. (Vous ne pouvez afficher un

trait fracturé a l'aide de I'outil d’édition de apercu du motif de broderie qu’a I'étape 4

point. POUrp/US de détails sur I'édition du (Caractéristiques de broderie))_

fracé, reportez-vous a la section “Edition des

points des contours” a la page 81. Pour afficher un apercu du motif de broderie,

cliquez sur Affichage dans la barre de
menus, puis sur Apergu.
Vous pouvez également cliquer sur le bouton

Une fois les attributs de broderie appliqués
aux feuilles, 'image s’affiche telle qu’illustrée

ci-dessous. de la barre d’outils indiqué ci-dessous.
A IEREEEEEEL B EIEE
0e E ) ] 55 | @ | 20 |G B
B [ ] [Fomvomgieens 2] Apercu
% — L’écran affiche un apercu du motif de
il broderie.
A
Q Fichier Edition Broderie Affichage Option Etapes Ade
=1
£ = I
a ] =
L
N, L >
< > |||
Appuyez sur F1' pour faire appel 4 MAide

Pour un co6té des pétales :

< |o|g|e]

Sélectionnez la couleur CARMIN, définissez

le sens de broderie et cliquez sur les zones
auxquelles vous souhaitez appliquer les

3 >
Appuyez sur F1' pour faire apps & [ ide

attributs.
&) HEE Pour effectuer un zoom avant (ou arriére),
Tableau des  |BROTHER EMBROIDERY hd '
D’— I Var Détais ﬁ Wmuﬂ CIquJeZ sgr ﬂ (OU sur E) sur la bOI"te a
= =l oersie 45 3 outils, puis sur la zone souhaitée du motif de
| w—F o ;
‘ broderie.

Pour quitter I'apercgu, répétez I'étape ou
appuyez sur la touche (Echappement).

(NS T

[t | olE)] @ |E|

Vous ne pouvez pas éditer le motif de
broderie lorsque I'apergu est affiché.

i3
=
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Pour afficher un apergu réaliste du motif de
broderie, cliquez sur Affichage dans la barre - i
de menus, puis sur Apercu réaliste. EnreQIStrement du fichier

Vous pouvez également cliquer sur le bouton Le motif de broderie étant utilisé comme base
de la barre d'outils indiqué ci-dessous. d’une image de broderie plus complexe, vous
devez I'enregistrer.

R M I e N e O A

Apercu réaliste

Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,

— L’écran affiche un apercu réaliste du motif puis sur Enregistrer sous.
de broderie. — La boite de dialogue Enregistrer sous
c——— s’affiche.
Fichier Edtion Evdene Affichage Option Etspes Aide
= Envegistrer sous Bx
I/ fi — Envegarerdans: | 3 Date |- @ ek Er
’7 (D)Clipart
(EPhato
Bl gﬂnuel
Flower
Q|
@ Nom dufichier lower, PEM Ervegitrer
é Tope: Fichier de Design Center Ver 50" PEM] <] Ao

Pour écraser le fichier d’origine dans le
dossier d’origine, utilisez la commande

Pour effectuer un zoom avant (ou arriére), Fichier — Enregistrer.
cliquez sur [ (ou sur @ ) surla boite &
outils, puis sur la zone souhaitée du motif de Le nom par défaut Flower.pem s’affiche.
broderie.
Si nécessaire, modifiez le lecteur et le dossier.
Pour quitter I'apercu réaliste, répétez I'étape Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le
ou appuyez sur la touche (Echappement). fichier.

Les fichiers .pem ne peuvent pas étre
transférés sur des cartes originales.
Importez-les d’abord dans Layout & Editing
(pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Importation de motifs de broderie
depuis Design Center” & la page 128.)

e Vous ne pouvez pas éditer le motif de
broderie lorsque l'apergu réaliste est
affiché.

e La fonction d’apergu réaliste ne peut pas
afficher un net apercu du motif si le
moniteur est défini sur 256 couleurs ou
moins. Le moniteur doit étre configuré sur
un minimum de 65 536 couleurs (16 bits).

38
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Dans cette section, vous allez composer le motif de broderie en combinant un motif importé de Design Center
avec des objets créés dans Layout & Editing. Un point de remplissage programmé est appliqué a I'un d’eux.

Suivez les instructions de cette section étape par étape. Si vous devez interrompre I'opération en cours pour
quelque raison que ce soit, nous vous recommandons d’enregistrer le fichier (reportez-vous a I'Etape 14,
“Enregistrement du fichier”, a la page 53). Vous pourrez le récupérer ultérieurement afin de poursuivre votre
travail.

La procédure compléte vous permettra de découvrir les différentes étapes d’une session de travail normale
avec Layout & Editing et certaines de ses principales fonctions.

Etape 1 Importation de motifs de broderie depuis Design Center page 39
Etape 2 Réglage de la taille et de la position du motif de broderie page 40
Etape 3 Ajout de formes page 41
Etape 4 Ajout de texte page 43
Etape 5 Disposition du texte autour de I'ovale page 44
Etape 6 Ajout d’un cercle pour créer le centre du soleil page 45
Etape 7 Sélection d’'un point de remplissage programmé page 46
Etape 8 Ajout d’un trait fracturé pour les rayons du soleil page 48
Etape 9 Modification de I'ordre de broderie du soleil et des rayons page 49
Etape 10 Réglage des rayons page 50
Etape 11 Incorporation de motif page 50
Etape 12 Apercu du motif de broderie page 51
Etape 13 Transfert du motif sur une carte originale page 52
Etape 14 Enregistrement du fichier page 53
Etape 15 Fermeture de I'application Layout & Editing page 53

A la fin de cette session, le motif de broderie s’affiche tel qu’illustré ci-dessous.

[ES sans nom - Layout & Editing g@@

Fichier Edition Image Texte EBroderie Affichage Option Aide
DM Esa | e ] BF || (=20 [T
[l M| [Pointzigrag =] [WW | Mot rempiis programm =~

GO L |

< >
[Appuyez sur F1' pour faire appel & Maide

vous devez ouvrir le fichier .pem dans Design

Center.
Importation de motifs de
broderie depuis Design Center
Le fichier Flower.pem créé dans Design Center Si vous n’avez pas démarré Design Center,
est le premier objet du motif de broderie. Pour reportez-vous a la section “Démarrage de
importer un motif de broderie de Design Center Design Center” & la page 30.

dans la zone de création de Layout & Editing,

4 ~4|®
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40

Dans Design Center, cliquez sur Fichier dans
la barre de menus, puis sur Ouvrir.

— Une boite de dialogue Ouvrir similaire a
celle-ci s’affiche.

Regarder dans 5 Dats ~| £ B

ronerzpem
sssier [ Flower brip
S Flower PEM
53 Rudolph.bmp

R fpeigu

Sélectionnez Fichier PEM Design Center
(*.PEM) dans la zone Fichier de type, le
fichier d’'exemple Flower.pem dans le dossier
Data, puis cliquez sur Ouvrir.

Si la case Apercu est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s’affiche dans la zone
Apercu.

Veillez a sélectionner un fichier .pem
enregistré a I'étape 4 (Caractéristiques de
broderie).

Vous ne pouvez pas importer un autre fichier
de Design Center.

— Le motif de broderie s’affiche dans la
zone de création de Design Center.

i} Flower2 - Design Center BEX

Fichier Edition Broderie Affichage Option Etapes dide
=] RO &
Wi M| [Pointremplissage -

)
0

212l

EAREE

< >

uyez sur Fi' pour faire appel 3 Paide

Cliquez sur Option dans la barre de menus,
puis sur Layout & Editing pour afficher la
fenétre Layout & Editing.

Dans Layout & Editing, cliquez sur Fichier
dans la barre de menus, pointez sur Importer,
puis cliquez sur depuis Design Center dans
le sous-menu.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

D2 | M(EHD oo X DG Beal
depuis Design Center

— La boite de dialogue Taille de 'import

, .
s’affiche.
Taille de Uimport
Agrandissement 100 El %
Taille réelle L 946X H 858 mm

Orenteton ° ﬁ| ‘ fl
—
Importer Annuler

Dans la zone Agrandissement, entrez ou
sélectionnez 70 %, puis cliquez sur
Importer.

— Le motif de broderie est importé dans la
zone de création de Layout & Editing.

ere_AffichageOption _Aide

=
D& |MAEbao o % Dk aD < R ERlo® M5

| Poignées

Laroeur = 66,40 mm, Houteur = 60.00 nserver densité ot remplr mtt.

e La ligne en pointillé et les poignées
s’affichant autour du motif de broderie
indiquent que le motif est sélectionné.

e La barre d’état indique les dimensions
(largeur et hauteur) du motif sélectionné.

Réglage de la taille et de la
position du motif de broderie

Lorsque vous importez un motif depuis Design
Center, Layout & Editing placez-le au centre de la
zone de création. Vous allez a présent modifier la
taille du motif importé et le déplacer vers un autre
emplacement.

Cliquez sur M sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme R .

ﬁ%
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Placez le pointeur sur une poignée.

— Le pointeur prend la forme '\‘ .(’ ,

ou +*  en fonction de la poignée
sur laquelle il se trouve.

e +—F* sert a redimensionner la largeur.
. I sert & redimensionner la hauteur.

o ", et " serventa redimensionner
simultanément les deux dimensions.

Faites glisser la poignée pour régler le motif
sélectionné sur la taille souhaitée.

Pour maintenir la densité de points et le motif

de remplissage, maintenez la touche
enfoncée tout en faisant glisser une poignée
(pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Agrandissement/réduction de motifs
de broderie” a la page 14).

Positionnez le pointeur sur le motif
sélectionné.
— Le pointeur prend la forme {E‘)

Faites glisser le motif & 'emplacement
souhaité.

ere_AffichageOption _Aide

LR PR VRN ERlo® M5

< ]
Largeur = 36.10 mm, Hauteur = 32.60

chell pour conserver densits et remplr ot

Pour ajouter un ovale

Cliquez sur @ sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme +O etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

‘Cem\e j W E ‘PDH‘NZIQZ“] j W E |antvemphssaqe j

Forme d’arc  Broderie du tracé Broderie des parties

Si le pointeur est positionné sur un bouton ou
un sélecteur de la barre des attributs de
broderie, un encadré indiquant le nom de cet
élément s’affiche.

e Le sélecteur Forme d’arc permet de
sélectionner la forme a tracer. Par
exemple, cliquez sur Cercle pour tracer
des cercles et ovales. Les autres options
permettent de tracer d’autres formes
courbes telles que des arcs. Pour plus de
détails, reportez-vous a la section “Tracé
de cercles et d’arcs” a la page 145.

e Les attributs de broderie du tracé et des
zones permettent de sélectionner le type
de broderie et la couleur des fils du
contour (broderie du tracé) et de la zone
intérieure (broderie des zones).

Types de point du tracé

Broderie des parties
Couleur du tracé P

Couleur des parties

E;ocdéene du Types de point des parties
lf: ] EIEK
Ryt | | Baege| remge | =

Delmala |l <|= EEECIEIE
Cercle ~| [ | [Pointzgzeg ~] [ M| [Pointremplssage -

\| -
uS

QY

A

=Y

&

L)

#

&

oL 8

o 5

e

Pour modifier la forme de I'objet a tracer,
cliquez sur le sélecteur Forme d’arc et
sélectionnez la forme souhaitée.

La forme par défaut Cercle étant utilisée pour
cet exemple, vous ne devez pas modifier le

Ajout de formes

Le prochain objet a ajouter au motif de broderie
est un ovale. Cet ovale servant exclusivement de
guide pour disposer le texte que vous ajouterez
ultérieurement, vous devez le régler de sorte qu’il
ne soit pas cousu.

réglage dans le sélecteur Forme d’arc.

Lorsque vous tracer un cercle ou une autre
forme courbe, sélectionnez la forme avant de
tracer. Vous ne pouvez pas tracer un cercle et
le modifier en arc de cercle par la suite.
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Pour annuler la broderie du tracé (contour), Pour modifier la taille de I’ovale
cliquez sur le bouton Broderie du trace. Si votre ovale différe de celui illustré ci-dessus,
— Le bouton Couleur du tracé et le modifiez sa taille comme suit.
sélecteur Types de point du tracé
disparaissent.

o

Cliquez sur M sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme R .

Si vous cliquez sur le bouton Broderie du Cliquez sur I'ovale pour le sélectionner.
tracé, qui fait disparaitre le bouton Couleur
du traceé et le sélecteur Types de point du Positionnez le pointeur sur une des poignées

tracé, le contour n’est pas brodé. Si vous
souhaitez broder le contour, cliquez sur le
bouton Broderie du tracé pour afficher le
bouton Couleur du trace et le sélecteur
Types de point du tracé.

de l'ovale.
— Le pointeur prend la forme ++ | I ,

'\ ou /' , en fonction de la poignée

Pour annuler la broderie des zones (zone sur laquelle il se trouve.
intérieure), cliquez sur le bouton Broderie
des parties.
— Le bouton Couleur des parties et le e +—+ sert a redimensionner la largeur.
sélecteur Types de point des parties . ) )
disparaissent. . sert & redimensionner la hauteur.
it o ", et " serventa redimensionner

, ) ) ) simultanément les deux dimensions.
Pour tracer 'ovale, faites glisser le pointeur

dans la zone de création.
— L’ovale (contour et zone intérieure) Faites glisser la poignée pour régler le motif
s’affiche lorsque vous relachez le bouton sélectionné sur la taille souhaitée.
de la souris.

Layuul & Editing

Tete Broderie Affihage Option Ade.
D& |MAEbao o % Dk aD < R ERlo® =

| = ERlo® M5 e = o [

>

&[S SIR| O] Ols | 7]

: . . Pour centrer le motif fleuri dans
 Si vous souhaitez supprimer l'ovale,

I'ovale
cliquez sur M sur la boite a outils, Si le motif fleuri n’est pas centré dans I'ovale,
sélectionnez l'ovale et appuyez sur la déplacez I'ovale comme suit.

touche ou sélectionnez la

commande Edition — Effacer.

» Sivous souhaitez modifier la couleur ou le
type de broderie de I'ovale une fois tracé,

Cliquez sur M sur la boite a outils.

cliquez sur M sur la boite a outils, — Le pointeur prend la forme R ’

sélectionnez l'ovale et cliquez sur le
bouton Broderie du trace ou Broderie
des parties. Les attributs actifs de 'ovale
s'affichent sur la barre des attributs de
broderie ot vous pouvez les modifier.

42
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Cliquez sur I'ovale pour le sélectionner.
— Le pointeur prend la forme {E‘)

Faites glisser 'ovale & lemplacement définitif.

Tete Broderie Affihage Option Ade.

=
D& |MAEbao o % Dk aD < R ERlo® =

< ]
Largeur =51.00 mm, Houtewr = 38,50 om

Ajout de texte

Le prochain objet a ajouter au motif de broderie
est du texte.

Cliquez sur A sur la boite a outils, puis sur
Al

— Le pointeur prend la forme I etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

|01 ABC | fion =] mm ;ij Plumetis M

Couleur du texte

Police  Taille du texte Type de broderie du texte

Pour modifier la police, cliquez sur le sélecteur
Police sur la barre des attributs de broderie et
sélectionnez la police souhaitée.

La police par défaut 01 étant utilisée pour cet
exemple, vous ne devez pas modifier le
réglage de la police.

01 ABC ~| Jroo ~| mm
01 ABC 5
02 4BE

03 ARE

04 ABE

05 #BE

s ABC

07 ABC

08 ABC

03 ABC

10 A8C v

Pour modifier la taille du texte, cliquez sur le
sélecteur Taille du texte sur la barre des
attributs de broderie et sélectionnez la taille
souhaitée.

Pour cet exemple, vous allez conserver la
taille par défaut 10 mm.

La valeur indique la hauteur des caracteéres.

Pour modifier la couleur du texte, cliquez sur

le bouton Couleur du texte ( E ) surla
barre des attributs de broderie, sélectionnezla
couleur souhaitée dans la boite de dialogue
Couleur de fil des parties qui s’affiche et
cliquez sur Fermer.

La couleur par défaut NOIR étant utilisée pour

cet exemple, vous ne devez pas modifier le
réglage des couleurs du texte.

Pour modifier le type de broderie du texte,
cliquez sur le sélecteur Type de broderie du
texte et sélectionnez le type de broderie
souhaité.

Pour cet exemple, vous allez utiliser le type de
broderie par défaut Plumetis.

Plumetis 2

Paointremplissage
hotit remplis. programm

Pour plus de détails sur le réglage des
attributs du texte, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs du texte” a la
page 157.

Pour entrer le texte, cliquez sur la zone de
création.
Le texte pouvant étre déplacé une fois crée,

vous pouvez cliquer n’importe ol dans la zone
de création.

=
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— La boite de dialogue Edition de texte
s’affiche.
e Si vous souhaitez éditer le texte entré,
Edition de texte

cliquez sur M sur la boite a outils,
sélectionnez le texte ainsi que la
commande Texte — Edition de texte.
Amisy Editez le texte dans la boite de dialogue
Edition de texte qui s’affiche.

F— » Si vous souhaitez supprimer le texte,

NE sélectionnez-le, puis appuyez sur la

KL MIN]O touche (Effacer) .

K[1]m|n|o e Si vous souhaitez modifier la couleur, la
police ou d’autres attributs une fois le texte

Entrer Caractére
[]

012
e
Flo|r
a b
g

FELE

'
—

w (o || oo
oD
I EEEE

| =| X | I|ea|—

| = | | e

o Bl Oy < |~ | <| T o]
| — ]

P

BIEHEIEERE

N

]
d
=]

3NN L entré, cliquez sur M sur la boite a outils,
z N sélectionnez le texte et modifiez les
réglages sur la barre des attributs de
broderie.

=3

fi [0

Entrez votre texte (‘ROSE”, par exemple). Disposition du texte autour de I'ovale

Vous allez a présent disposer le texte autour de

. 'ovale.
e Vous pouvez également entrer un

caractére en le sélectionnant dans le

tableau des caractéres et en cliquant sur Cliquez sur M sur la boite a outils.
Insérer ou tout simplement en double-

cliquant dessus. Cette opération est

particuliérement utile si vous devez entrer — Le pointeur prend la forme R .
des caractéres accentués non disponibles
’sjur votrg;la;nefr. ion. dli Cliquez sur le texte ROSH pourle
o . .
our quitter la fonction, cliquez sur sélectionner.
Annuler.

Maintenez la touche enfoncée et

. cliquez sur 'ovale pour le sélectionner.
Cliquez sur OK. q P

y e — L’ovale et le texte sont sélectionnés.
— Le texte s’affiche dans la zone de

création.
% B B 3 O | < | Fed o ER D= Y5
;\dv Ed%m' quT;;e B:d:ne Affichage  Option  Aide = . ’T
01 ABC EmEm  ~| [100 -] mm | [Pumets El E
g Q| . .

Li N ROSE
14’ Ea
QY 3

X ROSE k=) .
= g -
B #
2| L) a
E e :
L) a
e s Cliquez sur Texte dans la barre de menus,

puis sur Arranger texte sur ligne directrice.
Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

Balw o[ X DD B ea O || e obe 2 B
Arranger texte sur ligne directrice
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— La boite de dialogue Arranger texte sur
ligne directrice s’affiche.

Arranger texte sur ligne directrice

Alighement Alighement Qrientation
horizontal wertical texte:

7 Coté inverse Annuler

Cliquez sur OK sans modifier les réglages.

Pour plus de détails sur ces réglages,
reportez-vous a la section “Spécification
de la disposition du texte” a la page 158.

— Le texte est a présent disposé sur 'ovale.

[EIF] =
o *H

DB B0 0 o % DB GO e 2 ER D Y E

&S00 91> O 7 |

Déplacement de I’'ovale et du texte :
Une fois le texte disposé sur 'ovale, vous
pouvez déplacer les deux motifs a la fois,
sans affecter leur position respective, ou
déplacer le texte indépendamment sur
l'ovale.

Pour déplacer les deux motifs a la fois :

1) Cliquez sur M sur la boite a outils,
puis sur 'ovale pour le sélectionner.

— Le pointeur prend la forme @b
2) Faites glisser I'ovale.
— Le texte se déplace avec l'ovale.

Pour déplacer le texte le long de l'ovale :

1) Cliquez sur M sur la boite a outils,
puis sur le texte pour le sélectionner.

— Le pointeur prend la forme @
2) Faites glisser le texte.
— Le texte se déplace uniquement le
long de l'ovale.

Ajout d’un cercle pour créer le
centre du soleil

Le prochain objet a ajouter est un soleil. Vous
allez d’abord tracer un cercle pour créer la forme
de base, puis modifier la couleur, le type de
broderie et la largeur du contour, ainsi que la
couleur et le type de broderie de la zone
intérieure.

Pour tracer un cercle, maintenez la touche

enfoncée tout en tracant le cercle

comme décrit a la section “Pour ajouter un
ovale” a la page 41.

Si vous devez modifier la taille du cercle,
sélectionnez-le et faites glisser une poignée
vers 'un des angles.

Cliquez sur k sur la boite a outils, puis sur

le cercle pour le sélectionner.

Pour modifier la couleur et le type de broderie
du contour, cliquez sur le bouton Broderie du

traceé ( ﬂ ) pour afficher le bouton Couleur

du tracé ( E ) et le sélecteur Types de

point du tracé ([Fontzigzaz -1 ), puis
sélectionnez une couleur et un type de
broderie pour le tracé.

Pour cet exemple, sélectionnez la couleur
NOIR et réglez le type de broderie sur Point
zigzag.

Pour modifier les attributs de broderie du
contour, cliquez sur Broderie dans la barre de
menus, puis sur Caractéristiques de
broderie.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

f0 kO | a0 | fed i 2B GR | ] 35| ) =) 20
Caractéristiques de broderie
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— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s’affiche.

Caractéristigues de broderie

W Couture de ligne
Larg. zigzag: 2.0mm
w3
5

w— w ol

Densité

Mode expert
| Fermerl Conzeil pour masquer

Larg. zigzag:

AMPAAAMANAAY

Pour modifier la largeur (2 mm), réglez Larg.
zigzag sur 1, puis cliquez sur Appliquer.

Pour modifier la couleur des zones, cliquez

sur le bouton Broderie des parties ( M )
pour afficher le bouton Couleur des parties
( E ) et le sélecteur Types de point des

parties (‘Pomlremphssage j ), pUiS
sélectionnez une couleur pour les zones.

Pour cet exemple, sélectionnez la couleur
JAUNE CITRON.

— Le motif de broderie s’affiche tel qu’illustré
ci-dessous.

il & Eulting

ot Inago Texts. et Afchags Opln” Ade

s mBE% 0 % DB < EEIECIPIE
=] [ M| anisiges =] [ DI [Pt empinsnge |

Oz
G

*O8%

| 0] Ol |2l ] 7]

Sélection d’un point de remplissage
programmé

A présent, vous allez sélectionner un motif de points
de remplissage spécial pour la zone intérieure du
cercle et modifier ces réglages. Les motifs de points
de remplissage programmés, qui peuvent étre créés
avec Programmable Stitch Creator (reportez-vous
a la section “Utilisation de Programmable Stitch
Creator” a la page 54), sont disposés en mosaique
dans les zones sélectionnées, créant ainsi une
broderie particulierement décorative.

Vérifiez que le cercle est sélectionné.

Sélectionnez Motif remplis. programmé
dans le sélecteur Types de point des parties

(lPDmt remplissage j )

Cliquez sur Broderie dans la barre de menus,
puis sur Caractéristiques de broderie.
Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

B aa © | a0 | e b 20 BR GR | ] B3 | 0 (=) | AY
Caractéristiques de broderie

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s’affiche.

W Couture de ligne =

Larg. zigzag: 1.0 mm

m — w2l

w— w2l

W Broderie des parties

Densité

Densité 45
M — i ©
Direction

& Constant

45 deqrés @
" Wariable
Vremplissage

B +¢+-rma

7.5%7.5mm

ode expert

| Femer | Conseil pour masquer |

L« |

Larg. zigzag:

ARAAAARAARARAANS
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Cliquez sur @ sous remplissage.

— La boite de dialogue Parcourir s’affiche,
vous permettant d’afficher un apercu des
motifs de points de remplissage
programmeés existants et de les parcourir.

Parcourin

X
53 Program fA -
-3 Broth
= d =]
£
.
netl

net2

=
& e % @
#{23) Fichie

#13 Interr net netd
1) Mess w

< > j
oK Anruler ‘

e A F

Seuls les fichiers de points de remplissage
programmés dont 'extension est .pas sont
répertoriés.

Dans les échantillons de points, cliquez sur
pat 07 pour le sélectionner, puis sur OK.

— La boite de dialogue se ferme et un
apercu du point sélectionné s’affiche au
bas de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie.

Vous pouvez également double-cliquer sur
le motif de point pour le sélectionner et
fermer la boite de dialogue.

Pour modifier la taille du motif de point
programmé, réglez-la sur 10 x 10 mm (0,30 x
0,30 pouces).

rempliszage

el — |8 o

10.0 % 10.0 mm

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s’affiche.

Caractéristiques de broderie

W Couture de ligne =

Larg. zigzag: 1.0 mm

m — w2l

w— w2l

W Broderie des parties

Densité

Densité 45
M — i ©
Direction

& Constant

@ 45 degiés jin)|

" Wariable

Friemplissage
= @ *
Mode expert

Appliuer | Femer | Conseil pour masquer |

| e

10.0 x10.0 mm |

e [’apercu du motif de point au bas de la
boite de dialogue change a chaque fois
que vous modifiez un réglage. Cela vous
permet de voir comment chaque réglage
affecte le motif.

e Pour modifier séparément la largeur et la
hauteur du motif de point, cliquez sur
Mode expert et entrez ou sélectionnez les
valeurs souhaitées dans les zones
appropriées sous remplissage.

Pour modifier le sens du point de remplissage,
cliquez sur Constant sous Direction,
positionnez le pointeur sur la fleche rouge a
l'intérieur du cercle sous Constant et faites-la
glisser jusqu’a ce que 340 degrés soit
sélectionné.
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— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s’affiche.

Caractéristiques de broderie

W Couture de ligne =
Larg. zigzag: 1.0 mm

m — w2l

w— w2l

W Broderie des parties

Densité

Densité 45
M — i ©
Direction

& Constant

@ 340 degrés jin)|

" Wariable

Friemplissage
= @ *
Mode expert

Appliuer | Femer | Conseil pour masquer |

N §

Pour plus de détails sur les différents
réglages d’un point de remplissage
programmé, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a
la page 171.

| e

10.0 x10.0 mm |

Cliquez sur Appliquer.

— Le point et ses réglages s’appliquent a la
zone intérieure du cercle sélectionné.

Les attributs de broderie sélectionnés
s’appliquent aux zones de chaque objet a
tracer jusqu’a ce qu'ils soient modifiés.

Ajout d’un trait fracturé pour les
rayons du soleil

Ajoutez quelques rayons de soleil au motif. Il
existe, bien sir, plusieurs maniére d’y parvenir.
Vous pouvez, par exemple, tracer un seul trait
pour chacun des rayons. Pour cet exemple, vous
allez utiliser un trait polygonal fermé (trait fracturé)
pour tracer tous les rayons a I'aide d’un seul motif
en forme d’étoile.

Cliquez sur Eji sur la boite a outils, puis sur

3.

— Le pointeur prend la forme +§ etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

[Tecterm =] [~/ | [Paintaicay ~| [ E| [Motfrernplis. pronramm ]

Voie du tracé Broderie du tracé Broderie des parties

Assurez-vous que Tracé fermé est
sélectionné dans le sélecteur Voie du tracé.

Lorsque vous tracez un trait fermé, les deux
extrémités se rejoignent automatiquement.
Les attributs de broderie peuvent s’appliquer
au contour et a la zone intérieure du motif.
Avec un tracé ouvert, le trait fermé reste
ouvert (les deux extrémités ne se rejoignent
pas automatiquement). Le motif n’a pas de
zone, vous ne pouvez donc pas appliquer les
attributs de broderie au contour.

Pour modifier la couleur et le type de broderie
du contour, cliquez sur le bouton Broderie du

traceé ( ﬂ ) pour afficher le bouton Couleur

du tracé ( E ) et le sélecteur Types de

point du tracé ([Fontzigzaz -1 ), puis
sélectionnez une couleur et un type de
broderie pour le tracé.

Pour cet exemple, sélectionnez la couleur
ROUGE et réglez le type de broderie sur
Point zigzag.

Pour modifier la couleur de la zone intérieure,
cliquez sur le bouton Broderie des parties
( M ) pour afficher le bouton Couleur des

parties ( E ) et le sélecteur Types de point

des parties (lPDm(rempl\saage j), pulS
sélectionnez une couleur pour la zone.

Pour cet exemple, sélectionnez la couleur
VERMILION.

ﬁ%




% %E PeDesignV6Fr.book Page 49 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Pour tracer les rayons du soleil autour du
cercle en utilisant le cercle comme guide,
cliqguez dans la zone de création pour
sélectionner le point de départ (D), continuez
a cliquer sur la zone de création pour
sélectionner les autres coins (® a @), puis
effectuez un double-clic.

Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

— Le motif de broderie s’affiche tel qu’illustré
ci-dessous.

BRI
5l

* Si vous souhaitez supprimer le motif,

cliquez sur M sur la boite a outils,
sélectionnez le motif et appuyez sur la
touche ou sélectionnez la
commande Edition — Effacer.

e Si vous souhaitez modifier la forme du
motif, la couleur ou le type de broderie une

fois le motif tracé, cliquez sur M surla
boite a outils, sélectionnez le motif et
modifiez les réglages dans la barre des
attributs de broderie ou dans la boite de
dialogue Caracteristiques de broderie.

Modification de I'ordre de
broderie du soleil et des rayons

Comme vous avez tracé le trait fracturé des rayons
du soleil aprés avoir tracé le cercle, ils se trouvent
au sommet du cercle. En d’autres termes, les
rayons du soleil fracturés sont a I'avant-plan. Le
motif étant & 'avant-plan, il sera brodé en dernier.
Vous devez modifier 'ordre de broderie pour broder
le soleil (cercle) au-dessus des rayons.

Cliquez sur Broderie dans la barre de menus,
puis sur Ordre de broderie/Couleur.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

1 O | oF | fed b % BP GR | [m) 81 (@ = | LY | E
Ordre de broderie/Couleur

— La boite de dialogue Ordre de broderie/
Couleur s’affiche.

Ordre de broderie / Couleur.

Cliquez sur le cadre contenant la zone des
rayons du soleil pour le sélectionner et faites-
le glisser a gauche du cercle du soleil. (Cette
partie du soleil est brodée en premier.)

Ordre de broderie / Couleur.

o luﬂ

=
iia
o
5‘;

= o] e

Lorsque vous sélectionnez un cadre dans la
boite de dialogue Ordre de broderie/
Couleur, les boutons au bas de la boite
deviennent disponibles. Vous pouvez
également modifier I'ordre de broderie du
motif sélectionné a l'aide de ces boutons.
Pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Vérification et édition de la couleur/
l'ordre de broderie” a la page 184.

ﬁ%
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Cliquez sur le cadre contenant le contour des
rayons du soleil pour le sélectionner et faites-
le glisser entre la zone des rayons du soleil et
le cercle du soleil.

Ordre de broderie / Couleur.

5 b 7 8 9 12

0K Annuler

- FK- I

Cliquez sur OK.

— Les rayons sont brodés avant le soleil
(cercle).

et Edtn Imago. Tt Brodate Aftha Opn Ade
D@ E % - < EEIECIPIE
[rictam <] [ 3| [Prmrgrng <] [ ] [Pt =
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Au besoin, centrez le cercle par rapport aux
rayons.

Réglage des rayons

Vous allez & présent modifier les rayons. Pour ce
faire, déplacez, supprimez et ajoutez des points
sur le trait fracturé fermé.

Cliquez sur ﬂ sur la boite a outils, puis sur
A

— Le pointeur prend la forme b .
Cliquez sur les rayons du soleil pour les
sélectionner.

— Les points du motif prennent la forme de

petits carrés.
Cliquez sur le point que vous souhaitez
déplacer.

— Le point sélectionné prend la forme d’un
petit carré noir.

Faites glisser le point jusqu’au nouvel
emplacement.

Pour plus de détails sur I'ajout et la
suppression de points, reportez-vous aux
sections “Insertion de points” a la

page 136 et “Suppression de points” a la
page 137.

Incorporation de motif

Si vous brodez le soleil selon les réglages en
cours, les rayons seront brodés en premier et le
soleil (cercle) sera brodé au-dessus de ceux-ci.
Pour éviter de broder la méme zone deux fois,
vous pouvez incorporer un motif pour une grande
zone qui intégre complétement des zones plus
petites. Si vous incorporez un motif, les rayons
situés derriere le cercle ne sont pas brodés.

ﬁ%
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Cliquez sur \ sur la boite a outils, puis sur

le cercle du soleil pour le sélectionner.

Maintenez la touche enfoncée et

cliquez sur les rayons.

— Le cercle et le trait fracturé sont
sélectionnés simultanément.

Il est difficile de sélectionner les deux motifs,
faites glisser le pointeur pour tracer un cadre
de sélection autour des motifs.

Cliquez sur Broderie dans la barre de menus,
puis sur Incorporer motif.

— Le message suivant s’affiche.

Layout & Editing

! Fonction Incorporation de matif active
e

Vous ne pouvez pas incorporer de motif si
l'un des motifs n’est pas complétement
intégré dans l'autre.

Cliquez sur OK pour fermer le message.

Les objets incorporés de motif ne peuvent
pas étre déplacés séparément. Pour réglez

leur position respective, cliquez sur R | sur
la boite a outils, sélectionnez I'un des motifs
et annulez I'incorporation de motif a I'aide de
la commande Broderie— Annuler
incorporation.

Vous pouvez éditer les points du contour
indépendamment avec l'outil d’édition de
point (pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Déplacement de points” a la

page 135).

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Incorporation de motif’ a la
page 180.

Apercu du motif de broderie

Vous pouvez afficher un apercu du motif de
broderie pour déterminer comment les points sont
connectés ou un apercu réaliste du motif de
broderie pour voir comment le motif apparaitra
une fois brodé. Vous pourrez, par exemple,
constater que la partie du trait fracturé (rayons)
située derriére le cercle n’est pas cousue. Vous
verrez également comment le point de
remplissage programmé sélectionné est brodé.

Pour afficher un apergu du motif de broderie,
cliquez sur Affichage dans la barre de
menus, puis sur Apercu.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

VO Rk ¥R (EE DD E
Apercu

— L’écran affiche un apergu du motif de
broderie.

O M5
o B e

NI EEECITE
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sy =] [ 5| [t i e
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Pour effectuer un zoom avant (ou arriére),
cliquez sur 2, sur la boite a outils, sur g

(ou ﬂ ), puis sur la zone souhaitée du motif
de broderie.

Pour afficher un apergu réaliste de 'ensemble
du motif de broderie, désélectionnez tous les
objets du motif en cliquant sur une zone vierge
de la zone de création.

Pour afficher un apercgu réaliste d’un seul ou
de plusieurs objets, sélectionnez-les.

ﬁ%
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Cliquez sur Affichage dans la barre de
menus, puis sur Apercu réaliste.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton Transfert du motif sur une carte

de la barre d’outils indiqué ci-dessous. Ol‘lgInale
O ke B O w2 @ | &Y Avant de pouvoir réellement broder le motif, vous

devez le transférer sur une machine a coudre.
Transférez le motif de broderie sur la machine a
— L’écran affiche un apercu réaliste du motif coudre a I'aide d’'un support utilisé par votre

de broderie. machine (p. ex., cartes originales, disquettes,
cartes CompactFlash, support USB). Pour cet
exemple, vous allez transférer le motif sur une
CII carte originale.

Apercu réaliste

s o g A
T o T T O

Insérez la carte originale dans le module

Q % d’écriture de carte USB.
5| "

hl O
[d x Pour insérer la carte originale correctement,
B vous devez entendre un déclic.

< >

o e s s Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
pointez sur Ecrire sur carte, puis cliquez sur
Modeéle courant dans le sous-menu.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
Pour effectuer un zoom avant (ou arriere), de la barre d'outils indiqué ci-dessous.

cliquez sur @, sur la boite a outils, surg OE Mo Eo|e o % D5 B ea O
| E¢ RA

(ou ﬂ ), puis sur la zone souhaitée du motif Ecrire sur carte
de broderie.

— Le message suivant s’affiche.

Layuul & Editing
Inage Teste Eroderie Affihage Option Ade

= = Layout & Editing

s \l‘) Les données de la carte ariginelle seront intégralement effacées,

Si la carte contient déja des données,
vérifiez que les motifs enregistrés sur la
a carte ne sont plus nécessaires.

Cliquez sur OK.

— Le message suivant s’affiche.

Vous ne pouvez pas éditer le motif de Layout & Editing X
broderie lorsque I'apergu réaliste est affiché. .
\!) Inscription sur carke ariginelle terminée
Pour revenir a I'affichage précédent, répétez

I'étape «F . ou appuyez sur la touche (Echappement) .
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Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Si le module d’écriture de carte n’est pas
correctement branché ou alimenté, si la
carte n’est pas ou mal insérée ou si elle est
défectueuse, un message d’erreur s’affiche.
Pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Ecriture d’'un motif de broderie sur
une carte originale” a la page 195.

Cliquez sur OK pour fermer le message.

Enregistrement du fichier

Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez
I’enregistrer pour le récupérer ultérieurement.

Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
puis sur Enregistrer.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

DM EfE@o o« DB Ead
Enregistrer

— Si le motif a déja été enregistré au moins
une fois, le fichier est sauvegardé
immédiatement.

Pour enregistrer le fichier sous un autre nom,
utilisez la commande Fichier — Enregistrer
sous.

— Siaucun nom de fichier n’a été spécifié ou
si le fichier est introuvable, la boite de
dialogue Enregistrer sous s’affiche.

Enregistrer sous @]
Eregitier dens: | &3 Dala =~ fmll g

(EClpart [ Birthday2s.pes [BBirthdayss.pes [Bithdayes.pes [yeirthday11s.
(2Photo [ BirthdayaL pes [ BirthdayeL pes [BBithdayaL pes [pirthdaytaL
[ angel pes [ Birthday3s.pes [ABirthdayes.pes [Birthdayas.pes [eirthday12s,

[sirtdayiL pes [ BirthdayaL pes [ABirthday7L. pes [@BrthdayioL pes [Boutiouel pe
[einthdayis.pes [ Brthdayas.pes [Reithdayrs.pes [@Brthday1ns pes [Boutiuez pe
[girtndayaL pes [ BithdaysL pes [ BirthdayeL. pes [Beithday! 1L pes [Boutiques.pe

< >
jsahs.Des Enregistrer
Type [Fichier de L aout & Editing Ver 6.0 FES) ] A

Mom du fichier

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le
motif.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

» Siun fichier portant le nom spécifié dans la
boite de dialogue Enregistrer sous existe
déja, le message suivant s’affiche.

N T

) E:\Program Files\KXXXH), XKKKKX Ver 6yDatalsans.pes existe déja,
L3 Voulez-vous le remplacer 7

Cui Non

* Pour écraser le fichier, cliquez sur
Oui. Le nouveau nom de fichier
s’affiche dans la barre de titre de la
fenétre Layout & Editing.

 Si vous ne souhaitez pas écraser le
fichier existant, cliquez sur Non. Vous
pouvez entrer un autre nom de fichier.

Fermeture de I'application
Layout & Editing

Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
puis sur Quitter.
— La fenétre Layout & Editing se ferme.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de fermeture a I'extréme droite de la barre de
titre pour fermer Layout & Editing.

53




% PeDesignV6Fr.book Page 54 Friday, July 16,2004 4:11 PM

54

Programmable Stitch Creator vous permet de créer des motifs de points de motif et de remplissage qui
peuvent s’appliquer en tant que point de remplissage programmé ou point de motif dans Design Center et
Layout & Editing, créant ainsi des motifs de broderie particulierement décoratifs. Lorsqu’il est appliqué a des
zones fermées, le motif de points de motif ou de remplissage est brodé sur la zone en mosaique. Lorsqu’il est
appliqué aux traits, le motif de points de motif est répété le long du trait. En outre, les motifs de points de
remplissage peuvent étre appliqués comme une seule estampille sur des zones fermées. Vous pouvez créer
vos propres motifs de points de motif et de remplissage ou utiliser les nombreux motifs livrés avec cette
application tels quels ou aprés les avoir édités.

Dans cette section, vous allez éditer un motif de points existant et lui appliquer des effets de relief/gravure.

La procédure compléte vous permettra de découvrir les différentes étapes d’une session de travail normale
avec Programmable Stitch Creator et ses principales fonctions.

Suivez les instructions de cette section étape par étape. Si vous devez interrompre I'opération en cours pour
quelque raison que ce soit, nous vous recommandons d’enregistrer le fichier (reportez-vous a I'Etape 5,
“Enregistrement du motif de point édité”, a la page 58). Vous pourrez le récupérer ultérieurement afin de
poursuivre votre travail.

Etape 1 Démarrage de Programmable Stitch Creator page 54
Etape 2 Ouverture d’un motif de point programmé page 55
Etape 3 Tracé de traits pour éditer le motif de point page 56
Etape 4 Application d’effets de relief/gravure page 57
Etape 5 Enregistrement du motif de point édité page 58
Etape 6 Fermeture de I'application Programmable Stitch Creator page 58

Démarrage de Programmable
Stitch Creator

Cliquez sur [, sélectionnez Tous les
programmes, puis PE-DESIGN Ver.6.
Sélectionnez Programmable Stitch Creator.

Si un raccourci pour Programmable Stitch
Creator a été crée, par exemple sur le
bureau, double-cliquez dessus pour
démarrer l'application.

N

Programmable
Stikch Creator

— La fenétre Programmable Stitch Creator
s’affiche.

Pour que la fenétre Programmable Stitch
Creator occupe tout I'écran, cliquez sur le
bouton d’agrandissement a I'extréme droite
de la barre de titre.

ﬁ%
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Création et édition de motifs de broderie

Barre de titre g sans nom - Programmable Stitch Creaton [l Bouton de fermeture

Barre de menus J—chier Mode Edition  Affichage  Aide Bouton .
Barre doutls—y =) = 1 | oo | X B B[ B0 g ©D N dagrandlsse’men?
Bouton de réduction
Boite a outils —— f;
@ Ecran de travail
% / Fenétre d'apercu
Barre d'état — = Jpuyer sur 'F1' pour appeler ['Aide [ 4
Etape 2 [T] mémo :
Ouverture d’un motif de point Sila case Apergu est cochée, le contenu du
program meé fichier sélectionné s’affiche dans la zone
Apercu.

Pour cet exercice, vous allez éditer 'un des motifs

de points de remplissage programmés fournis . . . __
avec I'application. 3. Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir le fichier de

motif et refermer la boite de dialogue.
1. Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
puis sur Ouvrir.
Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

Eo-w; D @6 & O
Ouvrir

— La boite de dialogue Ouvrir s’affiche.

Regaderdans: | 3 Patem o ¢ B eF B

E&morfor Efimotfo7 Eimoti1a Emotiio Eimotizs
E& motifa2 Efimotios Emoti14 Emotiz0 Emotize
E&motifos Efjmotifos Efpmotif1s Efmotitz1 E&motiz7
E&motifos Efimotif10 Efimotif1s Efimotize E&motize
Bmtros  [Qrowt  Mmernr @iz [wers
Smoros Edmorz  Emoris  (Quowos  fmecra

L I ] )

¥ Apeigu

Fichiers de type [ Fichier du dessin(* PAS " PMF) = Annuler

2. Sélectionnez le fichier de motif de point
wave1l.pas dans le dossier Pattern.

-1}
«
<
=
(1)
=
«
=
o
=
o
=
(=]
[T

55



% %E PeDesignV6Fr.book Page 56 Friday, July 16,2004 4:11 PM

« Vous pouvez également double-cliquer Tracé de traits pour éditer le
sur le nom de fichier pour ajouter le motif motif de point
sur l'écran de travail et fermer la boite de
dialogue. Vous allez a présent tracer un trait entre ceux
* Pour afficher un apergu des fichiers affichés a l'aide de l'outil de tracé de ligne de la
disponibles .pas dans le dossier boite a outils.

sélectionné, cliquez sur Parcourir.

Parcourir, g|

Pour cet exemple, vous allez utiliser le

(s réglage de grille Moyenne avec lequel le
— motif de point a été enregistré. Les réglages
de la grille doivent étre sélectionnés en

. _ fonction du détail de la ligne a tracer.
motf02 mati03 Sélectionnez le réglage de grille Petite pour

des points plus détaillés et Grande pour des
points plus simples. Pour plus de détails sur
les réglages de la grille, reportez-vous a la

section “Modification des réglages de la
grille” & la page 222.

otifld motif0S otifE

Olurvric | Annuler . N . )
| Cliquez sur <=| sur la boite & outils.

Dans la boite de dialogue Parcourir qui Déplacez le pointeur sur I'écran de travail.
s'affiche, cliquez sur un motif de point pour )
le sélectionner, puis sur Ouvrir (ou — Le pointeur prend la forme +§ .
double-cliquez sur le motif) pour ouvrir le
fichier et fermer les boites de dialogue Déplacez le pointeur sur le second trait
Ouvrir et Parcourir. vertical de la grille a droite de la ligne de

¢ L'ouverture d’un fichier .pas (motif de point gauche et cliquez sur le bord supérieur de
de remplissage programmé) sélectionne Pécran de travail.

automatiquement le mode Remplissage
programmeé. L’ouverture d’un fichier .pmf
(motifs de points de motif) sélectionne
automatiquement le mode Motif. Pour
modifier le type de motif de point & créer,
utilisez les commandes du menu Mode.

Les lignes horizontales et verticales que
vous lfracez sur I'écran de travail suivent
toujours la grille. Les points que vous créez
en cliquant & l'aide la souris s’insérent a
lintersection des lignes horizontales et

— Le motif de point s’affiche sur 'écran de verticales de la grille, vous permettant ainsi
travail de Programmable Stitch Creator. de tracer des lignes diagonales. Peu importe
ou vous cliquez, un point est
automatiquement inséré a l'intersection la
ne plus proche.
L3
us . . R o
= Déplacez le pointeur parallélement & la ligne
5 et cliquez sur le second trait vertical & droite
E B de l'angle de la ligne de gauche.
Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

Appuyer sur'F1 ' pour appeler [dide

Répétez I'étape 7. jusqu’a ce que vous
atteigniez I'extrémité de la ligne et double-
cliquez sur le bord inférieur de 'écran de travail.
Vous pouvez afficher un apercu du motif de
point dans la fenétre Apercu. Répétez les étapes a pour ajouter une
autre ligne a cété de la ligne de droite.

4~ 48
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e

— Le motif doit s’afficher tel gu’illustre ci- Déplacez le pointeur le long du bord inférieur
dessous. de I’écran de travail et double-cliquez sur le

coin |nfe.r|eyr. droit pour tracer un trait le long
Ficher Wode Edtion Affichage. Atle du bord inférieur.
(= s
x|

/l; Fichier Mode Edition Affichage Aide
’Z DRB =]
3 A

@ x

Appuyer sur'F1 ' pour appeler [dide

Appuyer sur'F1 ' pour appeler [dide

Pour éditer les points du motif, cliquez sur

g sur la boite a outils, puis éditez les Cliquez sur 2 (Zone (gravure)) sur la
points. (Pour plus de détails sur le

déplacement, l'insertion ou la suppression

boite & outils, puis sur la premiére et la

de points, reportez-vous a la section “Edition quatrieme zones.
des points des contours” a la page 81ou — Ces zones s'affichent en rouge et sont
r‘elvenez a5/(l)5tape 10, “Réglage des rayons”, brodées a I'aide de petits points pour
4 la page 50.) donner un effet de gravure.
Cliquez sur @ (Zone (relief)) surla boite a
Application d’effets de relief/ outils, puis sur la deuxiéme et la cinquieme
gravure zones.

— Cette zone s’affiche en bleu et est brodée

Vous pouvez appliquer une estampille en brodant sans points sautés pour donner un effet

les zones d’un motif de point de remplissage avec

. . . de relief.
des points de remplissage, plumetis ou de base
définis pour le motif de broderie pour créer des &l wavo1.pas - Programnablo Sttch Creator DER
. Fichier Mode Edition Affichage Aide
effets de relief et de gravure. ST

Pour ce faire, les traits du motif de point doivent
former des zones fermées. Dans cet exemple, les
traits ne forment pas de zones fermées, vous
devez donc ajouter un encadrement.

EEEWr

Cliquez sur <% | sur la boite a outils.

AAAAAAAAA

— Le pointeur prend la forme +§ .

Appuyer sur'F1 ' pour appeler [dide

Cliquez sur le coin supérieur gauche de
I’écran de travail.

Déplacez le pointeur le long du bord supérieur
de I'écran de travail et double-cliquez sur le
coin supérieur droit pour tracer un trait le long
du bord supérieur.

Cliquez sur le coin supérieur gauche de
I’écran de travail.

57
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Enregistrement du motif de point
édité

Pour appliquer le motif de point édité comme point
de remplissage programmé ou estampille d’'une
zone dans Layout & Editing ou Design Center,
vous devez d’abord I'enregistrer en tant que
fichier .pas.

Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
puis sur Enregistrer sous.

— La boite de dialogue Enregistrer sous
s’affiche.

Enregistrer sous

Envegistier dans: | (3 Pattemn

Brotipes  Elpatoss  Elpottipes  Esompipes s
noizpes  Clipaspes  Bptizps  Msomzos  Btdomion
recpes  [patops  pwiops  [Qsemosps  [nzos  Sweetps
reepss  Bpares  Beseps  [wemptess  Beanes

ptipes  Eflpaoopes  Epatispes  [ompspes  Bfteamipe
pizpes  Efpaoopes  Epatiopss  [somospes (i

Efpats.pas Efpatiopas  Efipati7.pas Estamp7pas B

Nom du fickier Emegister

Type [Ficiers de rempissageestampilel”pas) | A

Pour écraser le fichier d’origine, utilisez la
commande Fichier — Enregistrer.

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le
motif.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

* Siun fichier portant le nom spécifié dans la
boite de dialogue Enregistrer sous existe
déja, le message suivant s’affiche.

N T

) E:\Program Files) XXXKX| KKXKK Yer 61Datalwavel.pas existe déja,
L3 Voulez-vous le remplacer 7

Cui Non

* Pour écraser le fichier, cliquez sur
Oui. Le nouveau nom de fichier
s’affiche dans la barre de titre de la
fenétre Programmable Stitch Creator.

» Si vous ne souhaitez pas écraser le
fichier existant, cliquez sur Non. Vous
pouvez entrer un autre nom de fichier.

Fermeture de I'application
Programmable Stitch Creator

Lorsque vous avez terminé de créer des motifs de
points dans Programmable Stitch Creator, vous
pouvez fermer I'application.

Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
puis sur Quitter.

— Sivous avez enregistré votre fichier selon
la procédure décrite a 'Etape 5,
“Enregistrement du motif de point édité”,
la fenétre Programmable Stitch Creator
se ferme immédiatement.

— Si vous avez apporté des modifications
au motif depuis le dernier enregistrement
du fichier, le programme vous demandera
si vous souhaitez les enregistrer. Cliquez
sur Oui et suivez la procédure décrite a
I’'Etape 5, “Enregistrement du motif de
point édité”.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de fermeture a I'extréme droite de la barre de
titre pour fermer Programmable Stitch
Creator.




% PeDesignV6Fr.book Page 59 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Vous pouvez créer un grand motif de broderie en spécifiant sa taille, en créant le motif de broderie et en
réduisant automatiquement le motif & une taille pouvant étre brodée. En brodant séparément chaque section
du motif céte a c6té, vous pouvez réaliser de grandes broderies. En outre, vous pouvez broder les bords de
raccordement en les superposant légérement pour un résultat homogene.

Certains grands motifs peuvent ne pas étre appropriés pour étre utilisés avec la fonction de broderie
fractionnée. L’utilisation de motifs comportant de petites zones garnies, comme un bouquet de fleurs, des
motifs de dentelle ou des broderies créées a l'aide de la fonction Point Photo est recommandée. Les motifs
comportant de trés grandes zones garnies pouvant ne pas s’aligner correctement en raison de 'élasticité du
tissu, leur utilisation n’est pas recommandée.

Dans cette section, vous allez adapter un motif de broderie existant en un grand motif et le broder.

La procédure compléte vous permettra de découvrir les différentes étapes d’une session de travail normale
avec un grand motif de broderie et ses principales options.

Suivez les instructions de cette section étape par étape. Si vous devez interrompre 'opération en cours pour
quelque raison que ce soit, nous vous recommandons d’enregistrer le fichier (reportez-vous a I'Etape 5,
“Enregistrement du motif”, a la page 61). Vous pourrez le récupérer ultérieurement afin de poursuivre votre

travail.

Création d’un grand motif de broderie

Etape 1 Démarrage de Layout & Editing page 59
Etape 2 Spécification de la taille de la zone de création page 60
Etape 3 Création du motif de broderie page 60
Etape 4 Vérification de I'ordre de broderie page 61
Etape 5 Enregistrement du motif page 61
Etape 6 Transfert du motif sur une carte originale page 62
Etape 7 Fermeture de I'application Layout & Editing page 63
Réalisation de grands motifs de broderie

Etape 1 Fixation d’un renfort de broderie sur le tissu page 63
Etape 2 Marquage de la position de broderie page 64
Etape 3 Mise en place du tissu page 65
Etape 4 Broderie page 65

Création d’un grand motif de broderie

— La fenétre Layout & Editing s’affiche.

Démarrage de Layout & Editing

Pour que la fenétre Layout & Editing occupe

Cliquez sur - sélectionnez Tous les
programmes, puis PE-DESIGN Ver.6.
Sélectionnez Layout & Editing pour ouvrir la
fenétre correspondante.

Si un raccourci pour Layout & Editing a été
créé, par exemple sur le bureau, double-
cliquez dessus pour démarrer I'application.

[aN

Layout & Editing

tout I'écran, cliquez sur le bouton
d’'agrandissement a I'extréme droite de la
barre de titre.

ﬁ%
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Barre de titre IE:% sans nom - Layout & Editing i=| Bouton de fermeture
Barre de menus Sichier  Edition Image Texte Broderie Affichage Option  Aide ) ) X
Barre d’outils In = 50 50 e e = Bouton dagra,nd|ssgment
Barre des attributs de broderie ! [ M| [Paintzigeag ~| [Mi M| [Foinremplissage =] | Bouton de réduction
Boite a outils ‘ k ,.|
fi | Ecran de travail
Q‘ Zone de création
A I
=) Fenétre de référence
o Vi
7
©
L, 1
| < >

Barre d’état

grPpUyez sur P pour Faire appel & ide

Spécification de la taille de la
zone de création

Vous devez tout d’abord indiquer la taille
souhaitée pour 'ensemble du motif de broderie.

Cliquez sur Option, puis sur Propriétés de la
zone de création.

— La boite de dialogue Propriétés de la
zone de création s’affiche.

Propriétés de la zone de création

Taile de la page:
" Taille du tambou:

(% Taile personnalisée:

Lagew:. |20 ﬂmm

Hovteur [30 | mm
Taile de |2 seciion (pour
tails du cadre)

0% 90 mm(100 %100 mn

Couleur

Page:

hd
Aritre plani B
[ P it | Aonuler |

Sélectionnez Taille personnalisée, et entrez
ou sélectionnez la hauteur et la largeur de la
zone de création souhaitées. Entrez des
dimensions comprises entre 100 et 1 000 mm.
Pour cet exemple, réglez Largeur sur 230
mm et Hauteur sur 330 mm.

La largeur et la hauteur indiquées dans
Taille personnalisée déterminent la taille
exacte du motif de broderie.

Cliquez sur le sélecteur Taille de la section
(pour la taille du cadre), puis sélectionnez la
taille des sections (votre cadre de broderie).
Pour cetexemple, sélectionnez 120 x 1770 mm
(130 x 180 mm).

* Avec le réglage Taille de la section (pour
la taille du cadre), la largeur et la hauteur
des sections sont 10 mm inférieures a la
taille réelle du cadre de fagon a disposer
d’un espace pour les réglages précis de
positionnement par rapport aux sections
adjacentes.

* La zone d'apergu indique les modifications
de réglage effectuées. Les lignes doubles
indiquent les bords de raccordement
lorsque la broderie est superposée.

Cliquez sur OK.

Création du motif de broderie

Pour cet exemple, vous allez utiliser 'un des
motifs de broderie de dentelle fournis avec
I'application.

Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
pointez sur Importer, puis cliquez sur du
Fichier dans le sous-menu.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

D2 MmaE oo il BB
du Fichier

ﬁ%

ﬁ%%
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— La boite de dialogue Importer de fichier — La boite de dialogue Propriétés des

s’affiche. motifs s’affiche et la premiére partie du
motif & broder apparait dans la zone de

Importer de fichier ? e . e

S création encadrée en rouge.

(clpart %Bmhdavzs pes %Bwthdavss pes %Bwthdavﬂs P

IR v s s i a5

[Bithday 1L.pes [ sirthdaysL.pes [erthday7Lipes [ Birthday10L.|

ksl et sl Sros PRI IELE LI e DELE

< = ¥ peigu 2 i _

Nom du fchier I Importer e

Fichiers de type [Fichier de broderiel* PES) ~] Arnuder

Sélectionnez le fichier de motif de broderie
Largelace.pes dans le dossier Data.

Si la case Apercu est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s’affiche dans la zone
Apercu.

Cliquez sur Importer pour importer le fichier

- N . Avant d’enregistrer un motif de broderie créé
de motif et refermer la boite de dialogue.

dans une zone de création personnalisée ou
de le transférer sur une carte originale, un
contour piqué est ajouté aux bords des

Vous pouvez également double-cliquer sur parties du motif pour que celles-ci puissent
le nom de fichier pour importer le motif sur étre aisément alignées pendant la broderie.
I'écran de travail et fermer la boite de Ces points d’alignement apparaissent dans
dialogue. la couleur NON DEFINI et ne peuvent pas

étre édités (pour plus de détails, reportez-
vous a la section “Broderie” a la page 65).

— Le motif de broderie s’affiche dans la zone
de création. (pour centrer le motif de broderie
dans la zone de création, sélectionnez la
commande Edition — Centrer)

 Vous ne pouvez pas vérifier I'ordre de
broderie lorsque le motif est sélectionné ;

Beinm a%so el ok 160 EEELIEIE veillez donc a désélectionner le motif

_ avant de sélectionner la commande
E Option — Propriétés des motifs (pour
Q plus de détails, reportez-vous a la section
Al “Sélection de motifs” a la page 130.)
% e La zone de création est automatiquement
5 agrandie ou réduite a la taille de la fenétre,
& la position de la partie du motif affichée
fw ‘ dans l'ordre d'installation du cadre de
n s — broderie étant indiquée en haut de la boite

- de dialogue.

* Pour afficher des informations sur d’autres
parties du motif dans I'ordre de broderie,
cliquez sur Précédent ou Suivant.

. . , . e Les parties du motif ne contenant aucun
Vérification de I'ordre de broderie point ne s'affichent pas.

Avant de broder le motif de broderie, vérifiez

. . . Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de
I'ordre de broderie des parties du motif pour 9 P

déterminer les sections du tissu qui doivent étre dialogue.

placées dans le cadre.

Les parties du motif sont brodées de gauche a

droite et de bas en haut. Enregistrement du motif
Cliquez sur Option dans la barre de menus, Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez
puis sur Propriétés des motifs. I’enregistrer pour le récupérer ultérieurement.

61




% PeDesignV6Fr.book Page 62 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
puis sur Enregistrer.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton Si une partie du motif dépasse la taille
de la barre d'outils indiqué ci-dessous. maximale autorisée pour le nombre de
points ou de couleurs, un message
D&Moo DB spécifiant les limites et vous demandant si le
Enregistrer motif doit quand méme étre enregistré
s’affiche. Si le motif de broderie dépasse la
— Si le motif a déja été enregistré au moins zone de création, un message vous
une fois, le fichier est sauvegardé demandant si le motif doit quand méme étre
immédiatement. enregistré s’affiche. Si le motif est
enregistré, vous devez I'éditer avant de
pouvoir le broder.

Pour enregistrer le fichier sous un autre nom,
utilisez la commande Fichier — Enregistrer
sous.

Transfert du motif sur une carte

— Siaucun nom de fichier n’a été spécifié ou orlglnale
si le fichier est introuvable, la boite de
dialogue Enregistrer sous s’affiche.

Vous pouvez transférer le motif de broderie sur
une machine a coudre pour le broder. Transférez

z le motif de broderie sur la machine a coudre a
e l'aide d’un support utilisé par votre machine (p.
R Dhees Qo Boerm [ ex., cartes originales, disquettes, cartes

[@Birthday 1L.pes [ sirthdaysL.pes [erthday7Lipes [ Bithday10L.pes [ Boutique1.pe

il il et el s CompactFlash, support USB). Pour cet exemple,
« > vous allez transférer le motif sur une carte

Norm du fihier Envegister P

Type [Fichier de Layout & Eciting Ver 6.0" PES) | Annuler 0 rlg n ale -

Insérez la carte originale dans le module

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis o
P d’écriture de carte USB.

entrez le nom du fichier.

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le

motif. Pour insérer la carte originale correctement,
vous devez entendre un déclic.

* Tous les motifs d'un motif de broderie Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
divisé sont enregistrés dans un seul fichier pointez sur Ecrire sur carte, puis cliquez sur

gesl(ve/rsmn g) fenant o . Modele courant dans le sous-menu.
o P .
eules 1es parties conienant aes points Vous pouvez également cliquer sur le bouton

sont enrgg/strees. . , de la barre d’outils indiqué ci-dessous.
e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler. D& |[MmsER(o o d DM aD
e Siunfichier portant le nom spécifié dans la Ecrire sur carte
boite de dialogue Enregistrer sous existe u

déja, le message suivant s'affiche. — Le message suivant s'affiche.

N T

Layout & Editing

'E Ei{Program Files| XXX, KKXXXX Ver.8\Datajsans.pes sxiste déja. 0
L3 Voulez-vous le remplacer 7 \l) Les données de la carte originelle seront intégralement effacées,

Cui Non

e Pour écraser le fichier, cliquez sur
Oui. Le nouveau nom de fichier
s’affiche dans la barre de titre de la
fenétre Layout & Editing.

 Si vous ne souhaitez pas écraser le
fichier existant, cliquez sur Non. Vous
pouvez entrer un autre nom de fichier.

Si la carte originale contient déja des motifs,
ceux-ci seront effacés.
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Cliquez sur OK.

— Le message suivant s’affiche.

Layout & Editing

‘},1) Inscription sur carke ariginelle terminée

e Chaque partie du motif est enregistrée sur
la carte originale comme motif séparé.
Lorsque les motifs s’affichent sur 'écran de
la machine a coudre, ils apparaissent avec

 Si le module d’écriture de carte n’est pas
correctement branché ou alimenté, si la
carte n’est pas ou mal insérée ou si elle
est défectueuse, un message d’erreur
s’affiche. Pour plus de détails, reportez-
vous a la section “Ecriture d’un motif de
broderie sur une carte originale” a la
page 195.

* Si une partie du motif dépasse la taille
maximale autorisée, un message
spécifiant les limites et vous indiquant que
le motif n’a pas été transféré sur la carte
originale s’affiche. En outre, si le motif est

deux lettres dans le coin inférieur gauche, trop grand pour étre transféré sur une
indiquant 'emplacement de la partie sur le seule carte originale, sélectionnez les
motif. La lettre majuscule indique la rangée sections a transférer. Pour plus de détails,
et la lettre minuscule la colonne. reportez-vous a la section “Ecriture d’'un

motif de broderie sur une carte originale” a

u la page 195.
Bc

Cliquez sur OK pour fermer le message.
Par exemple, pour la partie du motif
indiquée en rouge ci-dessous, le motif

s'affiche avec les lettres “Bc” pour indiquer . q
sa position. Fermeture de I'application

Layout & Editing

ab c----
A Cliquez sur Fichier dans la barre de menus,
B puis sur Quitter.
C — La fenétre Layout & Editing se ferme.
Pour l'exemple ci-dessus, le grand motif de Vous pouvez également cliquer sur le bouton
broderie est enregistré en neuf motifs plus de fermeture & I'extréme droite de la barre de
petits indiqués par les lettres "Aa’, “Ab”, titre pour fermer Layout & Editing.

“/40” “Baﬂ “Bb” HBCH “Caﬂ “Cb” et “CCH
* Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Réalisation de grands motifs de broderie

suffisamment résistante pour le grand motif de
_ . , ) broderie. Dans certains cas, vous devez utiliser
Fixation d’un renfort de broderie deux piéces de renfort pour votre broderie.

sur le tissu

Le renfort de broderie doit toujours étre utilisé en

broderie pour renforcer le tissu. Il existe plusieurs e Pour de meilleurs résultats, fixez le renfort
types de renfort ; le type a utiliser dépend du tissu de broderie sur le tissu (comme décrit ci-
que vous allez broder. Pour de grands motifs dessus). Sans renfort de broderie adapté,
divisés en parties, le renfort doit adhérer au tissu, le motif risque de se décaler en raison des
par exemple, en utilisant un renfort thermocollant, fronces du tissu.

adhésif ou un spray adhésif. * Vérifiez les recommandations sur

I'emballage du renfort de broderie.
Lorsque vous utilisez un spray adhésif, appliquez-
le sur une partie encadrée du renfort

4~ ik
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64

Marquage de la position de
broderie

A l'aide du gabarit de la taille du cadre utilisé,
marquez la position de broderie sur le tissu.

e Les gabarits sont inclus dans le pack.

* Les gabarits se trouvent également dans
le dossier Template et peuvent étre
imprimés avec une imprimante.

Percez un trou a I'extrémité de chaque fleche
sur le gabarit.

Placez le gabarit sur le tissu, puis introduisez
la pointe d’'un crayon feutre dans chaque trou
pour marquer le tissu.

Reliez les points marqués sur le tissu pour
tracer des lignes de référence.

Pour un grand motif de broderie, repositionnez le
gabarit pour tracer la position de broderie de
chaque partie du motif.

Placez le gabarit sur le tissu et marquez ce
dernier des points A, B, C et D.

Pour marquer une zone a droite de la zone
précédemment marquée, alignez les points A

et D du gabarit sur les repéres B et C du tissu.

Pour marquer une zone en dessous de la
zone précédemment marquée, alignez les
points A et B du gabarit sur les repéres C et D
du tissu.

e L’intersection des lignes horizontale et
verticale indique le centre du cadre de
broderie.

e Tout en tenant compte de la disposition du
tissu sur le cadre, placez le gabatrit sur le
tissu et tracez des lignes pour indiquer la
position de broderie. En outre, toutes les
zones de broderie n’étant pas tracées sur
le gabarit pour les grands cadres, vérifiez
que la zone de broderie ne dépasse pas la
zone marquée sur le tissu, comme illustré
ci-dessous.

f
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Mise en place du tissu

A l'aide de la feuille de broderie en plastique du
cadre, alignez les lignes de référence de la feuille
de broderie sur les repéres du tissu. Mettez le
tissu en place tout en vérifiant qu'il reste
correctement aligné.

Insérez la feuille de broderie dans 'anneau
intérieur du cadre de broderie et placez-la sur
le tissu en alignant la ligne médiane de la
feuille sur les lignes de référence (tracées sur
le tissu) de la premiére partie du motif &
broder.

En alignant les lignes de référence de la feuille
de broderie sur celles de la premiére partie du
motif, placez le tissu et 'anneau intérieur du
cadre de broderie dans 'anneau extérieur et
tirez sur le tissu pour I'étendre.

Terminez de mettre le tissu en place et retirez
la feuille de broderie.

e Placez le tissu et le cadre sur une surface
plane, puis veillez a appuyer
suffisamment sur 'anneau intérieur pour
que le bord supérieur de celui-ci s’aligne
sur celui de 'anneau extérieur.

* Si la feuille de broderie n’est pas utilisée,
les repéres du cadre de broderie peuvent
servir a placer le tissu dans le cadre
verticalement et horizontalement. Comme
le point central de certaines machines a
coudre est décentré, vous devez utiliser la
feuille de broderie pour obtenir de
meilleurs résultats.

e Pour mettre le tissu en place, vous pouvez
également utiliser un renfort adhésif a
fixer séparément. Retirez le papier de
protection et alignez soigneusement le
tissu sur la surface adhésive en utilisant la
feuille de broderie comme guide.

e Conseil : vous pouvez mettre le tissu en
place plus aisément si vous apposez une
bande adhésive double face au dos du
cadre intérieur placé sur le tissu et placez
le tissu entre le cadre intérieur et le cadre
extérieur.

Broderie

Vous étes désormais prét a broder le motif.

Lorsque vous transférez de grands motifs de
broderie sur la machine a coudre, les motifs
apparaissent a I'’écran comme illustré ci-
dessous. Pour cet exemple, sélectionnez la
premiére partie du motif de broderie (Aa).

4

S’il n’y a pas de points dans la partie Aa,
sélectionnez la premiére partie qui en
contient. Sélectionnez la commande Option
— Propriétés des motifs pour vérifier 'ordre
de broderie.

Fixez le cadre de broderie sur la machine a
coudre et, a 'aide des fonctions de réglage de
la mise en page, alignez la position de
I'aiguille sur I'intersection des lignes tracées
sur le tissu.

Brodez le motif sélectionné.

Retirez le cadre de broderie de la machine a
coudre et le tissu du cadre.

ﬁ%
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3) Placez le tissu dans le cadre pour la

Mettez le tissu en place pour la partie suivante ez 1€ 1. .
partie inférieure gauche du motif, le haut

du motif (pour plus de détails, reportez-vous a

66

la section “Mise en place du tissu” a la
page 65.)

Lorsqu’un motif de broderie créé dans une
zone de création personnalisée est
enregistré ou transféré sur une carte
originale, des points d’'alignement (lignes
individuelles du contour piqué de couleur
NON DEFINI, d’'une longueur de pas de 10
mm et commengant par des points d’ancrage
d’'une longueur de pas de 0,3 mm) sont
ajoutés aux bords des parties du motif (les
points d’alignement apparaissent dans
l'apercu d’impression et s'impriment en
rouge).

Exemple de mise en place du tissu dans
le cadre a l'aide des points d’alignement
avec Largelace.pes (Largelace.pes
sélectionnable dans le dossier Data.):
1) Brodez la partie supérieure gauche du
motif.
— Les points d’alignement sont brodés
en dessous et a droite de la partie du
motif brodée.

2) Placez le tissu dans le cadre pour la
partie supérieure droite du motif, le cété
gauche du cadre aligné sur les points
d’alignement a droite de la partie du
motif brodée a I'étape 1, puis brodez le
motif.

— Avant de broder la partie du motif,
les points d’alignement sont brodés
sur le coté gauche. Vérifiez que les
points d’alignement sont alignés sur
ceux brodés a I'étape 1. Une fois la
partie du motif brodée, les points
d’alignement sont brodés sous la
partie du motif.

du cadre aligné sur les points

d'alignement au bas de la partie du motif

brodée a I'étape 1, puis brodez le motif.

— Avant de broder la partie du motif,
les points d’alignement sont brodés
surle coté supérieur. Vérifiez que les
points d’alignement sont alignés sur
ceux brodés a I'étape 1. Une fois la
partie du motif brodée, les points
d’alignement sont brodés sur le cété
droit de la partie du motif.

4) Placez le tissu dans le cadre pour la
partie inférieure droite du motif, le cété
gauche du cadre aligné sur les points
d’alignement a droite de la partie du
motif brodée a I'étape 3 et le haut du
cadre aligné sur les points d’alignement
au bas de la partie du motif brodée a
I'étape 2, puis brodez le motif.

— Avant de broder la partie du motif,
les points d’alignement sont brodés
sur le coté gauche et sur le coté
supérieur. Vérifiez que les points
d’alignement sont alignés sur ceux
brodés a I'étape 3 et a I'étape 2.

Continuez a mettre le tissu en place et a
broder jusqu’a ce que 'ensemble du motif soit
brodé.
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Chapitre 2
Fonctions avancées

Design Center........cccccceeiiiiiiinnnnmneeeeeeeeeeneeeenaes

Layout & Editing ....ccceeemmeiiiiiiiiiiinnnn e

Insertion d’images et de motifs de broderie............ccoceiieiiin.
Edition des motifs de broderie ...,
Vérification de motifs de broderie ..o,
Enregistrement et impression...........cccciiiiiiiiin i
Modification des réglages du logiCiel.........ccccoovieiiiiiiieiniiiiieee s
Informations a l'intention des utilisateurs du cadre optionnel extra large| “1%

Programmable Stitch Creator.......ccccceueeenninnnnnne

Design Database.........cccccccoiiiiiiiiiiimmnmeee i
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Fonctions avanceées

Organisation de ce chapitre

Ce chapitre présente les procédures détaillées des différentes opérations que vous pouvez effectuer dans
chacune des applications.

Design Center

L’application Design Center permet de créer manuellement des motifs de broderie a partir d’'images en
suivant une procédure de quatre étapes.

Etape 1 (Image d’origine) 5 page 71
Etape 2 (Tracé d’image) 5 page 73
Etape 3 (Lignes du tracé) 5" page 76
Etape 4 (Caractéristiques de broderie) 5" page 83

Layout & Editing

L’application Layout & Editing permet de créer automatiquement des motifs de broderie a partir d’images
et d’en créer en combinant des objets dessinés et du texte.

Insertion d’images et de motifs de broderie 55" page 108
Edition des motifs de broderie 55" page 130
Vérification de motifs de broderie [ page 182
Enregistrement et impression [ page 194
Modification des réglages du logiciel 5 page 202

Informations a I'intention des utilisateurs du cadre optionnel extra large [&5° page 203

Programmable Stitch Creator

L’application Programmable Stitch Creator permet de créer, d’éditer et d’enregistrer des motifs de points
du motif et de remplissage/d’estampille pouvant étre attribués comme point de remplissage programmé ou
point du motif, ou comme estampille aux zones fermées de vos motifs de broderie.

55" page 208

Design Database

L’application Design Database permet d’organiser les fichiers de motif de broderie sur 'ordinateur de fagon
a pouvoir les visualiser plus facilement et a rechercher le motif souhaité.

[ page 223

=
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Design Center permet de créer des motifs de broderie a partir d'images provenant d’autres applications. Il
permet également d’attribuer des motifs de points créés a l'aide de l'application Programmable Stitch Creator
aux zones de vos motifs de broderie. Un motif créé peut ensuite étre importé dans la zone de création de
I'application Layout & Editing et combiné a d’autres motifs.

Un motif de broderie se crée en quatre étapes :

Etape 1 (Image d’origine)
A I'étape 1, vous pouvez ouvrir une image (ou un clip art) provenant de plusieurs sources, telles qu’une image
créée a 'aide de I'application Paint®, un dessin numérisé ou un clip art acheté.

Le fichierimage doit étre décompressé et doit porter I'extension .bmp, .tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd
ou .fpx.

Notez que les fichiers image de format différent peuvent étre convertis dans le format spécifié si vous disposez
du logiciel de conversion approprié.

A I'étape 1, image s’affiche dans ses couleurs d’origine et vous ne pouvez pas la modifier.

Etape 2 (Tracé d’image)
Lorsque vous passez de I'étape 1 a I'étape 2, sélectionnez cinq couleurs maximum a partir de 'image que

vous convertirez en contours noirs. Les couleurs non sélectionnées s’affichent en blanc. Vous pouvez corriger
image en noir et blanc a l'aide de pinceaux et de gommes d’épaisseurs diverses.

Si vous enregistrez un fichier a I'étape 2, il porte 'extension .pel.

Etape 3 (Lignes du tracé)

Lorsque vous passez a I'étape 3, 'application détecte automatiquement le contour (zones noires) et le
remplace par des traits fracturés. Vous pouvez éditer les traits en déplacant et en effagcant des points ou en
en insérant de nouveaux.

Si vous enregistrez un fichier a I'étape 3, il porte 'extension .pem.

Etape 4 (Caractéristiques de broderie)

Vous pouvez définir le type de point, la couleur de fil et d’autres attributs de broderie des contours et des zones
pour composer le motif de broderie.

Si vous enregistrez un fichier a I'étape 4, il porte 'extension .pem.

Si vous devez interrompre votre travail a I'étape 2, 3 ou 4, enregistrez le fichier pour pouvoir le reprendre
ultérieurement.

»
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@ @: sans nom - Design Center, @
@ Fichier Edition Broderie Affichage Option Etapes Aide
® DeE M| Eas
@ ’_ W E |P0intremp|issage j
-~
2 ©
o
@ E
] i @
L
M| |
€
@ Appuyez sur 'FL' pour Faire appel & [Aide
@ Barre de titre (® Barre d’état
® Barre de menus Fournit des informations utiles, telles que la

Permet d’accéder aux fonctions. taille.

® Barre d’outils @ Fenétre de référence
Affiche tous les contours et les motifs sur 'écran

Propose les raccourcis des commandes. : o
de travail et donne ainsi un apergu lorsque vous

@ Barre des attributs de broderie travaillez sur une zone détaillée (pour plus de
Permet de définir les attributs de broderie détails, reportez-vous a la section “Affichage
(couleur et type de point) des tracés et des des motifs dans la fenétre de référence” a la
zones du motif page 103)

(uniquement a I'étape 4 (Caractéristiques de .
broderie)) Zone de création

Partie de I'écran de travail que vous pouvez

® Boite a outils enregistrer et broder.
Permet de sélectionner et d’éditer 'image ou le
motif. La boite a outils ne s’affiche pas a I'étape
1 ; un outil différent s’affiche pour les autres Bouton d’agrandissement

étapes. @ Bouton de fermeture

® Bouton de réduction

70
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Etape 1 (Image d’origine)

Utilisation de I’assistant

Cet assistant fournit un guide pas a pas pour la
création de motifs de broderie.

Cliquez sur Fichier, puis sur Wizard.

— La boite de dialogue Comment
souhaitez-vous effectuer broderie?

s’affiche.
®© ®© @ ®
oz v it oo |

(u -PEM, \E
" @

- >

| iy

%) c

Fichiers uilisés en demier

Placez le pointeur sur n’importe quel bouton et

le nom de la fonction apparait.

Vous trouverez ci-aprés une description des

fonctions de chaque bouton.
@ A partir de I'image
Cliquez sur ce bouton pour créer un motif de
broderie a partir d’'une image.

La boite de dialogue A partir de I'image
s’affiche. Poursuivez avec le guide pas a pas

® Nouvelle image de figures

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une nouvelle
zone de création a I'étape 3 (Lignes du tracé).
Cliquez également dessus pour effectuer un
tracé ou pour créer des motifs a partir de
contours provenant d’un fichier .pem
précédemment enregistré.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Création d’une nouvelle zone de
création a I'étape 3 (Lignes du tracé)” a la
page 78.
Ouvrir PEM
Cliquez sur ce bouton pour éditer un fichier .pem
enregistré (a I'étape 3 (Lignes du tracé) ou 4
(Caractéristiques de broderie)).
La boite de dialogue Ouvrir s’ouvre de fagon a
pouvoir sélectionner un fichier .pem.

Fichiers utilisés en dernier

Une liste des derniers fichiers édités s’affiche.
Dans cette liste, cliquez sur le nom du fichier &
éditer, puis sur Ouvrir.

Toujours afficher I’Assistant au clémarrage

Cochez cette case pour lancer I'assistant a
chaque démarrage de Design Center.

Annuler
Cliquez sur ce bouton pour fermer cette boite de
dialogue.

pour créer des motifs de broderie.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Lorsque vous appuyez sur le
bouton A partir de 'image” décrite sur

Lorsque vous appuyez sur le bouton A
partir de I'image

Lorsque vous cliquez sur le bouton A partir de
I'image de la boite de dialogue Comment

»
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cette page. souhaitez-vous effectuer broderie?, la boite de

dialogue A partir de I'image s’affiche.

A partir, de limage

® Nouvelle image de traits
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une nouvelle
zone de création a I'étape 2 (Tracé d’image).

Cliquez également dessus pour utiliser le @ ‘
pinceau noir et la gomme pour dessiner une 0] ¥ ©
image, puis pour créer un motif de broderie a
partir de cette image. F“ . &
Pour plus de détails, reportez-vous a la @ %‘ @

section “Création d’une nouvelle zone de

création & I'étape 2 (Tracé d'image)” & la [<beoion | __ oo |
page 74.
® ®

Placez le pointeur sur n’importe quel bouton et le
nom de la fonction apparait.

ﬁ%
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Vous trouverez ci-aprés une description des
fonctions de chaque bouton.

@ Ouvrir un fichier image

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir un fichier
image précédemment enregistré et coller
limage dans la zone de création.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Ouverture d'un fichier d’image” a
la page 20.

A partir du Presse-papiers

Cliquez sur ce bouton pour coller 'image du
Presse-papiers dans la zone de création. Cette
fonction ne peut étre utilisée que si le Presse-
papiers contient une image.

A partir du dispositif TWAIN

Cliquez sur ce bouton pour importer une image a
partir d’'un dispositif TWAIN (tel qu’un scanner ou
un appareil photo numérique) connecté a votre

ordinateur, puis collez-la dans la zone de création.

Pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Importation de données d’image
apartir d’undispositif TWAIN” ci-dessous.

Utiliser la photo actuelle

Cliquez sur ce bouton pour utiliser une image
ouverte a I'étape 1 (Image d’origine). Cette
fonction ne peut étre utilisée que si une image
est ouverte a I'étape 1.

Précédent

Cliquez sur ce bouton pour fermer la boite de
dialogue en cours et revenir a la boite de
dialogue Comment souhaitez-vous effectuer
broderie?

Annuler
Cliquez sur ce bouton pour fermer cette boite de
dialogue.

— Sivous appuyez sur un bouton autre que
Précédent ou Annuler, 'image sera
importée et collée dans la zone de
création de I'étape 1 (Image d’origine) et
la boite de dialogue Reproduction du
tracé permettant de choisir les couleurs
des contours s’affiche.

Pour plus de détails sur les étapes
suivantes, reportez-vous aux sections
“Passage a I'étape 2 (Tracé d'image)” a la
page 73, “Passage a I'étape 3 (Lignes du
tracé)” a la page 76 et “Passage a I'étape
4 (Caractéristiques de broderie)” a la
page 83.

Importation de données d'image a
partir d’un dispositif TWAIN

Etape 1 (Image d’origine)

Vérifiez que le scanner ou l'autre dispositif
TWAIN est correctement connecté a votre
ordinateur.

Cliquez sur Fichier, puis sur Sélectionner
dispositif TWAIN.

— La boite de dialogue Sélectionner une
source s’affiche.

Sélectionner, une source

Sources :

st |

Dans la liste Sources, cliquez sur le dispositif
souhaité pour le sélectionner.

Si aucun dispositif TWAIN n’est installé,
aucun nom ne s’affiche dans la liste
Sources. Installez tout d’abord le logiciel du
pilote du dispositif TWAIN a utiliser.

Cliquez sur Sélectionner pour choisir le
dispositif sélectionné et fermer la boite de
dialogue.

Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Cliquez sur Fichier, puis sur Entrée
provenant d’un dispositif TWAIN.

— L'interface du pilote du dispositif
sélectionné dans la boite de dialogue
Sélectionner une source s’affiche.

Indiquez les réglages d’'importation d’'une
image requis, puis importez I'image.

Pour plus d’informations sur I'utilisation de
linterface du pilote, consultez le manuel
d'aide de cette interface ou contactez le
fabricant de l'interface.

— Une fois le transfert de I'image entre le
scanner (ou autre dispositif) et le pilote
terminé, 'image importée est collée dans
la zone de création de I'étape 1 (Image
d’origine).

TWAIN représente la norme des interfaces de
programmation d’applications (API) pour les logiciels
qui contrbélent des scanners et d’autres dispositifs.
Design Center prend en charge les dispositifs
normalisés TWAIN, ce qui permet de contrdler le
dispositif et d'importer 'image directement.

Sivous n‘avez pas encore enregistré I'image
affichée dans la zone de création, vous serez
invité a le faire ou non.

72
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Etape 2 (Trace d’image)

Aprés avoir ouvert 'image, passez a I'étape 2 (Tracé d’'image) qui consiste a sélectionner les couleurs qui
seront utilisées pour créer le tracé de I'image (contour). A I'étape 2 (Tracé d’'image), vous pouvez éditer
limage a I'aide du pinceau et de la gomme. Vous pouvez également utiliser ces outils pour créer des contours
qui s’effectuent plus facilement a la main, par exemple, un texte manuscrit. Utilisez les fonctions de zoom
disponibles pour afficher 'image agrandie ou réduite.

Bouton de la barre d'outils : 5, — La couleur sélectionnée apparait sur la
premiere ligne de la boite sous Choisir et
W apparait dans la case en regard pour
signaler que la couleur est sélectionnée.

»
$l—
LC:E
S 3
s
o QO
[0 —]
o
s .2
-gm
-5
=]
2

Cliquez sur ,&\, ou cliquez sur Etapes, puis
sur Tracé d’image.
— La boite de dialogue Reproduction du

tracé s’affiche. » Vous pouvez répéter I'étape <. pour
sélectionner jusqu’a cinq couleurs. Sivous
en sélectionnez plus, seules les cing
Chosi derniéres restent dans la liste.
Q e Pour désélectionner une couleur,
r = désélectionnez la case correspondante.
e « Pour régler la teinte d’une couleur et
r réduire le bruit de image (distorsions),
— =] cliquez sur Régler I'image (pour plus de
=l détails, reportez-vous a la section
“Réglage de I'image” a la page 74).
Régler limage. Annuler
| | Cliquez sur Apercu pour afficher 'apercu du

tracé d’image dans la zone de création.
— Sivous étiez a I'étape 3 (Lignes du tracé),

vous devez revenir & I'étape 2, sauf si

vous avez modifié 'image a I'étape 3. Les réglages peuvent étre modifiés, le cas

Dans ce cas, un message de confirmation échéant. Une fois les réglages modifiés,
de 'abandon des modifications apportées cliquez sur Apereu pour afficher l'apergu du
a I'étape 3 s’affiche. contour aprés application des nouveaux
parametres.
Pour afficher I'image agrandie (ou réduite), Cliquez sur OK.
déplacez le curseur ZOOM vers le haut (ou — Toutes les couleurs sélectionnées sont
vers le bas). Si limage est agrandie, vous converties en un contour noir (tracé
pouvez la parcourir pour afficher différentes d'image) qui s’affiche dans la zone de
parties. création de I'étape 2 (Tracé d’image).
Fichier Edition Brodetie Affichage Option Etapes  Aide
O (=] a0 B

Si vous avez commencé par I'étape 3
(Lignes du tracé) en ouvrant un fichier
enregistré a cefte étape, vous ne pouvez
pas revenir a I'étape 2.

Cliquez sur les couleurs des contours que
vous souhaitez convertir en noir.

— Lorsque le pointeur est positionné sur

Appuyez sur FL' pour Faire appel 3 [Aide

image, il prend la forme f .

4~ ik
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Etape 2 (Tracé d’image)

* Pour quitter la fonction et revenir a I'étape
1 (Image d’origine), cliquez sur Annuler.
¢ |l est recommandé de ne sélectionner que
le nombre nécessaire de couleurs pour

créer un contour net de I'image. Dans
I'exemple ci-dessus, une seule couleur a
été sélectionnée.

e Si vous n’étes pas satisfait du résultat,
sélectionnez la commande Etapes —
Image d’origine pour revenir a I'étape 1
(Image d’origine), puis créez de nouveau
le tracé d’image.

Réglage de I'image

Cliquez sur le bouton Régler I'image de la boite de
dialogue Reproduction du tracé pour afficher une
boite de dialogue Régler I'image similaire a celle
représentée ci-dessous.

Regler 'image E]

> Fenétre de limage

Teirte Bas ——————| Haut

I Réduction du bruit

| Annuler |

Dans cette boite de dialogue, vous pouvez réduire
les couleurs de données de I'image (poster) ou
réduire le bruit (distorsions). L’application d’un
dégradé régulier pour adoucir 'image permet de
sélectionner les couleurs plus facilement, méme a
partir de données d’'image provenant d’'un scanner
ou d’un autre dispositif et dont les contours ne sont
pas nets.

1) La fenétre de I'image affiche 'image
résultant des réglages en cours.

2) Déplacez le curseur Teinte pour définir
limportance de la réduction des couleurs
(postérisation). Placez-le sur Haut pour
afficher 'image d’origine. Dirigez-le vers Bas
pour augmenter la réduction des couleurs.

3) Si la case Réduction du bruit est cochée,

les plus petites zones de bruit sont effacées.

4) Cliquez sur OK pour afficher 'image corrigée
dans la fenétre de 'image de la boite de
dialogue Reproduction du tracé et pour
fermer la boite de dialogue.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

e Cliquez sur OK pour réinitialiser la liste
Choisir de la boite de dialogue
Reproduction du trace.

Les réglages de I'image sélectionnés dans
la boite de dialogue Régler I'image ne
s’appliquent qu’a I'image affichée dans la
boite de dialogue Reproduction du trace ;
I'image résultant de ces réglages ne peut
pas étre enregistrée.

Création d’une nouvelle zone de
création a I'étape 2 (Tracé d’image)

Bouton de la barre d’outils : [

Cliquezsur [ ]| ou cliquez sur Fichier, puis
sur Nouvelle image de traits.

— Si la zone de création active a déja été
enregistrée ou n'a pas été éditée, une
nouvelle zone de création apparait
immédiatement a I'étape 2 (Tracé d'image).

— Si elle na pas été enregistrée, vous étes

invité & enregistrer les modifications
effectuées.

A l'étape 2 (Tracé d’image), le fichier est
enregistré au format .pel.

“Importation de données d’image a partir
d’un dispositif TWAIN” a la page 72,
“Enregistrement” a la page 104 et
“Création d’une nouvelle zone de création
al'étape 3 (Lignes du tracé)” a la page 78

Tracé et effacement de contours

Tracé de contours

Sur la bofte a outils, cliquez sur le bouton
correspondant au pinceau avec I'épaisseur
souhaitée.

— Le pointeur prend la forme \ .

ﬁ%
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Design Center Etape 2 (Tracé d’image)

2. Cliquez une fois pour ajouter un point. Faites
glisser le pointeur pour tracer une ligne.

E[] Mémo :
Pour tracer des lignes verticales ou

horizontales, maintenez la touche
enfoncée tout en déplagant le pointeur.

Effacement de contours

1. Surla boite a outils, cliquez sur le bouton
correspondant a la gomme avec I'épaisseur
souhaitée.

Fonctions avancées
Design Center

2. Placez le pointeur sur la ligne & effacer, puis
maintenez le bouton droit de la souris
enfoncé.

— Le pointeur prend la forme \ .

J.  Faites glisser le pointeur pour effacer la ligne.

75
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Etape 3 (Lignes du trace)

Aprés avoir créé le contour, qui constitue simplement un ensemble de points (ou pixels) a I'étape 2 (Tracé
d’'image), passez a I'étape 3 (Lignes du tracé) qui consiste a relier automatiquement les points pour créer des
lignes pouvant étre éditées. A I'étape 3 (Lignes du tracé), vous pouvez utiliser I'outil d’édition de point pour
déplacer, effacer et insérer des points, ou utiliser 'outil de tracé de ligne pour tracer des lignes.

Bouton de la barre d’outils :

Cliquez sur &\ ou cliquez sur Etapes, puis
sur Lignes du tracé.

— Sivous étiez a I'étape 2 (Tracé d’'image),
la boite de dialogue Caractéristiques du
tracé s’affiche.

Caractéristigues du tracé

Résolution
" Haute
& Nomale
" Faible

¥ Effiement; §
Meins —— F—— Pus

TAILLE: 100 % 100 men

Choisic paitie
Zone de création | TR ponuler |

Sélectionnez un réglage sous Résolution.

Ce réglage permet de déterminer la résolution
du tracé reproduit. En principe, le tracé de
image est converti en traits fracturés. Pour
des détails plus précis, d’autres points sont
nécessaires sur les traits fracturés, ce qui
augmente la taille du fichier.

En général, 'option Normale offre une
résolution suffisante sans créer un fichier trop
volumineux.

Si le réglage Faible vous permet d’obtenir un
résultat satisfaisant, sélectionnez-le pour
limiter la taille du fichier.

Ne sélectionnez Haute que sil'image contient
de nombreux petits détails et que le réglage

Normale n’offre pas de résultats satisfaisants.

Pour remplacer les contours noirs par les
lignes du tracé le long du centre des contours,
cochez la case Effilement, puis sélectionnez
le degré de détail a I'aide du curseur.

Lorsque le curseur est défini sur Plus, méme
les lignes noires trés épaisses seront
remplacées par une ligne le long du centre.

N

Pour remplacer les lignes noires par les lignes
du tracé qui suivent la bordure des contours,
désélectionnez la case Effilement.

Réglez la taille a I'aide du curseur TAILLE.
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Il n’est pas possible d’agrandir 'image au-
dela des limites de la zone de création. Le
cas échéant, cliquez sur Propriétés de la
zone de création, puis changez la taille de la
zone de création dans la boite de dialogue qui
S’est affichée.

Pour sélectionner une partie spécifique de
image, cliquez sur Choisir partie et faites

glisser le pointeur ( —|— ) sur 'image dans la

zone de création pour sélectionner la partie
souhaitée.

La boite de dialogue Caractéristiques du
tracé s’affiche de nouveau si vous relachez
le bouton de la souris.

Cliquez sur OK.

— Le tracé s’affiche dans la zone de création
de I'étape 3 (Lignes du tracé).

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Si les données de contour ne peuvent pas
étre créées a partir de I'image lors du
passage de I'étape 2 (Tracé d'image) a
I'étape 3 (Lignes du tracé), méme aprés avoir
indiqué plusieurs réglages de conversion de
contour, revenez a I'étape 2 et corrigez les
contours du tracé d’image ou appliquez les
corrections de l'image.

“Création d’une nouvelle zone de création
al'étape 2 (Tracé d’'image)” a la page 74,
“Passage a I'étape 4 (Caractéristiques de
broderie)” a la page 83, “Modification des
réglages de la grille” a la page 105 et
“Spécification de la taille de la zone de
création” de cette page

Etape 3 (Lignes du trace)

Spécification de la taille de
la zone de création

A 'étape 3 (Lignes du tracé), vous pouvez
sélectionner la taille de la zone de création en fonction
de la taille du cadre utilisé avec votre machine a
coudre ou vous pouvez personnaliser la taille pour
convenir méme a de trés grands motifs de broderie.

Cliquez sur Option, puis sur Propriétés de la
zone de création.

— La boite de dialogue Propriétés de la
zone de création s’affiche.

Tale de la
 Taille dutambaur
1004 100mm )

€ Taill personnak lisse:

0K P dafaut| Amer |

Sélectionnez la taille de la zone de création.

Pour régler la taille de la zone de création en
fonction de la taille du cadre, sélectionnez
Taille du tambour, puis sélectionnez la taille
du cadre souhaitée a I'aide du sélecteur.
Pour spécifier une taille personnalisée de
zone de création, sélectionnez Taille
personnalisée, puis entrez ou sélectionnez la
largeur et la hauteur souhaitées pour la zone
de création (la plage de réglage s’étend de
100 a 1 000 mm (3,9 a 39,4 pouces)).

* La zone d'apergu indique les modifications
de réglage effectuées.

e Lorsque I'option Taille du tambour est
sélectionnée, I'image de la machine a
coudre indique l'orientation de la zone de
création (cadre) par rapport a la machine.

e Lorsque l'option Taille du tambour est
activée, ne sélectionnez pas une taille
supérieure a la zone de broderie
maximale de votre machine.

Cliquez sur OK.

e Pour rétablir les réglages par défaut (100 x
100 mm (4" x 4") de Taille du tambour),
cliquez sur Par défaut.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

ﬁ%
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* Les tailles personnalisées de zone de
création ne peuvent pas étre enregistrées
pour la version 5 et les versions antérieures.

* La taille sélectionnée s’appliquera a toutes
les nouvelles zones de création tant que
les réglages ne seront pas modifiés.

Création d’une nouvelle zone de
création a I'étape 3 (Lignes du tracé)

Une zone de création vide peut étre créée pour
effectuer un tracé ou pour créer des motifs a partir
de contours provenant d’un fichier .pem
précédemment enregistré.

Cliquez sur Fichier, puis sur Nouvelles
données de figures.
— Si la zone de création active a déja été
enregistrée ou n’a pas été éditée, une
nouvelle zone de création apparait

immédiatement a I'étape 3 (Lignes du tracé).

Sélection de contours

Cliquez sur k sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme R .

Cliquez sur le contour que vous souhaitez
sélectionner.

— Lorsque le pointeur est positionné sur le

-
contour, il prend la forme 41—* .

e Lorsque le contour est sélectionné, des
poignées apparaissent et le contour est

bleu.

. = . Poigneées
L] L]

a n L]

e L e contour ne sera pas sélectionné si une
partie vierge est sélectionnée.

Etape 3 (Lignes du trace)

e La taille de la zone de création correspond
a la taille sélectionnée.

e Pour récupérer des données a partir d’un
fichier .pem enregistré, utilisez la
commande Fichier — Importer trace.

— Si la page de création active n’a pas été
enregistrée, vous étes invité a enregistrer
les modifications effectuées.

A I'étape 3 (Lignes du tracé), le fichier est
enregistré en tant que fichier .pem.

“Importation de données d’image a partir
d’un dispositif TWAIN” a la page 72,
“Enregistrement” a la page 104 et
“Création d’une nouvelle zone de création
a l'étape 2 (Tracé d’image)” a la page 74

e Pour désélectionner le contour,
sélectionnez-en un autre ou cliquez sur
une zone vierge de la zone de création.

Pour sélectionner un contour supplémentaire,

maintenez la touche (Ctrl ) enfoncée et

cliquez sur l'autre contour.

Vous pouvez également sélectionner des
contours en faisant glisser le pointeur sur le
contour que vous souhaitez sélectionner. Un
cadre de sélection se forme au fur et a
mesure que vous déplacez le pointeur. Tous
les contours contenus entiérement dans ce
cadre sont sélectionnés lorsque vous
relachez le bouton de la souris.

Déplacement de contours

Sélectionnez le contour que vous souhaitez
déplacer.

— Lorsque le pointeur est positionné sur le

o
contour, il prend la forme 41—* .

Faites glisser le contour vers 'emplacement
souhaité.

ﬁ%
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e Pour déplacer le contour a I'horizontale ou

a la verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
contour sélectionné de 0,5 mm (environ
0,02 pouce) dans le sens de la fleche
indiqué sur la touche.

Redimensionnement de contours

Redimensionnement manuel

Sélectionnez le contour que vous souhaitez
redimensionner.

Déplacez le pointeur vers I'une des poignées
d’un contour ou groupe de contours
sélectionné.

— Le pointeur prend la forme +—* | I ,

K\, ou /' , en fonction de la poignée
sur laquelle il se trouve.

e +—F* sert a redimensionner la largeur.
. I sert & redimensionner la hauteur.

o ", et " serventa redimensionner
simultanément les deux dimensions.

Faites glisser la poignée pour régler les
contours sélectionnés sur la taille souhaitée.

Redimensionnement numérique

Sélectionnez le contour que vous souhaitez
redimensionner.

Cliquez sur Edition, Régler numérique, puis
sur Taille.

— La boite de dialogue Taille s’affiche.

Taille X

Iv Aspect
Largeur Hauteur

@ [10 :: g :Ilz
(e
ak. | Apercu | Annuler |

Pour modifier la largeur et la hauteur de maniere
proportionnelle, cochez la case Aspect.

Précisez si la largeur et la hauteur sont
définies en pourcentage (%) ou en millimétres
ou pouces (dimensions).

Etape 3 (Lignes du trace)

Entrez ou sélectionnez la largeur et la hauteur
souhaitées.

e Sélectionnez 100% pour laisser le contour
sans le modifier.

* Si vous cochez la case Aspect, la
modification d’une des dimensions change
automatiquement l'autre de sorte a
conserver la méme proportion pour la
largeur et la hauteur.

Cliquez sur OK.

Fonctions avancées
Design Center

e Pour afficher 'apergu du contour sous sa
nouvelle taille dans la zone de création,
cliquez sur Apercu.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

 Vous ne pouvez pas entrer une taille qui
engendrerait un dépassement de la taille
de la zone de création.

e La valeur minimale est de 1 mm (0,04
pouce).

“Modification des unités de mesure” a la
page 105

Inversion horizontale ou
verticale de contours

Sélectionnez le contour a inverser a
I’horizontale (haut/bas) ou a la verticale
(gauche/droite).

Pour inverser le contour a I'’horizontale,
cliquez sur Edition, Miroir, puis sur

Horizontal ou cliquez sur E ¢ | de la barre
d’outils.

Pour inverser le contour & la verticale, cliquez
sur Edition, Miroir, puis sur Vertical ou

cliquez sur r 4| de la barre d'outils.

Rotation de contours

Rotation manuelle

Sélectionnez le contour que vous souhaitez
faire pivoter.

ﬁ%
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Cliquez sur Edition, Rotation ou sur ) de
la barre d’outils.

— Les poignées figurant autour du contour
sélectionné sont remplacées par quatre
petits carrés dans les coins du contour
sélectionné.

Placez le pointeur sur 'une des quatre
poignées de rotation.

— Lorsque le pointeur est positionné sur
I'une des poignées de rotation, il prend la

forme O .

Faites glisser la poignée de rotation dans le
sens des aiguilles d’'une montre ou dans le
sens inverse pour faire pivoter le contour par
pas d’1°.

Pour faire pivoter le contour par pas de 15°,

maintenez la touche enfoncée tout
en faisant glisser la poignée de rotation.

Rotation numérique

Sélectionnez le contour que vous souhaitez
faire pivoter.

Cliquez sur Edition, Régler numérique, puis
sur Rotation.

— La boite de dialogue Rotation s’affiche.

Rotation

@ a ﬂdeglés
0k, | Aper;:u| Annu\er|

Entrez ou sélectionnez 'angle de rotation
souhaité.

* Vous pouvez également indiquer I'angle
en positionnant le pointeur sur la fleche
rouge a lintérieur du cercle, puis en la
faisant glisser vers I'angle souhaité.
Lorsque le pointeur est positionné sur la

fléche rouge, il prend la forme O .

* Sélectionnez 0 degré pour laisser le
contour sans le modifier.

Etape 3 (Lignes du trace)

Cliquez sur OK.

e Pour afficher 'apergu du contour sous son
nouvel angle dans la zone de création,
cliquez sur Apercu.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Vous pouvez entrer une plage de valeurs de
0 a 359 degrés, par pas de 1 degré.

Effacement de contours

Sélectionnez le contour a effacer.

Appuyez sur la touche ou cliquez

sur Edition, puis sur Effacer.
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Déplacement de points

Cliquez sur #| sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le contour que vous souhaitez éditer.

— Le contour apparait en rose et les points
du contour sélectionné prennent la forme
de petits carrés. Les points situés aux
extrémités des lignes prennent la forme
de carrés plus grands.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
déplacer.

— Le point sélectionné prend la forme d’un
petit carré noir.

Pour sélectionner d’autres points, maintenez
la touche enfoncée et cliquez sur
chaque point ou faites glisser le pointeur sur
les points que vous souhaitez sélectionner.

Si vous cliquez sur un point de la ligne au
lieu de cliquer sur un carré, un nouveau
point s’insére.

Faites glisser le point jusqu’au nouvel
emplacement.

— Tous les points sélectionnés se déplacent
dans la méme direction.

e Pour déplacer le point a I'horizontale ou a

la verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
point sélectionné de 0,1 mm (environ 0,01
pouce) dans le sens de la fleche indiqué
sur la touche.

Etape 3 (Lignes du trace)

Insertion de points

Cliquez sur /| sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le contour que vous souhaitez
éditer.

— Le contour apparait en rose et les points
du contour sélectionné prennent la forme
de petits carrés. Les points sur lesquels
les lignes se superposent prennent la
forme de carrés plus grands.

Cliquez a I'endroit du contour ou vous
souhaitez insérer un nouveau point.

— Un nouveau point (petit carré noir) est
ajouté. Ce point peut étre édité.

Effacement de points

Cliquez sur #| sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme b .

Cliquez sur le contour contenant le point que
vous souhaitez éditer.

— Les points du contour prennent la forme
de petits carrés.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
effacer.

— Le point sélectionné prend la forme d’un
petit carré noir.

Pour sélectionner d’autres points, maintenez
la touche enfoncée et cliquez sur
chaque point ou faites glisser le pointeur sur
les points que vous souhaitez sélectionner.

Appuyez sur latouche pour effacer

le point du contour.

Les points sur lesquels les lignes se
chevauchent (carrés rouges) ne peuvent
pas étre effacés.

ﬁ%
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Etape 3 (Lignes du trace)

Le mode de tracé de ligne permet d’ajouter des traits fracturés au motif. Un trait fracturé est composé d’une
ou de plusieurs lignes droites continues c.-a-d. que le point final de 'une des lignes constitue le point de départ
de la suivante.

Sile trait fracturé que vous avez tracé n’a pas créé de zones fermées, celui-ci est considéré comme un contour
simple et vous ne pouvez appliquer des attributs de broderie qu’au trait lui-méme a I'étape 4 (Caractéristiques
de broderie).

Si le trait fracturé a créé des zones fermées, vous pouvez attribuer des types de point et des couleurs au
contour et aux zones a I'étape 4.

Sivous tracez une ligne au travers d’'une zone existante, de fagon a créer deux zones distinctes, vous pourrez
appliquer des attributs de broderie séparément a chacune des zones.

Point final
Point de départ

Trait fracturé sans zone Trait fracturé avec zone

Traits fracturés avec deux zones

Répétez I'étape tant que vous n’avez pas
indiqué tous les points, a I'exception du point
final.

Cliquez sur <.| sur la boite a outils.

— Lorsque le pointeur est positionné sur

I’écran de travail, il prend la forme +§ Double-cliquez dans la zone de création pour
indiquer le point final.

Pour tracer une ligne, cliquez dans la zone de
création pour indiquer le point de départ.

Déplacez le pointeur, puis cliquez dans la
zone de création pour indiquer le prochain
point.

— Les deux points sont reliés par une ligne
droite.

* Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.
Utilisez la grille pour faciliter le tracé des
lignes, au besoin. Vous pouvez régler la
grille de sorte que les lignes horizontales
et verticales qui la composent soient
visibles. Pour plus de détails sur la grille,
reportez-vous a la section “Modification
des réglages de la grille” a la page 105.

e Pour tracer des lignes verticales ou

horizontales, maintenez la touche
enfoncée tout en déplacant le pointeur.

82
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Design Center
Etape 4 (Caractéristiques de broderie)

Passage a I'etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Apres avoir édité le contour a I'étape 3 (Lignes du tracé), passez a I'étape 4 (Caractéristiques de broderie) qui
consiste a appliquer les attributs de broderie. Utilisez les fonctions de zoom disponibles pour afficher le motif
agrandi ou réduit.

Bouton de la barre d’outils : G 2. Araide du sélecteur Page, sélectionnez la

couleur souhaitée pour la zone de création.
1. Cliquez sur a ou cliquez sur Etapes, puis

sur Caractéristiques de broderie.

Fonctions avancées
Design Center

3. Arvaide du sélecteur Arriére-plan,
sélectionnez la couleur souhaitée pour
— Le motif s’affiche dans la zone de création larrigre-plan.
de I'étape 4 (Caractéristiques de broderie).

i Flawer - Design Center X m Me mo :

Fichier Edtion Groderie Affichage Option Etapes Aide

PRI LI AL = Y La zone d’apergu permet de vérifier les
[l | [Fem=sage 5| couleurs sélectionnées.

4. Cliquez sur OK.

[:[] Mémo :

e Pour rétablir les réglages par défaut,
cliquez sur Par défaut.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

=5~ “Création d’une nouvelle zone de création
a l'étape 2 (Tracé d’image)” a la page 74
et “Passage a I'étape 3 (Lignes du tracé)”
ala page 76

Spécification des couleurs de
I’affichage

Al'étape 4 (Caractéristiques de broderie), la couleur
de la zone de création peut étre définie sur la
couleur du tissu et I'arriére-plan sur une couleur
différente pour le contraste.

1. Cliquez sur Option, puis sur Propriétés de la
zone de création.

— La boite de dialogue Propriétés de la
zone de création s’affiche.

Propriétés de la zone de création
Taille dela
& Taille du tambour:
100 « 100 mm -
£ Taile persornalisée
Lageur: [P0 =y

Hauteur:  [200 :jllmm

Couleur:

Page:

Argeplan |
| Par défaut nner |

o
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Broderie des parties

Application d’attributs de
broderie a des zones

Cliquez sur [7¥]| sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme hC] etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

|— w E ‘Pumt remplissage j

Changez la couleur et le type de point, au
besoin.

* Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou aprés avoir appliqué les
attributs de broderie & la zone. Pour plus
de détails sur la modification de ces
réglages, reportez-vous aux sections
“Couleur” a la page 89 et “Types de point”
a la page 89.

¢ Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d’autres attributs de type de point (pour
plus de détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a
la page 89). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

84

Cliquez sur la zone fermée a laquelle vous
souhaitez appliquer les attributs de broderie.

— Des “défilés de tirets” apparaissent autour

de la zone sélectionnée et la couleur et le
type de point sélectionnés sur la barre
des attributs de broderie sont appliqués a
la zone.

Si vous ne parvenez pas a appliquer des
attributs de broderie & une zone, revenez a
I'étape 3 (Lignes du tracé) et assurez-vous
que cette zone est bien fermée. Editez tout
trait fracturé a l'aide de I'outil d’édition de
point. Pour plus de détails sur I'édition du
tracé, reportez-vous & la section “Edition des
points des contours” a la page 81.

Vérification des attributs de
broderie d’une zone

Cliquez sur [7¥]| sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme hC] .

ﬁ%
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Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
une zone fermée.

— La boite de dialogue Caractéristiques de
broderie de la zone sélectionnée s’affiche.

Caractéristiques de broderie 3]

VBroderie des parties
Densité 45

M &
Direction

* Constart
45 degrés @

" Variable

Mode expert
Fermer | [ Consel pou masquer

Angle %

» Vous pouvez également sélectionner la
commande Broderie — Réglage des
attributs ou cliquer sur le bouton de la
barre d’outils indiqué ci-dessous.

[ 0 B ra O |[[=]|5F | B =) 2 & &
Attributs de broderie

e L a barre des attributs de broderie affiche la
couleur et le type de point de la zone
sélectionnée. Vous pouvez modifier la
couleur et le type de point a ce moment-/a.
Pour plus de détails sur la modification de
la couleur et du type de point, reportez-
vous aux sections “Couleur” a la page 89
et “Types de point” a la page 89.

Modifiez les réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, au besoin.

Pour rétablir les réglages par défaut, cliquez

sur @ a droite des réglages.
“Spécification des attributs de broderie” a
la page 89

Pour appliquer les nouveaux attributs a la
zone, cliquez sur chaque zone a laquelle vous
souhaitez les appliquer.

Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de
dialogue.

Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Cliquez sur },,UN sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme % etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

W E Contour piqué = r

Changez la couleur et le type de point, au
besoin.

* Vous pouvez modifier la couleur et le type de
point avant ou aprés avoir appliqué les
attributs de broderie au contour. Pour plus de
détails sur la modification de ces réglages,
reportez-vous aux sections “Couleur” a la
page 89 et “Types de point” a la page 89.

» Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie pour définir
d’autres attributs de type de point (pour
plus de détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a
la page 89). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez sur le contour auquel vous souhaitez
appliquer les attributs de broderie.

— Des “défilés de tirets” apparaissent le long
du contour sélectionné et la couleur et le
type de point sélectionnés sur la barre
des attributs de broderie sont appliqués a
la zone.

Fonctions avancées
Design Center

Couture de ligne

Application d’attributs de
broderie a ’ensemble du contour

ﬁ%
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86

Application d’attributs de
broderie a une partie du contour

Cliquez sur »M, sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme bAWN etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

W E Contour piqué = r

Changez la couleur et le type de point, au besoin.

* Vous pouvez modifier le type de point
avant ou aprés avoir appliqué les attributs
de broderie a la partie du contour. Pour
plus de détails sur la modification de ce
réglage, reportez-vous a la section “Types
de point” & la page 89.

* Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d’autres attributs de type de point (pour
plus de détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a
la page 89). Sivous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Vous ne pouvez pas attribuer une couleur
différente a une partie du contour. Si vous
modifiez la couleur, celle-ci s’appliquera a
I'ensemble du contour de la partie sur
laquelle vous avez cliqué.

Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Cliquez sur la partie du contour a laquelle
vous souhaitez appliquer les attributs de
broderie.

— Des “défilés de tirets” apparaissent le long
de la partie sélectionnée du contour et le
type de point sélectionné sur la barre des
attributs de broderie est appliqué a la
partie du contour.

W

Vérification des attributs de
broderie d’un contour

Pour vérifier les attributs de 'ensemble du

contour, cliquez sur }M sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme %

Pour vérifier les attributs d’'une partie du

contour, cliquez sur »M, sur la boite & outils.

N

— Le pointeur prend la forme .

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
contour ou sur une partie du contour.




% PeDesignV6Fr.book Page 87 Friday, July 16,2004 4:11 PM

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie du contour ou d’une partie du
contour sélectionnée s’affiche.

Caractéristiques de broderie ®

W Couture de ligne
Long. point 2.0mm

e o
2fois

: — 5 &

Nombre de
passages:

Made expert
Fermer | [ Conseil pour masquer

Nombre de passages:

» Vous pouvez également sélectionner la
commande Broderie — Réglage des
attributs ou cliquer sur le bouton de la
barre d’outils indiqué ci-dessous.

[ 0 B ra O |[[=]|5F | B =) 2 & &
Attributs de broderie

* Labarre des attributs de broderie affiche la
couleur et le type de point du contour
sélectionné. A ce moment-Ia, vous pouvez
modifier la couleur et le type de point de
I'ensemble du contour ou le type de point
de la partie du contour. Pour plus de
détails sur la modification de la couleur et
du type de point, reportez-vous aux
sections “Couleur” a la page 89 et “Types
de point” a la page 89.

Modifiez les réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, au besoin.

Pour rétablir les réglages par défaut, cliquez
sur @ a droite des réglages.

“Spécification des attributs de broderie” a
la page 89

Pour appliquer les nouveaux attributs au
contour ou a une partie du contour, cliquez sur
le contour auquel vous souhaitez les
appliquer.

Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de
dialogue.

Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Barre des attributs de broderie

La barre des attributs de broderie, telle qu’elle
s’affiche a I'étape 4 (Caractéristiques de broderie),
permet de définir la couleur et le type de point de la
zone et des contours.

La disponibilité des attributs de broderie dépend de
I'outil sélectionné dans la boite a outils.

Exemple 1 :si [}]| de la boite a outils est

Fonctions avancées
Design Center

sélectionné

r ’W E ‘Pomlremphssage j
Exemple 2: si }M ou .| delaboite a outils est
sélectionné

W E Contour piqué = r

Si le pointeur est positionné sur un bouton ou un
sélecteur de la barre des attributs de broderie, un
encadré indiquant le nom de cet élément s’affiche.

Broderie des parties : | page

M active/désactive la 87
broderie de la zone.
Broderie du tracé : page
ﬂ active/désactive la 88
broderie du tracé.
Couleur des parties, page
Couleur du tracé : 89

i cliquez sur ce bouton

pour définir la couleur de
fil du tracé ou des zones.

Types de point des page
parties, Types de point | 89
Paintremplissage hd du traCé * ces

[Gotow piaue 7] sélecteurs permettent
de définir le type de point

du tracé ou des zones.

Broderie des parties il

Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la
broderie d’'une zone.

e Le bouton Broderie des parties n’est

disponible que si [74]| surla boite a outils
est sélectionné.

* Si la broderie de zone est désactivée, la
zone n’est pas brodée (et vous ne pouvez
définir ni la couleur ni le type de point).

Cliquez sur M .

Deux réglages sont possibles :

ﬁ%
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88

Mode activé : le bouton Couleur des parties etle

sélecteur Types de point des parties s’affichent.

Mode désactivé : le bouton Couleur des
parties et le sélecteur Types de point des
parties ne s’affichent pas.

,M _EJ |P0int remplissage j

Broderie
des parties

Types de point des parties
Couleur des parties

Cliquez sur une zone a laquelle vous
souhaitez appliquer des attributs de broderie.

— Si le bouton Broderie des parties a été
activé, la couleur affichée sur le bouton
Couleur des parties et le type de point
affiché dans le sélecteur Types de point
des parties s’appliquent a la zone.

— Si le bouton Broderie des parties a été
désactivé, la couleur et le type de point de
la zone disparaissent.

“Couleur” a la page 89 et “Types de point”
a la page 89

Couture de ligne /|

Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la
broderie d'un tracé.

e Le bouton Couture de ligne n’est

disponible que si ﬂ ou M surla
boite a outils est sélectionné.

 Si la broderie du tracé est désactivée, le
tracé n’est pas brodé (et vous ne pouvez
définir ni la couleur ni le type de point).

Etape 4 (Caractéristiques de broderie)

Cliquez sur ﬂ .

Deux réglages sont possibles :

Mode activé : le bouton Couleur du tracé et le
sélecteur Types de point du tracé s’affichent.

Mode désactivé : le bouton Couleur du tracé
et le sélecteur Types de point du tracé ne
s’affichent pas.

W j!J Contour pigué =

Couture
de ligne
Couleur du tracé

Types de point du tracé

Cliquez sur un tracé auquel vous souhaitez
appliquer des attributs de broderie.

— Si le bouton Couture de ligne a été
activé, la couleur affichée sur le bouton
Couleur du tracé et le type de point
affiché dans le sélecteur Types de point
du tracé s’appliquent au tracé.

— Si le bouton Couture de ligne a été
désactivé, le tracé est remplacé par une
ligne en pointillé et ne sera pas brodé.

Vous ne pouvez pas attribuer une couleur
différente & une partie du contour. Si vous
modifiez la couleur, celle-ci s’appliquera a
I'ensemble du contour.

“Couleur” a la page 89 et “Types de point”
ala page 89

ﬁ%
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Couleur M|

Cliquez sur ce bouton pour définir la couleur de fil du
tracé ou des zones.

“Broderie des parties” a la page 87,
“Couture de ligne” a la page 88 et
“Couleurs spéciales” a la page 170

Types de point

Le bouton Couleur apparait dans la barre
des attributs de broderie lorsque vous
activez le bouton Broderie des parties

( @ ) ou Couture de ligne ( ﬂ ).

Cliquez sur le bouton Couleur.

— Une boite de dialogue Couleur de fil des
tracés similaire a celle-ci s’affiche.

Couleur de fil des traces Couleur de fil des traces
Tableaudesfis [EROTHER EMERODERY v Tablesu desfis: [EROTHER EMBROIDERY v

[ Voir Detais I Vo Datais

EMBROIDERY
EMBROIDERY  BLA
EMBROIDERY  ROL
EMEROIDERY  ROS
EMBROIDERY  ROS
EMBROIDERY  ROS
EMBROIDERY  FUC
EMBROIDERY  VER
EMBROIDERY  CAR
EMEROIDERY  POL
EMEROIDERY  MAG
EMBROIDERY  ROS
EMBROIDERY  RL
EMBROIDERY  JALl
EMBROIDERY  Jall ¥
>

Pour n’afficher que la liste des couleurs de fil,
désélectionnez la case Voir Détails.

Dans le sélecteur Tableau des fils,
sélectionnez un tableau des couleurs de fil ou
un tableau des fils utilisateur.

Pour plus de détails sur la spécification

Types de point du tracé Types de point des parties

|Cont0urpiqué j |P0int remplissage j

Ces sélecteurs permettent de définir le type de point
du tracé ou des zones.

Le sélecteur des types de point apparait
dans la barre des attributs de broderie
lorsque vous activez le bouton Broderie des

parties ( M ) ou Couture de ligne ( ﬂ ).

Cliquez sur un sélecteur des types de point.

— Les réglages disponibles s’affichent.
Types de point du tracé Types de point des parties

Contour piqué |antremphssage j

Paint du miotif

Foint de croix

Paint en cercles concentriques
Foint radial

Point en spirale

Cliquez sur le type de point souhaité.

— Le nouveau réglage apparait dans le
sélecteur.

Cliquez sur la zone ou sur le contour auquel

vous souhaitez appliquer le type de point choisi.

“Broderie des parties” a la page 87 et
“Couture de ligne” a la page 88

d’un tableau des fils utilisateur ou sur le Spécification des attributs de broderie

traitement des couleurs de fil par les

machines, reportez-vous a la section Vous pouvez définir divers attributs de broderie pour

“Edition des listes des couleurs de fil
utilisateur” a la page 190.

Dans la liste des couleurs de fil, cliquez sur la

le tracé et les zones dans la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie.

couleur souhaitée. Bouton de la barre d’outils : [#]

— Lanouvelle couleur apparait dans le bouton
Couleur des parties ou Couleur du tracé.

e Le nom de la couleur sélectionnée
s’affiche en bas de la boite de dialogue.

e Pour plus de détails sur les quatre boutons
figurant aprés la liste, reportez-vous a la
section “Couleurs spéciales” a la
page 170.

Cliquez sur Fermer pour définir la couleur et
fermer la boite de dialogue.

Cliquez sur la zone ou sur le contour auquel
vous souhaitez appliquer la couleur choisie.

Cliquez sur | dans la barre d’outils

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s’affiche.

Les attributs de broderie des zones
s’affichent dans la boite de dialogue

Caracteéristiques de broderie si @ surla
boite a outils est sélectionné. Les attributs de
broderie des tracés s’affichent dans la boite
de dialogue Caractéristiques de broderie

si M ou M sur la boite & outils est

sélectionné.

ﬁ%
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Mode débutant :
Pour la couture de ligne Pour la broderie des zones « Les paramétres ne pouvant pas étre
sélectionnés en mode débutant sont
VCouture de ligne VBroderie des parties conservés du réglage précédent en mode
Long. point  20mm Densité 45 expert.
= =~ @ w— o  Pour masquer la zone d’'apercu, cliquez
passages:  Z rl— o Dection sur Conseil pour masquer. Pour afficher
? & @ a &l la zone d'apergu, cliquez sur Montrer
e
Apercu.

" Wariahle

Si le bouton Conseil pour masquer
s’affiche, la zone d'apercu s’affiche
également et permet d’afficher un exemple

[ Cebegm | [ bamm | de point si le pointeur est positionné sur le
Fome | Fome | réglage. La zone d'apercu indique les

Notbrs de passagss Angls modifications de réglage effectuées.

Au besoin, modifiez les attributs de broderie
affichés sous Coutura de ligne ou Broderie
des parties.

Mode expert :
e Dans certains cas, vous devrez faire

Pour la couture de ligne Pour la broderie des zones défiler les réglages ou redimensionner la
boite de dialogue en faisant glisser I'un
¥ Couture de ligne VBroderie des parties = des coins pour afficher tous les attributs de
Long.poimt 20— @ D"“l“ uemet s broderie.
Nombede T w3 s [ * Laméthode d’entrée des réglages varie en
Diection fonction de I'attribut. Si vous entrez des
& Corntart valeurs numériques en mode expert,
(2 F e o cliquez sur les fléches pour sélectionner la
Lo valeur ou I'entrer directement. En mode
Lhne S Y5 g débutant, modifiez les réglages a I'aide du
| R SN W W a curseur. Si @ appara,/"t, cliquez sur le
e bouton pour rétablir le réglage par défaut.
_Femmer | Conseil pour masquer
Long. paint pon
Pour plus de détails sur les différents
02 % attributs de broderie et réglages,
reportez-vous aux sections “Attributs de

couture de ligne” a la page 91 et “Attributs
de broderie d’'une zone” a la page 91.

» Vous pouvez également sélectionner la

commande Broderie — Réglage des Tous les réglages effectués dans la boite de
attributs ou cliquer avec le bouton droit de dialogue sont conservés et seront appliqués
la souris sur une zone ou un tracé. quel que soit le mode, jusqu’a leur prochaine

« Les attributs de broderie affichés dans la modification.

boite de dialogue dépendent du type de

point sélectionné. Si les attributs de broderie des tracés
s’affichent, cliquez sur le contour auquel vous
souhaitez appliquer ces attributs.

Si les attributs de broderie des zones
s’affichent, cliquez sur la zone a laquelle vous
souhaitez appliquer ces attributs.

Pour n’afficher que les attributs de broderie de
base et les réglages les plus simples, cliquez
sur Mode débutant.

Pour afficher tous les attributs de broderie et
les réglages disponibles pour le type de point

o TES == Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de
sélectionné, cliquez sur Mode expert.

dialogue.

90
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Attributs de couture de ligne

Les attributs disponibles varient en fonction du type de point sélectionné. Tous les attributs suivants
n’apparaissent pas en mode débutant.

Point zigzag

Définit la largeur du point zigzag.

Larg. zigzag Plage : 1 2 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)

Par défaut : 2 mm (0,08 pouce)

Définit le nombre de lignes par millimétre (pouce).

Densité Plage : 1 a7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4,5 lignes par mm (114 lignes par pouce)

Active ou désactive le demi-point.

Fonctions avancées
Design Center

o Si la densité d’up c6té des poiqts zigzag est impprtqnte, Mode activé : \N\&W/Z
Demi-point vous pouvez exécuter automatiquement un demi-point pour
que la densité soit plus réguliere. T\
Par défaut : mode désactivé Mode désactive : =M=

Contour piqué

Définit la longueur du point.

Long. point Plage : 1 2 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)

Par défaut : 2 mm (0,08 pouce)

Définit le nombre de fois que la broderie sera effectuée.

Nombre de passages Plage: 2,4, 6
Par défaut : 2

Attributs de broderie d’une zone

Les attributs disponibles varient en fonction du type de point sélectionné. Tous les attributs suivants
n’apparaissent pas en mode débutant.

Plumetis

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction pour toutes les zones
de broderie importantes afin d’éviter que le tissu ne se fronce pendant la broderie. Veuillez
toutefois noter que, selon la forme de la surface, la sélection de cette fonction peut ne pas
étre possible.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n’est pas cousue.

Réduire étirement

Définit le nombre de lignes par millimétre.
Densité Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4,5 lignes par mm (114 lignes par pouce)

Active ou désactive le dégradé de densité.
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.
Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé.

Dégradeé Par défaut : mode désactivé
Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section “Création d’un dégradé” a la
page 96.
[Type] Indique le sens de broderie.
Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux
angles.
Variable : varie le sens de broderie en fonction de I'objet brodé.

Direction [Angle] Indique 'angle de broderie. ,90°

. . ) . 135 45
Disponible que si le sens de broderie est
défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 & 359 degrés 225 15°
Par défaut : 45 degrés 270°
Active ou désactive le demi-point.
Disponible si le sens de broderie est défini sur Variable. Mode activé : §\&%/Z
Lo Si la densité d’un c6té des points plumetis est importante,
Demi-point

vous pouvez exécuter automatiquement un demi-point pour 3 L \\i\gﬁ ‘é//i/
HA ani A i Mode désactivé : = =
que la densité soit plus réguliére.

Par défaut : mode désactivé

4 ~4|®
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92

Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Type de tracé “fait main”

Définit le type de tracé “fait main”. A lintérieur de la zone :
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Réglages disponibles : @

* A lintérieur de la zone (tracé le plus court) Le long du contour :
* Le long du contour (le long du cété intérieur)

e Sur le contour Q

Le réglage correspondant a l'intérieur de la zone n’est disponible

que si la case Dégradé est cochée. Sur le contour :

Par défaut : & lintérieur de la zone Q

Compensation d’étirement

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 0 a2 mm (0 a 0,08 pouce)

Par défaut : 0 mm (0 pouce)

Point de remplissage

Réduire étirement

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction pour toutes les zones
de broderie importantes afin d’éviter que le tissu ne se fronce pendant la broderie. Veuillez
toutefois noter que, selon la forme de la surface, la sélection de cette fonction peut ne pas
étre possible.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n’est pas cousue.

Définit le nombre de lignes par millimétre.

Densité Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4,5 points par mm (114 lignes par pouce)
Active ou désactive le dégradé de densité.
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Déaradé Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé et sa densité.

9 Par défaut : mode désactivé

Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section “Création d’un dégradé” a la
page 96.
[Type] Indique le sens de broderie.
Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux
angles.
Variable : varie le sens de broderie en fonction de I'objet brodé.

Direction [Angle] Indique 'angle de broderie. 135¢ 90° 45°
Disponible que si le sens de broderie est
défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 a 359 degrés .
Par défaut : 45 degrés 22575750315

Type de point

Indique la forme des points sur les bords.

Réglages disponibles : = , = %

Demi-point

Par défaut: = =
==

Active ou désactive le demi-point. W

D]sponlblg Si I? sens Sie brodgne est defml.sur Variable. Mode activé : &\\ %é

Si la densité d'un c6té des points de remplissage est

importante, vous pouvez exécuter automatiquement un S\

demi-point pour que la densité soit plus réguliere. Mode désactivé : = =

Par défaut : mode désactivé

Type de tracé “fait main”

Définit le type de tracé “fait main”. A lintérieur de la zone :
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Réglages disponibles : @

* A lintérieur de la zone (tracé le plus court) Le long du contour :
* Le long du contour (le long du cété intérieur)

 Sur le contour Q

Le réglage correspondant a l'intérieur de la zone n’est disponible

Long. de pas

que si la case Dégradé est cochée. Sur le contour :
Par défaut : & lintérieur de la zone Q
Définit la longueur de pas des points. Long. de pas ~| |-

Plage : 1 a 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)
Par défaut : 4 mm (0,16 pouce)

ﬁ%
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Définit les pas de fréquence spatiale. 30% 0%
e Plage : 0299 % e
réquence Par défaut : 30 % %

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 0 a2 mm (0 a 0,08 pouce)

Par défaut : 0 mm (0 pouce)

Compensation d’étirement

Point de remplissage programmé

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction pour toutes les zones
de broderie importantes afin d’éviter que le tissu ne se fronce pendant la broderie. Veuillez
toutefois noter que, selon la forme de la surface, la sélection de cette fonction peut ne pas
étre possible.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n’est pas cousue.

Réduire étirement

Fonctions avancées
Design Center

Définit le nombre de lignes par millimétre.
Densité Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4,5 points par mm (114 lignes par pouce)

Active ou désactive le dégradé de densité.
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.
Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé et sa densité.

Dégrade Par défaut : mode désactivé
Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section “Création d’un dégradé” a la
page 96.
[Type] Indique le sens de broderie.
Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux
angles.
Variable : varie le sens de broderie en fonction de I'objet brodé.
Direction [Angle] Indique I'angle de broderie. ,90°
. . . . 135 45
Disponible que si le sens de broderie est
défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 a 359 degrés 205 150
Par défaut : 45 degrés 270°
Active ou désactive le demi-point.
Disponible si le sens de broderie est défini sur Variable. Mode activé : §\\N/Z/Z
L Si la densité d’'un c6té des points de remplissage est
Demi-point . . . Qgs 225
importante, vous pouvez exécuter automatiquement un , L \\ 2
demi-point pour que la densité soit plus réguliere. Mode désactive :
Par défaut : mode désactivé
Définit le type de tracé “fait main”. A lintérieur de la zone
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant. @
Réglages disponibles :
* A lintérieur de la zone (tracé le plus court) Le long du contour :
Type de tracé “fait main” | ¢ Le long du contour (le long du c6té intérieur) Q

* Sur le contour

Le réglage correspondant & l'intérieur de la zone n’est disponible Sur le contour :
que si la case Dégradé est cochée. Q
Par défaut : & lintérieur de la zone

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 0 a 2 mm (0 & 0,08 pouce)

Par défaut : 0 mm (0 pouce)

Compensation d’étirement
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Sélectionnez un motif pour le point de remplissage programmé.
Ta
E”* Cliquez sur [&¥|, puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s’affiche,
sélectionnez le dossier contenant le fichier .pas que vous souhaitez utiliser.
Double-cliquez sur le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.
Largeur (longueur Définit la largeur du motif de point.
horigzon tale) 9 Plage : 2 2 10 mm (0,20 & 0,39 pouce)
Par défaut : 7,5 mm (0,30 pouce)
Hauteur (longueur Définit la hauteur du motif de point.
vonticale) 9 Plage : 54 10 mm (0,20 & 0,39 pouce)
Par défaut : 7,5 mm (0,30 pouce)
Définit le sens des motifs de points. 1352 90° 45°
Plage : 0 a 359 degrés
Direction Par défaut : 0 degré 180° 0°
225 15°
270°
Définit le sens de décalage sous forme de rang/ ran N
o colonne. 9 o
Direction Al
colonne PN
Décalage
Remplissage Lorsque la disposition du motif est décalée, cette fonction permet de définir
programmé importance du décalage.
Valeur Plage : 0 & 99 %
Par défaut : 0 %
Indique la forme des points sur les bords. :
Disponible que si la case Broderie de base est %
Type de cochée.
. T
point . . . === —_
Broderie Réglages disponibles : , =
de base Par défaut : =
Indique les P - ; - -
ints d Définit la longueur de pas des points pour la base d’un point de remplissage
Eom s de programmé@.
?sed(pour Long. de | Disponible que si la case Broderie de base est Long. de pas | |-
Z'uts'l e pas cochée.
ctal ts’ Plage : 1 a 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)
reportez- Par défaut : 4 mm (0,16 pouce)
vous a
lillustration Définit les pas de fréquence spatiale des points pour la base d’un point de
ci-dessous). remplissage programmé.
. Disponible que si la case Broderie de base est 30% =l 0%
Fréquence cochée. | |
Plage : 0 2 99 %
Par défaut : 30 %

Les points pour la base (zone
autre sur le motif indiqué par les
Motif lignes diagonales) du point de

OO0 remplissage programmé peuvent
étre définis.
(0] OO0
Q1010 Le motif est brodé en utilisant les

points spécifiés.
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Point du motif

Indique le motif 1 ou le motif 2 & utiliser pour le point du motif. Si vous décidez d'utiliser les deux motifs, les
données sont créées pour broder en alternance des rangs des deux motifs.

Dessin1 uniquement : n'utilise que le motif 1 (par défaut)

Dessin2 uniquement : n'utilise que le motif 2

Dessins1 et 2 : utilise le motif 1 et le motif 2

Sélectionnez un motif & utiliser avec le point du motif.

Ta
Ej Cliquez sur [Z=|, puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s’affiche,
sélectionnez le dossier contenant le fichier .omf que vous souhaitez utiliser.
Double-cliquez sur le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

Largeur Définit la largeur du dessin (le sens de couture du dessin).
(longueur Plage : 2a 10 mm (0,08 a 0,39 pouce)
horizontale) | Par défaut : 5 mm (0,20 pouce)

Fonctions avancées
Design Center

Dessin1 Hauteur Définit la hauteur du dessin (le sens perpendiculaire & la ligne).
Dess!"2 (longueur Plage : 24 10 mm (0,08 & 0,39 pouce)
essin verticale) Par défaut : 5 mm (0,20 pouce)
zlsposmon Définit la disposition horizontale du motif. Pour des Normale :  QOOOOC.
Motif (disposition motifs tels que @, les motifs sont disposés le long  Miroir : EeZeTeToTeToN
horizontale) de la ligne comme illustré & droite. Alternance :&,©©
\[;lsposmon Définit la disposition verticale du motif. Pour des Normale : PP
(sposiion | o0 e e e e > 118 Mo <44
verticale) 9 ’ Alternance <<
Définit le sens du point du motif. . 90°
Plage : 0 a 359 degrés 135 36
Direction Par défaut : 0 degré 180° 0°
225 15°
270°

Définit limportance du décalage pour chaque rang. SN
Plage : 0a 10 mm (0 a 0,39 pouce)
Par défaut : 0 mm (0 pouce) >

->|<-

Décalage de rangs

Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1 2 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 2 mm (0,08 pouce)

Point de croix

Définit la taille horizontale et verticale du motif.

En mode expert, la valeur définie est convertie automatiquement et s’affiche dans la zone
Taille correspondant aux autres unités de mesure.

Plage : 1,5 a 5,0 mm (0,06 a 0,20 pouce) ou 5 & 17 unités

Par défaut : 2,5 mm (0,10 pouce) ou 10 unités

Définit le nombre de fois que le motif sera brodé. Deux fois par passage.
Nbre de fois Plage : Simple, Double, Triple
Par défaut : Simple

Point en cercles concentriques, point radial et point en spirale

Pour plus de détails sur le déplacement du point central du point en cercles concentriques et du point radial,
reportez-vous a la section “Déplacement du point central du point en cercles concentriques et du point radial”
a la page 97.

Définit le nombre de lignes par millimétre.
Densité Plage : 0,5 a 7,0 lignes par mm (13 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 2 lignes par mm (51 lignes par pouce)

Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1 a 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)
Par défaut : 2 mm (0,08 pouce)

4 ~4|®



%’% %E PeDesignV6Fr.book Page 96 Friday, July 16,2004 4:11 PM

96

Remarques relatives aux points de
remplissage programmeés

Lorsque vous définissez le sens du point et le sens
du motif d’'un point de remplissage programmé, le
tracé n’est pas brodé si ces réglages permettent de
broder un point dans le méme sens qu’une ligne
dans le motif de point.

Utilisez la fonction d’apercu pour visionner le motif
de point tel qu’il sera brodé, puis définissez le sens
du point et du motif en fonction du type de point
sélectionné ou de I'effet que vous souhaitez obtenir.
Pour une qualité d’apercu optimale, vous pouvez
réaliser des exemples de broderie des différents
réglages.

Exemples de points de remplissage programmés :

Exemple 1
Sens du point : 45 degrés (par défaut)

O

8!

RS

Exemple 2
Sens du point : 90 degrés

EEAEICIFI=

Mot e

il
I

i
MMMWWW

MWWMWWW
MR

Exemple 3
Sens du point : 0 degré

“Apercu du motif de broderie” & la
page 102 et “Programmable Stitch
Creator” a la page 208

Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Création d’un dégradé

Pour un point plumetis, un point de remplissage ou
un point de remplissage programmé, la densité de
la couleur peut étre réglée a divers endroits pour
créer un motif en dégradé personnalisé.

En mode expert dans la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, cochez la
case Dégradé.

Cliquez sur Motif.

— La boite de dialogue Réglage de motif
en dégradé s’affiche.

Reglage de motif en dégrads

SSEE
=N

s3% 4% @1% ®% 29% 1% 7% N% 5%

Pour sélectionner un motif en dégradé
prédéfini, cliquez sur le motif souhaité dans
Sélectionner motif.

Déplacez le curseur pour régler la densité du
motif en dégradé.

La zone d’apergu indique les modifications
de réglage effectuées.

Cliquez sur OK.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées au
motif en dégradé, cliquez sur Annuler.
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Déplacement du point central du point en Incorporation de motif
CGTCleS concentriques et du pOint radial Si vous incorporez le motif, les points situés dans

les zones superposées ne sont pas brodés deux
fois. L'incorporation de motif n’est disponible que si
une zone est entierement intégrée a une autre.

Pour augmenter I'effet décoratif, vous pouvez
déplacer le point central des zones auxquelles est
appliqué le point en cercles concentriques ou le

point radial.
Cliquez sur |[fi

Cliquez sur [7¥]| sur la boite a outils.

sur la boite a outils.

>

— Le pointeur prend la forme .

Fonctions avancées
Design Center

L int dlaf hC]
— Le pointeur prend la forme ) Cliquez sur la zone entierement intégrée a

Sélectionnez la couleur et le type de point une autre.

souhaités (Point en cercles concentriques
ou Point radial).
Cliquez sur la zone.

— Le point central ( [ ) apparait. — Une boite de dialogue Incorporer motif

similaire a celle-ci s’affiche.
Faites glisser le point central jusqu’a

'emplacement souhaité.

Brruder

Pour annuler l'incorporation de motif, cliquez
sur la zone intérieure blanche. La zone
intérieure est brodée deux fois si sa couleur
est identique a celle de la zone extérieure.

Incorporer, motif

Brruder

Pour déplacer ultérieurement le point central,
) . ) . Cliquez sur OK pour incorporer le motif.
cliquez sur %j , puis sur la zone a laquelle

est appliqué le point en cercles

concentriques ou le point radial. Le point Pour quitter la fonction d’incorporation de
central apparait et peut étre déplaceé. motif, cliquez sur Annuler.
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98

Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Les estampilles créées a 'aide de Programmable Stitch Creator peuvent étre appliquées aux zones a I'étape
4 (Caracteéristiques de broderie) de I'application Design Center. Certains motifs d’estampille sont fournis avec
cette application ; toutefois, grace & Programmable Stitch Creator, vous pouvez éditer les motifs proposés ou
créer vos propres motifs.

Pour modifier I'orientation de 'estampille,
déplacez le pointeur sur la fleche rouge a

Application d’une estampille

Cliquez sur _{ | sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme %i etla

boite de dialogue Caractéristiques de
estampille s’affiche.

Caractéristiques de estampille

Taile

IS

net2 netd
100 ~rm

=]
9 [ Haemse
™

netd patle palld

Dans la boite de dialogue, sélectionnez un
motif d’estampille (fichier .pas auquel sont
appliqués les réglages d’estampille).

* Les réglages d’estampille de gravure et de
relief apparaissent sous la forme de zones
rouges et bleues.

e L es fichiers .pas auxquels aucun réglage n'a
été appliqué sont également répertoriés.

 Pour sélectionner un autre dossier, cliquez

SUF%.

Rechercher un dossier Rx

Dans la boite de dialogue Rechercher un
dossier qui s’affiche, sélectionnez le dossier
souhaité, puis cliquez sur OK (ou double-
cliquez sur le dossier) pour fermer la boite de
dialogue Rechercher un dossier et afficher
les motifs d’estampille du dossier
Sélectionné dans la fenétre d'apergu.

Pour modifier la largeur et la hauteur de
'estampille, entrez ou sélectionnez la taille
souhaitée (1 a 100 mm (0,04 a 3,94 po)) dans
Taille de la boite de dialogue
Caractéristiques de estampille.

l'intérieur du cercle dans Direction, puis faites
glisser la fleche rouge vers I'angle souhaité.

e La boite de dialogue reste affichée de
fagon a pouvoir régler la taille et
l'orientation de I'estampille & tout moment.

* Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

e Pour ouvrir de nouveau la boite de dialogue

apres l'avoir fermée, cliquez sur Nt | .

Cliquez sur la zone a laquelle vous souhaitez
appliquer 'estampille pour la sélectionner.

— Des “défilés de tirets” apparaissent autour
de la zone sélectionnée et le pointeur

prend la forme i chaque fois que
vous le déplacez sur la zone
sélectionnée.

Cliquez sur les emplacements souhaités a
l'intérieur de la zone a laquelle vous souhaitez
appliquer 'estampille.

— Les estampilles apparaissent sous la
forme de lignes en pointillé dans la zone.

e [ 'estampille toute entiere apparait, méme
si elle excede la zone a laquelle elle a été
appliquée ; toutefois, seules les parties
intégrées a la zone sont brodées.

e Les estampilles ne peuvent étre
appliquées qu’aux zones disposant du
point plumetis, du point de remplissage et
du point de remplissage programme.

e Pour appliquer plusieurs estampilles a
lintérieur d’'une méme zone, continuez a
cliquer sur la zone autant de fois qu'il est
nécessaire.

» Si le pointeur ne peut pas étre positionné
dans la zone sélectionnée, I'estampille ne
peut pas étre appliquée.

ﬁ%
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* | a boite de dialogue Caracteéristiques de
estampille ne s’affiche qu’aprées avoir
sélectionné un outil d’estampille.

* L es estampilles ne sont brodées que dans
la zone a laquelle elles ont été appliquées.

* | a taille des estampilles peut étre modifice
lorsque celles-ci sont importées dans
Layout & Editing si la taille du motif a été
modifiée avec le réglage Agrandissement
de la boite de dialogue Taille de I'import.

Edition d’'une estampille
Cliquez sur ! sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme %& , la boite
de dialogue Caractéristiques de
estampille s’affiche et les estampilles qui
ont été appliquées sontindiquées par des
lignes en pointillé roses.

Caractéristiques de estampille

| [ Taile
i N
e
net2

net3
=
100~ mm

9 P Hteares

netd palle pat0d
=] Appliquer Fermer

Si une zone a déja été sélectionnée, des
“‘défilés de tirets” apparaissent autour de la
zone et ses estampilles sont indiquées par
des lignes en pointillé.

Cliquez sur la zone contenant 'estampille que
vous souhaitez éditer.

— Des “défilés de tirets” apparaissent autour
de la zone sélectionnée.
Cliquez sur 'estampille a éditer.

— Des poignées rondes apparaissent autour
de I'estampille et une poignée de rotation
apparait en haut de I'estampille.

3 Poignée de rotation
* @ ]

N g Poignées

Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Une seule estampille peut étre sélectionnée
a la fois. Si vous sélectionnez une autre
estampille, I'estampille précédemment
sélectionnée est désélectionnée.

Pour modifier le motif d’estampille,
sélectionnez un autre motif dans la boite de
dialogue Caractéristiques de estampille,
puis cliquez sur Appliquer.

Pour modifier la taille et I'orientation de
I'estampille, indiquez les réglages souhaités
dans la boite de dialogue Caractéristiques
de estampille ou faites glisser les poignées
ou la poignée de rotation.

Pour déplacer une estampille, faites-la glisser
vers un autre emplacement dans la zone ou
vers un emplacement partiellement positionné
sur la zone.

Pour supprimer I'estampille, sélectionnez la
commande Edition — Supprimer ou appuyez

sur la touche .

* Les estampilles n’apparaissent qu’apres
avoir sélectionné un outil d’estampille.

* Les estampilles ne sont brodées que dans
la zone a laquelle elles ont été appliquées.

e Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

“Edition de contours” a la page 78

ﬁ%

Fonctions avancées
Design Center
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Bouton de la barre d’outils : &2

Cliquez sur E% ou cliquez sur Broderie,
puis sur Ordre de broderie.

— L’onglet Couleur de la boite de dialogue
Ordre de broderie similaire a celle-ci
s’affiche.

Ordre de broderie

e L es cadres contenant les zones sont
séparés de ceux contenant les contours
par une ligne verticale épaisse. Vous ne
pouvez pas déplacer les cadres d’un cété
de la ligne de l'autre cété.

e L es motifs sont brodés dans l'ordre
indiqué, de gauche a droite. Toutes les
zones sont toujours brodées avant les
contours.

e Pour agrandir le motif pour un affichage

optimal, cliquez sur .

Pour modifier I'ordre de broderie d’'une
couleur, sélectionnez le cadre de la couleur a
déplacer, puis faites glisser le cadre vers la
position souhaitée.

— Une ligne rouge indiquant la position dans
laquelle le cadre a été placé apparatt.

Ordre de broderie

Couieur | Elément |

.‘- ; rs
3 e |2 %
1

2 3 4

oo

Ordre de broderie

Couieur | Elément |

Tile @ |4

1 2 3 4

H =lolaE

o | o]

Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Vous pouvez vérifier et modifier I'ordre de broderie des couleurs et des objets des motifs de la méme couleur,
au besoin (cette fonction n’est disponible qu’a I'étape 4 (Caractéristiques de broderie)).

e Pour sélectionner des cadres
supplémentaires, maintenez la touche
ou enfoncée et
sélectionnez chaque cadre.

e Dans la zone de création, des “défilés de
tirets” apparaissent autour de la zone
sélectionnée ou le long du contour
sélectionné.

Pour afficher I'ordre de broderie de plusieurs
motifs de la méme couleur, sélectionnez le
cadre a afficher, puis cliquez sur l'onglet
Elément.

— Les motifs individuels de la méme couleur
apparaissent dans des cadres différents.

Ordre de broderie

Coulew Elément |

Y Y

Pour modifier 'ordre de broderie d’'un motif,
sélectionnez le cadre du motif a déplacer, puis
faites glisser le cadre vers la position
souhaitée.

— Une ligne rouge indiquant la position dans
laquelle le cadre a été placé apparait.

e Pour sélectionner des cadres
supplémentaires, maintenez la touche
ou (Ctrl) enfoncée et
sélectionnez chaque cadre.

e Dans la zone de création, des “défilés de
tirets” apparaissent autour de la zone
sélectionnée ou le long du contour
sélectionné.

Cliquez sur OK pour appliquer les
modifications et fermer la boite de dialogue.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées a
l'ordre de broderie, cliquez sur Annuler.

“Apercu du motif de broderie” & la
page 102

i
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

La broderie telle que vous allez 'exécuter a la machine & coudre peut étre visionnée a l'aide du simulateur de
point (cette fonction n’est disponible qu’a I'étape 4 (Caractéristiques de broderie)).

Bouton de la barre d’outils : 2}

Le curseur montre I'emplacement actuel de

. B . .

Cliquez sur El'"l ou cliquez sur Affichage, la simulation. En outre, réglez le curseur g
puis sur Simulateur de point. pour modifier la position de la simulation. § %
¢ o QO
La boite de dialogue Simulateur de point __§}| 2
s'affiche et le motif de broderie est effacé de la =N
P ==

zone de création. =

Faites glisser le curseur, indiqué par 5

®
] njanos 1) Y =+ 10 = , . . .
4 . / L e gy pour régler la vitesse de la simulation.
2] = 174 4[ E
> ;[ — U
Pour commencer le processus de simulation, ) .
e Le premier numéro en regard de U
cliquezsur _¥» |. correspond au numéro du point en cours
et le second numéro au nombre total de
points.
* Pendant ce processus, ce bouton prend la « Le premier numéro en regard de [ ]
forme d’une pause ( ). correspond au numéro de la couleur en

cours de broderie et le second numéro au
e Unrepére ( ++ ) indique la position dans nombre total de couleurs utilisges.
la simulation.
e Pour un affichage optimal de la broderie, .
effectuez un zoom avant sur le motif avant Cliquez sur ﬂ en haut a droite de la boite
d’ouvrir la boite de dialogue Simulateur

de point. de dialogue pour la fermer.

Pour revenir sur la simulation au début de la

couleur précédente, cliquez sur H-|.

Pour faire avancer la simulation au début de la

couleur suivante, cliquez sur E+ | .

Pour revenir a la broderie d’'un nombre de
points spécifié, entrez ou sélectionnez le
nombre de points souhaité, puis cliquez sur

Pour faire avancer la broderie d’un nombre de
points spécifié, entrez ou sélectionnez le
nombre de points souhaité, puis cliquez sur

Pour arréter le processus de simulation et

revenir au début, cliquez sur ™ |.
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Une fois le motif de broderie terminé ou pendant que vous travaillez sur le motif, vous pouvez afficher 'apercu
des points du motif. Vous pouvez également afficher un apercu réaliste du motif pour voir comment il
apparaitra une fois brodé (ces fonctions ne sont disponibles qu’a I'étape 4 (Caractéristiques de broderie)).

Pour afficher un apercu du motif de broderie, — L'écran affiche un apercu réaliste du motif
cliquez sur Affichage dans la barre de de broderie.
menus, puis sur Apercu.
Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous. D
ANER LB E DR u
Apercu ﬂ
%
— L’écran affiche un apercu du motif de 2
broderie.
3 Flower - Design Center,
= - Pour effectuer un zoom avant (ou arriére),
w 1 cliquez sur ﬂ (ou sur g ) sur la boite a
M \J outils, puis sur la zone souhaitée du motif de
broderie.

Pour quitter 'apercu réaliste, répétez I'étape

ou appuyez sur la touche (Echappement).

< >
Appuyez sur 'FL pour faire appel 3 MAide

* Vous ne pouvez pas éditer le motif de
broderie lorsque l'apergu réaliste est affiché.
e La fonction d'apergu réaliste ne peut pas
afficher un net apercu du motif si le
moniteur est défini sur 256 couleurs ou
cliquez sur @ (ou sur @) sur la boite & moins. Le moniteur doit étre configuré sur
outils, puis sur la zone souhaitée du motif de un minimum de 65 536 couleurs (16 bits).
broderie.

Pour effectuer un zoom avant (ou arriére),

Pour auiter I e Modification des réglages de
our quitter 'apercu, répétez 'étape ou , . .
appuyez sur la touche (Echappement). I apergu réaliste

Vous pouvez modifier les réglages de 'apercu
réaliste pour un affichage optimal du motif de
Vous ne pouvez pas éditer le motif de broderie (cette fonction n’est disponible qu’a I'étape
broderie lorsque I'apergu est affiché. 4 (Caractéristiques de broderie)).

Cliquez sur Affichage, puis sur Régler des

Pour afficher un apergu réaliste du motif de . -
caractéristiques pour un apercu réaliste.

broderie, cliquez sur Affichage dans la barre

de menus, puis sur Apercu réaliste. — Une boite de dialogue Régler des
Vous pouvez également cliquer sur le bouton caracteristiques pour un apercu
de la barre d’outils indiqué ci-dessous. réaliste similaire a celles-ci s’affiche.

Regler des caractsristiques ...

ea O | o | b o5 B PP [ [ 50 | ) = | 20|
Apercu réaliste

Letgeu du it

Cortaste:

Aplt —— |— Het
!

Luminosité:

Sonbe —— |— Bilnt

e
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Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Définissez la largeur du fil a laide du curseur Ou cliquez sur OK pour enregistrer les
Largeur du fil. réglages pour la prochaine sélection de la

fonction d’apercu réaliste (lorsque I'apergu
Réglez le contraste a l'aide du curseur réaliste ne s’affiche pas).
Contraste.

Réglez la luminosité de I'écran a l'aide du Pour fermer Ia boite de dialogue sans

curseur Luminosité. appliquer les modifications apportées aux
) . . réglages, cliquez sur Fermer ou sur
Cliquez sur Appliquer pour afficher un apergu Annuler.

réaliste des motifs avec les nouveaux

réglages (lorsque I'apercu réaliste s’affiche). “Apereu du motif de broderie” a Ia

page 102

Fonctions avancées
Design Center

Tous les contours et les motifs de la zone de création s’affichent dans la fenétre de référence et donnent ainsi
un apercu global du motif lorsque vous travaillez sur une zone détaillée. Le cadre de la zone d’affichage
(rectangle rouge) indique la partie du motif affichée dans la zone de création.

Zoom Déplacement du cadre de la
Le motif affiché dans la fenétre de référence peut zZzone d,affiChage

étre réduit pour s’insérer complétement dans cette
méme fenétre ou agrandi pour ne faire apparaitre
que le motif.

La partie du motif affichée dans la zone de création
peut étre sélectionnée dans la fenétre de référence.

Déplacez le pointeur sur le cadre de la zone

Cliquez sur [, d'affichage.

— Le pointeur prend la forme .
— Le motif s’affiche en occupant toute la P P @

fenétre de référence. Faites glisser le cadre de la zone d’affichage
Fengtre de référence.  [X) pour qu'il entoure la partie souhaitée du motif.

— La partie sélectionnée du motif s’affiche
dans la zone de création.

Nouveau tracé du cadre de
la zone d’affichage

Au lieu de déplacer le cadre de la zone d’affichage,
vous pouvez le retracer pour afficher la partie
souhaitée du motif dans la zone de création.

Fenétre de référence =

Faites glisser le pointeur sur la partie
souhaitée du motif dans la fenétre de
référence.

— Le cadre de la zone d’'affichage est
retracé et la partie sélectionnée du motif
s’affiche dans la zone de création.
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Redimensionnement du cadre
de la zone d’affichage

Placez le pointeur sur un angle du cadre de la
zone d’affichage.

— Le pointeur prend la forme ™, ou " ,

en fonction de 'angle sur lequel il se trouve.

Ecrasement

Une fois I'image ou le motif enregistré, vous pouvez
facilement sauvegarder les modifications de facon a

pouvoir récupérer la derniére version ultérieurement.

Bouton de la barre d’outils : [l

Cliquezsur [l | ou cliquez sur Fichier, puis
sur Enregistrer.

— Silimage ou le motif a déja été enregistré
au moins une fois, le fichier est
sauvegardé immédiatement.

— Siaucun nom de fichier n’a été spécifié ou

si le fichier est introuvable, la boite de
dialogue Enregistrer sous s’affiche.

Enregistrement sous un
nouveau hom

Vous pouvez enregistrer le fichier en cours sous un
autre nom de fichier pour ne pas modifier I'original
ou pour conserver plusieurs versions de la méme
image ou du méme motif.

Vous pouvez enregistrer des fichiers au format
bitmap (.bmp) & I'étape 1 (Image d’origine), au
format .pel a I'étape 2 (Tracé d’image) et au format
.pem aux étapes 3 (Lignes du tracé) et 4
(Caractéristiques de broderie).

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer sous.

— Une boite de dialogue Enregistrer sous
similaire a celle-ci s’affiche.

Enregistrer sous

~ e @ erE-

Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

., et " serventa redimensionner la
hauteur et la largeur.

Faites glisser 'angle pour régler le cadre de la
zone d’affichage sur la taille souhaitée.

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

e [ ’extension correcte est automatiquement
sélectionnée.

e Les données d’'image a I'étape 1 (Image
d’origine) ne peuvent étre enregistrées
qu’au format bitmap (.bmp).

A l'étape 2 (Tracé d’image), les données
d’image sont enregistrées au format .pel.
Aux étapes 3 (Lignes du tracé) et 4
(Caractéristiques de broderie), les données
de motif sont enregistrées au format .pem.

Si vous sélectionnez un type de fichier d’une
version antérieure du logiciel, les fichiers
.pem enregistrés peuvent étre ouverts avec
cette version du logiciel, mais notez toutefois
que certaines informations risquent d’étre
perdues.

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les
données.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

» Siun fichier portant le nom spécifié dans la
boite de dialogue Enregistrer sous existe
déja, le message suivant s’affiche.

Enregistrer sous

[} E:\Program Files| 0000 000 Ver 6\DataFlower  PEM existe déja,
. Woulez-vous e remplacer 7

[e1] Mon

e Pour écraser le fichier, cliquez sur Oui.

 Si vous ne souhaitez pas écraser le
fichier existant, cliquez sur Non. Vous
pouvez entrer un autre nom de fichier.
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Modification des réglages

de la grille

Vous pouvez afficher ou masquer une grille de

Etape 4 (Caracteristiques de broderie)

Modification des unités de
mesure

Les mesures des valeurs affichées dans

lignes en pointillé ou de lignes continues et vous l'application peuvent étre des millimétres ou des

pouvez régler 'espacement de la grille (cette

pouces.

fonction n’est disponible qu’a I'’étape 3 (Lignes du

trace)).

Cliquez sur Option, puis sur Systéeme de

Cliquez sur Affichage, puis sur Régler grille.

— La boite de dialogue Régler grille s’affiche.

Régler grille

I Afficher grille r

Intervalles: 50 EI: mm
0K | Annuler ‘

Pour afficher la grille, cochez la case Afficher
grille.

Pour masquer la grille, désélectionnez la case
Afficher grille.

Pour régler 'espacement de la grille, entrez
ou sélectionnez une valeur dans la zone
Intervalles (la plage de réglage s’étend de 0,1
a 25,4 mm (0,004 a 1 pouce)).

Pour afficher la grille en lignes continues,
cochez la case avec axes.

Pour afficher la grille en lignes en pointillé,
désélectionnez la case avec axes.

Si la case Afficher grille est cochée et que
la case avec axes est désélectionnée, seuls
les points d'intersection de la grille
s'affichent.

Cliquez sur OK pour appliquer les
modifications et fermer la boite de dialogue.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées a la
grille, cliquez sur Annuler.

mesure, puis sélectionnez I'unité de mesure
souhaitée (mm ou pouce).

i

Fonctions avancées
Design Center
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La fonction Layout & Editing permet d’associer différents objets dans un motif de broderie. Les objets les plus
complexes peuvent étre numérisés dans Design Center et importés dans la zone de création ou créés dans
Layout & Editing a 'aide de I'assistant pour une conversion automatique d’'une image en motif de broderie. De
plus, vous pouvez ajouter du texte, des monogrammes, des rectangles, des cercles, des traits fracturés, des
courbes et des motifs en “points faits main” ainsi que définir des attributs de broderie (couleur de fil et type de
point, y compris des motifs de points créés dans Programmable Stitch Creator) pour les différents objets du
motif de broderie. Vous pouvez déplacer tous les motifs pour les disposer au mieux et en couper des portions
pour les réarranger comme vous le souhaitez.

Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez enregistrer votre travail sur le disque dur de I'ordinateur,
imprimer ou le transférer sur une carte originale (ou tout autre support utilisé par votre machine a coudre) de
fagon a pouvoir le broder avec votre machine.

Insertion d’images et de motifs de broderie

Les images de fichiers existants, comme un clip art ou des portraits personnalisés, et celles de dispositifs
TWAIN ou du Presse-papiers peuvent étre importées dans Layout & Editing. Ces images peuvent étre tracées
ou utilisées avec I'assistant pour créer automatiquement des motifs de broderie. En outre, les motifs de
broderie créés dans Design Center ou d’'une carte de broderie peuvent étre importés dans la zone de création
de Layout & Editing.

Edition des motifs de broderie

Vous pouvez éditer les motifs de broderie de la zone de création en ajoutant du texte et d’autres objets tracés
pour personnaliser le motif de broderie.

Vérification de motifs de broderie
Une fois le motif de broderie créé, vous pouvez le prévisualiser. Vous pouvez afficher les points dans l'apergu.
Dans l'apercu réaliste, vous pouvez voir une représentation du motif une fois brodé. Vous pouvez également
voir l'ordre de broderie de chaque objet du motif.

Enregistrement et impression
Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez I'enregistrer sur le disque dur de I'ordinateur dans 'un des
formats suivants : .pes, .dst, .hus, .exp ou .pcs. En outre, vous pouvez le transférer sur une carte originale en
utilisant le module d’écriture de carte USB, sur une disquette ou sur d’autres types de supports utilisés par
votre machine a coudre, tels que les cartes CompactFlash et les supports USB. Il est également possible
d’'imprimer le motif.

Modification des réglages du logiciel

Les réglages de la grille de la zone de création et les unités de mesure peuvent étre définis pour vous aider a
créer le motif de broderie et & mettre en place les objets ajoutés.

Informations a I'intention des utilisateurs du cadre optionnel extra large

Les motifs de broderie combinés peuvent étre créés spécifiquement pour les cadres a positions multiples,
notamment le cadre jumbo ou extra large.
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[ sans nom - Layout & Editing

Ins mm

Sichier Edition Image Texte Eroderie Affichage Option  Aide

&

| el

@ | o~ E |PD”“2‘E1259 j w E |antremphssage
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@

G

N

N

&

<
@ LAppUyez sur FL pour faire appel & [ids

Barre de titre

Barre de menus
Permet d’accéder aux fonctions.

Barre d’outils
Propose les raccourcis des commandes.

Barre des attributs de broderie
Définit les attributs de broderie (couleur et type
de point) des traits et zones du motif.

Boite a outils

Permet de créer, sélectionner et d’éditer des
motifs.

Barre d’état

Fournit des informations utiles.

@

®
@
®

Fenétre de référence

Affiche tous les motifs sur I'écran de travail et
donne ainsi un apercu lorsque vous travaillez
sur une zone détaillée. (pour plus de détails,
reportez-vous a la section “Affichage des motifs
dans la fenétre de référence” a la page 193)
Zone de création

Partie de I'écran de travail que vous pouvez
enregistrer et broder.

Ecran de travail

Bouton de réduction

Bouton d’agrandissement

Bouton de fermeture

Fonctions avancées
Layout & Editing

107
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Insertion d’images et de motifs de broderie

— La boite de dialogue Propriétés de la
zone de création s’affiche.

Création d’une nouvelle

2ot
zone de création P
@ Taile du tambour:
WUUM:IUmm -
Bouton de la barre d’outils : [ ] e
= =
1
Cliquez sur 1 ou sur Fichier, Nouveau. @
ETETTETTT|
— Si la zone de création active a déja été e 3
enregistrée ou n’a pas été éditée, une mitesoe  [IE]
nouvelle zone de création apparait T aver_|

immédiatement.

— Si elle n'a pas été enregistrée, vous &tes Sélectionnez la taille de la zone de création.

invité & enregistrer les modifications
effectuées.

Pour régler la taille de la zone de création en
fonction de la taille du cadre, sélectionnez
Taille du tambour, puis sélectionnez la taille
du cadre souhaitée a I'aide du sélecteur.

Layout & Editing,

Pour spécifier une taille personnalisée de zone
de création, sélectionnez Taille
personnalisée, puis entrez ou sélectionnez la
largeur et la hauteur souhaitées pour la zone
de création (la plage de réglage s’étend de 100
a 1000 mm (3,9 a 39,4 pouces)).

! } Enregistrer les modifications appartées & sans nom?

Oui Mon Annuler ‘

e Pour enregistrer la zone de création,
cliquez sur Oui.
e Pour la quitter, cliquez sur Non.

Pour appliquer les réglages au tissu a l'aide de
la fonction de réglage de mise en page de votre
machine a coudre, sélectionnez une taille de

zone de création a I'aide du sélecteur Taille de

e Pour y revenir, par exemple, pour la
modifier ou I'enregistrer en la renommant,
cliquez sur Annuler.

la section (pour la taille du cadre). Ces tailles
de zone de création sont 10 mm (0,39 pouce)
plus petites que les cadres de broderie
normaux (cette fonction ne convient pas aux
cadres a positions multiples - pour plus de
détails sur ces cadres, reportez-vous a la
section “Sélection de la taille de la zone de
création” a la page 203).

“Ouverture d'un fichier Layout & Editing”
ci-dessous et “Enregistrement” a la
page 194

Spécification de la zone de
création

Qutre la couleur de l'arriere-plan, la couleur et la
taille de la zone de création peuvent également étre
modifiées. Vous pouvez sélectionner une taille de
zone de création selon la taille du cadre que vous
utiliserez avec votre machine a coudre. Vous
pouvez également personnaliser la zone de
création de motifs & fractionner en parties.

* La zone d'apercu indique les modifications
de réglage effectuées.

e Lorsque I'option Taille du tambour est
sélectionnée, I'image de la machine a
coudre indique l'orientation de la zone de
création (cadre) par rapport a la machine.

A l'aide du sélecteur Page, sélectionnez la
couleur souhaitée pour la zone de création.

A l'aide du sélecteur Arriére-plan,
sélectionnez la couleur souhaitée pour
I’arriere-plan.

Cliquez sur Option, puis sur Propriétés de la
zone de création.

Cliquez sur OK.

108
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Insertion d’images et de motifs de broderie

Ouverture d’un fichier Layout

e Pour rétablir les réglages par défaut (100 x

100 mm (4" x 4") de Taille du tambour), & Editing
cliquez sur Par défaut. . L o

« Avant d’enregistrer un motif de broderie Un motif de broderie précédemment enregistré en
créé dans une zone de création ou de le tant que fichier Layout & Editing (fichier .pes) peut
transférer sur une carte originale, un étre ouvert.
contour piqué (impossible a éditer) est
ajouté aux bords des parties du motif pour Bouton de la barre d’outils : =

que celles-ci puissent étre aisément
alignées pendant la broderie. Ces points

. ] . - -
d’alignement apparaissent dans la couleur Cliquez sur [=- | ou sur Fichier, Ouvrir.
NON DEFINI (pour plus de détails, A . o
reportez-vous a la section “Broderie” & la — Une boite de dialogue Ouvrir similaire a
page 65). celle-ci s’affiche.

e Pour fermer la boite de dialogue sans - o8 % £
appllquer Ie; modifications apportées aux e CEEEE| o §3
réglages, cliquez sur Annuler. St Wonrdnospes Budarapss Bodanss o o3

[EPhote [Birthday4L.pes [#BirthdayaL pes [ Birthday12L.| g -—
[ angel pes [#Brthdayds.pes [#RBirthdayss. pes [#Brthdayazs. = =2
[@BirthdayiLpes [BirthdaysL.pes [BirthdayaL.pes [ Botiquet .pel | =] g
[ Birthday1s.pes [hirthdayss pes [#Birthdayas, pes [ Boutiquez.pe S ©
[fBirthdayzL pes [ Birthdayel.pes [Birthday10L.pes [ Boutiques.pe A |
[#Birthday2s.pes [hBirthdayss pes [Birthday105.pes [# Boutique4.pe,

[ BirthdayaL.pes [Birthday7L.pes [ Birthday11L.pes [ Boutiques.pe, " o

e Les tailles de zone de création 130 x 300 < 8
mm, 300 x 130 mm, 100 x 1772 mm et 172 Nt (I
x 100 mm, marquées d’un “**, sont v 3 oo |
utilisées pour broder des motifs a
positions multiples a l'aide d’un cadre de
broderie spécial fixé a la machine a i ] i
coudre a trois positions différentes. Cet}‘e bo:(e deldlalogue peyt gtre ‘

Vérifiez que vous possédez le cadre de redimensionnée qe fagon a mieux voir le
broderie a positions multiples et que votre contenu des dossiers. La taille de la boite de
machine & coudre permet de broder ces dialogue est maintenue tant qu’elle n’est pas
motifs. de nouveau modifiée.

» Ne sélectionnez pas de cadre plus grand
que le cadre de broderie pouvant étre
utilisé avec votre machine.

e Les tailles personnalisées de zone de
création ne peuvent pas étre enregistrées

Sélectionnez le lecteur et le dossier.

pour la version 5 et les versions  Si la case Apercu est cochée, le contenu
antérieures. du fichier sélectionné s’affiche dans la

* Méme s'il est possible de spécifier une zone Apergu.
taille personnalisée de zone de création, e Pour quitter la fonction et fermer la boite
la création d’un motif extrémement large a de dialogue, cliquez sur Annuler.

l'aide de la fonction Point photo prenant
trop de temps, le message “L’image est
trop grande pour étre convertie !” s’affiche
en cas de largeur ou de hauteur S .
supérieure & 500 mm (19 3/4 pouces).  Veillez a sélectionner un dossier

Une fois le message disparu, la photo est cqntenant des' s -pes.
automatiquement sélectionnée et peut * Si vous enregistrez un fichier .pes dont
étre déplacée ou réduite. des objets débordent de la zone de
création ou dont le nombre de points ou
de couleurs dépassent les limitations de la
zone de création, vous ne pouvez pas
afficher d’apergu de I'image.

“Spécification de la taille de la zone de
création” a la page 60 et “Modification des
unités de mesure” a la page 202

Pour afficher le contenu des fichiers .pes dans
le dossier sélectionné, cliquez sur Parcourir.

4~ ik
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— Une boite de dialogue Parcourir similaire Pour ouvrir un fichier, sélectionnez-le, puis
a celle-ci s'affiche. cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur son

pocouer | foone-

— Si la zone de création active a déja été

[y ~
ﬁ e w’ % enregistrée ou n’a pas éte editee, le
contenu du fichier sélectionné apparait
Angelpes immédiatement dans la zone de création.
ﬁ ?."_;ﬂ.;:‘ w; E - $i gII’e‘n’a pas été enregistr.é.e, vous étes
invité a enregistrer les modifications
Boutiqued.pes Boutiqueb.pes  Cardldpes  Cardlbpes » effectuées.
< b

Quwtir Apercu | Annuler | Layout & Editing

! ‘j Enregistrer les modifications apportées & sans nom?
.

Oui Mon Annuler |
e Pour revenir a la boite de dialogue Ouvrir,
cliquez sur Annuler.
e Pour afficher une image plus détaillée,
sélectionnez un fichier, puis cliquez sur e Pour enregistrer la zone de création,
Apercu. Une boite de dialogue Apercu cliquez sur Oui.
similaire a celle-ci s’affiche. e Pour la quitter, cliquez sur Non.
e Pour y revenir, par exemple, pour la
modifier ou I'enregistrer en la renommant,

cliquez sur Annuler.

“Enregistrement” a la page 194

e Pour ouvrir le fichier affiché, cliquez
sur Ouvrir.

e Pour revenir & la boite de dialogue
Parcourir, cliquez sur Annuler.

Si vous enregistrez un fichier .pes dont des
objets débordent de la zone de création ou
dont le nombre de points ou de couleurs
dépassent les limitations de la zone de
création, vous ne pouvez pas afficher
d'apergu de I'image.

110




% PeDesignV6Fr.book Page 111 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Importation de données d’image

Les données d’'image d’un fichier existant peuvent
étre importées dans une zone de création et
utilisées comme guide pour la création d’'un motif de
broderie. Le fichier doit avoir 'une des extensions
suivantes : Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg),
ZSoftPCX (.pcx), Windows Meta File (.wmf),
Portable Network Graphics (.png), Encapsulated
PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix
(.fpx), JPEG2000 (.j2Kk).

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur du
Fichier.

— Une boite de dialogue Ouvre un fichier
d’image similaire a celle-ci s’affiche.

S
|4 Rudoph

Norm du fichier

Fichiers de lype.

Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier
souhaité.

Si la case Apercu est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s’affiche dans la zone
Apercu.

Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir le fichier.

— L’'image apparait sur I'écran de travail.

» Vous pouvez également double-cliquer
sur le nom du fichier pour ouvrir celui-ci et
fermer la boite de dialogue.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

» Sil'image a été enregistrée a une résolution
spécifique, elle s’affiche a cette résolution.

e Si vous n‘avez pas encore enregistré
I'image affichée dans la zone de création,
vous serez invité a le faire ou non.

e Pour afficher ou masquer une image sur
I'écran de travail ou en afficher une copie
atténuée, cliquez sur Image, puis sur
Afficher image, puis cliquez sur le
réglage d'affichage souhaité.

* Pour afficher 'image d’origine, cliquez
sur Mode active.

e Pour afficher une copie atténuée de
l'image, cliquez sur Mode atténue.

* Pour masquer 'image d’origine,
cliquez sur Mode désactivé.

Insertion d’images et de motifs de broderie

e Pour les fichiers .pcd et .fpx contenant de
nombreuses pages, seule la premiére
page peut étre ouverte. Les fichiers Tiff
avec une compression LZW ne peuvent
pas étre ouverts.

* Vous pouvez modifier la taille et la position
d’une image imporiée, puis enregistrer
ces informations avec le fichier .pes. Lors
de la prochaine importation de la méme
image dans le fichier .pes enregistré, un
message apparait vous demandant si
l'image doit étre enregistrée a son
emplacement et sa taille précédemment
sauvegardés ou a son emplacement
d’origine (centre de la zone de création).

e Une seule image peut étre ajoutée a
I'écran de travail. Si vous essayez
d’afficher une image différente, celle-ci
remplace la précédente.

Importation de données d'image depuis
un dispositif TWAIN, tel qu’un scanner

Les images peuvent étre importées dans la zone de
création active depuis un scanner ou tout autre
dispositif TWAIN et utilisées comme gabarit pour la
création d’'un motif de broderie.

TWAIN représente la norme des interfaces
de programmation d’applications (API) pour
les logiciels qui contrélent des scanners et
d’autres dispositifs.

Vérifiez que le scanner ou l'autre dispositif
TWAIN est correctement connecté a votre
ordinateur.

Cliquez sur Image, puis sur Sélectionner
dispositif TWAIN.

— Une boite de dialogue Sélectionner une
source similaire a celle-ci s’affiche.

Sélectionner une source

Sources :

st

Dans la liste Sources, cliquez sur le dispositif
souhaité pour le sélectionner.

Si aucun dispositif TWAIN n’est installé,
aucun nom ne s’affiche dans la liste
Sources. Installez tout d’abord le logiciel du
pilote du dispositif TWAIN a utiliser.

ﬁ%
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Cliquez sur Sélectionner pour choisir le
dispositif sélectionné et fermer la boite de
dialogue.

Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur du
dispositif TWAIN.

— L’interface du pilote du dispositif
sélectionné dans la boite de dialogue
Sélectionner une source s’affiche.

Indiquez les réglages d’'importation d’'une
image requis, puis importez I'image.

Pour plus d’informations sur I'utilisation de
l'interface du pilote, consultez le manuel
d’aide de cette interface ou contactez le
fabricant de l'interface.

— Une fois le transfert de I'image entre le
scanner (ou autre dispositif) et le pilote
terminé, 'image importée est collée dans
la zone de création a sa taille d’origine.

e Si vous n‘avez pas encore enregistré
I'image affichée dans la zone de création,
vous serez invité a le faire ou non.

e Pour afficher ou masquer une image sur
I'écran de travail ou en afficher une copie
atténuée, cliquez sur Image, puis sur
Afficher image, puis cliquez sur le
réglage d'affichage souhaité.

* Pour afficher 'image d’origine, cliquez
sur Mode active.

e Pour afficher une copie atténuée de
l'image, cliquez sur Mode atténue.

* Pour masquer 'image d’origine,
cliquez sur Mode désactivé.

Une seule image peut étre ajoutée a I'écran
de travail. Si vous essayez d’afficher une
image différente, celle-ci remplace la
précédente.

Création d’'une image de portrait

Associe les images des traits du visage fournies
avec I'application pour créer une image de portrait
originale.

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur de
Portrait.

— La boite de dialogue Propriétés de
Portrait s’affiche.

Propriétés de Portrait X

Visage | Couteur |
Patioulartés du visage

Elémert,

Fome de latéte -
Variation de [élément. 5064
5 B D=

Caractéristique de ['élément

Changer gauche et
¥ ot

Annuler

A l'aide du sélecteur Particularités du
visage, sélectionnez I'aspect global
(apparence) du portrait (par exemple, étroit,
large ou enfant).

La zone d’apergu indique les modifications
de réglage effectuées.

A l'aide du sélecteur Elément, sélectionnez
I’élément du portrait a modifier.

Vous pouvez également cliquer dans la zone
d'apergu sur I'élément du portrait & modifier
pour le sélectionner.

Déplacez le curseur Variation de I’élément
pour sélectionner la variation d’élément
souhaitée.

e Pour modifier simultanément les deux
parties d’un élément, tels que les yeux ou
les oreilles, cochez la case Changer
gauche et droite.

e La variation de I'élément sélectionné
s’affiche dans 'image échantillon.

e Pour afficher toutes les variations de

I'élément sélectionné, cliquez sur .

Liste des variations des éléments - “Forme de la téte”

Iv Afficher avec d'autres éléments

Annuler

ﬁ%
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e Pour afficher les images de tous les
éléments associés, cochez la case
Afficher avec d’autres éléments
dans la boite de dialogue Liste des
variations des éléments affichée.

e Sélectionnez un élément dans la liste,
puis cliquez sur OK.

Pour sélectionner une caractéristique de
I’élément (par exemple, taille normale,
légérement plus grande, plus large ou plus
petite), déplacez, le cas échéant, le curseur
Caractéristique de I’élément.

Pour modifier la couleur des éléments, cliquez
sur 'onglet Couleur, sur le sélecteur de la
couleur a modifier, puis sélectionnez la
couleur souhaitée dans la liste des couleurs
qui s’affiche.

Propriétés de Portrait 3

Wisage Couleur ]

Cheveus: Pourtour:

| .-
Visage Yeus

-l -
Bouche Sourcls:

- .-

Moustache/Barbe:

Créer une coulewr...

Arnuler

Cliquez sur OK.

— L’image du portrait s’affiche dans la zone
de création.

» Si vous n‘avez pas encore enregistré
I'image affichée dans la zone de création,
vous serez invité a le faire ou non.

e Pour afficher ou masquer une image sur
I'écran de travail ou en afficher une copie
atténuée, cliquez sur Image, puis sur
Afficher image, puis cliquez sur le
réglage d'affichage souhaité.

* Pour afficher 'image d’origine, cliquez
sur Mode active.

e Pour afficher une copie atténuée de
l'image, cliquez sur Mode atténue.

e Pour masquer I'image d’origine,
cliquez sur Mode désactivé.

Une seule image peut étre ajoutée a I'écran
de travail. Si vous essayez d’afficher une
image différente, celle-ci remplace la
précédente.

Insertion d’images et de motifs de broderie

Importation de données d’'image
depuis le Presse-papiers

Les données d'image peuvent étre importées dans
la zone de création depuis le Presse-papiers. Vous
pouvez donc importer une image sans avoir a
'enregistrer au préalable.

Cliquez sur Image, sur Entrer, puis sur du
Presse-papiers.

Cette fonction est uniquement
opérationnelle si le Presse-papiers contient
des données d'image.

— L’image s’affiche dans la zone de
création.

» [’image s’affiche avec une résolution de
100 dpi pour la hauteur et la largeur.

e Si vous n‘avez pas encore enregistré
l'image affichée dans la zone de création,
vous serez invité a le faire ou non.

Modification des réglages
d’affichage des images

Il est possible d’afficher ou de masquer 'image
présente sur I’écran de travail ou d’en afficher une
copie atténuée.

Cliquez sur Image, sur Afficher image, puis
sélectionnez le réglage souhaité.

Pour afficher I'image d’origine, cliquez sur
Mode activé.

Pour afficher une copie atténuée de I'image,
cliquez sur Mode atténué.

Pour masquer 'image d’origine, cliquez sur
Mode désactivé.

» Cette fonction n’est pas disponible si
aucune image n’a été importée dans la
zone de création.

» Appuyez sur la touche de raccourci
( ) pour basculer entre I'affichage
d’une copie atténuée de I'image et le
masquage de I'image.

ﬁ%
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La taille et la position de I'image peuvent étre réglées.

Cliquez sur Image, puis sur Modifier.

— Une ligne rouge et des poignées
apparaissent autour de 'image.
[ ] = n

La barre d’état indique les dimensions
(largeur et hauteur) de I'image.
Déplacement d’une image :

Placez le pointeur sur 'image.
— Le pointeur prend la forme {E‘)

Faites glisser 'image jusqu’a 'emplacement
souhaité.

Redimensionnement d’une image :

Placez le pointeur sur 'une des poignées.
— Le pointeur prend la forme +—* | I ,

K‘y ou f , en fonction de la poignée
sur laquelle il se trouve.

e +—+ sert a redimensionner la largeur.
. I sert & redimensionner la hauteur.

e ", et " serventa redimensionner
simultanément les deux dimensions.

Faites glisser la poignée pour régler limage
sur la taille souhaitée.

Suppression d’une image :
Appuyez sur la touche ou cliquez
sur Edition, puis sur Effacer.

— L’image est supprimée de la zone de
création.

L’image peut étre enregistrée en tant que fichier ou envoyée vers le Presse-papiers.

Enregistrement en tant que fichier

Cliquez sur Image, sur Envoyer, puis sur
vers Fichier.
— Une boite de dialogue similaire a celle-ci
s’affiche.

Enregistre un fichier d‘image [

[ paa -]« @ ek E-

Envegistrer dans

Iaclipact
(EaPhoto

[ Angel.bmp
|5 Fish.brap

%4 Flower .bmp
3 Rudolph.brmp

Norm dufchist I

m
3
[}

Type: [ Fichier Bitmap(* bmp)

- Annuler

Sélectionnez le lecteur, le dossier et le format
dans lequel vous souhaitez enregistrer les
données d’image.

Entrez le nom de fichier.

e [ ’extension correcte est automatiquement
sélectionnée.

¢ Les données d'image peuvent étre
enregistrées aux formats suivants :
Windows bitmap (.bmp), Exif (.jpg).

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les
données.

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Envoi vers le Presse-papiers

Cliquez sur Image, sur Envoyer, puis sur
vers Presse-papiers.
— Les données d’'image dans la zone de

création sont copiées dans le Presse-
papiers.

ﬁ%
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La fonction Envoyer image au Stitch Wizard vous fournit des instructions pas a pas pour la conversion d’'une
image en motif de broderie.
Point de croix :

Sélectionnez cette option pour créer un motif
de point de croix.

Bouton de la barre d’outils : "

Si aucune image n’est affichée dans la zone de
création, utilisez 'une des commandes du
sous-menu Entrer du menu Image pour
afficher 'image a convertir en motif de broderie.

Design Center:
Sélectionnez cette option pour lancer Design
Center avec I'image de la zone de création.

Cliquez sur Image, puis sur Modifier, puis

redimensionnez et repositionnez I'image pour Pour quitter la fonction et fermer la boite de &g
créer le motif de broderie. dialogue, cliquez sur Annuler. 2=
> Wl
Cliquez sur .| ou sur Image, puis sur S5
[&]
. . . S®
Envoyer image au Stitch Wizard. Méme s'il est possible de spécifier une taille =
— La boite de dialogue suivante s’affiche. personnalisée de zone de création, la
. création d’'un motif extrémement large a l'aide
Seélectionner, la méthode de pigiire pour Image El de Ia fOnCﬁOn POint phOtO prenant trop de
Méthods temps, le message ‘L’image est trop grande
& Figine automatique pour étre convertie !” s’afﬁclje en cas de
largeur ou de hauteur supérieure a 500 mm
€ Paint Photo 1 (19 3/4 pouces). Une fois le message
@ c disparu, la photo est automatiquement
© Pairl Phota 2 sélectionnée et peut étre déplacée ou réduite.
(o i
" Paint de crois . . A .
Si Piqlire automatique est
" Design ants sélectionnée
— Apres I'analyse des caractéristiques de
peier_| Subvart> 'image, une boite de dialogue Analyse
de I'image similaire a celle-ci s’affiche.
Analyse de Pimage 5]
La boite de dialogue ne saffiche pas si ol | s e o
aucune image n’est présente dans la zone @ e
de création. Une autre boite de dialogue ]
vous permettant d’ouvrir un fichier image
s'affiche.
-~
Sélectionnez le type de broderie & créer, puis Q
cliquez sur Suivant. Pl
Piqlire automatique : et des proies. Bes - Hout ok s o
2 . . . Senshille de la - aut .
Sélectionnez cette option pour extraire e e P
automatiquement I'image pour la création du E R =]
motif de broderie. < Précégent | e | [ Teminer |
Point Photo 1 :
Sélectionnez cette option pour créer L . o
automatiquement un motif de broderie photo Sélectionnez les réglages souhaités.
réaliste. Cette option permet de créer des Pour afficher 'image analysée résultante,
nmo(?:lfest%?a%rg((jl\elzlg?\g? couleur (Couleur) ou en cliqguez sur 'onglet Apercu du résultat. Le
’ motif de broderie est créé avec cette image.
Point Photo 2 : p qler le ni d affich d
Sélectionnez cette option pour créer ourregler le niveau de zoom diattichage de
automatiquement une broderie photo realiste en limage, déplacez le curseur entre & et Q.
4 couleurs (Couleur) ou en 1 couleur (Mono).
115
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Pour afficher le contour extrait de 'image
analysée, cochez la case Afficher le pourtour.

Dans Parametres d’analyse, sélectionnez
les réglages souhaités d’analyse de I'image.
Réduction des parasites : définit le niveau
de bruit (distorsions) supprimé de I'image.
Sensibilité de la segmentation : définit la
sensibilité de I'analyse de I'image.

Lissé du pourtour : définit le lissé du contour
extrait.

Nombre maximum de couleurs : définit le
nombre de couleurs utilisées.

A l'aide du sélecteur Tableau des fils,
sélectionnez le tableau de couleur de fil
souhaité. Les couleurs de fil les plus
appropriées du tableau sont sélectionnées.
Vous pouvez également sélectionner un
tableau des fils utilisateur.

Pour afficher limage d’origine, cliquez sur
I'onglet Apercu de I'original .

» Une fois les réglages modifiés, cliquez sur
Réessayer pour afficher I'image apres
application des nouveaux réglages. Si
vous ne sélectionnez pas I'option
Réessayer, les nouveaux réglages ne
sont pas appliqués.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

e Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

Dans 'onglet Apercu du résultat, cliquez sur
les zones de 'image pour déterminer celles a
broder et a ne pas broder.

Les zones a ne pas broder sont
représentées par un motif a hachures en
croisillons.

Petale!
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Au besoin, cliquez, dans la liste Omettre les
couleurs, sur les couleurs pour déterminer
celles a broder et a ne pas broder.

Omettre les
couleurs

Les couleurs barrées sont celles a ne pas
broder.

Une fois les réglages souhaités sélectionnés,
cliquez sur Terminer.

— Un motif de broderie est créé a partir des
données analysées, les couleurs de fil
appropriées et les réglages de type de
point sont appliqués et le motif s’affiche
ensuite dans la zone de création.

Les réglages de type de point du motif de
broderie créé peuvent étre modifiés
ultérieurement de la méme fagon que les
réglages d’autres objets.

Si Point Photo 1 (Couleur) est
sélectionné

— Une boite de dialogue Sélectionner
Masque similaire a celle-ci s’affiche.

Sélectionner, Masque EJ

it

oll—=

Régler limage...

El

Génération automatique
< Précédent Ader | Suvart> |

Si la largeur ou la hauteur de I'image
dépasse 500 mm, les fonctions Point Photo
ne peuvent pas étre utilisées.
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e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

e Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

Dans la liste au bas de la boite de dialogue,
sélectionnez la forme souhaitée dans laquelle
placer 'image (masque).

Pour définir automatiquement un masque de
fagon a exclure l'arriéere-plan, cliquez sur
Génération automatique.

Dans la boite d’apercu de I'image, déplacez
les poignées du masque de fagcon a entourer
la partie souhaitée de I'image.

* Pour afficher la boite de dialogue Régler
I'image, permettant le réglage de I'image,
cliquez sur Régler I'image (pour plus de
détails, reportez-vous a la section “Régler
l'image” sur cette page).

* Pour afficher 'image agrandie (ou réduite),
déplacez le curseur ZOOM vers le haut
(ou vers le bas).

e Lorsque la boite de dialogue s’affiche, le
masque carré est sélectionné.

e Pour créer une forme de masque,

;/'/
Slecti 7 o5 is déplacez
sélectionnez ;// », puis déplacez,

entrez ou supprimez des points pour
régler la forme du masque. Pour ajouter
des points, cliquez sur le contour du
masque. Pour supprimer des points,
Sélectionnez le point, puis, appuyez sur

:

* Si vous avez cliqué sur Génération

automatique, | est sélectionné et

vous pouvez déplacer, ajouter ou
supprimer des points sur le contour du
masque.

Motif édité avec le masque rond

Insertion d’images et de motifs de broderie

Motif édité avec le masque réglable

La taille du masque peut étre définie dans
une plage allant de 64 x 64 points a la taille
de l'image.

Régler I'image

Cliquez sur le bouton Régler I'image dans la
boite de dialogue Sélectionner Masque pour
afficher une boite de dialogue Régler I'image
similaire a celle-ci.

Regler limage g|

Original
Sombre .J. ., Brilant
Faible Fart
contragte 000 {0000 conltraste
| Annuler |

La fenétre de 'image affiche 'image résultant
des réglages en cours.

Déplacez le curseur Original — Net pour
régler la netteté des contours de 'image. Plus
vous déplacez le curseur vers Net, plus la
distinction entre les zones claires et sombres
est évidente.

Déplacez le curseur Sombre — Brillant pour
régler la luminosité de I'image.

Déplacez le curseur Faible contraste — Fort
contraste pour régler le contraste de 'image.

Cliquez sur OK pour afficher 'image réglée
dans la boite de dialogue Sélectionner
Masque et pour fermer celle-ci.

Fonctions avancées
Layout & Editing
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Insertion d’images et de motifs de broderie
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Spécifiez les réglages de création du motif de

broderie.
Pour fermer la boite de dialogue sans

appliquer les modifications apportées aux

réglages, cliquez sur Annuler. O . )
e Pour revenir a la boite de dialogue

précédente, cliquez sur Précédent.
e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

Dans la boite de dialogue Sélectionner
Masque, cliquez sur Suivant.

— L’image est analysée et la boite de dialogue
Vérifiez la forme du masque s’affiche.
Option de couture

Spécifie le niveau de détail du motif de
broderie créé. Plus vous déplacez le
Détail curseur vers Fin, plus le motif est
détaillé et plus le nombre de points est
élevé.

Vérifiez la forme du masque g|

Définit la longueur du point. Le motif est
créé avec cette valeur de réglage en
Long. point | tant que longueur minimale.

Plage : 2a 10 mm (0,08 a 0,39 pouce)
Par défaut : 3 mm (0,12 pouce)

Sélectionnez le paramétre auquel
donner la priorité lors de conversion en
motif de broderie.

i Qualité des points : crée un motif en
Trictdent | il donnant la priorité a la qualité des
points. De nombreux sauts de points
Priorité de résultent toutefois de cette opération.

conversion | Réduction des sauts de points : crée

Les zones a ne pas broder sont un motif en donnant la priorité a la
représentées par un motif a hachures en réduction du nombre de sauts des
croisillons. points pour réduire les complications

pendant la broderie. La qualité des

. . points s’en trouve toutefois quelque peu
Cliquez sur Suivant.

réduite.
— La boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 1 s’affiche. Type d’image
Si Photo est sélectionné, les couleurs
Paramétres des points de la photo 1 g| . " " .
de fil sont mélangées, ce qui donne un
DDF[”T‘ de couture TF;éh‘g;‘:ied:i ;ilectiun automatique réSUItat pIUS naturel.
fossier Fin | ||BROTHER EMBROIDERY =l Si Bande dessinée est sélectionné, les
—— ’:,E_mb'ja* we@nam Photo/ couleurs de fil ne sont pas mélangées,
Loz il = ce qui donne un résultat de coloration
EX= Bande )
Zjmm dessinée plus simple.
Priorité de corversion Utiliser liste des couleurs Se’lectionnez Photo pOUr des donne’es
&+ Qualité des points Index | Cou.. Code | Mais 3 y
R 1 o e d’'image provenant d’une photo, etc.
bR e : 1 e Sélectionnez Bande dessinée pour des
T GTEZD : o données d’'image provenant d’'une
(¢ Phato f :
E 210 EM
" Baride dessinée 7 w05 EM, ilustration, etc.
o B o7 [1%)
Couleur de la page de matifs < >
G Editer s te.. Couleur de la page des motifs
< Préuidont —— [ Savarts | Si vous avez coche cette case, les
données des parties du motif de méme

Couleurde la | couleur que la zone de création sont
page de créées. Désélectionnez la case pour
couture garder le tissu de méme couleur que la
zone de création.

Par défaut : sélectionné
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Réglage de sélection automatique

Tableau des

Sélectionne le tableau des fils pour
sélectionner la couleur de fil a l'aide de
la fonction Sélection automatique.

Les couleurs de fil les plus appropriées
du tableau sont sélectionnées.

Vous pouvez également sélectionner un
tableau des fils utilisateur.

Nombre max.
de couleurs

Définit le nombre de couleurs
sélectionné par la fonction Sélection
automatique.

Plage : 14 50

Par défaut : 10

Sélection automatique

Cliquez sur ce bouton pour utiliser les
réglages spécifiés dans Réglage de
sélection automatique et sélectionner
automatiquement les couleurs de fil les plus
appropriées du tableau pour créer la broderie
photo. Les couleurs de fil sélectionnées
s’affichent dans la liste Utiliser liste des
couleurs mentionnée ci-dessous.

Vous pouvez cliquer sur ce bouton
uniquement si les réglages dans Réglage de
sélection automatique ont été modifiés.

Utiliser liste des couleurs

Cette liste permet de vérifier et d’éditer les
couleurs de fil sélectionnées.

Les couleurs de fil sélectionnées pour la
création du motif s’affichent par niveau

Utiliser liste | de luminosité. Cet ordre correspond a
des couleurs | 'ordre de broderie. Il ne peut pas étre

modifié. Le nombre de couleurs est
limité a 50.

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la
boite de dialogue Editer la liste vous

Editer la liste | permettant de définir manuellement les

couleurs de fil a utiliser lors de la
création du motif (voir ci-aprés).

Editer la liste

Cliquez sur ce bouton pour afficher la boite de
dialogue Editer la liste. Cette boite de
dialogue permet de définir manuellement les
couleurs de fil a utiliser pour la conversion des
données.

Editer la liste Xl
Liste des coulewrs Utiliser liste des couleurs

BROTHER EMBROIDERY v

Index| Coui..| Code | Mague s Index | Cou...| Code | Merque
010 EMBRI! 4 1 001 EMBROID

843 EMBRI 124 EMBROID

307 EMBROID

073 EMBROID

085  EMBROID

804 EMBROID

810 EMBROID

348 EMBROID

B s07  EMBROID
I 333 EMBROID

393 EMBR!

017 EMER!

812 EMERI

EMERI

202 EMBRI

502 EMBRI

005 EMBRI 4

0z7  EMBRIv 1
< 2 <

>

Swmummewnn =
2
]

Pour déplacer la couleur sélectionnée de Liste
des couleurs vers Utiliser liste des couleurs,
cliqguez sur Ajouter. Si aucune couleur n’est
sélectionnée ou si la liste Utiliser liste des
couleurs contient déja 50 couleurs, vous ne
pouvez pas cliquer sur ce bouton.

Pour supprimer la couleur sélectionnée dans
Utiliser liste des couleurs, cliquez sur
Retirer. Si aucune couleur n’est sélectionnée
dans Utiliser liste des couleurs, vous ne
pouvez pas cliquer sur ce bouton.

e Les couleurs de fil dans la Liste des
couleurs et dans Utiliser liste des couleurs
sont affichées par ordre décroissant de
luminosité. Cet ordre correspond a l'ordre de
broderie et ne peut pas étre modifié.

L e nombre maximum de couleurs pouvant
étre ajoutées a la liste Utiliser liste des
couleurs équivaut a 50.

e Les couleurs de fil affichées dans Utiliser
liste des couleurs ne s’affichent pas dans
la Liste des couleurs.

e Pour sélectionner plusieurs couleurs,

maintenez la touche (sélection
de couleurs adjacentes) ou la touche
(sélection de couleurs non
adjacentes) enfoncée, puis sélectionnez
les couleurs souhaitées.

Pour appliquer les modifications a la liste et
fermer la boite de dialogue, cliquez sur OK. Les
réglages édités s’affichent dans la boite de
dialogue Parameétres des points de la photo
1. Vous ne pouvez pas cliquer sur ce bouton si
la liste Utiliser liste des couleurs est vide.

Pour fermer la boite de dialogue sans appliquer
les modifications, cliquez sur Annuler.

Dans la boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 1, cliquez sur Suivant.
— Une boite de dialogue Apercgu similaire a
celle-ci s’affiche permettant de
prévisualiser le motif de broderie créé.

npergu X

< Préoédent prrr | Teminer

Fonctions avancées
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e Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

Cliquez sur Terminer.

— Un motif de broderie est créé et affiché
dans la zone de création.

Si Point Photo 1 (Mono) est
sélectionné

— Une boite de dialogue Sélectionner
Masque similaire a celle-ci s’affiche.

Selectionner Masque §|
~
Régler image.
Génération automatique
< Précédent | arnuler | Survant >

Si la largeur ou la hauteur de 'image
dépasse 500 mm, les fonctions Point Photo
ne peuvent pas étre utilisées.

Dans la liste au bas de la boite de dialogue,
sélectionnez la forme souhaitée dans laquelle
placer I'image (masque).

Pour définir automatiquement un masque de
fagon a exclure l'arriére-plan, cliquez sur
Génération automatique.

Dans la boite d’apercu de I'image, déplacez
les poignées du masque de facon a entourer
la partie souhaitée de I'image.

Pour plus de détails sur les réglages,
reportez-vous a la page 117.

Insertion d’images et de motifs de broderie

Dans la boite de dialogue Sélectionner
Masque, cliquez sur Suivant.

— Une boite de dialogue Balance des gris
similaire a celle-ci s’affiche.

Balance des gris El

< Précadent | tonuler | Suivart >

Déplacez le curseur pour spécifier les parties
de I'image pour lesquelles créer le motif de
broderie.

Balance des gris

< Précsdsnt tonuler | Suivant > |

e Les zones a ne pas broder sont
représentées par un motif a hachures en
croisillons.

» Un motif de broderie est créé a partir de
toute zone restant en noir.

e Pour revenir & la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.
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Dans la boite de dialogue Balance des gris Type d’image
cliquez sur Suivant. Si Photo est sélectionné, les couleurs

— La boite de dialogue Paramétres des de fil sont mélangées, ce qui donne un

. affich résultat plus naturel.
points de la photo 1 s'affiche. Si Bande dessinée est sélectionné, les

Photo/ |couleurs ce e sont pas melangees,

ce qui donne un résultat de coloration

Option de couture Utiliser couleur Bande H
Dtail dessinée pll,]S smple. |
Eiacsizn i || B Sélectionnez Photo pour des données
—— ||For d’'image provenant d’'une photo, etc.
Long. point Sélectionnez Bande dessinée pour des
I - [Eaan, | données d’image provenant d’une
" ) illustration, etc.
Priorité de corversion
* Qualité des points
B did Utiliser couleur
Type dimage - " P P
4 P Spécifie la couleur de fil utilisée pour créer le =
" Bande dessinés motif de broderie. =
> Wl
. 5+
Par défaut, la couleur la plus sombre du 2 %3
. . . . . o
tableau des fils actif est sélectionnée. = g
Pecsiort | e | [suva Dans la liste, sélectionnez la couleur & 23
modifier, puis cliquez sur ce bouton
Changer pour ouvrir la boite de dialogue
Spécifiez les réglages de création du motif de couleur Couleur des fils vous permettant de
broderie changer la couleur de fil utilisée dans le
’ motif de broderie.

Dans la boite de dialogue Paramétres des

* Pour revenir a la boite de dialogue points de la photo 1, cliquez sur Suivant.

précédente, cliquez sur Précédent. .
« Pour quitter la fonction et fermer la boite — Une boite de dialogue Apercu similaire a
de dialogue, cliquez sur Annuler. celle-ci s’affiche permettant de
prévisualiser le motif de broderie créé.

Option de couture Apergu 5]

Spécifie le niveau de détail du motif de
broderie créé. Plus vous déplacez le
curseur vers Fin, plus le motif est détaillé
et plus le nombre de points est élevé.

Détail

Définit la longueur du point. Le motif est
créé avec cette valeur de réglage en
Long. point | tant que longueur minimale.

Plage : 2a 10 mm (0,08 a 0,39 pouce)
Par défaut : 3 mm (0,12 pouce)

Sélectionnez le paramétre auquel
donner la priorité lors de conversion en
motif de broderie.

Qualité des points : crée un motif en
donnant la priorité a la qualité des
points. De r?ombreux sa?uts de points < Pécedent A | e
Priorité de résultent toutefois de cette opération.
conversion | Réduction des sauts de points : crée
un motif en donnant la priorité a la
réduction du nombre de sauts des e Pour revenir a la boite de dialogue
points pour réduire les complications précédente, cliquez sur Précédent.
pendant la broderie. La qualité des * Pour quitter la fonction et fermer la boite

’r’g(ﬂfes en trouve toutefois quelque peu de dialogue, cliquez sur Annuler.
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Cliquez sur Terminer. Dans la boite de dialogue Sélectionner

— Un motif de broderie est créé et affiché Masque, cliquez sur Suivant.

dans la zone de création. — L’image est analysée et la boite de dialogue
Vérifiez la forme du masque s’affiche.
Si Point Photo 2 (Couleur) est
sélectionné

— Une boite de dialogue Sélectionner
Masque similaire a celle-ci s’affiche.

Vérifiez la forme du masque E|

Selectionner Masque §|
Régle fimege < Précédent Annuler | Suivant >
= Les zones a ne pas broder sont
Bt e e représentées par un motif a hachures en
< Précédent sonvier | Suivant> | croisillons.

Cliquez sur Suivant.

Si la largeur ou la hauteur de image — La boite de dialogue Paramétres des

dépasse 500 mm, les fonctions Point Photo points de la photo 2 s’affiche.
ne peuvent pas éire utilsées.
Option de couture Réglage de sélection automatique
Dans la liste au bas de la boite de dialogue, Intervalle des ines: | | Tableau des fil:
. . " 0 mm BROTHER EMBROIDERY ~
sélectionnez la forme souhaitée dans laquelle
Iacer I!Ima e (masque). Densité max. Réglage des couleurs:
P ge ( que) ,3ﬂ_ﬂpuintﬂ‘mm oMK
Pour définir automatiquement un masque de Uiser fte des coulers

Index | Cou..| Code | Marqu

fagon a exclure l'arriére-plan, cliquez sur

Génération automatique. 1 R
3 208 EMBR
4 I 900 EMER
IS . 2 < ?
Dans la boite d’apercu de I'image, déplacez
les poignées du masque de fagcon a entourer
la partie souhaitée de l'image. < Préosdent | arvder | [suwvant>_|
Pour plus de détails sur les réglages,
reportez-vous a la page 117. Spécifiez les réglages de création du motif de

broderie.

e Pour revenir & la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.
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Option de couture

Intervalle
des lignes

Spécifie l'intervalle entre les lignes
paralléles utilisé pour créer le motif de
broderie.

Plage : 1,2 2 5 mm (0,05 a 0,39 pouce)
Par défaut : 2 mm (0,08 pouce)

RS r

$ Intervalle
) entre les lignes

Densité max.

Spécifie la densité maximale des zones
du motif de broderie créé brodées avec
le point zigzag. Le motif de broderie est
créé avec une densité inférieure a celle
définie.

Plage : 2,5 & 5 lignes par mm (64 & 127
lignes par pouce)

Par défaut : 3 lignes par mm (76 lignes
par pouce)

Réglage de sélection automatique

Tableau des
fils

Sélectionne le tableau des fils pour
sélectionner la couleur de fil & 'aide de
la fonction Sélection automatique.

Les couleurs de fil les plus appropriées
du tableau sont sélectionnées.

Vous pouvez également sélectionner un
tableau des fils utilisateur.

Réglage des
couleurs

Définit la combinaison des quatre
couleurs utilisées lors de la création du
motif de broderie.

Les choix de couleur sont : cyan (C),
magenta (M), jaune (Y), noir (K), rouge
(R), vert (G) et bleu (B). Sélectionnez
'une des combinaisons suivantes qui
contient les couleurs les plus utilisées
dans I'image.

Combinaisons de couleurs : CMYK,
RGBK, CRYK, BMYK

Sélection automatique

Cliquez sur ce bouton pour sélectionner dans

le tableau des fils les couleurs de fil les plus
proches des quatre couleurs du jeu de
couleurs sélectionné. Les couleurs de fil

sélectionnées s’affichent dans la liste Utiliser

liste des couleurs mentionnée ci-dessous.

Vous pouvez cliquer sur ce bouton

uniquement si les réglages dans Réglage de

sélection automatique ont été modifiés.

Insertion d’images et de motifs de broderie

Utiliser liste des couleurs

Cette liste permet de vérifier et d’éditer les
couleurs de fil sélectionnées.

Utiliser liste | Affiche les quatre couleurs de fil

des couleurs | sélectionnées.

Dans la liste, sélectionnez la couleur &
modifier, puis cliquez sur ce bouton
pour ouvrir la boite de dialogue
Couleur des fils vous permettant de
changer la couleur de fil utilisée dans le
motif de broderie.

Changer
couleur

Dans la boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 2, cliquez sur Suivant.

— Une boite de dialogue Apercu similaire a
celle-ci s’affiche permettant de
prévisualiser le motif de broderie créé.

Apergu E|

SR -

LA A AR,

Teminer

Annuier |

< Précéden |

e Pour revenir & la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

Cliquez sur Terminer.

— Un motif de broderie est créé et affiché
dans la zone de création.

Fonctions avancées
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Si Point Photo 2 (Mono) est Dans la boite de dialogue Sélectionner
sélectionné Masque, cliquez sur Suivant.
— Une boite de dialogue Sélectionner — Une boite de dialogue Balance des gris
Masque similaire a celle-ci s’affiche. similaire a celle-ci s’affiche.
@
L
@
Riégler image.
=l
Génération automatique <P'é6édem‘ Arnuler | ’m‘
< Précédent | sonvier | Survant >

Déplacez le curseur pour spécifier les parties
de I'image pour lesquelles créer le motif de

; , broderie.
Si la largeur ou la hauteur de 'image
dépasse 500 mm, les fonctions Point Photo Halance des gris
ne peuvent pas étre utilisées.

Dans la liste au bas de la boite de dialogue,
sélectionnez la forme souhaitée dans laquelle
placer I'image (masque).

Pour définir automatiquement un masque de
fagon a exclure l'arriéere-plan, cliquez sur
Génération automatique.

Dans la boite d’apercu de 'image, déplacez [ Prscsaent | annder | Suvant>
les poignées du masque de fagcon a entourer
la partie souhaitée de I'image.

Pour plus de détails sur les réglages, e Un motif de broderie est créé a partir de
reportez-vous a la page 117. toute zone restant en noir.
e Pour revenir & la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.
e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.
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Dans la boite de dialogue Balance des gris
cliquez sur Suivant.

Dans la boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 2, cliquez sur Suivant.

— La boite de dialogue Paramétres des
points de la photo 2 s’affiche.

— Une boite de dialogue Apergu similaire &
celle-ci s’affiche permettant de
prévisualiser le motif de broderie créé.

Paramétres des points de la photo 2 3]

Option de couture Utiiser coleur Apergu E

Intervale des lignes

I 500
0 = EMEROIDERY
NOIR

Densité max,

[0 j pointim Changer couleur.

< Précédent | Aonder | Suivart >

Fonctions avancées
Layout & Editing

Spécifiez les réglages de création du motif de
broderie.

< Précedent Annuier | Teminer

e Pour revenir a la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

e Pour revenir & la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

Option de couture

Cliquez sur Terminer.
Spécifie l'intervalle entre les lignes

paralléles utilisé pour créer le motif de — Un motif de broderie est créé et affiché

broderie. dans la zone de création.
Intervalle Plage : 1,2 a2 5 mm (0,05 a 0,2 pouce)
des lignes | Par défaut : 2 mm (0,08 pouce) Si Point de croix est sélectionné
JR— A Intervalle — La boite de dialogue Attributs de points
) entre les lignes de croix s’affiche.

Spécifie la densité maximale des zones
du motif de broderie créé brodées avec

Attributs de points de croix

Taille des croix 25 ﬂ e

le point zigzag. Le motif de broderie est
créé avec une densité inférieure a celle

Paints - Mbre de fois: Simple

Densité max. déflnle Tableau des fils: BROTHER EMBROIDE -
Plage : 2,5 a 5 lignes par mm (64 a 127 Mamtirmare: deens | =
lignes par pouce)

Par défaut : 3 lignes par mm (76 lignes sreztd]| oot | [S5en ]
par pouce)

Spécifiez les réglages de création du motif de
Utiliser couleur broderie.

Spécifie la couleur de fil utilisée pour créer le

motif de broderie.

e Pour revenir & la boite de dialogue
précédente, cliquez sur Précédent.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

Par défaut, la couleur la plus sombre du
tableau des fils actif est sélectionnée.
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la
Changer boite de dialogue Couleur des fils vous
couleur permettant de sélectionner la couleur
de fil utilisée dans le motif de broderie.
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Insertion d’images et de motifs de broderie

Définit la taille horizontale et verticale * Pour régler le niveau de zoom daffichage

Taille des du motif. de I'image, déplacez le curseur entre @&,
croix Plage : 1,5 a 5 mm (0,04 a 0,39 pouce)

Par défaut : 2,5 mm (0,08 pouce) et Q .

Définit le nombre de fois que le motif e Pour revenir & la boite de dialogue
Points - Nbre | sera brodé. Deux fois par passage. précédente, cliquez sur Précédent.
de fois Plage : simple, double, triple

Par défaut : simple

Au besoin, cliquez, dans la liste Omettre les

Sélectionne le tableau des fils pour la , .
couleurs, sur les couleurs pour déterminer

sélection de la couleur de fil.

Tableau des | La couleur de fil la plus appropriée du celles & broder et a ne pas broder.
fils tableau est sélectionnée. Orvetire s
Vous pouvez également sélectionner un soueurs

tableau des fils utilisateur.

Définit le nombre de couleurs utilisées
dans le motif créé.

Nombre Le motif de broderie est créé a l'aide
max. de d’'un nombre de couleurs n’excédant
couleurs pas celui spécifié.

Plage : 24 50

Par défaut : 8

Cliquez sur Suivant.

Les couleurs barrées sont celles a ne pas
— Une boite de dialogue Sélectionnez la broder.

zone de broderie du point croisé

similaire a celle-ci s’affiche.

Une fois les réglages souhaités sélectionnés,

Sélectionnez la zone de broderie du point croisé g] CllqueZ sur Termlner.
— Le motif de point de croix est créé et
Dinlis affiché dans la zone de création.
2
e feese e = 2

o o |
2 o |
o %% |
) oo |
eoretetete, o |
ceetetetetet o |
oottt 2 |
R |
ettt - |
ettt - |
EEEEE e e Q |
H

< Précédent | Anruler | Teminet !

Dans I'image de la boite de dialogue, cliquez
sur les zones pour déterminer celles a broder
et a ne pas broder. L. R |

e Les zones & ne pas broder sont . . P . .
représentées pae un motif & hachures en Si Design Center est sélectionné
croisillons. — Design Center démarre et une zone de

création s’affiche, I'image importée dans

celle-ci. Pour plus de détails, reportez-

Ces zones vous & I'“Design Center” a la page 69.
ne seront pas
brodées.
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Importation de motifs de
broderie depuis un fichier

Les motifs de broderie provenant de cartes de
broderie (.pec) et les fichiers créés aux formats
Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husqvarna
(-hus) et de machine a coudre et a broder (.phc)
peuvent étre importés dans la zone de création
active et y étre ajoutés.

Gréce a cette fonction, vous pouvez également
ajouter des fichiers .pes a la zone de création, ce qui
vous permet de combiner plusieurs fichiers créés
avec cette application.

Bouton de la barre d’outils : &

Cliquez sur % ou sur Fichier, sur

Importer, puis sur du Fichier.

— Une boite de dialogue Importer de
fichier similaire a celle-ci s’affiche.

Importer, de fichier

Flegarder dans 5 Daa = cf B
(Ercipart [Birthday2s.pes [BBirthdayss. pes [ Birthdayes.p)
S [ BirthdayaL.pes [@BirthdayeL.pes [ BirthdayaL i
[ angel.pes [@eithday3s.pes [@erthdayes pes [ Birthdayos.p
[Bithday 1L.pes [ sirthdaysL.pes [erthday7Lipes [ Birthday10L.|
[ Bty 15.pes [ irtayis pes [Erthciay?s.pes [ Bty 105,
[ Brthciyzt pes [ irthdaystpes [ ErthayeL.pes [ ithdayiiL.|
< >
¥ fpeicu

Nom du fchier impoter

J CE| [
Fichiers de type [Fichier de broderiel* PES) ~] Arnuder

Cette boite de dialogue peut étre
redimensionnée de fagon a mieux voir le
contenu des dossiers. La taille de la boite de
dialogue est maintenue tant qu’elle n’est pas
de nouveau modifiée.

Sélectionnez le lecteur et le dossier.

e Si la case Apergu est cochée, le contenu
du fichier sélectionné s’affiche dans la
zone Apergu.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

Pour afficher le contenu des fichiers dans le
dossier sélectionné, cliquez sur Parcourir.

Insertion d’images et de motifs de broderie

— Une boite de dialogue Parcourir similaire
a celle-ci s’affiche.

Boutigued.pes Boutigueb.pes Cardldpes  Cardlbpes »
< >

Importer ARECU... ‘ Annuler
[%]
B
(=]
o
[
=
[%2]
=
=

Veillez a sélectionner I'extension de fichier S

correcte dans la zone Fichiers de type.

« Cette boite de dialogue peut étre
redimensionnée de fagcon a mieux voir le
contenu des dossiers. La taille de la boite
de dialogue est maintenue tant qu’elle
n’est pas de nouveau modifiée.

e Pour revenir a la boite de dialogue
Importer de fichier, cliquez sur Annuler.

e Pour afficher une image plus détaillée,
sélectionnez un fichier, puis cliquez sur
Apercu. Une boite de dialogue Apergcu
similaire a celle-ci s’affiche.

 Pourimporter le fichier affiché, cliquez
sur Importer.

e Pour revenir & la boite de dialogue
Parcourir, cliquez sur Annuler.
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Pour importer un motif, sélectionnez-le, puis
cliquez sur Importer ou double-cliquez sur
l’icone du fichier.

— Le motif de broderie s’affiche dans la
zone de création.

* Lors de l'importation de motifs provenant
de cartes d’autres marques, veillez a
choisir un motif qui ne dépasse pas les
limites de la zone de création.

e Les couleurs des motifs importés depuis
des fichiers .dst (Tajima), .exp (Melco),
.pcs (Pfaff) et .hus (Husqvarna) différent
légérement. Le cas échéant, vous pouvez
modifier la couleur & 'aide de la
commande Broderie — Ordre de
broderie/Couleur.

e Lors de l'importation de certains fichiers
.pec depuis des cartes de broderie, la
boite de dialogue Choisir taille de
Iimport s’affiche. Le cas échéant,
sélectionnez la taille d’importation
souhaitée, puis cliquez sur OK pour
importer le motif de broderie.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

Importation de motifs de
broderie depuis Design Center

Un motif de broderie de Design Center peut étre
importé directement dans la zone de création.

Bouton de la barre d’outils : 3]

Démarrez Design Center et ouvrez le fichier
que vous souhaitez importer dans Layout &
Editing.

Cliquez sur %7 ou sur Fichier, sur

Importer, puis sur depuis Design Center.

— La boite de dialogue Taille de 'import
s’affiche.

Taille de limport
100 EI o

L946XH 858 mm

Agrandissement:

Taille réelle :

Orientation o &| - ﬂ
—
Irmporter |

Annuler |

Insertion d’images et de motifs de broderie

Dans la zone Agrandissement, entrez ou
sélectionnez le facteur d’agrandissement.

» Le motif de broderie ne peut pas étre
agrandi a une taille supérieure a la zone
de création.

* e facteur d’agrandissement ne peut pas
étre défini sous les 25 %.

Dans Orientation, sélectionnez I'orientation
souhaitée.

Cliquez sur Importer pour importer le motif de
broderie.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

» Si Design Center n’a pas été démarré, si
un fichier .pem n’a pas été ouvert ou si
Design Center n’est pas a I'étape 4
(Caractéristiques de broderie), I'un des
messages suivants s’affiche.

Layout & Editing

[} Pas de données importer |
LAY

Cliquez sur OK, démarrez Design Center,
puis ouvrez un fichier .pem.

“Design Center” a la page 69

Importation de motifs de broderie
depuis une carte de broderie

Un motif de broderie d’une carte de broderie insérée
dans le module d’écriture de carte USB peut étre
importé dans la zone de création.

Cliquez sur Fichier, sur Importer, puis sur de
Carte.

— Si un module d’écriture de carte est
connecté et si une carte de broderie est
insérée dans ce module, le message
suivant s’affiche et les motifs de broderie
sont lus depuis la carte.

Transmission en cours. ..

Weuillez patienter quelques instants.
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Insertion d’images et de motifs de broderie

e Pour afficher une image plus détaillée,
sélectionnez un motif, puis cliquez sur
Apercu. Une boite de dialogue Apercu
similaire a celle-ci s’affiche.

Si un module d’écriture de carte est
connecté mais qu’aucune carte de broderie
n’est insérée, le message suivant s’affiche.

Layout & Editing
i Pas de carte originelle |
Weuilez insérer une carte originelle,

Recommencer | Annuler |

Apercu

* Insérez une carte de broderie, puis cliquez
sur Recommencer.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

Une fois la carte lue, une boite de dialogue
similaire a celle-ci s’affiche.

Importer de la carte

Fonctions avancées
Layout & Editing

? e Pour importer le motif affiché, cliquez
sur Importer.

e Pour revenir & la boite de dialogue
Parcourir, cliquez sur Annuler.
e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

| [_Amue ] Cliquez sur Importer ou double-cliquez sur le
motif pour 'importer.

Cette boite de dialogue peut étre Lors de I'importation de certains motifs, la
redimensionnée de fagon a mieux voir les boite de dialogue Choisir taille de I'import
motifs. La taille de la boite de dialogue est s’affiche. Le cas échéant, sélectionnez la
maintenue tant qu’elle n'est pas de nouveau taille d’importation souhaitée, puis cliquez
modifiée. sur OK pour importer le motif.

Cliquez sur un motif pour le sélectionner.

En raison de problemes de copyright,
certaines cartes de broderie ne peuvent pas
étre utilisées avec cette fonction.
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Edition des motifs de broderie

Sélection de motifs

Pour appliquer les réglages a un motif existant, vous
devez d’abord le sélectionner. L’outil Sélection de
motifs permet de sélectionner un ou plusieurs
motifs. Une fois un motif sélectionné, vous pouvez
le déplacer, le redimensionner et modifier sa
direction en le faisant pivoter ou en l'inversant.

Cliquez sur k sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme R .

Cliquez sur le motif que vous souhaitez
sélectionner.

— Des poignées s’affichent autour du motif.

Poignées

e [ a barre d’état indique les dimensions
(largeur et hauteur) du motif.

» Pour désélectionner le motif, sélectionnez-
en un autre, cliquez sur une zone vierge
de la zone de création ou cliquez sur un
autre bouton de la boite a outils.

Pour sélectionner un motif supplémentaire,

maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et
cliquez sur 'autre motif.

 Vous pouvez également sélectionner des
motifs en faisant glisser le pointeur sur le
motif a sélectionner. Un cadre de sélection
se forme au fur et a mesure que vous
déplacez le pointeur. Tous les motifs
contenus dans ce cadre sont sélectionnés
lorsque vous reldchez le bouton de la souris.

 Si vous avez sélectionné des motifs par
erreur, cliquez sur une zone vierge de la
zone de création pour désélectionner tous
les motifs et recommencez.

Sélection de motifs par ordre de
création

Lorsque k est sélectionné, appuyez sur la

touche pour sélectionner le prochain objet
créé. Maintenez la touche enfoncée et

appuyez sur la touche pour sélectionner
I'objet précédemment créé.

Lorsque vous appuyez sur la touche (ou sur
les touches et Ongled) ) :

* etsiaucun objet n’est sélectionné, le premier
(ou le dernier) objet créé est sélectionné.

* et siplusieurs objets sont sélectionnés, tous
les objets sont désélectionnés sauf le plus
proche (ou le dernier) objet créé.

* etsile dernier (ou le premier) objet créé est
sélectionné, le premier (ou le dernier) objet
est sélectionné.

Sélection de tous les motifs de
broderie

Tous les motifs de broderie de la zone de création
peuvent étre facilement sélectionnés.

Vérifiez que k de la boite & outils est

sélectionné.

Cliquez sur Edition, puis sur Sélectionner
tout.
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Déplacement de motifs

Déplacez le pointeur sur un motif sélectionné
ou un groupe de motifs sélectionnés.

— Le pointeur prend la forme @ .

Faites glisser le motif & 'emplacement
souhaité.

e Pour déplacer le motif horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant
glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
motif sélectionné de 0,5 mm (environ 0,02
pouce) dans le sens de la fleche indiqué
sur la touche.

e Si Suivre grille est sélectionné, le motif se
déplace d’une marque de la grille dans le
sens précisé a chaque fois que vous
appuyez sur la fleche.

* L es fleches ne permettent pas de déplacer
du texte sur une ligne directrice si seul le
texte est sélectionné. La ligne directrice
doit également étre sélectionnée pour
pouvoir déplacer le texte a l'aide des
fleches.

Déplacement de motifs de
broderie vers le centre

Les motifs sélectionnés peuvent facilement étre
déplacés vers le centre de la zone de création.

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur Edition, puis sur Centrer.

— Tous les motifs sélectionnés se déplacent
vers le centre de la zone de création.

Alignement de motifs de broderie
Les motifs sélectionnés peuvent facilement étre
alignés comme spécifié.

Sélectionnez les motifs a aligner.

Cliquez sur Edition, sur Aligner, puis sur
gauche, centre, droite, haut, milieu ou bas,
selon I'alignement des motifs souhaité.

Edition des motifs de broderie

— Les motifs sélectionnés sont alignés
comme indiqué ci-dessous.

Pour choisir un alignement différent,
sélectionnez la commande Edition—

Défaire, puis répétez I'étape

Texte sur une ligne directrice

Vous pouvez aligner du texte sur une ligne directrice
en sélectionnant d’autres objets sur la zone de
création avec le texte ou la ligne directrice ou le
texte et la ligne directrice. Les motifs sélectionnés
sont alignés sur leurs contours.

1. Le texte est sélectionné.

2. La ligne directrice est sélectionnée.

n n
3. Le texte et la ligne directrice
sont sélectionnés.

Fonctions avancées
Layout & Editing
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Motifs avec incorporation de motif

Si seul l'intérieur du motif est sélectionné, le motif
est aligné sur le contour de la zone intérieure. Si
I'extérieur du motif est également sélectionné, le

motif est aligné sur le contour de la zone extérieure.

1. La zone intérieure est sélectionnée.

3. Les zones intérieure et extérieure sont sélectionnées.

Redimensionnement de
motifs

Redimensionnement manuel

Sélectionnez les motifs a redimensionner.

Déplacez le pointeur sur 'une des poignées
d’un motif ou d’un groupe de motifs
sélectionnés.

— Le pointeur prend la forme +* | I ,

K‘y ou f , en fonction de la poignée
sur laquelle il se trouve.

e +—+ sert a redimensionner la largeur.
. I sert & redimensionner la hauteur.

e ", et " serventa redimensionner
simultanément les deux dimensions.

Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

Edition des motifs de broderie

e Lorsque vous faites glisser la poignée, la
taille en cours s’affiche sur la barre d’état.

 Pour un redimensionnement plus précis,
sélectionnez la commande Edition —
Régler numérique — Taille, comme décrit
ci-dessous.

e Les réglages d’estampille sont
indépendants des motifs auxquels ils sont
appliqués. Si le motif contenant une
estampille est édité, veillez a vérifier
l'estampille une fois I'édition terminée.

e Certains motifs importés de cartes de
broderie ne peuvent pas étre
redimensionnés.

e Lors du redimensionnement de motifs de
points, le nombre de points reste
inchangé, entrainant une perte de qualité.
Pour garder la qualité du motif de point,
maintenez la touche (Ctrl) enfoncée lors
du redimensionnement.

Redimensionnement numérique

Sélectionnez les motifs a redimensionner.
Cliquez sur Edition, Régler numérique, puis
sur Taille.

— La boite de dialogue Taille s’affiche.

Taille 3
¥ tspect

Zone
Largewr Hauteur

& [100 :: . :Il =
8 EENe
Zone + Ligne

48,3 % 450 mm

-

Ok | Aper;u| .&nnuler|

Pour modifier la largeur et la hauteur de
maniére proportionnelle, cochez la case
Aspect.

Précisez si la largeur et la hauteur sont
définies en pourcentage (%) ou en millimétres
ou pouces (dimensions).

Entrez ou sélectionnez la largeur et la hauteur
souhaitées.

ﬁ%
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e Sélectionnez 100% pour laisser le motif
sans le modifier.

e Si Aspect est sélectionné, la modification
d’une des dimensions change
automatiquement l'autre de sorte a
conserver la méme proportion pour la
hauteur et la largeur.

* L a taille spécifiée s’applique a la zone. Si
le motif posséde une ligne, Ia taille du motif
entier peut étre visualisée sous Zone +
Ligne au bas de la boite de dialogue.

Pour redimensionner le motif sélectionné tout
en gardant la densité et le motif de
remplissage d’origine, cochez la case
Conserver la densité et remplir le motif.

La case Conserver la densité et remplir le
motif n’est disponible que si des données de
point sont sélectionnées.

Cliquez sur OK.

e Pour afficher le motif sous sa nouvelle
taille dans la zone de création, cliquez sur
Apercu.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Zone (sans ligne)

Taille X

v Aszpect L] L
Zone
Largeur Hauteur

cfion L[ <z
L S S

™ Conzerve la densité et rernplir e rmaotif

0K | Apercu| Annuler|
Zone + ligne

Taille X

v Aszpect
Zone
Largeur Hauteur
]
o [fon = =g
=i ="
[ =
' —_
— J
Zone + Ligne

48.3 ® 45.0 mm

-

0K | Apercu| Annuler|

Edition des motifs de broderie

e Vous ne pouvez pas entrer une taille qui
engendrerait un dépassement de la taille
de la zone de création.

e La valeur minimale est de 1 mm (0,04
pouce).

“Modification des unités de mesure” a la
page 202

Inversion horizontale ou
verticale de motifs

Sélectionnez le motif a inverser a I’horizontale
(haut/bas) ou a la verticale (gauche/droite).

Pour inverser le motif a 'horizontale, cliquez
sur Edition, Miroir, puis sur Horizontal ou

cliquez sur E 4 | de la barre d’outils.

Pour inverser le motif a la verticale, cliquez sur
Edition, Miroir, puis surVertical ou cliquez

sur §J| de labarre doutils.

Certains motifs importés de cartes de
broderie ne peuvent pas étre inversés.

Rotation de motifs

Rotation manuelle

Sélectionnez le motif a faire pivoter.

Cliquez sur Edition, Rotation ou sur ) de
la barre d’outils.

— Les poignées figurant autour du motif
sélectionné sont remplacées par des
petits carrés aux quatre coins du motif
sélectionné.

Placez le pointeur sur 'une des quatre
poignées de rotation.

— Lorsque le pointeur est positionné sur
I'une des poignées de rotation, il prend la

forme ).

Faites glisser la poignée de rotation dans le
sens des aiguilles d’'une montre ou dans le
sens inverse pour faire pivoter le motif par pas
d’'1°.

@« D
B

T —
2=
g'::
> W
3+

s
S5
- o
Sz
o

LD md
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Pour faire pivoter le motif par pas de 15°,

maintenez la touche enfoncée tout
en faisant glisser la poignée de rotation.

[ sans nom - Layout & Editing

DS|AAENS0 o X DE GO |C R ERDE M5

&

Rotation numérique

Sélectionnez le motif a faire pivoter.

Cliquez sur Edition, Régler numérique, puis
sur Rotation.

— La boite de dialogue Rotation s’affiche.

Rotation g|
@ 0 ﬂ deqgrés
QK | Apergu | Annuler |

Entrez ou sélectionnez 'angle de rotation
souhaité.

* Vous pouvez également indiquer I'angle
en positionnant le pointeur sur la fleche
rouge a lintérieur du cercle, puis en la
faisant glisser vers l'angle souhaité.
Lorsque le pointeur est positionné sur la

fléche rouge, il prend la forme O .

 Sélectionnez 0 degreé pour laisser le motif
sans le modifier.

Cliquez sur OK.

e Pour afficher le motif pivoté selon l'angle
spécifié dans la zone de création, cliquez
sur Apercu.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Edition des motifs de broderie

Vous pouvez entrer une plage de valeurs de
0 a 359 degrés, par pas de 1 degré.

Regroupement de motifs de
broderie

Plusieurs objets individuels peuvent étre regroupés
de fagon a ce que les mémes modifications
s’appliquent a tous les motifs au sein du groupe. Les
objets regroupés peuvent toutefois étre édités
indépendamment.

Sélectionnez plusieurs objets.
Cliquez sur Edition, puis sur Groupe.

— Les objets sélectionnés sont regroupés.

» Si vous sélectionnez uniquement le texte
disposé sur une ligne directrice ou
uniquement la ligne directrice, la ligne
directrice et le texte sont inclus dans le
groupe.

e Lors de la sélection d’un objet incorporé
dans un motif, 'ensemble du motif est
inclus dans le groupe.

e Pour séparer les objets, sélectionnez le
groupe, cliquez sur Edition, puis sur
Séparer.

Edition individuelle d’objets
groupes
Méme regroupés, les motifs peuvent étre édités
individuellement.

Pour sélectionner un seul objet au sein d’un

groupe, maintenez la touche
enfoncée tout en cliquant sur I'objet.

Pour sélectionner plusieurs objets au sein
d’un groupe ou pour sélectionner des objets
regroupés et séparés, maintenez les touches

et enfoncées tout en

cliquant sur les objets.

Un cadre bleu clair apparait autour des
objets regroupés a chaque fois que le groupe
ou un objet individuel est sélectionné.

Editez 'objet comme vous le souhaitez.
Le regroupement est annulé si, apres

suppression d’objets, il ne reste plus qu’un
objet.

ﬁ%
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Sélection de points

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : f; (%,I_@ )

Cliquez sur /'; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de

petits carrés.

ey

Le motif peut étre un trait fracturé, une
courbe, un arc, un éventail, un arc et une
radiale, un motif en “points faits main” ou des
données de point.

Pour sélectionner un seul point, cliquez sur un
carre.

Pour sélectionner d’autres points, maintenez
latouche (Ctrl) enfoncée et cliquez sur

chaque point ou faites glisser le pointeur sur
les points que vous souhaitez sélectionner.

Pour sélectionner tous les points entre le point
sélectionné et le prochain point sélectionné,
maintenez la touche (Majuscules) enfoncée tout
en cliquant sur le point suivant.

Pour sélectionner un point supplémentaire
vers le point final, maintenez la touche
enfoncée et appuyez sur la touche

— ou{ . Pour sélectionner un point
supplémentaire vers le point de départ,

maintenez la touche enfoncée et

appuyez sur la touche « ou T. Maintenez la

touche enfoncée et appuyez sur la

fleche opposée pour désélectionner le point.

Edition des motifs de broderie

Pour désélectionner le point en cours et
sélectionner le point suivant vers le point final,

maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et

appuyez sur la touche — ou | . Pour
désélectionner le point en cours et
sélectionner le point suivant vers le point de

départ, maintenez la touche

enfoncée et appuyez sur la touche « ou T .

— Le point sélectionné prend la forme d’un
petit carré noir.

Les points de certains motifs ne peuvent pas
étre sélectionnés.

Déplacement de points

Cliquez sur /';‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : |/ [C+)].

Cliquez sur ﬂ

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Le motif peut étre un trait fracturé, une
courbe, un arc, un éventail, un arc et une
radiale, un motif en “points faits main” ou des
données de point.

Cliquez sur le point que vous souhaitez
déplacer.

— Le point sélectionné prend la forme d’un
petit carré noir.

Sivous cliquez sur le contour du motif au lieu
de cliquer sur un point, un nouveau point est
insére.

i
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Faites glisser le point jusqu’au nouvel
emplacement.

]

N

Vous devez faire glisser un point qui a été
sélectionné. Si vous commencez a faire
glisser le point en cliquant a un autre endroit
sur le contour du motif, un nouveau point est
inséré ou les points sélectionnés sont
désélectionnés.

* Tous les points sélectionnés se déplacent
dans la méme direction.

» Pour déplacer le point d’un trait fracture,
d’une courbe, d’un motif en “points faits
main” ou de données de point a
I’horizontale ou a la verticale, maintenez la

touche enfoncée tout en le
faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
point sélectionné de 0,5 mm (environ 0,02
pouce) dans le sens de la fleche indiqué
sur la touche.

» Si Suivre grille est sélectionné, le point se
déplace d’une marque de la grille dans le
sens précisé a chaque fois que vous
appuyez sur la fleche.

* Les fleches ne permettent pas de déplacer
les points finals d’un arc.

* Les points de motifs avec incorporation de
motif peuvent également étre déplacés.
Toutefois, les points ne peuvent pas étre
déplacés pour croiser un contour. Pour
effectuer une telle opération, annulez
d’abord la fonction d’incorporation de
motif.

Edition des motifs de broderie

Insertion de points

Vous pouvez insérer de nouveaux points pour
modifier la forme d’'un motif. S’il s’agit d’un nouveau
point sur une courbe, vous pouvez également
modifier 'orientation de la tangente a I'aide de la
poignée.

Cliquez sur /';‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : |/ [C£3].

Cliquez sur /'; :

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Le motif peut étre un trait fracturé, une
courbe, un motif en “points faits main” ou des
données de point.

Cliquez sur le contour pour ajouter un point.

— Un nouveau point apparait et est
sélectionné (petit carré noir et, en cas de
courbe, avec une poignée de
commande).

Si un motif de type bloc en “points faits main”
a été sélectionné, deux nouveaux points sont
insérés.

ﬁ%
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Suppression de points

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : f; (%,I_@ .

Cliquez sur /'; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

Le motif peut étre un trait fracturé, une
courbe, un motif en “points faits main” ou des
données de point.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.
Cliquez sur le point que vous souhaitez
supprimer.

— Le point sélectionné prend la forme d’un
petit carré noir.

Cliquez sur Edition, puis sur Effacer ou

appuyez surlatouche pour effacer

le point.

Si un point d’'un motif de type bloc en “points
faits main” a été sélectionné, les deux points
sont effacés.

Edition des motifs de broderie

Transformation de lignes droites en
courbes ou de courbes en lignes droites

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : f; (;_%:J )

Cliquez sur ﬂ

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le motif a éditer.

— Les points du motif prennent la forme de
petits carrés.

Cliquez sur le point a transformer.

— Le point sélectionné prend la forme d’'un
petit carré noir.

Pour transformer une ligne droite en courbe,
cliquez sur Edition, sur Changer en courbe
ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur
le point, puis cliquez sur En courbe dans le
menu qui s’affiche.

Pour transformer une courbe en ligne droite,

cliquez sur Edition, sur Changer en droit ou
cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
point, puis cliquez sur En ligne droite dans le
menu qui s’affiche.

— Un point sur une courbe est transformé en
coin et un point en coin est transformé en
point sur une courbe.

ﬁ%
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Si le point est sur une courbe, vous pouvez
utiliser les poignées de commande pour
régler la courbe.

Déplacement des points d’entrée/
de sortie et du point central

Déplacement des points d’entrée/
de sortie

Vous pouvez repositionner les points d’entrée et de
sortie des objets créés a I'aide des outils de la boite
a outils pour régler les points.

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : f; (‘;%;J :
Cliquez sur (S};_%J .

— Le pointeur prend la forme »O .

Si les points d’entrée et de sortie ont été

N
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Les points d’entrée et de sortie de données
de point, de texte et de motifs en “points faits
main” ne peuvent pas étre édités.

Il s’agit du point d’entrée pour les
M points du contour. Le motif précédent
est connecté a ce point.

» Il's’agit du point de sortie pour les

M points du contour. Les points

continuent a partir de ce point jusqu’au
motif suivant.

u Il s’agit du point d’entrée pour les

A points de la zone intérieure. Le motif

précédent est connecté a ce point.

Il s’agit du point de sortie pour les

4 points de la zone intérieure. Les points
continuent a partir de ce point jusqu’au
motif suivant.

Si le contour de la zone intérieure est défini
comme n’étant pas a broder, le point
correspondant n'apparait pas.

Faites glisser la fleche du point & déplacer
jusqu’a 'emplacement souhaité sur le
contour.

optimisés (une marque apparait en regard
de la commande Optimiser les points

d’entrée/de sortie du menu Broderie), les
points d’entrée et de sortie des motifs ne
peuvent pas étre édités. Pour éditer les
points d’entrée et de sortie a I'aide de cet
outil, sélectionnez la commande Broderie —
Optimiser les points d’entrée/de sortie
pour annuler le réglage.

Cliquez sur I'objet a éditer.

— Les points d’entrée et de sortie de I'objet
apparaissent.

Si le point en cercles concentriques ou le
point radial a été appliqué a la zone, le point
central des points apparait également (pour
plus de détails sur le déplacement du point
central, reportez-vous a la section
‘Déplacement du point central” a la

page 139).

L5

e Seuls les points d’entrée et de sortie des
objets créés avec les outils Cercle ou Arc,
Rectangle et Pourtour peuvent étre édités.
Les données de point ou les objets créés
a l'aide des outils Texte ou Point fait main
ne peuvent pas étre édités.

» Si la commande Broderie — Optimiser
les points d’entrée/de sortie est
sélectionnée pour optimiser les points
d’entrée et de sortie, tous les réglages
manuels des points d’entrée et de sortie
seront perdus et les positions des points
seront automatiquement optimisées.
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Déplacement du point central

Le point central des zones auxquelles est appliqué
le point en cercles concentriques ou le point radial
peut étre repositionné pour obtenir un effet plus

e Seuls les points d’entrée et de sortie des
objets créés avec les outils Cercle ou Arc,
Rectangle et Pourtour peuvent étre

décoratif. optimisés.
e Si la commande Broderie — Optimiser
Cliquez sur /';‘ sur la boite a outils. les points d’entrée/de sortie est
— = sélectionnée pour optimiser les points
— Deux boutons apparaissent : f; (;_%%J . d’entrée et de sortie, ces demiers ne

peuvent pas étre déplacés a l'aide de
l'outil Point d’entrée/de sortie.

S8
Cliquez sur (:%‘J .
— Si aucune marque n’apparait en regard

— Le pointeur prend la forme >O . de Optimiser les points d’entrée/de
sortie, les points d’entrée et de sortie ne
Cliquez sur la zone a laquelle est appliqué le sont pas optimisés. Si 'optimisation des
point en cercles concentriques ou le point points d’entrée et de sortie est annulée,
radial et que vous souhaitez éditer. les positions du point d’entrée et du point

de sortie sont maintenues. En outre, les
positions des points d’entrée et de sortie
peuvent étre modifiées manuellement a
I'aide de I'outil Point d’entrée/de sortie/
central.

— Les points d’entrée et de sortie et le point
central de I'objet apparaissent.

L]

¥ A e

" T\

Faites glisser le point central jusqu’a
’emplacement souhaité.

Optimiser les points d’entrée/de sortie non sélectionné

Optimisation des points d’entrée/
de sortie
Les positions des points d’entrée et de sortie des
objets peuvent étre réglées automatiquement pour
optimiser les points.

Cliquez sur Broderie, puis sur Optimiser les

points d’entrée/de sortie.
Pour optimiser les points d’entrée et de sortie, m
sélectionnez cette commande de sorte qu'une

marque apparalssle.l . | . Optimiser les points d’entrée/de sortie sélectionné
Pour annuler I'optimisation, sélectionnez cette

commande de sorte qu’aucune marque
n’apparaisse.

— Si une marque apparait en regard de
Optimiser les points d’entrée/de sortie,
les points d’entrée et de sortie des points
des objets connectés de méme couleur
sont optimisés (en d’autres mots, ils sont
connectés a la plus courte distance
possible).

ﬁ%
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Conversion d’objets en
données de point

Les objets tracés a I'aide des outils de Layout &
Editing peuvent étre convertis en données de point,
ce qui vous permet d’effectuer des changements
détaillés en modifiant la position des points
individuels.

Sélectionnez I'objet & convertir.

Cliquez sur Broderie, puis sur Conversion
en points.

L’objet sélectionné est converti en données de
point.

A

— La ligne en pointillé autour des données
converties indique qu’il s’agit de données
de point. Chaque point des données
converties peut étre édité al'aide de I'outil
d’édition de point.

* L e texte, les lignes et les motifs
correspondants définis pour
lincorporation de motif seront tous
convertis en données de point, méme si
certains des objets ne sont pas
sélectionnés.

* L es motifs auxquels n’est appliqué aucun
attribut de broderie sont supprimés lorsque
l'objet est converti en données de point.

Edition des motifs de broderie

Edition de points de couture
de données de point

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : f; (i%:) .

Cliquez sur /'; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur I'objet a éditer.

— Les points de couture des données de
point prennent la forme de petits carrés.

Les données de point sont entourées d’une
ligne en pointillé.

Si I'objet n’est pas entouré d’une ligne en
pointillé, il ne peut pas étre édité.
Sélectionnez la commande Broderie —
Conversion en points pour convertir 'objet
en données de point.

Pour sélectionner un seul point de couture,
cliquez sur un carré.

— Le point de couture sélectionné prend la
forme d’un petit carré noir.

Si vous cliquez sur un trait de jonction, les
points aux deux extrémités sont
Sélectionnés.

Pour sélectionner plusieurs points de couture,

maintenez la touche enfoncée et
cliquez sur chacun des autres points a
sélectionner ou faites glisser le pointeur sur
les points de couture a sélectionner.

* Pour sélectionner tous les points de
couture (dans l'ordre de broderie) entre le
point de couture sélectionné et le prochain
point sélectionné, maintenez la touche

enfoncée tout en cliquant sur le

point de couture suivant.

ﬁ%
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e Pour sélectionner un point de couture
supplémentaire dans I'ordre des points,
maintenez la touche enfoncée et
appuyez sur la touche — ou J . Pour
sélectionner un point de couture
supplémentaire dans l'ordre inverse des

points, maintenez la touche
enfoncée et appuyez sur la touche < ou

T . Maintenez la touche
enfoncée et appuyez sur la fleche
opposée pour désélectionner le point de
couture.

e Pour désélectionner le point de couture en
cours et sélectionner le point suivant dans
l'ordre des points, maintenez la touche
enfoncée et appuyez sur la touche
— ou . Pour désélectionner le point de
couture en cours et sélectionner le point
précédent dans l'ordre des points,
maintenez la touche enfoncée et
appuyez sur la touche « ou 7 .

* Pour sélectionner tous les points de
couture dans la couleur suivante, appuyez

sur la touche ©ngled . Pour sélectionner
tous les points de couture dans la couleur

précédente, maintenez la touche
enfoncée et appuyez sur la touche :

— Les points sélectionnés prennent la forme
de petits carrés noirs.

Lors de la sélection de points de couture,
veillez a cliquer sur le point de couture (ne
cliquez pas sur une zone vierge de la zone
de création), sinon tous les points
sélectionnés seront désélectionnés.

Déplacement de points de couture

Faites glisser les points de couture
sélectionnés jusqu’au nouvel emplacement.

» Pour déplacer le point de couture
sélectionné a l'horizontale ou a la

verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
point de couture sélectionné de 0,1 mm
dans le sens de la fleche indiqué sur la
touche.
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Insertion de points de couture et
de traits de jonction

Cliquez sur une ligne entre deux points de
couture pour ajouter un nouveau point a cet
emplacement.

Pour insérer un point de couture et modifier
la ligne précédente en trait de jonction,

maintenez les touches et

enfoncées tout en cliquant sur la ligne.

Suppression de points de couture

Appuyez sur la touche pour

supprimer le point de couture sélectionné.

Si le point final d’un trait de jonction est
supprimé, ce segment du trait est supprimé
et les points précédant et suivant le trait de
jonction sont connectés.

Edition de points d’entrée/de
sortie pour chaque couleur des
données de point

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : f; (i%:) .

Cliquez sur /'; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur I'objet a éditer.

— Les points de couture de I'objet prennent
la forme de petits carrés.

Pour sélectionner le point d’entrée de la
premiere couleur de fil, appuyez sur les

touches et .

Pour sélectionner le point de sortie de la
derniére couleur de fil, appuyez sur les

touches et @

Pour sélectionner le point d’entrée d’'une
couleur donnée, sélectionnez au moins un
point de cette couleur, puis appuyez sur la

touche .

Pour sélectionner un point de sortie d’'une
couleur donnée, sélectionnez au moins un
point de cette couleur, puis appuyez sur la

touche @ .

Fonctions avancées
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Modification des couleurs de
données de point

Les couleurs de données de point importées ou
d’objets convertis en points peuvent étre modifiées
comme suit.

Bouton de la barre d’outils : £%

Cliquez sur E% ou sur Broderie, puis sur
Ordre de broderie/Couleur.

— La boite de dialogue Ordre de broderie/
Couleur s’affiche avec chaque donnée
du motif dans un cadre séparé.

Ordre de braderie / Couleur

‘ Anniler

Sélectionnez le cadre contenant les données
dont vous souhaitez modifier la couleur.

Cliquez sur E .

— La boite de dialogue Couleur de fils
s’affiche.

Couleurs de fils

Tableau des fil: |BROTHER EMBROIDERY hd

I Wair Détails

HECOECT
EEEEN
HOOOO0
OO0 OEE

ONEECD
L Aini ] ¢

i EISFHHDIDEF\Y

]

Aot |

Sélectionnez la couleur souhaitée, puis
cliquez sur OK.

— L’objet s’affiche dans la nouvelle couleur
dans la boite de dialogue Ordre de
broderie/Couleur et dans la zone de
création.

Répétez les étapes <. a “'. pour chaque

donnée dont vous souhaitez modifier la couleur.

Cliquez sur OK.

— Le motif s’affiche dans ses nouvelles
couleurs.

Edition des motifs de broderie

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Conversion de données de point
en parties

Les données de point importées ou les motifs
convertis en données de point peuvent étre convertis
en parties (données de “points faits main”) et vous
permettent ainsi de modifier certains de leurs
attributs de broderie et de redimensionner des
couleurs individuelles tout en gardant leur qualité de
point.

Sélectionnez les données de point importées
dans la zone de création a I'endroit ou
appliquer les réglages.

Cliquez sur Broderie, puis sur Points par
partie.

— La boite de dialogue Densité des points
par partie s’affiche.

Densité des points par... El

Haute Maormale Faible

—j—
Anhuler

Déplacez le curseur pour sélectionner la
densité souhaitée.

Le réglage Normale suffit dans la plupart
des cas a offrir des résultats satisfaisants,
mais, selon la complexité du motif, vous
devrez peut-étre sélectionner un réglage
plus proche de Faible ou Haute.

Cliquez sur OK.

— Les données des parties sont regroupées
de sorte que toute modification de réglage
affecte le motif entier et la barre des
attributs de broderie s’affiche comme
indiqué ci-dessous.

E Point remplissage -]

@
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e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

e Pour modifier les attributs de broderie de
toutes les parties de méme couleur au sein

du motif, maintenez la touche
enfoncée tout en sélectionnant une partie
dont vous souhaitez modifier les réglages
de couleur ou de type de point (une autre
méthode consiste a d’abord séparer les
couleurs du motif en sélectionnant la
commande Edition — Séparer). Utilisez
les fonctions de zoom pour effectuer un
zoom avant du motif et sélectionner la
couleur plus facilement. Toutes les parties
de cette couleur sont sélectionnées et la

Edition des motifs de broderie

* Les parties de couleur sélectionnées

peuvent étre déplacées ou
redimenssionnées individuellement ; c’est
pourquoi, si vous souhaitez déplacer le motif
entier une fois celui-ci séparé, vous devez
veiller a regrouper correctement chaque
motif de couleur individuel en sélectionnant
la commande Edition — Groupe.

¢ Vous pouvez également modifier le motif

en utilisant l'outil d’édition de point.

“Spécification des attributs de broderie” a
la page 171, “Redimensionnement de
motifs” & la page 132 et “Sélection de
points” a la page 135

couleur de la partie et le type de point
apparaissent dans la barre des attributs de

broderie. Fractionnement de parties de
» L orsque vous redimensionnez des parties, d onn ées d e p o) | nt

le nombre de points brodés s’adapte

aui?'mathuement a g" ntogve//e ?1”7 des L’outil de fractionnement de points de la boite &

parties, vous permettant ae garaer la outils vous permet de diviser un motif aprés avoir
encadré les parties a couper. Vous pouvez ensuite

qualité de broderie d’origine.
V déplacer les parties coupées pour réarranger le
// motif, 'associer a d’autres motifs ou méme le
supprimer.
//// Cet outil est uniquement disponible pour les

données de point et lorsque les outils Texte,
Pourtour et Point fait main ne sont pas
Sélectionnés.

Fonctions avancées
Layout & Editing

Sans Points par partie

7

Les motifs créés a l'aide des outils de tracé
ou de texte de Layout & Editing doivent étre

é convertis en points avant de pouvoir étre
coupés a l'aide de l'outil de fractionnement
Avec Points par partie de points.

sur la boite a outils.

e La commande Points par partie ne peut
pas étre utilisée avec certaines données
de point importées de cartes de broderie.

e Certains motifs de remplissage sont
perdus lors du redimensionnement apres
la sélection de la fonction Points par
partie. Il est des lors recommandé
d’effectuer le redimensionnement tout en
maintenant la touche enfoncée ou
en sélectionnant la commande Edition —
Régler numérique — Taille.

Cliquez sur les données de point a partir
desquelles couper une partie.

Vous pouvez également cliquer sur 'outil de
fractionnement de points aprés avoir
sélectionné les données de point.

— Toutes les autres données de point
disparaissent de I'affichage et le pointeur

prend la forme ji; .

143
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Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou
commencer I'encadrement. /\

Dans la boite a outils, seule la fonction de
zoom est disponible, ce qui vous permet
d’effectuer un zoom avant sur les données
de point pour mieux voir la zone.

Continuez de cliquer dans la zone de création
pour spécifier chaque coin de 'encadrement Double-cliquez dans la zone de création pour
de la zone a couper. spécifier la partie a fractionner.

— La ligne en pointillé tracée lorsque vous

i . Editez la partie coupée comme vous le
déplacez le pointeur se transforme en

. - N : . souhaitez.
ligne pleine dés que le point suivant est
spécifié.
Bz som-Lovou & e _ — * Vous ne pouvez spécifier qu’'une seule

partie coupée a la fois a partir d’'un motif.
- Répétez la procédure pour chaque partie

= du motif & couper.

Q| e La partie coupée est placée a la fin de

A l'ordre de broderie et I'ordre de couleur de
fil affiché correspond a celui sélectionné

= pour le motif d’origine.

[

KX .

race une 20ne pour I fractionnement du point

* Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris. A
chaque fois que vous cliquez avec le bouton
droitde la souris, vous supprimez des points,
un par un, dans l'ordre inverse de leur
entrée. Une fois tous les points supprimés,
les boutons de la boite a outils sont de
nouveau disponibles. Toutefois, I'application
reste en mode de fractionnement de points.

» Un encadrement n’est valide que s'il
contient des données de point. S'il ne
contient pas de données de point, un
message d’erreur s’affiche et
l'encadrement est effacé ; I'application
reste toutefois en mode de fractionnement
de points.

e [ es parties encadrées plusieurs fois par
des lignes d’une figure complexe sont
altenativement sélectionnées et
désélectionnées. C’est pourquoi, dans
une figure en forme de pentagramme, par
exemple, seuls les points sont
sélectionnés et le centre, encadré deux
fois, est désélectionné.
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Edition des motifs de broderie

L’outil Cercle ou Arc vous permet de créer plusieurs motifs en courbe : cercles (ou ovales), arcs, éventails et

arcs et radiales.

O @

Cercle Ovale Arc

Eventail Arc et radiale

Tous ces motifs, excepté les arcs, ont un contour et
une zone intérieure. Différents attributs de broderie
peuvent leur étre attribués. Les arcs sont des
contours simples.

Cliquez dans le sélecteur Forme d’arc, puis
sélectionnez Cercle.

Faites glisser le pointeur dans la zone de
création.

— Le point de départ du tracé est considéré
comme un coin d’un rectangle imaginaire
autour de l'ovale. Le point ou vous
relachez le bouton de la souris est le point
diagonalement opposé du rectangle.
L’ovale s’insére dans le rectangle
imaginaire (son plus grand axe longe le
bord le plus long du rectangle et son plus
petit axe longe le bord le plus petit).

Fonctions avancées
Layout & Editing

Pour tracer un cercle, maintenez la touche
enfoncée tout en faisant glisser le

pointeur.
Lorsque vous tracez une forme & l'aide de
cet outil, sélectionnez la forme avant de la
tracer. Vous ne pouvez pas tracer un cercle ,
et le modifier en arc de cercle par la suite. Trace d’un arc

Le réglage est appliqué a tous les motifs a
créer a l'aide de l'outil Cercle ou Arc,
jusqu’au prochain changement du réglage.

Tracé d’un cercle ou d’un ovale

Cliquez sur (3 | sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme +Q etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

‘Cercle j W E ‘Puintz\gzag j ’w ! ‘Pmmremphﬁﬁage =

* Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou apreés avoir tracé la forme.
Pour plus de détails sur la modification de
ces réglages, reportez-vous aux sections
“Couleur’a la page 169 et “Type de point” a
la page 170.

e Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d’autres attributs de la forme (pour plus de
détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a
la page 171). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez sur (3 | sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme +Q etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

‘Cercle j W E ‘Puintz\gzag j ’w ! ‘Pmmremphﬁﬁage =

* Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou apres avoir tracé la forme.
Pour plus de détails sur la modification de
ces réglages, reportez-vous aux sections
“Couleur’ a la page 169 et “Type de point” a
la page 170.

 Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie pour définir
d’autres attributs de la forme (pour plus de
détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a la
page 171). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-la, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez dans le sélecteur Forme d’arc, puis
sélectionnez Arc.

Arc - W E Fointzigzag =

Procédez comme si vous traciez un cercle ou
un ovale.

ﬁ%
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— Une ligne radiale apparait sur 'ovale
lorsque vous reldchez le bouton de la
souris.

Déplacez le pointeur jusqu’au point de départ
de l'arc, puis cliquez.

— La ligne radiale disparait.

Déplacez le pointeur jusqu’a ce que I'arc ait la
forme souhaitée, puis cliquez.

+

Cliquez au point de départ.

+

Allez jusqu’au point final.

+ Cliquez au point final.

Tracé d’un éventail
Cliquez sur @ sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme +Q etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

‘Cercle j W E ‘Puintz\gzag j ’w ! ‘Pmmremphﬁﬁage =

* Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou apreés avoir tracé la forme.
Pour plus de détails sur la modification de
ces réglages, reportez-vous aux sections
“Couleur’a la page 169 et “Type de point” a
la page 170.

 Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie pour définir
d’autres attributs de la forme (pour plus de
détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a la
page 171). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-la, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Edition des motifs de broderie

Cliquez dans le sélecteur Forme d’arc, puis
sélectionnez Eventail.

[Evemat =] [~ M| [Poimziozan -] [ | [Paintrempliszage =]

Procédez comme si vous traciez un cercle ou
un ovale.

— Une ligne radiale apparait sur 'ovale
lorsque vous reldchez le bouton de la
souris.

Déplacez le pointeur jusqu’au point de départ
de I'éventail, puis cliquez.

— La ligne radiale disparait.

Déplacez le pointeur jusqu’a ce que I'éventail
ait la forme souhaitée, puis cliquez.

+

Cliquez au point de départ.

+

Allez jusqu’au point final.

+ Cliquez au point final.
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Déplacez le pointeur jusqu’a ce que l'arc et la

Tracé d’un arc et d’'une radiale ait la forme souhaitée, puis cliquez.
radiale

Cliquez sur (= | sur la boite a outils.
+

— Le pointeur prend la forme @ etla
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

Cercle =| |oJ M| [Paimzigeag <] [Wi M| [Pointremplissage -

Cliquez au point de départ.

e Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou aprés avoir tracé la
forme. Pour plus de détails sur la
modification de ces réglages, reportez-
vous aux sections “Couleur” a la page 169
et “Type de point” a la page 170.

* Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d’autres attributs de la forme (pour plus de
détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a
la page 171). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Allez jusqu’au point final.

Fonctions avancées
Layout & Editing

+ Cliquez au point final.

Spécification desattributs

Cliquez dans le sélecteur Forme d’arc, puis geometrlques
sélectionnez Arc et radiale. ,
[acetadile =] [/ M| [Poimzigeag =] [W§ M| [Poimremplissage =l Forme d arc |Cercle ]v

Ce sélecteur permet de sélectionner le type d’arc.

Procédez comme si vous traciez un cercle ou

un ovale. ] i

. . N , Le sélecteur Forme d’arc apparait dans la

— Une ligne radiale apparait sur I'ovale ) ]
lorsque vous relachez le bouton de la barre des attributs de broderie lorsque @

souris. de la boite a outils est sélectionné.

Déplacez le pointeur jusqu’au point de départ
de l'arc et de la radiale, puis cliquez. Cliquez dans le sélecteur Forme d’arc.

— La ligne radiale disparait. — Les réglages apparaissent.

Cercle -

Arcetradiale

Cliquez sur I'un des réglages.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
a créer a I'aide de I'outil Cercle ou Arc,
jusqu’au prochain changement du
réglage.
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Edition des motifs de broderie

L’outil Rectangle vous permet de tracer des rectangles aux coins normaux ou arrondis. Un rectangle posséde
automatiquement un contour et une zone intérieure auxquels peuvent étre attribués indépendamment

différents attributs de broderie.

Rectangle Carré

Cliquez sur F‘D sur la boite a outils.

+

— Le pointeur prend la forme @@ et la
barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

00 ~| mm [/ M| |Fointzigzag - [l M| [Fointremplissage -

 Vous pouvez modifier le rayon des angles,
la couleur et le type de point avant ou
apres avoir tracé la forme. Pour plus de
détails sur la modification de ces réglages,
reportez-vous aux sections “Rayon des
angles” a la page 148, “Couleur” a la
page 169 et “Type de point” a la page 170.

* Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d’autres attributs des points (pour plus de
détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a
la page 171). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Faites glisser le pointeur dans la zone de
création.

— L’endroit ou vous commencez a tracer la
forme est considéré comme un coin du
rectangle. Le point ou vous relachez le
bouton de la souris est le coin
diagonalement opposé du rectangle.

Pour tracer un carré, maintenez la touche

enfoncée tout en faisant glisser le
pointeur.

Spécification desattributs
géomeétriques

Rayon des angles ¢ | mm

Ce sélecteur permet de sélectionner la forme des
coins du rectangle.

Le sélecteur Rayon des angles apparait
dans la barre des attributs de broderie

lorsque F‘D de la boite a outils est

sélectionné. Il apparait également lorsqu’un
rectangle est sélectionné dans la zone de
création.

Cliquez dans le sélecteur Rayon des angles.

Entrez le rayon souhaité (0 a 100 mm (0 a
3,93 pouces)) et appuyez sur la touche

ou cliquez sur la valeur souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
a créer a l'aide de I'outil Rectangle,
jusqu’au prochain changement du
réglage.

— Si vous avez sélectionné un rectangle, le
réglage est également appliqué a ce
rectangle.

Exemple 1
Rayon des angles : 0 mm

Exemple 2
Rayon des angles : 20 mm
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Les outils Pourtour vous permettent d’ajouter des lignes droites et des courbes a votre motif.

Si la ligne droite ou la courbe est définie pour étre ouverte (Tracé ouvert), elle se termine au dernier point
entré. Ce type de motif se résumant a un simple contour et ne disposant pas de zone intérieure, les réglages
de type de point du tracé et de couleur ne peuvent étre appliqués qu’a la ligne elle-méme.

Si la ligne droite ou la courbe est définie pour étre fermée (Tracé fermé), le dernier point se connecte
automatiquement au premier. Ce type de motif disposant d’'un contour et d’'une zone intérieure, chaque partie
peut se voir attribuer différents types de point et couleurs. Toutefois, si la ligne du motif s’entrecroise, la
zone intérieure ne peut pas étre remplie et la ligne doit étre décroisée de facon a pouvoir appliquer le
remplissage.

Tout en créant le motif, vous pouvez alterner librement entre le tracé de lignes droites ou de courbes et, une
fois tracées, les lignes droites peuvent étre transformées en courbes et les courbes en lignes droites.

En outre, si une image est utilisée en tant que gabarit, un outil permet d’extraire semi automatiquement les
limites de 'image.

99 permet de tracer des courbes (touche de

Fonctions avancées
Layout & Editing

Point final
raccourci : @ )-
Point de départ B permet de tracer semi automatiquement
Ligne ouverte Ligne fermée des lignes (touche de raccourci : (€)).

Cliquez sur le bouton du type de ligne a tracer.

— Le pointeur prend la forme +S +f ou

+

Cette ligne fermée s'entrecroise [ etla barre des attributs de broderie

les zones ne seront pas remplies. similaire a celle-ci s’affiche.
[Tracterm ~| [~/ M| [Pointzigzag ~| [ijll M| [Pointremplissage |

Point final

Point de départ

* Vous pouvez modifier la voie, la couleur et
Courbe ouverte Courbe fermée le type de point du tracé avant ou aprés
avoir tracé la forme. Pour plus de détails
sur la modification de ces réglages,
reportez-vous aux sections “Voie du tracé”
a la page 150, “Couleur” a la page 169 et
“Type de point” a la page 170.
» Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie pour définir
Cette courbe fermée s'entrecroise, d’autres attributs de la forme (pour plus de
les zones ne seront pas remplies. détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a
la page 171). Si vous ne modifiez pas ces
Cliquez sur @ sur la boite a outils. réglages a ce mome’,”"?' les réglages en
4 cours seront appliqués ; vous pourrez

_5 Trois boutons apparaissent - toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez dans la zone de création pour

spécifier le point de départ.
% permet de tracer des lignes droites

(touche de raccourci : @ ).
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Cliquez dans la zone de création pour Cliquez sur le sélecteur Voie du tracé.

spécifier le prochain point.  Les réglages apparaissent.

Trac ouvert =

Pour effacer le dernier point entré, cliquez -
. .
dessus avec le bouton droit de la souris.

. Cliquez sur I'option souhaitée.
Continuez de cliquer pour spécifier chaque

point, puis double-cliquez sur le dernier point
final.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
a créer a l'aide de I'outil Pourtour,
jusqu’au prochain changement du
réglage.

— Si vous avez sélectionné un trait fracturé
ou une courbe, le réglage est également
appliqué a ce trait ou cette courbe.

* Lorsque vous tracez le motif, vous pouvez
passer librement d’un type de ligne a
l'autre en cliquant sur un bouton différent
ou en appuyant sur la touche de raccourci.

» Méme une fois le motif tracé, vous pouvez
transformer des lignes droites en courbes
et inversément. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section
“Transformation de lignes droites en
courbes ou de courbes en lignes droites”
ala page 137.

* Si Tracé fermé est sélectionné, un
double-clic trace automatiquement une
ligne entre le premier et le dernier point de
la ligne.

e Lorsque vous tracez une ligne droite,
maintenez la touche enfoncée
tout en déplacant le pointeur pour
effectuer un tracé vertical ou horizontal.

e Une image du gabarit est nécessaire pour
effectuer le tracé a l'aide de l'outil Semi
automatique. Si aucune image n’est
présente, cet outil effectue un tracé
comme le fait l'outil Ligne droite.

Spécification desattributs
géomeétriques

Voie du tracé [Trecouwer -]

Ce sélecteur permet d’indiquer si les traits fracturés
et les courbes seront ouvertes ou fermées.

Le sélecteur Voie du tracé apparait dans la
barre des attributs de broderie lorsque @

de la boite a outils est sélectionné. Il apparait
également lorsqu’un trait fracturé ou une
courbe a été sélectionnée dans la zone de
création.
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Les outils Point fait main permettent de créer des motifs ressemblant a une broderie faite main. Grace a cette
fonction, vous pouvez créer des données dans l'ordre de broderie, le sens et I'orientation souhaités.

Les lettres que vous tracez vous-mémes constituent un exemple typique de motifs qui produisent un meilleur
effet avec la fonction de “points faits main”. Les illustrations ci-dessous représentent deux apercus de la lettre
“‘0”.

Le “O” ci-dessous a été congu a l'aide de deux ovales concentriques sans attribut de broderie des tracés. Le
plus grand ovale a été rempli avec le point de remplissage et aucun attribut de broderie de zone n’a été attribué
a l'intérieur du plus petit ovale. La fonction d’incorporation de motif a ensuite été sélectionnée pour les deux
ovales.

Point de remplissage
(Le sens des points est constant.)

Fonctions avancées
Layout & Editing

La lettre ci-dessous a été tracée a I'aide des outils Point fait main. Pour ce faire, elle a été reproduite, la zone
intérieure a été supprimée et un motif en “points faits main” a été créé sur la base des contours de 'ovale. Les
ovales ont ensuite été effacés.

Points faits main
(Le sens des points suit la courbe.)

La densité des points pour les deux lettres a été réduite au minimum pour vous permettre de différencier plus
facilement les deux motifs.

Lors de la création d’un motif en “points faits main”, il plus facile d’utiliser une image d’arriére plan comme
guide. Dans I'exemple ci-dessus, deux ovales ont été utilisés et effacés une fois le motif en “points faits main”
terminé.
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Vous pouvez également charger une image du
gabarit et la retracer a 'aide des motifs en “points
faits main”. L’avantage de cette méthode est un
contréle amélioré de l'orientation du fil.

Ouvrez un gabarit ou préparez une image a
utiliser comme guide.

Cliquez sur 6?—' sur la boite & outils.

— Cing boutons apparaissent :
S~

§| permet de créer des motifs de type bloc

droit en “points faits main” (touche de

raccourci : @ )-

&U | permet de créer des motifs de type bloc

en courbe en “points faits main” (touche de

raccourci : @ )-

§J| permet de créer semi automatiquement

des motifs de type bloc en “points faits main”
(touche de raccourci : @ )-

/\/ | permet de créer des motifs de type

contour piqué en “points faits main” (le trait
fracturé est brodé) (touche de raccourci :

).

“| permet de créer des motifs de type trait

de jonction en “points faits main” (le trait
fracturé n’est pas brodé) (touche de

raccourci : )-

Lors de la création d’un motif en “points faits
main”, vous pouvez alterner entre les
différents types. Par exemple, vous pouvez
commencer avec un motif de type bloc droit,
puis passer a un motif de type tracé piqué
(pour tracer un contour du motif de type bloc),
puis & un motif de type trait de jonction pour
arriver au début du prochain motif de type
bloc. L’ensemble du motif, composé de
différents types de motifs en “points faits
main”, est considéré comme un seul objet
(toutes les parties ont le méme type de point
et la méme couleur).

Dans I'exemple ci-aprés, vous commencez
par un motif de type bloc droit, utilisez le motif
de type trait de jonction pour déplacer le
pointeur et créez ensuite un motif de type
tracé piqué.

Edition des motifs de broderie

Cliquez sur EF | pour commencer la création
d’'un motif de type bloc droit.
, +
— Le pointeur prend la forme @ etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

E |Plumetis j

 Vous pouvez modifier la couleur et le type
de point avant ou apres avoir créé le motif.
Pour plus de détails sur la modification de
ces réglages, reportez-vous aux sections
“Couleur” & la page 169 et “Type de point”
alapage 170.

» Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie pour définir
d’autres attributs du motif (pour plus de
détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a
la page 171). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-1a, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez dans la zone de création pour
spécifier le point 1 (point de départ).

Reportez-vous a I'illustration ci-dessous et
cliquez dans la zone de création pour spécifier
les points 2 a 8.

13
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9 (le point de départ du motif de type tracé

8 9 ‘ pigue).
7 -';;;‘ ‘ Ii Long. point Cliquez sur /\/| (bouton du motif de type
e 11 10 f tracé piqué), puis dans la zone de création
= 6 pour spécifier les points 10, 11 et 12, comme
5 = illustré ci-dessus.
' 12 13 . . .
—= Pour terminer le motif, double-cliquez sur le
/é point 13 (le dernier point de tout le motif).
= 4

e Lorsque vous entrez des points, changez
, de type de piqure en utilisant la touche de
= 2 raccourci appropriée.

e Une image du gabarit est nécessaire pour
utiliser l'outil de piqdre de type bloc semi-
automatique. Si aucune image n’est

Pour effacer le dernier point entré, cliquez présente, cet outil crée un motif en “points

dessus avec le bouton droit de la souris. faits main” comme le ferait I'outil de piqire
de type bloc droit.

 Une fois le motif tracé, vous pouvez
toujours transformer des motifs de type
bloc droit en motifs de type bloc en courbe

: et inversement. Pour plus de détails,
(bouton du motif de type trait de jonction), puis reportez-vous a I'“Transformation de
dans la zone de création pour spécifier le point lignes droites en courbes ou de courbes
en lignes droites” a la page 137.

Fonctions avancées
Layout & Editing

Aprés avoir cliqué au point 8 (le dernier point

du motif de type bloc), cliquez sur

» Vous pouvez également utiliser les

Cliquez sur ‘A_‘ sur la boite a outils. réglages des boites de dialogue
Caractéristiques de broderie et
— Deux boutons apparaissent : | A FIBD . Caractéristiques du texte pour définir
d’autres attributs du texte (pour plus de

. détails, reportez-vous aux sections
Cliquez sur A : “Spécification des attributs de broderie” a
la page 171 et “Spécification des attributs
du texte” a la page 157). Si vous ne
modifiez pas ces réglages a ce moment-1a,

— Le pointeur prend la forme I etla

barre des attributs de broderie similaire a les réglages en cours seront appliqués ;
celle-ci s’affiche. vous pourrez toutefois les modifier
ultérieurement.

[ ABC Bz -| [100 <] mm o | [Fumeis -

Au besoin, changez la police, la taille, la

couleur et le type de point du texte. e Si l'une des polices fournies avec cette

application (01 a 35) est sélectionnée, les
attributs de broderie des tracés ne
 Vous pouvez modifier la police, la taille, la peuvent pas étre modifiés.
couleur et le type de point du texte avant
ou aprés avoir créé le texte. Pour plus de
détails sur la modification de ces réglages,
reportez-vous aux sections “Police” a la

Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou
vous souhaitez insérer votre texte.

page 154, “Taille du texte” a la page 156, — La boite de dialogue Edition de texte
“Couleur” a la page 169 et “Type de point” s’affiche, contenant un tableau de tous les
ala page 170. caractéres disponibles pour la police

sélectionnée.
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Le texte créé a l'aide de certaines polices
TrueType peut étre converti correctement en
motif de broderie en raison de la forme du
caractere. Ces caractéres ne peuvent pas
étre brodés correctement. Avant de broder
votre projet, brodez un morceau de tissu a
titre d’essai.

En outre, le texte créé a l'aide de certaines
polices TrueType ne peut pas étre converti
du tout. Dans ce cas, la zone contenant le
texte converti est vide ou un message
d'avertissement s’affiche.

Entrez le texte.

* Appuyez sur la touche pour entrer
une nouvelle ligne de texte.

¢ Vous pouvez également entrer un
caractére en le sélectionnant dans le
tableau des caractéres et en cliquant sur
Entrer ou tout simplement en double-
cliquant dessus. Cette opération est
particuliérement utile si vous devez entrer
des caractéres accentués non disponibles
sur votre clavier.

e Une image agrandie du caractére apparait
sous le pointeur lorsque vous placez celui-
ci sur un caractére du tableau, ce qui
fournit un meilleur apergu du caractere.

Cliquez sur OK.

— Le texte s’affiche dans la zone de
création.

* Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

e Pour éditer le texte entré, sélectionnez-le,
puis executez la commande Texte —
Edition de texte. Editez le texte dans la
boite de dialogue Editer texte qui s’affiche
(pour plus de détails, reportez-vous a la
section “Edition de texte entré” a la
page 156).

Edition des motifs de broderie

Si vous entrez un caractere qui n’est pas
disponible pour la police sélectionnée, un
message d'erreur s’affiche. Cliquez sur OK
pour fermer le message et revenir a la boite
de dialogue Edition de texte permettant de
corriger le texte.

Spécification des attributs du texte

Police |0 ABC msez -

Ce sélecteur permet de sélectionner une police pour
le texte.

Le sélecteur Police apparait lorsque vous

sélectionnez | A| sur la boite a outils. Il

apparait également lorsque du texte ou un
caractére est sélectionné dans la zone de
création.

Cliquez dans le sélecteur Police.
— Une liste de polices apparait.

01 ABC j |1D.D j mm

01 ABC [~

02.4BE

03 ATRE

04 ABC

05 #BE

05 ABC

07 ABC

03 ABC

09 ABC

10 48¢C v
Types de caracteres disponibles

Echantillon de la police

Police
numéro

Cliquez sur la police souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de texte a créer, jusqu’au prochain
changement du réglage.

— Si les motifs de texte ou les caractéres
d’un motif de texte sont sélectionnés, le
réglage est également appliqué au texte
sélectionné.

ﬁ%
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Les polices et les types de caractéres

disponibles pour chaque police sont repris ci- El Majuscules
dessous.
[]1 ABC [Alafogl21i @ Minuscules
(7 AHE [elapselis]
03 ABE PR Chifres
[]4 ) A T e ] Stignets de por;)ctluation, parenthéses
et autres symboles
1h ABE lapslis . .
Majuscules et minuscules
UB HBC [Afa|o-afe A accentuées
U_III| AEC [Afajosenag Les noms et les échantillons des polices
TrueType installées s’affichent aprés les -
08 ABC Alaltas polices reprises dans le tableau ci-dessus. % =
o S
Ug .AE':-.[[ EHE |D1 ABC j |1D.D j mm S :
10 A8C [Hzhakelis T Al AGBDYyZZ = —H
Hr Avial Black MaBbYyZ S
11 ABC [ERDsE  omws ASDOYyZ2 &3
12 ABC Waliai i
‘]3 _ABC HE F Courier Mew AaBbYvZz
T Doum A2BbY vz
] 49&3{?‘& HH T DoumChe AZBDYYZZ
T Estrangelo Edessa AaBhbyyZz
‘]5 :]‘ _,1 _r: HE T Franklii Gathic Medium A:E:bwz: v
16 ABL (Al
] _"l‘ ':"i “ﬁ, ACEEE Les réglages de police TrueType peuvent
étre modifiés dans la boite de dialogue
] 8 484 @ Régler des caractéristiques des polices
19 e BE€ [ TruIeType qui sc;af);'_cfﬁ lorsgqelvmgs cliquez
sur la commande Texte — Régler des
2[] AI!( [Aajosfe caracteristiques des polices TrueType.
Pour plus de détails, reportez-vous a la
2 ] &wﬁ @ section “Spécification des attributs du texte
97 &%E TrueType” a la page 161.
24.8.CH
/4 BNY [
I Certaines polices TrueType risquent de ne
25 : IG @ pas étre converties en motifs de broderie
28 Mﬂ@ lfvets en raison de leur conception et de leur
‘orme.
0 A B
“Entrée de texte” a la page 153, “Edition
28 f"M @ des points des motifs de broderie” a la
29 u Elfwf; @ Za%e 11‘35Tet “?péciﬁcs}ltion des1 gl;tributs
u texte TrueType” a la page
30 ABC A=l
31 ABC [A=pdelas
3¢ ABC [Hapdkelag
33 AB Glapdefa
34 ARG [Azpdefa
3h A BC Hapdelag
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Taille du texte [0 ~| mm

Ce sélecteur permet de sélectionner la taille du
texte.

Le sélecteur Taille du texte apparait dans la

barre des attributs de broderie lorsque ﬂ

de la boite a outils est sélectionné. Il apparait
également lorsque du texte ou un caractére
est sélectionné dans la zone de création.

Cliquez dans le sélecteur Taille du texte.

5.0 *| mm

Entrez la hauteur souhaitée (5a 100 mm (0,20
a 3,93 pouces)) et appuyez sur la touche

ou cliquez sur la valeur souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de texte a créer, jusqu’au prochain
changement du réglage.

— Si les motifs de texte ou les caractéres
d’un motif de texte sont sélectionnés, le
réglage est également appliqué au texte
sélectionné.

“Entrée de texte” & la page 153 et “Edition
des points des motifs de broderie” a la
page 135

Edition de texte entré

Vous pouvez éditer aisément du texte qui a été
entré.

Sélectionnez le texte a éditer.

Vous ne pouvez pas éditer plusieurs motifs
de texte a la fois. Lorsque vous sélectionnez
plusieurs motifs de texte a la fois, cette
commande n’est pas disponible.

Edition des motifs de broderie

Cliquez sur Texte, puis sur Edition de texte.
— La boite de dialogue Edition de texte

s’affiche.
Edition de texte @
| o |
Annuler

Entrer Caractére

N
01z
-
Pla[R
b

'

7] Enter ‘

BRI
=[o[c[m|=|
REEEES

< =< =[=]—]

ol 8| ofm|< || <[ 1| =] e
=

P

4
D
T
d
t
A

REHEOEEEE

EEEIOE

]
=
@

& El ala
] 5]

Le texte sélectionné s’affiche dans le champ
de texte.

Editez le texte comme vous le souhaitez.

 Appuyez sur la touche pour entrer
une nouvelle ligne de texte.

 Vous pouvez également entrer un
caractére en le sélectionnant dans le
lableau des caractéres et en cliquant sur
Entrer ou tout simplement en double-
cliquant dessus. Cette opération est
particuliérement utile si vous devez entrer
des caractéres accentués non disponibles
sur votre clavier.

e Une image agrandie du caractere apparait
sous le pointeur lorsque vous placez celui-
ci sur un caracteére du tableau, ce qui
fournit un meilleur apergu du caractere.

Cliquez sur OK.

— Le texte édité s’affiche dans la zone de
création.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications, cliquez sur
Annuler.

» Si vous sélectionnez du texte converti a
partir d’une police TrueType, la liste de
caractéres affichée correspond a la police
de la premiére lettre du texte.

Si vous entrez un caractere qui n’est pas
disponible pour la police sélectionnée, un
message d'erreur s’affiche. Cliquez sur OK
pour fermer le message et revenir a la boite
de dialogue Edition de texte permettant de
corriger le texte.

“Entrée de texte” a la page 153
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Edition des motifs de broderie

Modifiez la police, la taille, la couleur, le type

Sélection de caracteres de point et d'autres attributs.

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils. EAM

— Deux boutons apparaissent : f; (;_%:J

Cliquez sur f; .

— Le pointeur prend la forme [> . |§

Cliquez sur le texte a éditer.

— Les points du texte prennent la forme de
petits carrés.

Pour sélectionner un caractere, cliquez sur le .m‘

point du caractére a sélectionner.

Fonctions avancées
Layout & Editing

Pour sélectionner plusieurs caracteres,

maintenez la touche enfoncée et Avec les polices TrueType, le contour peut
cliquez sur chaque point des autres étre brodé ou non et les réglages peuvent
caractéres ou faites glisser le pointeur sur les étre sélectionnés pour la couleur et le type
caractéres que vous souhaitez sélectionner. de point.

— Les points des caractéeres sélectionnés
prennent la forme de petits carrés noirs.

Spécification des attributs du texte

* Pour sélectionner tous les caractéres Vous pouvez définir différents attributs de
entre le caractére sélectionné et le caractéres pour le texte dans la boite de dialogue
prochain caractere sélectionné, maintenez Caractéristiques du texte.
la touche enfoncée tout en
cliquant sur le prochain caractere. Bouton de la barre d’outils : E

e Pour sélectionner un caractére
supplémentaire vers le dernier caractére,
maintenez la touche enfoncée et
appuyez sur la touche — ou J . Pour
sélectionner un caractere supplémentaire
vers le premier caractére, maintenez la Caractéristiques du texte.

touche enf oncée et appuyez sur — La boite de dialogue Caractéristiques
la touche « ou T . Maintenez Ia touche du texte s'affiche.

enfoncée et appuyez sur la

Sélectionnez le texte a éditer.

Cliquez sur Ec| ou sur Texte, puis sur

fléche opposée pour désélectionner le L e -
caractére. iyl S L |
* Pour désélectionner le caractere en cours Décdegs 00 =] mn o
et sélectionner le caractére suivant vers le P
dernier caractelre, maintenez la touche = o
enfoncée et appuyez sur la touche
— ou ¥ . Pour désélectionner le caractére i (T L =
en cours et sélectionner le car‘actére ecrage [0 =] % P de
suivant vers le premier caracteére,
maintenez la touche enfoncée et s ¢ [E  F © F
appuyez sur la touche « ou T . A
Direction « ABC © B
c
‘ Fermer

4~ ik
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Edition des motifs de broderie

Au besoin, modifiez les attributs du texte. Horizontal
Spécifie si les A B C
Pour rétablir un paramétre par défaut, o caracteres sont Vertical
cliquez sur Par défaut a coté de lui. Directlon | positionnés A
horizontalement ou
verticalement. B
Cliquez sur Appliquer pour confirmer le
réglage. C

Pour fermer la boite de dialogue, cliquez sur . o . .
Fermer. * Le texte vertical s’affiche a la verticale

dans la zone de création.
* Les deux réglages Interlettrage

e 0mm individuel et Interlettrage global réglent
Définit lespacement I'espacement entre les caractéres. Le
entre des caractéres Abcdef réglage Interlettrage global est toujours
Interlettrage | individuels. oY appliqué au motif de texte entier, tandis
individuel | Plage : -100 2100 mm | > MM (entre que le réglage Interlettrage individuel
(-3,94 & 3,94 pouces) etb”) peut étre apliqué aux caractéres
Par défaut : 0 individuels. L’application du réglage
! A bedef Interlettrage individuel a tout le texte du
omm motif revient & appliquer le réglage
] Interlettrage global. Reportez-vous a la
Dep.lacle le texte .A.b.Qdﬂf_ section “Sélection de caractéres” a la
Décalage vertica ement‘ page 157 pour plus de détails sur la
vertical | lage:-100a100mm - sélection de caractéres individuels dans
(-3,94 a 3,94 pouces) un motif de texte.
Par défaut : 0 Abcdef
_— “Spécification de la disposition du texte”
0 degré ci-dessous et “Transformation de texte” a
Fait pivoter les la page 160
Angle de caracteres. Abcdef y ems .
pivotement | Plage : 0 4 359 degrés | 20 degrés SpeCIflcatlon de la
Par défaut : 0 . agn
Bocdes disposition du texte
o O0mm Une ligne de texte peut étre disposée le long d’une
Définit 'espacement ligne directrice.
Interlettrage entre tous les caracteres. | Abedef
Plage : -100 &4 100 mm B , gL
outon de la barre d’outils : pE
global (3942394 pouces) | 2™ =
Par défaut : 0 . . . . .
ardetau Abcdef Sélectionnez le texte et une ligne directrice.
Définit 'espacement 100% Abcdéf u
entre les lignes en tant Abcdef
. que pourcentage de la ghijkl . .
Interlignage N
hauteur des caractéres. | 150%
Plage : 0 a 1 000 % Abcdef \/\
Par défaut : 0 ghijkl . .
C‘:n:e def Cliquez sur gﬁg ou sur Texte, puis sur
. . . cde
Aligne plusieurslignesdu | ‘g hijkl Arranger sur ligne directrice.
Ali t | text I he, | - . .
‘gnemen Cixnfrgirj I: g;ﬁ e e Droite — La boite de dialogue Arranger texte sur
A bt?idj ?(fl ligne directrice s’affiche.
g Arranger texte sur lipne directrice

Alignement Alignement Drientation

harizontal vertical: texte:

[aBC -|[ ABC -| [R&GC -
[~ Cate inverse Annuler

158
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A l'aide des sélecteurs Alignement
horizontal, Alignement vertical et

Orientation texte, sélectionnez les réglages Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

souhaités.
Pour positionner le texte de 'autre cété de la Lorsque la disposition du texte est spécifiée, la
ligne directrice, cochez la case Cé6té transformation du texte est annulée. Une seule
inverse. ligne de texte peut étre disposée sur une ligne

directrice.

Cliquez sur OK pour appliquer les réglages.

1
Fonctions avancées
Layout & Editing

Alignement Définit 'espacement des caracteres le
horizontal long d’une ligne directrice _AB_ij

. . ofinit la distan ntre le texte et la lign =
Alignement vertical E"(:;';':icid'sa ce entre e texte etla figne —ABC- \tf’\

Définit I'orientation des caractéres par

Orientation texte N . . .
rapport & la ligne directrice

5BC -] G\LJ"N
[~ Coté inverse w

¥ Cété irrverse \p/h

Coté inverse Inverse la position des caracteres

“Annulation de la disposition du texte” a la
page 160
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Edition des motifs de broderie

Annulation de la disposition du texte

La disposition du texte sur une ligne directrice peut
étre annulée.

. REC
Bouton de la barre d’outils : "+~

Sélectionnez le texte disposé sur une ligne
directrice (Arranger sur ligne directrice).

. REC
Cliquez sur "+

-

ou sur Texte, puis sur

Désolidariser de ligne directrice.

Abcdef

“Spécification de la disposition du texte” a
la page 158

Transformation de texte

Une forme de transformation prédéfinie peut étre
appliquée au texte.

Bouton de la barre d’outils : [

Sélectionnez le texte a transformer.

Cliquez sur EE,;-' ou sur Texte, puis sur
Transformer.

— La boite de dialogue Transformation du
texte s’affiche.

[BC] ABc| ABS| ABe
ABC| ABC| #27 | 8.
ABC| ABC| WBC | ABL
ABC | ABG| ABC| ABC
Alg| ap<| ABC| ABC
ABC| ABC| ABC| ABC

oK Annuler

Sélectionnez la forme de transformation
souhaitée, puis cliquez sur OK ou double-
cliquez sur la forme & appliquer pour la
transformation.

ABCDE ABCDE

* Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

* Au besoin, réglez le degré de
transformation. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section “Degré de
transformation” sur cette page.

Un motif de texte créé depuis une police
TrueType contient des données pour la
broderie de lignes et de zones. C’est
pourquoi, en fonction de la forme de la police
TrueType, un écart peut apparaitre entre la
ligne et la zone dans le texte si cette
commande est sélectionnée.

“Annulation de la transformation du texte”
ci-dessous

Degré de transformation [ -| %

Ce sélecteur permet de sélectionner le degré de
transformation.

Le sélecteur Degré de transformation
apparait dans la barre des attributs de
broderie lorsque la transformation de texte
dans la zone de broderie a été sélectionnée.

Cliquez dans le sélecteur Degré de
transformation.

Entrez la valeur souhaitée (0 & 100 %) et

appuyez sur la touche ou cliquez

sur la valeur souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de texte transformés a créer, jusqu’au
prochain changement du réglage.

— Si un motif de texte a été sélectionné, le
réglage est appliqué au texte sélectionné.

AAAAA AAAAA

50% 100%

“Entrée de texte” a la page 153 et
“Transformation de texte” sur cette page

Annulation de la transformation
du texte

La forme d’origine du texte peut étre restaurée.
Bouton de la barre d’outils : [

Sélectionnez le texte transformé.

ﬁ%
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Cliquez sur r,%‘: ou sur Texte, puis sur

Pour fermer la boite de dialogue sans

Annuler transformation. modifier de réglage, cliquez sur Annuler.

ABCDE ABCDE
e Les réglages de Style de police et
Ecriture different selon la police
s _ugs E - TrueType sélectionnée.
S pec ification des attributs * Sivous sélectionnez du texte créé a partir de
plusieurs polices TrueType, cette commande
du texte TrueType nest pas disponible.

. ) K En outre, sivous sélectionnez du texte de
Différents attributs de caracteres, tels que le style, méme police avec des écritures ou des styles
peuvent étre spécifiés pour les polices TrueType de police différents, cette boite de dialogue
converties en motif de broderie. saffiche avec les réglages des attributs de la

premiére leftre du texte. o
Sélectionnez le texte TrueType a éditer. Dans I'un oul'autre cas mentionné ci-dessus,

la sélection d’un seul caractére dans le texte
Cli Text . Réaler d affiche une boite de dialogue ne contenant
lquez sur Texte, puls sur Regler des que les attributs de ce caractére.

caractéristiques des polices TrueType.

Fonctions avancées
Layout & Editing

— Une boite de dialogue similaire a celle-ci “Entrée de texte” a la page 153 et
s’affiche. Si vous sélectionnez des “Spécification des attributs du texte” a la
page 157

caractéres convertis a partir d’'une une
police TrueType, les attributs des

caractéres sélectionnés s’affichent. CO nversion de texte en
Réglage des caractéristigues des p... s
e e X données de contour
Auial ,m
sehentien clada Des données de contour peuvent étre créées a
AaBbYyZz | |om partir de texte converti en police TrueType.
Eciture L,
m Sélectionnez le motif de texte qui a été
e converti en police TrueType.

Cliquez sur Texte, puis sur Convertir en
objet de pourtour.
e Le nom de la police sélectionnée s’affiche — Le motif de texte sélectionné est converti en
a coté de Police. contours.
¢ L a zone Echantillon montre un

échantillon de la police avec les attributs
sélectionnés.

Pour modifier le style de police, sélectionnez
le style souhaité dans la liste Style de police.

Pour modifier le caractére défini pour la police,
sélectionnez le caractére souhaité a 'aide du v
sélecteur Ecriture. P!

1

Cliquez sur OK pour définir les attributs et

fermer la boite de dialogue. Aucun attribut de broderie n’est spécifié pour

— Les réglages des attributs sont appliqués le contour converti, c'est pourquoi il apparait
a tous les motifs de texte & créer a partir sous forme de ligne en pointillé. Spécifiez les
d'une police TrueType, jusqu’au prochain attributs de broderie, au besoin.
changement du réglage.

— Siun motif de texte converti a partir d’'une Pour éviter au motif de perdre sa forme,

police TrueType a été sélectionng, les regroupez les objets ou spécifiez une
réglages des attributs sont également incorporation de motif.

appliqués au texte sélectionné.

4~ ik
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Edition des motifs de broderie

La fonction de monogramme vous permet de créer des monogrammes composés de 'une des trois lettres

majuscules et de disposer un motif décoratif autour d’elles.

Cliquez sur ,A_‘ sur la boite a outils.

—s Deux boutons apparaissent : | A FIBD )

Cliquez sur FI_BD

— Le pointeur prend la forme I etla

barre des attributs de broderie similaire a
celle-ci s’affiche.

j |ZDU j mm E Plumetis @

|1‘& Diamond  ABD

Au besoin, changez la police, la taille, la
couleur et le type de point du texte.

* Vous pouvez modifier la police, la taille, la
couleur et le type de point du texte avant ou
aprés avoir créé le monogramme. Pour plus
de détails sur la modification de ces
réglages, reportez-vous aux sections “Police
du monogramme” a la page 163, “Taille du
monogramme” a la page 163, “Couleur” a la
page 169 et “Type de point” a la page 170.

 Vous pouvez également utiliser les
réglages de la boite de dialogue
Caracteéristiques de broderie pour définir
d’autres attributs des monogrammes (pour
plus de détails, reportez-vous a la section
“Spécification des attributs de broderie” a la
page 171). Si vous ne modifiez pas ces
réglages a ce moment-la, les réglages en
cours seront appliqués ; vous pourrez
toutefois les modifier ultérieurement.

Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou
vous souhaitez insérer votre monogramme.

— La boite de dialogue Edition du texte du
monogramme s’affiche.

Edition du texte du monogramme.

Lettres dumonogramme:

Entrer Caractére

HE\CID\E\F\G\HI‘ [JTK]L M)

njo[Plalr[s]T[ulvw[=]v]zZ]

Entrer

™ Maotif décaratif

[sobsaai. |

| i |

Entrez le texte du monogramme (caractéres
en majuscules).

* Vous pouvez également entrer un caractére
en le sélectionnant dans le tableau des
caracteres et en cliquant sur Entrer ou fout
simplement en double-cliquant dessus.

 Vous pouvez entrer jusqu’a trois
caractéres majuscules grace a la fonction
de monogramme.

Vous ne pouvez pas insérer de trait de
jonction linéaire. Si vous appuyez sur la
touche , la boite de dialogue se
ferme et le monogramme s’affiche dans la
zone de création.

Pour ajouter un motif décoratif autour ou le
long des cbétés du monogrammes, cochez la
case Motif décoratif .

— Le motif actuellement sélectionné
s’affiche dans la fenétre d’apercu.

Edition du texte du monogramme.

Lattres dumonogramme:

Entrer Caractsre

HE\CID\E\F\G\HI‘ [J]K]L M

njofPlalr]s]T]ulviw]=]v]z]

Entrer

¥ ot decorati

O Sélectionner Dessin.

| i |

Pour modifier le motif décoratif, cliquez sur
Sélectionner Dessin.

— La boite de dialogue Parcourir s’affiche.
Le nouveau motif décoratif peut étre

sélectionné.

o < O av
Dessin1 Dessin 2 Dessin 3 Dessin 4
4P <> >R P
Dessinb Dessin 6 Dessin? Dessin 8 @
< >
ey
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Cliquez sur un motif décoratif pour le
sélectionner, puis sur Sélectionner (ou
double-cliquez sur le motif) pour fermer la
boite de dialogue Parcourir et afficher le motif
dans la fenétre d’apercu.

Une fois les parameétres souhaités
sélectionnés, cliquez sur OK.

— Le monogramme s’affiche dans la zone
de création avec le motif décoratif
sélectionné.

e

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Spécification des attributs
du monogramme

Police du monogramme

™ Diamond ARBBCE -

Ce sélecteur permet de sélectionner une police pour
le monogramme.

Le sélecteur Police du monogramme
apparait dans la barre des attributs de

broderie lorsque FIBD de la boitte & outils est

sélectionné. Il apparait également lorsqu’un
monogramme est sélectionné dans la zone
de création.

Cliquez dans le sélecteur Police.

— Une liste de polices de monogramme
apparait.

% Diamond ARBBCC ~|

M. Diamond ARBBGL |
N Script HHBBGE

Echantillon de police
de monogramme

Police du
monogramme
nom

Edition des motifs de broderie

Cliquez sur la police souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de monogramme a créer, jusqu’au
prochain changement du réglage.

— Si vous avez sélectionné un
monogramme, le réglage est également
appliqué au monogramme sélectionné.

Taille du monogramme [0 -| mm

Ce sélecteur permet de sélectionner la taille du
monogramme.

Le sélecteur Taille du monogramme
apparait dans la barre des attributs de

broderie lorsque FIBD de la boitte & outils est

sélectionné. Il apparait également lorsqu’un
monogramme est sélectionné dans la zone
de création.

Cliquez dans le sélecteur Taille du
monogramme.

Entrez la hauteur souhaitée (5a 100 mm (0,20
a 3,93 pouces)) et appuyez sur la touche

ou cliquez sur la valeur souhaitée.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de texte a créer, jusqu’au prochain
changement du réglage.

— Si vous avez sélectionné un
monogramme, le réglage est également
appliqué au monogramme sélectionné.

Edition de monogrammes

Vous pouvez éditer aisément un monogramme qui
a été entré.

Sélectionnez le monogramme a éditer.

Vous ne pouvez pas éditer plusieurs
monogrammes a la fois. Lorsque vous
sélectionnez plusieurs monogrammes a la
fois, cette commande n’est pas disponible.

Fonctions avancées
Layout & Editing
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Cliquez sur Texte, puis sur Edition de texte.

— La boite de dialogue Edition du texte du
monogramme s’affiche avec les
caractéres du monogramme sélectionné
dans la zone de texte et le motif décoratif
sélectionné dans la fenétre d’apercgu.

Edition du texte du monogramme.

Entrer Caractére

HEIC\D\E\FIG\H\‘IJIKMMI

njolplalr[s]T[u]v]w]|x]¥]Z]

Entrer

W hotif décoratif

cﬁ %c Sélectionner Dessin

oK Annuler ‘

Editez le texte comme vous le souhaitez.

e Vous pouvez également entrer un
caractére en le sélectionnant dans le
tableau des caracteéres et en cliquant sur
Entrer ou tout simplement en double-
cliquant dessus.

» Pour modifier le motif décoratif, cliquez sur
Sélectionner Dessin, puis sélectionnez le
nouveau motif dans la boite de dialogue
Parcourir qui s’affiche.

e Pour effacer le motif décoratif,
désélectionnez la case Motif décoratif.

Vous ne pouvez pas insérer de trait de
jonction linéaire. Si vous appuyez sur la
touche (Entrer), la boite de dialogue se
ferme et le monogramme s’affiche dans la
zone de création.

Cliquez sur OK.

— Le monogramme édité s’affiche dans la
zone de création.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications, cliquez sur
Annuler.

“Entrée de monogrammes” a la page 162

Edition des motifs de broderie

Edition des caracteres du
monogramme et du motif décoratif

Cliquez sur f;‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : | [C+]].

Cliquez sur f; .

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le monogramme a éditer.

— Les points du monogramme prennent la
forme de petits carrés.

Pour sélectionner un caractére ou le motif
décoratif, cliquez sur le point du caractére a
sélectionner ou du motif décoratif.

Pour sélectionner plusieurs caractéres et le

motif décoratif, maintenez la touche
enfoncée et cliquez sur chaque point des
autres caractéres ou du motif décoratif, ou
faites glisser le pointeur sur les caractéres ou
le motif décoratif que vous souhaitez
sélectionner.

— Lespoints des caractéres sélectionnés ou
du motif décoratif prennent la forme de
petits carrés noirs et la barre des attributs
de broderie similaire a celle-ci s’affiche.

E Plumetis 2

Modifiez la couleur ou le type de point.

Ko

K=
S

ﬁ%
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Edition des motifs de broderie

Les estampilles peuvent étre appliquées aux zones d'objets tracés avec les outils Cercle ou Arc, Rectangle,
Pourtour, Texte ou Point fait main. Certains motifs d’estampille sont fournis avec cette application ; toutefois,
gréce a Programmable Stitch Creator, vous pouvez éditer les motifs proposés ou créer vos propres motifs.

. . , . Pour modifier la largeur et la hauteur de
Appllcatlon d’une estampllle Iestampille, entrez ou sélectionnez la taille
souhaitée (1 a 100 mm (0,04 a 3,94 po)) dans
Taille de la boite de dialogue

Cliquez sur 41 surla boite a outils. Caractéristiques de estampille.

— Deux boutons apparaissent : | _{ kl Pour modifier 'orientation de I'estampille,

déplacez le pointeur sur la fleche rouge a
Cliquezsur _{ | lintérieur du cercle dans Direction, puis faites
- glisser la fleche rouge vers I'angle souhaité.

— Le pointeur prend la forme %‘_g etla

boite de dialogue Caractéristiques de
estampille s’affiche.

e La boite de dialogue reste affichée de
fagon a pouvoir régler la taille et
l'orientation de I'estampille & tout moment.

e Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

e Pour ouvrir de nouveau la boite de
dialogue apres l'avoir fermée, cliquez sur

N,

Dans la boite de dialogue, sélectionnez un Cliquez sur 'objet auquel vous souhaitez
motif d’estampille (fichier .pas auquel sont appliquer 'estampille pour le sélectionner.
appliqués les réglages d’estampille).

Fonctions avancées
Layout & Editing

— Des “défilés de tirets” apparaissent autour
de I'objet sélectionné et le pointeur prend

* Les réglages d’estampille de gravure et de la forme i chaque fois que vous le
relief apparaissent sous la forme de zones . . s i
rouges et bleues. déplacez sur I'objet sélectionné.

* Les fichiers .pas auxquels aucun réglage Cliquez sur les emplacements souhaités &
n'a été appliqué sont également l'intérieur de I'objet auquel vous souhaitez

répertoriés. . , .
e Pour sélectionner un autre dossier, cliquez appliquer l'estampille.
sur % — Les estampilles apparaissent sous la
u ’ forme de lignes en pointillé dans 'objet.

Dans la boite de dialogue Rechercher un
dossier qui s’affiche, sélectionnez le
dossier souhaité, puis cliquez sur OK (ou
double-cliquez sur le dossier) pour fermer
la boite de dialogue Rechercher un
dossier et afficher les motifs d’estampille
du dossier sélectionné dans la fenétre
d’apergu.

165
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e [ ’estampille toute entiére apparait, méme
si elle excede I'objet auquel elle a été
appliquée ; toutefois, seules les parties
fermées au sein de I'objet sont brodées.

* L es estampilles ne peuvent étre
appliquées qu'aux objets tracés avec les
outils Cercle ou Arc, Rectangle, Pourtour,
Texte ou Point fait main et auxquels ont
été appliqués le point plumetis, le point de
remplissage et le point de remplissage
programmeé.

e Pour appliquer plusieurs estampilles a
lintérieur d’'un méme objet, continuez a
cliquer sur I'objet autant de fois que
nécessaire.

» Si le pointeur ne peut pas étre positionné
dans l'objet sélectionné, I'estampille ne
peut pas étre appliquée.

* | a boite de dialogue Caracteéristiques de
estampille ne s’affiche qu’aprées avoir
sélectionné un outil d’estampille.

* L es estampilles ne sont brodées que dans
l'objet auquel elles ont été appliquées.

Edition d’'une estampille

Cliquez sur 4‘ sur la boite a outils.

— Deux boutons apparaissent : é '\;

Cliquez sur ké .

— Le pointeur prend la forme %i , la boite
de dialogue Caractéristiques de
estampille s’affiche et les estampilles qui
ont été appliquées sontindiquées par des
lignes en pointillé roses.

Caractéristiques de estampille

Taille

=
mEo i
s
net?

netd
100

Direction
@ [ foeges
retd

pal0s pal0s3
x| Appliquer Fermer

Si un objet a déja été sélectionné, des
“défilés de tirets” apparaissent autour de la
zone et ses estampilles sont indiquées par
des lignes en pointillé.

Edition des motifs de broderie

Cliquez sur I'objet contenant I'estampille que
vous souhaitez éditer.

— Des “défilés de tirets” apparaissent autour
de l'objet sélectionné.

Cliquez sur I'estampille a éditer.

— Des poignées rondes apparaissent autour
de I'estampille et une poignée de rotation
apparait en haut de I'estampille.

3 Poignée de rotation
* @ ]

N g Poignées

Une seule estampille peut étre sélectionnée
a la fois. Si vous sélectionnez une autre
estampille, I'estampille précédemment
sélectionnée est désélectionnée.

Pour modifier le motif d’estampille,
sélectionnez un autre motif dans la boite de
dialogue Caractéristiques de estampille,
puis cliquez sur Appliquer.

Pour modifier la taille et I'orientation de
I'estampille, indiquez les réglages souhaités
dans la boite de dialogue Caractéristiques
de estampille ou faites glisser les poignées
ou la poignée de rotation.

Pour déplacer une estampille, faites-la glisser
vers un autre emplacement dans I'objet ou
vers un emplacement partiellement positionné
sur l'objet.

Pour supprimer I'estampille, sélectionnez la
commande Edition — Supprimer ou appuyez

sur la touche .

e Lorsque vous déplacez un motifauquel a été
appliquée une estampille, celle-ci se déplace
avec le motif. Toutefois, des modifications de
la taille et de I'orientation du motif n’affectent
pas la taille et I'orientation des estampilles.
Une fois la forme d’un objet éditée, il peut
S'avérer nécessaire de vérifier la zone et de
régler les estampilles.

* Les estampilles n’apparaissent qu’apres
avoir sélectionné un outil d’estampille.

* Les estampilles ne sont brodées que dans
la zone a laquelle elles ont été appliquées.

e Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

“Redimensionnement de motifs” a la
page 132 et “Rotation de motifs” a la
page 133

ﬁ%
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La barre des attributs de broderie vous permet de
régler les attributs suivants :

* attributs géométriques (forme d’arc, rayon
des angles d’un rectangle et la voie du tracé)

e attributs du texte (police, taille et degré de
transformation)

» attributs de broderie (couleur de fil et type de
point, activation/désactivation de broderie de
la zone intérieure et du contour)

Les attributs de broderie disponibles dépendent de

I'outil sélectionné sur la boite a outils et du type de
motif de broderie sélectionné.

Exemple 1 : lorsque I'outil Sélection de motifs est
sélectionné mais qu’aucun objet ni motif n’est
sélectionné

W ! |ant2|gzag j ,W g |antremphssage j

Exemple 2 : lorsqu’un outil de texte ou du texte est
sélectionné

|01 ABC RIS

j ‘WD.D j mm E Flumetis v

Si le pointeur est positionné sur un bouton ou un
sélecteur de la barre des attributs de broderie, un
encadré indiquant le nom de cet élément s’affiche.
Les instructions suivantes font référence aux
éléments de la barre des attributs de broderie en
fonction de ces encadrés.

Fichier Edition Image Texte Broo

O My Eb%| 9
l_ E Foint zi jzag -
’T

7]

En régle générale, les différents attributs
disponibles pour un motif donné peuvent étre réglés
soit avant soit aprés la création de celui-ci. Par
exemple, lorsque vous tracez un rectangle, vous
pouvez déterminer les couleurs et le rayon des
angles immédiatement aprés avoir sélectionné le
mode de tracé du rectangle. Une fois le rectangle
traceé, vous pouvez le sélectionner et en modifier les
attributs.

La seule exception & la regle est le mode de tracé
de cercle et d’arc : vous devez décider du type de
motif souhaité (cercle, arc, etc.) avant de le créer.
En outre, vous ne pourrez pas changer de type de
motif une fois ce motif créé.

Edition des motifs de broderie

Attributs géométriques

’ﬁ Forme d’arc : sélectionne | page
Cerdle T le type d’arc. 145
Rayon des angles : page
00 ~| mm définit le rayon des angles 148
de rectangles.
Voie du tracé : ouvre et page
Tracouvert * ferme des traits fracturés 150
et des courbes.
Attributs du texte
. Police : sélectionne une page
01 ABC ~I | police pour le texte. 154
Taille du texte :
100 ~| mm sélectionne la taille du ;:gge
texte.
Degré de transformation page
50 - % : sélectionne le degré de 160
transformation.
Attributs de broderie
Broderie du tracé : active/
désactive la broderie du
tracé. Si la broderie du
r\). contour est désactivée, le | page
contour n’est pas brodé (et | 168
vous ne pouvez définir ni
la couleur ni le type de
point).
Broderie des parties :
active/désactive la
broderie de la zone. Si la
broderie de la zone page
Nt intérieure est désactivée, 169
la zone intérieure n'est pas
brodée (et vous ne pouvez
définir ni la couleur ni le
type de point).
Couleur du tracé,
Couleur des parties,
Couleur du texte,
Couleur du motif “fait
main” : définit la couleur ’:gge
i de fil pour les contours, les
zones intérieures, les
motifs de texte et de
“points faits main”.
Couleurs spéciales ’igge
Types de point du tracé : page
Paintzigzag  — définit le type de point des 170
contours.
Types de point des
parties : définit le type de page
Point remplissage -| | point d’une zone intérieure, 170

des motifs de texte et de
“points faits main”.

i

Fonctions avancées
Layout & Editing
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Réglage de la couleur de fil
et du type de point

Vous pouvez attribuer au moins une couleur et un
type de point a tous les motifs. Des motifs
composés d’un contour et d’'une zone intérieure
peuvent se voir attribuer deux couleurs de fil et deux
types de point différents. Si un dégradé a été défini,
une couleur supplémentaire peut étre ajoutée a la
zone (pour plus de détails sur les dégradés,
reportez-vous a la section “Création d’'un dégradé” a
la page 179). En outre, chaque caractere d’'un motif
de texte peut se voir attribuer des couleurs de fil et
de types de point individuels.

Motifs composés d’un contour et d’'une zone
intérieure : texte converti a partir de polices
TrueType, cercles, éventails, arcs et radiales,
rectangles, traits fracturés fermés et courbes
fermées. Pour ces motifs, il est possible d’activer ou
de désactiver la broderie du contour et des zones.

Motifs composés uniquement d’un contour : arcs,
traits fracturés ouverts et courbes ouvertes. Pour
ces motifs, il est possible d’activer ou de désactiver
la broderie du contour.

Motifs composés d’une zone uniquement : texte
créé avec des polices fournies avec ce logiciel et les
motifs en “points faits main”. Pour ces motifs, il n’est
pas possible d’activer ou de désactiver la broderie
de la zone intérieure.

Motifs en “points faits main” : vous pouvez attribuer
une couleur aux trois types de motifs en “points faits
main” (bloc, bloc semi-automatique et tracé piqué),
mais vous ne pouvez attribuer un type de point
qu’aux motifs de type bloc en “points faits main”.

Couture de ligne /|

Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la
broderie d’'un contour.

e Le bouton Couture de ligne n’est
disponible que si 'outil Sélection de motifs
est sélectionné et si aucun motif n’est
sélectionné en cas de sélection d’'un motif
possédant un contour (texte converti a
partir d’'une police TrueType, cercles, arcs,
éventails, arcs et radiales, rectangles,
traits fracturés, courbes) ou lorsque vous

cliquez sur ﬂ , @ , @ ou @
sur la boite a outils pour commencer a
tracer un tel motif.

* Si la broderie du tracé est désactivée, le
tracé n’est pas brodé (et vous ne pouvez
définir ni la couleur ni le type de point).

Edition des motifs de broderie

Cliquez sur la touche Couture de ligne.
Deux réglages sont possibles :

Mode activé : le bouton Couleur du tracé et
le sélecteur Types de point du tracé
s’affichent.

Mode désactivé : le bouton Couleur du tracé
et le sélecteur Types de point du tracé ne
s’affichent pas.

Cliquez sur le bouton pour passer d’'un
réglage a l'autre.

m _EJ Contour piqué «

Couture

de ligne Types de point du tracé

Couleur du tracé

— Les réglages sont appliqués a tous les
motifs a créer avec un contour, jusqu’au
prochain changement du réglage.

— Si vous avez sélectionné un motif, les
réglages sont appliqués au motif
sélectionné.

Broderie du
tracé désactivée :

T
| !

= 4

Broderie du
tracé activée :

Pour activer la broderie du contour, cliquez de
nouveau sur le bouton Couture de ligne.

Sil'une des polices fournies dans ce logiciel
(numéros de polices 1 a 35) est
sélectionnée, les attributs de broderie des
tracés ne peuvent pas étre modifiées.

“Couleur” a la page 169 et “Type de point”
alapage 170

ﬁ%




s

PeDesignV6Fr.book Page 169 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Broderie des parties il

Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la
broderie d’'une zone intérieure.

* L e bouton Broderie des parties n’est
disponible que si 'outil Sélection de motifs
est sélectionné et si aucun motif n’est
sélectionné en cas de sélection d’'un motif
possédant une zone intérieure (texte,
éventails, arcs et radiales, rectangles,
traits fracturés fermés, courbes) ou

lorsque vous cliquez sur A, S|,

@ ou @ sur la boite a outils pour
commencer a tracer un tel motif.
» Si la broderie de zone est désactivée, la
zone n’est pas brodée (et vous ne pouvez
définir ni sa couleur ni son type de point).

Cliquez sur la touche Broderie des parties.

Deux réglages sont possibles :

Mode activé : le bouton Couleur des parties
et le sélecteur Types de point des parties
s’affichent.

Mode désactivé : le bouton Couleur des
parties et le sélecteur Types de point des
parties ne s’affichent pas.

Cliquez sur le bouton pour passer d’'un
réglage a l'autre.

,M _iJ |P0int remplissage j

Broderie
des parties
Couleur des parties Types de point des parties

— Les réglages sont appliqués a tous les
motifs a créer avec une zone intérieure,
jusqu’au prochain changement du
réglage.

— Si vous avez sélectionné un motif, les
réglages sont appliqués au motif
sélectionné.

Pour activer la broderie de zone, cliquez de

nouveau sur le bouton Broderie des parties.

“Couleur” a la page 169 et “Type de point”
ala page 170

Edition des motifs de broderie

Couleur M|

Cliquez sur ce bouton pour définir la couleur de fil
des contours, des zones intérieures, des textes et
des motifs en “points faits main”.

* Les boutons Couleur du tracé et Couleur
des parties apparaissent dans la barre
des attributs de broderie (s’ils n’ont pas été
désactivés a l'aide des boutons Couture
de ligne ou Broderie des parties) lorsque
l'outil Sélection de motifs est sélectionné
et qu’aucun motif n’est sélectionné.

e Lorsque vous passez dans 'un des modes
de tracé ou en mode d’insertion de texte
ou lorsque vous sélectionnez un motif
existant, le bouton de couleur du motif
correspondant apparait.

Cliquez sur le bouton Couleur.

— Une boite de dialogue Couleurs de fil
des tracés similaire a celle-ci s’affiche.

Couleur de fil des tracés Couleur de fil des tracés

Tabisau des fis: [BROTHER EMBROIDERY  ~ Tabisau des fis: [BROTHER EMBROIDERY  ~
W Voir Détail I Voir Détaik
Index | Cou...| Code | Marque Desi ~
T MM 900 EMBROIDERY NI
2 001 EMBROIDERY  BLA
=it | A EEEED
1 085  EMBAOIDERY ROS
5 WM 055 EMBROIDERY  ROS
= i e || HOOHOD
7 MM 107 EMBROIDERY  FUC
o MM 030  EMBROIDERY VER
B i s | EOOnEE
10 MENNM 363 EMBROIDERY POL
11 MM 520  EMBROIDERY  MAC
12 079 EMERDIDERY ROS Z i i i Z E
13 M 333 EMBROIDERY ROL
14 202 EMBROIDERY JAU i i ﬁ ﬁ ﬁ i
15 205  EMBROIDERY JAL ~
< 3 < 2
o| & e 8| =@
00 00
i EMBROIDERY i EMBROIDERY
NOIR NOIR
Anmnuler Anmnuler

Pour n’afficher que la liste des couleurs de fil,
désélectionnez la case Voir Détails.

A l'aide du sélecteur Tableau des fils,
sélectionnez un tableau de fils systéme ou un
tableau de fils utilisateur.

Dans la liste des couleurs de fil, sélectionnez
la couleur souhaitée.

 Vous pouvez également sélectionner la
couleur en double-cliquant dessus.

e Pour plus de détails sur les quatre boutons
figurant aprés la liste, reportez-vous a la
section “Couleurs spéciales” a la
page 170.

Cliquez sur OK.

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Fonctions avancées
Layout & Editing
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— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de méme type a créer, jusqu’au prochain
changement du réglage. Le bouton des
couleurs de chaque catégorie affiche la
couleur en cours pour la catégorie
sélectionnée.

— Si vous avez sélectionné un motif, le
réglage est appliqué au motif sélectionné.

Pour plus de détails sur la spécification
d’un tableau des fils utilisateur ou sur le
traitement des couleurs de fil par les
machines, reportez-vous a la section
“Edition des listes des couleurs de fil
utilisateur” a la page 190.

“Couture de ligne” a la page 168 et
“Broderie des parties” a la page 169

Couleurs spéciales

Couleur, de fil des traces

Tableau des fils: |BROTHER EMBROIDERY hd

I Vair Détails

N EON[T
HEENEN
HOOO0O0
OCJHEE
ONENO

L _ARERiaN F
NON - -
DEFINI O| #2| 7| & APPLIQUE
W ronen I POSITION
o] | D'APPLIQUE

TISSU D’APPLIQUE

NON DEFINI : les machines a coudre
disposant de la fonction d’affichage
automatique de la couleur de fil affichent la
couleur spécifiée. Si vous utilisez une telle
machine et si vous souhaitez sélectionner
manuellement la couleur pour exécuter un
motif monochrome, sélectionnez le réglage
NON DEFINI.

Couleurs pour la création d’appliqués :
vous pouvez créer des appliqués a l'aide des
trois couleurs spéciales illustrées ci-dessus.
TISSU D’APPLIQUE : trace le contour de la
zone a couper du tissu d’appliqué.
POSITION D’APPLIQUE : marque la position
de broderie de I'appliqué sur I'entoilage.
APPLIQUE : brode I'appliqué sur I'entoilage.

L’Assistant appliqué permet de créer
aisément des appliqués. Pour plus de
détails, reportez-vous a I'*Utilisation de
I'’Assistant appliqué” a la page 181.

Edition des motifs de broderie

Type de point

|Pointzigzag j |P0int remplissage j

Ces sélecteurs permettent de définir le type de point
pour les contours, les zones intérieures, le texte et
les motifs en “points faits main”.

*  es sélecteurs Types de point du tracé et
Types de point des parties apparaissent
dans la barre des attributs de broderie
(s’ils n’ont pas été désactivés a l'aide des
boutons Couture de ligne ou Broderie
des parties) lorsque I'outil Sélection de
motifs est sélectionné.

e Lorsque vous passez dans 'un des modes
de tracé lorsque vous sélectionnez un
motif existant, le sélecteur des types de
point du motif correspondant apparait.

Cliquez sur un sélecteur des types de point.

— Les réglages disponibles affichés varient
en fonction de I'objet sélectionné.

Point du motif
et Point en E/V

Réglages < .
%85 [Tvpes depoint | Redages Types de point
! du tracé P
Texte
i(npg;?és) Aueun Plumetis, Point de
— remplissage et Motif
Texte Point zigzag, (remplis. programmé (point
(polices  |CONtour piqué |de remplissage programme)
TrueType) Pomt_ du motif
et Point en E/V
Plumetis, Point de
Motifs en remplissage et Motif
“points Aucun remplis. programmeé (point
faits main” de remplissage programmé),
Point en serpentin
Plumetis, Point de
remplissage, Motif remplis.
Point zigzag, |programmeé (point de
Autres Contour piqué |remplissage programmé),

Point du motif, Point de croix,
Point en cercles
concentriques, Point radial et
Point en spirale

Cliquez sur le type de point souhaité.

— Le réglage est appliqué a tous les motifs
de méme type a créer, jusqu’au prochain
changement du réglage.

— Si vous avez sélectionné un motif, le

réglage est appliqué au motif sélectionné.

Vous pouvez régler les attributs de broderie
pour les types de point de tracé et de zone
sélectionnés dans la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie.

Lorsque vous sélectionnez Motif remplis.
programmeé ou Point du motif, vous devez
également sélectionner un motif dans la
boite de dialogue Caractéristiques de
broderie étant donné qu’aucun réglage de
motif par défaut n’est disponible.

ﬁ%
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“Couture de ligne” a la page 168,
“Broderie des parties” a la page 169 et
“Spécification des attributs de broderie”
ci-dessous

Spécification des attributs
de broderie

Vous pouvez définir divers attributs de broderie pour
le tracé et les zones dans la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie.

Bouton de la barre d’outils : [#]

Cliquez sur I'un des boutons de la boite a
outils qui permettent de tracer ou de
sélectionner des objets.

Cliquez sur E dans la barre d’outils

— Laboite de dialogue Caractéristiques de
broderie s’affiche.

Mode débutant :

Fom @

venste 15 <Jpomimm)]

 Variable
Tope de puint & = C =
=

Mads débutant
Appliquer| _Femer | C

Lag zigzags
NN

» Vous pouvez également sélectionner la
commande Broderie — Réglage des
attributs.

e | es attributs de broderie affichés dans la
boite de dialogue dépendent du type de
point sélectionné.

Edition des motifs de broderie

Pour n’afficher que les attributs de broderie de
base et les réglages les plus simples, cliquez
sur Mode débutant.

Pour afficher tous les attributs de broderie et
les réglages disponibles pour le type de point
sélectionné, cliquez sur Mode expert.

e Les parametres ne pouvant pas étre
sélectionnés en mode débutant sont
conserveés du réglage précédent en mode
expert.

e Pour masquer la zone d’apergu, cliquez
sur Conseil pour masquer. Pour afficher
la zone d’'apergu, cliquez sur Montrer
Apercu.

Si le bouton Conseil pour masquer
s’affiche, la zone d'apercu s’affiche
également et permet d’afficher un exemple
de point si le pointeur est positionné sur le
réglage. La zone d’apercu indique les
modifications de réglage effectuées.

Au besoin, modifiez les attributs de broderie
affichés sous Couture de ligne ou Broderie
des parties.

 Dans certains cas, vous devrez faire défiler
les réglages ou redimensionner la boite de
dialogue en faisant glisser 'un des coins
pour afficher tous les attributs de broderie.

e La méthode d’entrée des réglages varie en
fonction de I'attribut. Si vous entrez des
valeurs numériques en mode expert,
cliquez sur les fléches pour sélectionner la
valeur ou 'entrer directement. En mode
débutant, modifiez les réglages a I'aide du

curseur. Si @ apparait, cliquez sur le
bouton pour rétablir le réglage par défaut.

Pour plus de détails sur les différents
attributs de broderie et réglages,
reportez-vous aux sections “Attributs de
couture de ligne” a la page 172 et
“Attributs de broderie des zones” a la
page 173.

Tous les réglages effectués dans la boite de
dialogue sont conservés et seront appliqués
quel que soit le mode, jusqu’a leur prochaine
modification.

Cliquez sur le bouton Appliquer de la boite de
dialogue pour appliquer les nouveaux attributs
de broderie.

Cliquez sur Fermer pour fermer la boite de
dialogue.

ﬁ%
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Edition des motifs de broderie

Attributs de couture de ligne
Les attributs disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

Point zigzag

Définit la largeur du point zigzag.

Larg. zigzag Plage : 1 a 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)

Par défaut : 2 mm (0,08 pouce)

Définit le nombre de lignes par millimétre (pouce).
Densité Plage : 1 a7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4,5 lignes par mm (114 lignes par pouce)

Active ou désactive le demi-point.
Si la densité d’un cété des points zigzag est importante, Mode activé : §\%
vous pouvez exécuter automatiquement un demi-point pour

Demi-point que la densité soit plus réguliére. , L \§\§M&/
Disponible pour le texte et les objets créés avec les outils de M0de desactivé :
tracé.

Par défaut : mode désactivé

Contour piqué

Définit la longueur du point.

Long. point Plage : 1 2 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)

Par défaut : 2 mm (0,08 pouce)

Définit le nombre de fois que la broderie sera effectuée.

Nombre de passages Plage:1a5
Par défaut : 1

Point du motif

Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1 a 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)
Par défaut : 10 mm (0,39 pouce)

Sélectionnez un motif a utiliser avec le point du motif.

Tu
E_’* Cliquez sur [&*|, puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s'affiche,
sélectionnez le dossier contenant le fichier .omf que vous souhaitez utiliser. Double-
cliquez sur le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

Définit la largeur du motif (le sens de couture du motif).

hi:igzil:]'tgl‘;r)‘gue“r Plage : 2 2 10 mm (0,08 & 0,39 pouce)
Par défaut : 5 mm (0,20 pouce)
Hauteur Définit la hauteur du motif (le sens perpendiculaire & la ligne).
(longueur Plage : 2 2 10 mm (0,08 a 0,39 pouce)
Motif verticale) Par défaut : 5 mm (0,20 pouce)

Définit la disposition horizontale du motif. Pour des motifs .
Disposition H tels que @, les motifs sont disposés le long de la ligne Normale :
(disposition comme illustré a droite. Miroir : [eZeTeTozexeo)

horizontale) Alternance : LsQ Q.

Définit la disposition verticale du motif. Pour des motifs tels N e -
Disposition V que , les motifs sont disposés le long de la ligne comme ormale : BB
(disposition illustré a droite. Miroir : J<g<gq

vertical
erticale) Alternance :B><P<>
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Edition des motifs de broderie

Point en E/V

Sélectionne le point en E ou le point en V.

Définit la distance entre les points.
Plage : 1,0 2 20,0 mm (0,04 &4 0,79

Intervalle pouces) D <
Par défaut : 5,0 mm (0,20 pouce)

Définit la hauteur du motif (le sens
perpendiculaire a la ligne).

Largeur de la piqire | Plage: 1 2 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 2,5 mm (0,10 pouce)

Définit la longueur du point.
Plage : 1 2 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)

Point en E Long. point Par défaut : 2 mm (0,08 pouce) [ [ i i
Point en V S, 2

Définit la couture inverse pour le contour piqué. Dans le cas du pointen V, le “V” est
Nombre de inclus dans le nombre de passages.

passages Plage:1,3,5

Par défaut : 1

Définit le nombre de piqires du guide-fil.

Disponible uniquement si Point en E est sélectionné.
Plage:1a3

Par défaut : 1

Définit la disposition vers lintérieur/
extérieur du point en E ou du point en V.

Disposition {Z} Q éz} {i}

Attributs de broderie des zones
Les attributs disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

Point en E Pointen V

Point en E Pointen V

Point en E Pointen V

Fonctions avancées
Layout & Editing

Nombre de piqires

Pointen E Point en V

Plumetis

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction pour toutes les zones
de broderie importantes afin d’éviter que le tissu ne se fronce pendant la broderie. Veuillez
toutefois noter que, selon la forme de la surface, la sélection de cette fonction peut ne pas
étre possible.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n’est pas cousue.

Réduire étirement

Définit le nombre de lignes par millimétre.
Densité Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4,5 lignes par mm (114 lignes par pouce)

Active ou désactive le dégradé de densité.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé.

Par défaut : mode désactivé

Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous & la section “Création d’'un dégradé” a la
page 179.

[Type] Indique le sens de broderie.
Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux
angles.
Variable : varie le sens de broderie en fonction de I'objet brodé.
Direction [Angle] Indique 'angle de broderie. . 90°

. . . . 135 45
Disponible que si le sens de broderie est
défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 & 359 degrés 225 15°
Par défaut : 45 degrés 270°

Dégradé

4 ~4|®
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Edition des motifs de broderie

Demi-point

Active ou désactive le demi-point.

Disponible pour du texte, des motifs en “points faits main” Mode activé : 3\&%

et des objets créés a I'aide des outils de tracé et pour les

formes géométriques lorsque le type de sens de broderie 3 S\
9 d g e Mode désactivé : = =

est défini sur Variable.
Si la densité d’un c6té des points plumetis est importante, vous pouvez exécuter
automatiquement un demi-point pour que la densité soit plus réguliere.

Par défaut : mode désactivé

Type de tracé “fait main”

Définit le type de tracé “fait main”. A intérieur de la zone :

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant. @
Réglages disponibles :

* A lintérieur de la zone (tracé le plus court) Le long du contour :
* Le long du contour (le long du cété intérieur) Q

* Sur le contour

Le réglage correspondant a I'intérieur de la zone n’est disponible ~ Sur le contour :
que si la case Dégradé est cochée. O
Par défaut : a l'intérieur de la zone

Compensation d’étirement

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 0 a2 mm (0 a 0,08 pouce)

Par défaut : 0 mm (0 pouce)

Point de remplissage

Réduire étirement

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction pour toutes les zones
de broderie importantes afin d’éviter que le tissu ne se fronce pendant la broderie. Veuillez
toutefois noter que, selon la forme de la surface, la sélection de cette fonction peut ne pas
étre possible.

Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n’est pas cousue.

Définit le nombre de lignes par millimétre.

Densité Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4,5 lignes par mm (114 lignes par pouce)
Active ou désactive le dégradé de densité.
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

. . Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé et sa densité.

Dégradé A . L
Par défaut : mode désactivé
Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section “Création d’un dégradé” a la
page 179.
[Type] Indique le sens de broderie.
Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux
angles.
Variable : varie le sens de broderie en fonction de I'objet brodé.

Direction [Angle] Indique 'angle de broderie. ,90°

. . . . 135 45

Disponible que si le sens de broderie est
défini sur Constant. 180° 0°
Plage : 0 a 359 degrés 225 15°
Par défaut : 45 degrés 270°

Type de point

Indique la forme des points sur les bords. :
Réglages disponibles : =l , = %
Par défaut : = (pour tous les objets autres que le texte) e

= (pour le texte)

Demi-point

Active ou désactive le demi-point.

Disponible pour du texte, des motifs en “points faits main” et Mode activé : §\%
des objets créés a l'aide des outils de tracé et pour les

formes géométriques lorsque le type de sens de broderie 3 . N2
est défir?i sur Var?able. ! P Mode désactivé : = =
Si la densité d’'un c6té des points de remplissage est importante, vous pouvez exécuter
automatiquement un demi-point pour que la densité soit plus réguliere.

Par défaut : mode désactivé

ﬁ%
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Type de tracé “fait main”

Définit le type de tracé “fait main”. A Pintérieur de la zone :
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.
Réglages disponibles : @

* A lintérieur de la zone (tracé le E)|LJS. co’u.rt) Le long du contour :
* Le long du contour (le long du cété intérieur)

* Sur le contour Q

Le réglage correspondant a I'intérieur de la zone n’est disponible
que si la case Dégradé est cochée. Sur le contour :
Par défaut : & lintérieur de la zone O

Définit la longueur de pas des points. Long. de pas~| |-
Plage : 1 a 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)

Long. de pas Par défaut : 4 mm (0,16 pouce)
Définit les pas de fréquence spatiale. 30% 0%
; Plage : 0 2 99 %
Fréquence

Par défaut : 30 % %

Compensation d’étirement

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 0 a2 mm (0 a 0,08 pouce)

Par défaut : 0 mm (0 pouce)

Point de remplissage programmé

Réduire étirement

Active ou désactive la couture de sous-couche. Utilisez cette fonction pour toutes les zones de
broderie importantes afin d’éviter que le tissu ne se fronce pendant la broderie. Veuillez toutefois
noter que, selon la forme de la surface, la sélection de cette fonction peut ne pas étre possible.
Mode activé : la sous-couche est cousue.

Mode désactivé : la sous-couche n’est pas cousue.

Densité

Définit le nombre de lignes par millimétre.
Plage : 1 a 7 lignes par mm (25 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 4,5 lignes par mm (114 lignes par pouce)

Dégradé

Active ou désactive le dégradé de densité.

Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.

Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé et sa densité.

Par défaut : mode désactivé

Pour plus de détails sur cet attribut, reportez-vous a la section “Création d’un dégradé” a la
page 179.

Direction

[Type] Indique le sens de broderie.

Constant : brode a un angle fixe. Cet angle est indiqué dans le réglage correspondant aux
angles.

Variable : varie le sens de broderie en fonction de I'objet brodé. 90°
[Angle] Indique 'angle de broderie. 1352 45°
Disponible que si le sens de broderie est 180° 0°
défini sur Constant.
Plage : 0 a 359 degrés 225 15°
Par défaut : 45 degrés 270°

Demi-point

Active ou désactive le demi-point.

Disponible pour du texte, des motifs en “points faits main” et Mode activé : §\w/////é
des objets créés a l'aide des outils de tracé et pour les

formes géométriques lorsque le type de sens de broderie S\
est défini sur Variable. Mode désactivé : = =
Si la densité d'un c6té des points de remplissage est

importante, vous pouvez exécuter automatiquement un demi-point pour que la densité soit
plus réguliére.

Par défaut : mode désactivé

Type de tracé “fait main”

Définit le type de tracé “fait main”. A Fintérieur de la zone
Disponible si le sens de broderie est défini sur Constant.
Réglages disponibles : @

* A lintérieur de la zone (tracé le E)|LJS. co’u.rt) Le long du contour :
* Le long du contour (le long du cété intérieur)

* Sur le contour Q

Le réglage correspondant a l'intérieur de la zone n’est disponible
que si la case Dégradé est cochée. Sur le contour :
Par défaut : & lintérieur de la zone Q

i
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Edition des motifs de broderie

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie du motif de point pour éviter que celui-ci ne
fronce pendant la broderie.

Plage : 2 2 10 mm (0,08 a 0,39 pouce)

Par défaut : 0 mm (0 pouce)

Sélectionnez un motif pour le point de remplissage programmé.

Compensation d’étirement

Tu
E‘N Cliquez sur [=| , puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s’affiche,
sélectionnez le dossier contenant le fichier .pas que vous souhaitez utiliser.
Double-cliquez sur le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

Définit la largeur du motif de point.

Plage : 2 2 10 mm (0,08 a 0,39 pouce)

Par défaut : 7,5 mm (0,30 pouce)

Définit la hauteur du motif de point.

Plage : 5 a 10 mm (0,20 a 0,39 pouce)

Par défaut : 7,5 mm (0,30 pouce)

Définit le sens des motifs de points. 90°

Largeur
(longueur horizontale)

Hauteur
(longueur verticale)

o 4 o
Plage : 0 a 359 degrés 13% 5
Direction Par défaut : 0 degré 180° 0°
225 15°
270°
Définit le sens de décalage sous forme de rang/colonne. rang PR
Direction Al
colonne “|=
Décalage
Lorsque la disposition du motif est décalée, cette fonction permet de définir
Remplissage Valeur Fimportance du décalage.
programmé Plage : 0499 %
Par défaut : 0 %
Indique la forme des points sur les bords. -
Disponible que si la case Broderie de base est %
cochée. .
Type de _
p:’)ri)nt Réglages disponibles : =, = =
Par défaut: = (pour tous les objets autres que le texte)
= (pour le texte)
Broderle Définit la longueur de pas des points pour la base d’un point de remplissage
de base programmé.
Indique les Long. de | Disponible que sila case Broderie de base est Long. de pas | |~
points de | g cochée.
base Plage : 14 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)
Par défaut : 4 mm (0,16 pouce)
Définit les pas de fréquence spatiale des points pour la base d’un point de
remplissage programmé.
Fréquence DisporTibIg queosi la case Broderie de base est cochée. 30% ~||, 0%
Plage : 0 2 99 %
Par défaut : 30 %
Les points pour la base (zone
autre sur le motif indiqué par les
Motif lignes diagonales) du point de
O O O remplissage programmé peuvent
étre définis.
(O] OJOJO
OO0 Le motif est brodé en utilisant les

points spécifiés.
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Point du motif

Indique le motif 1 ou le motif 2 & utiliser pour le point du motif. Si vous décidez d'utiliser les deux motifs, les
données sont créées pour broder en alternance des rangs des deux motifs.

Dessin1 uniquement : n'utilise que le motif 1 (par défaut)

Dessin2 uniquement : n'utilise que le motif 2

Dessins1 et 2 : utilise le motif 1 et le motif 2

Sélectionnez un motif & utiliser avec le point du motif.

Tu
E‘N Cliquez sur [&F| , puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s’affiche,
sélectionnez le dossier contenant le fichier .omf que vous souhaitez utiliser.
Double-cliquez sur le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

Largeur Définit la largeur du motif (le sens de couture du motif).
(longueur Plage : 2a 10 mm (0,08 a 0,39 pouce)
horizontale) | Par défaut : 5 mm (0,20 pouce)

Dessin1 Hauteur Définit la hauteur du motif (le sens perpendiculaire a la ligne).
Dess!"2 (longueur Plage : 24 10 mm (0,08 & 0,39 pouce) a=
essin verticale) Par défaut : 5 mm (0,20 pouce) S
- — - e
zlsposmon Définit la disposition horizontale du motif. Pour des Normale :  OCOOOO ]
. . : : 5 R E=i=]
Motif (disposition ?eorgsiitillz 2321% illtlajsrtr:gtgs;;?; disposés le long Miroir : [eIeTeTeTeTon 5 E-
horizontale) 9 ' Alternance : L2
\[;lsposmon Définit la disposition verticale du motif. Pour des Normale :  BEBE>
isposton |t o0 o s ot st dipesselong M. s
verticale) 9 ' Alternance :B><P<>
Définit le sens du point du motif. . 90°
Plage : 0 a 359 degrés 139 3
Direction Par défaut : 0 degré 180° 0°
225 15°
270°
Définit limportance du décalage pour chaque rang. SN

Plage : 0a 10 mm (0 a 0,39 pouce)

Décalage de rangs Par défaut : 0 mm (0 pouce)

e

->|<-

Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1 2 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 10,0 mm (0,39 pouce)

Point de croix

Définit la taille horizontale et verticale du motif.

En mode expert, la valeur définie est convertie automatiquement et s’affiche dans la zone
Taille correspondant aux autres unités de mesure.

Plage : 1,5a 5 mm (0,06 a 0,20 pouce) ou 5 a 17 unités

Par défaut : 2,5 mm (0,10 pouce) ou 10 unités

Définit le nombre de fois que le motif sera brodé. Deux fois par passage.
Nbre de fois Plage : Simple, Double, Triple
Par défaut : Simple

Point en cercles concentriques, point radial et point en spirale

Pour plus de détails sur le déplacement du point central du point en cercles concentriques et du point radial,
reportez-vous a la section “Déplacement du point central” a la page 139.

Définit le nombre de lignes par millimétre.

Densité Plage : 0,5 a 7 lignes par mm (13 a 178 lignes par pouce)

Par défaut : 2 lignes par mm (51 lignes par pouce)

Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1 a 10 mm (0,04 & 0,39 pouce)
Par défaut : 2 mm (0,08 pouce)

4 ~4|®



% %E PeDesignV6Fr.book Page 178 Friday, July 16,2004 4:11 PM %E

Edition des motifs de broderie

Point en serpentin
Les points sont paralléles & la longueur des blocs adjacents.
Disponible uniqguement pour les motifs en “points faits main”.

Définit le nombre de lignes par millimétre.
Densité Plage : 0,5 a 7 lignes par mm (13 a 178 lignes par pouce)
Par défaut : 2 lignes par mm (51 lignes par pouce)

Définit la longueur du point.
Long. point Plage : 1 a2 10 mm (0,04 a 0,39 pouce)
Par défaut : 4 mm (0,16 pouce)

Définit les pas de fréquence spatiale. 30% a||g 0%
Fré Plage : 02 99 %
requence Par défaut : 30 % g

Points faits main

Définit le c6té des points auquel est appliqué le bord biseauté.

Haut : le bord biseauté est brodé sur le cété supérieur.

Bas : le bord biseauté est brodé sur le c6té inférieur.

Lors de la création de données a I'aide d’un outil Point fait main, le c6té
supérieur correspond & celui contenant le premier et le troisieme points et
le c6té inférieur celui contenant le deuxiéme et quatriéme points.

Bord biseauté appliqué sur le coté supérieur :

Bord
biseauté Sélectionnez un motif & utiliser avec bord biseauté.
% Cliquez sur % , puis, dans la boite de dialogue Parcourir qui s’affiche, double-cliquez sur
le motif souhaité ou sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.
Définit la longueur du bord biseauté.
Longueur Plage : 0,2—100 mm (0,01-3,94 pouces)
Par défaut : 3 mm (0,12 pouce)
Remarques relatives aux points de Exemples de points de remplissage programmés :
remplls.sage programmés et aux Exemple 1
estampilles Sens du point : 45 degrés (par défaut)

Lorsque vous définissez le sens du point et le sens
du motif d’'un point de remplissage programmé ou
d'une estampille, le tracé n’est pas brodé si ces
réglages permettent de broder un point dans le
méme sens qu’une ligne dans le motif de point.

Utilisez la fonction d’apergu pour visionner le motif
de point tel qu’il sera brodé, puis définissez le sens
du point et du motif en fonction du type de point
sélectionné ou de I'effet que vous souhaitez obtenir.
Pour une qualité d’apercu optimale, vous pouvez e
réaliser des exemples de broderie des différents

réglages.
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Exemple 2
Sens du point : 90 degrés
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Exemple 3
Sens du point : 0 degré

“Apercu du motif de broderie” & la
page 187 et “Programmable Stitch
Creator” a la page 208

Edition des motifs de broderie

Création d’un dégradé

La densité de I'une ou de deux couleurs peut étre
réglée a divers endroits pour créer un motif en
dégradé personnalisé.

En mode expert dans la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, cochez la
case Dégradé sous Broderie des parties.

Cliquez sur Motif.

— La boite de dialogue Réglage de motif
en dégradé s’affiche.

Reglage de motif en dégrads 5]

!l
LY
My
HlH

L

5% 47% 4% Bx 29% 2#% 7% Nx 5%

e

Pour modifier la couleur de fil, cliquez sur

i . Sélectionnez une couleur dans la boite
de dialogue Couleur des fils qui s’affiche et
cliquez sur OK.

Pour sélectionner un motif en dégradé

prédéfini, cliquez sur le motif souhaité dans
Sélectionner motif.

Déplacez le curseur pour régler la densité du
motif en dégradé.

La zone d’apergu indique les modifications
de réglage effectuées.

Pour rendre deux couleurs homogeénes,
cochez la case Utiliser une couleur

supplémentaire, cliquez sur E sous
Utiliser une couleur supplémentaire.
Sélectionnez une couleur dans la boite de
dialogue Couleur des fils qui s’affiche et
cliquez sur OK.

Cliquez sur OK.

e Si la case Utiliser une couleur
supplémentaire n’est pas cochée, les
réglages de dégradé sont appliqués a la
couleur restante.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées au
motif en dégradé, cliquez sur Annuler.

Fonctions avancées

179

Layout & Editing



% %E PeDesignV6Fr.book Page 180 Friday, July 16,2004 4:11 PM

180

Incorporation de motif

Si vous incorporez le motif, les points situés dans
les zones superposées ne sont pas brodés deux
fois. L'incorporation de motif n’est disponible que si
une zone est entierement intégrée a une autre.

Sélectionnez une paire de motifs, parexemple
un cercle inclus dans un ovale.

Pour qu’une paire soit valide, I'un des motifs
doit étre complétement fermé au sein de
l'autre motif, et la paire ne doit pas contenir
de texte, de motifs en “points faits main” ou
de données de point.

(0 )(e®

Valide

Cliquez sur Broderie, puis sur Incorporer

o @&

Non valide
motif.

— Si la paire sélectionnée peut étre définie
pour l'incorporation de motif, le message
suivant s’affiche.

Layout & Editing

1 E Fonction Incorporation de mokif active
L

— Si la paire sélectionnée ne peut pas étre
définie pour I'incorporation de motif, le
message suivant s’affiche.

Layout & Editing

1 ': Wous n'avez pas sélectionn |a bonne paire d'éléments |
L

Edition des motifs de broderie

Une seule
Deux broderies broderie
Fonction d’incorporation Fonction d’incorporation
de motif non sélectionnée de motif sélectionnée

Cliquez sur OK pour faire disparaitre le
message.

 Une fois une paire de motifs définie pour
lincorporation de motif, ces motifs se
déplacent ensemble si vous essayez de
déplacer I'un d’eux. Pour ne sélectionner
qu’un motif a déplacer ou a
redimensionner, maintenez la touche
enfoncée tout en le sélectionnant
(vous pouvez également annuler la
fonction d’incorporation de motif).

e Les contours des motifs créés avec les
outils Pourtour, Eventail et Arc et radiale
peuvent étre édités a I'aide de I'outil
d’édition de point s’ils sont d’abord
sélectionnés avec la touche
enfoncée.

Pour mieux vous rendre compte de l'effet
produit par la fonction d’incorporation de
motif, prévisualisez les motifs avant et apres
I'application de l'incorporation de motif (pour
plus de détails, reportez-vous a la section
“Apercu du motif de broderie” a la

page 187).

Annulation de I'incorporation de
motif

Sélectionnez un motif défini pour
l'incorporation de motif.

Cliquez sur Broderie, puis sur Annuler
incorporation.

Vous pouvez maintenant déplacer
séparément les deux motifs.

i




% %E PeDesignV6Fr.book Page 181 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Edition des motifs de broderie

Sous Point de recouvrement, sélectionnez

e - ] -
Utlllsatlon de I ASSIStant le type de point et d’autres attributs pour la
appllq Ué finition de I'appliqué.

L’Assistant appliqué fournit des instructions Cliql.Jeleur OI.( pour ferm.er I'Assistant

permettant de créer aisément des appliqués. appliqué et afficher le motif dans la zone de

création.

Sélectionnez un motif avec une forme fermée,

telle qu’un cercle ou un carré.
Pour quitter la fonction et fermer la boite de
dialogue, cliquez sur Annuler.

e Un motif contenant des lignes qui
S’entrecroisent ne peut pas étre
sélectionné.

* L e motif sélectionné pour créer I'appliqué
sera supprimé une fois I’Assistant appliqué
utilisé.

Fonctions avancées
Layout & Editing

Cliquez sur Broderie, puis sur Assistant
appliqué.
— La boite de dialogue Assistant appliqué
s’affiche.

Assistant appliqué

Tissu dappliué Postion dappliqué | Faulflage Pointde 1 ent
}Q ) g > { : - ( )

© Oui © Dui Plumetis =
" Non PointenV  x Largeur

20

© Nor =l
Densié
15 j |

Sous Tissu d’appliqué, indiquez si le contour
de l'appliqué doit (Oui) ou ne doit pas (Non)
étre brodé sur le tissu de I'appliqué comme
guide pour le couper.

Sous Position d’appliqué, indiquez si le
contour de positionnement de 'appliqué doit
ou ne doit pas étre brodé sur le tissu de base.

Sous Faufilage, indiquez si I'appliqué doit
(Oui) ou ne doit pas (Non) étre faufilé sur le
tissu de base. Si Oui est sélectionné,
sélectionnez le point faufilage a I'aide du
sélecteur. Vous pouvez également
sélectionner le type de point (point plumetis,
point en E ou point en V) a utiliser pour le
faufilage.

Point plumetis Point en E Pointen V

= Ll o
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Layout & Editing

Vérification de motifs de broderie

Cliquez sur fﬁl sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme .

Placez le pointeur au début de la partie de
I'objet @ mesurer, puis maintenez le bouton de
la souris enfoncé.

— Un petit cercle s’affiche pour indiquer le
point de départ de la mesure.

Faites glisser le pointeur pour afficher la
mesure dans la barre d’état. La valeur en
regard de Longueur indique la longueur le
long de la ligne droite entre le point de départ
et le point final. La valeur en regard de
Largeur indique la distance horizontale entre
le point de départ et le point final. La valeur en
regard de Hauteur indique la distance
verticale entre le point de départ et le point
final.

%R @

L,

R

Longueur = 16,19 mm ( Largeur = 11,60 mm, Hauteur = 11,30 mm }

=

—®
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Vérification de motifs de broderie

La zone de broderie peut étre spécifiée.

Cliquez sur Broderie, puis sur Choisir zone
de broderie.

— La boite de dialogue suivante s’affiche.

Choisir zone de broderie _ A

" Zone de création

@ hotif Zone de création (a I'écran)

[0],4 | Annuler |

Sélectionnez la zone de broderie souhaitée
(Zone de création ou Motif).

Cliquez sur OK.

Fonctions avancées
Layout & Editing

A

Zone de broderie = Zone de création

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

— Sivous avez sélectionné Zone de
création, les motifs sont brodés de telle
fagcon que la position de 'aiguille au début A
de la broderie soit alignée sur le centre de
votre zone de création.

Zone de broderie = Motif

Lorsque Zone de création est sélectionné,
les dimensions du motif correspondent a la
taille de la zone de création, ce qui réduit la
possibilité de déplacer le motif dans I'écran
de mise en page de votre machine a broder.

“Spécification de la zone de création” a la
page 108

— Sivous avez sélectionné Motif, les motifs
sont brodés de telle fagon que la position
de l'aiguille au début de la broderie soit
alignée sur le centre des motifs.

Lorsque Motif est sélectionné, la taille du
motif est maintenue, ce qui permet une plus
grande mobilité lors de I'utilisation des
fonctions de mise en page de votre machine
a broder.

183
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Vous pouvez vérifier et modifier 'ordre de broderie
des couleurs et des objets des motifs de la méme
couleur, au besoin.

Bouton de la barre d’outils : £%

Cliquez sur E% ou sur Broderie, puis sur

Ordre de broderie/Couleur.

— Une boite de dialogue Ordre de
broderie/Couleur similaire a celle-ci
s’affiche.

Ordre de broderie / Couleur.

= % x | ]

Vous pouvez agrandir la boite de dialogue
de fagon a pouvoir afficher toutes les parties
du motif.

Pour agrandir chaque motif de facon a ce qu'’il

remplisse son cadre, cliquez sur .

Pour afficher dans un cadre tous les motifs de
méme couleur qui seront brodés ensemble,

cliquez sur E

Ordre de broderie / Couleur

[ b \ Amuer |

Cliquez sur OK pour appliquer les réglages et
fermer la boite de dialogue.

Vérification de motifs de broderie

» Si plusieurs motifs sont combinés dans un

cadre, apparait a gauche du numéro
de ce cadre.

Cliquez sur pour afficher les motifs
combinés dans des cadres séparés.

Ordre de broderie / Couleur.

&
N - -

1 B 21 22 23 3 4

[ b . Annuler

= apparait sous le premier cadre et
chaque cadre s’affiche avec un sous-
nombre suivant le premier, pour indiquer
l'ordre de broderie parmi les motifs de
méme couleur.

Cliquez sur = pour recombiner tous les
motifs dans un seul cadre.

e Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

Sélection de données

Sélectionnez un motif dans la boite de
dialogue Ordre de broderie/Couleur.

— Le motif sélectionné est entouré d’'une
ligne rose et des “défilés de tirets”
apparaissent le long du motif
correspondant dans la zone de création.

e Pour sélectionner plusieurs motifs,

maintenez la touche ou
enfoncée tout en cliquant sur les cadres
des motifs souhaités. En outre, vous
pouvez sélectionner plusieurs cadres en
faisant glisser votre pointeur sur eux.

e Lorsque la boite de dialogue Ordre de
broderie/Couleur est fermée, le motif
sélectionné dans la boite de dialogue reste
dans la zone de création, sauf s’il s’agit
d’un motif verrouillé.

i
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Vérification de motifs de broderie

i

Edition de I'ordre de broderie

Pour modifier 'ordre de broderie, sélectionnez le
cadre contenant le motif & déplacer, puis faites
glisser le cadre jusqu’au nouvel emplacement. Une
ligne rouge verticale indiquant la position dans
laquelle le cadre a été placé apparait.

Ordre de broderie / Couleur

1 2 3 4 5 [ 7

<
H ¥ &% ald \ Amiler |

Vous pouvez également déplacer des cadres en
cliquant sur les boutons au bas de la boite de
dialogue.

Pour déplacer le motif sélectionné au début de
I'ordre de broderie, cliquez sur Eﬁ .

Pour faire avancer le motif sélectionné d’'une
position dans I'ordre de broderie, cliquez sur

T

K

Pour faire reculer le motif sélectionné d’'une
position dans I'ordre de broderie, cliquez sur

=
0y|.
Pour déplacer le motif sélectionné a la fin de

I'ordre de broderie, cliquez sur II‘HE .

Lorsque vous faites glisser un cadre
contenant des motifs combinés, les motifs
s’affichent dans des cadres séparés une fois

que vous les reldchez. Cliquez sur Haia
gauche du premier motif de cette couleur
pour les recombiner dans un cadre. Si vous
placez un cadre contenant des motifs
combinés a cbté d’un autre cadre contenant
des motifs combinés de méme couleur, les
motifs s’affichent dans des cadres séparés.

* Les morceaux de motifs qui ont été
découpés avec l'outil de fractionnement
de points apparaissent a la fin de l'ordre
de broderie selon I'ordre de broderie du
motif original et peuvent étre édités
comme tout autre motif.

e L’ordre de broderie des parties de motif
Sséparées ne peut pas étre édité. Il est
automatiquement déterminé par 'ordre
défini pour 'ensemble de la création.

e Les objets sans attribut de broderie
apparaissent dans un cadre en pointillé et
aucun numéro d’ordre de broderie ne
s'affiche sous le cadre.

Combinaison de motifs de méme couleur

Lorsqu’une zone de motif contient une combinaison
de motifs, ces motifs de méme couleur peuvent étre
regroupés depuis la boite de dialogue Ordre de
broderie/Couleur. Faites simplement glisser le
cadre des motifs de méme couleur pour les placer
les uns a coté des autres.

Vérifiez les points aprés avoir modifié I'ordre
de broderie pour vous assurer que les motifs
se superposant ne seront pas cousus dans
le mauvais ordre.

Edition de la couleur

Sélectionnez le cadre du motif dont vous
souhaitez modifier la couleur, puis cliquez sur

.

— La boite de dialogue Couleur du fils
s’affiche.

fs: [EROTHER EMBROIDERY  ~

I~ VoirDétals

Py

Sélectionnez la couleur souhaitée, puis
cliquez sur OK.

— L’objet s’affiche dans la nouvelle couleur
dans la boite de dialogue Ordre de
broderie/Couleur et dans la zone de
création.

Cliquez sur OK.

— Le motif s’affiche dans sa nouvelle
couleur.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Annuler.

ﬁ%

Fonctions avancées
Layout & Editing

185



PeDesignV6Fr.book Page 186 Friday, July 16,2004 4:11 PM

t

J; 186

Vérification de motifs de broderie

Vous pouvez effectuer un zoom avant pour travailler sur les détails du motif de broderie ou un zoom arriere
pour travailler sur les parties du motif de broderie qui ne s’affichent pas dans I'écran de travail.

Zoom avant

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Cing boutons apparaissent :

[N [SNTR] i ]

Cliquez sur Q .

— Le pointeur prend la forme a

Cliquez sur la zone que vous souhaitez
agrandir.

Pour effectuer un zoom avant sur une zone
spécifique, déplacez le pointeur a proximité
de la zone souhaitée et faites-le glisser en
diagonale sur la zone.

Zoom arriere

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Cing boutons apparaissent :

Y EI )

Cliquez sur Q .

— Le pointeur prend la forme Q .

Cliquez sur la zone que vous souhaitez
réduire.

Affichage a la taille réelle

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Cing boutons apparaissent :

Al

Cliquez sur 1:1 /.

— La zone de création s’affiche a sa taille
réelle.

Zoom sur des objets
sélectionnés

Sélectionnez les objets auxquels appliquer la
fonction de zoom.

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Cing boutons apparaissent :

Al

Cliquez sur [Q_i .

— La fonction de zoom est appliquée a la
zone de création pour n’afficher que les
objets sélectionnés.

Affichage de la totalité de la
zone de création dans la fenétre

Cliquez sur Q sur la boite a outils.
£l

— Cing boutons apparaissent :

S8 EYE] B3

Cliquez sur @-

— La totalité de la zone de création s’'insére
dans la fenétre.

ﬁ%
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Vérification de motifs de broderie

Une fois le motif de broderie terminé, vous pouvez en afficher un apercu pour déterminer comment les points
sont connectés ou en afficher un apercu réaliste pour voir comment le motif apparaitra une fois brodé.

Pour afficher un apergu du motif de broderie,
cliquez sur Affichage dans la barre de
menus, puis sur Apergu.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

8O | red e B BRI ] BF | =] | 5V
Apercu

— L’écran affiche un apergu du motif de
broderie.

EEICCIFIE)

i FIENSRNAC 0P 7]

Pour effectuer un zoom avant (ou arriére),
cliquez sur Q) surla boite & outils, sur g

(ou ﬂ ), puis sur la zone souhaitée du motif
de broderie.

Pour quitter I'apercgu, répétez I'étape ou
appuyez sur la touche (Echappement) .

Pour afficher un apergu réaliste du motif de
broderie, cliquez sur Affichage dans la barre
de menus, puis sur Apercu réaliste.

Vous pouvez également cliquer sur le bouton
de la barre d’outils indiqué ci-dessous.

& | bed oie 2B R | [m] 5 | ] (=1 5V | )
Apercu réaliste

— L’écran affiche un apergu réaliste du motif
de broderie.

|

e o T o o g e

Pour effectuer un zoom avant (ou arriére),
cliquez sur Q. surla boite & outils, sur g

(ou g ), puis sur la zone souhaitée du motif
de broderie.

Pour quitter 'apercu réaliste, répétez I'étape

ou appuyez sur la touche (Echappement).

* Vous ne pouvez pas éditer le motif de
broderie lorsque l'apergu réaliste est affiché.

e La fonction d'apergu réaliste ne peut pas
afficher un net apercu du motif si le
moniteur est défini sur 256 couleurs ou
moins. Le moniteur doit étre configuré sur
un minimum de 65 536 couleurs (16 bits).

Modification des réglages de
I’apercu réaliste
Définissez les réglages d’apercu réaliste selon
'apercu réaliste souhaité.

Cliquez sur Affichage, puis sur Régler des
caractéristiques pour un apercu réaliste.

— Une boite de dialogue Régler des
caractéristiques pour un apergu
réaliste similaire a celles-ci s’affiche.

Lorsqu’un apergu Lorsqu’un apergu
réaliste s’affiche réaliste ne s’affiche pas

Régler des caractéristiques ... Regler, des caractéristiques ...

Largeur du fil

Fin :I'—HHII Epais

Contraste:

A plat Lj: Net

Lumingsite:
Vi
T gilan
Appliquer Fermer

Largeur du fil

Fin :I'—HHII Epais

Contraste:

A plat Lj: Net

Lumingsite:
I'—I Birilant
Annuler

Sombre Sombre

Définissez la largeur du fil & 'aide du curseur
Largeur du fil.

Réglez le contraste a I'aide du curseur
Contraste.

Réglez la luminosité de I'écran a l'aide du
curseur Luminosité.

i
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Vérification de motifs de broderie
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188

Cliquez sur Appliquer pour afficher un apergu
réaliste des motifs avec les nouveaux
réglages (lorsque I'apercu réaliste s’affiche).

Ou cliquez sur OK pour enregistrer les
réglages pour la prochaine sélection de la
fonction d’apercu réaliste (lorsque 'apergu
réaliste ne s’affiche pas).

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées aux
réglages, cliquez sur Fermer ou sur
Annuler.

“Apercu du motif de broderie” & la
page 187

La broderie telle que vous allez 'exécuter a la machine & coudre peut étre visionnée a l'aide du simulateur de
point. Vous pouvez choisir d’afficher la simulation de point pour 'ensemble des motifs ou, pour les grands
motifs créés sur une zone de création de taille personnalisée, de I'afficher par partie de motif.

Bouton de la barre d’outils : %

Cliquez sur é":" ou cliquez sur Affichage,
puis sur Simulateur de point.

La boite de dialogue Simulateur de point
s’affiche et le motif de broderie est effacé de la

zone de création.

3]

| —— 0/21021 RN 4
. =R
N N et A R | B

Pour commencer le processus de simulation,

cliquezsur I» |

* Pendant le processus de simulation, le
bouton de lecture (¥ » |) prend la

forme d’un bouton de pause ( )-

e Un repére ( '=|'}=' ) indique la position
actuelle dans la simulation.

e Pour un affichage optimal de la broderie,
effectuez un zoom avant sur le motif avant
d’ouvrir la boite de dialogue Simulateur
de point.

Pour revenir sur la simulation au début de la

couleur précédente, cliquezsur E-|.
Pour faire avancer la simulation au début de la

couleur suivante, cliquez sur E+ |.

Pour revenir a la broderie d’'un nombre de
points spécifique, entrez ou sélectionnez le
nombre de points souhaité, puis cliquez sur

Pour faire avancer la broderie d’'un nombre de
points spécifique, entrez ou sélectionnez le

nombre de points souhaité, puis cliquez sur

Pour revenir & la broderie d’une partie de motif

précédente, cliquez sur HH— |.

Pour faire avancer la broderie d’'une partie de

motif suivante, cliquez sur FH+ |.

HH— | et HHH | n'apparaissent que pour

les motifs créés dans des zones de création
de taille personnalisée.

Pour arréter le processus de simulation et
revenir a I'affichage précédent, cliquez sur

=

Le curseur montre I'emplacement actuel de
la simulation. En outre, le curseur peut étre
déplacé pour modifier la position de la
simulation.

[ —

Faites glisser le curseur, indiqué par 5
pour régler la vitesse de la simulation.

e Le premier numéro en regard de U

correspond au numéro du point en cours et
le second numéro au nombre total de points.

e Le premier numéro en regard de i
correspond au numéro de la couleur en

ﬁ%
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Vérification de motifs de broderie

cours de broderie et le second numéro au

nombre total de couleurs utilisées. Cliquez sur ﬂ en haut a droite de la boite

« Le premier numéro en regard de HH de dialogue pour la fermer.
correspond a la partie du motif affichée et
le second numéro au nombre total de
points des sections du cadre dans le motif.
Cet indicateur n’apparait que pour les
motifs créés dans des zones de création
de taille personnalisée.

Si vous avez sélectionné un motif lorsque la
boite de dialogue Simulateur de point était
affichée, seul le motif sélectionné est tracé
dans la simulation.

Vous pouvez vérifier des informations de broderie telles que les dimensions, le nombre de points, le nombre
de couleurs et I'ordre des couleurs dans la boite de dialogue Propriétés des motifs.

. Y eaYe - . . . (%]

Cliquez sur Option, puis sur Propriétés des dialogue Propriétés des motifs similaire &
motifs. a celle-ci s’affiche. %
— La boite de dialogue Propriétés des o
mOtifS S’afﬁche_ A propos de la pasiion dutambour 1/ 4 %

Suivant »> g

s B -

Hauteur. 17000 mm

Narbre de pairts: 22525
Emméiaiondes 5
Hauteur: 8450 mm Hauteur: 8450 mm couleurs:

Norbre de paints: 13272 Norbre de paints: 13272 Ordve des couleurs:I™ Aver couleur de base:
Enunéaiondes 6 Enunéaiondes 6
Jeus Jeus

Tous mtifs combings: Tous mtifs combings:

Laigeur 820 mm Largeur U0 mm

Index| Cou..| Code | Marque
Ordre des couleurs: W Avec couleur de base 1 017 EMBROIDERY

Ore des couleurs: [~ Avec coulewr de bace

2 -
Index Cou..| Code | Margue Index Cou..| Desciption
1 M 500 EMBROIDERY 1 I ROUGE
2 509 EMBROIDERY 2 VERT FEUILLE
3 I 207 EMEROIDERY 3 CARMIN
4 I 500 EMBROIDERY 4 IR
5 [ 030 EMBROIDERY 5 [ VERMILLON
6 N 00 EMEROIDERY 6 I ROUGE
7 25 EMBROIDERY 7 JAUNE
o QN 500 EMBROIDERY o I NOR 3 5

Feimer Feimer

Si un motif dépasse la zone de création ou
s'il est positionné de fagon a ce qu'il ne

* Vous pouvez sélectionner et vérifier les P 5
s’insére pas complétement dans la zone de

propriétés d’objets individuels dans le

motif de broderie en choisissant le motif
avant d’ouvrir cette boite de dialogue.

e Pour afficher les couleurs comme noms de
couleurs prédéfinis de la machine, cochez
la case Avec couleur de base.

e Cette boite de dialogue peut étre
redimensionnée. La taille de la boite de
dialogue est maintenue tant qu’elle n’est
pas de nouveau modifiée.

e Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

— Si la zone de création a été définie sur

Taille personnalisée et qu’aucun objet
n’est sélectionné dans cette méme zone,
les informations de broderie pour
l'intégralité de la zone de création
s’affichent cadre par cadre et une boite de

création, le message d’erreur “Modifier la
taille ou la position de I'objet.” apparait au
lieu de cette boite de dialogue. Lors de
I'apparition du motif sélectionné a I'origine
de l'erreur, modifiez sa taille ou sa position
(si plusieurs motifs provoquent I'apparition
du message d’erreur, ils s’afficheront en
fonction de I'ordre de broderie).

e La zone de création est automatiquement
agrandie ou réduite a la taille de la fenétre.

e La premiére ligne de la boite de dialogue
indique la position de la partie du motif
affichée dans I'ordre d’installation du cadre
de broderie.

» Seuls les motifs figurant dans la partie
correspondante apparaissent dans la
zone de création et sont entourés de
rouge.

e Pour afficher les informations d’autres
parties du motif, cliquez sur Précédent ou
Suivant.

189
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* Les parties du motif s’affichent de gauche
a droite et de bas en haut. Les parties du
motif ne contenant aucun point ne
s’affichent pas.

e Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

Vous pouvez créer et éditer des tableaux de
couleurs de fil d’origine.

Cliquez sur Option, puis sur Editer le tableau
des fils utilisateur.

— Une boite de dialogue similaire a celle-ci
s’affiche.

Editer le tableau des fils utilisateur

Tableau des fik wiisateut; | mychat ~| Nouveau tableau
Inder| Cou..| Code | Marque Descrition

i I BLACK,
2

an2 WHITE

Effacer tableau

Nouvel élément

Tableau des fis du systéme: |BROTHER EMBROIDEF =
Index| Cou..| Code | Marque Descriptio &
1 BN 300 EMBROIDERY  NOIR
2 ot EMBROIDERY  BLANC
3 MM 500 EMBROIDERY  ROUGE

4 065 EMBRODERY ROSE
5 MM 0% EMBROIDERY  ROSE FO
& 124 EMBROIDERY ROSE CH
7 BN 17 FMRAMINFRY  FlICWels Y
¢ >
oK A |

Les tableaux des fils utilisateur peuvent étre
créés et édités pour contenir une liste de fils
utilisés fréquemment ou une liste de tous les
fils de l'utilisateur. Les données de fils des
tableaux des fils systéme peuvent étre inclues
ou de nouvelles données peuvent étre
ajoutées.

Création d’un nouveau tableau des fils

Cliquez sur Nouveau tableau.

— La boite de dialogue Nouveau tableau
des fils s’affiche.

Nouyeau tableau des fils

Mom: |\
Annuler

Entrez le nom du tableau, puis cliquez sur OK
pour I'enregistrer sous le nom spécifié.

Vérification de motifs de broderie

Vous ne pouvez pas cliquer sur le bouton

Précédent lorsque le motif correspondant
au premier cadre est déja affiché. Vous ne
pouvez pas non plus cliquer sur le bouton

Suivant lorsque le motif correspondant au
dernier cadre est déja affiché.

Un tableau enregistré peut étre sélectionné
dans le sélecteur Tableau des fils
utilisateur, puis édité.

Suppression d’un tableau

Dans le sélecteur Tableau des fils
utilisateur, sélectionnez le tableau a
supprimer.

Tableau des filz utilizateur: |mychart j

Cliquez sur Effacer tableau pour supprimerle
tableau sélectionné.

Edition d’un tableau

Dans le sélecteur Tableau des fils
utilisateur, sélectionnez le tableau a éditer.

Editer le tableau des fils utilisateur

=] | Nouveautebloax

Effacer tableau

Tableau des fils utisateur: | [Custom
Indes| Cou..| Code | Warque Descrpion

i I NOIR
2 an2 BL&NC

Nouvel élément

Tableau des fils du spstéme: |BROTHER EMBROIDEF x

Index| Cou..| Code | Marque Descriptio &
1 BN 300 EMBROIDERY  NOIR

2 ot EMBROIDERY  BLANC

3 MM 500 EMBROIDERY  ROUGE

4 095 EMBROIDERY  ROSE

5 N 036 EMBROIDERY  ROSE FO

3 124 EMBROIDERY  ROSE CH

7 EE 7 FMBRMAINFRY rw‘utzx

o< | Anruer

Si aucun tableau n’est sélectionné,
l'opération ne peut étre effectuée.
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Ajout d’un élément depuis un tableau des
fils systéme

Dans le sélecteur Tableau des fils du
systéme, choisissez la marque de fil a
ajouter.

Dans la liste au bas de la boite de dialogue,
cliquez sur les couleurs de fil & ajouter.

Pour ajouter plusieurs éléments, maintenez

la touche ou enfoncée

pendant la sélection des couleurs de fil.

Cliquezsur [+ |.

— Les éléments sélectionnés sont ajoutés a
la liste du tableau des fils utilisateur.

Editen le tableau des fils utilisateun

Tableau des fis tilsateur—|Custom 7| e
Inder|_Cou...| Code | Margue Desrplion_ Effacer tableau
- - NOIR
2 o0z BLENC

Nouvel slément.

< 3
Tableau des fs du systéme | [BROTHER EMBRDIDEF +

Index | Cou Descrplio #

Annuler

Editen le tableau des fils utilisateun

Tableau des fs uisateur | Custom 3| [Womem e
Indes | Cou..| Code | Marque Descripion_ Effacer tableau
1 [} NOIR

2
3 NN 107 EMBROIDERY  FUCHSIAFOI
4 I 669 EMBROIDERY  POURPRE A =
5 M 520 EMBROIDERY MAGENTA _Mourel<lément

Effacer élément

J 3
Tableau des fs du spsteme: [BROTHER EMBROIDEF
Index | Cou...| Code | Marque Descrplio #

7 I 107 EMBROIDERY  FUCHSIA

] 030  EMBROIDERY VERMILLI
El 807  EMBROIDERY  CARMIN
10 863  EMBROIDERY POURPRI

11 MM 620 EMEROIDERY  MAGENT:
12 073 EMBROIDERY  ROSE S&

12 BN 32 EMRRAINERY  RANGE A Y
< >
oK Annules

Vérification de motifs de broderie

Ajout d’un nouvel élément

Cliquez sur Nouvel élément.

— La boite de dialogue Editer Fil s'affiche.
Infarmations sur les fils
Codet. | Mélnge
Code: [
e
Desscriptior: l—

Pour créer une nouvelle couleur, cliquez sur
Mélange.

— Une boite de dialogue similaire a celle-ci
s’affiche.

Couleurs

Couleurs de base :

Nl Al N
HIM TN NNN
... N
HENEEEEN N
EEEEEEEN
B 0l I

Couleurs personnalisées

T
Telnte:,ﬁ Frouge : ’ﬁ
s Salul.:,T Velt:’ﬁ
‘ Couleur Unie: |y (280 Bleu: [255

Ajouter aux couleurs personnalisées |

Annuler

Indiquez la couleur, puis cliquez sur OK pour
I'ajouter & la boite de dialogue Editer Fil.

Le cas échéant, entrez le code, la marque et
la description dans les cases prévues a cet
effet.

Editer Fil
Infarmations sur les fils
o E Annuler
Code: 0517
T
Description: ’w—

Seuls des chiffres peuvent étre entrés pour
le code.

Fonctions avancées
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Vérification de motifs de broderie

. . sz T H H ’ 1
Cliquez sur OK pour ajouter le nouvel élément — La boite de dialogue suivante s’affiche.
au tableau des fils uiisatewr.

Informations sur les fils
Tableau des fil uisatewr: | Custom o | Code: 0517
Index  Coul.. ?de Marque D?scnptmn Eflac:rat:::\eau - ’7
=2 o0z BLANC —
RS 5 et
S e (e ]
*6 [ 0517 Green Effaces élément

< 2 Edber lément...

+ Editez les détails de I'élément de la méme

Tablzau des ik du systéme: [BROTHER EMBROIDEF ~ maniére que pour I'ajout d’'un élément.

Indes| Cou..| Code | Marque Destriptio &
7 I 107 EMEROIDERY  FUCHSI&
8 030 EMBROIDERY  VERMILLI
El . 807 EMBROIDERY  CARMIN
10 869 EMBROIDERY  POURPRI L, .
e Comme pour les éléments récemment
17 BN Y7 FMRRAINFRY  RANIGE A . - s . .
> ajoutés, un astérisque (*) s’affiche devant le

numéro d’index des éléments édités.

o< | Anruer

Modification de I’ordre des éléments

o e i Dans la liste du tableau des fils utilisateur,
Cl}lyl? Zstegsqus ( )s ?fﬂc{ve devan; Ie'nL;mero sélectionnez I'élément & déplacer, puis cliquez sur
Inaex des elements recemment ajoutes. haut ou sur bas pour changer l'ordre de I'élément.

Suppression d’un élément
Les couleurs de fil des motifs de broderie

Dans la liste du tableau des fils utilisateur, créés a l'aide de ce logiciel peuvent sembler

sélectionnez I'élément & supprimer et cliquez sur différentes de celles de la machine.

Effacer élément pour Supprimer 'élément du tableau. 1. Machines a broder sans fonction
d‘affichage des informations de couleurs de fil

Edition d’un élément Les informations sur les fils ne peuvent pas

s’afficher sur certaines machines.

2. Machines a broder avec fonction
d‘affichage des informations de couleurs de fil
Des informations spécifiées dans le motif de
broderie, seules les couleurs de fil
s’affichent sur la machine. Les noms des

Un élément de la liste du tableau des fils utilisateur
peut étre modifié au niveau de la couleur ou du
numéro de fil.

Dans la liste du tableau des fils utilisateur,

selec,:tu.)nne'z !element a éditer, puis cliquez couleurs de fil sont toutefois limités par la
sur Editer élément. liste des noms prédéfinis de la machine. Par
conséquent, utilisez les noms des couleurs
- n— de fil du motif de broderie qui sont les plus
.
proches de ceux de la machine.
T. sl e st [t % 3. Machines avec index de couleurs de fil
T ok Hat Certaines machines peuvent afficher les
I Pr—— informations sur les fils (couleur, nom de la
9 ERETLATTT couleur, nom de la marque et numéro du fil)
3 gl e s spécifiées par ce logiciel. Les machines
euvent afficher la couleur, le nom de la
_+ |
couleur, le nom de la marque et le numéro
Tableau des fils du systeme: |BROTHER EMBROIDEF du fll
Index Cou.. Code | Marque Descriptio & . L e
- EMSQEBIEE% CEE*A’?&’E. Toutefois, pour les éléments édités ou
M 7 EMBRODER? G ajoutés par l'utilisateur (éléments marqués
s, 2 * 2 H
0B ENSEOIOERY e d}un'astensque (*)), seul le numéro du fil
¢ 17 EEEEEE 721 FMRANINERY nnllnr’r\ s afflche.
x| Anruler
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Vérification de motifs de broderie

Tous les contours et les motifs de la zone de création s’affichent dans la fenétre de référence et donnent ainsi
un apercu global du motif lorsque vous travaillez sur une zone détaillée. Le cadre de la zone d’affichage
(rectangle rouge) indique la partie du motif affichée dans la zone de création.

Zoom

Le motif affiché dans la fenétre de référence peut

étre réduit pour s’insérer complétement dans cette
méme fenétre ou agrandi pour ne faire apparaitre

que le motif.

Cliquez sur @

— Le motif s’affiche en occupant toute la
fenétre de référence.

Fenétre de référence ®

Déplacement du cadre de la
zone d’affichage

La partie du motif affichée dans la zone de création

peut étre sélectionnée dans la fenétre de référence.

Déplacez le pointeur sur le cadre de la zone
d’affichage.
— Le pointeur prend la forme @

Faites glisser le cadre de la zone d’affichage

pour qu'il entoure la partie souhaitée du motif.

— La partie sélectionnée du motif s’affiche
dans la zone de création.

Nouveau tracé du cadre de
la zone d’affichage

Au lieu de déplacer le cadre de la zone d’affichage,
vous pouvez le retracer pour afficher la partie
souhaitée du motif dans la zone de création.

Faites glisser le pointeur sur la partie
souhaitée du motif dans la fenétre de
référence.

— Le cadre de la zone d’'affichage est
retracé et la partie sélectionnée du motif
s’affiche dans la zone de création.

Redimensionnement du
cadre de la zone d’affichage

Placez le pointeur sur un angle du cadre de la
zone d’affichage.

— Le pointeur prend laforme ™, ou " ,

en fonction de I'angle sur lequel il se
trouve.

., et " servent a redimensionner la
hauteur et la largeur.

Faites glisser 'angle pour régler le cadre de la
zone d’affichage sur la taille souhaitée.

i

Fonctions avancées
Layout & Editing
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Enregistrement et impression

Ecrasement
» Si vous sélectionnez un type de fichier
Une fois I'image ou le motif enregistré, vous pouvez d’une version antérieure du logiciel, les
facilement sauvegarder les modifications de facon a fichiers . pes enregistrés peuvent étre
pouvoir récupérer la derniére version ultérieurement. ouverts avec cette version du logiciel,
mais notez toutefois que toutes les
Bouton de la barre d’outils : [ données enregistrées seront converties

en données de point.

. o ) e Vous ne pouvez pas enregistrer des
Cliquez sur [ ou sur Fichier, puis sur zones de création de taille personnalisée
avec une version du logiciel antérieure a

Enregistrer. la version 6.
— Silimage ou le motif a déja été enregistré » Les zones de création de taille
au moins une fois, le fichier est personnalisée seront enregistrées dans
sauvegardé immédiatement. un fichier, mais les données de point sont

sauvegardées séparément pour toutes les

— Siaucun nom de fichier n’a été spécifié ou e G e,

si le fichier est introuvable, la boite de

dialogue Enregistrer sous s’affiche. . . )
Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les

. données.
Enregistrement sous un
nouveau nom e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

Vous pouvez enregistrer le fichier en cours sous un
autre nom de fichier pour ne pas modifier I'original
ou pour conserver plusieurs versions de la méme
image ou du méme motif.

Les fichiers sont enregistrés au format .pes.

» Siun fichier portant le nom spécifié dans la
boite de dialogue Enregistrer sous existe
déja, le message suivant s’affiche.

Enregistrer sous

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer A E:\Program FlesiO 00000 Yer 6\Datalsans.pes existe déja,

Youlez-vous e remplacer 7

sous.

i Mon

— Une boite de dialogue Enregistrer sous
similaire a celle-ci s’affiche.

e Pour écraser le fichier, cliquez sur

Enregistrer sous Oui

Envegisterdens | £ Dalta | cf B . . -

G B Bows Braesre B e Si vous ne souhaitez pas écraser le

o % % %ﬁg:::; pAl- v fichier existant, cliquez sur Non. Vous

Sl S Sl pouvez entrer un autre nom de fichier.

Nom du fchier Ervegiser . . .

[Pt Lot g m 57788 o [ — Le nouveau nom de fichier s’affiche dans
la barre de titre de la fenétre Layout &
Editing.

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

194
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Enregistrement et impression

i

Exportation de données
dans un format différent

Vous pouvez exporter les données affichées dans la
zone de création sous forme de fichier dans un
format différent (dst, hus, exp et pcs).

Cliquez sur Fichier, puis sur Exporter.

— Une boite de dialogue similaire a celle-ci
s’affiche.

Nombre de sauts par fit =)

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Sélectionnez le format (.dst, .exp, .pcs ou
.hus) sous lequel vous souhaitez exporter le
fichier.

Au format DST, des codes de sauts sont
utilisés pour indiquer quand le fil doit étre
coupé afin de changer de couleur. Le
nombre de codes variant selon la machine a
coudre utilisée, entrez ou sélectionnez la
valeur appropriée dans la zone Nombre de
sauts par fil (vous ne pouvez définir ce
réglage que si le format .dst est sélectionné).

e Certains motifs importés de cartes de
broderie ne peuvent pas étre exportés.

* L es motifs créés dans une zone de taille
personnalisée seront exportés dans un
fichier simple et ne seront pas fractionnés
en parties.

Ecriture d’'un motif de broderie
sur une carte originale

Vous pouvez enregistrer un motif de broderie
affiché sur une carte originale pour le transférer vers
une machine a coudre.

Veillez & ce que la taille du cadre du motif ne
dépasse pas le cadre qui sera utilisé sur la
machine a broder.

Bouton de la barre d’outils : Ei:g

Insérez la carte originale dans le module
d’écriture de carte USB.

e Pour insérer la carte originale
correctement, vous devez entendre un
déclic.

e Vous devez mettre la machine a coudre
hors tension avant d’insérer ou de retirer
les cartes originales. Toutefois, il n’est pas
nécessaire de mettre 'ordinateur hors
tension lorsque vous insérez les cartes
originales ou les retirez du module
d’écriture de carte USB.

Cliquez sur fig , ou cliquez sur Fichier, puis

sur Ecrire sur carte, puis sur Modéle
courant.

— Le message suivant s’affiche.

Layout & Editing,

\14) Les données de la carte ariginelle seronk intégralement effacées,

» Si la carte contient déja des données,
vérifiez que les motifs enregistrés sur la
carte ne sont plus nécessaires.

e Si aucune carte originale n’est insérée, le
message suivant s’affiche.

Layout & Editing
i Pas de carte originelle |
Weuilez insérer une carte originelle,

Recommencer |

Annuler |

» Résolvez le probleme, puis cliquez sur
Recommencer.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

» Sivous enregistrez un fichier .pes dont des
objets débordent de la zone de création ou
dont le nombre de points ou de couleurs
dépassent les limitations de la zone de
création, vous ne pouvez pas enregistrer
les motifs sur une carte originale.

Fonctions avancées
Layout & Editing
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Enregistrement et impression

Les motifs créés sur une zone de taille
personnalisée sont écrits sur des cartes
fractionnées en plusieurs parties.

Si la taille totale du motif est supérieure a la
capacité de la carte originale ou si votre zone
de création est définie sur une taille
personnalisée de 90 x 90 cm (3,54" x 3,54")
et est fractionnée en plus de 80 parties, vous
devrez fractionner le motif en parties et les
Ecrire sur plusieurs cartes originales.

Dans ce cas, la boite de dialogue Sélection
des sections du cadre s’affiche et vous
pouvez ainsi sélectionner les parties pouvant

ouvez : , es par Ecriture de plusieurs fichiers de
étre Ecrites sur l'espace disponible de la . L.
carte. broderie sur une carte originale

Vous pouvez enregistrer plusieurs fichiers .pes sur
une carte originale simultanément.

Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

Cliquez sur OK pour fermer le message.

“Ecrasement” a la page 194 et
“Enregistrement sous un nouveau nom” a la
page 194

196

Fxc-TIpTmoon»

P

] =

La barre de progression, en haut de la boite
de dialogue, indique I'espace disponible de la
carte dés que vous sélectionnez les parties du
motif a écrire sur la carte. L’espace ultilisé par
les parties du motif sélectionné apparait en
bleu. Toutefois, si vous sélectionnez une
partie du motif qui dépasse la limitation de
taille, 'espace utilisé apparait en jaune et si
vous sélectionnez plusieurs parties du motif
qui dépassent cette limitation, l'espace ulilisé
apparait en rouge.

Cliquez sur chaque partie du motif pour la
sélectionner, puis cliquez sur Ecrire pour écrire
les parties du motif sélectionné sur la carte.
Pour désélectionner une partie du motif,
cliquez de nouveau dessus (le bouton Ecrire
n’est disponible que si une partie est
sélectionnée et si l'espace de la carte est

suffisant pour recevoir les motifs sélectionnés).

Cliquez sur OK.

— Le message “Inscription en cours”
apparait lors du transfert du motif de
broderie en cours sur la carte originale,
puis le message suivant apparait.

Layout & Editing

\y Inscription sur carke ariginelle terminée

Insérez la carte originale dans le module
d’écriture de carte USB.

e Pour insérer la carte originale
correctement, vous devez entendre un
déclic.

e Vous devez mettre la machine a coudre
hors tension avant d’insérer ou de retirer
les cartes originales. Toutefois, il n’est pas
nécessaire de mettre 'ordinateur hors
tension lorsque vous insérez les cartes
originales ou les retirez du module
d’écriture de carte USB.

Cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire sur carte
et sur Autres fichiers PES.

— La boite de dialogue suivante s’affiche
avec le contenu du dernier dossier auquel
vous avez eu acces affiché dans la liste
des motifs disponibles.

B Ecrire sur carte X
ﬂ@ 100%100/ 110X 110 mm -

| EProgiam Files 000K Adala
T00%

X ~

Angelpes  Bithday10L pes

o

k o
I
Bithday108.pes  Bithday1L pes
e, y
i, )1!5 I,
T AR )

_ | @]

Motifs disponibles Motifs sélectionnés
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* [ es motifs trop grands ou comportant trop
de points pour la taille du cadre de
broderie choisie a l'aide du sélecteur de
taille du cadre sont barrés d’un trait rouge

(IR

* | es motifs créés pour le cadre de broderie
optionnel extra large s’affichent avec le

symbole E .

* L es motifs créés sur une zone de taille
personnalisée s’affichent avec le symbole

B .

Dans le sélecteur de taille du cadre,
choisissez la taille appropriée du cadre de
broderie.

) [oox100/110% 11000 <]

» Ne sélectionnez pas une taille de cadre
supérieure a celle du cadre pouvant étre
utilisé avec votre machine a broder. Sinon,
la carte originale créée ne fonctionnera
pas correctement avec la machine a
broder.

* Veillez a sélectionner une taille de cadre
identique ou supérieure a la taille
maximale de cadre des fichiers que vous
Souhaitez écrire sur la carte, sinon, le motif
ne peut pas étre écrit sur la carte et “x”
apparait.

. T . . . .
Cliquezsur [Z=|, puis sélectionnez le dossier

dans lequel vous souhaitez enregistrer le
fichier des motifs (.pes) souhaité. La liste des
motifs disponibles affiche I'image des fichiers
des motifs de broderie (.pes).

Si la carte originale a été sélectionnée, les
motifs enregistrés sur la carte insérée
s’affichent.

Dans la liste des motifs disponibles, cliquez
sur le motif & écrire sur la carte pour le
sélectionner.

Enregistrement et impression

e Pour désélectionner un fichier, cliquez de
nouveau dessus.

 Pour passer d’une taille d’affichage
(grande/petite) des images des motifs de

broderie a l'autre, cliquez sur .

e Pour afficher les informations (taille,
nombre de points et couleurs) du motif
sélectionné dans I'une ou l'autre des listes,

cliquez sur (ce bouton n’est

disponible que si un seul motif est
sélectionné).

e Pour afficher une image tridimensionnelle
du motif sélectionné dans I'une ou l'autre

des listes, cliquez sur |} ' (ce bouton

n’est disponible que si un seul motif est
sélectionné).

o [ I indique la

100%
capacité des motifs sélectionnés dans la
liste correspondante.

Pour ajouter le motif de broderie sélectionné
dans la liste des motifs disponibles a la liste

des motifs sélectionnés, cliquez sur = | .

[ES Ecrire sur carte ]
§0) [0 07105 Tomm ]

| EProgram Fiesi0o00HX . data

100%

Py -~

h §

Angelpes  BithdaylOLpes

-
MWM
2

Bithdey10S.pes  Bithday11L.pes

sily, @M .

i

Fonctions avancées
Layout & Editing
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Enregistrement et impression

e Pour supprimer le motif de broderie Pendant ce processus, l'indicateur de

sélectionné dans la liste des motifs capacité de la carte permet de planifier les
motifs que vous souhaitez enregistrer sur la
sélectionnés, cliquez sur M . carte originale.

* [ es motifs créés sur une zone de taille L’espace utilisé par les motifs de la liste des
personnalisée sont écrits sur des cartes motifs sélectionnés apparait en bleu.
fractionnées en plusieurs sections du L’espace utilisé par les fichiers sélectionnés
cadre. dans la liste des motifs disponibles apparait
Si Ia taille totale du motif est supérieure & en bleu clair. Si plusieurs fichiers dépassent
la capacité de la carte originale ou si la I'espace disponible, la barre de progression
taille du cadre est définie sur 90 x 90 cm apparait en rouge.

(3,54" x 3,564") et que la zone de création

est fractionnée en plus de 80 parties, ' mz'

I'espace disponible apparait en jaune sur o ]
la barre de progression. Si vous avez 100%
| |
cliqué sur = |, la boite de dialogue 100%
Sélection des sections du cadre ) ) oL
s’affiche et vous pouvez ainsi sélectionner Une fois les motifs de broderie a écrire sur la
les parties du motif & écrire sur I'espace carte originale dans la liste des motifs
disponible de la carte. A . . ™ .
sélectionnés, cliquez sur pour écrire les
motifs sur la carte.
[

1
100%
a b ocdef ghiij k.|

— Les motifs sont écrits sur la carte originale
dans leur ordre d’apparition sur la liste apres

T 'écrasement de toutes les données déja
Tl présentes sur la carte.
4 Une fois les motifs écrits sur la carte

originale, vous pouvez utiliser la carte qui

Fxc-—TpTmMmood>

I . . RN
ngk contient les motifs avec la machine a broder.
v
W
e Les données des cartes originales étant
completement effacées avant I'écriture
=] des motifs, il est utile de conserver une
La barre de progression, en haut de la boite copie du contenu de chaque carte dans le
de dialogue, indique I'espace disponible de dossier prévu a cet effet fourni avec le
la carte dés que vous sélectionnez les logiciel de sorte a pouvoir facilement
parties du motif & écrire sur la carte. récupérer les fichiers qui figuraient sur la
L’espace utilisé par les parties du motif carte. o
sélectionné apparait en bleu. Toutefois, si * Pour vérifier le contenu de la carte
vous sélectionnez une partie du motif qui originale, ouvrez la boite de dialogue

dépasse la limitation de taille, 'espace utilisé

N . : P Parcourir, puis cliquez sur -, qui
apparait en jaune et si vous sélectionnez arcourir, pu q q

plusieurs parties du motif qui dépassent apparait en haut de la liste de la fenétre
cette limitation, I'espace utilisé apparait en Parcqurlr. ,Les motn‘g enregistrés sur la
rouge. carte insérée apparaissent dans la liste

des motifs disponibles.

Cliquez sur chaque partie du motif pour la ) ,
sélectionner, puis cliquez sur Ecrire pour écrire * Ne retirez pas la carte ou ne déconnectez
les parties du motif sélectionné sur la carte. pas le cable USB tant que les motifs sont
Pour désélectionner une partie du motif en cours d'ecriture sur la carte (pendant
cliquez de nouveau dessus (le bouton Ecrire que le voyant lumineux clignote).

n’est disponible que si une partie est

sélectionnée et si l'espace de la carte est . . . ) .

suffisant pour recevoir les motifs sélectionnés). Cliquez sur ﬂ en haut a droite de la boite
de dialogue pour la fermer.

Répétez cette procédure jusqu’a ce que tous
les motifs de broderie a écrire sur la carte
originale soient sélectionnés.

198
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Enregistrement et impression

Ajout de commentaires aux
fichiers .pes enregistrés

Vous pouvez entrer des commentaires et des
informations sur le motif dans un fichier .pes
enregistreé.

Cliquez sur Fichier, puis sur Propriété.

— La boite de dialogue Propriété du fichier

s'affiche.
Propriéts du fichier 3
Mo du fichier Tulip.pes
Yerzion cu fichier: 6.0
Largeur 33.20 mm
Hauteur: 37.30 mm
MNorbre de points 21149

MNomhbre de coulewrs: 4
Dermiére modification: 2004/ 6/16

Fonctions avancées
Layout & Editing

MNom du motif |\

Catégorie

|
Auteur: |
|

Mots clg

Cornrentaires

[a]' Annuler

Le nombre de points correspond au total de
tous les points.

Pour entrer ou modifier les informations,
saisissez-les dans les zones appropriées.

Cliquez sur OK pour enregistrer les
informations entrées.

* | es informations entrées seront
enregistrées dans le fichier au prochain
enregistrement.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

» Vous pouvez rechercher des fichiers dans
Design Database en fonction des
informations entrées.
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Enregistrement et impression

pour les données (ce réglage n’est disponible
que si Taille réelle est sélectionné).
Impression du gabarit en grille : cochez
cette case pour imprimer des lignes vertes
qui représentent la grille imprimée sur la
feuille de broderie livrée avec le cadre.
Imprimer les limites de la section sur la

Spécification des réglages
d’impression

Avant d’imprimer, vous devez modifier les réglages
d’'impression des fichiers des motifs de broderie que
vous souhaitez imprimer.

200

Cliquez sur Fichier, puis sur Configurer
imprimante.

— Une boite de dialogue Configurer
imprimante similaire a celle-ci s’affiche.

Configurer imprimante Px
Impiinante
Hom rl P
Statut Prét

Type: HJ-100

Jals LPT1

Commentai

Papier Diientation

Order: | 03  Foiait

" Paysage

Type dimpression
& Taills éelle

 Tallle rédute

Foint image r
& Nomal o

O Rgaise Casctaines | o | oK penuler |

Sous Papier et Orientation, sélectionnez les
réglages appropriés.

Sous Type d’impression, Option

d’impression et Point image, indiquez la

configuration d’impression des données.
Type d’impression
Taille réelle : activez cette option pour
imprimer le motif & sa taille réelle et les
informations de broderie (dimensions de la
broderie, ordre des couleurs de broderie et
nombre de points, position du cadre) sur des
pages distinctes. Si la taille du motif est
supérieure au format de papier, en fonction
des réglages de la zone de création, une
partie réduite du grand motif et les différentes
parties du motif & sa taille réelle s'impriment.
Taille réduite : activez cette option pour
imprimer une image réduite et toutes les
informations susmentionnées sur une seule
page des zones de création définies sur
Taille du cadre et sur la méme page que
l'image de chaque section du cadre disposant
de zones de création de taille personnalisée.
Option d’impression
Imprimer le rectangle de la zone de
broderie et les axes centraux : cochez cette
case pour imprimer des lignes noires et ainsi
indiquer la zone de broderie (reportez-vous a
la section “Spécification de la zone de
broderie” a la page 183) et les axes centraux

premiére page : cochez cette case pour
imprimer les parties d’'un motif pour lequel la
zone de création a été définie sur une taille
personnalisée ou sur un cadre a positions
multiples. Les parties du motif s'impriment
en rouge.

Diviser image de broderie en 2 pages :
cochez cette case pour imprimer a la taille
réelle et sur du papier de format A4 ou Letter
des motifs dont la taille est supérieure au
format de papier en les divisant en deux et en
imprimant chaque moitié sur des pages
différentes (ce réglage n’est disponible que si
Taille réelle est sélectionné dans la boite de
dialogue Configurer imprimante et si la zone
de création est définie sur les tailles maximales
de cadres [300 x 200 mm (11 3/4" x 7 3/4"),
200 x 300 mm (7 3/4" x 11 3/4"), 180 x 300 mm
(7" x 11 3/4"), 300 x 180 mm (11 3/4" x 7") si
définie sur Taille du cadre et 175 x 295 mm
(180x 300 mm) 6,89" x 11,61" (7" x 11 3/4") ou
295 x 195 mm (300 x 200 mm) 11,61" x 7,68"
(11 3/4" x 7 3/4") si définie sur Taille
personnalisée]). Cette fonction d'impression

par fractionnement permet d'imprimer E/J;L

ou I/CH dans Iangle inférieur droit du
papier pour indiquer la moitié qui s'imprime.
Point image

Normal : activez cette option pour imprimer
le motif sous forme de lignes et de points.
Réaliste : activez cette option pour imprimer
une image réaliste du motif. Pour modifier
les réglages de 'image réaliste, cliquez sur
Caractéristiques (pour plus de détails,
reportez-vous a la section “Modification des
réglages de I'apergu réaliste” a la page 187.

» Sila case Diviser image de broderie en 2
pages est cochée et si vous imprimez sur
un format de papier supérieur, le motif ne
s’imprime pas en deux parties. De méme,
si vous imprimez sur un format de papier
inférieur, le motif risque d’étre coupé.

* Les informations sur le point et la position
du cadre s’impriment sur une page
distincte, apres les deux moitiés de
l'image ou du motif.

ﬁ%
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Enregistrement et impression

Cliquez sur OK.

» Pour modifier les réglages de I'imprimante,
cliquez sur Propriétés.
e Pour quitter la fonction, cliquez sur Annuler.

“Apercu du motif de broderie” a la page 187

Vérification de I'image
imprimée
Vous pouvez afficher 'apergu du contenu de la zone
de création, notamment les sections du cadre
distinctes des grands motifs de broderie, et vérifier

'ordre des couleurs de broderie, les dimensions et le
nombre de points avant I'impression.

Cliquez sur Fichier, puis sur Apercu
d’impression.

— Si vous avez sélectionné Taille réelle
dans la boite de dialogue Configurer
imprimante, la fenétre Layout & Editing
similaire & celle-ci s’affiche.

e Pour agrandir ou réduire la page, cliquez
sur Zoom avant ou sur Zoom arriére.
Agrandissez I'image en cliquant sur Zoom
avant ou directement sur la partie que
vous souhaitez rapprocher. Pour réduire la
taille de I'image, cliquez sur Zoom arriére.

e Pour afficher la page suivante, cliquez sur
Suivante (pour les zones de création
définies sur Taille du tambour, ce bouton
n’est pas disponible si vous avez
sélectionné Taille réduite dans la boite de
dialogue Configurer imprimante).

e Pour revenir a I'affichage de la broderie,
cliquez sur Précédente (pour les zones de
création définies sur Taille du tambour,
ce bouton n’est pas disponible si vous
avez sélectionné Taille réduite dans la
boite de dialogue Configurer
imprimante).

* Pour afficher deux pages simultanément,
cliquez sur Deux pages (le bouton Deux
pages se change en bouton Une page).

e Pour afficher une seule page a la fois,
cliquez sur Une page.

e Pour ouvrir la boite de dialogue
Impression, cliquez sur Impression.

* Si vous devez visionner une image en
détail, n’affichez qu’une seule page a la
fois. Cela vous permettra de 'agrandir
davantage.

Pour vérifier les informations de broderie
des objets individuels du motif,
sélectionnez la commande Option —
Propriétés des motifs.

“Spécification des réglages d’impression”
ala page 200, “Impression” ci-dessous et
“Vérification des informations de broderie
des motifs” a la page 189

Impression

Vous pouvez imprimer la zone de création avec ses
informations de broderie.

Cliquez sur Fichier, puis sur Impression.

— Une boite de dialogue Impression
similaire a celle-ci s’affiche.

Impression ‘Z‘E‘
Imprimante
Etat Prét
g HI-100
Emplacement:  LPT1
Commentaire I™ Imprimner dans un fichier
T A Bt
& Tout Moribre de copies: |1 =]
£ Fages  ge [y a2 .H'! P
c

Sélectionnez les réglages nécessaires.

Cliquez sur OK pour commencer 'impression.

» Pour modifier les réglages de I'imprimante,
cliquez sur Propriétés.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

Suivez les instructions de 'imprimante pour
terminer 'impression.

— En fonction du réglage Type
d’impression, une ou deux pages
s’impriment pour un motif ou une position
du cadre.

Fonctions avancées
Layout & Editing

ﬁ%
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Modification des réglages du logiciel

Modification des réglages
de la grille

Vous pouvez afficher ou masquer une grille de
lignes en pointillé ou de lignes continues et vous
pouvez régler 'espacement de la grille.

Cliquez sur Affichage, puis sur Régler grille.

— La boite de dialogue Régler grille
s’affiche.

Régler, grille
I Afficher grille r

I~ Suivre grille

25 3: mm

Annuler |

Intersalles

o]

Pour afficher la grille, cochez la case Afficher
grille.

Pour masquer la grille, désélectionnez la case
Afficher grille.

Utilisez la grille pour aligner des motifs ou
créer des motifs de taille identique ; pour cela,
cochez la case Suivre grille.

Le pointeur se déplace par intervalle dont la
longueur est définie dans Intervalles.

La fonction Suivre grille est disponible que la
grille soit affichée ou non.

Pour régler 'espacement de la grille, entrez
ou sélectionnez une valeur dans la zone
Intervalles (la plage de réglage s’étend de 0,1
a 25,4 mm (0,04 a 1 pouce)).

Pour afficher la grille en lignes continues,
cochez la case avec axes.

Pour afficher la grille en lignes en pointillé,
désélectionnez la case avec axes.

Si la case Afficher grille est cochée et si la
case avec axes est désélectionnée, seuls
les points d'intersection de la grille
s’affichent.

Cliquez sur OK pour appliquer les
modifications et fermer la boite de dialogue.

Pour fermer la boite de dialogue sans
appliquer les modifications apportées a la
grille, cliquez sur Annuler.

“Modification des unités de mesure” ci-
dessous

Modification des unités de
mesure

Les mesures des valeurs affichées dans
I'application peuvent étre des millimétres ou des
pouces.

Cliquez sur Option, puis sur Systéme de
mesure, puis sélectionnez I'unité de mesure
souhaitée (mm ou pouce).

“Modification des réglages de la grille” de
cette page et “Spécification de la zone de
création” a la page 108.

ﬁ%
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Informations a l'intention des utilisateurs du cadre optionnel extra large

Ce programme vous permet de créer des motifs & positions multiples que vous pouvez broder dans un cadre
a positions multiples fixé a votre machine a coudre.

Fonctions avancées
Layout & Editing

Exemple de cadre a positions multiples : cadre de 100 x 172 mm

Méme si la taille du motif & broder dans un cadre a positions multiples est de 130 x 180 mm (ou 100 x 100
mm, selon la zone de broderie de la machine a broder), commencez par déterminer la position d’installation
(parmi les 3 positions indiquées par a, b et ¢ dans l'illustration ci-dessus) du cadre a positions multiples et par
déterminer I'orientation du motif.

Lors de la création du motif, chaque partie du motif ne peut pas dépasser le champ de broderie de la machine.

A l'aide du sélecteur, sélectionnez Taille du

SéIeCtion de Ia tai"e de Ia tambour, puis choisissez une taille de zone

At de création de 130 x 300 mm, 300 x 130 mm,
zone de CreatIOn 100 x 1772 mm ou 172 x 100 mm.

Dans Layout & Editing, cliquez sur Option,

puis sur Propriétés de la zone de création. . . "
e Les réglages pour les cadres a positions

— La boite de dialogue Propriétés de la multiples sont indiqués par “*".
zone de création s’affiche. « Choisissez le réglage approprié aprés
avoir vérifié la taille du cadre disponible
ropriétés de la zone de création .
pour votre machine.
Taille de la page:
* Taile du tambour:
" Taille personnalisée:
- =
ﬂ@ = Les réglages de cadres a positions multiples
ne sont pas disponibles dans la boite de
dialogue Propriétés de la zone de création
Couleur H
S de Design Center.
Ariere-plan. -
i Par défaut |
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Informations a I'intention des utilisateurs du cadre optionnel extra large

* Chaque motif doit s’insérer complétement
Création du mOtlf dans une seule zone (a, b ou c).

1: La position de ce motif est correcte car ce
dernier s’'insere complétement dans la
zone a.

: La position de ce motif est correcte car ce

! ! dernier s’insere completement dans la

! &—a zone b ou c.

| | 3: La taille de ce motif est acceptable mais

e - sa position doit étre revue car le motif ne
s’insére complétement dans aucune des
zones.

4: Ce motif doit étre corrigé car il est trop
grand.

La zone de création apparait a 'écran comme
indiqué ci-dessous. 2

Si un motif ne répond pas aux conditions
mentionnées ci-dessus, un message
d’avertissement s’affiche lorsque vous
«cC passez a I'étape suivante.

Optimisation des changements de cadre

Zone a : zone de broderie lorsque le cadre a Grace & la fonction d’optimisation des changements
positions multiples est installé en position de cadre, l'ordre de broderie des motifs dans une

g‘?:v;eb . zone de broderie lorsque le cadre & zone de création pour cadres a positions multiples
positioﬁs multiples est installé en position est automatiquement optimisé, ce qui réduit le

médiane. risque de broderie incorrecte ou d’entrainement
Zone ¢ : zone de broderie lorsque le cadre & irrégulier du tissu en cas de modifications trop
positions multiples est installé en position fréquentes de la position du cadre.

basse.

Les lignes en pointillé permettent d’identifier Cliquez sur Broderie, puis sur Optimiser le
chaque zone. changement de tambour.

Créez le motif en veillant & ce qu’il réponde

. . e Une marque apparait lorsque cette
aux conditions suivantes. q op q

fonction est activée ; aucune marque
e Lataille d’'un motif ne doit pas étre supérieure n’apparait lorsqu’elle est désactivée.

a 100 x 100 mm (ou 130 x 180 mm) ‘

(si le motif estimporté depuis Design Center, ! «a
seuls ces réglages de taille sont !
disponibles). L

| <—a o
ST TR i
L B ' «b
JHE RN ot
o 1 ¢—Db N
Ly " P
N ) I X
i 1 — !
i 1, 1
[N Iy :
R A - <c
I I 1

: 1 €—C -

I I

L -1
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Informations a I'intention des utilisateurs du cadre optionnel extra large

* Lorsque la fonction d’optimisation des
changements de cadre est sélectionnée,
l'ordre de broderie établi est optimisé pour
réduire le nombre de changements de la
position d’installation du cadre.

Dans le cas de I'exemple illustré a la
page 204, 'ordre de broderie est : a (motif
1) = b (motif 2) — a (motifs 3 et 5) — ¢
(motifs 4 et 6)

Si la fonction d’optimisation des
changements de cadre n’est pas
sélectionnée, chaque motif est brodé
selon 'ordre de broderie établi. Dés lors, le
nombre de changements de la position
d’installation du cadre n’étant pas
optimisé, vous devrez peut-étre changer
plus souvent de cadre que si ce nombre
était optimisé.

Dans le cas de I'exemple illustré a la
page 204, 'ordre de broderie est : a (motif
1) — b (motif2) — a (motif 3) — ¢ (motif 4)
— a (motif 5) — ¢ (motif 6)

Le motif risquant de ne pas étre brodé
correctement ou le tissu de ne pas étre
entrainé de maniére égale en cas de
modifications trop fréquentes de la position
d'installation du cadre, nous recommandons
d’activer la fonction d’optimisation des
changements de cadre. La sélection de
cette fonction modifiera cependant I'ordre de
broderie établi et vous devrez dés lors
Vvérifier cet ordre avant de commencer la
broderie.

Vérification du motif

Vérifiez qu’aucun motif n’a été sélectionné
avant de cliquer sur cette commande. Si un
motif a déja été sélectionné, seules les
informations de ce motif s’affichent.

Cliquez sur Option, puis sur Propriétés des
motifs.

— Au moment ou apparait la boite de
dialogue Propriétés des motifs, la zone
de création est automatiquement
agrandie ou réduite a la taille de la
fenétre.

Proprietés des motifs

A propos de la position du tambour 1/ 4

| Suivant > |

Largeur: 12000 mm
Hautewr 17000 mm

Maombre de points : 22525

Enumération des 2
couleurs:

Ordre des couleurs:[™ Avec couleur de base

Index | Cou..| Code | Marque
1 017 EMBROIDERY
2 .

Fermner

e La premiére ligne de la boite de dialogue
indique la position au niveau de l'ordre
d’installation des cadres pour le motif
affiché.

e Seuls les motifs qui doivent étre brodés a
la position actuelle au niveau de I'ordre
d’installation des cadres apparaissent
dans la zone de création et la zone de
broderie correspondant & la position de
cadre actuelle est soulignée en rouge.

e Pour afficher des informations de motifs
correspondant a d’autres positions au
niveau de l'ordre d’installation des cadres,
cliquez sur Précédent ou sur Suivant. A
ce stade, le motif et la position de cadre
correspondants apparaissent dans la zone
de création.

Fonctions avancées
Layout & Editing

205



% %E PeDesignV6Fr.book Page 206 Friday, July 16,2004 4:11 PM

206

Informations a I'intention des utilisateurs du cadre optionnel extra large

* Si le motif dépasse la zone de broderie ou
s'il est positionné de fagon a ce qu'il ne
s’insére pas completement dans une zone
de broderie, le message d’erreur “Modifier
la taille ou la position de I'objet.” apparait
au lieu de cette boite de dialogue. Lors de
I'apparition du motif sélectionné a l'origine
de l'erreur, modifiez sa taille ou sa position
(si plusieurs motifs provoquent I'apparition
du message d’erreur, ils s’afficheront en
fonction de I'ordre de broderie).

Pour afficher un apercu de 'image, cliquez sur
Affichage, puis sur Apercgu ou cliquez sur

de la barre d’outils.

Enregistrement du motif

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer ou
Enregistrer sous, puis enregistrez le motif.

— Le motif entier est enregistré en tant qu'un
seul fichier (.pes).

Si la taille du fichier ou le nombre de
changements de couleurs est supérieur au
nombre spécifié ou si l'un des motifs ne
s’insere pas complétement dans la zone de
broderie, le message “Modifier la taille ou la
position de I'objet. Voulez-vous toujours
enregistrer les données?” s’affiche.

e Lefichier enregistré ne peut pas étre ouvert
dans Layout & Editing versions 1 et 2.0x.

Ecriture du motif sur une
carte originale

Si votre motif s’affiche dans la zone de
création, cliquez sur Fichier, puis sur Ecrire

sur carte ou cliquez sur fig sur la barre

d’outils, puis écrivez le motif sur une carte
originale.

Un motif pour cadre a positions multiples est
créé en considérant le motif dans chaque
position d’installation du cadre comme un seul
motif, puis en combinant ces positions.

Donc, lorsque ce type de motif est écrit sur
une carte originale, un motif pour cadre a

positions multiples est enregistré en tant que
combinaison de plusieurs motifs.

Si le motif illustré ci-dessus est écrit sur une
carte originale et si vous vérifiez le motif
enregistré sur la machine a broder, il apparait
comme illustré ci-dessous.

| O]

n : Ce motif est brodé lorsque le cadre est
installé en position haute (position a).

H : Ce motif est brodé lorsque le cadre est
installé en position médiane (position b).

u : Ce motif est brodé lorsque le cadre est
installé en position basse (position c).

Donc, I'ordre de broderie en fonction de la
position d’installation du cadre pour le motif
illustré ci-dessus est b, a puis c.

Une fois le motif de broderie enregistré sur
I'ordinateur, cliquez sur Fichier, sur Ecrire
sur carte, puis sur Autres fichiers PES pour
écrire le motif de broderie sur une carte
originale.

Comme avec la commande Modeéle courant,
tous les motifs de broderie sont écrits sur la
carte originale simultanément.

De plus, s’il y a de I'espace sur la carte
originale, d’autres motifs de broderie peuvent
y étre inscrits simultanément.

ﬁ%

ﬁ%%
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Informations a I'intention des utilisateurs du cadre optionnel extra large

Remarques relatives a la broderie a I'aide

du cadre a positions multiples

Avant de broder votre projet, brodez un
échantillon d’essai du motif sur une chute de
tissu identique au tissu utilisé, en veillant a
utiliser la méme aiguille et le méme fil.

Veillez a fixer un renfort de broderie sur
'envers du tissu et a étirer Iégérement le
tissu pris dans le cadre. Lors de la broderie
de tissus fins ou élastiques, utilisez deux
couches de renfort de broderie. Si vous
n’utilisez pas de renfort de broderie, le tissu
peut devenir extrémement élastique ou
froncer ou la broderie risque de ne pas étre
correcte.

Reportez-vous a la section “Fixation d’'un
renfort de broderie sur le tissu” & la page 63
pour découvrir d'autres méthodes de renfort
de grands motifs.

Utilisez le point zigzag pour la broderie des
contours pour éviter de broder a I'extérieur
de ceux-ci.

@) X

Pour les motifs qui exigent l'installation du
cadre a différentes positions, créez le motif
de broderie en superposant les différentes
parties du motif de facon & éviter un
alignement incorrect pendant la broderie.

J

Impression d’une zone de création
pour cadre a positions multiples

Si une zone de création pour cadre & positions
multiples est sélectionnée, une image compléte de
la zone de création est imprimée sur la premiere
page, suivie d’'une image de chaque partie du motif
etde ses informations de broderie (dimensions de la
broderie, position du cadre, ordre des couleurs de
broderie et nombre de points) de sorte que le
nombre de pages dépend de votre motif.

e Siune zone de création de 130 x 300 mm ou
de 300 x 130 mm est sélectionnée, le motif
est divisé en parties de 130 x 180 mm ou de
180 x 130 mm, chaque partie étantimprimée
sur une page séparée.

e Siune zone de création de 100 x 172 mm ou
de 172 x 100 mm est sélectionnée, le motif
est divisé en parties de 100 x 100 mm,
chaque partie étant imprimée sur une page
séparée.

La zone de création est imprimée comme décrit ci-
dessous.

Lorsque vous sélectionnez Taille réelle :
La totalité de la zone de création est imprimée a
sa taille réelle sur la premiére page (toutefois,
pour une zone de création de 130 x 300 mm ou
de 300 x 130 mm, une image réduite de la zone
de création est imprimée). Ensuite, le motif de
chaque partie de la zone de création est
imprimé, en commencant par celui brodé a la
premiere position d’installation du cadre. Les
informations de broderie le concernant suivent
sur des pages séparées.

Lorsque vous sélectionnez Taille réduite :
La totalité de la zone de création est imprimée a
sa taille réelle sur la premiére page (toutefois,
pour une zone de création de 130 x 300 mm ou
de 300 x 130 mm, une image réduite de la zone
de création est imprimée). Ensuite, le motif de
chaque partie de la zone de création est
imprimé, en commencant par celui brodé a la
premiere position d’installation du cadre, sur la
méme page que les informations de broderie le
concernant.

Lorsque la commande Fichier — Apercu
d’impression est sélectionnée, chaque
partie du motif s’affiche comme décrit ci-
dessus.

Fonctions avancées
Layout & Editing

207



208

ég PeDesignV6Fr.book Page 208 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator vous permet de créer vos propres motifs de points de motif et de remplissage/
d’estampille pouvant étre attribués comme point de remplissage programmé ou point du motif dans Design

Center et dans Layout & Editing. Lorsqu’il est appliqué a des
remplissage/d’estampille est brodé sur la zone en mosaique,

zones fermées, le motif de point de motif ou de
créant ainsi des motifs de broderie

particulierement décoratifs. En outre, les motifs de points de remplissage/d’estampille peuvent étre appliqués
comme une seule estampille sur des zones fermées dans Design Center et dans Layout & Editing. Vous
pouvez créer vos propres motifs de points de motif et de remplissage/d’estampille ou utiliser les nombreux
motifs livrés avec cette application tels quels ou apres les avoir édités.

Fenétre principale

®—E sans nom - Programmable Stitch Creator, —
@ A “ichier Mode Edition  Affichage Aide @
@O—clva|YB®ELaD
o |
"%
Apercu
@ Appuyver sur 'F1' pour appeler ['aide l_l_l_ ¥

@ Barre de titre

@ Barre de menus
Permet d’accéder aux fonctions.

® Barre d’outils
Propose les raccourcis des commandes.

(@ Boite a outils
Permet de sélectionner et de créer des motifs de
points de motif et de remplissage et des
estampilles.
(Les quatre boutons du bas n’apparaissent pas
en mode Motif.)

@ © ©

Barre d’état
Fournit des informations utiles.

Fenétre d’apercu
Montre comment sera brodé le motif de point.

Ecran de travail

Bouton de réduction
Bouton d’agrandissement
Bouton de fermeture

ﬁ%



&

PeDesignV6Fr.book Page 209 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Création d’'un nouveau motif

Vous pouvez commencer avec un écran de travail
vierge pour créer un nouveau motif de point.

Bouton de la barre d’outils : [ ]

Cliquez sur 1 ou sur Fichier, Nouveau.

— Si I'écran de travail actif a déja été
enregistré ou n'a pas été édité, un nouvel
écran de travail apparait immédiatement.

— S’iln’a pas été enregistré, vous étes invité

a enregistrer les modifications effectuées.

Programmable Stitch Creator.

[} Enregistrer les modifications apportées & sans nom?
LY

Oui Mon Annuler ‘

e Pour enregistrer I'écran de travail, cliquez
sur Oui.

e Pour le quitter sans enregistrer, cliquez sur
Non.

e Pour y revenir, par exemple, pour le
modifier ou I'enregistrer en le renommant,
cliquez sur Annuler.

“Ouverture d'un fichier de motif” sur cette
page, “Ecrasement” & la page 221 et
“Enregistrement sous un nouveau nom” &
la page 221

Ouverture d’un fichier de motif

Vous pouvez ouvrir un fichier de motif programmé
précédemment enregistré afin de I'éditer.

Bouton de la barre d’outils : =

Cliquez sur = | ou sur Fichier, Ouvrir.

— Une boite de dialogue Ouvrir similaire a
celle-ci s’affiche.

Regarder dans ) Pattem =) (==
Emotfol Efmonfo7 Efmoti13 Efpmotiia Efmotizs |
Efimotifoz Efimotifos Efimotr14 Efemotitn Efmotize I
Rrocros [ JU - WP S Bnorrzr |
Emotins Eimotifio Efmoti1e Efpmotitz2 Emotiza I
E§motios Efpmotift1 Efmotit17 Efpmotitzs Efmotiizo I
Efimotifos Efmotifiz Efimotris Efemotites Efmotian I
< >
¥ Aperou
Nom du chier I [ oo
Fichiers e ype: [Fichier c dessin(PAS PMF) i

Sélectionnez le lecteur et le dossier.

» Si la case Apercu est cochée, le contenu
du fichier sélectionné s’affiche dans la
zone Apergu.

e Pour quitter la fonction et fermer la boite
de dialogue, cliquez sur Annuler.

Pour ouvrir un motif de point de remplissage/
d’estampille, veillez & sélectionner un
dossier contenant un fichier .pas. Pour
ouvrir un motif de point de motif, veillez a
sélectionner un dossier contenant des
fichiers .pmf.

Pour afficher le contenu des fichiers .pas et
.pmf dans le dossier sélectionné, cliquez sur
Parcourir.

— Une boite de dialogue Parcourir similaire
a celle-ci s’affiche.

Parcourir, E|
[rnatifoi] motifd2 otifd3
matif04 matif05 matif0E
Ouwrin | Annuler |

e Pour revenir a la boite de dialogue Ouvrir,
cliquez sur Annuler.

 Une fléche verte au milieu du motif de
point indique des motifs de points de motif
(.pmf). Sinon, les données correspondent
a un motif de point de remplissage/
d’estampille (.pas).

* Les estampilles sont identifiées par les
zones rouges (effet de gravure cousu avec
le point de remplissage) et bleues (effet de
relief cousu avec le point plumetis).

Pour ouvrir un fichier, sélectionnez-le, puis cliquez
sur Ouvrir ou double-cliquez sur son icone.

— Si I'écran de travail actif a déja été
enregistré ou n’a pas été édite, le contenu
du fichier sélectionné apparait
immédiatement dans I'écran de travail.

Fonctions avancées
Programmable

209

Stitch Creator
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— Une boite de dialogue Ouvrir gabarit
similaire a celle-ci s’affiche.
Le mode change automatiquement pour

correspondre au motif sélectionné umgm EEE L -
(Remplissage/estampille pour les fichiers s
.pas ou Motif pour les fichiers .pmf). o
SYFish
™ Flower
— Sil'écran de travail n'a pas été enregistré, S
vous étes invité a enregistrer les T
modifications effectuées. Homichr T
Fichiers de type [Fichiers Imagef*.bmp pd;”fpx. . pg;" pe i | Anruler

Programmable Stitch Creator

Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier
! E Enregistrer les modifications apportées & sans nom? SOUhaité.

Qi Mon Annuler |

Si la case Apercu est cochée, le contenu du
fichier sélectionné s’affiche dans la zone

Apercu.
° Pou(r)er_vregistrerl’écran de travail, cliquez Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir le fichier.
sur Oui.
e Pour le quitter sans enregistrer, cliquez sur — L’image s’affiche sur tout 'écran de travail.
Non.
e Pour y revenir, par exemple, pour le
modifier ou 'enregistrer en le renommant, « Vous pouvez également double-cliquer
cliquez sur Annuler. sur le nom du fichier pour ouvrir celui-ci et
fermer la boite de dialogue.
“Création d’un nouveau motif’ 4 la e Pour quitter la fonction, cliquez sur
page 209, “Ecrasement” a la page 221 et Annuler. )
“Enregistrement sous un nouveau nom”a * Pour afficher ou masquer une image sur
la page 221 I’écran de travail ou en afficher une copie
atténuée, cliquez sur Image, puis sur
A ,ffl}cher din}?ghe, puis cl;'?qez surle
’ . réglage d'affichage souhaité.
Ouve rtu re d une |mage en . Poug/;achherl’image d’origine, cliquez
0 sur Mode active.
arrlere'plan * Pour afficher une copie atténuée de
) ) . l'image, cliquez sur Mode atténue.
Vous pouvez ouvrir une image d’arriere-plan * Pour masquer I'image d’origine,
pouvant servir de guide a la création d’'un nouveau cliquez sur Mode desactive.
motif de points de motif et de remplissage/
d’estampille. Le fichier doit avoir 'une des
extensions suivantes : Windows bitmap (.bomp), Exif
(.tif, .jpg), ZsoftPCX (.pcx), Windows Meta File ¢ Pour les fichiers .pcd et .fox contenant de
(-wmf), Portable Network Graphics (.png), nombreuses pages, seule la premiére
Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD page peut étre ouverte. Les fichiers Tiff

avec une compression LZW ne peuvent
pas étre ouverts.

e Une seule image peut étre ajoutée a
I'écran de travail. Si vous essayez
d’afficher une image différente, celle-ci
remplace la précédente.

(.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000 (.j2k).

Cliquez sur Fichier, puis sur Ouvrir gabarit.

Vous pouvez utiliser Programmable Stitch Creator pour créer des motifs pour des points de remplissage
programmés, des estampilles, des points de motif de remplissage et de tracé. La méthode et I'écran de travail
sont légerement différents pour chacun. Utilisez les commandes du menu Mode pour sélectionner le type de
motif que vous souhaitez créer.

Pour passer en mode Remp“ssage/ 4 Sl |’éc_ran’de traVaiI actif’a’déj? été i
estampille, cliquez sur Mode, puis sur enregistré ou n'a pas éte edite, un écran
Remplissage/estampille. de travail vierge apparait inmédiatement
Pour passer en mode Motif, cliquez sur Mode, dans le mode sélectionné.

puis sur Motif.

ﬁ%
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— Sil'écran de travail n’a pas été enregistré,
vous étes invité a enregistrer les
modifications effectuées.

Programmable Stitch Creator

L} Enregistrer les modifications apportées & sans nom?
o)

Oui Man Annuler ‘

e Pour enregistrer I'écran de travail, cliquez
sur Oui.

e Pour le quitter sans enregistrer, cliquez sur
Non.

e Pour y revenir, par exemple, pour le
modifier ou I'enregistrer en le renommant,
cliquez sur Annuler.

Mode Remplissage/estampille

En mode Remplissage/estampille, vous pouvez
créer un motif de point a partir d’'une seule ligne ou
d’ensembles de lignes, puis choisir de broder les
zones fermées par les lignes pour créer un effet de
relief/gravure. Vous pouvez définir ces deux types
de motifs de points comme points de remplissage
programmeés et les appliquer comme estampilles
distinctes sur des zones de motifs dans Design
Center et Layout & Editing.

L’outil de tracé de ligne de la boite a outils vous
permet de tracer les lignes d’'un motif de point de
remplissage ou d’'une estampille, et les outils Zone
(gravure), Zone (relief) et Zone (redéfinition) vous
permettent de broder et d’éditer les zones fermées
du point ou de 'estampille tracée.

La méthode de couture pour un point de
remplissage programmé est différente de celle du
point de remplissage normal, dans laquelle le fil est
cousu en permanence dans le sens défini. Dans ce
cas, le motif est cousu de telle maniere que l'aiguille
s’abaisse directement sur le motif créé.

5]
%

EAFE

[E=Ew

ropuyersu 1 pou sppot e

Exemple de motif

Mode Motif

En mode Motif, vous pouvez créer des motifs de
points originaux en changeant la forme d’une seule
ligne. Ces motifs de points peuvent étre appliqués
en couture linéaire ou par zone dans Layout &

Editing et en couture par zone dans Design Center.

Une fleche verte apparait au centre de I’écran de
travail, indiquant le sens de broderie du motif
(point).

Une ligne rose accompagne la fleche verte. Cette
ligne représente la base du point de motif, qui peut
étre modifiée en insérant des points a l'aide de I'outil
d’édition de point, puis en les déplacant pour former
des motifs originaux.

Le carré bleu a gauche de I'’écran de travail
représente le point de départ de cette ligne et le
carré rouge a droite le point final.

Vous ne pouvez pas supprimer les points de départ
et final ; ils doivent en outre étre alignés
verticalement. Par conséquent, sivous déplacez un
point vers le haut ou vers le bas, l'autre point sera
automatiquement déplacé dans la méme direction.

Exemple de motif Broderie des parties

Broderie du tracé

P

Fonctions avancées
Programmable
Stitch Creator

211
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Vous pouvez afficher la fenétre Apercu pour voir une image du motif de point en cours de création.

Silafenétre Apercu n’est pas affichée, cliquez
sur Affichage, puis sur Apercu.

La fenétre Apercu pour le réglage Mode g g ey oy Py

sélectionné s’affiche, comme dans les
exemples ci-dessous, et une marque apparait

a gauche de la commande Affichage —
Apercu. L’image de la fenétre Apergu est mise a jour

au fur et a mesure que vous apportez des

modifications dans 'écran de travail.

Mode Motif

¥ I Ir 97 o Pour fermer la fenétre Apercu, cliquez sur son
bouton de fermeture ou sur la commande
R W R W Affichage — Apercu pour supprimer la
¥ % ¥ Ir % marque.
O WO W
¥r ¥ ¥r ¥r W * La fenétre Apercu peut étre
redimensionnée.
] ] * Les réglages d'affichage de la fenétre
Mode Remplissage/estampille Apergu sont conservés tant que vous ne

les modifiez pas de nouveau.

L’outil de tracé de ligne vous permet de tracer des traits fracturés pour créer votre motif de point de
remplissage/d’estampille. Un trait fracturé est composé d’une ou de plusieurs lignes droites reliées, le point
final de 'une constituant le point de départ de la suivante.

Les lignes horizontales et verticales que vous tracez sur I'écran de travail suivent toujours la grille. Les points
que vous créez en cliquant a l'aide de la souris s’insérent a 'intersection des lignes horizontales et verticales
de la grille, vous permettant ainsi de tracer également des lignes diagonales. Ainsi, quel que soit I’endroit ou
vous cliquez, un point sera automatiquement inséré a l'intersection la plus proche.

Selon le motif de point que vous souhaiter tracer, il se peut que vous deviez sélectionner une grille d’'une autre
taille. En outre, sivous sélectionnez Aucune, le point ne sera plus inséré a l'intersection la plus proche, ce qui
vous permettra de créer des motifs en courbe. Pour plus de détails sur les grilles et leur réglage, reportez-vous
a la section “Modification des réglages de la grille” a la page 222.

Cliquez dans I'écran de travail pour spécifier

Cliquez sur g sur la boite a outils. le point de départ

— Lorsque le pointeur est positionné sur

+

I’écran de travail, il prend la forme § j

Cet outil ne peut étre utilisé qu’en mode LIS
Remplissage/estampille. -]

Aopuyer sur P pour appeler tide
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Cliquez dans I’écran de travail pour spécifier Continuez de cliquer pour spécifier chaque
le point suivant. point, puis double-cliquez sur le dernier.

EEE WA

Aopuyer sur P pour appeler tide

Aopuyer sur P pour appeler tide

Répétez toute la procédure jusqu’a ce que le

Pour supprimer le dernier point entré, cliquez motif de point de remplissage/d’estampille soit
dessus avec le bouton droit de la souris. terminé.

B @ o
S S
S e®
sES
[ %} =]
5 EE
= 282
ceZ
, . . Pour sélectionner un motif supplémentaire, e
SeIeCtlon de motifs maintenez la touche enfoncée et
cliquez sur 'autre motif.
Cliquez sur \ sur la boite a outils.
s Le pointeur prend la forme e Vous pouvez également sélectionner des
P P ) motifs en faisant glisser le pointeur sur le
motif a sélectionner. Un cadre de sélection
: ; : se forme au fur et a mesure que vous
C!|qu§z sur le motif que vous souhaitez déplacez le pointeur. Tous les motifs
sélectionner. contenus dans ce cadre sont sélectionnés
— Des poignées s'affichent autour du motif Isoorlezge vous relachez le bouton de la
pour indiquer qu'il est sélectionné. * Si vous avez sélectionné des motifs par
erreur, cliquez sur une zone vierge de
I'écran de travail pour désélectionner tous
les motifs et recommencez.
Sélection de tous les motifs
Vérifiez que \ de la boite & outils est
sélectionné.
Si vous ne cliquez pas sur I'une de ses Cliquez sur Edition, puis Sélectionner tout.
lignes, le motif ne sera pas sélectionné.
Déplacement de motifs
Pour désélectionner le motif, sélectionnez- Déplacez le pointeur sur un motif sélectionné
en un autre, cliquez sur une zone vierge de ou un groupe de motifs sélectionnés.
I'écran de travail ou cliquez sur un bouton de
la boite & outils autre que " . — Le pointeur prend la forme (@)
213
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ﬁ%

Faites glisser le motif & 'emplacement
souhaité.

e Pour déplacer le motif horizontalement ou

verticalement, maintenez la touche
enfoncée tout en faisant glisser le motif.

» Appuyez sur les fléches pour déplacer le
motif sélectionné d’une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche. Si la grille n’est pas affichée, le
motif se déplace d’une distance inférieure
au plus petit intervalle de grille dans le
sens indiqué par la fleche sur la touche.

Redimensionnement de motifs

Déplacez le pointeur sur 'une des poignées
d’un motif ou d’un groupe de motifs
sélectionnés.

— Le pointeur apparait sous la forme +—# ,

I , '\‘ ou L/‘,en fonction de la

poignée sur laquelle il se trouve.

e +—F* sert a redimensionner la largeur.
. I sert a redimensionner la hauteur.

o ", et " serventa redimensionner
simultanément les deux dimensions.

Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

Suppression de motifs

Sélectionnez le motif & supprimer.

Appuyez sur la touche ou cliquez

sur Edition, puis sur Effacer.

Coupure de motifs

Il est possible de supprimer les motifs sélectionnés
de I'écran tout en en enregistrant une copie dans le
Presse-papiers.

Bouton de la barre d’outils : 3{,

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur 3{, ou sur Edition, puis sur

Couper.

— Les motifs sélectionnés sont supprimés
de I’écran de travail.

Les motifs supprimés étant enregistrés dans
le Presse-papiers, vous pouvez les coller a
l'aide de la commande Edition — Coller.

“Copie de motifs” sur cette page, “Collage
d’un motif coupé ou copié” sur cette page,
ainsi que “Suppression de motifs” sur
cette page

Copie de motifs

Les motifs sélectionnés peuvent étre enregistrés
dans le Presse-papiers sans étre supprimés de
I'écran de travail.

Bouton de la barre d’outils : [

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur @ ou sur Edition, puis sur
Copier.

— Les motifs sélectionnés sont copiés dans
le Presse-papiers, préts a étre collés.

“Coupure de motifs” sur cette page,
“Duplication de motifs” sur cette page,
ainsi que “Collage d’un motif coupé ou
copié” sur cette page

Duplication de motifs

Une copie des motifs sélectionnés peut étre ajoutée
a I'écran de travail.

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquez sur Edition, puis sur Dupliquer.

— Une copie des motifs est ajoutée a I'écran
de travail.

“Copie de motifs” sur cette page et
“Collage d’un motif coupé ou copié” sur
cette page

Collage d’un motif coupé ou copié

Les motifs enregistrés dans le Presse-papiers
peuvent étre collés dans I'écran de travail.

Bouton de la barre d’outils : ﬁj

Cliquez sur fﬁ ou sur Edition, puis sur
Coller.

ﬁ%
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— Les motifs enregistrés dans le Presse-
papiers (a I'aide de lacommande Couper
ou Copier) sont collés dans I'écran de
travail.

“Coupure de motifs” sur cette page,
“Copie de motifs” a la page 214 et
“Duplication de motifs” a la page 214

Inversion verticale de motifs

Vous pouvez inverser verticalement les motifs
sélectionnés (haut/bas).

Bouton de la barre d’outils : g &

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquezsur gy ou cliquez sur Edition, puis

sur Miroir et ensuite sur Vertical.

Rotation de motifs

Vous pouvez faire pivoter manuellement les motifs
sélectionnés selon I'angle de votre choix.

Bouton de la barre d’outils : )

Sélectionnez un ou plusieurs motifs.

Cliquezsur ©)  ou cliquez sur Edition, puis
Rotation.

— Les poignées figurant autour du motif
sélectionné sont remplacées par des carrés
aux quatre coins du motif sélectionné.

— Les motifs sélectionnés sont remplacés ) o § =5
par leur image miroir verticale (inversion § 3
haut-bas). 2 Sc:
= S
O a SER
Pour rétablir I'orientation d’origine de . ,
l'image, sélectionnez de nouveau la Placez le pointeur sur fune des quatre
commande Edition — Miroir — Vertical. poignées de rotation.
— Lorsque le pointeur est positionné sur
B ) ) s I'une des poignées de rotation, il prend la
nversion horizontale de motifs”a la page 215
et “Rotation de motifs” & la page 215 forme 7).
Inversion horizontale de motifs O &)
Vous pouvez inverser horizontalement les motifs
sélectionnés (gauche/droit). o o
Bouton de la barre d’outils : . _ , o _
Faites glisser la poignée de rotation dans le
Sélectionnez un ou plusieurs motifs. sens des aiguilles d'une montre ou dans le
sens inverse pour faire pivoter le motif selon
'angle souhaité.
Cliquezsur Bl ou cliquez sur Edition, puis
sur Miroir et ensuite sur Horizontal. o O
— Les motifs sélectionnés sont remplacés
par leur image miroir horizontale & O
(inversion gauche-droite).
Pour rétablir l'orientation d'origine de « Simplement faire glisser le pointeur fait
limage, SeleCtl?f:)neZ de.nO.UVeaU /? pivoter le motif par pas de 1°.
commande Edition — Miroir — Horizontal. « Pour faire pivoter le motif par pas de 15°,
maintenez la touche enfoncée
“Inversion verticale de motifs” sur cette tout en faisant glisser la poignée de
page et “Rotation de motifs” sur cette page rotation.
215
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Les points que vous déplacez ou insérez se positionnent & I'intersection des lignes horizontales et verticales
de la grille. Ainsi, quel que soit I'endroit ou vous déplacez ou insérez un point sur la ligne, celui-ci se positionne

automatiquement a I'intersection la plus proche.

Selon le point que vous souhaitez créer, il se peut que vous deviez sélectionner une grille d’'une autre taille.
Pour plus de détails sur les grilles et leur réglage, reportez-vous a la section “Modification des réglages de la

grille” a la page 222.

Déplacement de points

Cliquez sur /| sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le trait fracturé a éditer.

— Les points du trait fracturé apparaissent
sous la forme de petits carrés.

Faites glisser le point jusqu’au nouvel
emplacement.

— Tous les points sélectionnés se déplacent
dans la méme direction.

e Pour déplacer le point a I'horizontale ou a

la verticale, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

* Appuyez sur les fléeches pour déplacer le
point sélectionné d’une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche. Si la grille n’est pas affichée, le
point se déplace d’une distance inférieure
au plus petit intervalle de grille dans le
sens indiqué par la fleche sur la touche.

§§§§ Insertion de points

Vous ne pouvez sélectionner qu’un trait
fracturé a la fois.

Cliquez sur le point que vous souhaitez déplacer.

— Le point sélectionné prend la forme d’un
petit carré noir.

* Pour sélectionner d'autres points,
maintenez la touche enfoncée et
cliquez sur chaque point ou faites glisser le
pointeur sur les points que vous souhaitez
sélectionner.

 Pour sélectionner le point précédent (ou
suivant) du trait, maintenez la touche

enfoncée et appuyez sur la touche
— (ou «).

Si vous cliquez sur la ligne du motif au lieu
de cliquer sur un point, un nouveau point est
insére.

Cliquez sur /| sur la boite a outils.

— Le pointeur prend la forme [> .

Cliquez sur le trait fracturé a éditer.

— Les points du trait fracturé apparaissent
sous la forme de petits carrés.

Vous ne pouvez sélectionner qu’un trait
fracturé a la fois.

Cliquez sur le trait pour ajouter un nouveau
point.

— Un nouveau point apparait sélectionné
(sous la forme d’un petit carré noir).

ﬁ%
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Cliquez sur le point que vous souhaitez

Suppression de points supprimer.
— Le point sélectionné prend la forme d’'un
Cliquez sur g sur la boite a outils. petit carré noir.

— Lorsque le pointeur est positionné sur L , . .
Pour sélectionner d’autres points, maintenez
I'écran de travail, il prend la forme [> : la touche enfoncee et cliquez sur
chaque point ou faites glisser le pointeur sur
. . s e les points que vous souhaitez sélectionner.
Cliquez sur le trait fracturé a éditer.

Cliquez sur Edition, puis sur Effacer, ou

Vous ne pouvez sélectionner qu'un trait appuyez sur la touche pour
fracturé a la fois. supprimer le point.

— Les points du trait fracturé apparaissent

sous la forme de petits carrés. Si vous effacez un point dans une ligne qui

en comporte deux, toute la ligne est
supprimée.

Les estampilles sont composées de points de tracé qui, lorsqu’ils forment des zones fermées, permettent le
remplissage de ces zones avec différents types de points pour créer un motif avec un effet de relief/gravure.
Les estampilles peuvent étre appliquées a des zones de motifs a I'aide de I'outil d’estampille et utilisées
comme motif de remplissage pour un point de remplissage programmé dans Design Center et Layout &
Editing. Dans Layout & Editing, les zones de motifs auxquelles des estampilles peuvent étre appliquées sont
celles créées avec les outils Cercle ou Arc, Rectangle, Pourtour, Texte ou Point fait main.

Ouvrez un fichier de motif de remplissage/ — Le pointeur prend la forme b@-
d’estampille existant (fichier .pas) ou tracez un
nouveau motif de point avec I'outil de tracé en
mode Remplissage/estampille.

Cliquez sur chaque zone a laquelle vous
souhaitez appliquer la gravure.

— Les zones apparaissent en rouge, qui est
la couleur de loutil.

Pour appliquer les réglages d’estampille S el
(effets de relief/gravure), vérifiez que les CIEICIE

lignes du motif de point forment une zone L3

fermée. I

Le bord de I'écran de travail ferme les zones. =

Pour utiliser le bord de I'écran de travail %

comme limite d’'une zone, il faut d’abord 9

tracer des lignes sur celui-ci.

Ce type de zone sera brodé avec le point de
remplissage réglé sur une longueur de point
de 2mm (0,16 po) et une fréquence de 30 % ;
le point de chute de l'aiguille sera réglé sur le

[ ENE

contour.
Pour créer un effet de gravure, cliquez sur. Pour créer un effet de relief, cliquez sur @
Zl| (Zone (gravure)). (Zone (relief)).

— Le pointeur prend la forme b% .

Fonctions avancées
Programmable
Stitch Creator
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Cliquez sur chaque zone a laquelle vous
souhaitez appliquer du relief.
— Les zones apparaissent en bleu, qui est la

couleur de l'outil ; elles seront brodées avec
un point ressemblant au point plumetis.

x)
g
4
4
4
4
4
4
4
4

Pour supprimer l'effet d'estampille appliqué a une

zone, cliquez sur |’JU (Zone (redéfinition)).

— Le pointeur prend la forme b<>.

Cliquez sur chaque zone dont vous souhaitez
supprimer la gravure ou le relief.
— La zone apparait en blanc, qui est la
couleur de l'outil, et sera brodée dans le
sens définie pour le point de base.

» Si vous éditez les lignes de point apreés le
remplissage d’une zone, vérifiez que ces
lignes forment toujours une zone, sinon les
effets de relief/gravure seront annulés.

e Les fichiers d’estampille ne peuvent pas
étre utilisés avec des versions du logiciel
antérieures a la version 6, mais des fichiers
.pas créés avec une version antérieure
peuvent étre utilisés comme base pour la
création de fichiers d’estampille.

En mode Motif, les motifs de points sont créés en insérant des points sur la ligne de base du point de motif,
puis en les déplagant pour modifier la forme du point et lui donner I'aspect d’'un dessin a piqare unique.

Les points que vous déplacez ou insérez se positionnent a I'intersection des lignes horizontales et verticales
de la grille. Ainsi, quel que soit I'endroit ou vous déplacez ou insérez un point sur la ligne, celui-ci se positionne

automatiquement a I'intersection la plus proche.

Selon le point que vous souhaitez créer, il se peut que vous deviez sélectionner une grille d’une autre taille.
Pour plus de détails sur les grilles et leur réglage, reportez-vous a la section “Modification des réglages de la

grille” a la page 222.
Cliquez sur ﬂ sur la boite & outils.

— Le pointeur prend la forme [> .

L’outil d’édition de point est sélectionné
automatiquement lorsque le mode Motif est
active.

Cliquez sur la ligne de base entre le point de

départ (carré bleu) et le point final (carré rouge).

— Un nouveau point apparait sélectionné
(sous la forme d’un petit carré noir). Ce
point peut étre édité.

Faites glisser le point & déplacer vers sa
nouvelle position.

— La ligne se déplace avec le point
récemment créé.
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Répétez les étapes <. et <. jusqu’a ce que le
) ) motif de point de motif soit terminé.
e Pour déplacer le point a I'horizontale ou a

la verticale, maintenez la touche

enfoncée tout en le faisant glisser.  Si vous déplacez le point de départ (carré
* Appuyez sur les fléches pour déplacer le bleu) ou le point final (carré rouge), l'autre

point sélectionné d’une marque de la grille point se déplace automatiquement dans le

dans le sens indiqué par la fleche sur la meme sens.

touche. Si la grille n’est pas affichée, le * Les point de départ et final ne peuvent pas

motif se déplace d’une distance inférieure étre rapprochés en dega d’une certaine

au plus petit intervalle de grille dans le distance fixe.

sens indiqué par la fleche sur la touche.
e Pour supprimer un point sélectionné,

appuyez sur la touche .

Apres avoir créé un motif de point ou apres avoir ouvert un fichier de motif existant, il se peut que vous
souhaitiez en modifier la forme ou la position. Pour ce faire, vous pouvez procéder comme décrit ci-dessus,
mais vous pouvez également sélectionner et déplacer ou supprimer plusieurs points & la fois.

D @ o
, . Pour déplacer les points, faites-les glisser g =2
Deplacement et SuppreSSlon vers 'emplacement souhaité. = Eg
de plusieurs points a la fois —> Tous les points sélectionnés se déplacent = S5
dans la méme direction. 55
Cliquez sur /'; sur la boite a outils. Pour supprimer les points sélectionnés,
appuyez sur la touche .
— Le pointeur prend la forme [> . . . .
— Tous les points sélectionnés sont
supprimeés.
L’outil d’édition de point est sélectionné
autgnjathuement lorsque le mode Motif est Le point de départ (carré bleu) et le point
active. final (carré rouge) ne peuvent pas étre
supprimés.
Cliquez sur la ligne de base entre le point de
départ (carré bleu) et le point final (carré
rouge).
— Le point sélectionné prend la forme d’un
petit carré noir.
* Pour sélectionner d'autres points,
maintenez la touche enfoncée et
cliquez sur chaque point ou faites glisser le
pointeur sur les points que vous souhaitez
sélectionner.
 Pour sélectionner le point précédent (ou
suivant) du trait, maintenez la touche
enfoncée et appuyez sur la touche
— (ou «).
Si vous cliquez sur la ligne du motif au lieu
de cliquer sur un point, un nouveau point est
insére.
219
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Redimensionnement de
motifs

Cliquez sur k sur la boite a outils.
— Le point de motif est sélectionné.

Positionnez le pointeur sur 'une des poignées
du motif.

— Le pointeur apparait sous la forme #—¥# ,

I , '\‘ ou L/‘,en fonction de la

poignée sur laquelle il se trouve.

e ++ sert a redimensionner la largeur.
. I sert a redimensionner la hauteur.

o ", et " serventa redimensionner
simultanément les deux dimensions.

Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

Inversion horizontale ou
verticale d’un motif

Vous pouvez inverser des motifs sélectionnés

horizontalement (haut/bas) ou verticalement (droite/

gauche).

Cliquez sur k sur la boite a outils.

— Le point de motif est sélectionné et gy

et §J| sontdisponibles dans la barre

d’outils.

Pour remplacer le motif de point par son
image miroir horizontale (inversion haut-bas),

sélectionnez Edition, Miroir, puis Horizontal,

ou cliquez sur E ¢ | dans la barre d’outils.

Pour remplacer le motif de point par son
image miroir verticale (inversion gauche-
droite), sélectionnez Edition, Miroir, puis

Vertical, ou cliquez sur g% dans la barre

d’outils.

Pour rendre a I'image son orientation
d’origine, sélectionnez de nouveau la méme
commande ou sélectionnez la commande
Edition — Défaire.
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Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le

Ecrasement motif.

Une fois le motif de point enregistré, vous pouvez
facilement sauvegarder les modifications de fagon a
pouvoir récupérer la derniére version
ultérieurement.

e Pour quitter la fonction, cliquez sur
Annuler.

» Siun fichier portant le nom spécifié dans la
boite de dialogue Enregistrer sous existe
déja, le message suivant s’affiche.

Bouton de la barre d’outils : [=l

Cliquez sur [@l | ou sur Fichier, puis sur F—
Enregistrer_ A 5‘;\52?;2n&52a2ﬁé§:r\?xxxxxx Ver.6iDataisans.pes existe déja.
— Si le motif a déja été enregistré au moins o ion

une fois, le fichier est sauvegardé

immediatement. e Pour écraser le fichier, cliquez sur

— Siaucun nom de fichier n’a été spécifié ou Oui.
si le fichier est introuvable, la boite de  Si vous ne souhaitez pas écraser le
dialogue Enregistrer sous s'affiche. fichier existant, cliquez sur Non. Vous

) pouvez entrer un autre nom de fichier.
“Enregistrement sous un nouveau nom”

sur cette page . ,
‘Ecrasement” sur cette page

Fonctions avancées
Programmable
Stitch Creator

Enregistrement sous un

nouveau hom Les fichiers d’estampille ne peuvent pas étre
utilisés avec des versions du logiciel

Vous pouvez enregistrer le fichier en cours sous un antérieures a la version 6, mais des fichiers
autre nom de fichier pour ne pas modifier I'original -pas crees avec une version anterieure

ou pour conserver plusieurs versions de la méme peuvent étre utilisés comme base pour la
image ou du méme motif. création de fichiers d’estampille.

Les fichiers sont enregistrés en tant que fichiers

.pas en mode Remplissage/estampille et en tant

que fichiers .pmf en mode Motif.

Cliquez sur Fichier, puis sur Enregistrer
sous.

— Une boite de dialogue Enregistrer sous
similaire a celle-ci s’affiche.

Enregistrer sous.

Emegistrer dens: | () Patern ~ & m-

Bnecipss  Eowepss  [owiipss  [@semples Estnesps  Swavezpss
Hrezpes  Edowsps (oo [@sempopss  GRemipss  Swaveapss
lnocpes  Epeopss oot [lsompopss  Ewomzpes  Ewovotpes
necepas  Eoarpss  [owiipss  [Qsempps  Etemapss
Hparipes Edowoops  [dosisps  [Qsempops  Etemips
SN N (TN e -
Htre  Hosiogs  Bodion  Buonros  Hertom

Nom dufickier

fwavel.pa Envegisrer
Tope Fichiers de emplissage/zstampilel”ps:) =] Annder

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

L’extension correcte est automatiquement
sélectionnée.
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Modification de I’affichage
de I'image d’arriere-plan

Il est possible d’afficher ou de masquer 'image de
gabarit présente sur I’écran de travail ou d’en
afficher une copie atténuée.

Cliquez sur Affichage, sur Gabarit, puis
sélectionnez le réglage souhaité.

Pour afficher 'image de gabarit, cliquez sur
Mode activé.

Pour afficher une copie atténuée de 'image,
cliguez sur Mode atténué.

Pour masquer I'image de gabarit, cliquez sur
Mode désactivé.

e Si aucune image de gabarit n'a été
importée dans I'écran de travail, cette
fonction n’est pas disponible.

» Appuyez sur la touche de raccourci
( ) pour basculer entre I'affichage
d’une copie atténuée de l'image et le
masquage de l'image.

“Ouverture d’une image en arriere-plan” &
la page 210

Modification des réglages de la grille

L’interlignage de la grille affichée dans I'écran de
travail peut étre réglé.

Cliquez sur Affichage, puis sur Grille.

— Un sous-menu affichant le réglage de
grille en cours s’affiche.

Cliquez sur le réglage de grille nécessaire
pour le motif de point en cours de création ou
d’édition.

Pour sélectionner un intervalle de grille de 1/8
d’un bord de I'écran de travail, cliquez sur
Grande.

Pour sélectionner un intervalle de grille de
1/16 d’'un bord de I'écran de travail, cliquez sur
Moyenne.

Pour sélectionner un intervalle de grille de
1/32 d’'un bord de I'écran de travail, cliquez sur
Petite.

Pour masquer la grille, cliquez sur Aucune.

¢ Vous pouvez également modifier le
réglage de grille pendant que vous
travaillez sur un motif de point.

e Le réglage de la grille est conservé tant
que vous ne le modifiez pas de nouveau.

Exemple 1 : grille Grande

Exemple 2 : grille Moyenn

(]

Exemple 3 : grille Petite

Les lignes horizontales et verticales que vous tracez
sur I'écran de travail suivent toujours la grille. Les
points que vous créez en cliquant dans I'écran de
travail s’insérent a l'intersection des lignes
horizontales et verticales de la grille, vous
permettant ainsi de tracer également des lignes
diagonales. Ainsi, quel que soit I'endroit ou vous
cliquez, un point sera automatiquement inséré a
l'intersection la plus proche.

Sélectionnez la taille de la grille en fonction du type
de point que vous souhaitez tracer. Choisissez un
intervalle de grille plus petit pour tracer des détails
plus fins ou pour donner une apparence courbée ou
circulaire & vos lignes ; choisissez un intervalle plus
grand pour tracer un motif de point plus simple.
Sélectionnez Aucune pour désactiver la fonction
Suivre la grille, ce qui vous permet de créer des
motifs en courbe.

ﬁ%
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Design Database

L’application Design Database sert a organiser les fichiers de motif de broderie sur 'ordinateur de fagon a
pouvoir les visualiser et rechercher le motif souhaité plus facilement. En outre, les motifs de broderie peuvent
étre ouverts ou importés dans I'application Layout & Editing ou convertis dans d’autres formats de fichiers
(.pes, .dst, .exp, .pcs ou .hus). Les images des motifs de broderie d’'un dossier sélectionné peuvent étre
imprimées ou exportées dans un fichier HTML comme référence rapide. Les informations de broderie des
motifs d’'un dossier sélectionné peuvent étre exportées dans un fichier CSV (les données de chaque catégorie
sont séparées par une virgule) afin d’étre utilisées dans d’autres applications de base de données, telles que
Microsoft Excel.

Fenétre principale

@ —— esign Database
Fichier Edition Affichage Option  Aide

O—iyxumEEEHE

@ Bureau Mom du Fichier | Points | Coul,.. | Largeur | Haut. .. | Type | Date de m
) Mes documents

= i Poste de travail

JA Disquette 314 (A:)
“age Disgue local ()

o 040608_1
sque lo

@ Résulcats de la recherche

(i LS i | ]

Appuyez sur 'F1' pour Faire appel & 'Aide. él

@ Barre de titre

@ Barre de menus
Permet d’accéder aux fonctions.

® Barre d’outils
Propose les raccourcis des commandes.

@ Volet de navigation
Permet d’accéder aux dossiers de I'ordinateur et
aux résultats des recherches effectuées.

® Volet de contenu
Affiche les miniatures de tous les motifs de
broderie du dossier sélectionné.

Fonctions avancées
Design Database
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Cliquez sur [gIG0M , sélectionnez Tous les Cliquez sur un dossier dans le volet de
programmes, puis PE-DESIGN Ver.6. navigation.

Sélectionnez Design Database pour ouvrir la . . .
fenétre correspondante. — Tous les fichiers de broderie du dossier

s’affichent dans le volet de contenu.

Si un raccourci pour Design Database a été
crée, par exemple sur le bureau, double-
cliquez dessus pour démarrer I'application.

¥

Design Database

o
Fe5 iR 1006
P R 57

2 37
Fe5 e 07
P R 509
905 Fes s
e R

P R 509

P52 1006
P s 506

— La fenétre Design Database s’affiche.

Pour que la fenétre Design Database occupe

tout I'écran, cliquez sur le bouton Seuls les fichiers .pes, .dst, .exp, .pcs, .hus
d'agrandissement & 'extréme droite de la et .phc s’affichent.
barre de titre.

Vous pouvez déplacer vos motifs de broderie vers d’autres dossiers pour les organiser, ainsi que décider de
les afficher en miniatures ou en détails.

Création de nouveaux Déplacement/copie de motifs de
dossiers broderie vers un autre dossier
Il est possible de créer de nouveaux dossiers afin de Les motifs de broderie peuvent facilement étre
mieux organiser les motifs de broderie. déplacés d’un dossier a l'autre dans Design
N P Database.
Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier dans lequel vous souhaitez créer un Dans le volet de navigation, affichez le dossier
nouveau dossier. vers lequel vous souhaitez déplacer le motif
Cliquez sur Fichier, puis sur Création d’un de broderie.
nouveau dossier. Dans ce méme volet, cliquez ensuite sur le
— Un nouveau dossier appara’[t sous forme dossier contenant le motif de broderie a
de sous-dossier de celui que vous aviez déplacer.
sélectionné.
: Faites glisser le motif de broderie du volet de

contenu vers le dossier de destination dans le
volet de navigation.

e e e e wos it

0OODUOO0CLLLOD

Entrez le nom du nouveau dossier, puis

appuyez sur la touche . !

— Le nom entré est attribué au dossier.
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— Si les deux dossiers se trouvent sur le
méme lecteur, le motif de broderie
sélectionné est déplacé vers I'autre
dossier.

— Si les deux dossiers se trouvent sur des
lecteurs différents, le motif de broderie
sélectionné est copié dans I'autre dossier.

e Pour copier un fichier d’'un dossier vers un
autre sur le méme lecteur, maintenez la
touche enfoncée tout en faisant
glisser le motif de broderie.

e Pour déplacer un fichier d’un dossier vers
un autre sur des lecteurs différents,
maintenez la touche enfoncée
tout en faisant glisser le motif de broderie.

« L e fichier peut également étre supprimé du
dossier en cours (ou copi€) a l'aide de la
commande Edition — Couper (ou Edition
— Copier), puis placé dans le nouveau
dossier en sélectionnant ce dernier dans le
volet de navigation et en utilisant la
commande Edition — Coller.

Modification du nom du motif
de broderie

Les noms des motifs de broderie peuvent facilement
étre modifiés dans Design Database.

Les noms des motifs de broderie ne peuvent
étre modifiés dans Design Database que si
les informations de broderie sont affichées
(commande Affichage — Détails).
(Reportez-vous a la section “Modification de
l'affichage du volet de contenu” sur cette

page.)

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
renommer.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le motif
de broderie a renommer.
— Le motif de broderie est mis en
surbrillance.

Cliquez sur le nom du motif de broderie a
renommer.

— Le nom du motif de broderie est mis en
surbrillance.

Entrez le nouveau nom du motif de broderie,

puis appuyez sur la touche .

L’extension du fichier ne peut étre modifiée.

Suppression d’un motif de
broderie

Les motifs de broderie peuvent facilement étre
supprimés dans Design Database.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
supprimer.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le nom
du motif de broderie a supprimer.

Appuyez sur la touche .

— Le fichier est envoyé dans la Corbeille.

» Vous pouvez également supprimer un
motif de broderie a I'aide de la commande
Fichier — Supprimer.

» Pour supprimer immédiatement le fichier
sans I'envoyer d’abord dans la Corbeille,

maintenez la touche enfoncée
avant d’appuyer sur la touche )

Fonctions avancées
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Modification de I’affichage
Vous pouvez également afficher les
du volet de contenu informations de broderie des motifs en

Les motifs de broderie peuvent étre affichés dans le cliquant sur :] dans la barre d’outils.
volet de contenu en petites ou grandes miniatures
ou sous la forme de liste selon leurs informations de
broderie.

Cliquez sur Affichage, puis sur le réglage
d’affichage du menu qui s’affiche.

Pour afficher les motifs de broderie en
grandes images, cliquez sur Grandes
miniatures.

o S
0 Wdoa sy st es an g s R e

Vous pouvez également afficher les motifs a5 e Vi
de broderie en grandes miniatures en

cliquant sur 22| | dans la barre d’outils.
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Pour afficher les motifs de broderie en petites
images, cliquez sur Petites miniatures.

Vous pouvez également afficher les motifs
de broderie en petites miniatures en cliquant

dans la barre d’outils.

sur

T
zi.v

iry
- PR A

ervsaispes

:fré

<

i
3

s

[2

i
e
=

/
v
L

o
H
i
H
H
H
H
H
H
5
H
£
]
H
H
g
§

et
i
saLges
.

ooU
i
i
ﬁ)
t,
e

i
:
1
I
|
%

< s P
[

Pour afficher les informations de broderie des
motifs, cliquez sur Détails.
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Ouverture des motifs de

e Pour enregistrer 'écran de travail, cliquez

broderie avec Layout & Editing sur Oui
Vous pouvez facilement ouvrir tout fichier .pes ‘ ZZL,I{IQ quitter sans enregistrer, cliquez sur

sélectionné & l'aide de Layout & Editing. « Pour y revenir, par exemple, pour e

modifier ou I'enregistrer en le renommant,

Dans le volet de navigation, sélectionnez le (
cliquez sur Annuler.

dossier contenant le motif de broderie a ouvrir
dans Layout & Editing.

“Ecrasement” a la page 194 et
“Enregistrement sous un nouveau nom” a
la page 194

Dans le volet de contenu, sélectionnez le motif
de broderie a ouvrir.

Importation de motifs de
broderie dans Layout & Editing

Vous pouvez facilement importer tout motif de
broderie sélectionné dans Layout & Editing.

Veillez a sélectionner un dossier contenant
des fichiers .pes.

Cliquez sur Fichier, puis sur Ouverture avec
Layout & Editing.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le

Double-cliquer sur le nom du fichier vous
permet aussi d’ouvrir le motif de broderie
dans une nouvelle zone de création de la
fenétre Layout & Editing.

— Si I'écran de travail Layout & Editing actif
a déja été enregistré ou n’a pas été édité,
le motif de broderie sélectionné apparait
immédiatement dans une nouvelle zone

de création de la fenétre Layout & Editing.

— Si I'écran de travail Layout & Editing actif
n’a pas été enregistré, vous étes invité a
enregistrer les modifications effectuées.

Layout & Editing

Apercu des motifs de
broderie

Il est possible d’afficher un apergu du motif de
broderie.

Bouton de la barre d’outils : @

dossier contenant le motif de broderie a
importer dans Layout & Editing.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le motif
de broderie & importer.

Cliquez sur Fichier, puis sur Importation
dans Layout & Editing.

— Le motif de broderie sélectionné apparait
dans la fenétre Layout & Editing.

Double-cliquer sur le nom du fichier vous
permet aussi d’importer le motif de broderie
dans la zone de création de la fenétre Layout
& Editing.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie dont
vous souhaitez un apercu.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le motif

de broderie dont vous souhaitez un apercu.

Cliquez sur @ ou sur Affichage, puis
Apercu.

Fonctions avancées
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— Une boite de dialogue Apercgu similaire a
celle-ci s’affiche.
e Les couleurs des fils sont affichées en
couleurs de base. Dans les fichiers .pes,
elles sont affichées selon les couleurs
définies lorsque le fichier a été lu par
l'application Layout & Editing.
e Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
sur Fermer.

— Si la zone de création est définie sur

Taille personnalisée, une boite de
dialogue Propriété similaire a celle-ci
s’affiche.

Pour fermer la boite de dialogue, cliquez sur Baepriié
Fermer. % J———
) dutamboL 1 /4
5
Nom dufichier  Largelace. pes Nemdumott [
“ersion du fichier. 6.0
7 ugm ] ] ] Largeur: 1200 mm Catéaarie: ’7
Vérification des informations A
Couleurs: 2
H = Dt e 27/05/2004 Mots cle
de broderie des motifs = =
[
Les informations de broderie, telles que le nom de : VERT SORCELLE
fichier, la taille, le nombre de points, le nombre de : N DEFH
couleurs et la date de modification, peuvent étre
consultées dans la boite de dialogue Propriété du ¢ 5
fichier. A 'aide du fichier .pes, il est possible

d’afficher des informations complémentaires
concernant le motif de broderie.

Bouton de la barre d’outils :
% e La premiére ligne de la boite de dialogue

Dans le volet de contenu, sélectionnez le motif indique la position de la partie du motif
de broderie dont vous souhaitez consulter les affichée dans I'ordre d’installation du cadre
informations. de broderie.

e Pour afficher les informations d’autres
Cliquez sur L5 ou sur Affichage, puis parties du motif, cliquez sur __<«_| ou
Propriété du fichier. N

* Les parties du motif s’affichent de gauche

— La boite de dialogue Propriété s’affiche. & droite et de bas en haut. Les parties du

Fichiers non o motif ne contenant aucun point ne

.pes e s’affichent pas.
N e Pour fermer la boite de dialogue, cliquez
e ——— sur Fermer.

Loigeu: 70
Hadour: @1
Fan: %

i

Dot 162000

Ind Coar | Desciton
| I 1O PRUISSE

3 N VERT SARCELLE
4 I 0LCU CONTAUNCC

Vous ne pouvez pas cliquer sur le bouton

«__| lorsque le motif correspondant au
Fichiers .pes

premier cadre est déja affiché, ni sur le
ot e R — bouton __ » | lorsque celui correspondant
e au dernier cadre est déja affiché.
EmE —
- -
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La fonction de recherche permet de trouver rapidement dans le dossier sélectionné le motif de broderie
souhaité (dans des fichiers .pes, .phc, .dst, .exp, .pcs ou .hus) selon les différentes conditions de recherche

pouvant étre définies.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier dans lequel effectuer la recherche.

Cliquez sur Edition, puis sur Recherche.
— La boite de dialogue Recherche

s’affiche.

™ Type de fomat r —

Ju| N | r JN | r g r ’7
L R —
Fowsss [ o[ |-
R R
L P
N e P |

Spécifiez les conditions de recherche.

Pour rechercher un fichier d’aprés son nom,
cochez la case Nom du fichier, puis entrez le
nom de fichier dans la zone en regard de cette
case.

Les caractéres génériques “*” et “?” peuvent
étre utilisés pour remplacer un ou plusieurs
caracteres.

Pour rechercher un fichier d’aprés son format,
cochez la case Type de format, puis la case
correspondant au format recherché.

Pour rechercher un fichier dont le nombre de
points est compris dans une certaine plage,
cochez la case Points, puis entrez la plage
dans les zones en regard de cette case.

Pour rechercher un fichier dont le nombre de
couleurs est compris dans une certaine plage,
cochez la case Couleurs, puis entrez la plage
dans les zones en regard de cette case.

Pour rechercher un fichier dont la largeur est
comprise dans une certaine plage, cochez la
case Largeur, puis entrez la plage dans les
zones en regard de cette case.

Pour rechercher un fichier dont la hauteur est
comprise dans une certaine plage, cochez la
case Hauteur, puis entrez la plage dans les
zones en regard de cette case.

Pour rechercher un fichier dont la date de
modification est comprise dans une certaine
plage, cochez la case Date de modification,
puis entrez ou sélectionnez la plage dans les
zones en regard de cette case.

Pour rechercher un fichier .pes dont le nom de
motif contient des caracteres spécifiques,
cochez la case Nom du motif, puis entrez les
caracteres recherchés dans la zone en regard
de cette case.

Pour rechercher un fichier .pes dont la
catégorie contient des caractéres spécifiques,
cochez la case Catégorie, puis entrez les
caractéres recherchés dans la zone en regard
de cette case.

Pour rechercher un fichier .pes dont le nom de
I'auteur contient des caractéres spécifiques,
cochez la case Auteur, puis entrez les
caractéres recherchés dans la zone en regard
de cette case.

Pour rechercher un fichier .pes disposant d’'un
mot-clé contenant des caractéres spécifiques,
cochez la case Mots clé, puis entrez les
caractéres recherchés dans la zone en regard
de cette case.

Pour rechercher un fichier .pes disposant d’'un
commentaire contenant des caractéres
spécifiques, cochez la case Commentaires,
puis entrez les caractéres recherchés dans la
zone en regard de cette case.

* Pour effectuer la recherche également
dans les sous-dossiers (dossiers contenus
dans le dossier sélectionné), cochez la
case Recherche dans les sous-dossiers.

e Tous les caractéres entrés dans la zone
en regard de Nom du fichier seront
considérés comme un ensemble unique
de caracteres. Toutefois, vous pouvez
rechercher des fichiers en fonction de
plusieurs mots dans les zones en dessous
de Conditions de recherche
(uniquement pour les fichiers PES) en
séparant les mots par un espace.

e Pour les conditions de recherche
contenant une plage, les valeurs a entrer
sont celles du début et de la fin de la plage.

Pour supprimer les conditions de recherche,
cliquez sur Tout effacer.
Cliquez sur Recherche.

— Une liste des fichiers répondant aux

conditions de recherche spécifiées s’affiche.

[ropuves e F1 pous o appsl 3 id.

Pour quitter la recherche, cliquez sur Annuler
recherche dans la boite de message qui s’est
affichée pendant la recherche.

Fonctions avancées
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Les fichiers de broderie peuvent étre aisément convertis en fichiers d’autres formats (.pes, .dst., .exp., .pcs ou

.hus).

230

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
convertir.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le
fichier de broderie a convertir.

Cliquez sur Fichier, puis sur Conversion de
format.

— La boite de dialogue Conversion de
format s’affiche.

Conversion de format E‘

Type de format. |DST -

Nambre de sauts par fil 3 j

Copis vers

+ Méme dassier

" Dossier de niveau inférieur

=
Anriuler

A l'aide du sélecteur Type de format,
sélectionnez le format auquel convertir le
fichier.

Au format DST, des codes de sauts sont
utilisés pour indiquer quand le fil doit étre
coupé afin de changer de couleur. Le
nombre de codes variant selon la machine a
coudre utilisée, entrez ou sélectionnez la
valeur appropriée dans la zone Nombre de
sauts par fil (vous ne pouvez définir ce
réglage que si le format .dst est sélectionné).

Sous Copie vers, déterminez si le nouveau
fichier doit étre ajouté dans le méme dossier
que le fichier d’origine (Méme dossier) ou
dans un autre fichier spécifié (Dossier de
niveau inférieur).

» Si plusieurs fichiers présentant des
formats différents sont sélectionnés pour
étre convertis alors que I'option Méme
dossier est activée, les fichiers du méme
format que le nouveau ne seront pas
convertis. Par ailleurs, si les fichiers sont
ajoutés dans un dossier différent de celui
d’origine, tous les fichiers du méme format
que le nouveau seront copiés dans ce
dossier, au lieu d’étre convertis.

¢ Pour changer le dossier dans lequel le
nouveau fichier sera ajouté, cliquez sur

=

(3 Color ~
& [) Data
{03 Face
) Fant
a
&[5 Common Files
{03 ComPlus Applications
i I3 Installshield Installation Informat
() Inkernet Explorer
&1 05) Jasc Software Inc
Messenger
9= Sl -
< >

Dans la boite de dialogue Rechercher un
dossier qui s’affiche, cliquez sur le
dossier, puis sur OK (ou double-cliquez
sur le dossier) pour le sélectionner et
fermer la boite de dialogue.

e Pour créer un nouveau dossier, cliquez sur
Nouveau dossier, puis entrez le nom du
nouveau dossier.

Cliquez sur Conversion.

— Lefichier est converti et le nouveau fichier
ajouté au dossier spécifié.

« Si le fichier est converti en fichier .pes, les
couleurs des fils sont converties comme si
le fichier était importé dans Layout &
Editing.

» Si un chemin de dossier inexistant a été
spécifié, un message apparait vous
demandant si vous souhaitez créer le
dossier.

e Si un fichier portant le méme nom existe
déja, un message apparait vous
demandant si vous souhaitez écraser le
fichier d’origine.

e Le nom du fichier apres la conversion est
le méme qu’avant la conversion, &
I'exception de I'extension qui est changée
pour correspondre au format de fichier
sélectionné.

Les fichiers ne peuvent pas étre convertis au
format .phc.
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Impression

Les images de tous les motifs de broderie du
dossier sélectionné peuvent étre imprimées sous la
forme d’un catalogue.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie a
cataloguer.

Cliquez sur Fichier, puis sur Configurer
imprimante.

— Une boite de dialogue Configurer
imprimante similaire a celle-ci s’affiche.

Imprimante:

Horn ~ Proprtés
Statut Prét

Type: HU-100

ot LPT1

Commentaie:

Papier Orientation

Orcler A4 ~  Poitrait
Almentation: |5 élection autornatiqus = " Paysage

ise en page & limpression

- ¢ 8 :
|

| nprimer. Apareu dimpression.
[ donler |

Fiéseal. |

Sous Mise en page a I'impression,
déterminez si les motifs doivent étre imprimés
1 par page, 4 par page ou 12 par page.

Cliquez sur Imprimer.

— Les images des motifs sélectionnés sont
imprimées.

e Si un ou plusieurs motifs de broderie
étaient sélectionnés dans le volet de
contenu, seuls ceux sélectionnés sont
imprimés.

e e catalogue peut étre imprimé
immédiatement en cliquant sur la
commande Fichier — Imprimer. Les
motifs sont alors imprimés selon les
réglages déja sélectionnés dans la boite
de dialogue Configurer imprimante.

Exportation dans un fichier
HTML

Au lieu de 'imprimer, le catalogue des motifs de
broderie peut étre exporté dans un fichier HTML.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie a
cataloguer.

Cliquez sur Fichier, puis sur Création HTML.

— Une boite de dialogue Enregistrer sous
similaire a celle-ci s’affiche.

Enregistrer sous Px
Erregister dans : | (L) Mes dacuments v e E@-

(a musique:

(S)Snaglt Catalog

Type [Fichier HTML[" ]

=] Annder

Tie dela T
page

ER=

Mise en page:

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier HTML.

Pour ajouter un titre en haut du fichier et dans
la barre de titre, entrez le titre dans la zone
Titre de la page.

Sous Mise en page, sélectionnez la fagon
dont les motifs apparaissent sur la page.

Cliquez sur Enregistrer.

— Le fichier HTML et un dossier contenant
les images des motifs de broderie sont
exportés dans le dossier sélectionné.

Fonctions avancées
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Exportation dans un fichier
CSv

Il est possible d’exporter un fichier .csv contenant
des informations de broderie, telles que nom de
fichier, dimensions, nombre de points et de
couleurs, chemin d’accés du fichier, propriétés du
fichier (fichiers .pes uniqguement) et nom des
couleurs de fil, pour les motifs de broderie
sélectionnés.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie a
cataloguer.

Cliquez sur Fichier, puis sur Création CSV.

— Une boite de dialogue Enregistrer sous
similaire a celle-ci s’affiche.

Enregistrer sous Px
Enegister dans: | (2] s documents - ek B

(A a musique

(2 es images

(53 3naglt Catalog

Nom dufihier fans non.cel] Eriegiter
Tope Fichier CSW.cst) < A

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier .csv.

Cliquez sur Enregistrer.

— Un fichier CSV contenant les informations
de broderie pour les motifs est exporté
dans le dossier sélectionné.
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234

Design Center

Liste des boutons de la boite a outils

Etape 2 (Tracé d’image)

A I'étape 2 (Tracé d’'image), la boite a outils permet de modifier le tracé généré a partir de 'image originale ou
de créer un tracé depuis le début.

Si vous sélectionnez un bouton de la boite a outils, le mode et la forme du pointeur changent. Une description
de chaque outil s’affiche sur le c6té gauche de la barre d’état.

Boite a
: Fonction Voir
outils onctio oir page
| p. 32
I"Q‘.{ Les cinq premiers boutons servent de pinceaux et de gommes de différentes épaisseurs.
= Forme du pointeur lorsqu'’il est positionné ou glissé sur I'écran de travail :
It{ \ pour les pinceaux et \ pour les gommes (lorsque vous maintenez le bouton droit
r—— de la souris enfoncé).
[t{ Lorsque vous démarrez I'application, le deuxiéme pinceau est sélectionné.
. . p. 102
Q Régle le pointeur en mode de rapprochement.
Forme du pointeur : Q
— p. 34
e Agrandit la zone de création a la taille de la fenétre.
. . yar p. 102
Q Regle le pointeur en mode d’éloignement.
Forme du pointeur : Q

Etape 3 (Lignes du tracé)

A I'étape 3 (Lignes du tracé), les données de contour générées automatiquement peuvent étre éditées avec
la boite a outils.

Si vous sélectionnez un bouton de la boite a outils, le mode et la forme du pointeur change. Une description
de chaque outil s’affiche sur le c6té gauche de la barre d’état.

Fonction Voir page

.78
k Regle le pointeur en mode de sélection. Lorsque vous démarrez I'application, le mode de P
sélection est activé. Forme du pointeur :

4~ 48
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. 81
f‘" Regle le pointeur en mode d’édition des points. P
’ Forme du pointeur : b
. . i ) p. 82
§ Reégle le pointeur en mode de tracé de ligne.
Forme du pointeur : +$
. 102
G_)\ Regle le pointeur en mode de rapprochement. P
Forme du pointeur : G—l
E_A p. 32
e, Agrandit la zone de création a la taille de la fenétre.
. 102
Q Régle le pointeur en mode d’éloignement. P
Forme du pointeur : a
Eq—l Affiche les objets sélectionnés.

Etape 4 (Caractéristiques de broderie)

A I'étape 4 (Caractéristiques de broderie), des attributs de broderie du tracé et des zones sont attribués aux
données de contour de I'étape 3 (Lignes du tracé). Cette opération est effectuée a I'aide de la boite a outils et
de la barre des attributs de broderie.

Si vous sélectionnez un bouton de la boite & outils, le mode et la forme du pointeur change. Une description
de chaque outil s’affiche sur le c6té gauche de la barre d’état.

iyl Régle le pointeur en mode de broderie des zones. p. 84
?jf/g Lorsque vous déma}rgz I'application, cet outil est sélectionné.
Forme du pointeur : 15,
. . . L p. 85
i Régle le pointeur en mode de broderie du tracé (intégral).
Forme du pointeur : %W
. . . X ) p. 86
%ﬂv Régle le pointeur en mode de broderie du tracé (partiel).
Forme du pointeur : gw
. . " ) . p. 97
= I\'l, Reégle le pointeur en mode d’incorporation de motif.
L Forme du pointeur : [~
Q@
. . p. 102
Régle le pointeur en mode de rapprochement.
Forme du pointeur :
A p. 32
e Agrandit la zone de création a la taille de la fenétre.

4~ ik
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. . . p. 102
Q Reégle le pointeur en mode d’éloignement.
Forme du pointeur :
. . . . . p. 98
Regle le pointeur en mode d’'insertion d’estampille.
4 Forme du pointeur : k&
. . — . p. 99
k Reégle le pointeur en mode d’édition d’estampille.
; Forme du pointeur : k&

De nombreuses commandes sont disponibles en tant que boutons de la boite a outils ou dans le menu
qui s’affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris.

Menu Fichier

Le menu Fichier regroupe les commandes permettant de traiter des fichiers, comme I'ouverture et
I'enregistrement.

Nouvelle image de D Crée une nouvelle zone de création et passe a |'étape Ctrl + N p. 71
traits 2 (Tracé d’'image)
Nouvelles données o Crée une nouvelle zone de création et passe a I'étape o p. 71
de figures 3 (Lignes du tracé).
- Fournit un guide pas a pas pour la création de F3 p. 71
Wizard données de motif, en fonction du type de données
que vous souhaitez créer.
- Ouvre un fichier précédemment enregistré (.pem, .pel) ou Ctrl+ O p. 31
= un fichier image (Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg),
ZSoftPCX (.pcx), Windows Meta File (.wmf), Portable
Network Graphics (.png), Encapsulated PostScript (.eps),
Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000 (.j2K).
Ouvrir
Pour les fichiers .pcd et .fox contenant de
nombreuses pages, seule la premiere page
peut étre affichée. Les fichiers Tiff utilisant la
compression LZW ne peuvent pas étre
ouverts.
Sélectionner o Sélectionne le dispositif TWAIN installé sur o p. 72
dispositif TWAIN I'ordinateur a utiliser.
Entrée provenant . Utilise un scanner normalisé TWAIN ou tout autre _ p. 72
d’un dispositif TWAIN dispositif pour limportation d’une image.
Entrée provenant du _ Ouvre une nouvelle zone de création a I’étepe 1 _ p. 72
P . (Image d’origine) et importe les données d’'image
IS SCIRARICTS dans le Presse-papiers.
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Envoyer vers Presse-
papiers

Copie les données d’'image de I'étape 1 (Image
d’origine) dans le Presse-papiers.

p. 114

Importer tracé

Ajoute un fichier .pem a la zone de création
(disponible uniquement & I'étape 3 (Lignes du tracé)).

F8

Enregistrer

Enregistre la zone de création sur votre disque dans
un fichier sous la version la plus récente (par défaut).

Ctrl+ S

p. 104

Enregistrer sous

Enregistre le fichier en cours sous un nouveau nom
de fichier. Vous pouvez enregistrer des fichiers au
format bitmap (.bmp) & I'étape 1 (Image d’origine), au
format .pel & I'étape 2 (Tracé d’image) et au format
.pem aux étapes 3 (Lignes du tracé) et 4
(Caractéristiques de broderie).

p. 104

Quitter

Permet de quitter 'application.

Alt + F4

Menu Edition

Le menu Edition regroupe les commandes permettant d’effectuer des actions simples sur les motifs
sélectionnés, comme la coupure et le collage.

Ctrl+ Z
Défaire L3 Annule la derniére opération.
Ctrl + A
Refaire Ol Supprime l'effet de la derniére annulation.
Efface les données sélectionnées de I'écran et en Ctrl + X p.214
Couper 3{, . .
conserve une copie dans le Presse-papiers.
. Enregistre les données sélectionnées dans le Presse- |  Ctrl+C p.214
Copier @ ) * s
papiers et les conserve a I'écran.
Dupliquer — Effectue une copie des données sélectionnées. Ctrl+D p.214
Ctrl+V p. 214
Coller fﬁ Colle le contenu du Presse-papiers sur I'écran.
Effacer - Efface les données sélectionnées de I'écran et ne les Effacer p. 214
conserve pas dans le Presse-papiers.
Ctrl+ H p. 79
Horizontal B Inverse les données sélectionnées vers le haut/bas.
Miroir
. =) Inverse les données sélectionnées vers la gauche/ Ctrl +J p-79
Vertical RA .
droite.
Ctrl+Y p. 79
Rotation O Permet de modifier le sens du motif.
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Taille — Redimensionne la sélection de maniére numérique. — p.-79
Régler
Numérique o Al . -
Rotation _ Fait Ql\(oter le motif sélectionné de maniére . p. 80
numérique.
_ Ctrl+ E p. 130

Sélectionner tout

Sélectionne toutes les données.

Menu Broderie

Le menu Broderie regroupe les commandes permettant de contréler la facon dont le motif est brodé.

Caractéristiques de @ Définit les attributs de broderie des contours et Ctrl + W p- 89
broderie parties.
= Permet de vérifier et de modifier 'ordre de broderie F10 p. 100
Ordre de broderie E% des différentes couleurs d’'un motif, ainsi que l'ordre
de broderie de chaque couleur individuellement.
Menu affichage
Le menu Affichage regroupe les commandes permettant de modifier 'apparence de I'écran.
. . Permet de régler la grille, de I'activer/désactiver et de p. 105
Régler grille — . ) ) . —
l'afficher avec ou sans les lignes horizontales et verticales.
Spécifie si les motifs s’affichent sous forme de points Fo p. 102
Apercu @
ou dans la vue normale.
’ ; i . - o Maj + F9 p. 102
- Affiche une image réaliste du motif tel qu’il apparaitra
RS PSS @ une fois brodé.
Mise a jour de fenétre — Met I'écran a jour. Ctrl+ R
. . . . . . . _ p. 101
Simulateur de point :El.:.l Affiche une simulation de la couture & la machine.
Fenétre de référence — Masque/affiche la fenétre de référence. F11 p. 103
Regler’d_es_ — Définit les attributs d’apergu pour obtenir un apergu — p. 102
caractéristiques pour -
e réaliste.
un apercu réaliste
Barre d’outils — Masque/affiche la barre d’outils. — p. 70
— _ p. 70

Barre d’état

Masque/affiche la barre d’état.
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Menu Option

Le menu Option regroupe les commandes permettant de sélectionner la taille de la zone de création et le
systéme de mesure.

Démarre Layout & Editing et affiche sa fenétre a F5 p. 39

TN L - I'avant de I'écran.

Programmable Stitch _ Démarre Programmable Stitch Creator et affiche sa _ p. 54
Creator fenétre a 'avant de I'écran.
Propriétés de la zone . Permet de modifier la taille de la zone de création et la _ p. 77
de création couleur de la zone de création et de l'arriere-plan.

mm . Permet de modifier le systéeme de mesure en . p. 105
Systéeme millimetres.
de
mesure | houce — | Permet de modifier le systeme de mesure en pouces. — p. 105

Menu Etapes

Le menu Etapes regroupe les commandes permettant de passer d’'une étape a I'autre ou de revenir a I'étape
précédente.

Revient a I'étape 1 (Image d’origine). p. 71

Cette fonction ne peut étre utilisée que s'il
existe des données d’image a I'étape 1
Image d’origine (Image d’origine), par exemple, si les
données d’image ont été ouvertes ou si elles
ont été collées depuis le Presse-papiers. Si
vous avez démarré avec un nouveau fichier
a l'étape 2 (Tracé d’image), par exemple, la
fonction n’est pas disponible.

Passe a I'étape 2 (Tracé d’'image) p. 73

Tracé d’image Si vous avez démarré avec un nouveau
fichier de figures a I'étape 3 (Lignes du
tracé), cette fonction n’est pas disponible.

p. 76
Lignes du tracé &\ Passe a I'’étape 3 (Lignes du tracé)

Caractéristiques de Passe de I'étape 3 (Lignes du tracé) a I'étape 4 — p. 83
broderie (Caractéristiques de broderie).
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Design Center

Menu Aide

Le menu Aide regroupe les commandes permettant d’accéder au systéme d’informations d’aide a I'écran.

Barre : Touche de
S Fonction :
d’outils raccourci

Voir page

Lance les informations d’aide a I'’écran pour cette F1

Contenu — L
application.

Ouvre la page FAQ (Foire Aux Questions) de notre
site Web.

Support clientéle a Rem.arque : R o
Cette fonction ne peut pas étre utilisée si
aucun navigateur Internet n’est
correctement installé sur 'ordinateur.

A propos de Design Fournit des informations sur la version de cette
Center application.
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Layout & Editing

Liste des boutons de la boite a outils

Boite a

outils Fonction Voir page
. . S . - p. 130
k Régle le pointeur en mode de sélection. Lorsque vous démarrez I'application, le mode de
sélection est sélectionné. Forme du pointeur :
R . P . p. 135
F Regle le pointeur en mode d'édition des points. b. 139
’4 Forme du pointeur : |\, ou %O '
. . p. 186
Q Regle le pointeur en mode de zoom.
» Forme du pointeur : (—B\ ou Q
. ) i p. 153
A Régle le pointeur en mode d’entrée de texte et de monogramme.
L, Forme du pointeur :
X . . . . , p. 145
C‘g Reégle le pointeur en mode de tracé de cercle, d’arc, d’éventail et d’arc et de radiale.
Forme du pointeur :
— P K
\ . . p. 148
|E] Regle le pointeur en mode de tracé de rectangle.
Forme du pointeur : —l—-
\ . . p. 149
@ Reégle le pointeur en mode de tracé de contour.
> Forme du pointeur : +S’ +§ ou +n
\ . ) . . p. 152
@ Regle le pointeur en mode de “points faits main”.
F inteur : , , , .
P orme du pointeur —|—§l —i-@ —i—Q +/\/ ou —i—
\ , p. 182 g
“/& Régle le pointeur en mode de mesure. 85
Forme du pointeur : —i-& g -
2 g
>
. ) ) ) p. 143 5
Eﬁw Reégle le pointeur en mode de fractionnement de points.
HLLLLH Forme du pointeur : -
. . . . - ) p. 165
! Reégle le pointeur en mode d’insertion ou d’édition d’estampille.
1 Forme du pointeur : %;
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De nombreuses commandes sont disponibles en tant que boutons de la boite a outils ou dans le menu
qui s’affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris.

Menu Fichier

Le menu Fichier regroupe les commandes permettant de traiter des fichiers, comme I'ouverture,
I'enregistrement et 'impression.

Ctrl + N p. 108
Nouveau D Crée une nouvelle zone de création.

Ctrl + O p. 109

O

Ouvrir Ouvre un motif de broderie préalablement enregistré.

Importe des motifs de broderie provenant de cartes de F8 p. 127
’ﬁ | broderie (.pec), de cartes originales (.pes) et des fichiers
du 9 N
Fichier créés aux formats Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs),

Husqvarna (.hus) et de machine a coudre et & broder
(.phc) et les ajoute & votre zone de création active.

Importer 7 0. 128
deDesign = . . . :
Center bl_‘l Importe un motif de broderie de Design Center.
de Carte — Importe un motif de broderie d’'une carte de broderie. — p. 128
Enregistre votre motif de broderie sur le disque dur de Ctrl+ S p. 194
Enregistrer E I'ordinateur en tant que fichier de la derniére version
(par défaut).
Enregistrer sous _ Enregistre votre motif de broderie sur le disque dur de _ p. 194
egistrer P’ordinateur sous un nouveau nom de fichier.
_ Exporte les données affichées dans la zone de _ p. 195
Exporter création sous forme de fichier de format différent (.dst,
.hus, .exp et .pcs).
| F4 p. 195
DGR E;g Ecrit votre motif de broderie sur une carte originale.
courant
Ecrire sur
carte i
:i\:lt\z:fs — Ecrit plusieurs fichiers .pes sur une carte originale Maj + F4 p. 196
PES simultanément.
Prooriété _ Permet d’entrer des commentaires dans le fichier .pes _ p. 199
P en cours d’édition.
Configurer . Permet de modifier les réglages d’'impression pour la o p. 200
imprimante broderie en apergu.
. Permet d’afficher un apergu du contenu de la zone de o p. 201
Apercu d’impression création et de vérifier l'ordre des couleurs de broderie, les
dimensions et le nombre de points avant l'impression.
. Imprime la zone de création et des informations de Ctrl+ P p. 201
Ll o broderie.
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Quitter — Permet de quitter 'application. Alt+ F4 p. 24

Menu Edition

Le menu Edition regroupe les commandes permettant d’effectuer des actions simples sur les motifs
sélectionnés, comme la coupure et le collage.

Ctrl+ Z
Défaire ) Annule la derniére opération.
Ctrl + A
Refaire Ol Supprime I'effet de la derniére annulation.
Groupe . Permet de transformer plusieurs objets sélectionnés Ctrl+ G p. 134
P en un seul.
Séparer — Annule le regroupement d’objets. Maj + G p. 134
3 Supprime les motifs sélectionnés de I'écran lors de Ctrl + X
Couper E{, ; ) ) ) )
'enregistrement d’une copie dans le Presse-papiers.
. T Enregistre les motifs sélectionnés dans le Presse- Ctrl+C
Copier E . . e
papiers sans les supprimer de I'écran.
Dupliquer — Effectue une copie des motifs sélectionnés. Ctrl+D
Ctrl + V
Coller fﬁ Colle le contenu du Presse-papiers sur I'écran.
_ Supprime les motifs sélectionnés de I'écran sans les Effacer p. 114
Effacer ;
sauvegarder dans le Presse-papiers. p. 137
. o Change en lignes droites les deux lignes arrondies se o p. 137
CUELEEFCC L rencontrant a un point régulier.
i lignes droite réunissant & un
Changer en courbe _ Arrondn Ie§ deux lignes droites se réunissant a u _ p. 137
point en coin.
Ctrl+ H p. 133
Horizontal E P Inverse les motifs sélectionnés vers le haut/bas.
Miroir
- Ctrl +J p. 133
Vertical RA Inverse les motifs sélectionnés vers la gauche/droite.
. Permet de faire pivoter manuellement les motifs Ctrl +Y p. 133
Rotation [ D] NI , .
sélectionnés selon I'angle de votre choix.
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Layout & Editing

Barre : Touche de :
d’outils Fonction raccourci Voir page
Taille _ Redimensionne le motif sélectionné de maniére _ p. 132
Régler numérique.
numérique . Fait pivoter le motif sélectionné de maniére o p. 134
Rotation — L
numérique.
Déplace le motif sélectionné au centre de la zone de Ctrl + M p. 131
Centrer — -
création.
Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords _ p. 131
gauche —
gauches.
Aligne les motifs sélectionnés sur leurs centres _ p. 131
centre — .
gauches/droits.
. . e . _ p. 131
droite — Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords droits.
Aligner
haut . Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords _ p. 131
supérieurs.
- Aligne les motifs sélectionnés sur leurs centres haut/ _ p. 131
milieu —
bas.
b _ Aligne les motifs sélectionnés sur leurs bords _ p. 131
as inférieurs.
Sélectionner tout — Sélectionne I'ensemble des motifs. Cirl+E p. 130
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Menu Image

Le menu Image regroupe les commandes permettant d'importer et d’exporter des données d'image et de
créer des données de broderie a partir de données d’image.

Importe des données d'image d’un fichier existant pour . p. 111
les utiliser comme guide pour la création de données de
broderie.
du Le fichier doit avoir I'une des extensions
Fichier suivantes : Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif,
Jjpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Meta File
(.wmf), Portable Network Graphics (.png),
Encapsulated PostScript (.eps), Kodak
PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000
Entrer (-j2k).
d!" - Utilise un scanner normalisé TWAIN ou tout autre — p- 111
eI dispositif pour I'importation d’une image
TWAIN positit p P ge-
de Associe les images des traits du visage fournies avec o p. 112
Portrait I’application pour créer un portrait original.
L Importation de données d’image depuis le Presse- — p. 113
Presse- .
- papiers.
papiers
vers Enregistre les données d’image en tant que fichier. — p. 114
Fichier 9 9 q '
Envoyer | yers _ p. 114
Presse- Copie les données d’image dans le Presse-papiers.
papiers
Sélectionner Sélectionne le dispositif TWAIN installé sur _ p. 111
dispositif TWAIN I'ordinateur a utiliser.
Modifier Régle la taille et la position des données d'image. — p- 114
Envoyer image au Fournit des instructions pas a pas pour la création de — p. 115
Stitch Wizard données de broderie depuis des données d’'image.
MoS:!e’ Affiche I'image de gabarit. F6 p. 113
active
il:flf::;er Atténué Affiche une copie atténuée de 'image de gabarit. F6 p. 113
Mode , . F6 p. 113
désactivé Masque 'image de gabarit.

ﬁ%




% PeDesignV6Fr.book Page 246 Friday, July 16,2004 4:11 PM

Menu Texte

Le menu Texte regroupe les commandes relatives aux motifs de texte, telles que la disposition d’un texte sur
une ligne directrice courbe.

Edition de texte — Permet d’éditer du texte entré. Ctrl + L p- 156

Caractéristiques du — Ctrl+ K p. 157

texte ABC Permet un contréle précis des attributs de caractéres.

Ctrl+ T p. 158

Arranger sur ligne Dispose une ligne de texte le long d’une ligne

directrice 2B¢ directrice.
e . Ctrl+ Q p. 160
D_esollt_:iarlserde ligne REC Désolidarise le texte de la ligne directrice.
directrice f—
F2 p. 160
Transformer EE'? Applique une transformation prédéfinie au texte.
F3 p. 160
Annuler = iqi
transformation AET: Restaure la forme originale du texte.
?ae?al::etrécr’iesii ues des — Définit les attributs, tels que le style, des polices — p. 161
; q TrueType converties en données de broderie.
polices TrueType
Convertir en objet de _ Crée des données de contour a partir des données de _ p. 161

pourtour texte converties depuis des polices TrueType.

Menu Broderie

Le menu Broderie regroupe les commandes permettant de contréler la facon dont chaque motif est brodé.

Caractéristiques de @ Définit les attributs de broderie des zones et des Ctrl + W p. 171
broderie contours d’'un motif.
Ordre de broderie/ o Permet de vérifier et modifier 'ordre de broderie des F10 p. 184
Couleur 2 couleurs de motif et des motifs individuels.
. Définit une paire de motifs pour I'incorporation de . p. 180
Incorporer motif motif (empéche la broderie & deux reprises d’un
endroit de superposition de deux motifs).
_Annuler . — Annule l'incorporation de motif. — p. 180
incorporation
. Convertit des motifs de point importés en parties . p. 142
. . (données de “points faits main”) permettant de définir
el (e PR des attributs de broderie et de conserver la qualité de
broderie lors du redimenssionnement.
Conversion en points — Convertit une forme en objet de points. — p. 140
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. L . Fournit des instructions pas a pas permettant de créer o p. 181
HEsE I aisément des appliqués.
Choisir zone de . o . _ p. 183
broderie Définit la zone de broderie.
L . Optimise I'ordre de broderie des motifs d’'une zone de o p. 204
gfat'nm:;re:ﬁ de création pour cadres a positions multiples (100 x 172
9 mm, 172 x 100 mm, 130 x 300 mm ou 300 x 130
tambour
mm).
Optimiser les points . Optimise les positions des points d’entrée et de sortie o p. 139
d’entrée/ de sortie pour les données de broderie.
Menu Affichage
Le menu Affichage regroupe les commandes permettant de modifier 'apparence de I'écran.
. . _ TP Lo : _ p. 202
Régler grille Contrdle l'affichage et les caractéristiques de la grille.
Spécifie si les motifs s’affichent sous forme de points Fo p. 187
Apercu
ou dans la vue normale.
Affiche une image réaliste de chaque motif ou de tous Maj + F9 p. 187
@ les motifs sélectionnés tels qu’ils apparaitront une fois
brodés.
Apercu réallste La fonction d'apercu réaliste ne peut pas
afficher un net apercu du motif si le moniteur
est défini sur 256 couleurs ou moins. Le
moniteur doit étre configuré sur un minimum de
65 536 couleurs (16 bits).
Regler’d_es_ — Définit les attributs d’apergu pour la fonction Apercu — p. 187
caractéristiques pour -
T réaliste.
un apercu réaliste
Mise a jour de fenétre — Met I'écran a jour. Ctrl+ R
. . i i i i . ) _ p. 188
Simulateur de point El"'l Affiche une simulation de la couture a la machine.
Fenétre de référence — Masque/affiche la fenétre de référence. F11 p. 193
Barre d’outils — Masque/affiche la barre d’outils. — p. 107
Barre d’état — — p. 107

Masque/affiche la barre d’état.
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Menu Option

Le menu Option regroupe les commandes permettant d’obtenir des options supplémentaires.

. & i ffich fenétre a 'avant .
Design Center Der?’arre Design Center et affiche sa fenétre a 'ava F5 p. 30
de I'écran.
Programmable Stitch Démarre Programmable Stitch Creator et affiche sa o p. 54
Creator fenétre a 'avant de I'écran.
A . i li i ontenant d .
Propriétés des motifs Affiche une boite de dialogue contenantdes _ p. 189
informations de broderie pour les motifs sélectionnés.
Propriétés de la zone Permet de modifier la taille de la zone de création _ p. 108
de création ainsi que sa couleur et celle de I'arriere-plan.
Editer Tableau des Permet de créer et d’éditer des tableaux de fils _ p. 190
fils utilisateur d’origine.
mm Permet de modifier le systeme de mesure en _ p. 202
Systéeme millimetres.
de
JICSLrS pouce Permet de modifier le systéme de mesure en pouces. — p. 202

Menu Aide

Le menu Aide regroupe les commandes permettant d’accéder au systeme d’informations d’aide a I'écran.

Contenu

Affiche les informations d’aide a I'écran pour cette
application.

F1

Support clientéle

Ouvre la page FAQ (Foire Aux Questions) de notre
site Web.

Cette fonction ne peut pas étre utilisée si
aucun navigateur Internet n’est
correctement installé sur 'ordinateur.

Enregistrement en
ligne

Affiche la page d’enregistrement en ligne de notre site
Web.

Cette fonction n’est disponible que si le
navigateur Internet est correctement installé
et si une connexion a pu étre correctement
établie a Internet. *L’enregistrement en ligne
n’est pas possible dans certains pays et
dans certaines régions.

p. 13

A propos de

Layout & Editing

Fournit des informations sur la version de cette
application.
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Programmable Stitch Creator

Liste des boutons de la boite a outils

Fonction Voir page
. ) o p. 213
Reégle le pointeur en mode de sélection.
Forme du pointeur :
p. 216

Regle le pointeur en mode d’édition des points.
Forme du pointeur : [>

Regle le pointeur en mode de tracé de ligne. Lorsque vous démarrez I'application, le mode p. 212
de tracé est sélectionné.
Forme du pointeur : +S

.218
Regle le pointeur en mode de zone (redéfinition). P
Forme du pointeur : b<>
\ . p. 217
Regle le pointeur en mode de zone (gravure).
Forme du pointeur : &
p. 217

Regle le pointeur en mode de zone (relief).
Forme du pointeur : h@

e (= || || ||

Liste de menus
E[] Mémo :

De nombreuses commandes sont disponibles en tant que boutons de la boite a outils ou dans le menu
qui s’affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris.

Menu Fichier

Le menu Fichier regroupe les commandes permettant de traiter des fichiers, comme I'ouverture et
'enregistrement.

Rl Fonction LCEEIECE Voir page

d’outils raccourci

Référence
Programmable
Stitch Creator

Ctrl + N p. 209
Nouveau D Crée un nouvel écran de travail.

=2 Ouvre un fichier de motif programmé précédemment Ctrl+ O p. 209

Ouvrir enregistré.

249
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Ouvre un fichier d'image d’arriere-plan pouvant servir de
guide & la création d’'un nouveau motif pour un point de
remplissage programmeé ou un point du motif.

p. 210

Vous pouvez ouvrir les formats de fichiers
suivants : Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg),
ZsoftPCX (.pcx), Windows Meta File (.wmf),
Portable Network Graphics (.png), Encapsulated
PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd),
FlashPix (.fox), JPEG2000 (.j2k).

Ouvrir gabarit

Ctrl+ S p. 221

Enregistrer [Ei Enregistre I'écran de travail sur le disque.
. o Enregistre le motif de point en cours sous un nouveau _ p. 221
Enregistrer sous nom de fichier.
Quitter — Permet de quitter 'application. Alt + F4 p. 58
Menu Mode

Vous pouvez utiliser Programmable Stitch Creator pour créer des motifs pour des points de remplissage
programmeés, des points de ligne ou de remplissage du motif et des estampilles. La méthode et I'écran de
travail sont toutefois différents pour chacun de ces points. Le menu Mode permet de sélectionner le mode du
motif que vous souhaitez créer.

. . Active le mode Remplissage/estampille pour créer . p. 210
Z:tr:r':\"?lslzgel des motifs de points pour des points de remplissage

P programmés et des estampilles.
Motif _ Active le mode Motif pour créer des motifs de points _ p. 210

pour des points du motif.

Menu Edition

Le menu Edition regroupe les commandes permettant d’effectuer des actions simples sur les lignes et les
motifs sélectionnés, comme la coupure et le collage.

Ctrl+ Z
Défaire ) Annule la derniére opération.
Ctrl + A
Refaire Ol Supprime l'effet de la derniére annulation.
couner 3{' Supprime les lignes sélectionnées de I'écran lors de Ctrl + X p. 214
P 'enregistrement d’une copie dans le Presse-papiers.

250
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Copier @ Enregistre les lignes sélectionnées dans le Presse- Ctrl+C p. 214
P papiers sans les supprimer de I'écran.
. - Ajoute une copie des lignes sélectionnées a I'écran Ctrl+ D p. 214

Dupliquer de travail.

Ctrl+V p. 214

Coller fﬁ Colle les lignes du Presse-papiers sur I'écran.

Effacer _ Supprime les lignes sélectionnées de I'écran sans les Effacer p. 214,

sauvegarder dans le Presse-papiers. p. 217
Ctrl+ H p. 215
Horizontal ﬁ i Inverse les lignes sélectionnées (haut/bas).
Miroir
Ctrl+ J p. 215
Vertical ﬁ Inverse les lignes sélectionnées (gauche/droite).

Rotation O Permet de faire pivoter manuellement les lignes Ctrl+Y p. 215

sélectionnées en fonction d’'un angle arbitraire.

Sélectionner tout — Sélectionne I'ensemble des motifs. Ctrl+ E p. 213

Menu Affichage
Le menu Affichage regroupe les commandes permettant de modifier 'apparence de I'écran.

Grille — Sélectionne le type de grille. — p. 222
MoS:!e’ — Affiche I'image de gabarit. F6 p.210
active

Gabarit Atténué — Affiche une copie atténuée de 'image de gabarit. F6 p. 210
Mode - ,: . F6 p. 210
désactivé Masque I'image de gabarit.

Masque/affiche tour a tour I'image du motif en cours p. 212

Apercu — P -

de création.
Barre d’outils — Masque/affiche la barre d’outils. — p. 208
Barre d’état — — p. 208

Masque/affiche la barre d’état.
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Programmable Stitch Creator

Menu Aide

Le menu Aide regroupe les commandes permettant d’accéder au systéme d’informations d’aide a I'écran.

el Fonction LCLEIECE Voir page
d’outils raccourci pag
Contenu . Lange Igs informations d’aide & I’écran pour cette F1
application.
. Ouvre la page FAQ (Foire Aux Questions) de notre .
site Web.
Support clientéle a Rem.arque : ) o
Cette fonction ne peut pas étre utilisée si
aucun navigateur Internet n’est
correctement installé sur 'ordinateur.
LD L) — Fournit des informations sur la version de cett —
Programmable Stitch - cette
application.
Creator

252
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De nombreuses commandes sont disponibles en tant que boutons de la boite a outils ou dans le menu
qui s’affiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris.

Menu Fichier

Le menu Fichier regroupe les commandes permettant de traiter des fichiers, comme I'ouverture, 'importation
et la conversion, et la création de catalogues.

- Ouvre le fichier de broderie a F'aide de Layout & Editing. o p. 227

Ouverture avec

Layout & Editing
Seuls les fichiers .pes peuvent étre ouverts.

_ Importe le motif de broderie dans Layout & Editing. _ p. 227

Importation dans Vous pouvez importer les formats de fichiers
Layout & Editing suivants : Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff

(-pcs), Husqvarna (.hus) et de machine a coudre

et a broder (.phc).
Création d’un dossier — Crée un nouveau dossier dans le dossier sélectionné. — p. 224
Conversion de o Convertit le fichier de broderie en un fichier de format _ p. 230
fichiers différent.
Effacer — Supprime le fichier de broderie sélectionné. — p.-225
Configurer o Permet de modifier les réglages d’impression pour les _ p. 231
imprimante catalogues des motifs de broderie.

»: . Permet de prévisualiser le catalogue des motifs de
Apercu d’impression — . o . -
broderie avant 'impression.

Ctrl+ P p. 231

Imprimer — Imprime le catalogue des motifs de broderie.

Création d’un fichier . Imprime le catalogue des motifs de broderie au format o p. 231
HTML HTML.

Création d’un fichier o Imprime le catalogue des informations de broderie o p. 232
CSv des motifs au format CSV.

Quitter — Permet de quitter 'application. Alt + F4

4 ~4|®
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Menu Edition

Supprime les motifs de broderie sélectionnés du Ctrl + X . 225
Couper 3{. dossier lors de I'enregistrement d’'une copie dans le
Presse-papiers.
Copier IE Enregistre les motifs de broderie sélectionnés dans le Ctrl+C - 225
P Presse-papiers sans les supprimer du dossier.
Coller ﬁﬁ Colle les motifs de broderie du Presse-papiers dans le Ctrl +V - 225
dossier sélectionné.
Permet de rechercher dans le fichier de broderie Ctrl+ F . 229
Recherche souhaité
Menu Affichage
Grandes miniatures 3 Répertorie les motifs de broderie dans le volet de — - 226
andes contenu sous la forme de grandes miniatures.
Petites miniatures 3 Répertorie les motifs de broderie dans le volet de — - 226
etites contenu sous la forme de petites miniatures.
Détails 3 Répertorie les motifs de broderie dans le volet de — - 226
contenu en fonction de leurs informations de broderie.
_ . 227
Apercu @ Affiche un apercu du motif de broderie sélectionné.
: ; ; ; : _ . 228
Propriété du fichier % :(féflz::ttiaolr(]a:énformanons de broderie du motif
Actualise I'affichage des motifs de broderie dans le Ctrl+ R

Actualisation

volet de contenu.

Barre d’outils

Masque/affiche la barre d’outils.

. 223

Barre d’état

Masque/affiche la barre d’état.

. 223

254
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Design Database

Menu Option

Le menu Option comporte une commande permettant de modifier les unités de mesure.

Barre Touche de

doutils Fonction raccourci Voir page
mm _ Permet de modifier le systéme de mesure en _ p. 202
Systéme millimétres.
de
DESUIC pouce — Permet de modifier le systéeme de mesure en pouces. — p. 202

Menu Aide

Le menu Aide regroupe les commandes permettant d’accéder au systeme d’informations d’aide a I'écran.

Barre Touche de

d’outils Ll raccourci Voir page
Affiche les informations d’aide a I'’écran pour cette F1
Contenu — -
application.
A propos de Design . Fournit des informations sur la version de cette .
Database application.

Référence
Design Database

255
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256

Affichage
Actualisation .........cccceeceiieiiiiiiie e 254
Apercu 22, 37,51,102, 187,212, 227,238, 247, 251,

Apercu réaliste
Barre d'état
Barre d'outils ........cc.cceeiiiinnne
Détails ......ccceevviiriiie e
Fenétre de référence .
Gabarit ......cccooveeeen.
ARENUE ...
Mode activé .........coeceeeciiii
Mode désactivé .
Grandes miniatures ...
Grlle ..oiieee e
Mise a jour de fenétre
Petites miniatures
Propriété du fichier
Régler des caractéristiques pour un apercu réaliste
102, e 187, 238, 247
Régler grille ............... .105, 202, 222, 238, 247
Simulateur de point 101, 188, 238, 247
affichage
IMAGES .o
images d'arriere-plan .
motifs de broderie .....
agrandisSEMEeNt ........ccceviieiiiiiiee e
cadre de la zone d'affichage ............cccoceeeenn. 193
CONSEIIS it 14
Aide
A propos de Design Center ....
A propos de Design Database ..
A propos de Layout & Editing .......c.ccoeceeeniienne
A propos de Programmable Stitch Creator ....... 252
Contenu .......ceeeveeneenee. ...240, 248, 252, 255
Enregistrement en ligne
Support clientéle ........ccccoveiieiiiiiienns

....23, 38, 52, 102, 187, 238, 247
238, 247, 251, 254

ajout
Couleurs de fil ......cceeeiiiiiiiiiii e
couleurs de fil & des tableaux .
texte ..o
AlIGNEMENT ..o
alignement
incorporation de motif ..........cccoiiiiiin e, 132
motifs de broderie
texte ... ...131
Alignement horizontal ..... ....159
Alignement vertical ......... ....159
Angle de pivotement .........ccoooiiiiiiiiin e 158
annulation
disposition du texte .........cccceciiiiiiiiiiiiene e 160
incorporation de motif ... .
transformation de texte
APEICU .oooiiiicieeee e e
motifs de points ...
apercu réaliste .........cccceeveeeniienenes
FEGIAGES ..eoiiiiiiieee e
applications .......
APPLIQUE ..
appliqués .....
assistance ...................
assistance technique ...
attributs d'estampille ...

attributs de broderie ... 167
CONEOUN .ttt ettt
contour piqué ....
plumetis .............
point de croix
point de remplissage .......cccccccveieerriieennnnen.
point de remplissage programmé
point du motif .........ccoccceiiiiiiinnnne.
point en cercles concentriques ....................
PoiNt @NE/V ..o
point en serpentin .
point en spirale .....
point radial .........ocueeiiiiiiiii e
POINt ZIGZAG ...veeeeeie e
réglage ....
tracés ...
ZONES vttt sttt e e e

attributs de broderie d'une zone ...........cccceceeeenne.

attributs de broderie des tracés .....

attributs de broderie des zones .

attributs du monogramme ......

attributs du texte ...........cceee..

attributs du texte TrueType ....

attributs géométriques ..
arc et radiale ........
arcs ...coveveeenen
CEICIES ..o
COUTDES oottt
éventails .........
lignes droites .. .
OVAIBS ..eeiiiii et
rectangles .......oooieieei i
tracés fermés ...
tracés ouverts

Barre des attributs de broderie
Bord biseauté ............ocooiiiiiiiii e

bouton d'agrandissement ............ 19, 25, 30, 54, 59, 224
Bouton de broderie des parties ......... 42, 46, 48, 87, 169
Bouton de broderie du tracé ...... ....42, 45, 48, 88, 168

Bouton de couleur des parties ... .36, 46, 48, 88, 169
Bouton de couleur du texte .........cocceeveiiiiiiiieieee e, 43
Bouton de couleur du tracé ..................... 35, 45, 48, 168
bouton de couleur du tracé
Bouton de la couleur ........ccccoveviiiiiiei e,
Boutons de la boite a outils
Design Center .......coovieeiiiiieee e 234
Etape 2 (Tracé d'image) .... ...234
étape 3 (Lignes du tracé) ...........cccecueeeeee. .234
étape 4 (Caractéristiques de broderie) ..... ...235
Layout & Editing .......cccceeiiiiiiiiiiiiiieeee .24
Programmable Stitch Creator ..........cccoceveieeen. 249
Broderie
Annuler incorporation ..........ccccveenne. 51, 180, 246
Assistant appliqué
Caractéristiques de broderie ............... 46, 238, 246
Choisir zone de broderie .........ccccccvvveeeennn.
Conversion en points ........
Couleur/ordre de broderie .
Incorporer motif .........ccoovviiiiiiininenn.
Optimiser le changement de tambour ....... 204, 247

Optimiser les points d'entrée/de sortie 138, 139, 247

ﬁ%
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Ordre de broderie .......ccccooovveeeeeiicinnnens 49, 100, 238
Points par partie ......c.cccoeeiiiiiineee, 142, 246
Réglage des attributs ..........ccoceiiiiiiiiinennn. 89, 171
broderie ........ccoeevvieiiiiiinns ...63, 65
Broderie de base .. .94, 176
broderie de zones importantes ............ccceeieeeiiiiieennnen. 14
cadre de la zone d'affichage
agrandissement ..........cccoeeviei i 193
déplacement ........ ...103, 193
NOUVEAU tracCe ........cccoevveveeiiiiieeniiee e 103, 193
redimensionnement .........c..occceiieniniee e 104, 193
FEAUCHION .o 193
ZOOM i 103, 193
cadres a positions multiples ............ccceceeiiiiniiiees 203
changements de cadre ...........cccooiiiiiiiiniee 204
enregistrement de Motifs ........c.cccceviiiieriiiinnne. 206
informations sur les motifs ..
motifs de broderie ..................
Taille de la zone de création ..........cccccceveeeeeennn. 203
Caractéristiques de broderie .........cccccoeveeerenennn. 4, 34,69
Boutons de la boite a outils .........cccceeevvnineenn. 235
catalogues
fichiers CSV ..... ...232

fichiers HTML ..

impression ... ....231
CD-ROM ..ot 8
CENIIET e 131
changements de cadre ..........ccccoveieeriiiieniiieceniee e 204
Changer couleur ................ ..121,125
collage de motifs de poiNtS .......ccceceveeriiiieniiiienieeee 214
combinaison

couleurs de MOtif .......cooviiiiiiiini e 185
commandes

Design Center ........ccccoviiiiiiiiiiiiiiee e 236

Design Database .... ....253

Layout & Editing .........ccoeeenee. ....242

Programmable Stitch Creator ...........ccccceeeeeen. 249
Compensation d'étirement ............. 92,93, 174, 175,176
configuration requise
CONSEIIS eeeiitiitieetiie ettt
CONTOUT PIGUE ..ottt e e e

attributs de broderie .............ccccoeeiiil 91,172
contours

attributs de broderie ... 85

convertis & partir de texte . ....161

déplacement .....................

EAItION ..

effacement ...

inversion .........cccceeueee.

redimensionnement ...

FOtAtION e

SEIECHON .o
conversion

formats de motif de broderie ...........ccceiriennn. 230

image en motif de broderie .........ccoccceiiiiiniiennn. 21
copie

IMAGES oo e 114

motifs de broderie vers dossiers ...224

motifs de points ........ccccceeeieen. ...214
Coté inverse .....ccccoveeeenunee. ....159
Couleur de la page de couture ... ....118
Couleur de la page des motifs ........cccceeviiiieriieinnenee. 118
couleurs

données de Point .......ccoecieeiiiiieen e 142

liste des fils utilisateur ............ccccviiiniininenn. 190

Couleurs de fil

ajout a des tableauX .........ccecceeriiiiii e
APPLIQUE ...
création de nouvelles couleurs ....
Edition ....ueeieei e
édition de tableauX ..........ccccceeeiiiiiiiiieie e,
liste utilisateur .........ccccooeeeeiiiiiii e
NON DEFINI ........
nouveaux tableaux
o] (o [ (= ST
POSITION D'APPLIQUE .......ccoeeeieeeceeeee,
suppression de tableaux ...
TISSU D'APPLIQUE ......
COUIEUIS SPECIAIES .....oooueiiiiiieieiiee e
coupure
MOLITS ©eveeieiice e
motifs de points ........
courbes en lignes droites
création
catalogues
fichiers CSV ..,
fichiers HTML .....cccoooviiiiiiieecccecee e
nouveau tableau des couleurs de fil
nouVeauX dOSSIEIS ....ccceeeeeveviiiieieeeeeeeeiiiee e

Décalage ........ccceeuueen.
Décalage de rangs ....
Décalage vertical
Dégradé ...................

démarrage
Design Center ........cccoceiiiiiiiee i 30
Layout & Editing .......cccoeeiiiiiiniiieee 19, 25, 59
Programmable Stitch Creator ..........ccccceeeiiieeenes 54
Demi-point .......ccccceeiieiiiiiee 91, 92,93, 172, 174,175
dénomination des motifs de broderie ...........c............ 225
Densité ...... 91,92, 93, 95, 172, 173, 174,175, 177, 178
Densité Max. .....ccccceuveeurieiiriiieierre e 123, 125
déplacement
cadre de la zone d'affichage .... 103, 193
[0 0} (o]0 | £ T 78
images ........ccceeeee. 21,27, 114
motifs de broderie ..........cccccvverriiviiiiiiiriinnn, 40, 131
motifs de broderie vers dossiers .... ..224
motifs de broderie vers le centre .... ..131
motifs de points ......c.ccceeeiriieiineenn. ...213
ODJELS i 42
points .......ccceeeues .81, 135, 216
POINtS CENIrAUX ...cceevieiiie et 97, 139
points d'entrée/de sortie ...........cccecceeiiineeenn. 138
points de couture ............... 144
1EXIE o 45
traits fracturés .........cccceeviviiiie e 50
Design Center .......ccccoceeviieennn. ....4, 30, 69
Boutons de la boite a outils ..........cc.ceeevvvieeeeennn. 234
COMMANAES ..ottt 236
fenétre
menus
Design Database ..........cccecoeeiiiiiiiniie e 5,223
COMMANAES ..ottt e 253
fenétre
menus
désinstallation ..........cccceeeeiiiiiiiee e 13
Détal ..ooeeveeieeeee e 118, 121
Direction
............. 91, 92, 93, 94, 95, 158, 173, 174, 175, 176, 177
DiSPOSItION ..c..ieiiiiiie et
disposition du texte .
disposition du texte sur des objets .........ccceeeieiiiinnnes 44

ﬁ%




% PeDesignV6Fr.book Page 258 Friday, July 16,2004 4:11 PM

258

ﬁ%

Disposition H ......cooiiiiiiiiie e 95, 172,177
Disposition V .....coooiiiiiiiiiiie e 95, 172,177
données de point

a partir d'objets .......cccccoiiiiiii i

€N PAMIES .eiiiiiiie e
AOSSIErS ..ooiiiiieiiiieee e .

duplication de motifs de points

BOTAN it e 8
Ecriture de données sur une carte originale .............. 206
Editer [aliste .......cccvvuvvvmiiiiiciccc e e 119, 123
Edition
Aligner
Das ...
centre
Aroite ..ovveeeeeeieieee e,
gauche .
haut ......
MIlIEU eeeeeeieeee e
[07=Y 01 (=Y SRR
Changer en courbe ...
Changer en droit .......
COller ..uuveeeeeeeiieeeciiees 214, 237, 243, 251, 254
[070] o 1T 214, 237, 243, 251, 254
Couper ... .214, 237, 243, 250, 254
Défaire ......ccooceeeeieeceee e 237, 243, 250
Dupliquer .......ccceeeeeeiiieeee. 214, 237, 243, 251
Effacer ....coccoeovvveviieeeee. 137, 214, 237, 243, 251
En courbe .....
En ligne droite
GrOUPE ottt e
Miroir
Horizontal ....79, 133, 215, 220, 237, 243, 251
Vertical ........ 79, 133, 215, 220, 237, 243, 251
Recherche .......cccoooiiiiiiiiccee e 229
Recherche dans fichiers .........cccccceeiiiieieenceens 254
Refaire ......oooovvvvveeeieiiiiiieiiieen 237, 243, 250
Régler numérique
Rotation ........ccccoueeeiiieennnnn. 80, 134, 238, 244
Taille cceveeeceeeeeeeeeeee, 79, 132, 238, 244
Rotation ........cccccecueeee. 80, 133, 215, 237, 243, 251
Sélectionner tout ..........coccennnnne 130, 238, 244, 251
SEPATEI .. s 243
édition
caracteres du monogramme ..........ccocceeeevieeeenne 164
[ole] 01 (o]0 | £ SRR 78
Couleurs de fil ........ ..192
couleurs de motif . ...185
estampilles .......... 99, 166
images ............ ..114
monogrammes ....... ..163
motifs de broderie ..., 130
motifs de points ...... 213,219
0ODbjJetS GroUPES ....cooviviiiiiie e 134
ordre de broderie .........cccocvveeeiiii e, 185
o10] 101 ¢TI 81, 135, 216
POINts de COULUre ......ccovuvviiiiiiiiiiie et 140
tableaux des couleurs de fil . ..190
texte .o ....156
TrACES .o 32
effacement
[oZe] 01 (o]0 | £ SRR 80
points ............ .81
effets de gravure .. .57
effets de relief ....... .57
enregistrement .. .13
différents formats .........cccocveeiiiiii e, 195

IMAGES .o e 114
motifs de broderie ............. 23, 38, 53, 62, 104, 194
cadres a positions multiples ...........ccccc.... 206

motifs de poiNtsS ......cccocveeiiiiiiiiii e 58, 221

sur une carte ................... 24,52, 62, 195, 196, 206
espace disponible sur le disque dur ..........ccccoeeeeeeenennne 8
estampilles ..o .98, 165, 217

EAItION . 99
BLAPE T e 4,69
tape 2 ..o .4,31,69,73

Boutons de la boite a outils ..........cc.ceeeevineeeennn. 234
BtAPE 3 o 4, 33, 69, 76

Boutons de la boite a outils ..........cc.ceeeevvieeeennn. 234
étape 4

Boutons de la boite a outils ..........cc.ceeeeviveeeeennn. 235
Etapes

Caractéristiques de broderie ...........ccccceenee 34, 239

Image d'origine
Lignes du tracé

Tracé d'image .....cccceeeeeviee e
exportation
catalogues
fichiers CSV ... 232
fichiers HTML .....oooiiiiiiiiie e 231
exportation de motifs de broderie .........ccccceeiiiernne. 195
fenétre
Design Center .......ooooiiiiiiiieiee e 70
Design Database .. ...223
Layout & Editing .......cccceeeennnn. 107
Programmable Stitch Creator ...... ..208
Fenétre d'apercu ..........cccooviiiiiiiiiiiiccee e 212
Fenétre de référence .... ....103, 193
FENIE e s 6
fente pour Carte .........ccoovuieriiieen et 6
fermeture de I'application
Layout & Editing .......cccoeeiiiiiiiniiiieee 24, 53, 63
Programmable Stitch Creator ..........ccccceeiiieeenes 58
Fichier
Apercu d'impression .........ccocceeeeiinenn. 201, 242, 253
Configurer imprimante ............... 200, 231, 242, 253
Conversion de fichiers .........ccccviiiiiii e 253
Conversion de format
Création CSV .......ccoeene
Création d'un fichier CSV ........cccoviiiiiniiinnnne.
Création d'un fichier HTML ......c.cccccoiiiiiiniiene
Création d'un nouveau dossier ....
Création HTML ....ooooiiiiiiie e
Ecrire sur carte
Autres fichiers PES ................... 196, 206, 242
Modéle courant ....... 24,52, 62, 195, 206, 242
Effacer ..o 253
Enregistrer

... 23, 53, 58, 62, 104, 194, 206, 221, 237, 242, 250
Enregistrer sous
..... 38, 104, 194, 206, 221, 237, 242, 250
Entrée provenant d'un dispositif TWAIN ..... 72,236
Entrée provenant du Presse-papiers ................ 236
Envoyer vers Presse-papiers
EXPOrer ...cooiviiiiiiiieee e
Importation dans Layout & Editing ..........c......... 253
Importer
deCarte ...,
de Design Center ...
du Fichier ......ccooiiiiiiiiiniie
Importer trace ........ooooceeeiiiiiiiee e
IMPrMer ......ccoviiiiie e
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Nouveau ........ccccvveericiiiiiiinieee
Nouvelle image de traits .........ccccevviieennnnn.
Nouvelles données de figures ...
Ouverture avec Layout & Editing

ouvrir ..o 40, 55, 109, 209, 236, 242, 249
Quvrir gabarit ......coceeeriiii e 210, 250
Propriété .......cccoooieiiiiie e 199, 242
Quitter ............... 24, 58, 58, 63, 237, 243, 250, 253
Sélectionner dispositif TWAIN ..................... 72,236
Wizard ....ooooeeeeeiieieeee e 71, 236
fixation d'un renfort ... 63
fonction Piglre automatique . 21,115
fonction Point de croix .... ...125
fonction Point Photo .........cccoiiiiiiiiii e 27
fonction Point Photo 1 (Couleur) . ....116
fonction Point Photo 1 (Mono) ........ ....120
fonction Point Photo 2 (Couleur) .... 122
fonction Point Photo 2 (Mono) ..... ...124
FONCHONS ..ot 1
fractionnement de points ........ccccceiiiierniiiienien e 143
Fréquence .........ccoovviiiiiiiieeenne. 93,94, 175, 176, 178

Génération automatique ....
JOMMES v
grands motifs de broderie ..
Gl e

Image
Afficher image ..o 113
Atténué ..... ....245
Mode activé ....... ....245
Mode désactivé ...........cceviuiiriiiiniieieee, 245
Entrer
de Portrait ........ccceeeeeeiice e 112, 245
du dispositif TWAIN ........cccecvnvennnnn. 112, 245
du Fichier ......c...cc.... 20, 26, 111, 245
du Presse-papiers ........cccccccvueenenne 113, 245
Envoyer
vers Fichier ........ccccocc 114, 245
vers Presse-papiers ..........cccooeeeveees 114, 245
Envoyer image au Stitch Wizard ...21, 27, 115, 245
Modifier ...
Sélectionner dispositif TWAIN
Image d'origing ........cocueeiiiiiien e
images
conversion en motifs de broderie ....19, 25, 27, 115
COPIE ittt ettt sane e 114
déplacement . .14
édition ........... ...114
enregistrement .......... ...114
redimensionnement ..........ccccceeiien e, 114
importation
de Design Center ...................
depuis des cartes de broderie
fichiers .pem ..o
images ......cccceeeeeunen ...20,26,71,72, 111
images d'arriére-plan ........... ...210
Images du Presse-papiers .. 2,113
images TWAIN ... 72,112
motifs de broderie ..........cccccevnviiniiinnnn. 60, 127, 227
impression
APEICU oot
catalogues ....
réglages
motifs de broderie ..o, 201

cadres a positions multiples ...........ccccc.... 207
FEGIAGES ..oiiiiiiiiiiiee 200
IMPHMANTE ..o e 8
incorporation de motif 50, 97, 180
alignement ... 132
informations sur les motifs ...... 189, 228
ajout de commentaires .........cccceveeeeiieeeniieee 199
cadres a positions multiples .........cccccceveieennne. 205
insertion
POINES ettt 81, 136, 216
poiNts de COUUre .......ccueiiriiiiiiiiieie e 141
installation
10QICIEI o e 8
pilote ........ .10
Présentation ..........cccocuiiiiiiien e 7
Interlettrage global ..... ..158
Interlettrage individuel .. ..158
Interlignage ...................
Intervalle des lignes ...........cccciiincccniin e,
inversion
CONEOUIS ettt ettt st
motifs de broderie
motifs de points ......cccooueeiiiii e
Larg. ZigZag .....ccoeeeieieeee e 91,172
Layout & Editing .....ccooeoveiiiiiiiiie e 4,19, 25, 59
Boutons de la boite a outils ........cccoccceevriieennne. 241
commandes ........cccecueeeenne ..242
fenétre ..... ..107
MENUS .iieiiiie et e e ee e 242
lignes droites en courbes ........cccccviniiiniiiiiniiee e, 137
Lignes dutracé ............ccccoeeeeene 4, 33, 69, 76
Boutons de la boite & outils ..........ccceeeiiniinn. 234
liste des couleurs de fil utilisateur ............c.ccoeeeeen. 190
Long. de pas ......ccoeveeeeiiee i 92,94, 175, 176
Long. point ............. 91, 95, 118, 121, 172, 173, 177, 178

marquage de la position de broderie
MASGUES ..o
MEMOITE ..ot e
Menu Affichage
Design Center .......ooovveeiiiiinee e
Design Database ..
Layout & Editing .......cccueiiiiiiiiiiiee e
Programmable Stitch Creator ..........ccccceveeeeen. 251
Menu Aide ......cccoooiiiiiinie .
Design Center ......
Layout & Editing .......cccceeeennen.
Programmable Stitch Creator ..........ccccceveieeen. 252
Menu Broderie
Design Center .......ooovveiiiiiiiee e
Layout & Editing ... .
Menu Edition ................
Design Center ......
Design Database ...........c.occeeoeeiiiniiiciiniece
Layout & Editing .......cccoeiiiiiiiiiieeee e
Menu Etapes ..o
Menu Fichier
Design Center ......
Design Database ..
Layout & Editing ........ccceeeennnn.
Programmable Stitch Creator ...
Menu Image .....
Menu Mode ... 250
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Menu Option

Design Center .......ooviiiiiiiiene e
Design Database ..........cccoceecviiiiiiin i
Layout & Editing ..
MeNU TeXIE ..ooiiiiiiiiii e
menus
Design Center ........ccccoviiiiiiciiciiiiie e 236
Design Database .........ccccocveeiiieiiiiiiicnee e 253
Layout & Editing .....c.ooeveiiiiiiiie e 242
Programmable Stitch Creator .............cccccceeeeee 249
MESUME ...viiiiiie ettt 182
MISE €N PlACE .....ooiiiiiiiiiiiii e 65
Mode
MOt o 210, 250
Remplissage/estampille ... ...210, 250
Mode débutant ...........ccccuvvuivvnriiiiieiiee 90, 171
Mode expert ....... 90, 171
Mode MOt ...cooiie e 211
Mode Remplissage/estampille .......c.ccccooiiiiiiinnnnne. 211
modification
couleurs de données de point ...........cccccoernenne 142
noms des motifs de broderie ...............cccoeueee. 225
ordre des couleurs de fil .........ccooeeiiiiiniinnee 192
module d'écriture de carte ...........cccoovvviiiiienieniee 5,6
MISE A NIVEAU ..eeoiieiiieiiie ettt 12
Module d'écriture de carte USB ...........ccccccvevinnenne 5,6
MISE A NIVEAU ...eoriuiiiiiiieieitiee ettt 12
MONOGIAMIMES ..ceiiiiiriiieieeee e e eee e e e ee e s e e e 162
motifs
combinaison de couleurs
COUIBUIS ..
SEIECHON ..o
motifs de broderie
a partir d'images .......cccceeveeeeeniieeeenes
affichage
ajout de commentaires .........ccccoveeeeniieeeniee e
alignement ...
APEICU oo
cadres a positions multiples ......................
IMPresSSIoN ......cooviiiiiiiiie e 207
CENTIET o 131
conversion de formats ............ccceeiiiiieiiinienen. 230
COPI€ VErS dOSSIEIS ...ccovcveririiieiiiiee e 224
déplacement .........cccceiiiiiiiii 131
déplacement vers dOSSIers .........cccccovveeeniieeenne 224
EAItION .. 130
enregistrement .... ...104, 194
eXPOrtation ........ccoiiiiiiiiiie e 195
exportation de catalogues
fichiers CSV ... 232
fichiers HTML ......ooviiiiiiiiiceeeeee e 231
importation
impression
CatalogUES ...couuveeiiiie e 231
informations ...... 189, 228
INVEISION ... e 133
modification des NomMs ..........ccccoveeiiiiiiiiiiennen. 225
OrganiSation ........ccocoeeiriiiee i 224
OUVEIUIE ..ooiiiiiiiiiee e e 227
rECherChe .....cccoiiiiiiii e 229
redimensionnement ..........cccccoeeiieen e, 132
regroupPemMEeNt .......coooveeierieeiei e 134
rOtAtION oo 133
SElection ... 130
SUPPIESSION ..cenieiiriieienieeeetiee s ere e eieeesaeee e 225
motifs de points
APEICU ettt ettt
bord biseauté ...
collage ..............
COPIE ittt ettt et st

COUPUIE .ottt ettt e e
création .......
déplacement
duplication ...
édition .............
enregistrement .........ccoooceeiiiiiene e 221
hauteur ...

inversion ...
largeur ...

point de remplissage programmé ....47, 55, 94, 176
point du motif ........ccooviiiiiiii e, 95, 172,177
redimensionnement ..
rotation ..........ccc.....
sélection ......
suppression .

TrACE o
Nbre de fois .....coccoveiiiiiiieiccc e 95, 177
Nombre de COUlEUrS ........cooiiiiiiiiiie e 119
Nombre de passages .......ccccceevieeeeieeennnes 91, 126, 172
Nombre de piqlres
Nombre maximum de couleurs ...........cccoevvvveeeeeeennnne 126
NON DEFINI ..o 170
objets convertis en données de point ..............c........ 140
optimisation

changements de cadre ..........ccccoveiiiieiiiininene.

points d'entrée/de sortie ....
Option

Design Center .......coovveeiiiiiiieee e 248

Editer Tableau des fils utilisateur .............. 190, 248

Layout & Editing .......cccoeeiiiiiiiiiieecee, 40, 239

Programmable Stitch Creator .................... 239, 248

Propriétés de la zone de création 60, 108, 203, 239,
248

Propriétés de zone de création ...........cccceuieenee 77

Propriétés des motifs
Systéeme de mesure
MM s
pouce ..
Option de couture .........ccccueevvcuneennnnnn.
[o] o1 (1] 4 1< S RSP TP
ordinateur
ordre de broderie ........cccocueeiiiieeniieeeas
CONSEIIS oot e
édition
organisation des motifs de broderie ...........ccccceceuene 224
Orientation teXte ........ccoviueiriiiien e 159
ouverture
fichier .pes ...cooii e
fichier Layout & Editing ..
fichiers .pem
IMAages ....cceevieiiiee e
images d'arriére-plan
Images du Presse-papiers
images TWAIN .........c.......
motifs de broderie .
motifs de points ..............
nouveau motif de point ......
nouvelle zone de création ..........cccceeceeeeiieeennnne. 108
nouvelles images de figures ............ccceeuueee. 71,78
nouvelles images de traits .........cccceeveeeeineenne 71,74




% PeDesignV6Fr.book Page 261 Friday, July 16,2004 4:11 PM

PC e
Photo/Bande dessinée ...
PINCEAUX ....ovvvveeiririeianen
plumetis ......ccccovviieeiiiienne
attributs de broderie ..
point
intervalle ... 173
largeur de la pigare ...
long. point ..
POINT A CrOIX .eeeeieiieeieiiee et et 16
attributs de broderie
point de rempliSSAge ........coeriuieriieiiiiiee e 15
attributs de broderie .............cccoeeiiil 92,174
point de remplissage programmé
attributs de broderie .............cccoeiiiil 93, 175
MOtifS .oovriiiiiiiee .
point du motif ............ccce..
attributs de broderie ..
MOLIfS .ooviiiiiiiiee e
point en cercles concentriques ....
attributs de broderie
point central ............... .
POINt BN E ..o e
POINt €N E/V ..o
attributs de broderie ..
point en serpentin ...........ooceriieiiin i
attributs de broderie
point en spirale .................
attributs de broderie ..
POINt radial .....coooeeiiii i
attributs de broderie
point central ...............
point Zigzag .......cccceeveeeeenne
attributs de broderie
points
déplacement ........cccceeveieiiieeeiieee e 81, 135, 216
EdItioN ..o 81, 135,216
effacement ... 81
insertion
sélection
SUPPIESSION ..eoriieeieiieeeniiieeeeieieeaee e 137, 217, 219
POINES CENTIAUX ..coovveiiieiiee et 97,139
points d'entrée/de sortie
déplacement
optimisation ..
SEIECHON ..o
points de couture
déplacement ..........ceveiiiiiiiin e
EAItION . e
insertion ........
suppression ..
points faits Main ...
o]0 SRS RRPRRIN
port USB ..
o1 U= 1 =TRSO PR
POSITION D'APPLIQUE ......cooiiiiiee e 170
Priorité de conversion ........
PrOCESSEU ....veeuieaiieiieeeieanns
Programmable Stitch Creator ......
Boutons de la boite a outils .
commandes ........ccceueeeenunen.
fENBIIE e 208
MENUS ittt e e s e ree e 249

FECEICNE ....oiiiiiiii i 229
redimensionnement
cadre de la zone d'affichage .... 104, 193
CONTOUIS it 79
images ........ccceeeeee. 21,27, 114
motifs de broderie .........ccccoviiiiiiiniiennen. 40, 132
motifs de points .... 214, 220
ODJELS i 42
réduction ........ocooeeeiiiiiiiiiiei e ...14, 186
cadre de la zone d'affichage ...........cccccinnee 193
Réduire étirement .................... 91, 92, 93, 173, 174, 175
Réglage de sélection automatique .................... 119, 123
Réglage des couleurs ............ccocceeeiiiiiiiiie i 123
Régler I''mage .......ccocoeeiviiieiiniieene, 74,117
regroupement de motifs de broderie ..............cc.e... 134
FENTOM Lo e e 63
rotation
CONTOUTS .ttt e
motifs de broderie
motifs de PoINtS ......coeviiiiiiiiii e
Sélecteur de degré de transformation ....................... 160
Sélecteur de forme d'arc
Sélecteur de la taille du texte ..........ccceveeernennen.
Sélecteur de poliCe ........ccoeciiiiiiiiiiiie e
Sélecteur de police du monogramme ..
Sélecteur de rayon des angles .........cccceceeeiiineennnn.
Sélecteur de taille du monogramme ..........ccccccceeenene.
Sélecteur de voie du tracé
Sélecteur des types de point ........ccoccceeeriiieninnnn.
Sélecteur des types de point des parties
........................................................... 36, 46, 48, 88, 169
Sélecteur des types de point du tracé 35, 45, 48, 88, 168
Sélecteur du type de broderie du texte ..........ccceueee. 43
sélection
CaraCteres ........cooeeiceeiiiiieeeeiene e 157
caractéres du monogramme ... ...164
CONTOUIS it e 78
couleurs ... .. 119
mMotifs .....occeereiennn. ...184

motifs de broderie ....

par ordre de broderie .130
motifs de points ................. ..213
POINtS ..o ..135

points d'entrée/de sortie ....
tous les motifs de broderie

tous les motifs de points .... ...213
zone de broderie ... 183
sens de broderie
conseils .......
estampille ...
point de remplissage programmé ...
sens de décalage .......cccceeiiiiiiiniiii e 94,176
simulateur de point .......ccccceiiiii i 101, 188
suppression
couleurs de fil de tableaux ...........ccccecieiiniiiene 192
motifs de broderie ............. ...225
motifs de PoiNtS .....ccoeviiiiiiiiie e 214
poiNts .....occeeeeinennn. 137,217,219
POINts de COUUre ......cocuueiiriiiiiiiiiiiee e 141
tableaux des couleurs de fil ...190
systeme d'exploitation ..........ccccciiiiiiniiin i 8
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Tableau des fils .......cccccevciieciieciicicnen, 119, 123, 126
L= Y11= S 95,177
Taille de la zone de création ...........cccccevvvvnvvnnnnn. 77,108
cadres a positions multiples ...........cccceevirnene 203
personnalisé
Taille des croix ...... .
teChNIQUES ..o
Texte
Annuler transformation .............................. 161, 246
Arranger sur ligne directrice ................ 44, 158, 246
Caractéristiques du texte .......... ...157, 246

Convertir en objet de pourtour ..

Désolidariser de ligne directrice ... ...160, 246
Edition de texte .......ccccccvvvevviiiiiiiiiiiiieiiienns 156, 246
Régler des caractéristiques des polices

TrueType ....cccoeviiviiiiieee e 161, 246
Transformer .........oooovvvveevieeiieeiieeeeeeeeeas 160, 246

texte oo

alignement
annulation de la disposition ............c.cccecereennen. 160
annulation de la transformation ...........ccccocceee 161
CONVErSioN €N CONOUIS .....ccocuveerrieeeiiieeeniiiee e 161

AISPOSItION ...eeiiiieiiee e 158
disposition sur des objets ..........ccceeciiiiiniinien 44

transformation ..........ccccceeeeiiiiiie e, 160
TISSU D'APPLIQUE ...t 170
tracé

arcetradiale .......cccccooeeiiiiiiiie i, 147

BICS ettt e 145

cadre de la zone d'affichage ..................... 103, 193

(o= o1 [ 45,145

[0 01 (o]0 | £ SRR 74

COUTDES ittt 149

EVENtAIlS ..ueeiiiii i 146

lignes droites ........ccoceiiiiniiiin e 149

motifs de points ......ccoveiiriiiii i 56, 212

ovales

portrait

rectangles ... 148

tracés fermés .......ccocveiiiiiiiie 48, 149

TraCES OUVEIS ..ot 149

traits fracturés .........ccccceeeiiiiiiiee e, 48, 82
Tracé d'image ........... 4,31, 69,73

Boutons de la boite a outils .........cccceeeevineneenn.

tracés fermés
transfert sur une carte

transformation
annulation ........ccceeeviiiiii e 161
1EXEE oo 160
Type d'iMage ....cooeiieriee e 118, 121
Type de point ............... 92,94, 174,176
Type de tracé "fait main" . .92, 93, 174,175
types de point ... 15

unités de mesure ...

Utiliser couleur .............

Utiliser liste des couleurs ..........ccccceeeeeivcinneneeennn. 119,123

vérification
attributs de broderie d'une zone ............ccccuuenee. 84
attributs de broderie des tracés ..........cccceeueennee. 86
broderie .......ccoovveieiiiiiieeee

ordre de broderie

VOYANT ..ot 6
vOoyant [UMINEUX .....c.oovuiiiiiiii e 6
zone de création personnalisée ............ccccccceviinieeeen. 60
ZOOM ittt ettt e e e et ee e 186
AITIEIE eeeii ittt ettt et sae e e 186
cadre de la zone d'affichage ...........cccee... 103, 193

sur des objets sélectionnés ..............cccccvrnnenne 186
taille réelle ....... 186
Zone de Création .......ccoccceeiiiiieniie e 186




Lisez les instructions suivantes avant
d’ouvrir le pack CD-ROM

Nous vous remercions d’avoir choisi ce logiciel. Avant d’ouvrir le pack CD-ROM de ce logiciel, lisez
attentivement I'accord relatif au produit fourni. N'utilisez ce logiciel que si vous acceptez les conditions de cet
accord. En ouvrant le pack CD-ROM, vous acceptez les conditions de son utilisation. Ce produit ne peut pas

étre renvoyé une fois ouvert.

Accord relatif au produit

1) Conditions générales
Il s'agit d'un accord conclu entre vous (I'utilisateur final) et notre société pour ce produit.

2) Utilisation du produit
Vous devez installer et utiliser ce produit sur un seul ordinateur.

3) Limitations de reproduction
Vous ne pouvez pas reproduire ce produit sauf a des fins de sauvegarde.

4) Limitations de modification
Vous ne pouvez modifier ou démonter ce produit d'aucune maniére.

5) Limitations de transfert
Ce logiciel ne peut étre transféré ou utilisé par un tiers d’aucune autre maniere.

6) Garantie
Nous ne sommes pas responsables de votre choix ou de I'utilisation du produit ni des dommages qui
peuvent résulter de son emploi.

7) Autres
Ce produit est protégé par la loi sur les droits d’auteur.

Certains éléments de ce produit ont été créés a I'aide de la technologie de Softfoundry International Pte. Ltd.
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