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INFORMACION IMPORTANTE: NORMATIVAS

Declaracion de conformidad con la Comisién Federal de
Comunicaciones (FCC)
(s6lo para EE.UU.)

Este equipo se ha sometido a diversas pruebas y se determina que cumple con los limites de los
dispositivos digitales de la Clase B, de conformidad con la seccién 15 de las normas de la FCC. Estos
limites estan disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra interferencias perjudiciales en
instalaciones residenciales. Este equipo genera, usa y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no
se instala y utiliza tal y como indican las instrucciones, puede causar interferencias perjudiciales en las
comunicaciones por radio. No obstante, no existe ninguna garantia de que no pueda haber interferencias
en una instalaciéon en particular. Si este equipo provoca interferencias perjudiciales en la recepcién de
radio o television, lo que se puede determinar apagando y volviendo a encender el equipo, el usuario
puede intentar corregir la interferencia adoptando una o varias de las siguientes medidas:

Reorientar o cambiar de sitio la antena receptora.

Aumentar la separacion entre el equipo y el receptor.

Solicitar ayuda al distribuidor 0 a un técnico de radio/TV cualificado.

Cualquier cambio o modificaciéon que no haya sido aprobada expresamente por el fabricante o el
distribuidor de ventas local puede invalidar la autorizacion de uso del equipo.

Importante — Information sobre el Cable del Interfaz
Se ha certificado que este equipo cumple con las normas del FCC, aplicadas Ginicamente en los EE.UU.
Debe usarse un cable del interfaz blindado de acuerdo con la norma FCC 15.27 (C).

Advertencia
Cualquier cambio o modificacion que no haya sido aprobada expresamente por el fabricante o los
distribuidores nacionales puede invalidar la autorizacién de uso del equipo.

Radio interferencia
(s6lo area 220-240V)

Esta maquina cumple con el EN55022 (Publicaciéon 22 CISPR)/Clase B.
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iEnhorabuena por elegir nuestro producto!

Le agradecemos sinceramente que haya adquirido nuestro producto. Para conseguir el maximo
rendimiento de esta unidad y garantizar el funcionamiento seguro y correcto, lea detenidamente
este Manual de instrucciones y guardelo en un lugar seguro junto con la garantia.

Lea las instrucciones antes de utilizar este producto

Para disenar atractivos dibujos de bordado

* Este sistema permite crear un amplia variedad de dibujos de bordado y admite una gama mas
amplia de configuraciones de atributos de costura (densidad de hilo, punto de costura, etc.).
Sin embargo, el resultado final también depende del modelo de maquina utilizado. Le
recomendamos que haga una prueba con los datos de costura antes de realizar la costura en
el material definitivo.

Para un funcionamiento seguro

e Procure no dejar caer una aguja, un trozo de alambre u otro tipo de objeto metalico en el
aparato o en la ranura para tarjeta.

* No coloque nada sobre el aparato.

Para prolongar la vida del aparato

* Al guardar el aparato, evite lugares con luz solar directa 0 mucha humedad. No lo coloque
cerca de calefactores, planchas u otros objetos calientes.

* No derrame agua u otros liquidos en el aparato ni en las tarjetas.
* No golpee ni deje caer el aparato.

Para reparaciones o ajustes

e En el caso de que se produzca una anomalia o se precise reparacion, péongase en contacto
con el centro de servicio técnico mas cercano.

Aviso

Este Manual de instrucciones no explica como utilizar el ordenador con el sistema operativo

Windows. Si necesita ayuda, consulte los manuales de Windows.

Reconocimiento de copyright

MS-DOS y Windows son marcas registradas de Microsoft Corp.

IBM es marca registrada de International Business Machine Corporation.

Importante:

El uso de este aparato para copiar sin autorizacion el material de las tarjetas de bordado, periédicos

y revistas con fines comerciales supone una violacion del copyright y estd penado por ley.

Precaucion

El software que se suministra con este producto esta protegido por las leyes de copyright. Sélo
puede utilizarse o copiarse de acuerdo con las leyes de copyright.

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

Este producto ha sido disenado exclusivamente para uso doméstico.

Para informacion adicional y actualizaciones del producto, visite nuestro
sitio Web en: www.brother.com.

ﬁ%

ﬁ%

® o



PeDesignV6Es.book Page 3 Friday, July 16,2004 4:46 PM

ﬁ%

Novedades de la version 6.0

Generacion de puntadas
e Se han mejorado funciones variables para puntadas satinadas yderelleno................ 173, 174
e Funcidnde gradacion del Color . . . .. ... e 96, 179
* Variaciones para la costura de zonas interiores:

puntadas de ribete, puntadas de circulo concéntrico, puntadas radiales, puntadas espirales 95, 177, 178

* \Variaciones para la costura de lineas:puntadas en E, puntadasenV ......................... 173
e Se ha agregado la funcién Estampacion y ampliado la puntada de relleno

Programable. . . . . 94, 98, 165, 176
e Ajuste automatico de punto para la puntada continua. . . .. ........ .. ... ... . 91,172
e Media puntada para puntada satinada, objeto de costura a mano,

BlC. . o 91, 92,93, 172, 174, 175
e Trayectoria de puntada seleccionable . .. ... ... ... .. .. .. 92, 93, 174,175
e Dibujo de borde seleccionable (punto de giro) para puntadaderelleno.............. 92,94, 174,176

Funciones de edicion
Layout & Editing

e Crea dibujos mas grandes que el tamafo del bastidor . . .. .............. 59, 108, 189, 194, 196, 199
* Amplia/reduce mientras mantiene la densidad y el dibujode puntadas ... ................. 132, 133
e Selecciona un objeto del cuadro de didlogo Orden de costura/color .. .......... ... ... ........ 184
*  Funcién de creacidon de texto de monograma . . ... ... .ot e 162
e Elimina automaticamente el fondo con las funciones Punto de cruz y Punto
fotografico . . ... .o e 116, 120, 122, 124, 125
* Se ha mejorado la funcion Perforacion automatica. ... ......... ... . i 115
e Se ha mejorado la edicién de puntadas (seleccion de los puntos de entrada y salida para cada color,
insercién o eliminacion de lineas discontinuas). . ... ... .o 141
e Se ha mejorado la edicién de puntos:Transforma lineas en lineas rectasocurvas . . ............. 137
Selecciona puntos con las teclas de direcCion . . ... 135
Edita puntos sin cancelar la costura de agujeros ... ......... .. e 180
* Edita zonas interiores sin desagrupar. . . ... ... . e 134
e Funcién Dividir para imprimir entamaforeal .. .......... ... 207
e Dividedatosde puntada . .. ... ... 143

Interfaz del usuario
e Se han modificado los limites del intervalo de cuadricula

(1-10mMmM = 0,1-25,4 MM) . . . .. e 105, 202
* Ofrece comandos de edicidon en el menu que aparece al hacer clic con el botén derecho del

7= (o o 236, 242, 249, 253
e Sehaafadido laventanadereferencia ............ ... . . . ... ... 10, 70, 107
e Se ha mejorado el cuadro de didlogo para configurar los atributos de costura

(modo Principiante y EXPerto) . . . ... ..ot 89, 171
Design Center
* Sehaagregado el simulador de puntos . . ......... .. e 101
e Permite cambiar el orden de costura desde el cuadro de dialogo Orden de costura . ............. 100
Layout & Editing
e Crea automaticamente datos de adornos (material, posicion, hilvanado, costura). .. ............. 181
* Se ha mejorado el cuadro de didlogo Orden de costura/color . .......... ... ... ... ... ... .... 184
* Se hamejorado el simulador de puntos . . ... . e 188
Otros
* Se ha agregado el formato de archivo .phc como formato que se puede importar. . .............. 127
e Organiza los dibujos de bordado en Design Database . . . ......... .. ... .. ... 224

e Se han agregado mas archivos de muestra para imagenes, dibujos de bordado y de puntadas

ﬁ%
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Qué puede hacer con este software................. 1
Cree automdticamente un dibujo de bordado a partir de
UNA IMAZEM.c.vveeeeeeeecerererireaires et st sesessesessesesssaesenseenns 1
Cree automdticamente un dibujo de bordado a partir de
UNA fOtOZIafla......ceuee et 1
Cree facilmente disefios de bordado de gran tamafio.... 2
Diviértase creando dibujos de bordado manualmente .. 2
Cree dibujos de bordado utilizando las tres

APLICACIONES...ccuveeveeeeceererireiires it sei s esese s s esessesenae 2
Descripcion general del manual........................ 3
Estructura del manual ..................... 3
Lista de términos utilizados. .3
Introduccion ................... .4
Aplicaciones del software 4
Contenido del paquete ..... 5
Accesorios OpCIONAIES...........cuevvuucieunieercieierseniieees 6
Partes principales.........c.ccceeieeneerenineneieenseniens 6
Instalacion...........ccciviiiii 7
Procedimiento para la instalacion .............coeceevuvevcureneen. 7
Requisitos del Sistema..........c.cucueuvevrerineueieinersenieeens 8
[PASO 1] Instalacion del software ...........cccoeeeeerveeeneunnne 8
[PASO 2] Instalacién del controlador para el médulo de
2rabacion de tarjetas.........coeveeneuneueieeinensennenserennenenans 10
[PASO 3] Actualizacién del médulo USB de grabacién
de LAJELAS ..eoveveerrenceet ettt es et es e s 12
Registroen Hnea...........ccovecereeneiincciecineeseiineececnnne 13
Desinstalacion.........c..ceeeeeeureeeureecereseesires s sesennenes 13
ASISENCIALECTICA ... vv et ees s e seaseseane s 13
Trucos y técnicas para la creacién de dibujos de
bordado........cccoceiiiiii 14
Tipos de COStUra .....ccvvviemeeeiiieiee e 15
Una nota sobre este capitulo.............ccceeeveeee. 18
Uso de la funcién Perforacion automatica....... 19
Pasol Inicio de Layout & Editing..................... 19
Paso2  Apertura de un archivo de imagen.......... 20
Paso3  Ajuste del tamafio y la posicién de la
TMAZEN ettt eaeens 21
Paso4 Conversion automdtica de la imagen en un
dibujo de bordado........cccceeveereenienneencen. 21
Paso5 Vista preliminar del dibujo de bordado .. 22

Paso6 Almacenamiento del dibujo de bordado. 23
Paso7 Transferencia del dibujo a una tarjeta

OrigINAl...cueeriiiiiiie e 24

Paso8 Cierre de Layout & Editing..................... 24

Uso de la funcién Punto fotografico................ 25

Pasol Inicio de Layout & Editing..................... 25

Paso2  Apertura de un archivo de imagen.......... 26

Paso3  Ajuste del tamafio y la posicién de la
TMAZEN eevvevieeaeeniienieenereiiee e e 27
Paso4 Conversion automdtica de la imagen en un
dibujo de bordado ......c..cceceevieereiiennnenen. 27
Uso de Design Center.........ccccvvevieereiencrineens 30
Pasol Inicio de Design Center............ccccuee. 30
Paso2  Apertura de un archivo de imagen.......... 31
Paso3 Continuacién con la fase 2 (Imagen de
IINEAS) . cvveeeeeie ettt 31
Paso4 Edicién de lineas..........c.ccoeeveueiucncncnne 32
Paso5 Continuacién con la fase 3 (Tratamiento de
la figura) .....cocvvviniiiiiiiiiiiccce 33
Paso6 Continuacién con la fase 4 (Configuracién
de COSTUIA)...ceeriieiiieeieieiie e 34
Paso7 Especificacion de atributos de costura.... 34
Paso8 Vista preliminar de la imagen................. 37
Paso9 Almacenamiento del archivo.................. 38
Uso de Layout & Editing........cccccveriieeenneenenne 39
Pasol Importacién de dibujos de bordado desde
Design Center ........cccecevevievieniiniinienienenne 39
Paso2  Ajuste del tamafio y la posicién del dibujo
de bordado .........ccceceeiiiiiiiiiiiiiiice
Paso3  Adicién de formas ..
Paso4  Adicion de texto..........ccceeeeeiiuiieicnennens
Paso5 Colocacién del texto alrededor de la forma
ovalada........coooeieiiiiiiiiiie 44
Paso6  Adicién de un circulo para el centro del
SOL.ieiiie e 45
Paso7 Seleccién de una puntada de relleno
programable...........cceiiiiiiiincncie 46
Paso8 Adicién de una linea libre cerrada para los
rayos del Sol........ccccocueiiiiiiiiniiinen, 48
Paso9 Cambio del orden de costura del sol y los
Pasol10

Pasoll Configuracién de la costura de agujeros. 50
Pasol2 Vista preliminar del dibujo de bordado .. 51
Pasol3 Transferencia del dibujo a una tarjeta

original.......ccocueieiiiiiiniiinee 52
Pasol4 Almacenamiento del archivo.................. 53
Pasol5 Cierre de Layout & Editing .................... 53

Uso de Programmable Stitch Creator ............. 54

Pasol Inicio de Programmable Stitch Creator .. 54
Paso2  Apertura de un dibujo de puntada

programable...........ccoeiiiiiiiiinencie 55
Paso3 Dibujo de lineas para editar el dibujo de

PUNAda. .o 56
Paso4  Aplicacion de efectos de grabado y

TELIEVE ..ovviiiiiiiciiciicicciee 57
Paso5 Almacenamiento del dibujo de puntada

editado ......ccoeiiiiiiiiii 58
Paso6  Cierre de Programmable Stitch Creator.. 58

Disefio de dibujos de bordado de gran tamafio
Pasol Inicio de Layout & Editing.............

Design Center
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Paso2 Especificacién de un tamafio de la pagina

de diSeo......ccceverieviiniiniiniiiccee 60
Paso3 Creacién del dibujo de bordado.............. 60
Paso4 Comprobacién del orden del bordado .... 61
Paso5 Almacenamiento del dibujo.................... 61
Paso6 Transferencia del dibujo a una tarjeta

original......cocceecvevvievveneenenne.

Paso7 Cierre de Layout & Editing

Bordado de dibujos de gran tamafo..........cc.cecevreveuenee
Pasol Colocacion de material estabilizador en la

Paso2 Marcado de la posicién de bordado.......
Paso3 Colocacion de la tela en el bastidor........
Paso4 Bordado ........cceeeeviviiiieiiieieeiieeeeeeeee,

Una nota sobre este capitulo.............ccceeeveeee. 68
Ventana principal .........ccccovveriiieiiieeessee 70
Fase 1 (Imagen original) .......cccceieevmmiriiinennns 71
Importacion de datos de imagen..................... 71
Uso del aSiStente......cooeeeereeeeeeneinieeieniieieenenenne 71
Importacién de datos de imdgenes desde un
dispositivo compatible con TWAIN ................... 72
Fase 2 (Imagen de lineas) ........cceovrumrrenrsuennne 73
Continuacion con la fase 2
(Imagen de liNeas) .......ccceevvevieeeiieee e 73
Creacién de una nueva pdgina de disefio en la fase
2 (Imagen de 1ineas) .......ccoceeeveeveveieeneenvcneennnnnes 74
Dibujo y borrado de perfiles
Fase 3 (Tratamiento de la figura) .........cc.uuees 76
Continuacién con la fase 3 (Tratamiento de la
fIQUIA) ..o 76

Especificacion del tamafio de la pagina de disefio..... 77
Creacién de una nueva pdgina de disefio en la fase

3 (Tratamiento de la figura) ........ccoeeeeevverennne 78
Edicion de perfiles........cooooveiiiniiiiiieee e 78
Seleccidn de perfiles .........ooeveviiiiiicienininnn, 78
Desplazamiento de perfiles ...........c.ccceveienenne. 78
Ajuste de la escala de perfiles.............ccoeveennne. 79
Inversién de perfiles vertical u horizontalmente. 79
Giro de perfiles.........cccoeoueiiiiiiiiiininiiiee
Eliminacién de perfiles .
Edicion de puntos en perfiles............ccovernnenn. 81
Desplazamiento de puntos............ccoeceevveieneennnnee 81
Insercién de puntos .
Eliminacion de puntos...........ccccceceeuieiviniiencnnnne. 81
Dibujo de lineas libres............cccoeeeviiiieeecineenn. 82
Fase 4 (Configuracion de costura) ............... 83
Continuacion con la fase 4 (Configuracion de
COSEUIA) ettt e 83
Especificacion de colores.........cccccevuvviruieennnnne. 83
Aplicacién de atributos de costura a lineas y
zonas interiores............ ... 84

Costura de zona interior .. .. 84
Costura de 1ineas ........ccceeeevevveeeeeneeeeeennes .. 85
Uso de la barra de atributos de costura ..... .. 87
Especificacion de atributos de costura................ 89

Creacion de gradaciones ............ccceceecuevecuencnnene 96
Desplazamiento del punto central de la puntada de
circulo concéntrico y de la puntada radial........... 97
Especificacion de la costura de agujeros............. 97
Aplicacién y edicion de estampaciones ..........98

Aplicacién de estampaciones ..............coeeveveeeuene 98

Edicién de estampaciones ............ccccecuecueuenennene 99
Visualizacién y modificacion del orden de
COStUNa ..o 100
Comprobacion de la costura ..........c.cceveeeee. 101

Vista preliminar de la imagen de costura...... 102
Modificacion de la configuracién de vista

preliminar real ........cooeeeevvieiieniieneciee e 102
Visualizacion de dibujos en la ventana de
referencia .......couveveeiiieccn e 103

Aplicacién de ZOOM.........ccecveveevviviinienenenennene 103

Desplazamiento del cuadro del drea de

VISUAlIZACION ...t 103

Redibujar el cuadro del drea de visualizacién... 103
Ajuste de la escala del cuadro del drea de

VISUALIZACION ... 104
GUAIAr ......coiiie i
Sobrescribir
Guardar con un nombre NUEVO ..........ccceeueruenee 104
Modificacién de la configuracion del
Programal........ueeeeeieieieiereiees e 105
Cambio de la configuracién de la cuadricula.... 105
Cambio de las unidades de medida.................... 105
Ventana principal ........cccooviveinieee e, 107
Introduccion de imagenes y dibujos de
bordado ..., 108
Creacién de una péagina de disefio ............... 108
Creacién de una nueva pagina de disefio .......... 108
Especificacién de la pdgina de disefio............... 108
Apertura de un archivo de Layout & Editing.... 109
Importacion de datos de imagen................... 111
Importacion de datos de imagen ............c......... 111
Importacién de datos de imagen desde un
dispositivo TWAIN (p. ej., un escdner) ............ 111
Creacion de un retrato ...........cceeeeeeveeveivuenicnnennes 112
Importacién de datos de imagen desde el
POItAPAPELES ... 113
Cambio de la configuracién de visualizacién de
IMAZENES ...t 113
Cambio del tamafo y la posicién de la i
[ E=T0 =T o PN 114

Almacenamiento de los datos de imagen ..... 114
Conversién automatica de datos de imagen en

un dibujo de bordado ...........cccveiiiiriiiiiien. 115

Importacion de dibujos de bordado............... 127
Importacién de dibujos de bordado desde un
ATCHIVO .. 127
Importacién de dibujos de bordado desde Design
CONLLT ..ot 128

Importacién de dibujos de bordado desde una
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Edicién de dibujos de bordado......................
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Desplazamiento de dibujos
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Giro de dibujos........ccccueeueciiiiiiiiiiicieiee,

Agrupacién de dibujos de bordado

Edicion de puntos en dibujos de bordado..... 135
Seleccidn de puntos...........ceceeeeeeeeieieieinennens
Desplazamiento de puntos..
Insercién de puntos ............
Eliminacion de puntos.........cc.cceceeveeevereenunennen.
Transformacion de lineas rectas en curvas o

VICEVEISA..c.ueiuiiuriiiiitieiiiieiieie ettt e 137
Desplazamiento de los puntos de entrada y salida y
del punto central..........cccceceiiiiiiiiiinieiennn. 138
Edicion de datos de puntada ............ccccoeee. 140
Conversién de objetos en datos de puntada ...... 140
Edicién de puntos de datos de puntada.............. 140
Cambio de los colores de datos de puntada ...... 142

Conversién de datos de puntada en bloques ..... 142
Divisién de datos de puntada

Dibujo de circulos y arcos.................

Dibujo de circulos o formas ovaladas................ 145
Dibujo de arcos .........coceeeviieiiiiiicicieien, 145
Dibujo de abanicos.........cccceeeeeeeiuieuiciiciennnne. 146

Dibujo de circulos partidos .........cccceevereerenennen. 147
Especificacién del atributo geométrico............. 147
Dibujo de rectdngulos............cccceeeveverneee ... 148
Especificacién del atributo geométrico............. 148
Dibujo de lineas rectas y curvas............. ... 149
Especificacién del atributo geométrico............. 150
Creacion de datos de costura a mano.......... 151

Introduccion de texto...........cccceceiiiiiiiniene
Especificacién de atributos del texto..
Edicidn de texto introducido ..........ccceevveeeveennnne
Seleccidn de caracteres ......c...cccevveeeereveveennenns
Especificacién de atributos del texto.................

Especificacién de la distribucién del texto........ 158
Transformacion de teXto ...........cccceueuieieiennnnn. 160
Especificacién de atributos de texto TrueType. 161
Conversion de texto en datos de perfil.............. 161
Introduccidn de texto de monograma ........... 162
Especificacién de atributos del texto de

MONOZIAMA..ceeviereaeevireaeereneeaeeueenveseeensenenaennne
Edicién de texto de monograma
Edicién de las letras de monograma y la forma
decorativa .......cceeceriiiiiiiiieie e

Aplicacién y edicion de estampaciones
Aplicacion de estampaciones....................
Edicién de estampaciones ...........coccecveeeerevenne.

Aplicacién de atributos de costura a lineas y
ZoNas iNteriores..........cccovviver i 167
Configuracién del color del hilo y el tipo de
COSEULA .ttt st en e
Especificacién de atributos de costura....
Creacion de gradaciones ...........ccccccueveeveunennnn.
Especificacién de la costura de agujeros
Uso del Asistente para adornos
Comprobacion de dibujos de bordado ...... 182

Medicién de la distancia existente entre dos

PUNTOS ..o 182
Especificacion del area de costura................ 183
Comprobacion y edicién del orden de costura/

Fo70] o) SR 184

Aplicacion de zoom..........ccceeeviiieee e,
Zoom de acercamiento
Zoom de alejamiento...........cc.eeceereereernieeeennenne
Ajuste del tamaifio real con el zoom .................. 186
Aplicacién de zoom a objetos seleccionados .... 186
Ajuste de la pagina de disefio a la ventana con el
ZOOML ..cvniiiiiii ittt s s 186

Vista preliminar de la imagen de costura...... 187
Modificacion de la configuracidn de vista

preliminar real ........ccocceveveiinininininnee 187
Comprobacion de la costura .........cc.ccvveeeee. 188
Comprobacion de la informacion de dibujos de
bOrdado .......cceiiiiii e 189
Edicién de listas de colores de hilo definidas por
€l USUAKO. ...eeiiiii e 190
Visualizacion de dibujos en la ventana de
referencia ......ccceveeeeiie e 193

Aplicacién de ZOOM..........ceceevvivviviinienenenennene 193

Desplazamiento del cuadro del drea de

VISUALIZACION .....veieiie ettt 193

Redibujar el cuadro del drea de visualizacién... 193
Ajuste de la escala del cuadro del drea de

VISUAlIZACION ...t 193
Almacenamiento e impresion .........ccccves 194
GUArdAr ..o
Sobrescribir
Guardar con un nombre NUeVO ........ceverueeneeee. 194
Conversién de los datos en otro formato........... 195
Grabacién de dibujos de bordado en una tarjeta
OrigiNal c..oovoviiiiiiiiii e 195
Grabacién de varios archivos de dibujos de bordado
en una tarjeta original............ccoevininincncncns 196
Adicién de comentarios a archivos .pes
gUATdadOos ..cooveeveeeiiiie et 199
IMPresion ... 200
Especificacion de la configuracién de
IMPIESION ...eoviereeiiieiie et
Comprobacién de la imagen impresa... .
IMPIesion........ooceevevieeienieieenieiee e
Modificacién de la configuracion del
Programa ........cceieeeicisimesessssssssssssssssssssssnnanas 202
Cambio de la configuracion...............ccccceueeee. 202
Cambio de la configuracién de la cuadricula.... 202
Cambio de las unidades de medida.................... 202
Informacidn para usuarios de aros grandes
OPCIONAIES ....orrveeerrrir e 203
Creacidn de dibujos para bastidores de posicion
MURIPIE .. e 203

Seleccién del tamaiio de la pdgina de disefio .... 203
Creacion del dibujo ........ccecveeiiviiciiniiniicncncns

Optimizacién de los cambios de bastidor.........
Comprobacién del dibujo.........c.ccevvevenincnncns
Almacenamiento del dibujo
Grabacién del dibujo en una tarjeta original ..... 206
Impresion de las paginas de disefio para bastidores

de posicion multiple ..........cocoevveviiviiniininenenene 207
Ventana principal .......ccccoooeviieinieee e, 208
Apertura de un archivo de dibujo .................. 209

Creacién de un nuevo dibujo.............
Apertura de un archivo de dibujo
Apertura de una imagen en el fondo ................ 210

ﬁ%

Design Center

Programmable Funcionamiento avanzado Funcionamiento avanzado
Stitch Creator Layout & Editing

Funcionamiento avanzado

Funcionamiento avanzado
Design Database

il



% PeDesignV6Es.book Page iv Friday, July 16,2004 4:46 PM

v

Seleccion de un dibujo para crear ................ 210
Visualizacion de la puntada mientras se
(o7 (=T - TP 212
Dibujo de un dibujo de puntada en el modo
Relleno/Estampacion ...........ccccevveeeeiecnieennn 212
Edicién de un dibujo de puntada en el modo
Relleno/Estampacion ...........cccceevveeeeiecnieennn 213
Seleccidn de dibujos........cocevceveviniiceiiiieincanene 213
Desplazamiento de dibujos ..........c...ccccueunenenne. 213

Ajuste de la escala de dibujos .........ccceeveerunnne. 214
Eliminacion de dibujos........cccccecvevvievieneenunennen. 214
Corte de dibujos .........cccceciiiiiiiiiiiiiiienn, 214
Copia de dibujos.........cccccueeueieiiiiiinicicienn, 214
Duplicacion de dibujos.........cceecvevveevieneenenenne. 214
Pegar un dibujo cortado o copiado.................... 214
Inversién de dibujos verticalmente ................... 215
Inversién de dibujos horizontalmente ............... 215
Giro de dibujos........ccccueeueiieieiiiiiiiiciiciee, 215
Edicion de puntos en el modo Relleno/
Estampacion ..........ccoceeeiieenc e 216
Desplazamiento de puntos............cccccueueurennenn. 216
Insercién de puntos
Eliminacion de puntos.........cc..ceceeveeeiereenenennen. 217
Creacién de una estampacion ...................... 217
Creacién de un dibujo de puntada en el modo
MOLIVO .. 218
Edicién de un dibujo de puntada en el modo
MOLIVO .. 219

Desplazamiento y eliminacién de varios puntos a la

Ajuste de la escala de dibujos
Inversién de dibujos vertical u horizontalmente 220

Guardar.........oooceie i 221
SODIESCIIDIT ...t 221
Guardar con un nombre NUEVO ..........cccveeeeennens 221

Cambio de la configuracion ...........cccccceeeeee. 222
Cambio de la visualizacion de la imagen de
FONAO oo 222

Cambio de la configuracién de la cuadricula.... 222

Ventana principal .........ccccoverinieiieieniiee e 223
Inicio de Design Database..........c.cccccceevneen. 224
Organizacién de dibujos de bordado ............ 224
Creacidn de nuevas carpetas ............ceeeeeeeveenes 224
Desplazamiento y copia de dibujos de bordado a
UNA NUEVA CATPELA .euvveeerrenieeeieeiereeeeieieeeeeenaens 224
Cambio de nombre de dibujos de bordado........ 225
Eliminacién de un dibujo de bordado ............... 225
Cambio de la visualizacién del panel de
CONENIAO ..viee ettt 226
Apertura de dibujos de bordado.................... 227
Apertura de dibujos de bordado con Layout &
Editing .....coveverueieiirecinecccene e 227
Importacién de dibujos de bordado en Layout &
Editing .....coveveeeiieiirecine e 227
Comprobacién de dibujos de bordado.......... 227
Vista preliminar de dibujos de bordado ............ 227
Comprobacién de la informacién de dibujos de
bordado......cooueeeeeviieiiii e 228
Busqueda de dibujos de bordado.................. 229
Conversién de dibujos de bordado a formatos
diferentes ... 230

Conversién de catalogos de dibujos de

bordado......eeeiiiiiiiiei 231
IMPresion........ooeviviiviviiniieiiiiiicieccccee 231
Conversién en archivos HTML......................... 231
Conversién en archivos CSV .......cccccoevvveeeennne. 232

Lista de botones del kit de herramientas ...... 234

Fase 2 (Imagen de 1Ineas)...........cc.eovereerurereurercrrereurunenes 234

Fase 3 (Tratamiento de la figura) ..........cccoeccvereunncee. 234

Fase 4 (Configuracion de costura) .........co.c.coeeveurenees 235
Listade menus......c..ccoooeeei i 236

Ment ATChIVO........cuevieveeieeeeereeeeee e e

Menu Edicién...

Menti Coser......

Menu Mostrar ..

Ment OPCIONES.........cocuevruiieeieirereiaiesseseeesenaenenes 239

MENU Fase......cooeveueeeerieeeeereeeeeee e e 240

Ment AYUda ... 240
Lista de botones del kit de herramientas ...... 241
Listade menus......c..c.oooeeeeiiiiiiciiieeeeees 242

Ment AIChIVO........cuevivererieeeeteeeeee e e

Menu Edicién...

Menu Imagen...

Meni Texto......

MENU COSEL .....ooevererrerereereierererereeesere s eeseesseseseseseenanan

MENU MOSHIAT .......cveveeereerererererereeeeere e eeeeereseseseseseena e

Ment OPCIONES.........cocueviuiieeieirereineiessesesesenaenenes 248

Ment AYUda ... 248
Lista de botones del kit de herramientas ...... 249
Listade menus......c..c.oooeeeeiiiiiiciiieeeeees 249

Meni Archivo......

Meni Modo......

Menu Edicién...

MENU MOSHIAT .......cveveeereerererererereeesere e eeeeesenesesesereenaen

MENU AYUAA ..o e sereiescise e ienen
Listade menus......c..ccoooeeeiiiiiicciieeeeees 253

Ment AIChIVO........cueveeveeeieeeeereeeeee e e e 253

Ment EdiCION........c.ovceveeeiereerereeeieeeeecee e e 254

MENU MOSHIAT .......cveveeereererereierereeesere e eeeeeseseseseeseenanen 254

Ment OPCIONES.........coueviuiieeicirereiaeiesseneeesesaenenes 255

Ment AYUda ... 255

Lea este apartado antes de abrir la caja del
CD-ROM
Contrato del Producto




%E PeDesignV6Es.book Page 1 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Antes de utilizar el aparato

Qué puede hacer con este software

Este software facilita capacidades de digitalizacion y edicion, que aportan la libertad creativa para disefar
bordados originales. Convierta facilmente ilustraciones, fotografias y letras en disefios de bordado
personalizados.

Cree automaticamente un dibujo de bordado a partir de una imagen

[z~ Para obtener mas informacion, consulte “Uso de la funcion Perforacidn automatica” en la pagina 19.

Cree automaticamente un dibujo de bordado a partir de una fotografia

[z Para obtener mas informacion, consulte “Uso de la funcién Punto fotografico” en la pagina 25.

-t
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Cree facilmente disefnos de bordado de gran tamano

53 O ] ERDE L

Para obtener mas informacion, consulte “Creacion de dibujos de bordado de gran tamaro” en la
pdgina 59.

Diviértase creando dibujos de bordado manualmente

Puede combinar dibujos de bordado o aplicar puntadas a dibujos y texto. Ademas, podra disefiar una variedad
mas amplia de dibujos de bordado mediante el uso de los muchos tipos de costura disponibles.

Para obtener mas informacion, consulte “Creacion y edicion de dibujos de bordado” en la pdgina 30.

Cree dibujos de bordado utilizando las tres aplicaciones

Design Center
Consulte “Uso de Design Center” en la pdgina 30.
Para obtener mas informacion, consulte las pdginas 69 - 105.

Layout & Editing
Consulte “Creacion automadtica de dibujos de bordado” en la pdgina 19.
Consulte “Uso de Layout & Editing” en la pdgina 39.
Para obtener mas informacion, consulte las pdginas 106 - 207.

Programmable Stitch Creator
Consulte “Uso de Programmable Stitch Creator” en la pdgina 54.
Para obtener mas informacion, consulte las pdginas 208 - 222.

4~ 4
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Estructura del manual

Este manual consta de tres secciones principales: Funcionamiento basico, Funcionamiento avanzado y
Referencia.

Funcionamiento basico

Siguiendo las instrucciones detalladas paso a paso que se incluyen en esta seccién, podra crear dibujos
de bordado basicos. Para los usuarios principiantes, ésta resulta una buena forma de familiarizarse con
las diversas funciones.

Funcionamiento avanzado

Esta seccion describe por separado las capacidades y uso de cada aplicacion, permitiéndole crear dibujos
de bordado mas avanzados y originales que los creados en la seccidon Funcionamiento basico.

Referencia

Esta seccién contiene una explicacion del kit de herramientas y un resumen de los menus de cada
aplicacion. Esta seccién puede utilizarse para comprender la finalidad y el uso de cualquier icono o
comando de menu.

Lista de términos utilizados

En todo este manual se utilizan los siguientes términos, segun se describen a continuacion.
Dibujo de bordado: un disefio de bordado
Objeto: un componente del dibujo de bordado

Bastidor de posicion multiple: un bastidor que puede colocarse en la maquina de bordar en diversas
posiciones de forma que pueden coserse dibujos de gran tamafio

Tipo de costura: un tipo de puntada (por ejemplo, de zigzag, continua y satinada).

Costura: una serie de puntadas
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Aplicaciones del software

Este paquete consta de cuatro aplicaciones.

Design Center

Design Centerse utiliza para crear manualmente dibujos de bordado a partir de imagenes. Las imagenes
pueden proceder del escaneo de una imagen impresa o bien crearse con aplicaciones de dibujo como, por
ejemplo, Paint®. La extension de los archivos de imagen debe ser .bmp, tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps,
.pcd o .fpx. Design Center detecta automaticamente perfiles en laimagen y los sustituye por lineas libres que
pueden editarse y a las que pueden asignarse atributos de costura.

El procedimiento se divide en cuatro fases:

[ Fase 1 (Imagen original): abra un archivo de imagen y seleccione el color o los colores que quiere
que utilice la aplicacion para trazar los perfiles o contornos.

1 Fase 2 (Imagen de lineas): la imagen original en color se sustituye por una en blanco y negro (los
colores seleccionados en la fase 1 (Imagen original) se convierten en negro y todos los demas en
blanco). Esta imagen puede editarse con pinceles y gomas de distintos grosores. (Si lo prefiere, puede
empezar en este paso para dibujar manualmente una imagen en blanco y negro.)

Cuando la imagen esté lista, inicie el proceso de trazado automatico.

[ Fase 3 (Tratamiento de la figura): la imagen en blanco y negro se sustituye por una serie de perfiles
compuestos por lineas libres editables. Puede editar las lineas libres desplazando, insertando o
eliminando puntos de edicion.

1 Fase 4 (Configuracion de costura): ésta es la etapa final, en la que se aplican los atributos de costura
(color de hilo y tipo de puntada) a los perfiles y a las zonas interiores.

El dibujo puede guardarse en cualquiera de las fases para recuperarlo posteriormente. En la fase 1 (Imagen
original) y fase 2 (Imagen de lineas), el archivo se guardara con la extension .pel. En la fase 3 (Tratamiento
de la figura) y fase 4 (Configuracion de costura), el archivo se guardara con la extension .pem. Ademas, si la
imagen importada no se ha guardado todavia, puede guardarse con la extensién .omp.

Guardar su trabajo conforme vaya completando las fases le ayudard a realizar cambios y luego decidir si
desea utilizar el dibujo original.

Cuando la imagen haya alcanzado la fase 4 (Configuracién de costura), podra importarla en Layout & Editing,
donde es posible desplazar la imagen y ajustar su escala como si fuera un solo objeto.

Layout & Editing

El programa Layout & Editing se utiliza para crear automaticamente dibujos de bordado a partir de imagenes y para
combinar imagenes y texto para crear dibujos de bordado que pueden grabarse en una tarjeta original. Las imagenes
pueden proceder de la digitalizacion de una imagen impresa o crearse con una aplicacion como Paint®. La extension
de los archivos de imagen debe ser .omp, tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd o .fox. Ademads, también pueden
incorporarse al dibujo de bordado los siguientes tipos de dibujos de bordado.

[ Dibujos de bordado creados con Design Center.

([ Dibujos de bordado en tarjetas de bordado adquiridas a su distribuidor (algunos dibujos no se pueden leer).

1 Dibujos de bordado en los formatos Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husqvarna (.hus) y de
maquina de coser y bordar (.phc)

[ Dibujos de bordado creados en Layout & Editing (estos dibujos incluyen texto, formas circulares,
rectangulos, poligonos, curvas y dibujos de costura a mano).

Una vez recopiladas las distintas partes del dibujo de bordado, puede utilizar las funciones de disefo para
ajustar su posicion relativa, orientacion y escala.

Una vez finalizado el dibujo de bordado, ya podra grabarse (con la extension .pes) y almacenarse en una tarjeta
original. A continuacion, puede insertar la tarjeta original en la maquina para coser el dibujo de bordado.

ﬁ%

ﬁ%
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Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator permite crear, editar y guardar dibujos de puntadas de relleno/estampacion y
de motivo que pueden aplicarse como puntadas de relleno programables o de motivo, 0 como una
estampacion a las zonas interiores de dibujos de bordado tanto en Design Center como en Layout & Editing.
Las puntadas de relleno/estampacion se guardan como archivos .pas y las de motivo como archivos .pmf. La
aplicacion incorpora algunos archivos .pas y .pmf que puede utilizar directamente o editarlos para mejorar los
dibujos de bordado.

Design Database

Design Database permite obtener facilmente una vista previa de los archivos de dibujo de bordado en el
ordenador de forma que pueda encontrar el dibujo que le interese; después puede abrirlo con Layout & Editing
o importarlo en este programa. Desde Design Database, también puede convertir los archivos a otros
formatos (.pes, .dst, .exp, .pcs o .hus) o imprimir o convertirlos en imagenes de archivos HTHL de los dibujos
de bordado en una carpeta seleccionada. Ademas, los datos de costura de los dibujos de bordado en una
carpeta seleccionada pueden convertirse en un archivo CSV para su uso en otras aplicaciones de base de
datos.

Contenido del paquete

Compruebe que estén incluidos los siguientes elementos. Si alguno falta o presenta dafios, pongase en
contacto con el servicio técnico.

Version 6.0 o actualizacion a la version 6.0 para las versiones 1.0 a 4.0:

Modulo USB de grabacion de

tarjetas

S

Tarjeta original Manual de instrucciones Plantillas

i

Actualizacion a la version 6.0 desde la version 5.0:

CD-ROM Manual de instrucciones Plantillas

il

El médulo USB de grabacion de tarjetas y la tarjeta original no se incluyen en el kit proporcionado para
actualizar desde la version 5.0.
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Antes de utilizar el aparato

Accesorios opcionales

Tarjeta original

[m

a Nota:

Las unicas tarjetas originales que se pueden utilizar con este modulo USB de grabacion de tarjetas son
tarjetas idénticas a la incluida u, opcionalmente, tarjetas originales del mismo tipo.

Partes principales

Indicador LED
Este indicador se ilumina cuando esta encendida la
unidad, y parpadea cuando el médulo USB de
grabacion de tarjetas estd comunicando con el
ordenador.

a Nota:

No extraiga nunca una tarjeta original ni
desenchufe el cable USB mientras esté
parpadeando este indicador.

Ranura de tarjeta
Inserte aqui una tarjeta original/
tarjeta de bordado. Conector USB

Conéctelo al ordenador.

E[] Recuerde:

e Como el médulo USB de grabacion de tarjetas recibe la alimentacion eléctrica a través de la conexion
USB con el ordenador, no hay cable de alimentacion ni interruptor de encendido.

» Aseglrese de guardar las tarjetas originales alejadas de lugares con gran humedad, luz solar directa,
electricidad estatica y fuertes vibraciones. Tampoco las doble.
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Procedimiento para la instalacion

El procedimiento de instalacion difiere en funcidn de si se va a instalar la version completa o una actualizacion
del software. Asegurese de realizar los procedimientos de instalacién que se indican a continuacion.

[PASO 1] Instalacion del software [ pagina 8
[PASO 2] Instalacion del controlador para el médulo de grabacion de tarjetas [ pagina 10

[PASO 1] Instalacion del software [ pagina 8
[PASO 2] Instalacion del controlador para el médulo de grabacion de tarjetas [ pagina 10

[PASO 1] Instalacion del software 5" pagina 8
[PASO 2] Instalacién del controlador para el médulo de grabacion de tarjetas [¥° pagina 10
[PASO 3] Actualizacion del médulo USB de grabacion de tarjetas [ pagina 12
[PASO 1] Instalacion del software [ pagina 8

Cuando se actualiza desde la version 5.02 o posterior, el PASO 2 no se realiza.

[PASO 3] Actualizacion del médulo USB de grabacion de tarjetas [ pagina 12

» Siinterrumpe la instalacion o no la realiza de acuerdo con la forma descrita, el software no se instalara
correctamente.

 Antes de encender el ordenador, asegtirese de desconectar el modulo USB de grabacion de
tarjetas. Si se enciende el ordenador mientras el moédulo de grabacion de tarjetas esta
conectado, es posible que la instalacion no se realice correctamente cuando se actualiza desde
las versiones 5.0 0 5.01.

e Con objeto de actualizar el médulo USB de grabacidn de tarjetas, debe poder conectarse a Internet. Si
no es posible efectuar una conexion a Internet, pongase en contacto con el representante de servicio
técnico mds cercano.

4~ 4
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Requisitos del sistema

Antes de instalar el software en su ordenador, asegurese de que éste cumple los siguientes requisitos.

Ordenador Ordenador PC IBM o compatible equipado originalmente con un puerto USB
Sistema operativo Windows 98, ME, XP o 2000

Procesador Pentium 500 MHz o superior

Memoria Minimo 64 MB (se recomiendan 256 MB o mas).

Espacio libre en el disco duro  Minimo 100 MB

Monitor SVGA (800 x 600), color de 16 bits o superior

Puerto USB Ver. 1.1 o posterior

Impresora Impresora de graficos compatible con su sistema (si desea imprimir las imagenes)
Unidad de CD-ROM Necesaria para hacer la instalacion

» El médulo USB de grabacion de tarjetas recibe la alimentacion eléctrica a través de la conexion USB.
Conecte el médulo USB de grabacion de tarjetas a un conector USB del ordenador o a un concentrador
USB con alimentacidn eléctrica independiente que sea capaz de suministrar electricidad suficiente al
mddulo de grabacidn de tarjetas. Si no lo conecta de esta forma, es posible que el médulo no funcione
correctamente.

e Este producto podra no funcionar correctamente con algunos ordenadores y tarjetas de expansion USB.

[PASO 1] Instalacion del software

En esta seccién se describe el modo de instalar el software de la aplicacion.

» Siinterrumpe la instalacion o no la realiza de acuerdo con la forma descrita, el software no se instalara
correctamente.

» Antes de encender el ordenador, asegtirese de DESCONECTAR el médulo USB de
grabacion de tarjetas.

El siguiente procedimiento de instalacion incluye descripciones y cuadros de didlogo para
Windows XP. El procedimiento y los cuadros de dialogo para otros sistemas operativos podran
ser ligeramente diferentes.

Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de — Transcurridos unos instantes, el cuadro
CD-ROM del ordenador de dialogo Elegir idioma de instalacién
' aparece automaticamente.

Elegir, idioma de instalacion @

Seleccione uno de log idiomas siguientes
.1 parala instalacion.

Aceptar ] [ Cancelar
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Si el programa de instalacion no se inicia

automaticamente:

1) Haga clic en el boton Inicio.

2) Haga clic en Ejecutar.

— Aparece el cuadro de didlogo
Ejecutar.

3) Escriba la ruta completa del programa
de instalacion y, a continuacion, haga
clic en Aceptar para iniciar el programa
de instalacion.

Por ejemplo: D:\Setup (donde “D:"es el
nombre de la unidad de CD-ROM)

Seleccione el idioma que desee y, a
continuacién, haga clic en Aceptar.

— Seinicia el InstallShield Wizard y aparece
el primer cuadro de dialogo.

Configuracitn de PEDESIGN Ver.6,

Bienvenido a InstallShield Wizard de PE-DESIGN Ver.6

Haga clic en Siguiente para continuar con la
instalacion.

— Aparece un cuadro de dialogo que
permite seleccionar la carpeta en la que
se instalara el software.

Configuracitn de PEDESIGN Ver.6,

Para instalar la aplicacion en una carpeta

diferente:

1) Haga clic en Examinar.

2) En el cuadro de didlogo Elegir
carpetaque aparece, seleccione la
unidad y carpeta. (Si es necesatrio,
escriba el nombre de una nueva
carpeta.)

3) Haga clic en Aceptar.

— El cuadro de didlogo Elegir
ubicacion de destino del
InstallShield Wizard muestra la
carpeta seleccionada.

4) Haga clic en Siguiente para instalar la
aplicacion en la carpeta seleccionada.

* Para volver al paso anterior, haga clic en

Atras.
e Para salir de la instalacion, haga clic en
Cancelar.

Haga clic en Siguiente para instalar la
aplicacion en la carpeta por defecto.
— Cuando se haya completado la

instalacion, aparecera el cuadro de
didlogo mostrado a continuacién.

Configuracidn de PEDESIGN Ver.6,

InstallS [ cams |1 Fndear | [ concelar

Haga clic en Finalizar para concluir la
instalacion del software.

Aunque finalice la instalacion, no extraiga el
CD-ROM de la unidad de CD-ROM del
ordenador.
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[PASO 2] Instalacion del controlador para el médulo de grabacion de tarjetas

En esta seccion se describe la forma de instalar el controlador para el médulo de grabacion de tarjetas.

Si actualiza desde la versidn 5.02 o posterior, omita esta seccion y continte con el procedimiento que se
describe en “[PASO 3] Actualizacion del médulo USB de grabacion de tarjetas” en la pagina 12.

Enchufe el conector USB al puerto USB del Seleccione Buscar en medios extraibles
ordenador. (disquete, CD-ROM...) y, a continuacion,

Asegurese de que el conector queda haga clic en Siguiente.
insertado totalmente.
Elifa sus opciones de bisqueda e instalacidn

(@ Busoar el contolador més adecuado en estas ubicaciones
Use las siguientes casillas de veriicacién para linitar o expandii la bisqueda predsterminada, la
cual inchaye las locales y medios eraibles. Se intalara o mejor coniroladar que se encuenie:
Buscar en medios extrafbles [disquete, CO-ROM..)

[ Incluir esta ubicacion en |a busqueda:

O No buscar. Selecsionaré ol controlador que s va a instalar

Mediante esta opcion podsd seleccionar de una lista el contiolador del disposiivo. Windaws no
puede garantzar que el contisladar que elja s2a el més apiopiada para su hardware.

Para Windows 98: Seleccione Buscar el
mejor controlador para su dispositivo. (Se
Para usuarios de Windows XP conectados a recomienda) y, a continuacion, haga clic en
Internet: Siguiente.

Asistente para agregar nuevo hardware

— La instalacion del controlador se realiza
automaticamente.

¢ Ougé desea que haga Windows?

(e Buscar el mejor Gorirolador para su disposiivo. (Se
recomiendal :

Para todos los demas usuarios:

Mostrar una lista de todos los controladores en una
" ubicacidn especifica para que pusda seleccionar
el que desee.

— Transcurridos unos instantes, aparece el
cuadro de didlogo Asistente para
hardware nuevo encontrado (o
Asistente para agregar nuevo
hardware).

Para Windows XP: Seleccione Instalar desde R |

Cancelar
una lista o ubicacién especifica (avanzado)
y, a continuacién, haga clic en Siguiente. Seleccione Unidad de CD-ROM y, a
S e T D continuacién, haga clic en Siguiente.

Este es el Asistente para hardware Asistente para agregar nuevo hardware
nuevo encontrado

‘windows buscara nuevos controladores en la base de
datos de controladores de su disco duro y en las
ubicaciones siguientes que seleccione. Haga chic en
Siguiente para iniciar |a bisqueda.

I Unidades de disquate

Esle asitente le ayudard ainstalar software para

USBWRITER:

(+) i su hardware viene con un CD o disquete de
&2 instalacian. insértelo ahora.

I Uridad de CD-ROM
ué desea que haga el asistente?

O Instaler sutamticamente o sotware (recamendad) ™ Actualizacién de Micrasoft Windows
@ Istalar desdle unalista o ubicacin especifica [avanzada]
™ Especificar una ubicacidh:

I 7|
Esaminar

< Altras I Siguienls>| Cancelar |

Hags clic en Siguients para continuar.

10
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Para Windows Me: Seleccione Especificar la
ubicacion del controlador [avanzado] y, a

continuacién, haga clic en Siguiente.

“Windows encontid el siguiente hardware nuewo:

USB-WRITER

Windaws puede buscar e instakar auiométicamente el
software que necesita el hardware. §i el hardware
incluia un media de instalkacien, insértela  haga clic
en Siguiente

Seleccione Unidades de CD-ROM y, a
continuacién, haga clic en Siguiente.

Asistente para hardware nuevo encontrado.

Buscar archivos de controlador
iDénde desea qus Windaws busaus los archivas ds contralador?

Bussar archivos de controlador para el siguisnte dispasitive de hardware:

[@ USB-WRITER

El asistents busca cortroladares apropiados en la base de datos de su eouipo ¥ en
cuslauiera de las ubizaciones de husaueda opeionales que usted sspecifique.

Para iniciar la biisqueda haga clic en Siguiente. Si busca en una unidad de disco o de
CD-ROM, insette el disco o CD y luego haga clc en Siguiente.

¢ Qué desea hacer? Ubicariones de biisaueda opcionales:
™ Unidades de disquete
" Buscar autométicamente el controladar recomendads) ¥ Unidades de CO-ROM

I~ Especiicar una ubicacién
I~ Micrasaft Windows Update

<iiés [ Siguiente> | Cancelar | <Auss Concelar

Seleccione Unidades extraibles (Disco,
CD-ROM...) y, a continuacion, haga clic en

Siga las instrucciones del Asistente para
b hardware nuevo encontrado (o del Asistente
Siguiente. para agregar nuevo hardware) para concluir la
instalacion del controlador.

Asistente para agregar nuevo hardware
Windows buscard controladores actualizados en su
base de datos de contraladores y en cualquiera de las

siguientes Lbicacianes. Haga clic en Siguiente para
iniciar la biisqueda

Extraiga el CD-ROM de la unidad de CD-ROM
del ordenador.

 Buscar el mejor contiolader. (52 Recomiendal,

[¥ Unidades extraibles (Disco, CO-ROM...)

[ Espesificar una ubicarién:
- Exaiinar

" Mostrar una lista de contraladares para seleccionar.

<éss [ Siguiente> | | Concel |

Para Windows 2000: Seleccione Buscar un
controlador apropiado para mi dispositivo
[recomendado] y, a continuacién, haga clic
en Siguiente.

Asistente para hardware nuevo encontrado

Instalar controladores de dispositives de hardware
Un eontrolador de disposiivo s un programa de software que permite a un
dispositive de hardware funcionar can un sistema operativo.

Este asistente completard la instalacion del dispositivor

@ USB-WRITER

Un cantioladar de dispasitiva e un programa de saftware que hace que funciane un
dispositive de hardware. Windows necesita archivas de controlador para = nueva
dispositivo. Para busear estos archives p completar la instalacion, haga el en
¢0ué desea que haga el asistets?

& Buscar un controlador apropiada para mi dispositiva (iecomendada)

£ Mastrar una lista de los controladeres conacides de este dispositiva para poder
elegil un coniroladar especifica

< Blras Cancelar

11
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[PASO 3] Actualizacion del médulo USB de grabacion de tarjetas

En esta seccidn se describe como actualizar el médulo USB de grabacion de tarjetas para la versién 6.0. Los
usuarios que actualizan desde la versién 5.0 o posterior deben actualizar el médulo de grabacion de tarjetas.
Después de instalar la version 5.0 o posterior, siga inmediatamente el procedimiento siguiente para

actualizarlo para la version 6.0.

12

* Si no se actualiza el médulo USB de grabacion de tarjetas, Design Center y Layout & Editing de la
version 6.0 ya no se puede utilizar transcurrido el nimero especificado de usos de prueba.

e Con objeto de actualizar el médulo USB de grabacidn de tarjetas, debe poder conectarse a Internet. Si
no es posible efectuar una conexion a Internet, pongase en contacto con el representante de servicio

técnico mads cercano.

Inicie Layout & Editing.

— Aparece el cuadro de didlogo que se
muestra a continuacion.

Actualizar el médulo de escritura de tar,

Debe actualizarse el madulo de escitura de tarjetas que esta conectado. Se
recomienda actualizar inmediatamentes el midulo de eseritura de tarjetas

5i no se actudliza el médul de escritura de taretas, 2 combinardn Layaut &
Editing » Dasian Canter y s6lo 55 podé iniciar la aplicacién 20 veces més.

Mo se muestra este cuadro de didlogo si se actualiza el mddulo de escrituia de:
tarietas

oz ahora.. | Actudizarmastade | Cancela |

Para comenzar la actualizacién, haga clic en
Actualice ahora.
— Se inicia el Asistente para actualizacion y

aparece el primer cuadro de dialogo que
se muestra a continuacion.

Asistente de actualizacion del médulo de escril

Para poder utilizar 500000 Yar. 6.0 debe actualizarse el médulo de
escritura de tarjetas.
Conecta &l médulo de escritura de taretas al ordenador.

Nota

no descanects el médula d escritura de taristas hasta que el asistente
haya finalizado su operacian

El mddulo de escrituia de tarjetas se puede dafiar si se desconecta
misnitras s est ejecutands ol asistente

< Adras I Siguiente » I Cancelar

Haga clic en Siguiente.

Asistente de actualizacion del médulo de escril

Intrioduzea el 10 de proteccidn de actualizacion,

EI D de proteccidn se encuentra en el CO-ROM.
[Mo e utiliza 1" ni "0 &n &l ID de proteccidn.]

< Afras I Siguiente » I Cancelar

Introduzca el ID de producto de 15 digitos que
aparece en la etiqueta adherida a la caja del
CD-ROM y después haga clic en Siguiente.

— Se muestra el ID de producto introducido
y el nimero de serie recuperado
automaticamente del médulo USB de
grabacion de tarjetas.

Asistente de actualizacidn del mddulo de escritu;

Para poder adauit |a clave, envie sn linea la infomacién necesaria,
S enviaran los siguientes dos codigas.
1.ID de proteccién de CD de actualizacién

2 Nimero de serie del médulo de escritura de taretas
[Detectadn automaticamentel

[ Eee
Assalress de qus estd conectads a Intsmet

Haga clic en el botén Siguiente para enviar los datos y adquiir automaticamente
la clave

< Afras I Siguiente » I Cancelar

Haga clic en Siguiente para acceder a
nuestro servidor a través de Internet y
recuperar la clave de actualizacion.

— Si la clave de actualizacién se ha
recuperado correctamente, aparece el
cuadro de didlogo que se muestra a
continuacion.

Asistente de actualizacidn del mddulo de escri

La adquisicién de |a clave s ha completada satisfactoriamente.

Haga dlic: en el botén Siguients para comenzar la actualizacisn del
médulo de eseitwra de tarjetas.

< Afras I Siguiente » I Cancelar

Haga clic en Siguiente para iniciar la
actualizacion del médulo USB de grabacion
de tarjetas.
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— Si la actualizacién se ha realizado

correctamente, aparece el cuadro de

dialogo que se muestra a continuacion. Si aparece un mensaje de advertencia en
cualquier momento, siga las instrucciones
que se indican.

Asistente de actualizacion del médulo de esi

Elmédulo de escritura de taretas se ha actualizado
satisfactoriamente.

Esperamos que disfiute utiizanda 4= Wer, 6.0

Finalizar

Registroen linea

Si desea que le mantengamos informado sobre actualizaciones y le facilitemos informacién de utilidad, como
el desarrollo de nuevos productos y mejoras, puede registrar en linea su producto siguiendo el sencillo
procedimiento que se indica a continuacion.

Haga clic en Registro en linea del menu Ayuda de Layout & Editing para iniciar el explorador Web y abrir la
pagina de registro en linea de nuestro sitio Web.

El registro en linea podra no estar disponible en algunas zonas.

Desinstalacion

Encienda el ordenador e inicie Windows.
Haga clic en el boton Inicio de la barra de tareas y luego haga clic en Panel de control.

En la ventana del Panel de control, haga doble clic en Agregar o quitar programas.

Con un sistema operativo distinto de Windows XP, situe el puntero en Configuracion del mend Inicio y,
a continuacion, haga clic en Panel de control. En la ventana del Panel de control, haga doble clic en
Agregar o quitar programas.

En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione este programa y, a continuacién, haga clic en Cambiar
o quitar.

Asistenciatécnica

Pdéngase en contacto con el servicio de Asistencia técnica en caso de que tenga algun problema. Consulte el
sitio Web de la empresa (www.brother.com) para obtener informacién de contacto de la Asistencia técnica de
su zona.

Tenga preparada la siguiente informacion antes de ponerse en contacto con la Asistencia técnica.

e La marca y el modelo del ordenador que esta utilizando asi como la version de Windows (consulte la
pdgina 8 y vuelva a comprobar los requisitos del sistema para este producto).

e Informacion sobre cualquier mensaje de error que aparezca

13
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Costura de zonas anchas

Si utiliza la puntada satinada en zonas anchas, es posible que encojan cuando se cosan, segun sea el
material y el tipo de hilo utilizados. En este caso, le recomendamos un método alternativo: seleccione la
puntada de relleno y coloque material estabilizador en el reverso de la tela.

Después de coser

Si utiliza la puntada satinada en zonas anchas, es posible que la aguja se desplace unos 10 mm en
algunas mdquinas. Para evitar que ocurra esto, utilice el método alternativo que se explica més arriba.

Direccion de la costura
Para que se encoja lo menos posible, seleccione una direccién de puntada perpendicular al borde mas grande

del area.

Mayor probabilidad de que encoja Menor probabilidad de que encoja

Orden de costura
Después de crear un dibujo de bordado compuesto por distintas partes (tanto en Design Center como en
Layout & Editing), no olvide comprobar el orden de costura y corrijalo, si fuera necesario.

En el programa Design Center, el orden de costura por defecto es el orden en que se aplican los atributos de costura.

En Layout & Editing, el orden de costura por defecto es el orden en que se dibujan los distintos elementos.

Ampliacion o reduccion de los
dibujos de bordado

Hay varias formas de ampliar o reducir un dibujo de bordado importado en Layout & Editing. Puede aumentar
o reducir el tamafo del dibujo con el puntero o bien aplicar la funcion Coser por bloque y después modificar
el tamafio del dibujo.

Cuando ajuste la escala de un dibujo importado de la forma habitual, el nimero de puntadas que cose la
maquina no varia, por lo que la calidad del bordado puede verse sensiblemente afectada si cambia mucho el

tamafio. Sin embargo, manteniendo pulsada la tecla mientras ajusta la escala del dibujo de bordado
importado, la calidad del bordado original puede mantenerse, puesto que la densidad de la puntada y el dibujo
de relleno se adaptan automaticamente al nuevo tamafho.

Otro método de mantener la calidad de bordado original del dibujo es seleccionar el comando Coser — Coser
por bloque y, a continuacién, cambiar el tamafo del dibujo. Si no va a variar el tamafio del dibujo en exceso,
puede que no sea necesario aplicar la funcién Coser por bloque.

Este sistema permite crear una mayor variedad de dibujos de bordado y es mas flexible a la hora de
modificar la configuracion de los atributos de costura (densidad de hilo, punto de costura, etc.). Sin
embargo, el resultado final también depende del modelo de maquina utilizado. Le recomendamos que
haga una prueba con los datos de costura antes de realizar la costura en el material definitivo. Recuerde
coser la muestra de prueba en el mismo tipo de tela que el material final y utilizar la misma aguja y el
mismo hilo de bordado de la maquina.

ﬁ%
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t

Los atributos de costura correspondientes a cada tipo de costura tienen establecida la configuracién por
defecto; no obstante, puede crear costuras personalizadas modificando la configuracion de los atributos de
costura. (Para obtener mas informacion, consulte las paginas 91 - 95 y las paginas 172 - 178).

Tipos de costura de linea

Puntada zigzag Puntada continua

Puntada de motivo Puntada en E/V

Bt

TAAAAAAANA

La costura de la puntada de relleno programable y la puntada de motivo depende del dibujo de puntada
seleccionado. Para obtener mas informacion, consulte “Puntada de relleno programable” en las paginas
93y 175, asi como “Puntada de motivo” en las pdginas 95y 177.

Tipos de costura de zonas interiores

Puntada satinada Puntada de relleno

4

15
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Puntada de relleno programable Puntada de motivo

La costura de la puntada de relleno programable y la puntada de motivo depende del dibujo de puntada
seleccionado. Para obtener mas informacion, consulte “Puntada de relleno programable” en las paginas
93y 175, asi como “Puntada de motivo” en las pdginas 95y 177.

Puntada de cruz Puntada de circulo concéntrico
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Presentacion

Una nota sobre este capitulo

Este capitulo se ha organizado como un breve curso de autoaprendizaje para presentar las funciones basicas
de las aplicaciones.

1. Creacion automatica de dibujos de bordado

1-1. Uso de la funcién Perforacién automatica 5" pagina 19
En esta seccion utilizaremos la funcién Perforacion automatica de Layout & Editing para convertir
automaticamente una imagen en un dibujo de bordado.

1-2. Uso de la funcién Punto fotografico 5" pagina 25

En esta seccion utilizaremos las funciones Punto fotografico para crear un dibujo de bordado mas
real a partir de una imagen.

2. Creacion y edicion de dibujos de bordado

2-1. Uso de Design Center 5" pagina 30
En esta seccion utilizaremos Design Center para crear manualmente un dibujo de bordado a partir
de una imagen mediante un procedimiento que consta de cuatro fases.

2-2. Uso de Layout & Editing 5" pagina 39
En esta seccion el dibujo de bordado creado en Design Center se importara en Layout & Editing,
donde se agregaran unos cuantos objetos y se reorganizara el disefio.

2-3. Uso de Programmable Stitch Creator [ pagina 54

En esta seccién aprenderemos a utilizar Programmable Stitch Creator para editar una puntada con
objeto de crear un dibujo de puntada personalizado.

3. Creacion de dibujos de bordado de gran tamaio

3-1. Disefio de dibujos de bordado de gran tamafo 5" pagina 59
En esta seccion disefiaremos un dibujo de bordado demasiado grande para que se pueda coser en
un bastidor normal y, por tanto, debera dividirse en cuatro secciones.

3-2. Bordado de dibujos de gran tamafo [ pagina 63

En esta seccidn coseremos las partes del dibujo de bordado por separado para crear un bordado de
gran tamafho.

=
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En esta seccién vamos a crear automaticamente un dibujo de bordado a partir de una imagen.

Le aconsejamos que siga las instrucciones de esta seccion paso a paso. Sitiene que interrumpir este ejercicio
por cualquier motivo, es aconsejable que guarde el archivo (consulte Paso 6, “Almacenamiento del dibujo de
bordado”, en la pagina 23). Asi podra seguir después en el punto en que lo dejé.

El procedimiento completo nos permitira conocer los distintos pasos que componen una sesién normal de
trabajo con la funcién Perforacion automatica.

Paso 1 Inicio de Layout & Editing pagina 19
Paso 2 Apertura de un archivo de imagen pagina 20
Paso 3 Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen pagina 21
Paso 4 Conversién automatica de la imagen en un dibujo de bordado pagina 21
Paso 5 Vista preliminar del dibujo de bordado pagina 22
Paso 6 Almacenamiento del dibujo de bordado pagina 23
Paso 7 Transferencia del dibujo a una tarjeta original pagina 24
Paso 8 Cierre de Layout & Editing pagina 24

Inicio de Layout & Editing
Haga clic en - L, seleccione Todos

los programas y, a continuacion,
PE-DESIGN Ver.6. Seleccione Layout &
Editing para abrir la ventana de Layout &

Editing.

Si se ha creado un acceso directo para
Layout & Editing por ejemplo, en el
escritorio, haga doble clic sobre el mismo
para iniciar la aplicacion.

2%

Layouk &
Editing

— Aparecera la ventana de Layout &

Editing.

e Para que la ventana de Layout & Editing

ocupe toda la pantalla, haga clic en el
boton de maximizar situado en el extremo
derecho de la barra de titulo.

» Ahora podra cambiar las propiedades de

la pagina de disefio con el comando de
menu Opciones — Propiedades de la
pdgina de disefo. (Para obtener mds
informacion, consulte pdgina 77). Para
este ejemplo, no cambiaremos la
configuracion de la pdgina de disefio.
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Barra de titulo
Barra de menus
Barra de herramientas

] Sin titulo - Layout & Editing,

archive Edidion Imagen Iexto Coser Mostrar Qpciones Ayuda

0 S @ <=

Botén Cerrar

Botén Maximizar
Botén Minimizar

Barra de atributos de costura ! :‘_J E Puntada zigzag - ’W E [Puntada de relleno

Kit de herramientas

Nakd

Area de trabajo

L

>

ol @

&

N

%

N

REE

<

~— lsa F1" para obtener ayuda.

Barra de estado

Pé&gina de disefio

Ventana de referencia

Apertura de un archivo de imagen

En primer lugar, es necesario abrir la imagen que
se convertird en el dibujo de bordado.

Haga clic en Imagen en la barra de menus,
seleccione Entrada y, a continuacién, haga
clic en desde Archivo en el submenu.

[FIF] =
ik ¢

e

&

S5

i

e una iagen desds un archivo. M

— Aparecera un cuadro de didlogo Abrir un
archivo de imagen similar al que se
muestra a continuacion.

Abrir un archivo de imagen

Buscaren: |5 Data E

& eF B~

Ccipart

Cophoto

[ angel.bmp
Fish.bmp

|2 Flower.bmp

|2 Rudoiph. b

W Vista prelmi

Mombre: Abir
Tipo [Imagen Archivost"brnp* ped:* " i *p " pex "l | Canelar

Haga doble clic en la carpeta ClipArt para
abrirla.

20

Seleccione el archivo de muestra tulip.bmp
de la carpeta ClipArt.

Si se marca la casilla de verificacion Vista
preliminar, el contenido del archivo
seleccionado se mostrara en el cuadro Vista
preliminar.

Haga clic en Abrir para abrir el archivo de
imagen y cerrar el cuadro de dialogo.

También puede agregar laimagen al drea de
trabajo y a la vez cerrar el cuadro de didlogo
haciendo doble clic en el nombre del archivo.

— La imagen se mostrara en el area de
trabajo.

yout & Editing, EEX

0 &% < | == &
[~ M| [Pumadaziozan | [Hil M| [Puntada de relleno =l

)

k& QSR O[> O]t 7]
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Ajuste del tamaio y la posicion
de la imagen

Haga clic en Imagen en la barra de menus'y,
a continuacion, haga clic en Modificar.

— La imagen aparecera rodeada de
controladores de seleccion.

E:3Sin titulo - Layout & Lditing EEX

e O e o O T e
DEma N CEE] =
[ B Funetucgens =] [ ) [Ponatsseretons e

E 4

Controladores
de seleccion

A

F SR EE > Ol |

Barra de estado

La barra de estado muestra las dimensiones
(anchura y altura) de la imagen.

Mueva el puntero sobre un controlador.

— El puntero adoptara la forma de ™, ,

f , I o ++  en funcion del
controlador sobre el que se encuentre.

e +—+ sjrve para ajustar la escala de la
anchura.

. I sirve para ajustar la escala de la
altura.

. '\ % /' sirven para ajustar la escala
de ambas dimensiones simultaneamente.

Arrastre el controlador para ajustar la imagen
seleccionada al tamafo deseado.

Coloque el puntero sobre la imagen
seleccionada.

— El puntero adoptara la forma de @

Arrastre la imagen hasta la ubicacion deseada.

5 <= CEAC] =
[J M| [Purtedazigzeg <] [ M| [Puntedaderelieno =

o)

SRR Ol ol >

< >
Jarchure 30,0 mm, Akurs 33,90 mm [

Conversion automatica de la
imagen en un dibujo de bordado

Haga clic en Imagen en la barra de menus'y,
a continuacion, en Imagen a Asistente de
puntos.

D& !
st 5
[ [igprense .,

-]

< >
e ol cusdio de difoan "Inegen o Asstente do purkos.” [

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

] B2 v O o ||fer i 2 F7 [ | ] 65 | @) =
Imagen a Asistente de puntos

— Aparecera el cuadro de dialogo
Seleccion del método de punto para
imagen.

Seleccicn del método de punto para imagen gl

Método

(+ Perforacién automética

" Punta fotoarsfica 1
= r

" Punto fotogigfico 2
= r

" Punta de cruz

¢ Design Center

Seleccione Perforacion automatica y luego
Siguiente.
— La imagen se analiza y la imagen
resultante aparecera en el cuadro de
dialogo Analisis de imagen.

21
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— La imagen se convierte en un dibujo de
bordado, que se muestra en la pagina de

También estan disponibles los siguientes disefio.

métodos de puntada.

* Punto fotografico 1 (Color y Solo uno) e e
Consulte la pagina 116 para obtener mas B e T P
informacion sobre la opcion Color, y la O .
pdgina 120 para tener mas informacion Ly
sobre la opcion Solo uno. 3

¢ Punto fotografico 2 (Color y Solo uno) %
Consulte la pagina 122 para obtener mads =
informacidn sobre la opcion Color, y la =
pdgina 124 para tener mas informacion j7
sobre la opcion Saolo uno. il

e Punto de cruz 2] i
Para obtener mds informacion, consulte la TR s

pdgina 125.
» Design Center
Para obtener mas informacion, consulte

“Uso de Design Center” en la pdgina 30. Vista preliminar del dibujo de

bordado

Podra obtener una vista preliminar del dibujo de
bordado para ver como esta conectada la

Q o costura, o bien una vista preliminar real del dibujo

de bordado para ver el aspecto que tendra

cuando se cosa.

Anilisis de imagen, @‘

Wista final ] Wists original }

Haga clic en Mostrar en la barra de menus y,

~— a continuacion, haga clic en Vista preliminar.
=¥ Un método alternativo es hacer clic en el
I Mastor s botdn de la barra de herramientas que se

indica a continuacion.
Reduccidn de ruido: Baio T Ao | Momero maximo de colores:

Sk Bab oo e = Bo kb O | oF | e e % B [ | [l 55 & (2] 2Y
: — > : e
Precisién del contorna: | Bajo | 1 . Al eintentar Vista prellmlnal’
Tabla de hilos: EROTHER EMBROIDERY -
choior | _Cose | [ P — En pantalla aparecera una vista

preliminar del dibujo de bordado.

Ed
* Hay varias opciones disponibles para e e EEE
convertir la imagen en un dibujo de o = )
bordado. (Para obtener mds informacidn Ik
sqb(e las distintas opciongs', consulte la % —
pdgina 115. Una vez modificada la N !
configuracion, haga clic en Reintentar 3| ;
para ver la imagen con la nueva o '
configuracion aplicada. % |
e Las zonas de la imagen que no se 2| WJ.
convertirdn en el dibujo de bordado o
apareceran con un dibujo sombreado. L E
Haga clic en cada zona para seleccionar si bz i I

se convertira.

Haga clic en Finalizar.
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Almacenamiento del dibujo de
bordado

Una vez finalizado el dibujo de bordado, puede
que quiera guardarlo para recuperarlo en otro

e Para acercar (o alejar), haga clic en @

(oen ﬂ ) en el kit de herramientas y, a
continuacion, haga clic en la zona
deseada del dibujo de bordado.

e Para mostrar, ocultar o ver una copia momento.

difuminada de la imagen original, que
permanece en el drea de trabajo, haga clic
en Imagen en la barra de mendus,
seleccione Plantilla y, a continuacion,
haga clic en la opcion que desee.
e Para ver la imagen original, haga clic
en Activada.
e Para ver una copia difuminada de la
imagen, haga clic en Difuminada.
e Para ocultar la imagen original, haga
clic en Desactivada.

Para obtener una vista preliminar real de todo
el dibujo de bordado, haga clic en Mostrar en
la barra de menusy, a continuacioén, haga clic
en Vista preliminar real.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdén de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

1 O | o | e ofe BB R | ) 57 | =)&) L5
Vista preliminar real

— En pantalla aparecera la vista preliminar
real del dibujo de bordado.

Para acercar (o alejar), haga clic en g

(oen g ) en el kit de herramientas y, a
continuacion, haga clic en la zona deseada
del dibujo de bordado.

No es posible editar el dibujo de bordado
con la vista preliminar real en pantalla.

Para cerrar la vista preliminar real, repita el
paso . o bien, pulse la tecla (ESC) .

Haga clic en Archivo en la barra de menus y,
a continuacion, haga clic en Guardar.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

DM EHP| o o X DD B ea T
Guardar

— Si el dibujo ya se ha guardado al menos una
vez, el archivo se guarda inmediatamente.

Para guardar el archivo con un nombre
diferente, utilice el comando de menu
Archivo — Guardar como.

— Si no se ha especificado un nombre de
archivo o si el archivo no se encuentra,
aparece el cuadro de didlogo Guardar

Guardar como
Guardr e [ 5 Dot =l of B~
Eicom Wirienzspes foriossos  Bormesees [
iyt pes ordeLoss  Boriyoipes  [ent
[eitnierss pes rissps  Rornnssees o
iy pes ochdrLoss  Brdyiopes sl

[erndeyispes  @nthdayispes orhdasprs  [@orhdsyiospes (oo
[@rthdzyzLpes [EBirthisyst.pes Bir-hdayL pes [@Birthday11L.pes [#eou
< >
oz, [T
Too:  [Achivo de Layou- & Eding Ver, 607 PES) S| omeen |

Seleccione la unidad y la carpeta y, a
continuacién, asigne un nombre al archivo.

Haga clic en Guardar para almacenar el dibujo.

e Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

» Si ya existe un archivo con el nombre
especificado en el cuadro de dialogo
Guardar como, aparece el mensaje
siguiente.

Guardar, como.

1\ CilArchivos de programal XXXXX|XXXXXX Yer 6\DatalAngel.pes ya existe.
3 <Desea reemplazarlo?

* Para sobrescribir el archivo, haga clic
en Si. El nuevo nombre de archivo
aparece en la barra de titulo de la
ventana de Layout & Editing.

* Haga clic en No si no quiere
sobrescribirlo. Puede introducir un
nombre de archivo diferente.

23



% %E PeDesignV6Es.book Page 24 Friday, July 16,2004 4:46 PM

24

Transferencia del dibujo a una
tarjeta original

Antes de poder coser verdaderamente el dibujo
de bordado, debera transferirlo a una maquina de
coser. Transfiera el dibujo de bordado a una
maquina de coser con los tipos de dispositivos
utilizados por la maquina, por ejemplo, tarjetas
originales, disquetes, tarjetas CompactFlash o
dispositivo USB. Para este ejemplo,
transferiremos el dibujo a una tarjeta original.

Inserte una tarjeta original en el médulo USB
de grabacion de tarjetas.

La tarjeta original se habra insertado
correctamente cuando haga clic y quede
encajada.

Haga clic en Archivo en la barra de menus,
seleccione Escribir en tarjeta y, a
continuacion, haga clic en Disefo actual en
el submenu.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

D2 |[MiHE% (v o X DG B eal
Escribir en tarjeta

— Aparece el siguiente mensaje.

Layout & Editing

a1 ) Tados los datos de la tarjeta ariginal se berrardn.

Si la tarjeta original no esta vacia,
asegurese de que ya no necesita los dibujos
que contiene.

Haga clic en Aceptar.

— Aparece el siguiente mensaje.

Layout & Editing

\5) La memorizaci6n en la tarjeta original se ha completado,

Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

Si el médulo de grabacion de tarjetas no
estd correctamente conectado o enchufado,
0 si la tarjeta original no se ha insertado o
estd defectuosa, aparecera un mensaje de
error. Para obtener mas informacion,
consulte “Grabacion de dibujos de bordado
en una tarjeta original” en la pagina 195.

Haga clic en Aceptar para cerrar el mensaje.

Cierre de Layout & Editing

Haga clic en Archivo en la barra de menus y,
a continuacion, haga clic en Salir.

— Se cerrara la ventana de Layout &
Editing.

Layout & Editing también se podra cerrar si
hace clic en el botén Cerrar en el extremo
derecho de la barra de titulo.
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En esta seccién vamos a crear automaticamente un dibujo de bordado més real a partir de una fotografia.

Le aconsejamos que siga las instrucciones de esta seccion paso a paso. Sitiene que interrumpir este ejercicio
por cualquier motivo, es aconsejable que guarde el archivo (consulte Paso 6, “Almacenamiento del dibujo de
bordado”, en la pagina 23). Asi podra seguir después en el punto en que lo dejé.

El procedimiento completo nos permitira conocer los distintos pasos que componen una sesién normal de
trabajo con las funciones Punto fotografico.

Paso 1 Inicio de Layout & Editing pagina 25
Paso 2 Apertura de un archivo de imagen pagina 26
Paso 3 Ajuste del tamafo y la posicion de la imagen pagina 27
Paso 4 Conversion automatica de la imagen en un dibujo de bordado pagina 27

Inicio de Layout & Editing

Haga clic en - seleccione Todos
los programas y, a continuacion,
PE-DESIGN Ver.6. Seleccione Layout &
Editing para abrir la ventana de Layout &
Editing.

Si se ha creado un acceso directo para
Layout & Editing por ejemplo, en el
escritorio, haga doble clic sobre el mismo
para iniciar la aplicacion.

2%

Layouk &
Editing

— Aparecera la ventana de Layout &
Editing.

e Para que la ventana de Layout & Editing
ocupe toda la pantalla, haga clic en el
botdn de maximizar situado en el extremo
derecho de la barra de titulo.

» Ahora podra cambiar las propiedades de
la pdgina de disefio con el comando de
ment Opciones — Propiedades de la
pdgina de disefo. (Para obtener mds
informacidn, consulte pdgina 77). Para
este ejemplo, no cambiaremos la
configuracion de la pagina de disefio.
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Creacion automdtica de dibujos de bordado

26

Barra de titulo f
Barra de menl]s Archivo  Edicion  Imagen Texto Coser Mostrar

Kit de herramientas ——

Barra de estado

- Layout & Editing

Cpciones  Ayuda

= Boton Cerrar
" Botén Maximizar

Botén Minimizar

Area de trabajo

Péagina de disefio
|~ Ventana de referencia

Ventana de referencia %]

 ~lse 'F1' para obtener ayuda.

[
[hm

L

Paso 2
Apertura de un archivo de

imagen

En primer lugar, es necesario abrir la imagen que
se convertird en un dibujo de bordado.

1.

Haga clic en Imagen en la barra de menus,
seleccione Entrada y, a continuacién, haga
clic en desde Archivo en el submenu.

[

— Aparecera el cuadro de didlogo Abrir un
archivo de imagen.

Abrir un archivo de imagen

Buscaren: |5 Data J] - mekE-
Ccipart
{CPhato
24 angel.bmp

Fish.bmp
15 Flower.brmp.
S Rudoiph.brop

¥ Vista prelimir

Nombre: A

Tipo: [Imagen drchivos(* bmp* pod* ot ipg” pox”wnnt* | - Cancelar

Haga doble clic en la carpeta Photo para
abrirla.

3.

4.

Seleccione el archivo de muestra girl.bmp
de la carpeta Photo.

ED Recuerde:

Si se marca la casilla de verificacion Vista
preliminar, el contenido del archivo
seleccionado se mostrara en el cuadro Vista
preliminar.

Haga clic en Abrir para abrir el archivo de
imagen y cerrar el cuadro de dialogo.

ED Recuerde:

También puede agregar laimagen al drea de
trabajo y a la vez cerrar el cuadro de dialogo
haciendo doble clic en el nombre del archivo.

— La imagen se mostrara en el area de
trabajo.

E syl i
Archivo Edicién Imagen Texto Coser Mostrar Opcones Ayuda

D&MW % B0 ka0,
o M ERCD

use Fi para obtener ayuds.
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Ajuste del tamaio y la posicion Conversion automatica de la
de la imagen imagen en un dibujo de bordado
Haga clic en Imagen en la barra de mens y, Haga clic en Imagen en la barra de menUs y,
a continuacién, haga clic en Modificar. a continuacion, en Imagen a Asistente de
puntos.

— La imagen aparecera rodeada de

controladores de seleccion. - — JE——
g o agen Texto Coser Mostrar Opciones Ayuda — W
o i ENLD 1 ] 2
i A
) £
% Controladores =
3| de seleccion 5
kel &,
k2 2]
& 7]
t?', le2==]
2| L) 8
I*‘p = Un método alternativo es hacer clic en el

botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

] B2 v O o ||fer i 2 F7 [ | ] 65 | @) =
La barra de estado muestra las dimensiones Imagen a Asistente de puntos
(anchura y altura) de la imagen.

Barra de estado

— Aparecera el cuadro de didlogo

. . . . Seleccion del método de punto para
Ajuste la imagen seleccionada al tamafo que

- ) o imagen.
le interese y muévala a la ubicacion deseada.
s . s Seleccicn del método di i
Para obtener mds informacién, consulte I DBt D T &
“Cambio del tamafio y la posicion de la Hétode
imagen”, en Ia pa'glna 114. _ (+ Perforacion automética
" Punta fotografico 1
A | d = = = e ) o
[ M| [Purtncinrigrng =] [W M| [Puntecin de llenn el " Punta fotogréfico 2
~ r D
E " Punto de cruz
% " Design Center
|
% Cancele
3
Q
L) 1

27
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Seleccione Punto fotografico 1, luego Color
y, por ultimo, haga clic en Siguiente.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Seleccionar mascara.

Seleccionar mascara E

- B

Imagen afinar.

P

I
Generacidn automatica
< Anteriar ‘ Cancelar | Siguiente >

También estan disponibles los siguientes

métodos de puntada.

* Perforacion automatica
Para obtener mds informacion, consulte la
pdgina 115.

* Punto fotogrdfico 1 (Solo uno)
Para obtener mds informacion sobre la
opcion Sélo uno, consulte la pdgina 120.

* Punto fotogrdfico 2 (Color y Sdlo uno)
Consulte la pagina 122 para obtener mds
informacion sobre la opcion Color, y la
pdgina 124 para tener mas informacion
sobre la opcion Solo uno.

e Punto de cruz
Para obtener mds informacion, consulte la
pdgina 125.

» Design Center
Para obtener mds informacion, consulte
“Uso de Design Center” en la pagina 30.

En la lista situada en la parte inferior del
cuadro de didlogo, seleccione la forma de
corte que desea para la imagen.

En el cuadro de vista preliminar de la imagen,
mueva los controladores de seleccién de la
mascara hasta que ésta rodee la parte de la
imagen que desee convertir en un dibujo de
bordado.

Seleccionar mascara E

- B

-~
Q
Imagen afinar.
5

Generacidn automatica
< Anteriar Cancelar | Siguiente > ‘

Cualquier parte de la imagen que quede
fuera de la mascara no se convertird en un
dibujo de bordado.

Haga clic en Siguiente.

— Se analizard la imagen y aparecera el
cuadro de didlogo Comprobar forma de
mascara.

Comprobar forma de mdscara E|

< Anterior Cancelar Siguiente > |
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Si la forma y posicion de la mascara son las Haga clic en Finalizar.

deseadas, haga clic en Siguiente. — El dibujo de bordado aparece en la

— Aparecera el cuadro de didlogo pagina de disefio.
Parametros de puntadas de fotografia 1.

- Layoul & Editing

Pardmetros de puntadas de fotografia 1 PZ|

Opcidn de cosido Configuracion de seleccidn automatica
Detalle: Diagrama de hilo:

Girueso Fino || |BROTHER EMBROIDERY |

I I] I Mumera maximo de colores:
=1|

Utilizar puntadas: 10 1

30 j -

Prioridad de conversidn- — Utilizar lista de colores

* Calidad de punto indi.. | Color | Céd.. Marca
Omitir reduccion 1 om EMBROI
de punta 2 124 EMBROI
3 307 EMBROI L. .
Tipo de imagen 4 079 EMEROI Para obtener mds informacion sobre el
& Fotografia 5 E04 | EMBRO dibujo de bordado, consulte Paso 5,
5 210 EMBROI P L I ”
 Dibujo 7 348 EMBROI Vista prellmlnar del dlijO de bordado”,
o BN o7 [ ¥1=1=13]] o H
Dizefiar color de pagina < * en Ia pa‘glna 22.
Coser color de e [ Para obtener mds informacion sobre
v =7 Editar lista...
paane cémo guardar el dibujo de bordado como
un archivo, consulte Paso 6,
Anter L. | Siguient . . .
<onterer i | silato | “Almacenamiento del dibujo de bordado”,
en la pdgina 23.
Para obtener mds informacion sobre
como transferir el dibujo de bordado a
Hay varias opciones disponibles para una tarjeta original, consulte Paso 7,
convertir la imagen en un dibujo de bordado. “Transferencia del dibujo a una tarjeta
(Para obtener mds informacion sobre las original”, en la pdgina 24.

distintas opciones, consulte la pagina 116.

Haga clic en Siguiente.

— La imagen se convierte en un dibujo de
bordado, que se muestra en el cuadro de
dialogo Vista preliminar.

Yista preliminar, El

< Anterior Cancelar Finalizar

29
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En esta seccion vamos a crear manualmente un dibujo de bordado a partir de una imagen mediante un
procedimiento que consta de cuatro fases. Después lo utilizaremos como elemento inicial para crear un dibujo
de bordado mas complejo.

Le aconsejamos que siga las instrucciones de esta seccidn paso a paso. Si tiene que interrumpir este ejercicio
por cualquier motivo, es aconsejable que guarde el archivo (consulte Paso 9, “Almacenamiento del archivo”,
en la pagina 38). Asi podra seguir después en el punto en que lo dejo.

El procedimiento nos permitira conocer los distintos pasos que componen una sesion de trabajo con el
programa Design Center y conocer sus funciones mas importantes.

Paso 1 Inicio de Design Center pagina 30
Paso 2 Apertura de un archivo de imagen pagina 31
Paso 3 Continuacién con la fase 2 (Imagen de lineas) pagina 31
Paso 4 Edicion de lineas pagina 32
Paso 5 Continuacion con la fase 3 (Tratamiento de la figura) pagina 33
Paso 6 Continuacién con la fase 4 (Configuraciéon de costura) pagina 34
Paso 7 Especificacion de atributos de costura pagina 34
Paso 8 Vista preliminar de la imagen pagina 37
Paso 9 Almacenamiento del archivo pagina 38

— Aparecera el cuadro de didlogo ¢Coémo
desea que se realice el bordado? y la

Inicio de Design Center ventana de Design Center.
£ o
Haga clic en [dilliildl0 ¥ | seleccione Todos EZ 2 ——
los programas y, a continuacion, i desa e e el el rdads?
PE-DESIGN Ver.6. Seleccione Design PN/~ |
Center para abrir la ventana de Design %_ j Q
Center. all 2 & )| b
Avrchivos utilizados més recientements

Si se ha creado un acceso directo para e

Design Center por ejemplo, en el escritorio, e e

haga doble clic sobre el mismo para iniciar la

aplicacion.

u—%

_%t's Para que la ventana de Design Center ocupe

Design Center toda la pantalla, haga clic en el botén de
maximizar situado en el extremo derecho de
la barra de titulo.

30




% %E PeDesignV6Es.book Page 31 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Haga clic en Abrir para abrir el archivo de

Apertura de un archivo de imagen imagen y cerrar el cuadro de dialogo.

En primer lugar, es necesario abrir la imagen que

se utilizara para crear el dibujo de bordado. También puede agregar laimagen al drea de
trabajo y a la vez cerrar el cuadro de didlogo
En el cuadro de didlogo ¢{Cémo desea que haciendo doble clic en el nombre del archivo.
se realice el bordado? haga clic en % . — La imagen aparece en la pagina de
) disefio y en el cuadro de didlogo Cortar
— Aparecera el cuadro de dialogo De la hasta el perfil.
%,' Q r
‘ o
L Is|
| r=d
==
Haga clic en @ . . L.
Continuacion con la fase 2
— Aparecera el cuadro de didlogo Abrir. (Imagen de lineas)
- % Después de abrir la imagen, pase a la fase 2
Bae (DO 5] &G ckE - (Imagen de lineas) donde se seleccionaran los
(ackae colores que se van a usar para crear laimagen de
R lineas (perfil de la imagen).
| Flower. bmp
=L Rudolph, bmp
v Vista preliminar
Mombre: | Abiit : B . i i
Tioo:  [focivesde gy FELL sl pode i p =] Concel Sino se estd utilizando el asistente, haga clic

en Fase en la barra de menus y, a
continuacion, en Imagen de lineas.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se

El cuadro de diglogo Abrir también podrd indica a continuacion.

mostrarse si selecciona el comando de
ment Abrir — Archivo en Design Center. B ET [ (=) | Y & BB S

Imagen de lineas
Seleccione el archivo de muestra

Flower.bmp en la carpeta Data. )
Coloque el puntero sobre la imagen en el

cuadro de didlogo Cortar hasta el perfil.

Si se marca la casilla de verificacion Vista — El puntero adoptara la forma de f .
preliminar, el contenido del archivo
seleccionado se mostrara en el cuadro Vista

preliminar. Para ver la imagen ampliada (o reducida),

mueva la barra de deslizamiento ZOOM
hacia arriba (o hacia abajo). Cuando la
imagen estd ampliada, puede desplazarse
por ella para mostrar diferentes partes.

31
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Haga clic en cualquier parte del perfil.

— El color seleccionado se muestra en el
cuadro superior en Seleccionar colores
y aparece la marca w# en la casilla de
verificacion para indicar que el color esta
seleccionado.

Cortar hasta el perfil

» Si la imagen contiene perfiles de colores
diferentes, podra repetir el paso <. para
seleccionar hasta cinco colores. Si hay
mds de cinco colores seleccionados, sélo
los dltimos cinco permanecen en la lista.

e Para anular la seleccidn de un color, deje
sin marcar la casilla de verificacion
correspondiente.

e Para ajustar el tono del color y reducir el
nivel de ruido (distorsiones), haga clic en
Imagen afinar. (Para obtener mas
informacion, consulte pdgina 74).

Haga clic en Vista preliminar para ver la
imagen de lineas en la pagina de disefo.

Para salir del procedimiento y volver a la
fase 1 (Imagen original), haga clic en
Cancelar.

Cuando la imagen de lineas aparezca como
se desea, haga clic en Aceptar.

— La imagen de lineas se muestra en la
pagina de disefio.

En este momento, el dibujo se podrd guardar
como un archivo con extension .pel. Para
obtener mas informacion, consulte Paso 9,
“Almacenamiento del archivo”, en la pdgina 38.

Edicion de lineas

Ahora es posible que tenga que corregir unas
cuantas lineas en la imagen de lineas. Debera
asegurarse de que las zonas interiores estan
completamente delimitadas por otra linea simple
cerrada o por lineas de interseccion. También puede
que tenga que editar laimagen de lineas y agregar o
quitar algunos detalles. Para ello, utilice en este
momento los distintos pinceles y gomas del kit de
herramientas.

En este ejemplo vamos a mostrar laimagen de lineas
ampliada para facilitar la edicion; a continuacion,
utilice una goma para quitar parte del perfil.

Haga clic en J .
— Cuando el puntero se mueve sobre el

area de trabajo, adopta la forma de EB\ .

Haga clic en la imagen de lineas.

e Para ampliar aun mas laimagen de lineas,
repita el paso

e Para acercar una zona concreta de la
imagen, coloque el puntero cerca de dicha
dreay arrastrelo en diagonal sobre el drea
deseada. Aparecera un cuadro de lineas
discontinuas mientras arrastra el puntero y
la zona seleccionada se amplia al soltar el
botdn del ratdn.
Para obtener mds informacion sobre los
botones Zoom del kit de herramientas,
consulte la pagina 234.

Haga clic en M en el kit de herramientas.

h |

— Cuando el puntero se mueve sobre el

area de trabajo, adopta la forma de \ .
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Desplace el puntero por la linea que desea
borrary, a continuaciéon, mantenga pulsado el

botdn derecho del raton. Para seleccionar como se muestra la
imagen de lineas reducida:
— El puntero adoptara la forma de \ 1) Haga clic en g en el kit de
herramientas.
Arrastre con cuidado el puntero para borrar la — Cuando el puntero se mueve sobre
linea. el drea de trabajo, adopta la forma
de
Repita los pasos y para eliminar . . o
: 2) Haga clic en la pdgina de disefio.
algunas hojas. . . ;
3) Para reducir aun mds la imagen de

e — e lineas, repita el paso 2).

ne H o a0 &

h, -
I
’r - .
L Continuacion con la fase 3

Y . .
< (Tratamiento de la figura)

e
Q En la fase 2 (Imagen de lineas), la imagen de

lineas es una simple coleccién de puntos (o
pixeles). Editar en la fase 2 consiste en afadir o
2 > eliminar puntos negros. Al pasar a la fase 3
— (Tratamiento de la figura), la aplicacion conecta
automaticamente los puntos para crear lineas
que se pueden editar.

e Si elimina por error alguna parte del perfil,
es posible que tenga que volver a dibujar Haga clic en Fase en la barra de menus y, a

algunas lineas. Para ello, sdlo tiene que continuacién, en Tratamiento de la figura.
magtenerpu/sado e/. b oton lzquier do del Un método alternativo es hacer clic en el
ra'ton y empezar a dibujar a linea. . botdn de la barra de herramientas que se

» Si no le gusta el resultado de la edicion, indi ntinuacion
seleccione el comando de ment Fase — Indica a continua )
Imagen de'o'riginal para \{olve( a lafase 1 52 W | A &S G
(Imagen original) y, a continuacion, cree la
imagen de lineas y comience a editar de
nuevo.

Tratamiento de la figura

— Aparecera el cuadro de didlogo
Conversion de objetos y figuras.

Conversion de objetos y figuras

(S| en el kit de herramientas para ver la s
" Fina

imagen de lineas completa de manera que  tomdl
Gruesa
ocupe toda la ventana.

Tras editar la imagen de lineas, haga clic en

¥ Proceso de aclaramienta: 5

— La péagina de disefio llena la ventana de
Design Center.

TAMARO00 % 31 m
EBX Pequefio ...,/ Giands

Area seleccionada..
Propiedades de la pagina de disefio. ‘ Aceptar Cancelar |

nes Fase Ayuda

Price 1" para chtener ayna i
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— Aparecera el kit de herramientas para la
fase 4 (Configuracion de costura).

Hay varias opciones disponibles para

convertir la imagen de lineas en una imagen L —
tratada. (Para obtener mds informacion DelmE EEIEEIPI=T YY)
sobre las distintas opciones, consulte la — (Wi [P do eteno | _
pdgina 76. Ademds, este cuadro de didlogo eh
permite obtener una vista preliminar de la &
adaptacion de la imagen a la pdgina de %
disefio seleccionada (tamafio de la zona que %
se va a coser). &
Q]
. 1
Haga clic en Aceptar. N
— La imagen se convierte en una imagen = =

tratada, que se muestra en la pagina de
disefo.

En esta fase podra especificar y comprobar
los atributos de costura de cada parte del
dibujo. También podra especificar la costura
= de agujeros de zonas interiores mas grandes
que delimiten totalmente otras mas pequefas
a fin de evitar que se cosa la misma zona dos
veces. Hay otras herramientas disponibles
para acercar y alejar la imagen.

=1 Flower.PEM - Design Center.

BRI

e Para acercar (o alejar), haga clic en ﬂ

(oen ﬂ ) en el kit de herramientas y, a

d B continuacion, haga clic en la zona
deseada del dibujo de bordado, como en
la fase 3 (Tratamiento de la figura).

e Para mostrar la pagina de disefio de
manera que ocupe toda la ventana, haga

e El kit de herramientas de la fase 3
(Tratamiento de la figura) contiene varias clic en @ en el kit de herramientas.
herramientas de edicion para dibujar
lineas, mover, eliminar o insertar puntos
asi como funciones de zoom. Para

obtener mas informacion sobre las Especificacion de atributos de costura

herramientas de edicion, consulte la

pagina 234. Ahora vamos a aplicar atributos de costura a las
* Ahora podré cambiar las propiedades de diferentes partes del dibujo.

la pdgina de disefio con el comando de Especificacién de atributos de

ment Opciones — Propiedades de la
pdgina de disefo. (Para obtener mds
informacion, consulte la pdgina 77).

costura para el perfil

Haga clic en M en el kit de herramientas.

Continuacion con la fase 4
(Configuracion de costura)

\lé%

/.\
==

Haga clic en Fase en la barra de menus y, a
continuacion, en Configuracion de costura.
Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

0 ol R A

|| 2|g]e

Configuracion de costura

4~ 48
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— El puntero adoptara la forma de % y
aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacién.

W E Puntadarecta  ~ ’7

Para cambiar el color del perfil, haga clic en el

botén Color de linea (E ) de la barra de
atributos de costura, haga clic en el color que
desee en el cuadro de didlogo Color de zona
interior y, a continuacion, en Cerrar.
rrTT—

Disgrama de hiio: [BROTHER EMBROIDERY

I~ Wisualizar detalles

|_jm) juj jmi
HEEEN]
HOIOOO0
1] 5 5 =
my_§ ) s
T -
| =l
g

Cerrar

Para trasladar el cuadro de didlogo a un
lugar mds apropiado de la pantalla, mueva el
puntero por la barra de titulo y luego arrastre
el cuadro de didlogo.

— Elbotén Color de linea ( u ) de labarra
de atributos de costura se muestra en el
color seleccionado.

Para cambiar el tipo de costura a puntada
zigzag, haga clic en la lista desplegable Tipo

de costura de linea ( [Punedaziaza -| ) de labarra

Puntada recta
de atributos de costura y después en Puntada
zigzag.

Para cambiar los atributos de la puntada
zigzag, haga clic en la opcién Coser de la
barra de menus y después en Atributos de
costura.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

s 0| B en Ol |5 M=) 2 & & &

Atributo de costura

— Aparecera el cuadro de dialogo
Configuracion de atributos de costura
con la configuracion por defecto del tipo
de costura del perfil seleccionado.

bemd T conturacion e otrtutos e ontura
[~ M| [Puntada sigzag =] [117 V([ Forines
J| chuadela (75 <l ~

& { et T o
= Vit [ e |2
= P

AL Ocula sugetencia
| ’7
Pulse 'F1' para obtener syuda,

Para cambiar la anchura de 2,0 mm a 1,5
mm , mueva la barra de deslizamiento hacia
la izquierda hasta que Anchura de la
puntada zigzag se establezca en 1,5.

Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic
en Cerrar.

Haga clic en el perfil del dibujo para aplicarle
los atributos (color, tipo de costura y anchura).

— Ahora la imagen aparecera como se
indica a continuacion con “lineas de
marca” a lo largo del perfil.

=3 Flower.PEM - Design Center [8[=E3]

Archivo Eddén Coser Mostrar Opeiones Fase Ayuda
=7 =R

[J M| [Puntadazigeag =] [1T7

g EE M AR

a

A

CAREHEE

puise 1" para obtener ayuda. I

Si la anchura del perfil le parece demasiado
gruesa, puede volver a cambiarla. Para ello,
repita el paso <. y luego haga clic en el perfil
para aplicar la nueva configuracion. (Sino se
muestra el cuadro de didlogo Configuracion
de atributos de costura, haga clic con el
botdn derecho del raton en el perfil).

=
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Especificacion de atributos de
costura para las regiones interiores

Hagaclicen [7#]| en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de [>C] y
aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacién.

|— W E |Pumada de relleno

LeJ

Para las hojas
Haga clic en el botén Color de zona interior

(E ) de la barra de atributos de costura,
haga clic en el color VERDE HOJA en el
cuadro de didlogo Area de color que aparece
y, a continuacién, haga clic en Cerrar.

— El botén Color de zona interior ( i )
de la barra de atributos de costura se
muestra en el color seleccionado.

Haga clic en la lista desplegable Tipo de

costura interior ( [recedertor =I') de la barra
de atributos de costura y, a continuacion, en
Puntada de relleno.

Para cambiar los atributos de la puntada de
relleno, haga clic en la opciéon Coser de la
barra de menus y después en Atributos de
costura.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

10 (B e O () T M0 ) A BB A

Atributo de costura

— Aparecera el cuadro de dialogo
Configuracion de atributos de costura
con la configuracion por defecto para el
tipo de costura de zona interior
seleccionado.

% aEnzq

Puise 1 para obtener ayuda, M

Para cambiar la direccion de la puntada de
relleno, haga clic en Constante en Direccion,
mueva el puntero por la flecha roja dentro del
circulo en Constante y, a continuacién,
arrastre la flecha roja hasta el angulo
deseado.

e Cuando se coloque el puntero sobre la

flecha roja, adoptara la forma de O .

» Si selecciona direcciones diferentes para
distintas zonas, se puede agregar
contraste y mejorar el aspecto general del
dibujo.

Direccion
establecida en 45°

Direccion
* Constante

45 grados

 Wariable

Direccion
establecida en 90°

Direccién
* Constante

@ 90 grados

" Wariable

Direccion
establecida en 135°

Direccion
(¢ Constante

135 grados

=N\

" Wariable

Haga clic en las zonas interiores de las hojas

a las que quiera aplicar los atributos.
— Apareceran “lineas de marca” alrededor
de la zona interior seleccionada.

Repita los pasos y hasta que se
apliquen los atributos a todas las hojas.

=
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Los atributos de costura no se pueden
aplicar a zonas interiores que no estan
totalmente cerradas, como se indica en la
ilustracion de la hoja siguiente.

ig

Si no pueden aplicarse los atributos a una
zona interior, vuelva a la fase 3 (Tratamiento
de lafigura) y asegtrese de que la zona esté
completamente cerrada. Edite cualquier
linea libre con la herramienta Edicion de
puntos. Para obtener mas informacion sobre
coémo editar la imagen tratada, consulte
“Edicion de puntos en perfiles” en la
pdgina 81.

Tras aplicar los atributos de costura a las
hojas, la imagen aparecera como se indica a
continuacién.

23 Flower.PEM - Design Center EEx

frchive Ediidn Coser Mosrar Opdores Fese dyuda
HE D NEALR

b2 I
[ HE|[Poncdadersienn v

FrPEPEEEE

Para unos de los lados de los pétalos

Seleccione el color CARMIN, especifique la
direccion de la puntada y, a continuacion,
haga clic en cada zona interior a la que quiera
aplicar los atributos.

&t ; BED)
i) Color de zona interior. ] o0 | = =
L [x
Diagrama de hilo | BROTHER EMBROIDERY b ﬂ
] de relleno || 7 Coser zona interior
I Visualiza detalles
= Denidad PEr—
2 W— b W o
o :
N
A (3 o @

AN

| ®iw9|
807
e

Puse 1 pars obtener syuds UM

EEEEE

Para el otro lado de los pétalos

Seleccione el color ROJO, especifique la
direccion de la puntada y, a continuacion,
haga clic en cada zona interior a la que quiera
aplicar los atributos.

Vista preliminar de la imagen

Podra obtener una vista preliminar del dibujo de
bordado para ver como esta conectada la
costura, o bien una vista preliminar real del dibujo
de bordado para ver el aspecto que tendra
cuando se cosa. Unicamente se podra obtener
una vista preliminar del dibujo de bordado en la
fase 4 (Configuracién de costura).

Para obtener una vista preliminar del dibujo
de bordado, haga clic en Mostrar en la barra
de menusy, a continuacion, haga clic en Vista
preliminar.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

oo ¥ B E ey O 85 | W= 2
Vista preliminar

— En pantalla aparecera una vista
preliminar del dibujo de bordado.

i3 Flower.PEM - Design Center BED
Archivo Edridn Coser Mostrar Opclones Fase AyLda
o]
IV w

lo|gle]

pulse i para obteer ayuda, M

Para acercar (o alejar), haga clic en g (o

en g ) en el kit de herramientas y, a
continuacion, haga clic en la zona deseada
del dibujo de bordado.

Para cerrar la vista preliminar, repita el paso

o bien, pulse la tecla (EsC) .

No es posible editar el dibujo de bordado
con la vista preliminar en pantalla.

ﬁ%
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Para obtener una vista preliminar real del
dibujo de bordado, haga clic en Mostrar en la
barra de menusy, a continuacion, haga clic en
Vista preliminar real.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se

Almacenamiento del archivo

Puesto que este dibujo de bordado se utilizara
como base para dibujos mas complejos, es
necesario guardarlo.

38

indica a continuacion.
o o | X B E B en O e @) LY
Vista preliminar real

— En pantalla aparecera la vista preliminar

Haga clic en Archivo en la barra de menusy,
a continuacion, haga clic en Guardar como.

— Aparecera el cuadro de didlogo Guardar

como.
real del dibujo de bordado.
P T
O] ) clipart

r r EQ*::::PEM

’7 - 8 Flomer PEM

™ Mambre. Guardar
g Tipo: Archiva de Design Cenler Ve, 6.0 pem) ] Corcen |
B

2

g Para sobrescribir el archivo original en la

T Tl carpeta original, utilice en su lugar el

Para acercar (o alejar), haga clic en g

(oen g ) en el kit de herramientas y, a
continuacion, haga clic en la zona deseada
del dibujo de bordado.

Para cerrar la vista preliminar real, repita el
paso . o bien, pulse la tecla (ESC)

» No es posible editar el dibujo de bordado
con la vista preliminar real en pantalla.

e La funcion Vista preliminar real no puede
mostrar el dibujo con la calidad suficiente
si el monitor esta configurado a 256
colores 0 menos. Para que se vea
realmente bien debe estar configurado,
como minimo, con la opcién de Color de
alta densidad de 16 bits (65.536 colores).

comando de menu Archivo — Guardar.

Aparecera el nombre por defecto
Flower.pem.

En caso necesario, seleccione otro nombre y
carpeta.

Haga clic en Guardar para almacenar el
archivo.

Los archivos .pem no se pueden grabar en
tarjetas originales. Impdrtelos en Layout &
Editing primero. (Para obtener mds
informacidn, consulte “Importacion de
dibujos de bordado desde Design Center” en
la pagina 128).




% PeDesignV6Es.book Page 39 Friday, July 16,2004 4:46 PM

En esta seccion vamos a completar el dibujo de bordado combinando un dibujo importado desde Design
Center con objetos creados utilizando Layout & Editing, uno de los cuales tendra una puntada de relleno
programable aplicada.

Le aconsejamos que siga las instrucciones de esta seccion paso a paso. Sitiene que interrumpir este ejercicio
por cualquier motivo, es aconsejable que guarde el archivo (consulte Paso 14, “Almacenamiento del archivo”,
en la pagina 53). Asi podra seguir después en el punto en que lo dejo.

El procedimiento nos permitira conocer los distintos pasos que componen una sesion de trabajo con el
programa Layout & Editing y algunas de sus funciones méas importantes.

Paso 1 Importacion de dibujos de bordado desde Design Center pagina 39
Paso 2 Ajuste del tamafo y la posicion del dibujo de bordado pagina 40
Paso 3 Adicion de formas pagina 41
Paso 4 Adicion de texto pagina 43
Paso 5 Colocacion del texto alrededor de la forma ovalada pagina 44
Paso 6 Adicion de un circulo para el centro del sol pagina 45
Paso 7 Seleccién de una puntada de relleno programable pagina 46
Paso 8 Adicion de una linea libre cerrada para los rayos del sol pagina 48
Paso 9 Cambio del orden de costura del sol y los rayos pagina 49
Paso 10 Ajuste de los rayos pagina 50
Paso 11 Configuracion de la costura de agujeros pagina 50
Paso 12 Vista preliminar del dibujo de bordado pagina 51
Paso 13 Transferencia del dibujo a una tarjeta original pagina 52
Paso 14 Almacenamiento del archivo pagina 53
Paso 15 Cierre de Layout & Editing pagina 53

Al final de esta sesién, el dibujo de bordado aparecera como se indica a continuacion.

[ES Sin titulo - Layout & Editing

Archivo  Edicién  Imagen Texto Coser Mostrar Opciones Avuda

0S| M5 |3 o | ed ] BF || (=20 [T
[ | [Puredazigrag =] [iiil | [Pumada de reliena -

GO L |

Pulse 1’ para obtener ayuda. LM

Importacion de dibujos de Si Design Center no se ha iniciado, consulte
bordado desde Design Center “Inicio de Design Center” en la padgina 30.

El primer objeto del dibujo de bordado sera el
archivo Flower.pem creado en Design Center.
Para importar un dibujo de bordado desde Design
Center a la pagina de disefio de Layout & Editing,
el archivo .pem debera abrirse en Design Center.

4 ~4|®
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En Design Center haga clic en Archivo enla Un [nétodo alternativo es ha_cer clic en el
barra de menus y, a continuacion, en Abrir. botén de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

— Aparecera un cuadro de didlogo Abrir
similar al que se muestra a continuacion. D2 | H M EM oo D@l

desde Design Center

Abrir, PX
Busaen [0se x| & @eF @ . z =
S T — Aparecera el cuadro de didlogo Tamaiho
I Photo [ Rudolph.bmp . s
S moelp de importacion.
& Angel pEM
[ Fish bmp
2 Flower.bmp Tamaiio de importacicn

o ittt Aumento 100 EI: %
Nombie | Abiit

Tamafio real: W 946X HE5.8 mm

Tipo: [Todos los archivos de disefol"pem.“pelbrp:"pod fp | Caneskr

Orientacién : 0 &| » fl
—

Seleccione Archivo de Design Center PEM

(*.PEM) en el cuadro Tipo, el archivo de e Conceler_|
muestra Flower.pem de la carpeta Data y, a
continuacion, haga clic en Abrir. En Aumento escriba o seleccione 70% vy, a

continuacién, haga clic en Importar.

— El dibujo de bordado importado se

Si se marca la casilla de verificacion Vista b .
muestra en la pagina de disefio de Layout

preliminar, el contenido del archivo >
seleccionado se mostrard en el cuadro Vista & Editing.
preliminar.

Asegurese de que selecciona un archivo
.pem guardado en la fase 4 (Configuracion
de costura).

Desde Design Center tnicamente podra
importar archivos de este tipo.

Controladores
de seleccion

— El dibujo de bordado se muestra en la
pagina de disefio de Design Center.

ura =39.50 i, Puls Cirl mikras canbia el o dereter. )

=3 Flower.PEM - Design Center FEx
Archivo Eddén Coser Mostrar Opciones Fase Ayuda

& EEAEEIE]=) &\
[ M| [Furcdadersiens ]

e La linea discontinua y los controladores
que rodean el dibujo de bordado indican
que el dibujo esta seleccionado.

e La barra de estado muestra las
dimensiones (anchura y altura) del dibujo
seleccionado.

EEEFEREERRR

s Ajuste del tamano y la posicion

del dibujo de bordado

Haga clic en clic en Opciones en la barra de Euandto&irggpt.rta le di?UiO desdle DetSigg Clenter,
. o ayou iting lo coloca en el centro de la

mens y, a continuacion, en Layout & pagina de disefio. Vamos a cambiar el tamafio del

Editing para mostrar la ventana de Layout & dibujo seleccionado y desplazarlo a una

Editing. ubicacion diferente.

En Layout & Editing haga clic en Archivo en
la barra de menus, seleccione Importar y

luego haga clicen desde Design Center en el
submend. — El puntero adoptara la forma de R .

Haga clic en M en el kit de herramientas.

40
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Mueva el puntero sobre un controlador.
— El puntero adoptara la forma de ™, ,

a I o ++*  en funcion del
controlador sobre el que se encuentre.

e +—+ sjrve para ajustar la escala de la
anchura.

. I sirve para ajustar la escala de la
altura.

. '\ % /' sirven para ajustar la escala
de ambas dimensiones simultaneamente.

Arrastre el controlador para ajustar el dibujo
seleccionado al tamafio deseado.

Para mantener la densidad de la puntada y
el dibujo de relleno, mantenga pulsada la
tecla mientras arrastra un
controlador. (Para obtener mds informacion,
consulte “Ampliacion o reduccion de los
dibujos de bordado” en la pdgina 14).

Coloque el puntero sobre el dibujo
seleccionado.
— El puntero adoptara la forma de @

Arrastre el dibujo hasta la ubicacion deseada.

gen Texto Coser Mostrar Opcones Ayuda

ard
D& |MAEbao o % Dk aD < R ER D Y E

1| SR ) $1> O 7|

%,

anchura = ura =33,30 mm, Puse Crl mienk ol dseio de relen. )

Adicion de formas

El siguiente objeto que se va a agregar al dibujo
de bordado sera una forma ovalada. Puesto que
esta forma ovalada sélo servira como guia de
organizacion del texto que vamos a agregar
después, tenemos que asegurarnos de que no se
cosa.

Para agregar la forma ovalada
Haga clic en @ en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de +O y

aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacion.

[Gireula =] [~ M| [Pumedaziozag <] [ M| [Purtada de rellen =l

Forma circular Coser linea Coser zona interior

Cuando se coloca el puntero sobre un botén o
una lista desplegable en la barra de atributos
de costura, aparece una etiqueta con el
nombre de dicho elemento.

e La lista desplegable Forma circular
permite seleccionar la forma que se va a
dibujar. Por ejemplo, haga clic en Circulo
para dibujar circulos y formas ovaladas.
Las otras opciones se utilizan para dibujar
otras formas curvas, como arcos. Para
obtener mas informacion, consulte “Dibujo
de circulos y arcos” en la pdgina 145.

e L os atributos de costura de lineas y zonas
interiores se utilizan para seleccionar el
tipo de costura y color del hilo del perfil
(costura de lineas) y del drea interior
(costura de zonas interiores).

Tipo de costura de linea L
Coser zona interior

Color de linea Color de zona interior
Coser linea Tipo de costura interior

I I IS . B
Opciones  Ayuda

Archivo Edcion Inagen Text | Cor|  Mestra
ER DE M5

AR KA B Efl
Circulo | [/ W [Punecszigreg | [ M| [Puntenede elleno =l

I [ D RS

&

puise 1" para obtener ayuda. i

%%

I

Para cambiar la forma del objeto que se va a
dibujar, haga clic en la lista desplegable
Forma circular y, a continuacién, seleccione
la forma deseada.

Para este ejemplo, al estar utilizando la forma
por defecto Circulo, no sera necesario
cambiar la configuracion en la lista
desplegable Forma circular.

Al dibujar un circulo u otra forma curvada,
seleccione la forma antes de dibujar. No
puede, por ejemplo, dibujar un circulo y
después convertirlo en un arco.

41
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42

Para cancelar la costura de lineas (perfil),
haga clic en el botén Coser linea.

— Desaparecen el boton Color de linea y la

lista desplegable Tipo de costura de linea.

o

Si ha hecho clic en el boton Coser linea
provocando que desaparezcan el boton
Color de linea y la lista desplegable Tipo de
costura de linea, el perfil no se coserd. Si
desea coser el perfil, haga clic de nuevo en
el botén Coser linea para mostrar el boton
Color de linea y la lista desplegable Tipo de
costura de linea.

Para cancelar la costura de zonas interiores
(area interna), haga clic en el botéon Coser
zona interior.
— Desaparecen el botén Color de zona
interior y la lista desplegable Tipo de
costura interior.

A

Para dibujar una forma ovalada, arrastre el
puntero en la pagina de disefo.
— La forma ovalada (perfil y &rea interna)
aparece al soltar el boton del raton.

B i ttulo - Leyout & Editing
e e v

W dESal o < ER D Y E

o7y

:%ﬁ%@ﬁyﬁﬂ’j@
2
1=

%

ura =28.50 o )

 Si desea eliminar la forma ovalada, haga

clicen M en el kit de herramientas y
después en la forma ovalada para
seleccionarla y, a continuacion, pulse la
tecla o seleccione el comando de
menu Edicion — Borrar.

¢ Si desea cambiar el color o el tipo de
costura de la forma ovalada después de

dibujarla, haga clic en M en el kit de
herramientas para seleccionarla y, a
continuacion, haga clic en el boton Coser
linea o Coser zona interior. Los atributos
actuales de la forma ovalada aparecerdn
en la barra de atributos de costura, donde
se pueden cambiar.

Para cambiar el tamano de la

forma ovalada

Si el aspecto de la forma ovalada es distinto al
indicado anteriormente, modifique su tamafio como
se describe a continuacion.

Haga clic en M en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de R .

Haga clic en la forma ovalada para
seleccionarla.

Coloque el puntero sobre uno de los
controladores de la forma ovalada.

— El puntero adoptara la forma de +—* ,

I , ™, 0 ", enfuncién del

controlador sobre el que se encuentre.

e +—F* sirve para ajustar la escala de la
anchura.

. I sirve para ajustar la escala de la
altura.

. '\ y /' sirven para ajustar la escala
de ambas dimensiones simultaneamente.

Arrastre el controlador para ajustar el dibujo

seleccionado al tamafo deseado.

e s Teto Coser ot Ocknes Ay
D MR E%[ -~ XD6Ead <= EEEEITIE
B M

&1

7

| SR OL> Ol

%

ura =34.90 o )

Para centrar la flor en la forma
ovalada

Si la flor no esta centrada en la forma ovalada,
mueva la forma como se describe a continuacion.

Haga clic en M en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de R .

ﬁ%
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Haga clic en la forma ovalada para seleccionarla.

— El puntero adoptara la forma de @

Arrastre la forma ovalada hasta su ubicacién
final.

ogn Tos Coser Mosiar Opones Ao
D @50 =X BE[RAD|<HE
Y Bl

ERD® =

1| SR ) $1> O 7|
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Adicion de texto

El siguiente objeto que se va a agregar al dibujo
de bordado es texto.

Haga clic en ﬂ en el kit de herramientas y,

a continuacion, en A .

— El puntero adoptara la forma de I y
aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacién.

|Dl ABC [apdzaia j ‘TUU ~| mm E Puntada satinada -

Color del interior

Fuente Tamarfio del textodel texto_color -
Tipo de cosido del

interior del texto

Para cambiar la fuente, haga clic en la lista
desplegable Fuente de la barra de atributos
de costura y, a continuacion, seleccione la
fuente deseada.

Para este ejemplo, al estar utilizando la fuente
por defecto 01, no sera necesario cambiar la
configuracion de la fuente.

01 ABC ~| Jroo ~| mm
01 ABC 5
02 4BE

03 ARE

04 ABE

05 #BE

s ABC

07 ABC

08 ABC

03 ABC

10 A8C v

Para cambiar el tamafio del texto, haga clic en
la lista desplegable Tamano del texto de la
barra de atributos de costura y, a
continuacion, seleccione el tamafo que desee
para el texto.

En este ejemplo, mantendremos el tamafo
por defecto de 10,0 mm.

El valor indica la altura de los caracteres.

Para cambiar el color del texto, haga cclicen el

botén Color del interior del texto ( E ) de
la barra de atributos de costura, haga clic en
el cuadro de dialogo Area de color que se
muestra y, a continuacion, haga clic en
Cerrar.

Para este ejemplo, al estar utilizando el color
por defecto NEGRO, no sera necesario
cambiar la configuracion del color del texto.

Para cambiar el tipo de costura del texto, haga
clic en la lista desplegable Tipo de cosido del
interior del texto y, a continuacion,
seleccione el tipo de costura que desee para
el texto.

En este ejemplo mantendremos el tipo de
costura por defecto Puntada satinada.

Puntada satinada -

Puntadla de relleno
Puntada de relleno prag.

Para una configuracion mds precisa de los
atributos de texto, consulte “Especificacion
de atributos del texto” en la pagina 157.

Para introducir texto, haga clic en la pagina de
disefio.
Puesto que podemos mover el texto después

de crearlo, se podra hacer clic en cualquier
parte de la pagina de disefo.
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— Aparecera el cuadro de didlogo Editar
texto.

Insertar caracter

Cancelar

Insertar

L

[ el fch -7
D)1]2]|3|4|6|6|7|8]4 ?
SHECDEFGHIJKLM 0
FlO|R[S|T[U VWX ]|Y[Z
alb|cldfe|f|g|h]|i]]j[k]![m [z}
plo|r|s|t|ulv]|w|x|v]|z
AEE

Il 0 5] U B
a & Blale=|c|e|e]|g|g]i i
fi [0 ] a LA 0

Introduzca el texto (por ejemplo, “ROSE”).

e También puede introducir caracteres silos

selecciona en la tabla de caracteres y
después hace clic en Insertar, o

simplemente haciendo doble clic en ellos.

Esto resulta especialmente til si debe

introducir letras acentuadas que no estan

disponibles en el teclado.

e Para salir del procedimiento, haga clic en

Cancelar.

Haga clic en Aceptar.

— Eltexto se muestra en la pagina de disefio.

o - Layoul & Editing
e Inagen Texto Coser Mostrar Opcanes Ayuda
D& |Asdsale <

or ABC BEEE <] [it0 <] mm gm

=] ER D Y E
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)
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A ROSE
)
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 Si desea editar el texto introducido, haga

clic en M en el kit de herramientas,
haga clic en el texto para seleccionarlo y,
a continuacion, seleccione el comando de
menu Texto — Editar texto. Edite el texto
en el cuadro de didlogo Editar texto que
se muestra.

* Si desea eliminar el texto, seleccidnelo y,
a continuacion, pulse la tecla .

e Si desea cambiar el color del texto, fuente
0 demas atributos después de introducir el

texto, haga clic en M en el kit de
herramientas, haga clic en el texto para
seleccionarlo y, a continuacion, cambie la
configuracion en la barra de atributos de
costura.

Colocacion del texto alrededor de
la forma ovalada

En este paso vamos a aprender a situar el texto
alrededor de la forma ovalada.

Haga clic en M en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de R .

Haga clic en el texto ROSH para
seleccionarlo.

Mantenga pulsada la tecla y haga clic
en la forma ovalada para seleccionarla.
— La forma ovalada y el texto quedan
seleccionados.

én Inagen Textn Coser Mastrar Opcones Ayuda

i
D2 MAE 0« % DD R

ER D Y E

' ROSE'

e E]

ura =84.20 m, Puls Crl mikras canbia ol o dereter. )

Haga clic en Texto en la barra de menus y, a

continuacién, haga clic en Ajustar texto al trazo.

Un método alternativo es hacer clic en el boton de
la barra de herramientas que se indica a
continuacion.

Balw o[ X DD B ea O || e obe 2 B
Ajustar texto

44




% PeDesignV6Es.book Page 45 Friday, July 16,2004 4:46 PM

— Aparecera el cuadro de dialogo Ajustar
texto al trazo.

Ajustar, texto al trazo

Alinearniznta Alineamiento Orientacidn del
harizontal: werlioal tebo:

|_ABC ~| [_ABC ~| [B&C -
[ alevés Aceptar | Cancelar |

Haga clic en Aceptar sin cambiar la

configuracion.
Para obtener mds informacion sobre
estas opciones, consulte “Especificacion
de la distribucion del texto” en la
pdgina 158.

— Eltexto estd ahora distribuido en la forma
ovalada.

B i ttulo - Leyout & Editing
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Desplazamiento de la forma ovalada y el
texto:

Una vez colocado el texto alrededor de la
forma ovalada, podrda mover los dos dibujos en
bloque, sin afectar a sus posiciones relativas, o
bien mover solamente el texto para cambiar su
posicion respecto a la forma ovalada.

Para moverlos en bloque (como un grupo):

1) Haga clic en M en el kit de
herramientas y después haga clic en la
forma ovalada para seleccionarla.

— El puntero adoptara la forma de @&

2) Arrastre la forma ovalada.

— El texto se mueve junto a la forma
ovalada.

Para desplazar el texto a lo largo de la
forma ovalada:

1) Haga clic en M en el kit de
herramientas y después haga clic en el
texto para seleccionarlo.

— El puntero adoptaré la forma de €5 .

2) Arrastre el texto.

— El texto sdlo se mueve a lo largo de
la forma ovalada.

Adicion de un circulo para el
centro del sol

El siguiente elemento que vamos a agregar es un
sol. Primero dibujaremos un circulo como base
del sol; a continuacién, cambiaremos el color, el
tipo de costura y la anchura del perfil y el color y
el tipo de costura de la zona interior.

Para dibujar un circulo, mantenga pulsada

mientras la tecla como se describe

en “Para agregar la forma ovalada” en la
pagina 41.

Si tiene que modificar el tamafio del circulo,
seleccidnelo y arrastre un controlador de una
de las esquinas.

Haga clic en M en el kit de herramientas y

después haga clic en el circulo para
seleccionarlo.

Para cambiar el color y tipo de costura del

perfil, haga clic en el botén Coser linea ( ﬂ )
para que se muestren el botén Color de linea

( E ) y la lista desplegable Tipo de costura

de linea ( [re=ae: -1) y, @ continuacion,

seleccione un color de linea y un tipo de
costura.

Para este ejemplo seleccione el color NEGRO
y deje configurado el tipo de costura en
Puntada zigzag.

Para cambiar los atributos de costura del
perfil, haga clic en la opcion Coser de la barra
de menus y después en Atributos de
costura.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

f0 k0 O | | obe 0 B G [ |35 | () (=0 | 2Y
Configuracion de
atributos de costura

ﬁ%
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— Aparecera el cuadro de
didlogoConfiguracién de atributos de .
costura. Seleccion de una puntada de

relleno programable

Configuracion de atributos de costura

VCoser linea A continuacién, vamos a seleccionar un dibujo de
Anchura de la - punta_da especn’al parael area |r_1t’erna deI.C| rpulo y
puntada zigzag cambiar después su configuracion. Los dibujos de

- f— @ puntadas de relleno programables, que se
Densidad 4 5linea/mm pueden crear en Programmable Stitch Creator

(consulte “Uso de Programmable Stitch Creator”
en la pagina 54), se distribuyen con un disefio
parecido a un embaldosado dentro de las zonas
interiores seleccionadas, lo que crea una costura
mas decorativa.

W — = W &

A modo experto
| Cerrar | Ocultar sugerencia

Denzidad de puntada zigzag

Asegurese de que el circulo estd todavia
seleccionado.

Seleccione Puntada de relleno prog. en la
lista desplegable Tipo de costura interior

( Puntada de rellenc 2 )

AN

Haga clic en Coser en la barra de menus y, a

Para cambiar la anchura desde 2,0 mm,
establezca Anchura de la puntada zigzag en
1,0 y, a continuacién, haga clic en Aplicar.

Para cambiar el color de la zona interior, haga

clic en el botén Coser zona interior ( M| )
para que se muestren el boton Color de zona

interior ( E ) y la lista desplegable Tipo de

costura interior ([press=ee <)y, a
continuacion, seleccione un color de zona
interior.

Para este ejemplg seleccione el color
AMARILLO LIMON.

— El dibujo de bordado aparecera como se
muestra a continuacion.

agn T Com Mosa Opines. A
MR E% 0% DER&D <= EEEEITE
o [~ | ERCR= =l

&

AED eI

anchura =1 ura =19.70 om )

continuacion, en Configuracion de atributos
de costura.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

B2 ea O | o | oo oo %0 B [ | (] BT | [ (=0 | 2Y
Configuracion de
atributos de costura

— Aparecera el cuadro de dialogo
Configuracion de atributos de costura.

W Coser linea

Anchura de la
puntada zigzag

- b— W 0
Densidad 4.5 linea/mm
M—— W @
W Coser zona interior
Densidad 45 linea/mm
A |
Direccion
&+ Constante
15 Grado &

" Wariable

VRelleno programable
& +—+ @B

75 7.5mm
A modo experto
Oeultar sugerencia

Anchura de la puntada zigzag

ALY
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— Aparecera el cuadro de dialogo
Configuracion de atributos de costura

— Aparecera el cuadro de didlogo como se muestra a continuacion.
Examinar, que le permite ver y examinar

Haga clic en @en Relleno programable.

®
los dibujos de puntadas de relleno
programables existentes. Anchutadels  20mn
- — i @l
Examinar 3 Densidad 45 Iimea/mm
=) Archivos A E M — }_ il @
#5) Archit . W Coser zona interior
=123 Broth
=3 P Densidad 4.5 linea/mm
6 : net2 il }7 Ll @
c Direccidn
c * Constante
€ @ 45 Guado &
13 ComF
# Instal netd et £ Variable
#0 Intel J 7Relleno programable
£ b -
= @ 4+ — | Hal
Aceptar Cancelar ‘ 7575 mm -
A modo experto
Aplicar Cerar | Ocultar sugerencia
Dibuio de;rellenoprog. 1 ] 1 ] 1
Unicamente se muestran en Ia lista los
archivos de puntada de relleno programable

con la extension .pas.

En las muestras de puntada haga clic en pat

07 para seleccionarla y, a continuacion, en * La vista preliminar del dibujo de puntada
en la parte inferior del cuadro de didlogo

Aceptar. : )
cambia cada vez que se cambia una
— Se cierra el cuadro de dialogo y aparece configuracion. Esto le permite ver como
una vista preliminar de la puntada afecta cada opcion al dibujo.
seleccionada en la parte inferior del e Para cambiar la anchura y la altura de la
cuadro de didlogo Configuracion de puntada por separado, haga clic en el
atributos de costura. modo A modo experto y, a continuacion,

escriba o seleccione los numeros
deseados en los cuadros adecuados de
Relleno programable.

Al hacer doble clic en el dibujo de la puntada

también se selecciona y se cierra el cuadro Para cambiar la direccion de la puntada de

de didlogo. relleno, haga clic en Constante en Direccion,
mueva el puntero por la flecha roja dentro del
Para cambiar el tamafo de la puntada circulo en Constante y, a continuacion,
programable, establezca el tamafo en arrastre la flecha roja hasta que 340 Grados
10 x 10 mm (0,30 x 0,30 pulgadas). quede seleccionado.

% Relleno programable

el — |8 o

10.0 % 10.0 mm
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— Aparecera el cuadro de didlogo

Configuracion de atributos de costura

como se muestra a continuacion.

5

Anchura de la 20
puntada zigzag mm

o
Densidad 4.5 linea/mm

W— W oo

W Coser zona interior

Densidad 4.5 linea/mm

MY — o
Direccitn

&+ Constante
340 Grado @

" Variable

VRelleno programable
&+ — - B

75x7.5mm
A modo experto
Aplicar | Cerar | Oeultar sugerencia

Angula

Para obtener mds informacidn sobre las
diferentes opciones de las puntadas de
relleno programables, consulte

“Especificacion de atributos de costura” en

la pdgina 171.

Haga clic en Aplicar.

— La puntada y configuracion se aplican al

area interna del circulo seleccionado.

Los atributos de costura seleccionados se
aplicaran a las zonas interiores de cada

objeto que se dibuje hasta que se cambien

los atributos.

Adicion de una linea libre
cerrada para los rayos del sol

Dibujemos ahora unos cuantos rayos alrededor

del sol. Por supuesto, esto puede hacerse de

varias maneras. Por ejemplo, se puede trazar una

linea recta para cada rayo. Para este ejemplo
utilizaremos una linea poligonal cerrada (linea

libre) para dibujar todos los rayos como un solo

dibujo con forma de estrella.

Haga clicen @ en el kit de herramientas y,

a continuacion, en [/ .

— El puntero adoptara la forma de +§ y

aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacion.

[cenarvarn ~| [/ M| [Pumadazigag <] [if EI| [Purmada de relleno prog -

Forma trazada
Costura de lineas
Costura de zonas interiores

Asegurese de que la opcién Cerrar trazo esta
seleccionada en la lista desplegable Forma
trazada.

Cuando se selecciona un trazo cerrado, el
primero y el dltimo punto de la forma se unen
automdticamente. El dibujo tiene un perfil y
un drea interna y los atributos de costura se
pueden aplicar a ambos.

Si utilizdsemos un trazo abierto, las lineas
libres quedarian abiertas, ya que el primer
punto y el dltimo no se unirian
automaticamente. Ademas, la forma no
tendra una zona interior y, por lo tanto, sélo
se podrdn aplicar atributos de costura al
perfil.

Para cambiar el color y tipo de costura del

perfil, haga clic en el botén Coser linea ( ﬂ )
para que se muestren el botén Color de linea

( E ) y la lista desplegable Tipo de costura

de linea ( [redses -1) y, @ continuacion,
seleccione un color de linea y un tipo de
costura.

Para este ejemplo, seleccione el color ROJO
y deje configurado el tipo de costura en
Puntada zigzag.

Para cambiar el color del area interna, haga

clic en el botén Coser zona interior ( M )
para que se muestren el boton Color de zona
interior ( E ) y la lista desplegable Tipo de

costura interior ([Frsecee=e )y, a
continuacion, seleccione un color de zona
interior.

Para este ej,emplo seleccione el color
BERMELLON.
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Para dibujar los rayos de sol alrededor del
circulo utilizando un circulo como guia, haga q
clic en la pagina de disefio para seleccionar el Cambio del orden de costura del
punto inicial (D), contintie haciendo clic en la sol y los rayos

pagina de disefio para seleccionar cada Puesto que hemos dibujado la linea libre cerrada
esquina (® a @) y después haga doble clic. para los rayos del sol después de dibujar el circulo,
ahora los rayos estan encima del circulo. En otras
palabras, los rayos del sol estan en el primer plano.
Como el dibujo esta en el primer plano, se cosera
en ultimo lugar. Necesitaremos cambiar el orden de
costura para que el sol (circulo) se cosa encima de
los rayos del sol.

Haga clic en Coser en la barra de menus y, a
continuacién, en Comprobar Borden/color
de costura.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

Para quitar el tltimo punto introducido, haga VO |6 | e ohe B | 5D (M | &Y

clic con el botén derecho del raton.
Comprobar Borden/color de costura

— El dibujo de bordado aparecera como se — Aparecera el cuadro de didlogo
muestra a continuacion. Comprobar Borden/color de costura.

Comprobar Borden/color de costura.

- Layoul & Ediling,

én Inagen Textn Coser Mastrar Opcones Ayuda

E
D& |Asdsale < ER D M5

[Cormrmrn =] [ | [Puincinsigrng =] [ | [Purtarincn lienn =l § . . » o L ° s
k 1 2 3 4 5 b 7

) L >
Q) = b Cancelar

Al

3

E) Haga clic en el marco que contiene la zona
@ interior de los rayos del sol para seleccionarlo
2| ! y, a continuacién, arrastre el marco hasta la
i . . .

2 izquierda del circulo del sol. (Esta parte del sol
_—y se cosera en primer lugar.)

Comprobar Borden/color de costura.

« Si quiere eliminar el dibujo, haga clic en . i

M en el kit de herramientas y después
en el dibujo para seleccionarlo y, a
continuacion, pulse la tecla o)

seleccione el comando de menu Edicion Cuando se selecciona un marco en el cuadro

— Borrar. de didlogo Comprobar Borden/color de
* Si desea cambiar la forma del dibujo, el costura, los botones de la parte inferior del

color o el tipo de costura después de cuadro quedan disponibles. Estos botones

permiten cambiar el orden de costura del

dibujarlo, haga clic en M en el kit de objeto del dibujo seleccionado. Para obtener

herramientas y en el dibujo para mds informacion, consulte “Comprobacion y
seleccionarlo y, a continuacion, cambie la edicion del orden de costura/color’ en la
configuracion en la barra de atributos de pégina 184.

costura del cuadro de didglogo
Configuracion de atributos de costura.

49
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50

Haga clic en el marco que contiene el perfil de
los rayos del sol para seleccionarlo y, a
continuacion, arrastre el marco seleccionado
entre la zona interior de los ratos del sol y el
circulo.

Comprobar Rorden/color de costura

5 5 7 8 3 (B
>

Aceptar Cancelar ‘

Haga clic en Aceptar.

— Los rayos del sol se coseran antes que el
sol (circulo).

SRR e e
Sal= <|H EEIEEICl=
[ | [Puecinrigrmg =] [ | [Puntare e el =

o

g
3

< ]
use Fi para obtener ayuda. )

En caso necesario, mueva el circulo para que
quede relativamente centrado respecto a los
rayos del sol.

Ajuste de los rayos

En este paso, vamos a aprender a modificar los
rayos. Para ello, moveremos, eliminaremos y
agregaremos puntos al dibujo de linea libre
cerrada.

Haga clic en ﬂ en el kit de herramientas y,
a continuacion, en g .

— El puntero adoptara la forma de b .
Haga clic en los rayos del sol para
seleccionarlo.

— Los puntos del dibujo se indican con unos

cuadraditos vacios.
Haga clic en el punto que quiera mover.

— El punto seleccionado se mostrard como
un cuadradito de color negro.

Arrastre el punto hasta la nueva ubicacion.

K- FK- I

Para obtener mds informacion sobre

como agregar y eliminar puntos, consulte
“Insercion de puntos” en la pdgina 136 y
“Eliminacion de puntos” en la pdgina 137.

Configuracion de la costura de
agujeros

Si el sol se cose segun la configuracion actual, los
rayos del sol se coseran en primer lugar y
después el sol (circulo) encima. Para evitar que la
misma zona interior se cosa dos veces, podra
especificar una costura de agujeros para una
zona mayor que cierre completamente otras méas
pequefas. Si se ha especificado la costura de
aguijeros, la parte de los rayos detras del circulo
no se cosera.
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Haga clic en el boton M en el kit de

herramientas y después haga clic en el circulo
para seleccionarlo.

Mantenga pulsada la tecla y haga clic
en los rayos.

— Ahora el circulo y la linea libre quedan
seleccionados.

Si resulta dificil seleccionar los dos dibujos,
arrastre el puntero para dibujar un marco de
seleccion alrededor de los mismos.

Haga clic en Coser en la barra de menusy, a
continuacion, en Crear agujeros.

— Aparece el siguiente mensaje.

Layout & Editing

! Los objetos seleccionados no son validos.
L

La costura de agujeros no se puede aplicar
si uno de los dibujos no esta completamente
dentro de los otros.

Haga clic en Aceptar para cerrar el mensaje.

Los dibujos con el modo de costura de
agujeros seleccionado no se pueden mover
por separado. Para ajustar sus posiciones

relativas, haga clic en M en el kit de
herramientas, seleccione uno de los dibujos
y cancele después la costura de agujeros
seleccionando el comando de menu Coser
— Cancelar costura de agujeros.

Los puntos del perfil se pueden editar de
forma independiente con la herramienta
Edicién de puntos. (Para obtener mds
informacidn, consulte “Desplazamiento de
puntos” en la pagina 135).

Para obtener mas informacion, consulte
“Especificacion de la costura de agujeros”
en la pagina 180.

Vista preliminar del dibujo de
bordado

Podra obtener una vista preliminar del dibujo de
bordado para ver como esta conectada la
costura, o bien una vista preliminar real del dibujo
de bordado para ver el aspecto que tendra
cuando se cosa. Asi, por ejemplo, podra ver que
la parte de la linea libre (rayos del sol) que queda
por detras del circulo no se va a coser y como se
cosera la puntada de relleno programable
seleccionada.

Para obtener una vista preliminar del dibujo
de bordado, haga clic en Mostrar en la barra
de menusy, a continuacion, haga clic en Vista
preliminar.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

1 O | e b PR R m] BR) [ E]| B |
Vista preliminar

— En pantalla aparecera una vista
preliminar del dibujo de bordado.

[FIE =

g
5 =
&
3
g

Para acercar (o alejar), haga clicen <, en
el kit de herramientas, haga clic en g (o

g ) v, a continuacion, haga clic en la zona
deseada del dibujo de bordado.

Para obtener una vista preliminar real de todo
el dibujo de bordado, anule la seleccién de
todos los objetos del dibujo haciendo clic en
un area en blanco de la pagina de disefio.

Para obtener una vista preliminar de un solo
objeto o de un grupo de objetos,
seleccidnelos.

ﬁ%
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Haga clic en Mostrar en la barra de menus y, a
continuacién, haga clic en Vista preliminar real.
Un método alternativo es hacer clic en elbotén de
la barra de herramientas que se indica a
continuacion.

1 O | e ofe B PR (F ) ] BT W) =] &)
Vista preliminar real

— En pantalla aparecera la vista preliminar
real del dibujo de bordado.

B i ttulo - Leyout & Editing
T T e O TP G

: ¥

| 3%

use Fi para obtener ayuda. )

Para acercar (o alejar), haga clic en 2, en
el kit de herramientas, haga clic en g (o

g ) ¥, por dltimo, en la zona que desee del
dibujo de bordado.

2
fexto Coser Mostrar Opoiones  Ayuda

< >
use Fi para obtener ayuda. )

No es posible editar el dibujo de bordado
con la vista preliminar real en pantalla.

Para volver a la vista preliminar anterior,

repita el paso «*- o pulse la tecla @ .

Transferencia del dibujo a una
tarjeta original

Antes de poder coser verdaderamente el dibujo
de bordado, debera transferirlo a una maquina de
coser. Transfiera el dibujo de bordado a una
maquina de coser con los tipos de dispositivos
utilizados por la maquina, por ejemplo, tarjetas
originales, disquetes, tarjetas CompactFlash o
dispositivo USB. Para este ejemplo,
transferiremos el dibujo a una tarjeta original.

Inserte una tarjeta original en el médulo USB
de grabacion de tarjetas.

La tarjeta original se habra insertado
correctamente cuando haga clic y quede
encajada.

Haga clic en Archivo en la barra de menus,
seleccione Escribir en tarjetay, a
continuacion, haga clic en Disefio actual en
el submenu.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

D&M EbE(w o DGk
Escribir en tarjeta

— Aparece el siguiente mensaje.

Layout & Editing,

J,) Tados los datos de la tarjeta original se borraran,

Si la tarjeta original no estd vacia,
asegurese de que ya no necesita los dibujos
que contiene.

Haga clic en Aceptar.

— Aparece el siguiente mensaje.

Layout & Editing X

\l) La memarizacidn en la tarjeta origingl se ha completada.

ﬁ%
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Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

Si el médulo de grabacion de tarjetas no
estd correctamente conectado o enchufado,
o si la tarjeta original no se ha insertado o
estd defectuosa, aparecerda un mensaje de
error. Para obtener mas informacion,
consulte “Grabacion de dibujos de bordado
en una tarjeta original” en la pagina 195.

Haga clic en Aceptar para cerrar el mensaje.

Almacenamiento del archivo

Una vez finalizado el dibujo de bordado, puede
que quiera guardarlo para recuperarlo en otro
momento.

e Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

» Si ya existe un archivo con el nombre
especificado en el cuadro de dialogo
Guardar como, aparece el mensaje
siguiente.

Guardar como

[) CiiArchivos de programal XXXKXXLXX XX XX Wer 6\DatalAngel pes ya existe,
o iDesea resmplazario?

e =

* Para sobrescribir el archivo, haga clic
en Si. El nuevo nombre de archivo
aparece en la barra de titulo de la
ventana de Layout & Editing.

* Haga clic en No si no quiere
sobrescribirlo. Puede introducir un
nombre de archivo diferente.

Haga clic en Archivo en la barra de menus y, Cierre de Layout & Editing
a continuacion, haga clic en Guardar.

Un método alternativo es hacer clic en el Haga clic en Archivo en la barra de menus y,

a continuacion, haga clic en Salir.

botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

D2 |[ME[a| o o X DG B ea®
Guardar

— Si el dibujo ya se ha guardado al menos
una vez, el archivo se guarda
inmediatamente.

Para guardar el archivo con un nombre
diferente, utilice el comando de menu
Archivo — Guardar como.

— Si no se ha especificado un nombre de
archivo o si el archivo no se encuentra,
aparece el cuadro de didlogo Guardar

Guardar como (&)
Guardat ent | Data | cF EBv

EClpirt [ Birthday2s. pes [@Birthdayss.pes [BBirthdayas. pes [@or]
(CoPhota [ BirthdayaL.pes [ifEirthdayéL.pes [BirthdayaL.pes [y
[angel.pes [ Brthdayas.pes [Birthdayes pes [Birthdayos.pes [Reirt
[#BirthdayiL.pes [ BirthdayaL. pes [#Birthday7L pes [BhBirthday10L pes [#Bou
[@Birthday15.pes [ Birthday4s. pes [@Birthday7s.pes [Birthday105.pes [ 5ou
[sithdayaL pes [ BrthdaysL.pes [BirthdayaL pes [Eirthday11L.pes [ ou
< >
Nombe: = Guadar
Tipe: ichivo de Layout & Editing Ver, £.0(°FES) | Cancelar

Seleccione la unidad y la carpeta y, a
continuacién, asigne un nombre al archivo.

Haga clic en Guardar para almacenar el
dibujo.

— Se cerrara la ventana de Layout & Editing.

Layout & Editing también se podra cerrar si
hace clic en el botén Cerrar en el extremo
derecho de la barra de titulo.
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Programmable Stitch Creator permite disefiar dibujos de puntada de relleno y de motivo que se pueden aplicar
como una puntada de relleno programable o de motivo, tanto en Design Center como en Layout & Editing, lo
que da un aspecto especialmente decorativo. Al aplicarse a una zona interior cerrada, el dibujo de puntada
de relleno o de motivo rellenan las zonas interiores con un disefio parecido al embaldosado. Cuando se
aplican a lineas, el dibujo de puntada de motivo se repite por toda la linea. Ademas, los dibujos de puntada
de relleno se pueden aplicar como una estampacién individual a las zonas interiores. Puede crear sus propios
dibujos de puntada relleno y de motivo o utilizar alguno de los muchos que incorpora la aplicacion, tanto
directamente como editandolos previamente.

En esta seccion vamos a editar un dibujo de puntada existente y aplicarle después efectos de grabado y
relieve.

El procedimiento nos permitira conocer los distintos pasos que componen una sesion de trabajo con el
programa Programmable Stitch Creator y conocer sus funciones mas importantes.

Le aconsejamos que siga las instrucciones de esta seccidn paso a paso. Sitiene que interrumpir este ejercicio
por cualquier motivo, es aconsejable que guarde el archivo (consulte Paso 5, “Almacenamiento del dibujo de
puntada editado”, en la pagina 58). Asi podra seguir después en el punto en que lo dejo.

Paso 1 Inicio de Programmable Stitch Creator pagina 54
Paso 2 Apertura de un dibujo de puntada programable pagina 55
Paso 3 Dibujo de lineas para editar el dibujo de puntada pagina 56
Paso 4 Aplicacion de efectos de grabado y relieve pagina 57
Paso 5 Almacenamiento del dibujo de puntada editado pagina 58
Paso 6 Cierre de Programmable Stitch Creator pagina 58

Inicio de Programmable Stitch
Creator
Haga clic en @I, seleccione Todos
los programas y, a continuacion,
PE-DESIGN Ver.6. Seleccione
Programmable Stitch Creator.

Si se ha creado un acceso directo para
Programmable Stitch Creator por ejemplo,
en el escritorio, haga doble clic sobre el
mismo para iniciar la aplicacion.

A

Programmable
Stitch Creator

— Aparecera la ventana de Programmable
Stitch Creator.

Para que la ventana de Programmable Stitch
Creator ocupe toda la pantalla, haga clic en
el botén de maximizar situado en el extremo
derecho de la barra de titulo.

ﬁ%
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Barra de titulo

Sin titulo - Programmable Stitch Creator

Bal‘l‘ademenﬁs_ﬂrchivo Modo Edicion  Mostrar  Awvuda

Barade— 10y = W[ o [ X R W[ B 3 ©

Creacion y edicion de dibujos de bordado

| =]\ 255 Boton Cerrar

\\—“ Botdn Maximizar

herramientas X Botén Minimizar
Kit de f;
herramientas | §-
@ Area de trabajo
Yista preliminar X
> Ventana

@l" 7 || de Vista preliminar

Barra de eSTadO—_SJlse 'F1' para obtener ayuda, I_ UM /A
Paso 2 [T] Recuerde:

Apertura de un dibujo de
puntada programable

Para este ejercicio, editaremos uno de los dibujos
de puntada programable incluidos en la
aplicacion.

1.

Haga clic en Archivo en la barra de menus y,
a continuacién, en Abrir.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

Eo-w; D @6 & O
Abrir

— Aparecera el cuadro de didlogo Abrir.

Hnotizs
Eimotizs
2 s

Bnatezs

B 13,00
B 1s ot
B ont
Hnoic ont
F EfmotFiz.onf 8 E&motiz

a1 o
Ematoeont  Bmarizont  Ematrioont = il
@) m ) &)

Nonbrs | o

Tipo: [Archivo de Puntadas(” FAS.* PHMF)

Seleccione el archivo de dibujo de puntada
wave1l.pas de la carpeta Pattern.

Si se marca la casilla de verificacion Vista
preliminar, el contenido del archivo
seleccionado se mostrara en el cuadro Vista
preliminar.

J. Haga clic en Abrir para abrir el archivo del
dibujo y cerrar el cuadro de dialogo.

o
2
=
<
=
o
=2
=
=
=
<
=
=
=
=
=
=

55



% %E PeDesignV6Es.book Page 56 Friday, July 16,2004 4:46 PM

56

e También puede agregar el dibujo al drea
de trabajo y a la vez cerrar el cuadro de
didlogo haciendo doble clic en el nombre
del archivo.

» Para obtener una vista preliminar de los
archivos .pas de la carpeta seleccionada,
haga clic en Examinar.

Examinar, El

I o

motif)2 motifl3

>

motif04 motif0s mokifE

Abrit Cancelar ‘

En el cuadro de didglogo Examinar que se
muestra haga clic en un dibujo de puntada
para seleccionarlo y luego en Abrir (0
haga doble clic en el dibujo) para abrir el
archivo y cerrar los cuadros de didlogo
Abrir y Examinar.

e Al abrir automaticamente un archivo .pas
(dibujo de puntada de relleno
programable) se selecciona el modo de
Relleno programable. Al abrir
automaticamente un archivo .pmf (dibujos
de puntada de motivo) se selecciona el
modo de Motivo. Para cambiar el tipo del
dibujo de puntada que se va a crear, utilice
los comandos del menu Modo.

— Aparecera el dibujo de puntada en el area
de trabajo de Programmable Stitch
Creator.

B wave1.pas - Programmat

puise 1 para obtener ayuda. M

Podra ver una vista preliminar del dibujo de
la puntada en la ventana de Vista
preliminar.

Dibujo de lineas para editar el
dibujo de puntada

Ahora vamos a dibujar lineas entre las existentes

con la herramienta Linea del kit de herramientas.

Para este ejemplo utilizaremos la
configuracion de la cuadricula Normal con la
que se guardo el dibujo de puntada. La
configuracion de la cuadricula se
seleccionard segun el nivel de detalle con el
que desee dibujar. Seleccione la
configuracion de cuadricula Fina para
puntadas con mds detalles o Gruesa para
puntadas mas sencillas. Para obtener mds
informacidn sobre la configuracion de la
cuadricula, consulte “Cambio de la
configuracion de la cuadricula” en la

pagina 222.

Hagaclicen < | en el kit de herramientas.
Coloque el puntero sobre el area de trabajo.

— El puntero adoptara la forma de +§ .

Mueva el puntero hasta la segunda linea
vertical de la cuadricula a la derecha de la
onda situada mas a la izquierda y, a
continuacién, haga clic en el borde superior
del area de trabajo.

Las lineas que dibuje en el drea de trabajo,
tanto horizontales como verticales, siempre
se ajustan a la cuadricula. Los puntos
creados al hacer clic se insertan
automaticamente en las intersecciones de
las lineas horizontales y verticales de la
cuadricula, lo que también permite crear
lineas en diagonal. Asi pues, no importa que
no haga clic exactamente en la interseccion,
ya que la linea siempre se ajustara a la que
haya mas cerca.

Mueva el puntero en paralelo a la onda y
después haga clic en la segunda linea vertical
de la cuadricula a la derecha de la esquina en
la onda situada mas a la izquierda.

Para quitar el ultimo punto introducido, haga
clic con el botén derecho del raton.

Repita el paso hasta que llegue al final de
la onda y después haga doble clic en el borde
inferior del area de trabajo.

Repita los pasos y para agregar otra
onda entre la onda situada a la derecha.

ﬁ%
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— Eldibujo debe aparecer como se muestra Mueva el puntero a lo largo del borde inferior
a continuacion. del area de trabajo y, a continuacién, haga
doble clic en la esquina inferior derecha para
e s i s dibujar una linea a lo largo del borde inferior
A del area de trabajo.
I
=
h
2

EE W

[l wave1. pas - Programmable Stitch Creator BEx
Archivo Modo Edicion  Mostrar  Ayuda
D2dl=
x)
o x|

Pulse 71" para obterier syuda. M

e

Pulse 71" para obterier syuda. M

Para editar puntos en el dibujo, haga clic en

g en el kit de herramientas y después
editelos. (Para obtener mas informacion Haga clic en vz (Zona (grabado)) en el kit
sobre como mover, insertar y eliminar

puntos, consulte “Edicion de puntos en
perfiles” en la pagina 81 o vuelva al Paso 10,
“Ajuste de los rayos”, en la pdgina 50).

de herramientas y, después, en las zonas
interiores de la primera y cuarta ondas.

— Estas zonas apareceran en rojo y se

coseran con puntadas cortas para
producir un efecto de relieve.

Aplicacion de efectos de Hagaclicen [J]| (Zona (relieve)) en el kit de

grabado y relieve herramientas y, después, en las zonas

Se puede crear una estampacion cosiendo zonas interiores de la segunda y quinta ondas.
interiores de un dibujo de puntada de relleno con
la puntada de relleno, puntada satinada o la
puntada base establecida para el dibujo de
bordado a fin de crear efectos de grabado y de
re | ieve . [ wave1. pas - Programmable Stitch Creator.
Para ello, las lineas del dibujo de la puntada et
deben formar zonas interiores cerradas. En
nuestro ejemplo no lo hacen, de modo que
necesitaremos agregar lineas de cierre.

— Estas zonas apareceran en azul y se
coseran sin puntadas sueltas para
producir un efecto de grabado.

EEEWr

Haga clicen <. | en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de +§ .

Pulse 71" para obterier syuda. M

Haga clic en la esquina superior izquierda del
area de trabajo.

Mueva el puntero a lo largo del borde superior
del area de trabajo y, a continuacién, haga

doble clic en la esquina superior derecha para
dibujar una linea a lo largo del borde superior.

Haga clic en la esquina inferior izquierda del
area de trabajo.

57
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Almacenamiento del dibujo de
puntada editado

Para poder aplicar el dibujo de puntada editado
como una puntada de relleno programable o
como una estampacion a zonas interiores
creadas en Layout & Editing o Design Center,
antes debera guardarlo como un archivo .pas.

Haga clic en Archivo en la barra de menus'y,
a continuacion, haga clic en Guardar como.

— Aparecera el cuadro de didlogo Guardar

como.

Guardar como [
Guardar en ‘ ) Pattem j e B
Efipatospas  Efpatispas  Blpstampdpas  BMftaamizpas  B@waves.pas

Efpatiopss  Efpatiopes  Efstampspas  Eftatamiopas  Efwavedpas

Efpatitpss  fpatizpas  Estampopas  BStatamid.pas

Edpatizpss  Bstanplpes  Estamprpess  Eftatams.pas

Bpatiapss  Bfstawp2pss  Efstampepas  E§wavel pas

Effpatiapes  Efstampapss  Etatamitpas  Ewevez.pas

< >
Mombre:  |wavel pas Guardar
Tipo [achivas de Releno/E dampacier(* pas] | Corcelar

Para sobrescribir el archivo original, utilice
en su lugar el comando de menu Archivo —
Guardar.

Seleccione la unidad y la carpeta y, a
continuacién, asigne un nombre al archivo.

Haga clic en Guardar para almacenar el
dibujo.

e Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

» Si ya existe un archivo con el nombre
especificado en el cuadro de dialogo
Guardar como, aparece el mensaje
siguiente.

Guardar como

1 Ci\Archivos de programal XX =XKL XKKKK Ver, 6\Datalwavel pas ya existe,
&Y iDeseareemplazario?

* Para sobrescribir el archivo, haga clic
en Si. El nuevo nombre de archivo
aparece en la barra de titulo de la
ventana de Programmable Stitch
Creator.

* Haga clic en No si no quiere
sobrescribirlo. Puede introducir un
nombre de archivo diferente.

Cierre de Programmable Stitch
Creator

Cuando termine de crear dibujos de puntada en
Programmable Stitch Creator, podra cerrar la
aplicacion.

Haga clic en Archivo en la barra de menus y,
a continuacion, haga clic en Salir.

— Si ha guardado el archivo como se
describe en Paso 5, “Almacenamiento del
dibujo de puntada editado”, la ventana de
Programmable Stitch Creator se cerrara
inmediatamente.

— Sihahecho cambios en el dibujo desde la
ultima vez que lo guardod, el programa le
preguntara si desea guardarlos. Haga clic
en Si y siga después el procedimiento
que se describe en el Paso 5,
“Almacenamiento del dibujo de puntada
editado”.

Programmable Stitch Creator también se
podrd cerrar si hace clic en el botén Cerrar
en el extremo derecho de la barra de titulo.
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Un dibujo de bordado de gran tamafio se puede disefar especificando su tamafo, creando el dibujo y
dividiéndolo después automaticamente en un tamafo que se pueda bordar. Al bordar cada parte del dibujo
por separado lado a lado, podré coser bordados de gran tamafio. Ademas, los bordes de unién pueden
bordarse de forma que se solapen ligeramente para crear un bonito efecto de doblez.

Algunos dibujos de gran tamafio pueden no ser adecuados para utilizarse con la funcién de division de la
costura. Recomendamos que se utilicen disefios con muchas areas rellenas pequefnas, como un ramo de
flores, disefos de encaje y bordados creados con la funcién Punto fotografico. Puesto que los disefios con
areas rellenas muy grandes pueden no alinearse correctamente debido al estiramiento de la tela, sugerimos
que no se utilice este tipo de disefos.

En esta seccion vamos a adaptar un dibujo de bordado para bordado de gran tamafio y coserlo después.

El procedimiento nos permitira conocer los distintos pasos que componen una sesion de trabajo normal con
un dibujo de bordado de gran tamafo y presentar sus opciones mas importantes.

Le aconsejamos que siga las instrucciones de esta seccidn paso a paso. Sitiene que interrumpir este ejercicio
por cualquier motivo, es aconsejable que guarde el archivo (consulte Paso 5, “Almacenamiento del dibujo”,
en la pagina 61). Asi podra seguir después en el punto en que lo dejo.

Diseno de dibujos de bordado de gran tamafo

Paso 1 Inicio de Layout & Editing pagina 59
Paso 2 Especificacion de un tamafo de la pagina de disefo pagina 60
Paso 3 Creacion del dibujo de bordado pagina 60
Paso 4 Comprobacion del orden del bordado pagina 61
Paso 5 Almacenamiento del dibujo pagina 61
Paso 6 Transferencia del dibujo a una tarjeta original pagina 62
Paso 7 Cierre de Layout & Editing pagina 63
Bordado de dibujos de gran tamano

Paso 1 Colocacion de material estabilizador en la tela pagina 63
Paso 2 Marcado de la posicién de bordado pagina 64
Paso 3 Colocacion de la tela en el bastidor pagina 65
Paso 4 Bordado pagina 65

Diseno de dibujos de bordado de gran tamano

— Aparecera la ventana de Layout &
o . Editing.
Inicio de Layout & Editing

Haga clic en , seleccione Todos los
programas y, a continuacion,

PE-DESIGN Ver.6. Seleccione Layout &
Editing para abrir la ventana de Layout & Editing.

Para que la ventana de Layout & Editing
ocupe toda la pantalla, haga clic en el boton
de maximizar situado en el extremo derecho
de la barra de titulo.

Si se ha creado un acceso directo para
Layout & Editing por ejemplo, en el
escritorio, haga doble clic sobre el mismo
para iniciar la aplicacion.

2%

Layout &
Editing
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Barra de titulo Botén Cerrar

, . Sin titulo - Layout & Editing, -
Barra de menus | archive  Edidion  Imagen Iexto Coser Mostrar Opciones  Ayuda (]
Barra de herramientas 2 |5 = B # | @ =

e
Barra de atributos de costura i) M| [Funsdacigzag <] [ B [Puntada de ellen =

Kit de herramientas

Botén Maximizar
Botén Minimizar

60

L

>

0@

S

N

2.
g

N

Nakd

Area de trabajo
Pagina de disefio

_ Ventana de referencia

REE

<

yruse 1’ para obtener ayuda,

Barra de estado

LM

Especificacion de un tamafno de
la pagina de disefio

En primer lugar, seré necesario especificar el
tamafio de todo el dibujo de bordado.

Haga clic en Opciones y, a continuacién, en
Propiedades de la pagina de disefio.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Propiedades de la pagina de disefo.

Propiedades de la pagina de disefio

Tamafio de pagina

" Tamafio del aro:

& Tamafio personaizads:

prchua [T | mm

s [0
Tamafio de la seccion
(para tamafio del ara]:

0% 80 (100 % 100 mn v

Color
Fagina:

d
Riellenc: =
\

Aceplar

Por defecto Cancelar

Seleccione Tamano personalizado, y
después escriba o seleccione la anchura y
altura de la pagina de disefo. Especifique las
dimensiones entre 100 y 1000 mm. Para este
ejemplo, establezca Anchura en 230 mm y
Altura en 330 mm.

La anchura y la altura especificadas en
Tamanfo personalizado determinan el
tamario exacto del disefio de bordado.

Haga clic en la lista desplegable Tamaiio de
la seccidn (para tamafo del aro) y
seleccione el tamafo de las secciones
(bastidor de bordado).Para este ejemplo
seleccione 120 x 170 mm (130 x 180 mm).

e Con la opcion Tamano de la seccion
(para tamanfo del aro), la anchura y la
altura de las secciones son 10 mm mas
pequenas que el tamafio real del aro a fin
de que haya espacio para realizar ajustes
de posicion precisos con las secciones
adyacentes.

e La vista preliminar permite ver los cambios
realizados en la configuracion. Las lineas
dobles indican bordes contiguos donde se
solapard el bordado.

Haga clic en Aceptar.

Creacion del dibujo de bordado

Para este ejemplo utilizaremos uno de los dibujos
de bordado de encaje incluidos en la aplicacién.

Haga clic en Archivo en la barra de menus,

seleccione Importar y, a continuacion, haga

clic en desde Archivo en el submenu.

Un método alternativo es hacer clic en el

botdn de la barra de herramientas que se

indica a continuacion.

DM AEH oo« X D5 B ea®D
desde Archivo
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— Aparecera el cuadro de didlogo Importar — Se abrira el cuadro de dialogo
del archivo. Propiedades del disefio y la primera

P —— seccion del dibujo que se va a coser
busas [Goa <] - BB aparecera en la pagina de disefo
Eacipar [Bithdayzs.pes [ brthdayss pes o enmarcada con una Iinea I‘O]a

Cophats [@eithdzya pes [eirthdayeL pes [ et

Angel. pes [ Bithday3s. pes [EBirthdayes.pes ot -
il vl el o g ey

BithdayzL pes [BrthdaysL pes [ eirthdayeLpes et D&MD E % = CEACIOIP =1 |

<
W Vista prelmir

>
Norbre: || Importar T
Tipe: [fevchivo de bordadol*PES) ] Cancelar

Seleccione el archivo del dibujo de bordado
Largelace.pes de la carpeta Data.

Si se marca la casilla de verificacion Vista
preliminar, el contenido del archivo
seleccionado se mostrara en el cuadro Vista

preliminar.
Antes de guardar o transferir a una tarjeta
Haga clic en Importar para importar el archivo original un dibujo de bordado creado en una
del dibujo de bordado y cerrar el cuadro de pdgina de diserio personalizada, se agregan
diglogo. puntadas continuas en los bordes de las

secciones del dibujo para poder alinearlas
facilmente durante la costura. Esta costura
de alineamiento se muestra en el color SIN
DEFINIR y no se puede editar. (Para obtener
mads informacion, consulte “Bordado” en la
pdgina 65).

También puede importar el dibujo a la pdgina
de disefio y a la vez cerrar el cuadro de
didlogo haciendo doble clic en el nombre del
archivo.

— El dibujo de bordado se muestra en la
pagina de disefo. (Para centrar el dibujo

de bordado en la pagina de disefio, * El orden de bordado no se puede

comprobar mientras el dibujo estd

seleccione el comando de menu Edicion seleccionado; por tanto, asegtirese de
— Centrar). anular la seleccion del dibujo ante de
elegir el comando de menu Opciones —
Propiedades del disefo. (Para obtener
mds informacion, consulte “Seleccion de
E dibujos” en la pdgina 130).
ﬂ * La pdgina de disefio se amplia o reduce
g‘ automaticamente para que ocupar toda la
% ventana, con la posicion de la seccion del
= dibujo mostrada dentro del orden de
/J‘ instalacion del bastidor de bordado indicado
%‘ en la parte superior del cuadro de dialogo.
4 I * Para ver informacion sobre otras secciones
_ del dibujo en el orden de bordado haga clic

en Anterior o Siguiente.
e Las secciones de dibujo sin datos de
costura no se mostraran.
Comprobacion del orden del
bordado Haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de
dialogo.
Antes de coser el dibujo de bordado, compruebe
el orden de bordado para ver el orden en que se
van a coser las secciones del dibujo y determinar

las partes de la tela que se deberan bordar. Almacenamiento del dIbU]O

Las secciones del dibujo se cosen en orden de Una vez finalizado el dibujo de bordado, puede que
izquierda a derecha y de arriba abajo. quiera guardarlo para recuperarlo en otro momento.
Haga clic en clic en Opciones en la barra de Haga clic en Archivo en la barra de menus y,
menus y, a continuacion, en Propiedades a continuacion, haga clic en Guardar.
del disefo.
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Un método alternativo es hacer clic en el
botdén de la barra de herramientas que se

indica a continuacion. ; g -
Si una seccion del dibujo sobrepasa el

numero maximo permitido de puntadas o

DeEsdigo >/ bHEa0 colores, aparecera un mensaje en el que se

Guardar describen las limitaciones y se pregunta si,

) - de todos modos, se desea guardar o no el

— Si el dibujo ya se ha guardado al menos dibujo. Si el dibujo de bordado se sale de la
unavez, el archivo se guarda pdgina de disefio, aparecerd un mensaje en
inmediatamente. el que se pregunta si de todos modos se va

a guardar o no el dibujo. En caso afirmativo,
el dibujo deberd editarse antes de coserse.
Para guardar el archivo con un nombre
diferente, utilice el comando de menu
Archivo — Guardar como.

Transferencia del dibujo a una

— Si no se ha especificado un nombre de tarjeta original
archivo o si el archivo no se encuentra,
aparece el cuadro de didlogo Guardar Este dibujo de bordado se puede transferir a una
como. maquina de coser, donde después se podra
coser. Transfiera el dibujo de bordado a una
o @ magquina de coser con los tipos de dispositivos
B [ 5 Do BT utilizados por la maquina, por ejemplo, tarjetas
Sl il et il originales, disquetes, tarjetas CompactFlash o
e il sl el 5 dispositivo USB. Para este ejemplo,
¢ il il ot srvsrrrell transferiremos el dibujo a una tarjeta original.
< >
Nontss: [ EIVE = Inserte una tarjeta original en el médulo USB
Tipo: [ uchivo de Layout  Edifing Ver. 6.0(PES) ~] Cancelar de grabacién de tarjetas_

Seleccione la unidad y la carpeta y, a

continuacién, asigne un nombre al archivo. La tarjeta original se habra insertado
Haga clic en Guardar para almacenar el dibujo. correctamente cuando haga clic y quede
encajada.
« Todos los dibujos de un dibujo de bordado Haga clic en Archivo en la barra de menus,
dividido se guardan como un solo archivo seleccione Escribir en tarjetay, a
-pes (versin 6). continuacién, haga clic en Disefio actual en
e Unicamente se guardan las secciones que el submenu.
contienen puntadas. Un método alternativo es hacer clic en el

* Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

« Si ya existe un archivo con el nombre
especificado en el cuadro de dialogo u ~S= D, =
Guardar como, aparece el mensaje DE[saEbia)o /s bbb Bead
siguiente. Escribir en tarjeta

botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

- — Aparece el siguiente mensaje.

Guardar como X

y\  Cilérchivos de programal XXXXX|X XXX XX Ver.6|Datalangel.pes va existe
=)  Deseareemplazario?

Layout & Editing,

el \i ) Todos los datos de la tarjeta original se borrarén,
e Para sobrescribir el archivo, haga clic G|

en Si. El nuevo nombre de archivo
aparece en la barra de titulo de la
ventana de Layout & Editing.

* Haga clic en No si no quiere ; . - . Lo
sobrescribirlo. Puede introducir un Si la tarjeta original ya contiene dibujos,

nombre de archivo diferente. éstos se eliminaran.
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Haga clic en Aceptar.

— Aparece el siguiente mensaje.

Layout & Editing

\l) La memorizacién en la karjets original se ha completad,

e Cada seccion del dibujo se guarda en la
tarjeta original como un dibujo distinto.
Cuando se muestra los dibujos en la
pantalla de la maquina de coser,
apareceran con dos letras en la esquina
inferior izquierda, que indican la posicion
de esa seccion en el dibujo entero. La letra
mayuscula indica la fila y la mindscula
indica la columna.

AV o

Por ejemplo, para la seccion de dibujo
indicada mds abajo en rojo, el dibujo
aparecerd con las letras “Bc” para indicar

su posicion..
ab c----
A
B
C

Para el ejemplo mostrado anteriormente,
el dibujo de bordado de gran tamafio se
guardara como nueve dibujos mds
pequenos marcados con las letras "Aa”",
“/4b”, “/40”, ﬂBaH’ ﬂBbU’ “BC”, ﬂCaH’ “Cb”y
“Cc”.

* Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

» Si el médulo de grabacion de tarjetas no estd
correctamente conectado o enchufado, o si
la tarjeta original no se ha insertado o estd
defectuosa, aparecera un mensaje de error.
Para obtener mds informacion, consulte
“Grabacion de dibujos de bordado en una
tarjeta original” en la pdgina 195.

» Siun seccion del dibujo sobrepasa el tamafio
maéximo permitido, aparecera un mensaje en
el que se describen las limitaciones y el
dibujo no se transferird a la tarjeta original.
Ademads, si el dibujo es demasiado grande
para transferirlo a una sola tarjeta original,
selecciones las secciones para transferir.
Para obtener mds informacion, consulte
“Grabacion de dibujos de bordado en una
tarjeta original” en la pdgina 195.

Haga clic en Aceptar para cerrar el mensaje.

Cierre de Layout & Editing
Haga clic en Archivo en la barra de menus y,
a continuacion, haga clic en Salir.

— Se cerrara la ventana de Layout & Editing.

Layout & Editing también se podra cerrar si
hace clic en el botoén Cerrar en el extremo
derecho de la barra de titulo.

Bordado de dibujos de gran tamaiio

Colocacion de material
estabilizador en la tela

Siempre debe utilizarse material estabilizador al
bordar para estabilizar la tela. Hay muchos tipos de
estabilizador; el que se utilizara dependera del tipo
de tela en que vaya a bordar. Para disefios de gran
tamano que se dividen en secciones, el
estabilizador debe adherirse a la tela, por ejemplo,
utilizando estabilizador que se pega con plancha,
estabilizador adhesivo o adhesivo en spray.

Cuando utilice adhesivo en spray, extiéndalo
sobre un trozo de estabilizador lo suficientemente
fuerte para un bordado de gran tamafo. En
algunos casos, podria ser necesario utilizar dos
trozos de estabilizador para el bordado.

e Para obtener los mejores resultados,
coloque el estabilizador en la tela (como se
describe a continuacion). Sin el
estabilizador adecuado, el disefio podria
desalinearse debido a los frunces en la tela.

» Asegurese de comprobar las
recomendaciones del estabilizador.

ﬁ%
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Marcado de la posicion de bordado

Utilizando la plantilla correspondiente al tamafno
de bastidor que esta usando, marque la posicion
del bordado en la tela.

» En el paquete se incluyen las plantillas.

e [ as plantillas también se encuentran en la
carpeta Template y se pueden imprimir
con una impresora.

Haga un agujero al final de cada flecha en la
plantilla.

Coloque la plantilla sobre la tela y, a
continuacion, inserte la punta de un marcador
en cada agujero para marcar la tela.

Conecte los puntos marcados en la tela para
dibujar lineas de referencia.

==

Para un dibujo de bordado de gran tamafo, cambie
la posicién de la plantilla para dibujar la posicion de
bordado para cada seccion del dibujo.

Coloque la plantilla sobre la tela y marque los
puntos A, B, Cy D.

Para marcar un area a la derecha del area
marcada anteriormente, haga coincidir los
puntos Ay D de la plantilla con las marcas By
C de la tela.

Para marcar un area por debajo del area
marcada anteriormente, haga coincidir los
puntos Ay B de la plantilla con las marcas Cy
D de la tela.

e La interseccion de las lineas vertical y
horizontal indica el centro del bastidor.

e Mientras considera cuidadosamente
como se colocard la tela en el bastidor,
coloque la plantilla en la tela y, a
continuacion, dibuje lineas para indicar la
posicion de bordado. Ademds, como no
todas las dreas de bordado se dibujan en
la plantilla para bastidores grandes, tenga
cuidado de que el drea de bordado no se
extienda mds alld del drea marcada en la
tela como se indica a continuacion.




% PeDesignV6Es.book Page 65 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Colocacion de la tela en el bastidor

Al utilizar la pagina de bordado de plastico del
bastidor, alinee las lineas de referencia de la pagina
de bordado con las marcas de la tela. A continuacion,
coloque la tela en el bastidor asegurandose de que
queda correctamente alineada.

Inserte la pagina de bordado en el anillo interior
del bastidor y, a continuacion, coléquela
encima de la tela con la linea central de la
pagina de bordado alineada con las lineas de
referencia (dibujadas en la tela) de la primera
seccion del dibujo que se va a coser.

Manteniendo las lineas de referencia de la
pagina de bordado alineadas con las lineas
de referencia de la primera seccion del dibujo,
coloque la tela y el anillo interior dentro del
anillo exterior del bastidor y, a continuacion,
tire de la tela para que quede estirada.

Termine la operacion y retire la pagina de
bordado.

e Coloque la tela y el bastidor en una
superficie nivelada y, a continuacion,
asegurese de que el anillo interior esta lo
suficientemente insertado de forma que
su borde superior quede alineado con el
borde superior del anillo exterior.

* Sino se ha utilizado la pdgina de bordado,
las marcas del bastidor se podran utilizar
para colocar la tela en el bastidor en
vertical y en horizontal. No obstante,
como el punto central de algunas
mdquinas esta desajustado, se debera
utilizar la pagina de bordado para obtener
los mejores resultados.

e Otra manera de colocar la tela en el
bastidor seria utilizar estabilizador
adhesivo que se puede colocar por
separado en el bastidor, quitar el papel de
proteccion y después colocar
cuidadosamente la tela bien alineada
sobre la superficie adhesiva utilizando la
pdgina de bordado como guia.

e Truco: la tela se puede colocar mas
facilmente en el bastidor si se aplica cinta
reversible en la parte posterior del cuadro
del bastidor, que se coloca encima de la
tela y asi la tela queda sujeta en el
bastidor.

Bordado

Ahora ya podemos bordar el dibujo.

Cuando se transfieren dibujos de bordado de
gran tamafo a la maquina de coser, éstos
apareceran en la pantalla de la maquina de
coser como se muestra a continuacion. Para
este ejemplo, seleccione la primera seccion
del dibujo de bordado (Aa).

4

Si no hay puntadas en la seccion Aa,
seleccione la primera seccion que las
contenga. Seleccione el comando de menu
Opciones — Propiedades del disefio para
comprobar el orden de bordado.

Coloque el bastidor en la maquina de cosery,
a continuacion, utilice las funciones de ajuste
de disefio de la maquina y alinee la posicion
de la aguja con la interseccion de las lineas
dibujadas en la tela.

ﬁ%
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Borde el dibujo seleccionado.

Retire el bastidor de la maquina de cosery
quite la tela del aro.

Coloque la tela en el bastidor para la siguiente
seccién del dibujo. (Para obtener mas
informacién, consulte “Colocacién de la tela
en el bastidor” en la pagina 65).

Cuando se guarda o se transfiere a una tarjeta
original un dibujo de bordado creado en una
pagina de disefio personalizada, se agregan
puntadas de alineamiento (lineas individuales
de puntadas continuas con el color SIN
DEFINIR y con un punto de 10,0 mm, y
comenzando con puntadas de sujecion con un
punto de 0,3 mm) a los bordes de las
secciones del dibujo. (Las puntadas de
alineamiento se muestran en la vista preliminar
y se imprimen en color rojo).

Ejemplo para colocar tela en el bastidor
utilizando las puntadas de alineamiento con
Largelace.pes (Largelace.pes se puede
encontrar en la carpeta Data.):
1) Borde la seccion de dibujo superior
izquierda.
— Las puntadas de alineamiento se
cosen debajo y a la derecha de la
seccion de dibujo bordada.

2) Coloque la tela para la seccion de dibujo
superior derecha con la parte izquierda del
aro alineada con las puntadas de
alineamiento de la parte derecha de la
seccion de dibujo cosida en el paso 1y,
después, borde el dibujo.

— Antes de bordar la seccion de dibujo,
las puntadas de alineamiento se
cosen en la parte izquierda.
Asegurese de que estas puntadas
de alineamiento quedan alineadas
con las puntadas de alineamiento
cosidas en el paso 1. Después de
bordar la seccion de dibujo, las
puntadas de alineamiento se cosen
debajo de la misma.

3) Coloque la tela para la seccion de
dibujo inferior izquierda con la parte
superior del aro alineada con las
puntadas de alineamiento de la parte
inferior de la seccion de dibujo cosida
en el paso 1y, después, borde el
dibujo.

— Antes de bordar la seccidn del dibujo,
las puntadas de alineamiento se
cosen en la parte superior. Aseglrese
de que estas puntadas de
alineamiento quedan alineadas con
las puntadas de alineamiento cosidas
en el paso 1. Después de bordar la
seccidn de dibujo, las puntadas de
alineamiento se cosen en la parte
derecha de la seccion de dibujo.

4) Coloque la tela para la seccion de dibujo
inferior derecha con la parte izquierda del
aro alineada con las puntadas de
alineamiento de la parte derecha de la
seccion de dibujo cosida en el paso 3 y
con la parte superior del aro alineada con
las puntadas de alineamiento de la parte
inferior de la seccion de dibujo cosida en
el paso 2y, después, borde el dibujo.
Antes de bordar la seccion de dibujo, las
puntadas de alineamiento se cosen en la
parte izquierda y superior. Asegurese de
que estas puntadas de alineamiento
quedan alineadas con las puntadas de
alineamiento cosidas en el paso 3 y el
paso 2.

Continue colocando la tela en el bastidor
hasta que se cosa todo el dibujo de bordado.
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Capitulo 2
Funcionamiento avanzado

Design Center........cccccceeiiiiiiinnnnmneeeeeeeeeeneeeenaes

Layout & Editing ....ccceeemmeiiiiiiiiiiinnnn e

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado ..........cccceeeeeen.
Edicion de dibujos de bordado ............cocuieeiiiiiiiin s
Comprobacion de dibujos de bordado..........ccccceveveeeiiiieieeeiciieeen,
Almacenamiento € IMPresion .........occeevviiiieieenie e,
Modificacion de la configuracién del programa ...........cccceeevveeeeennes
Informacién para usuarios de aros grandes opcionales.................

Programmable Stitch Creator.......ccccceueeenninnnnnne

Design Database.........cccccccoiiiiiiiiiiimmnmeee i
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Funcionamiento avanzado

Una nota sobre este capitulo

En esta capitulo se tratan en detalle los procedimientos que se pueden realizar en cada una de las
aplicaciones.

Design Center

Design Center se utiliza para crear dibujos de bordado manualmente a partir de imagenes mediante un
procedimiento de cuatro fases.

Fase 1 (Imagen original) 5" pagina 71
Fase 2 (Imagen de lineas) [ pagina 73
Fase 3 (Tratamiento de la figura) [ pagina 76
Fase 4 (Configuracion de costura) [ pagina 83

Layout & Editing

Layout & Editing se utiliza para crear dibujos de bordado automaticamente a partir de imagenes y
combinando objetos dibujados y texto.

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado 55" pagina 108
Edicion de dibujos de bordado 55" pagina 130
Comprobacion de dibujos de bordado 5 pagina 182
Almacenamiento e impresion 5" pagina 194
Modificacion de la configuracién del programa 5" pagina 202
Informacidn para usuarios de aros grandes opcionales 5" pagina 203

Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator permite crear, editar y guardar dibujos de puntadas de relleno/estampacion
y de motivo que pueden aplicarse como puntadas de relleno programables o de motivo, 0 como una
estampacion a las zonas interiores de dibujos de bordado.

55 pagina 208

Design Database

Design Database permite organizar los archivos de dibujos de bordado del ordenador para que pueda
obtener facilmente una vista preliminar de los mismos y encontrar el dibujo que desee.

5" pagina 223

=
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Design Center se utiliza para crear dibujos de bordado a partir de imagenes creadas en otras aplicaciones.
Con Design Centertambién puede aplicar dibujos de puntada creados con Programmable Stitch Creator a
zonas interiores del dibujo de bordado. El dibujo de bordado final puede importarse en la pagina de disefio de
Layout & Editing y combinarse con otros dibujos.

Los dibujos de bordado se crean en cuatro fases:

Fase 1 (Imagen original)
En la fase 1 se puede abrir una imagen (o imagen predisefada) desde varios origenes como, por ejemplo,
una imagen creada en Paint®, un dibujo escaneado o una imagen predisefiada adquirida.

El archivo de imagen debe tener un formato sin comprimir y una extension .bmp, tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png,
.eps, .pcd o .fpx.

Si tiene archivos de imagenes en otros formatos, puede convertirlos a un formato especifico con el programa
adecuado.

En la fase 1 la imagen aparece con los colores originales y no se puede modificar.

Fase 2 (Imagen de lineas)

Para poder pasar de la fase 1 a la 2, seleccione un maximo de cinco colores de la imagen que pasaran a ser
todos perfiles negros. Los colores no seleccionados se mantendran en blanco. Ahora puede corregir la
imagen en blanco y negro con los pinceles y gomas de diferente grosor.

Si guarda el archivo en esta fase 2, tendra la extension .pel.

Fase 3 (Tratamiento de la figura)

En la fase 3 la aplicacion detecta automaticamente el perfil (las zonas negras) y lo sustituye por una serie de
lineas libres. Estas lineas se pueden editar (puede mover y eliminar puntos o insertar nuevos).

Si guarda el archivo en esta fase 3, tendra la extension .pem.

Fase 4 (Configuracion de costura)

Aqui puede especificar el tipo de costura, el color del hilo y otros atributos de costura de los perfiles y zonas
interiores para dar el toque final al dibujo de bordado.

Si guarda el archivo en esta fase 4, tendra la extension .pem.

Si, por algun motivo, tiene que interrumpir el proceso en las fases 2, 3 o0 4, guarde el archivo para poderlo
recuperar mas tarde.
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@ 2 Sin titulo - Design Center @
@ Archivo  Edicién  Coser Mostrar Opciones Fase Ayuda
® "EICIE EEEEIT=F YT
@ !_ w E |Puntadade relleno j
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A

E ¥entana de referenci &

Q| 2
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"y

£

@ Ajusta los datos a la ventana de referencia. UM

Barra de titulo

Barra de menus
Permite tener acceso a las distintas funciones.

Barra de herramientas

Proporciona accesos directos a los comandos
de menu.

Barra de atributos de costura

Permite configurar los atributos de costura
(color y tipo de costura) de las lineas y zonas
interiores del dibujo.

(s6lo en la fase 4 (Configuracion de costura))

Kit de herramientas

Permite seleccionar y editar la imagen o el
dibujo. En la fase 1 no hay kit de herramientas;
en todas las demas si hay diferentes
herramientas.

®

@

®
@

Barra de estado

Proporciona informacién de utilidad, por
ejemplo, el tamafio.

Ventana de referencia

Muestra todos los perfiles y dibujos del area de
trabajo, proporcionando una vista general
mientras se trabaja en un drea detallada. (Para
obtener mas informacion, consulte
“Visualizacion de dibujos en la ventana de
referencia” en la pagina 103).

Pagina de disefio
Es la parte real del area de trabajo que se puede
guardar y en la que se puede coser.

Botén Minimizar
Botén Maximizar

Botén Cerrar
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Fase 1 (Imagen original)

Uso del asistente

Este asistente proporciona una guia paso a paso
para la creacion de dibujos de bordado.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Asistente.

— Aparecera el cuadro de didlogo ¢ Coémo
desea que se realice el bordado?

4l e

izados mas recientement

Coloque el puntero sobre cualquier botén y
aparecera el nombre de la funcién.

A continuacion, se describen las funciones de
cada botén.

@ De laimagen
Haga clic en este botén cuando cree dibujos de
bordado a partir de una imagen.
Al hacer clic en este botén, aparecera el cuadro
de didlogo De laimagen y, a continuacion, una
guia para la creacion paso a paso de dibujos de
bordado.

Para obtener mds informacion, consulte
“Cuando se ha hecho clic en el botdn De
la imagen” en esta pdgina.

® Nueva imagen de lineas
Al hacer clic en este botédn, se abre una nueva
pagina de disefio en la fase 2 ( Imagen de
lineas).
Haga clic en este botdn si desea utilizar las
herramientas de pincel negro y goma para
dibujar una imagen, a partir de la cual crear
después una imagen de bordado.

Para obtener mds informacion, consulte
“Creacion de una nueva pdgina de disefio
en la fase 2 (Imagen de lineas)” en la
pdgina 74.

® Figura nueva
Al hacer clic en este botén, se abre una nueva
pagina de disefio en la fase 3 (Tratamiento de la
figura).

Haga clic en este botdn si desea dibujar una
imagen tratada o crear dibujos a partir de
perfiles obtenidos de un archivo .pem
previamente guardado.

Para obtener mds informacion, consulte
“Creacidon de una nueva pdgina de disefio
en la fase 3 (Tratamiento de la figura)” en
la pagina 78.
@ Abrir archivo PEM
Haga clic en este botén si desea editar un
archivo .pem (guardado en la fase 3
(Tratamiento de la figura) o en la fase 4
(Configuracion de costura)).
Al hacer clic en este botén, se mostrara el
cuadro de didlogo Abrir para que pueda
seleccionar un archivo .pem.
® Archivos utilizados mas recientemente
Muestra una lista de los archivos editados mas
recientemente.
En esta lista haga clic en el nombre del archivo
que desee editar y, a continuacién, haga clic en
Abrir.
® Mostrar siempre el Asistente en el inicio
Marque esta casilla de verificacion para abrir el
asistente cada vez que se inicie Design Center.

@ Cancelar
Si hace clic en este botdn, se cerrara el cuadro
de dialogo.

Cuando se ha hecho clic en el botén De la
imagen

Al hacer clic en el botdn De la imagen del cuadro de
didlogo ¢ Como desea que se realice el bordado?,
aparecera el cuadro de dialogo De la imagen.

@é ®
® & @

@

e

5

< Anterior Cancelar

Coloque el puntero sobre cualquier botén y
aparecera el nombre de la funcion.
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72

A continuacién, se describen las funciones de cada
botén.

@ Abrir archivo de imagen
Este botdn permite abrir un archivo de imagen
guardado anteriormente y pegar laimagen en la
pagina de disefio.

Para obtener mas informacion, consulte
“Apertura de un archivo de imagen” en la
pdgina 20.
® Pegar del portapapeles
Al hacer clic en este botén, se pega la imagen
del portapapeles en la pagina de disefio. Esta
funcidn sélo se puede utilizar si hay una imagen
en el portapapeles.
® Desde dispositivo compatible con TWAIN
Haga clic en este botén para importar una
imagen desde un dispositivo compatible con
TWAIN (como un escéner o cdmara digital)
conectado al ordenador, a continuacion, pegarla
en la pagina de disefio.

Para obtener mas informacion, consulte
“Importacion de datos de imdgenes
desde un dispositivo compatible con
TWAIN” a continuacion.

@ Usar imagen actual
Haga clic en este botén para usar una imagen
abierta en la fase 1 (Imagen original). Esta
funcidn sélo puede utilizarse si laimagen se ha
abierto en la fase 1.

® Anterior
Al hacer clic en este botdn, se cierra el cuadro de
dialogo actual y se vuelve al cuadro de dialogo
¢Como desea que se realice el bordado?.

® Cancelar
Si hace clic en este botdn, se cerrara el cuadro
de dialogo.

— Si ha hecho clic en otro botén distinto de
Anterior o Cancelar, la imagen se
importara y se pegara en la pagina de
disefo de la fase 1 (Imagen original) y
aparecera el cuadro de dialogo Cortar
hasta el perfil, que permite elegir los
colores de los perfiles.

Para obtener mds informacion sobre las
siguientes fases, consulte “Continuacion
con la fase 2 (Imagen de lineas)” en la
pdgina 73, “Continuacion con la fase 3
(Tratamiento de la figura)” en la pdgina 76
y, a continuacion, “Continuacion con la
fase 4 (Configuracion de costura)” en la
pdgina 83.

Importacion de datos de imagenes desde
un dispositivo compatible con TWAIN

TWAIN es una norma de interfaz de aplicaciones
(API) para software que controla escaneres y otros
dispositivos. Design Center admite dispositivos
compatibles con TWAIN, lo que permite controlar el
dispositivo e importar la imagen directamente.

Fase 1 (Imagen original)

Asegurese de que el escaner u otro
dispositivo TWAIN esta conectado
correctamente al ordenador.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Seleccionar dispositivo compatible con
TWAIN.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Seleccionar origen.

Seleccionar origen

Origenes:

o
[ ]

Caneelar

En la lista Origenes, haga clic en el
dispositivo que desee para seleccionarlo.

Si no hay ningun dispositivo TWAIN instalado,
no aparecera ningtin nombre en la lista
Origenes. Primero, debe instalar el controlador
del dispositivo TWAIN que desea utilizar.

Haga clic en Seleccionar para elegir el
dispositivo y cerrar el cuadro de dialogo.

Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

Haga clic en Archivo y, a continuacién, en
Importar dispositivo compatible con TWAIN.

— Aparece.ra el interfaz del controlador
correspondiente al dispositivo
seleccionado en el cuadro de didlogo
Seleccionar origen.

Especifique la configuracion necesaria para
importar una imagen y, a continuacion,
importe la imagen.

Para obtener informacion sobre como
utilizar el interfaz del controlador, consulte el
manual de ayuda correspondiente o
pongase en contacto con el fabricante.

— Una vez concluida la transferencia de la
imagen entre el escaner (u otro
dispositivo) y el controlador, la imagen
importada se pega en la pagina de disefio
de la fase 1 (Imagen original).

Si todavia no se ha guardado la imagen
mostrada actualmente en la pdgina de
disefio, el programa le preguntara si desea
guardarla.

ﬁ%
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Fase 2 (Imagen de lineas)

Después de abrir la imagen, pase a la fase 2 (Imagen de lineas) donde se seleccionaran los colores que se
van a usar para crear la imagen de lineas (perfil de la imagen). En la fase 2 (Imagen de lineas) puede editar
laimagen con las herramientas de pincel y la goma. Silo desea, también puede usar estas herramientas para
crear perfiles que sean mas faciles de dibujar a mano como, por ejemplo, letras de trazo libre. Utilice la funcién
de zoom para mostrar la imagen aumentada o reducida.

— El color seleccionado se muestra en el
cuadro superior en Seleccionar colores
y aparece la marca w# en la casilla de
verificacion para indicar que el color esta
continuacion, en Imagen de lineas. seleccionado.

— Aparecera el cuadro de didlogo Cortar
hasta el perfil.

* Puede repetir la fase <. para seleccionar hasta

Botén de la barra de herramientas: [

Haga clic en &\ o bien, en Fase y, a

celeotionar colores cinco colores. Si hay mas de cinco colores
Q@ r = seleccionados, sdlo los tiltimos cinco permanecen
N = en la lista. o
e ¢ Para anular Iq selecc:oq Qe un color, deje sin
- — marcar la casilla de verificacion correspondiente.
" ¢ Para ajustar el tono del color y reducir el nivel de
== ruido (distorsiones), haga clic en Imagen afinar.
Q (Para obtener mas informacion, consulte

“Afinamiento de imagen” en la pagina 74).
ot | = Haga clic en Vista preliminar para ver la

. . . imagen de lin n la pagina de disefio.
— Si estuviera en la fase 3 (Tratamiento de imagen de lineas en la pag

la figura), volvera a la fase 2 a menos que
haya modificado la imagen en la fase 3.

En este caso, el programa le pedira que Sies ngcesario, se puede cambiar {a configuracion.

confirme si quiere descartar los cambios Después de cambiar la configuracion, haga clic en

realizados en la fase 3. Vista preliminar para ver el perfil con las nuevas
opciones aplicada.

Para ver la imagen ampliada (o reducida), mueva la Haga clic en Aceptar.

barra de deslizamiento ZOOM hacia arriba (o hacia —s Todos los colores seleccionados se

abajo). Cuando la imagen esta ampliada, puede convierten en un perfil negro (imagen de

desplazarse por ella para mostrar diferentes partes. lineas), que se muestra en la pagina de
diseno de la fase 2 (Imagen de lineas).

BEE
5 and
Si empezé el dibujo abriendo un archivo de I
la fase 3 (Tratamiento de la figura), no podra I,
ir a la fase 2. ¥
!\
L.
Haga clic en los colores del perfil que desea Y
convertir en perfiles negros. S
Q
— Cuando el puntero se coloca en la =
imagen, la forma del puntero cambia a
2.

Pulse it para obtener ayuda, oM

Funcionamiento avanzado

73

Design Center
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74

e Para salir del procedimiento y volver a la
fase 1 (Imagen original), haga clic en
Cancelar.

» Se recomienda utilizar el nimero exacto
de colores que necesite para crear un
buen perfil de la imagen. En el ejemplo
anterior sélo hay un color seleccionado.

* Si no le gusta el resultado, seleccione el
comando de menu Fase — Imagen de
original para volver a la fase 1 (Imagen
original) y, a continuacion, cree de nuevo
la imagen de lineas.

Afinamiento de imagen

Al hacer clic en el botén Imagen afinar del cuadro
de dialogo Cortar hacia el perfil, aparecera el
cuadro de didlogo Imagen afinar similar al que se
muestra a continuacién.

Imagen afinar, EI

> ventana de imagen

1 Méima

Tano Minima

[” Reduccién dz rida

Cancalar

Desde este cuadro de dialogo podra reducir los
colores de los datos de imagen (posterizar) o
reducir el ruido (distorsiones). Si aplica un
determinado nivel de gradacion para suavizar la
imagen, podréa seleccionar colores mas facilmente
incluso desde los datos de imagen obtenidos desde
un escaner u otro dispositivo con perfiles poco
claros.

1) La ventana de imagen muestra la imagen
resultante de la configuracion actual.

2) Mueva el control deslizante Tono para
establecer el nivel de reduccion de los
colores. Especifique Maximo para mostrar
la imagen original. Especifique Minimo para
aumentar la reduccion de color.

3) Si la casilla de verificacion Reduccién de
ruido esta marcada, se quitaran las areas
de ruido mas pequenfas.

4) Haga clic en Aceptar para mostrar la imagen
corregida en la ventana de imagen del cuadro
de didlogo Cortar hasta el perfil y cerrarlo.

Fase 2 (Imagen de lineas)

e Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la
configuracion, haga clic en Cancelar.

e Al hacer clic en Aceptar se restablece la
lista Seleccionar colores del cuadro de
didlogo Cortar hasta el perfil.

Los ajustes de imagen seleccionados en el
cuadro de diglogo Imagen afinar se aplican
sdlo a la imagen que aparece en el cuadro
de didlogo Cortar hasta el perfil; la imagen
resultante no se podrd guardar.

Creacion de una nueva pagina de
disefio en la fase 2 (Imagen de lineas)

Boton de la barra de herramientas: [

Hagaclicen [ ]| obien, haga clic en

Archivo y, a continuaciéon, en Nueva imagen
de lineas.

— Si la pagina de disefio actual ya se ha
guardado o no se ha editado, aparecera
inmediatamente una nueva pagina de
diseno en la fase 2 (Imagen de lineas).

— Sino se ha guardado la pagina de disefio
actual, el programa le preguntard si
desea guardar los cambios.

En la fase 2 (Imagen de lineas) el archivo se
guardara con la extension .pel.

“Importacion de datos de imdgenes
desde un dispositivo compatible con
TWAIN” en la padgina 72, “Guardar” en la
pdgina 104 y “Creacion de una nueva
pdgina de disefio en la fase 3
(Tratamiento de la figura)” en la pagina 78

Dibujo y borrado de perfiles

Dibujo de perfiles

En el kit de herramientas haga clic en el boton
del pincel con el grosor deseado.

— El puntero adoptaré la forma de \ )

ﬁ%

ﬁ%
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Design Center Fase 2 (Imagen de lineas)

2. Paraafadir un punto, haga clic una vez. Para
dibujar una linea, arrastre el puntero.

E[] Recuerde:

Para dibujar lineas horizontales o verticales,

mantenga pulsada la tecla mientras
mueve el puntero.

Borrado de perfiles

1. Enelkitde herramientas haga clic en el botén
de la goma con el grosor deseado.

Funcionamiento avanzado
Design Center

2. Desplace el puntero por la linea que desea
borrary, a continuacion, mantenga pulsado el
botdén derecho del raton.

— El puntero adoptara la forma de \ .

J.  Arrastre el puntero para borrar la linea.

75
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Fase 3 (Tratamiento de la figura)

Tras crear el perfil, que es una simple coleccion de puntos (o pixeles) en la fase 2 (Imagen de lineas), contintie
en la fase 3 (Tratamiento de la figura), donde los puntos se conectan automaticamente para crear lineas que
se puedan editar. En la fase 3 (Tratamiento de la figura) podra utilizar la herramienta Edicién de puntos para
mover, eliminar e insertar puntos, o la herramienta Linea para dibujar lineas.

Botén de la barra de herramientas: £, Para volver a colocar los perfiles negros con
lineas de tratamiento de la figura por el centro
Haga clic en &\ o en Fasey, a de los perfiles, marque la casilla de

verificacion Proceso de aclaramiento y, a
continuacion, utilice el control deslizante para
— Si estaba en la fase 2 (Imagen de lineas), seleccionar el nivel de detalle.

aparecera el cuadro de dialogo

Conversion de objetos y figuras.

continuacién, en Tratamiento de la figura.

O sacolzante ostd
onversign de objetos y figuras N L, N L
_y establecido en Mas, incluso las lineas
e negras mas gruesas se sustituirdn por una
9 i) linea a lo largo del centro.

" Gruesa

¥ Proceso de aclaramiente: 5

Menos l; Mas

TAMARD: 100 % 91 mm

Pequefic ... .. ) Grande

frea seleosionada ACTIVADO
Propisdades de |a pégina de divefio. | Aceptar Cancelar |

Seleccione una opcién en Resolucion.

Esta opcion determina el nivel de detalle que N

tendrd la imagen tratada que se ha generado.

A grandes rasgos, lo que sucede es que la Para sustituir las lineas negras por lineas de
imagen de lineas se convierte en una serie de tratamiento de la figura siguiendo el borde de
Imeas.hbres.lPara crear mas qetalle§, se los perfiles, deje sin marcar la casilla de
necesitan mas puntos en las lineas libres, lo verificacién Proceso de aclaramiento.

que aumenta el tamafo del archivo.

Normalmente, la opciéon Normal proporciona

un nivel de resolucién adecuado sin aumentar

en exceso el tamafo del archivo.

Si selecciona la opcién Gruesa el resultado DESACTIVADO

es mas satisfactorio para una imagen en

particular; seleccione esta opcion para

mantener el tamafo del archivo lo mas

pequefio posible.

Seleccione la opcién Fina sélo si la imagen

tiene gran nivel de detalles y la opcién Normal

no ofrece los resultados esperados.
Utilice el control deslizante TAMANO para
establecer el tamafio.
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Fase 3 (Tratamiento de la figura)

Especificacion del tamafio de la

El tamafio maximo de aumento no puede Ani H

superar al de la pagina de disefio. gi es pagma de dlseno

necesario, haga clic en Propiedades de la . ' . .
pégina de disefio y, a continuacion, cambie Enla fas~e 3 (Tr§t§m|ento.de_la figura) podra selecmon?r
el tamafio de la pagina de disefio en el cuadro un tamafo de p&agina de disefio de acuerdo con el tamafio
de didlogo que aparece. del bastidor que utilizara con la maquina de coser, o

podré personalizar el tamafo para que se adapte hasta
incluso a dibujos de bordado méas grandes.

Para seleccionar partes especificas de la g ]
imagen, haga clic en Area seleccionada, Haga clic en Opciones y, a continuacion, en s §
- Yo - ~ S =
arrastre el puntero ( —|— ) por laimagen de la Propiedades ,de la pagina dt.a’dlseno. =g
— Aparecera el cuadro de dialogo s 2
pagina de disefio para seleccionar el area Propiedades de la pagina de disefo. =
deseada. Propiedades de la pagina de disefio
Aparece de nuevo el cuadro de dialogo
Conversion de objetos y figuras cuando
se suelta el botdn del raton.
=
Haga clic en Aceptar. |__E|
— La imagen tratada aparece en la pagina mow ]  fwe] e ]
de disefo de la fase 3 (Tratamiento de la . . L. o
figura). Seleccione el tamafio de la pagina de disefio.
Para ajustar el tamafio de la pagina de disefo
segun el tamafo del aro del bastidor,
seleccione Tamaio del aro y, a continuacion,
seleccione el tamafo del aro que desee en la
lista desplegable.
Para especificar un tamafo personalizado de
pagina de disefio, seleccione Tamaiho
personalizado y, a continuacion, escriba o
seleccione la anchuray altura que desee para
, la pagina de disefo. (Los limites son: 100 -
s = 1000 mm (3,9 - 39,4 pulg.).)
Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar * Lavista preliminar permite ver los cambios
los cambios realizados en la configuracicn, realizados en la configuracion.
haga clic en Cancelar. * Si se selecciona Tamafio del aro, la
imagen de la maquina de coser muestra la
orientacion de la pagina de disefio (el aro)
respecto a la maquina.
Si los datos del perfil no se pueden crear a
partir de la imagen cuando se pasa de la fase
2 (Imagen de lineas) a la 3 (Tratamiento de la » Cuando se seleccione la opcion Tamafio
figura), incluso después de haber . del aro, elija un tamario que no sea superior
especificado varias opciones de conversion al drea de bordado de la maquina.
del perfil, vuelva a la fase 2 y corrija los
perfiles en la imagen de lineas o aplique las
correcciones desde la imagen. Haga clic en Aceptar.
“Creacion de una nueva pdgina de disefio
en la fase 2 (Imagen de lineas)” en la e Para volver a la configuracion por defecto
pdgina 74, “Continuacion con la fase 4 (100 x 100 mm (4" x 4") de Tamafio del
(Configuracion de costura)” en la aro), haga clic en Por defecto.
pégina 83, “Cambio de la configuracion e Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
de la cuadricula” en la pagina 105 y los cambios realizados en la
“Especificacion del tamafio de la pagina configuracion, haga clic en Cancelar.
de disefio” en esta pagina
77

4~ ik



PeDesignV6Es.book Page 78 Friday, July 16,2004 4:46 PM

» No es posible guardar tamafios
personalizados de pdgina de disefio para
la version 5 y anteriores.

» El tamafio seleccionado se aplicard a
cada nueva pdgina de disefio hasta que la
configuracion se cambie.

Creacion de una nueva pagina de disefio
en la fase 3 (Tratamiento de la figura)

Se puede crear una pagina de disefio vacia para
dibujar imagenes tratadas o crear dibujos a partir de
los perfiles obtenidos de un archivo .pem guardado
previamente.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Figura nueva.
— Si la pagina de disefio actual ya se ha
guardado o no se ha editado, aparecera
inmediatamente una nueva pagina de

disefio en la fase 3 (Tratamiento de la figura).

Seleccion de perfiles
Haga clic en M en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de R .
Haga clic en el perfil que desee seleccionar.
— Cuando el puntero se coloca en el perfil,

o
la forma del puntero cambia a 1+ .

e Cuando se selecciona el perfil, aparecen
controladores de seleccion y el perfil
aparece en azul.

. - "— Controladores
de seleccion

L | |

- | ] n

Fase 3 (Tratamiento de la figura)

e La pdgina de disefio pasara a tener el
tamafio seleccionado actualmente.

e Para recuperar datos de un archivo .pem,
utilice el comando de ment Archivo —
Importar figura.

— Sino se ha guardado la pagina de disefio
actual, el programa le preguntara si
desea guardar los cambios.

En la fase 3 (Tratamiento de la figura) el
archivo se guardard con la extension .pem.

“Importacion de datos de imdgenes
desde un dispositivo compatible con
TWAIN” en la pagina 72, “Guardar” en la
pdgina 104 y “Creacion de una nueva
pdgina de disefio en la fase 2 (Imagen de
lineas)” en la pdgina 74

« E| perfil no se seleccionara, si se intenta
seleccionar una parte vacia del mismo.

e Para anular la seleccion del perfil,
seleccione un perfil diferente o haga clic
en un drea vacia de la pdgina de disefo.

Para seleccionar un perfil adicional, mantenga

pulsada la tecla y haga clic en el otro

perfil.

También puede seleccionar perfiles
arrastrando el puntero por el perfil que desee
seleccionar. A medida que arrastre el
puntero, se dibuja un marco de seleccion.
Todos los perfiles contenidos totalmente en
este marco quedaran seleccionados cuando
suelte el botén del raton.

Desplazamiento de perfiles

Seleccione el perfil que desee mover.
— Cuando el puntero se coloca en el perfil,

F
la forma del puntero cambia a +f* .

Arrastre el perfil hasta la posicion deseada.
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e Para desplazar el perfil horizontalmente o
verticalmente, mantenga pulsada la tecla

mientras lo arrastra.

e Cada vez que pulse las teclas de
direccion, el perfil seleccionado se
desplazara 0,5 mm (aprox. 0,02 pulg.) en
la direccion que indique la flecha.

Ajuste de la escala de perfiles

Escala manual

Seleccione el perfil cuyo tamafio desea cambiar.

Coloque el puntero sobre uno de los
controladores de seleccién de un perfil o
grupo de perfiles seleccionado.

— El puntero adoptara la forma de +—* |,

I , K\, 0 /' , en funcién del

controlador sobre el que se encuentre.

e +—+ sjrve para ajustar la escala de la
anchura.

. I sirve para ajustar la escala de la altura.

. '\ y /' sirven para ajustar la escala
de ambas dimensiones simultaneamente.

Arrastre el controlador para ajustar el perfil o
perfiles seleccionados al tamafio deseado.

Escala numérica

Seleccione el perfil cuyo tamafio desea cambiar.

Haga clic en Edicion, después en
Configuracién numérica y, a continuacion,
en Tamanho.

— Aparecera el cuadro de didlogo Tamafo.

¥ Proporcional
Anchuia Altura

@ [100 ﬂx j%

[ = =
Aceptar Vlstaprellmlnal| Eancelal|

Para cambiar la anchura y la altura de forma
proporcional, marque la casilla de verificacion
Proporcional.

Seleccione sila anchura y la altura se van a
establecer en forma de porcentaje (%) o
dimensién (milimetros o pulgadas).

Fase 3 (Tratamiento de la figura)

Escriba o seleccione la anchura y la altura
deseadas.

e Seleccione 100% para dejar el perfil como
estaba.

e Si marca la casilla Proporcional, las
variaciones del tamafio que realice seran
proporcionales; es decir, que cuando varie
la anchura, la altura se modificara
automdticamente y viceversa.

Haga clic en Aceptar.

* Para obtener una vista preliminar del perfil
en el nuevo tamafio en la pagina de
disefio, haga clic en Vista preliminar.

e Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la
configuracion, haga clic en Cancelar.

» No se puede especificar un tamafio para
el perfil que sea superior al tamafio de la
pdgina de disefio.

e El valor minimo que puede seleccionarse
es 1.mm (0,04 pulg.).

“Cambio de las unidades de medida” en
la pagina 105

Inversion de perfiles
vertical u horizontalmente

Seleccione el perfil que desea invertir
horizontal (hacia arriba/abajo) o verticalmente
(hacia la izquierda/derecha).

Para invertir el perfil horizontalmente, haga
clic en Edicion, después en Invertir y, a
continuacién, en Horizontal, o haga clic en

E J | en la barra de herramientas.

Para invertir el perfil verticalmente, haga clic
en Edicidn, después en Invertir y, a

continuacion, en Vertical, o hagaclicen g #
en la barra de herramientas.

Giro de perfiles

Giro manual

Seleccione el perfil que desea girar.

Funcionamiento avanzado
Design Center
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Fase 3 (Tratamiento de la figura)

Haga clic en Edicion y, a continuacion, en Haga clic en Aceptar.

Girar o bien, haga clic en ) enlabarrade

herramientas. « Para obtener una vista preliminar del perfil

— Los controladores situados alrededor del en el nuevo dngulo en la pagina de disefio,
perfil seleccionado se sustituiran por haga clic en Vista preliminar.
cuatro cuadrados pequefios, uno en cada e Para cerrar el cuadro de dialogo sin aplicar

los cambios realizados en la

esquina del perfil. : et ;
qu pert configuracion, haga clic en Cancelar.

Coloque el puntero sobre uno de los cuatro
controladores de giro.

— Cuando se coloque el puntero sobre un
controlador de giro, adoptara la forma de

O

Puede introducirse cualquier valor de 0 a
359 grados, en incrementos de 1 grado.

Arrastre el controlador de giro hacia la Eliminacion de perfiles
derecha o hacia la izquierda para girar el perfil
en incrementos de 1°. Seleccione el perfil que desee eliminar.
Pulse la tecla o bien, haga clic en
Para girar el perfil en incrementos de 15°, Edicién y, a continuacion, en Borrar.

mantenga pulsada la tecla mientras
arrastra el controlador de giro.

Giro numérico
Seleccione el perfil que desea girar.
Haga clic en Edicion, después en

Configuraciéon numérica y, a continuacion,
en Girar.

— Aparecera el cuadro de didlogo Girar.

@ 0 ﬂgrado
Aceptar Vlstaprellmlnal| Eancelal‘

Escriba o seleccione el angulo de giro
deseado.

e El dngulo también puede especificarse si
se coloca el puntero sobre la flecha roja
dentro del circulo y se arrastra después la
flecha hasta el angulo deseado. Cuando
se coloque el puntero sobre la flecha roja,

adoptard la forma de D .

» Seleccione 0 grado para dejar el perfil
como estaba.

80




% PeDesignV6Es.book Page 81 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Desplazamiento de puntos

Haga clic en g en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de b .

Haga clic en el perfil que quiera editar.

— El perfil aparecera en rosa y los puntos
del perfil seleccionado se indican con
unos cuadraditos vacios. Los puntos al
final de las lineas aparecen como
cuadrados mas grandes.

Haga clic en el punto que quiera mover.

— El punto seleccionado se mostrard como
un cuadradito de color negro.

Para seleccionar mas puntos, mantenga
pulsada la tecla y haga clic en cada
punto o bien, arrastre el puntero sobre los
puntos que desee seleccionar.

Si hace clic en la linea en vez de en uno de
los cuadraditos, se insertara un nuevo
punto.

Arrastre el punto hasta la nueva ubicacion.

— Todos los puntos seleccionados se
mueven en la misma direccion.

e Para mover el punto horizontal o
verticalmente, mantenga pulsada la tecla

mientras lo arrastra.

e Cada vez que pulse las teclas de
direccion, el punto seleccionado se
desplazara 0,1 mm (aprox. 0,01 pulg.) en
la direccion que indique la tecla.

Fase 3 (Tratamiento de la figura)

Insercion de puntos

Haga clic en g en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de b .

Haga clic en el perfil que quiera editar.

— El perfil aparecera en rosa y los puntos
del perfil seleccionado se indican con
unos cuadraditos vacios. Los puntos
donde se solapan las lineas aparecen
como cuadrados mas grandes.

Haga clic en el lugar del perfil donde quiera
insertar un nuevo punto.
— Se agrega un nuevo punto, que aparece

como un cuadradito de color negro. Si lo
desea, puede editarlo.

Eliminacion de puntos

Haga clic en ﬂ en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de b .

Haga clic en el perfil que contiene el punto que
desea editar.

— Los puntos del perfil se indican con unos
cuadraditos vacios.

Haga clic en el punto que quiera eliminar.

— El punto seleccionado se mostrard como
un cuadradito de color negro.

Para seleccionar mas puntos, mantenga

pulsada la tecla y haga clic en cada
punto o bien, arrastre el puntero sobre los
puntos que desee seleccionar.

Pulse la tecla (Delete) para que

desaparezca el punto del perfil.

No se pueden eliminar los puntos donde se
solapan las lineas (aparecen como
cuadrados rojos).

ﬁ%

Funcionamiento avanzado

Design Center

ﬁ%



% %E PeDesignV6Es.book Page 82 Friday, July 16,2004 4:46 PM %E

Fase 3 (Tratamiento de la figura)

El modo de dibujo de lineas permite agregar lineas libres al dibujo. Las lineas libres son lineas formadas por
una o mas lineas rectas adyacentes; es decir, el punto final de una linea recta se corresponde con el punto
inicial de la siguiente.

Si con la linea libre dibujada no crea zonas interiores, el programa la considerara un simple perfil y sélo podra
seleccionar los atributos de costura para la propia linea en la fase 4 (Configuracion de costura).

Si la linea libre creada si tiene zonas interiores, en la fase 4 podra asignar colores y puntadas tanto al perfil
como a las zonas interiores.

Si dibuja una linea que atraviese una zona interior, creara dos zonas distintas y podra asignarle a cada una
de ellas atributos de costura distintos, asi como para la linea separadora.

Punto final

Punto inicial

Linea libre sin zona interior ~ Linea libre con zona interior

Lineas libres con dos zonas interiores

Repita el paso hasta que haya
especificado todos los puntos, excepto el
punto final.

Hagaclicen < | en el kit de herramientas.

— Cuando el puntero se mueve sobre el

area de trabajo, adopta la forma de +S Haga doble clic en la pagina de disefio para
especificar el punto final.

Para dibujar una linea, haga clic en la pagina
de disefio para especificar el punto inicial.

Mueva el puntero y haga clic en la pagina de
disefo para especificar el siguiente punto.

— Los dos puntos se conectan con una linea
recta.

e Para quitar el dltimo punto introducido,
haga clic con el botdn derecho del raton.
Si lo desea, puede activar la cuadricula
para que le sirva de ayuda a la hora de
trazar las lineas. Puede configurarla de
manera que se vean tanto las lineas
horizontales como las verticales. Para
obtener mas informacion sobre las
cuadricula, consulte “Cambio de la
configuracion de la cuadricula” en la
pdgina 105.

e Para dibujar lineas horizontales o
verticales, mantenga pulsada la tecla

mientras mueve el puntero.
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Design Center
Fase 4 (Configuracion de costura)

Continuacion con la fase 4 (Configuracion
de costura)

Después de editar el perfil en la fase 3 (Tratamiento de la figura), continte en la fase 4 (Configuracion de é =
costura) donde se pueden establecer los atributos de costura. Utilice la funcidon de zoom para mostrar el dibujo g 2
ampliado o reducido. 28
i . . =]
Boton de la barra de herramientas: a 2. Enlalista desplegable Pagina, seleccione el S &
color que desee para la pagina de disefio. Z
1. Hagaclicen , 0 haga clic en Fase y, a _
9 a 9 y 2. Enlalista desplegable Relleno, seleccione el
continuacioén, en Configuracion de costura. color que desee para el fondo.
— El dibujo se muestra en la pagina de
disefio de la fase 4 (Configuracion de E[] Recuerde:
costura). En el drea de vista preliminar puede
R — comprobar los colores seleccionados.
DR« abhad EEEE MR A0
7] [ ] [Purtoda derllens |
% 4. Haga clic en Aceptar.
Y]
@ E[] Recuerde:
é e Para volver a la configuracion por defecto,
Q haga clic en Por defecto.
1 e Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
1 los cambios realizados en la
S — a configuracion, haga clic en Cancelar.
[Puse F1 para cbtener ayuda. T
“Creacion de una nueva pagina de disefio
en la fase 2 (Imagen de lineas)” en la
pdgina 74“y “Continuacion con la fase 3
(Tratamiento de la figura)” en la pagina 76
Especificacion de colores
En la fase 4 (Configuracién de costura) el color de
la pagina de disefio se puede configurar como el
color de la tela, y el fondo en un color diferente para
que haya mayor contraste.
1. Haga clic en Opciones y después en
Propiedades de la pagina de disefio.
— Aparecera el cuadro de dialogo
Propiedades de la pagina de disefo.
Tiamafio de pagina:
& Tamafio del aro;
€ Tamafio personalizads;
Anchua: [0 jmm
Az [200 jmm
Color
P | ]
Rellono (|
[ ceptar | Por defecta Cancelar |
83
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Haga clic en la zona interior donde desee

Costura de zona interior aplicar los atributos de costura.

. . . — Apareceran unas “lineas de marca”
Aplicacion de atributos de alrededor de la zona interior
costura a zonas interiores seleccionada, y el color y el tipo de

costura seleccionados en la barra de
atributos de costura se aplican a cada

Haga clicen [7}]| en el kit de herramientas. e
zona interior.

— El puntero adoptara la forma de bC] y
aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacién.

[~ [1h M| [Puntada de retiena -

En caso necesario, cambie el color y el tipo de
costura.

* Puede cambiar el color y el tipo de costura
antes o después de aplicar atributos de
costura a la zona interior. Para obtener
mds informacion sobre como cambiar esta
configuracion, consulte “Color” en la
pdgina 89 y “Tipo de costura” en la
pdgina 89.

e También puede utilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura para definir otros
atributos del tipo de costura. (Para obtener
mas informacion, consulte “Especificacion
de atributos de costura” en la pdgina 89).
Si no cambia la configuracion en este
momento, se aplicara la configuracion
actual. No obstante, puede modificarla
mds adelante.

Si no pueden aplicarse los atributos a una
zona interior, vuelva a la fase 3 (Tratamiento
de lafigura) y asegurese de que la zona esté
completamente cerrada. Edite cualquier
linea libre con la herramienta Edicién de
puntos. Para obtener mds informacion sobre
como editar la imagen tratada, consulte
“Edicion de puntos en peffiles” en la
pdgina 81.

Comprobacion de los atributos de
costura de una zona interior

Haga clicen [77]| en el kit de herramientas.
it

— El puntero adoptara la forma de bC] .

84
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Fase 4 (Configuracion de costura)

i

Haga clic con el botén derecho del ratén en
una zona interior cerrada.

— Aparecera el cuadro de didlogo Configuracion

de atributos de costura correspondiente a la
zona interior seleccionada.

Configuracién de atributos de costura ®

7 Coser zona interior

Densidad 4.5 lineadmm

A W o

Direccion
@+ Constante

45 grados &

" Mariahle

& modo experta
[P

Angula

e Un método alternativo seria seleccionar el
comando de menu Coser — Configurar
atributos de la costura o hacer clic en el
boton de la barra de herramientas
indicado a continuacion.

D Een D (w5 o= AR

Atributo de costura

* L a barra de atributos de costura muestra el
color y el tipo de costura de la zona interior
seleccionada. Ahora puede cambiar el color y
el tipo de costura. Para obtener mas
informacion sobre cdmo cambiar el color y el
tipo de costura, consulte “Color” en la
pagina 89y “Tipo de costura” en la pdgina 89.

Si es necesario, cambie la configuracion en el
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura.

Para volver a la configuracion por defecto,
haga clic en @ a la derecha de la opcion.

“Especificacion de atributos de costura”
en la pagina 89

Para aplicar los nuevos atributos a la zona interior,
haga clic en cada zona donde desee aplicarlos.

Haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo.

Costura de lineas

Aplicacion de atributos de
costura a un perfil entero

Haga clic en },,UN en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de % y
aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacion.

W E Puntadarecta = r

En caso necesario, cambie el colory el tipo de
costura.

* Puede cambiar el color y el tipo de costura
antes o después de aplicar atributos de
costura al perfil. Para obtener mas
informacion sobre como cambiar esta
configuracion, consulte “Color” en la
pagina 89y “Tipo de costura” en la pdgina 89.

e También puede utilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura para definir otros
atributos del tipo de costura. (Para obtener
mds informacion, consulte “Especificacion de
atributos de costura” en la pdgina 89). Si no
cambia la configuracion en este momento, se
aplicara la configuracion actual. No obstante,
puede modificarla mas adelante.

Haga clic en el perfil donde desee aplicar los
atributos de costura.

— Apareceran unas “lineas de marca”
alrededor del perfil seleccionado, y el
colory el tipo de costura seleccionados
en la barra de atributos de costura se
aplican al perfil.

Funcionamiento avanzado
Design Center
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86

Aplicacion de atributos de

costura a una parte de un perfil

Haga clic en }JL en el kit de herramientas.

P

— El puntero adoptara la forma de ", y
aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacion.

W E Funtadarecta - |—

En caso necesario, cambie el color y el tipo de
costura.

* Puede cambiar el color y el tipo de costura
antes o después de aplicar atributos de
costura a una parte del perfil. Para obtener
mds informacion sobre cémo cambiar esta
configuracion, consulte “Tipo de costura”
en la pdgina 89.

e También puede utilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura para definir otros
atributos del tipo de costura. (Para obtener
mas informacion, consulte “Especificacion
de atributos de costura” en la pdgina 89).
Si no cambia la configuracion en este
momento, se aplicara la configuracion
actual. No obstante, puede modificarla
mds adelante.

Por el contrario, no podrd asignar el color a
una parte de un perfil. Si cambia el color, el
nuevo se aplicard a todo el perfil de la parte
en la que se ha hecho clic.

Haga clic en la parte del perfil donde quiere
aplicar los atributos de costura.

Fase 4 (Configuracion de costura)

— Apareceran unas “lineas de marca”
alrededor de parte seleccionada del perfil,
y el tipo de costura seleccionado en la
barra de atributos de costura se aplica a
la parte del perfil.

I

Comprobacion de los atributos de
costura de un perfil

Para comprobar los atributos de todo el perfil,

haga clic en },,UN en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de %
Para comprobar los atributos de una parte del

perfil, haga clic en }M en el kit de
herramientas.

N

— El puntero adoptara la forma de .

Haga doble clic con el botén derecho del ratén
en el perfil 0 en una parte del mismo.
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— Aparecera el cuadro de dialogo
Configuracion de atributos de costura
correspondiente al perfil seleccionado o a
una parte del mismo.

Configuracion de atributos de costura

"V Coser linea
Utilizar
puntadas 2.0mm
-~ — - @
N* de pasadas 2 veces
: b e o
A modo experto
Cerar | Ocultar sugerencia
N* de pasadas
we

e Un método alternativo seria seleccionar el
comando de menu Coser — Configurar
atributos de la costura o hacer clic en el
boton de la barra de herramientas
indicado a continuacion.

[ 0 B ra O |[[=]|5F | B =) 2 & &
Atributo de costura

e L a barra de atributos de costura muestra
el color y el tipo de costura del perfil
seleccionado. Ahora ya puede cambiar el
color y el tipo de costura de todo el perfil,
0 el tipo de costura de la parte del perfil.
Para obtener mas informacion sobre cémo
cambiar el color y el tipo de costura,
consulte “Color” en la pagina 89 y “Tipo de
costura” en la pdgina 89.

Si es necesario, cambie la configuracion en el
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura.

Para volver a la configuracion por defecto,
haga clic en @ a la derecha de la opcion.

“Especificacion de atributos de costura”
en la pagina 89

Para aplicar los nuevos atributos al perfil 0 a
una parte del mismo, haga clic en el perfil
donde desea aplicarlos.

Haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de
didlogo.

Fase 4 (Configuracion de costura)

Uso de la barra de atributos
de costura

La barra de atributos de costura, disponible en la
fase 4 (Configuracién de costura) permite
establecer el color y el tipo de costura de zonas
interiores y perfiles.

Los atributos de costura disponibles dependen de la
herramienta seleccionada en el kit de herramientas.

Ejemplo 1: cuando esta seleccionado [/}]| en el
kit de herramientas
Y [1h M| [Puntada de retiena -

Ejemplo 2: cuando esta seleccionado M o M

en el kit de herramientas
W E Puntadarecta - r

Cuando se coloca el puntero sobre un botén o una
listadesplegable en labarra de atributos de costura,
aparece una etiqueta con el nombre de dicho
elemento.

Coser zona interior: activa y pégina

M desactiva la costurade lazona | 87
interior.

N, Coser linea: activa y desactiva | pagina
la costura de la linea. 88

Color de zona interior, Color | pagina

E delinea: haga clic en este botén | 89
para establecer el color del hilo

para lineas o zonas interiores.

Tipo de costura interior, Tipo | pagina
e = | de costura de linea: uilice 89

estas listas desplegables para
Puntzdarecia ] establecer el tipo de costura

para lineas o zonas interiores.

Coser zona interior ]

Al hacer clic en este botdn se activa o desactiva la
costura de zonas interiores.

e £/ botén Coser zona interior esta
disponible sdlo cuando se selecciona
% en el kit de herramientas.

e L a zona interior no se coserd si estd
desactivada la costura de zonas interiores
(v no es posible establecer el color ni el
tipo de costura).

Haga clic en @ .

Este botén tiene dos funciones:

ﬁ%
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88

Activado: se muestran el boton Color de zona
interior y la lista desplegable Tipo de
costura interior.

Desactivado: no se muestran el botén Color
de zona interior ni la lista desplegable Tipo
de costura interior.

’W jJ |Pun(ada derelleno j
Coser
_zoma | Tipo de costura interior
interior

Color de zona interior

Haga clic en una zona interior para aplicar los
atributos de costura.

— Si el botén Coser zona interior esta
activado, se aplican a la zona interior el
color que aparece en el botén Color de
zona interior y el tipo de costura que
aparece en la lista desplegableTipo de
costura interior.

— Si el botén Coser zona interior esta
desactivado, el color y el tipo de costura
de la zona interior desaparecen.

“Color” en la pdgina 89 y “Tipo de
costura” en la pdgina 89

Coser linea /|

Al hacer clic en este botdn se activa o desactiva la
costura de lineas.

* El boton Coser linea esta disponible sdlo

cuando se selecciona ﬂ o M enel
kit de herramientas.

e [ a linea no se cosera si estd desactivada
la costura de lineas (y no es posible
establecer el color ni el tipo de costura).

Fase 4 (Configuracion de costura)

Haga clic en ﬂ .

Este botén tiene dos funciones:

Activado: se muestran el botén Color de linea
y la lista desplegable Tipo de costura de linea.

Desactivado: no se muestran el botén Color
de linea ni la lista desplegable Tipo de
costura de linea.

W EJ Puntadarecta =

Coser| _ p
linea| Tipo de costura de linea

Color de linea

Haga clic en una linea para aplicar los
atributos de costura.

— Sielbotén Coser linea se ha activado, se
aplican a la linea el color que aparece en
el boton Color de linea y el tipo de
costura que aparece en la lista
desplegableTipo de costura de linea.

— Si el boton Coser linea se ha
desactivado, la linea se sustituye por una
linea de puntos y no se cosera.

Por el contrario, no podra asignar el color a
una parte del perfil. Si se cambia el color, el
nuevo color se aplicara a todo el perfil.

“Color” en la pagina 89 y “Tipo de
costura” en la pdgina 89

ﬁ%




N
% PeDesignV6Es.book Page 89 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Fase 4 (Configuracion de costura)

“Coser zona interior” en la pdgina 87,
“Coser linea” en la pdgina 88 y “Colores
especiales” en la pagina 170

Color M|

Haga clic en este botdn para especificar el color del
hilo para lineas o zonas interiores.

El botdn Color aparecera en la barra de
atributos de costura cuando se ha activado

el botén Coser zona interior ( M ) 0 bien

o
=
<
el botén Coser linea ( /| ). sE
<
-4
. . 20
Haga clic en el botén Color. Lalista desplegable de tipo de costura aparece =
. - en la barra de atributos de costura cuando se EZ
— Aparecera un cuadro de didlogo Color de ha activado el botén Coser zona interior 58
linea similar al que se muestra a i i ) 2
continuacion. ( Wi ) o bien el boton Coser linea ( /| ). =
Haga clic en una lista desplegable de tipo de
Diagrama de hke: [BROTHER EMBROIDERY  ~| Diagrama de hke: [BROTHER EMBROIDERY  ~|
¥ Visualizar detales I Visualizar detales COStu ra'
BRI N — Apareceran las opciones disponibles.
EEEEQ@E% EEERNED Tipo de costura de linea  Tipo de costura interior
EMBROIDERY
HEe EHOOOO0 Puniadarecta v|  [Purtade de releno -
EMBROIDERY
REE: OOOEEN Puntada zigzag [Puntada satinada
EvgROLERY [Funtada de relleno
EMERDIDERY g g % % g g Puntada de relleno Prog.
¢ e D ¢ 3 Puntada ornamental
E & o @ E & o @ Punto de cruz' o
a0 a0 Purtada de circula concéntrico
| (o | (o Purtada radia
Puntada espiral
Haga clic en el tipo de costura que desee.
. . — Aparece la nueva configuracion en la lista
Para ver una lista que contenga exclusivamente desplegable.
f;%gg%iﬁ:ﬁg},ggﬂzgﬁf casilla de Haga clic en la zona interior o en el perfil
- donde desea aplicar la configuracion del tipo
; . . de costura.
En la lista desplegable Daigrama de hilo, . o o
seleccione una tabla de colores del hilo o una “Coser zona interior” en la pagina 87y
tabla de hilos definida por el usuario. Coser linea” en la pagina 88
Para obtener mas informacion sobre E f .
coémo especificar una tabla de hilos ifi i i
definida por el usuario o cémo las Speciticacion de atributos
maéquinas manejan los colores de hilo, de costura
consulte “Edicidn de listas de colores de
hilo definidas por el usuario” en la Se pueden establecer diversos atributos de costura
pagina 190. para las lineas y zonas interiores en el cuadro de
En la lista de colores del hilo, haga clic en el dialogo Configuracion de atributos Ee costura.
color deseado. Boton de la barra de herramientas: [#]
— El nuevo color se muestra en el botén H i = lab de h ient
Color de zona interior o en el botén agaciicen en labarra de herramientas
Color de linea. — Aparecera el cuadro de didlogo
Configuracion de atributos de costura.
e El nombre del color seleccionado aparece
en la parte inferior del cuadro de didlogo. Los atributos de costura de zonas interiores
* Para obtener mas informacion sobre los apareceran en el cuadro de didlogo
cuatro botones que hay debajo de la lista, Configuracion de atributos de costura
consulte “Colores especiales” en la cuando se seleccione [ en el kit de
pagina 170. herramientas. Los atributos de costura de
. lineas apareceran en el cuadro de didlogo
Haga clic en Cerrar para establecer el color y Configuracién de atributos de costura
cerrar el cuadro de dialogo. . . ; .
i o ] cuando se seleccione )| o 1| enelkit
Haga clic en la zona interior o en el perfil donde de herramientas.
desee aplicar la configuracién del color.
89

Tipo de costura
Tipo de costura de linea Tipo de costura interior

|Puntﬁdﬁ rects j |Punlada de relleno j

Utilice estas listas desplegables para configurar el
tipo de costura para lineas o zonas interiores.
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Modo principiante:

Para costura de lineas  Para costura de zonas interiores « Las opciones que no se pueden
seleccionar en el modo principiante
|Vcoserivea | ||VCoserzonainerior mantienen su configuracion anterior del
L"‘l""'f:‘;“ 20mm Densidad 45 ineadiom modo experto.
— -3 MW—F W 8 e Para ocultar el cuadro de vista preliminar,
N'dopasadas  Zveoes I haga clic en Ocultar sugerencia. Para
2 — ¢ @ e mostrar el cuadro de vista preliminar, haga
s 0 clic en Mostrar sugerencia.
£ Vet Cuando se muestra el boton Ocultar

sugerencia es que esta visible el cuadro
de vista preliminar, lo que permite ver una

P | muestra de costura al colocar el puntero
Cerrar | Ocultar sugerencia Cerrar | Ocultar sugerencia .z .
o | Ok [ ] Bt oo sobre la opcion. El cuadro de vista
I e pesaas oo preliminar permite ver los cambios

realizados en la configuracion.

w2

Si es necesario, cambie los atributos de
costura que se muestran en Coser linea o
Coser zona interior.

Modo experto:

Para costura de lineas Para costura de zonas interiores * En algunos casos, puede que sea
necesario desplazarse por las opciones o
ononeocinde atwosdecomes___E| cambiar el tamafio del cuadro de didlogo
W W Coser zona interior [=] £ d d i
e S arrastrando una de sus esquinas para
puntodes |0 1™ 2] benétad [i5 im0 poder ver todos los atributos de costura.
W de pasadas | —reces o] T oastn b | » El método de introduccion de la nueva
Digecin configuracion varia segtin el atributo. Si se

trata de introducir un valor numérico en el
modo experto, puede introducirlo
directamente con el teclado o bien, hacer
clic en los botones de flecha para
seleccionarlo. En el modo principiante,

45 ﬂgnadns @
" Vaiable
Tipo de 5
pniaia  © B =

r

_ et R @ Rl ) . : :
Bt = utilice la barra de deslizamiento para
Conal | Ocniersugerencia cambiar la configuracion. Si aparece
Cerar | Ocultar sugerencia

N° de pasadas

@ , haga clic en el boton para volver a la
configuracion por defecto.

ngulo

®2

Para obtener mas informacion sobre los
distintos atributos de costura y opciones,
consulte “Atributos de costura de lineas”
enla pagina 91y “Atributos de costura de
zonas interiores” en la pdgina 91.
e Un método alternativo seria seleccionar el

comando de menu Coser — Configurar

atributos de la costura o hacer clic con el

botdn derecho del ratén en una zona Toda la configuracion establecida en el
interior o linea. cuadro de didlogo se mantiene y se aplicard

« Los atributos de costura que se muestran (independientemente del modo) hasta que
en el cuadro de didlogo varian segun el se cambie.

tipo de costura seleccionado.

Cuando se muestren los atributos de costura de
lineas, haga clic en un perfil para aplicar estos

atributos al perfil.

Cuando se muestren los atributos de costura de
zonas interiores, haga clic en una zona interior

Para ver unicamente los atributos de costura
béasicos y las opciones més simples, haga clic
en A modo principiante.

Para ver todos los atributos de costura y para aplicar estos atributos a dicha zona.

opciones disponibles para el tipo de costura .

seleccionado, haga clic en A modo experto. Haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de
dialogo.

90
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Atributos de costura de lineas

Los atributos disponibles varian segun el tipo de costura seleccionado. En el modo principiante no se
muestran todos los atributos siguientes.

Puntada zigzag

Determina la anchura de la puntada zigzag.
pnchura de la puntada | | imites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg)
9zag Por defecto: 2,0 mm (0,08 pulg.) S
Establece el numero de lineas por milimetro (pulgada). § 5
Densidad Limites: 1-7 lineas por mm (25—178 lineas por pulg.) g §
Por defecto: 4,5 lineas por mm (114 lineas por pulg.) § :
Activa o desactiva las medias puntadas. g g
Si un lado de la puntada zigzag es mas densa, se pueden  Activada: ﬁ/%%é S0
Media puntada coser automaticamente medias puntadas para proporcionar z
una densidad mas uniforme. b ivada: 4\\§\}= {{é////
Por defecto: desactivada esactivada:
Puntada continua
Establece el punto que se va a utilizar para coser la linea.
Utilizar punto Limites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.)
Por defecto: 2,0 mm (0,08 pulg.)
Establece el niumero de veces que se va a coser el borde.
Numero de pasadas Limites: 2, 4,6
Por defecto: 2
Atributos de costura de zonas interiores
Los atributos disponibles varian segun el tipo de costura seleccionado. En el modo principiante no se
muestran todos los atributos siguientes.
Puntada satinada
Activa o desactiva la costura de refuerzo. Le recomendamos que active esta funciéon cuando
tenga que coser zonas grandes para evitar que se encojan durante el proceso de costura. Sin
Costura de refuerzo embargo, es posible que la forma de la zona interior no permita activarla.
Activada: se cose la costura de refuerzo.
Desactivada: no se cose la costura de refuerzo.
Permite especificar el nimero de lineas por milimetro.
Densidad Limites: 1-7 lineas por mm (25—178 lineas por pulg.)
Por defecto: 4,5 lineas por mm (114 lineas por pulg.)
Activa o desactiva la gradacion de densidad.
Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura especificado es Constante.
Gradacién Haga clic en leup para especificar el patrén de gradacion.
Por defecto: desactivada
Para obtener mas informacion sobre este atributo, consulte “Creacién de gradaciones” en la
pagina 96.
[Tipo] Especifica el tipo de direccién de costura.
Constante: cose en un angulo fijo. El &ngulo viene especificado por la configuraciéon de angulo.
Variable: varia la direccidn de costura con arreglo al objeto que se cose.
. L. [Angulo] Especifica el dngulo de costura. . 90°
Direccion Esta disponible sélo cuando el tipo de direccién de costura es 135 36
Constante. 180° 0°
Limites: 0-359 grados 225 15°
Por defecto: 45 grados 270°
Activa o desactiva las medias puntadas.
Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura es Activada: &W%
Variable.
Media puntada Si un lado de la costura satinada es mas densa, se pueden D tivada: N\ A
coser automaticamente medias puntadas para proporcionar esactivada:
una densidad mas uniforme.
Por defecto: desactivada
91
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Fase 4 (Configuracion de costura)

i

Puntada de trayectoria
continua

Configura la trayectoria continua de la costura. Dentro de la zona
Esta disponible cuando el tipo de direccién de costura especificado es jnterior: @
Constante.

Opciones disponibles: A lo largo del perfil:
* Dentro de la zona interior (trayectoria méas corta) Q

* A lo largo del perfil (a lo largo del lado interior)

* En el perfil (en el perfil) En el perfil:

La opcidén Dentro de la zona interior esté disponible sélo si la casilla Q

de verificacion Gradacién no esta marcada.
Por defecto: Dentro de la zona interior

Compensacion de tirones

Alarga la zona de costura en la direccion de las puntadas para evitar que se encoja el dibujo
durante la costura.

Limites: 0—2 mm (0,00-0,08 pulg.)

Por defecto: 0,0 mm (0,00 pulg.)

Puntada de relleno

Costura de refuerzo

Activa o desactiva la costura de refuerzo. Le recomendamos que active esta funciéon cuando
tenga que coser zonas grandes para evitar que se encojan durante el proceso de costura. Sin
embargo, es posible que la forma de la zona interior no permita activarla.

Activada: se cose la costura de refuerzo.

Desactivada: no se cose la costura de refuerzo.

Densidad

Permite especificar el nimero de lineas por milimetro.
Limites: 1-7 lineas por mm (25—178 lineas por pulg.)
Por defecto: 4,5 lineas por mm (114 lineas por pulg.)

Gradacion

Activa o desactiva la gradacion de densidad.

Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura especificado es Constante.

Haga clic en Dibujo para especificar el patrén de gradacion y su densidad.

Por defecto: desactivada

Para obtener mas informacion sobre este atributo, consulte “Creacion de gradaciones”
en la pagina 96.

Direccion

[Tipo] Especifica el tipo de direccion de costura.

Constante: cose en un angulo fijo. El &ngulo viene especificado por la configuracién de angulo.
Variable: varia la direccion de costura con arreglo al objeto que se cose.

[Angulo] Especifica el dngulo de costura. 135¢ 90° 450
Esta disponible sélo cuando el tipo de direccién de costura

especificado es Constante. 180° 0°
Limites: 0-359 grados 225 15°
Por defecto: 45 grados 270°

Tipo de puntada

Especifica la forma de la costura en los bordes. :
Opciones disponibles: = , = %

o

Por defecto: S

Media puntada

Activa o desactiva las medias puntadas.

Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura es  Activadar E&Wjé

Variable.

Si un lado de la costura de relleno es mas densa, se . N\N2Z2
-~ . Desactivada: = =

pueden coser automaticamente medias puntadas para

proporcionar una densidad mas uniforme.

Por defecto: desactivada

Puntada de trayectoria
continua

Configura la trayectoria continua de la costura. Dentro de la zona
Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura especificado es jnterior: @
Constante.

Opciones disponibles: A lo largo del perfil:
* Dentro de la zona interior (trayectoria méas corta) Q

* A lo largo del perfil (a lo largo del lado interior)

* En el perfil (en el perfil) En el perfil:

La opcién Dentro de la zona interior esté disponible sélo si la casilla Q

de verificacién Gradacién no esta marcada.
Por defecto: Dentro de la zona interior

92
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Fase 4 (Configuracion de costura)

i

Distancia entre puntos

Permite seleccionar el punto que se va a utilizar para coser. Distancia  -| |-
Limites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.) entre puntos
Por defecto: 4,0 mm (0,16 pulg.)

Frecuencia

Determina la frecuencia de los distintos puntos en la superficie. 30% 0%

Limites: 0-99% -]
Por defecto: 30% % %

Compensacion de tirones

Alarga la zona de costura en la direccion de las puntadas para evitar que se encoja el dibujo
durante la costura.

Limites: 0—2 mm (0,00-0,08 pulg.)

Por defecto: 0,0 mm (0,00 pulg.)

Puntada de relleno programable

Costura de refuerzo

Activa o desactiva la costura de refuerzo. Le recomendamos que active esta funciéon cuando
tenga que coser zonas grandes para evitar que se encojan durante el proceso de costura. Sin
embargo, es posible que la forma de la zona interior no permita activarla.

Activada: se cose la costura de refuerzo.

Desactivada: no se cose la costura de refuerzo.

Densidad

Permite especificar el nimero de lineas por milimetro.
Limites: 1-7 lineas por mm (25—178 lineas por pulg.)
Por defecto: 4,5 lineas por mm (114 lineas por pulg.)

Gradacion

Activa o desactiva la gradacion de densidad.

Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura especificado es Constante.

Haga clic en Dibujo para especificar el patrén de gradacion y su densidad.

Por defecto: desactivada

Para obtener mas informacion sobre este atributo, consulte “Creacién de gradaciones” en la
pagina 96.

Direccion

[Tipo] Especifica el tipo de direccién de costura.

Constante: cose en un angulo fijo. El angulo viene especificado por la configuracion de
angulo.

Variable: varia la direccion de costura con arreglo al objeto que se cose.

[Angulo] Especifica el dngulo de costura. 135 90° 45°
Esta disponible s6lo cuando el tipo de direccion de costura

especificado es 180° 0°
Constante. 225 15°
Limites: 0-359 grados 270°

Por defecto: 45 grados

Media puntada

Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura es Activada: §\%
Variable.
Si unlado de la costura de relleno es mas densa, se . §\§WZ
pueden coser automaticamente medias puntadas para Desactivada: = =
proporcionar una densidad mas uniforme.

Por defecto: desactivada

Activa o desactiva las medias puntadas.

Puntada de trayectoria
continua

Configura la trayectoria continua de la costura. Dentro de la zona
Esta disponible cuando el tipo de direccién de costura especificado es jnterior: @
Constante.

Opciones disponibles: A lo largo del perfil:
* Dentro de la zona interior (trayectoria méas corta) Q

* A lo largo del perfil (a lo largo del lado interior)

* En el perfil (en el perfil) En el perfil:

La opcién Dentro de la zona interior esté disponible sélo si la casilla Q

de verificacién Gradacién no esta marcada.
Por defecto: Dentro de la zona interior

Compensacion de tirones

Alarga la zona de costura en la direccion de las puntadas para evitar que se encoja el dibujo
durante la costura.

Limites: 0—2 mm (0,00-0,08 pulg.)

Por defecto: 0,0 mm (0,00 pulg.)

ﬁ%
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Seleccione el dibujo que desea utilizar para crear la puntada de relleno
programable.

Ta Ta
=2 Haga clicen [&| y, en el cuadro de didlogo Examinar que aparece,
seleccione la carpeta que contiene el archivo .pas que desea utilizar. Haga
doble clic en el dibujo deseado, o seleccionelo, y después haga clic en Aceptar.

Selecciona la anchura de la puntada del dibujo.
Limites: 2-10 mm (0,20-0,39 pulg.)

Por defecto: 7,5 mm (0,30 pulg.)

Selecciona la altura de la puntada del dibujo.
Altura (longitud vertical) | Limites: 5~10 mm (0,20-0,39 pulg.)

Por defecto: 7,5 mm (0,30 pulg.)

Anchura (longitud
horizontal)

Permite modificar el &ngulo de los dibujos de puntadas. 90°

Limites: 0—359 grados 139 3
Direccién Por defecto: 0 grados 180° 0°
225 15°
270°
Especifica la direccion de la reproduccion como fila/ fila R
. » columna. “e
Direccion Al
columna Ala

Puntada de R_e’produc-
relleno cién
programable

Establece el porcentaje de la reproduccién del dibujo.

Valor Limites: 0-99%
Por defecto: 0%
Especifica la forma de la costura en los bordes. -
Esta disponible soélo si la casilla de verificacion %
Tipo de Costura base esta marcada.
puntada . oonibles: = = —_—
Costura Opciones disponibles: , =
base Por defecto: =
Especifica la

Permite seleccionar el punto que se va a utilizar para coser como base de la

costura base. puntada de relleno programable.

ggsra obtener Er':::"c'a Esta disponible séI’o si la casilla de verificacion Distancia  ~| |
informacién puntos Costura base esta marcada. entre puntos %
’ Limites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.)
'consult'e' la Por defecto: 4,0 mm (0,16 pulg.)
ilustracionque
se muestra Permite establecer la frecuencia de los distintos puntos en la superficie de la
continuacion.) costura como base de la puntada de relleno programable.
.| Esta disponible solo si la casilla de verificacion o/ o [w o,
Frecuencia Costurapbase esta marcada. 80% “ 0%
Limites: 0-99% §
Por defecto: 30%

Se puede establecer la costura

para la base (area que no es el
Dibujo dibujo indicada mediante las
lineas diagonales) de la puntada
de relleno programable.

g
OO0
OO
OO

El dibujo se cose con la costura
especificada.
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Puntada de motivo

Fase 4 (Configuracion de costura)

Permite seleccionar qué dibujo se va a utilizar para la puntada de motivo, el 1 o el 2. Si selecciona que se
utilicen ambos dibujos, se coseran filas alternativas de los dos.

Dibujo 1 unicamente: sélo se utiliza el dibujo 1 (Por defecto)

Dibujo 2 uinicamente: sélo se utiliza el dibujo 2

Dibujo 1y 2: se utiliza tanto el dibujo 1 como el 2

Seleccione un dibujo para la puntada de motivo.
Ta
=g Haga clic en [=Z*| y, en el cuadro de didlogo Examinar que aparece,
= seleccione la carpeta que contiene el archivo .pmf que desea utilizar. Haga
doble clic en el dibujo deseado, o selecciénelo, y después haga clic en
Aceptar.
Anchura Erilazc):ciona la anchura de la puntada del dibujo (en la misma direccion que la
ﬂ°”,9't“d ) | Limites: 210 mm (0,08-0,39 puig.
orizontal) | por gefecto: 5,0 mm (0,20 pulg.)
Dibujo1 Altura ﬁizc):ciona la altura de la puntada del dibujo (en direccion perpendicular a la
Dibujo 2 ('0”9'“fd Limites: 2-10 mm (0,08-0,39 pulg.)
vertical) Por defecto: 5,0 mm (0,20 pulg.)

Motivo 5_"s"'b“°'°" Activa la distribucion horizontal del dibujo. Los Normal: 000000
(distribucién ﬁ;t;u;o:ooﬁotfg r% essetgséltrlflgéergci Z) largo de la Inversion: TSSO
horizontal) : Alterna: %%
R,'s"'b“cm" Activa la distribucién vertical del dibujo. Los dibujos Normal: - EBEBE
(distribucién gee :ffeasi gs(::l::gﬁ; alo largo de la linea como  Inversion: <<d<i<i<]
vertical) ’ Alterna: B<gb<p>

Permite modificar el angulo de la puntada de motivo. 1352 90° 45°
Limites: 0—359 grados
Direccion Por defecto: 0 grados 180° 0°
225 15°
270°
Establece el porcentaje de reproduccion para cada
L. ] fila. B
Reproduccionde lafila || imites: 0-10 mm (0,00-0,39 pulg.) B

->|<-

Por defecto: 0,0 mm (0,00 pulg.)

Utilizar punto

Sirve para seleccionar el punto que se va a utilizar para coser.
Limites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.)
Por defecto: 2,0 mm (0,08 pulg.)

Puntada de cruz

Establece el tamafio horizontal y vertical del dibujo.
En el modo experto, el valor establecido se convierte automaticamente y se muestra en el

Tamafho cuadro para las otras unidades de medida.

Limites: 1,5-5,0 mm (0,06-0,20 pulg.) o 5-17 unidades

Por defecto: 2,5 mm (0,10 pulg.) o 10 unidades

Establece gl numero de veces que se cosera el dibujo. Cose dos veces por pasada.
Veces Intervalo: Unica, Doble, Triple

Por defecto: Unica

Puntada de circulo concéntrico, puntada radial y puntada espiral

Para obtener mas informacion sobre cémo mover el punto central de la puntada de circulo concéntrico y la
puntada radial, consulte “Desplazamiento del punto central de la puntada de circulo concéntrico y de la

puntada radial” en la pagina 97.

Densidad

Permite especificar el numero de lineas por milimetro.
Limites: 0,5-7,0 lineas por mm (13—178 lineas por pulg.)
Por defecto: 2,0 lineas por mm (51 lineas por pulg.)

Utilizar punto

Establece el punto que se va a utilizar para coser la linea.
Limites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.)
Por defecto: 2,0 mm (0,08 pulg.)

i

Funcionamiento avanzado
Design Center
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Notas sobre las puntadas de relleno L. .
programables Creacion de gradaciones

Cuando se establezcan las direcciones del tipo de
costura y del dibujo de una puntada de relleno
programable, las lineas no se coseran si la
configuracién establecida causa que se cosa una
puntada en la misma direcciéon que una linea en el

Con una puntada satinada, puntada de relleno o
puntada de relleno programable, la densidad del
color se puede ajustar en varias posiciones para
crear un patrén de gradacion personalizado.

dibujo. En el modo experto del cuadro de dialogo
Por ello, utilice la funcion de vista preliminar para Configuracion de atributos de costura,
comprobar exactamente como va a coserse el marque la casilla de verificacion Gradacion.

dibujo y establezca después las direcciones de la

puntada y del dibujo segun el tipo de costura Haga clic en Dibujo.

seleccionado o el efecto que desee conseguir. Para — Aparecera el cuadro de dialogo
que la comprobacion sea todavia mas fiable le Configuracion del patron de
recomendamos que realice algunas pruebas gradacion.
cambiando cada vez la configuracion.
Configuracion del patrén de gradacién X
Ejemplos de costura de relleno programable:
LT
Ejemplo 1 LI
Direccion de la puntada: 45° (por defecto) IR
L

L

s3% 4% @1% ®% 29% 1% 7% N% 5%

Aceptar Cancelar

Para seleccionar un patrén de gradacién
predefinido, haga clic en el patrén que desee
en Seleccion de gradacion de patrén.

Ejemplo 2
Direccion de la puntada: 90°

Mueva las barras de deslizamiento para
ajustar la densidad del patron de gradacién.

Ly
ﬁWMMMWwW otsad on s compuacin
il

i Haga doon Acepar

it

Ejemplo 3

Direccién de la puntada: 0° Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar

los cambios realizados en el patrén de
gradacion, haga clic en Cancelar.

“Vista preliminar de la imagen de costura”
en la pdgina 102 y “Programmable Stitch
Creator” en la pagina 208

96
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Desplazamiento del punto central de la puntada de Especificacion de la

7 7 ¥ ' H
circulo concéntrico y de la puntada radial costura de agujeros
Para aumentar el efecto decorativo, puede Mediante la especificacion de la costura de
despl | t tral de | pue tori agujeros se evita que dos zonas superpuestas se
esplazar el punto central de las zonas Interiores cosan dos veces. Esta funcion sélo se puede activar
establecido para la puntada de circulo concéntrico o si una de las zonas se encuentra totalmente
la puntada radial. rodeada por la otra. S
=
<
I S @
. I . . Haga clic en fU’ en el kit de herramientas. SE
Hagaclicen [ }]| en el kit de herramientas. 9 = S8
Kol —
) EDS
i S — El puntero adoptara la forma de ™ . =
— El puntero adoptara la formade O . 2a
Haga clic en la zona interior que incluya por =z
Seleccione el colory tipo de costura deseados completo otra zona.
(Puntada de circulo concéntrico o Puntada
radial).
Haga clic en la zona interior.
— Apareceré el punto central ( Il ). —> Aparecera un cuadro de dialogo Crear
o agujeros similar al que se muestra a
Arrastre el punto central hasta la ubicacion continuacion.
deseada.
Crear agujeros
3t ter 9 J
o
T
E]
Y]
Y]
d
<i
=Y
L
N
e | il JJ
m:n‘ a : Cancelar
Para cancelar la costura de agujeros, haga
clic en la zona interior blanca.
g La zona interior se coserd dos veces cuando
= aparezca en el mismo color que la zona exterior.
I
:
[
g 2l
@
R
K
2|
N
il JJ
, Cancelar
Para mover después el punto central ,haga
clic en % y, a continuacion, en la zona Haga clic en Aceptar para seleccionar la
interior con la puntada de circulo concéntrico costura de agujeros.
o radial aplicadas. Aparecera el punto
central y podrd moverse.
Para salir del procedimiento de aplicacicn de la
costura de agujeros, haga clic en Cancelar.
97
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Las estampaciones creadas con Programmable Stitch Creator pueden aplicarse a zonas interiores en la fase
4 (Configuracién de costura) de Design Center. Con esta aplicacion se incluyen algunos dibujos de
estampacion; no obstante, con Programmable Stitch Creator puede editar los dibujos proporcionados o puede
crear los suyos propios.
o 0z Para cambiar la orientacion de la estampacion,
AP"CaClon de coloque el puntero sobre la flecha roja dentro del

estam paciones circulo en Direccidn y, a continuacion, arrastre

esta flecha hasta el angulo que desee.

Hagaclicen _! | en el kit de herramientas.
¢ Elcuadro de didlogo permanece visible para poder

— El puntero adoptara la forma de %g y se ajustar en cualquier momento el tamafio y la
mostrara el cuadro de didlogo orientacion de la estampf'a,c:on. ‘
Configuracion de atributos de ¢ Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic en Cerrar.
estampacion. ¢ Para volver a abrir el cuadro de didlogo después
C -acién de atributos de estampacidn de haberlo Cerrado] haga CIIC en k; )

Tamafie
% j @ = Haga clic en la zona interior a la que desea
et T 2 aplicar la estampacion para seleccionarla.
@ % @ — Apareceran “lineas de marca” alrededor
- o m QG F de la zona interior seleccionada, y el
-l Cenar

puntero adoptara la forma de i
En el cuadro de dialogo, seleccione un dibujo cuando se coloque sobre dicha zona.

de estampacion (archivo .pas con la H i | bicaci d
configuracién de estampacién aplicada). aga clic en las ubicaciones que desee
dentro de la zona interior a la que desea

aplicar la estampacion.

* Los valores de grabado y relieve de la — Las estampaciones apareceran indicadas
estampacion se muestran como areas como lineas de puntos en la zona interior.
rellenas en rojo y azul.

e También se muestran los archivos .pas

que no tienen aplicada una configuracion PN
de estampacion. S B
* Para seleccionar una carpeta diferente, | K
. “u 5 -
haga clicen [=|. .

Buscar carpeta

* Aparece la estampacion completa, aunque sea
mds grande que la zona interior a la que se ha
aplicado; no obstante, sdlo se coseran las partes
incluidas en la zona.

¢ Sdlo pueden aplicarse estampaciones a zonas

Jo0Co0oD

En el cuadro de diglogo Buscar carpeta interiores que tengan aplicadas la puntada

que aparece, seleccione la carpeta que satinada, la puntada de relleno o la puntaca de

desee y, a continuacion, haga clic en relleno programable.

Aceptar (o haga doble clic en la carpeta) e Para aplicar varias estampaciones a la misma

para cerrar el cuadro de didlogo Buscar zona interior, siga haciendo clic en la zona las

carpeta y que se muestren los dibujos de veces que sea necesario.

estampacion de la carpeta seleccionada * Si el puntero no cabe en la zona interior

en la ventana de vista preliminar. seleccionada, la estampacidn no se aplicar.

¢ El cuadro de didlogo Configuracion de atributos

Para cambiar la anchura y altura de la de estampacion aparece sélo después de haber
estampacion, escriba o seleccione el tamafio que seleccionado una herramienta de estampacion.
desee (entre 1y 100 mm (0,04 y 3,94 pulg.)) en * Las estampaciones s6lo se cosen dentro de la
Tamaio en el cuadro de didlogo Configuracion zona a la que se han aplicado.

de atributos de estampacion.
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¢ El tamafio de las estampaciones puede variar al
importarlas en Layout & Editing si se ha cambiado
el tamafio del disefio con la opcion Aumento del
cuadro de didlogo Tamafio de importacion.

Edicion de estampaciones

Haga clic en m en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de %& ,
aparecera el cuadro de dialogo
Configuracion de atributos de
estampacion y las estampaciones
aplicadas se indicaran mediante lineas de
puntos de color rosa.

Configuracion de atributos de estampacidn

Tamafio

55 I e

ne2 net3
100 fn

@ % @ (3 F o

netd patlg patid
K| Aplicar Cenar

Si ya hay seleccionada una zona interior,
aparecerdn “lineas de marca” alrededor de
esta zona y las estampaciones se indicaran
mediante lineas de puntos.

Haga clic en la zona interior que tiene la
estampacion que desea editar.

— Apareceran “lineas de marca” alrededor
de la zona interior seleccionada.

Haga clic en la estampacion que desee editar.

— Apareceran controladores de seleccion con
forma redonda alrededor de la
estampacion, asi como un controlador de

giro en la parte superior de la estampacion.

o Controlador de giro

. . Controladores
v de seleccion

Fase 4 (Configuracion de costura)

Sdlo se puede seleccionar una estampacion
cada vez. Si se selecciona otra
estampacion, se anulara la seleccion de la
anterior.

Para cambiar el dibujo de estampacion,
seleccione otro diferente en el cuadro de
didlogo Configuracion de atributos de
estampacion y, a continuacion, haga clic en
Aplicar.

Para cambiar el tamafio y la orientacién de la
estampacion, especifique la configuracion
que desee en el cuadro de dialogo
Configuracion de atributos de
estampacion, o ajustelos arrastrando los
controladores de seleccién o el controlador de
giro.

Para mover una estampacion, arrastrela

hasta otra ubicacion dentro de la zona interior
o situela parcialmente en la zona.

Para eliminar una estampacion, seleccione el
comando de menu Ediciéon — Borrar o bien,

pulse la tecla .

e Las estampaciones se muestran sélo
después de haber seleccionado una
herramienta de estampacion.

e Las estampaciones solo se cosen dentro
de la zona a la que se han aplicado.

e Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic
en Cerrar.

“Edicidn de perfiles” en la pdgina 78

Funcionamiento avanzado
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Se puede comprobar y modificar segun sea necesario el orden de costura de los colores del dibujo, asi como
el orden de costura de los objetos del dibujo que tengan el mismo color. Esta funcion sélo esta disponible en
la fase 4 (Configuracién de costura).

100

Botén de la barra de herramientas: &2

Haga clic en 'E%' oen Cosery, a

continuacion, haga clic en Orden de costura.

— Aparecera la ficha Color del cuadro de
didlogo Orden de costura similar a la
que se muestra a continuacién.

Color | |
»-
Y. e w
-
1 2 3 4

e Los marcos que contienen zonas
interiores estdn separados por una linea
gruesa vertical de los que contienen
perfiles. Los marcos de un lado de la linea
no se pueden desplazar al otro lado.

e [ os dibujos se coserdn en el orden
indicado, de izquierda a derecha. Todas
las zonas interiores se cosen siempre
antes que los perfiles.

e Para aumentar el dibujo para poder verlo

mejor, haga clic en .

Para cambiar el orden de costura de un color,
seleccione el marco del color que desea
mover y, a continuacion, arrastre el marco
hasta la posicion deseada.
— Aparecera una linea roja para indicar la
posicion a donde se ha movido el cuadro.

Color | Patss |
»- ‘
el
<)
1 2 3 4
=[e

Orden de costura

Color | Patss |

Tile| e |5

» Para seleccionar marcos adicionales,

mantenga pulsada la tecla )
y seleccione cada marco.

 En la pagina de disefio las “lineas de
marca” apareceradn alrededor de la zona
seleccionada o a lo largo del perfil
seleccionado.

Para ver el orden de costura de varios dibujos
del mismo color, seleccione el marco que
desea ver y, a continuacioén, haga clic en la
ficha Partes.

— Los dibujos individuales con el mismo
color apareceran en marcos diferentes.

Orden de costura

Color Partes |

Cancelar

Para cambiar el orden de costura de un
dibujo, seleccione el marco del dibujo que
desea mover y, a continuacion, arrastre el
marco hasta la posicién deseada.

— Aparecera una linea roja para indicar la
posicion a donde se ha movido el cuadro.

» Para seleccionar marcos adicionales,

mantenga pulsada la tecla o)
(Ctrl) y seleccione cada marco.

 En la pagina de disefio las “lineas de
marca” apareceradn alrededor de la zona
seleccionada o a lo largo del perfil
seleccionado.

Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios
y cerrar el cuadro de didlogo.

Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en el orden de
costura, haga clic en Cancelar.

“Vista preliminar de la imagen de costura”
en la pdgina 102
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Puede verse la costura real tal cual la va a efectuar la maquina de coser mediante el simulador de puntos.
Esta funcion sélo esta disponible en la fase 4 (Configuracién de costura).

Botén de la barra de herramientas: !

La barra de deslizamiento muestra la
ubicacion actual en la simulacion. Ademads,

Mostrar y, a continuacion, en Simulador de a/USZQ la Ibarra dgldeslliam!entlo para
puntadas. cambiar la posicion en la simulacion.

Aparecera el cuadro de didlogo Simulador de [ J
puntadas y el dibujo de bordado
desaparecera de la pagina de disefio.

Haga clic en é'-:-' o bien, haga clic en

Funcionamiento avanzado
Design Center

Arrastre la barra de deslizamiento indicada

Simulador de puntadas

J 0w L] D= mediante 4 para ajustar la velocidad de la
® R =2 . iy
> | w | costura en la simulacion.

Para comenzar la simulacién de la costura,

e El primer numero que aparece junto a
hagaclicen M» |.
U indica el nimero de la puntada
actual, mientras que el segundo nimero
indica el nimero total de puntadas.

e Durante la simulacion de puntadas, este « El primer niimero que aparece junto a

botdn se transforma en un boton de pausa

( ). i I{’)dllca el numero del color que se
estd dibujando, mientras que el segundo
e Una marca ( + ) indica la posjcjén enla numero indica el numero total de colores
simulacion. utilizados.

e Para poder ver mejor la costura, acerque
el disefio antes de abrir el cuadro de .
diaglogo Simulador de puntadas. Haga clic en ﬂ en la esquina superior

. o, derecha del cuadro de dialogo para cerrarlo.
Para retroceder en la simulacion hasta el

comienzo del color anterior, haga clic en

.

Para avanzar en la simulacién hasta el
comienzo del siguiente color, haga clic en

B+,

Para retroceder en la costura un determinado
numero de puntadas, escriba o seleccione el
numero de puntadas y, a continuacion, haga

clic en M .

Para avanzar en la costura un determinado
numero de puntadas, escriba o seleccione el
numero de puntadas y, a continuacion, haga

clicen +].

Para detener la simulacién y volver al

principio, haga clicen = |.
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Una vez terminado el dibujo de bordado o mientras se esta trabajando en el disefio, puede obtener una vista
preliminar de las puntadas del dibujo. También podra ver una vista preliminar real del dibujo para poder ver como
quedara una vez terminado. Estas funciones soélo estan disponibles en la fase 4 (Configuracion de costura).

Para obtener una vista preliminar del dibujo — En pantalla aparecera una vista

de bordado, haga clic en Mostrar en la barra preliminar real del dibujo de bordado.
de menusy, a continuacion, haga clic en Vista

preliminar. r ]

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.
eh O [0 | b obe B OBP GE ] 55 2 |E &S
Vista preliminar

BEE

— En pantalla aparecera una vista
preliminar del dibujo de bordado.
Para acercar (o alejar), haga clic en ﬂ

2% Flower.PEM - Design Center

(oen g ) en el kit de herramientas y, a
continuacion, haga clic en la zona deseada
del dibujo de bordado.

Para salir de la vista preliminar real, repita el
paso <. o pulse la tecla (ESC) .

* No es posible editar el dibujo de bordado
B con la vista preliminar real en pantalla.

e La funcion Vista preliminar real no puede
mostrar el dibujo con la calidad suficiente
si el monitor esta configurado a 256
colores 0 menos. Para que se vea
realmente bien debe estar configurado,
como minimo, con la opcién de Color de

Para acercar (o alejar), haga clic en ﬂ

(0 en € ) en el kit de herramientas y, a alta densidad de 16 bits (65.536 colores).
continuacion, haga clic en la zona deseada
del dibujo de bordado. . ., . .,
Modificacion de la configuracion
Para salir de la vista preliminar, repita el paso de Vista pre"minar real
0 pulse la tecla @ ) Podra cambiar la configuracion de la vista

preliminar real para ver mejor el dibujo de bordado.
Esta funcion sélo esta disponible en la fase 4

f S tra).
No es posible editar el dibujo de bordado (Configuracion de costura)

con la vista preliminar en pantalla. Haga clic en Mostrar y, a continuacion, en
Configuracion de atributos de la vista
preliminar real.
— Aparecera un cuadro de didlogo
Configuracion de atributos de la vista
preliminar real similar al que se muestra

Para obtener una vista preliminar real del
dibujo de bordado, haga clic en Mostrar en la
barra de menusy, a continuacion, haga clic en

Vista preliminar real. a continuacion.
Un método alternativo es hacer clic en el T
botdn de la barra de herramientas que se drchunddie

indica a continuacion. foa — e

Conbaste:

GO Hk R R BN E DN A
Vista preliminar real
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Utilice la barra de deslizamiento Anchura del
hilo para especificar la anchura que va a tener
el hilo.

Utilice la barra de deslizamiento Contraste
para especificar el contraste.

Utilice la barra de deslizamiento Brillo para
especificar el brillo de la pantalla.

Haga clic en Aplicar para obtener una vista
preliminar real de los dibujos con la nueva
configuracion (cuando se muestra la vista
preliminar real).

O bien, haga clic en Aceptar para guardar la
configuracion para la préxima vez que
seleccione la funcion Vista preliminar real
(cuando no se muestra la vista preliminar
real).

Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la configuracion,
haga clic en Cerrar o en Cancelar.

“Vista preliminar de la imagen de costura”
en la pdgina 102

Todos los perfiles y dibujos contenidos en la pagina de disefio se muestran en la ventana de referencia,
proporcionando una vista general mientras se trabaja en un area detallada. El cuadro del area de visualizacion
(rectangulo rojo) indica la parte del dibujo que se muestra en la pagina de disefo.

Aplicacion de zoom

Es posible reducir el dibujo mostrado en la ventana
de referencia para que se ajuste totalmente a dicha
ventana, asi como ampliarlo para ver unicamente el
dibujo.

Haga clic en @ .

— El dibujo se muestra de manera que
ocupa toda la ventana de referencia.

¥Yentana de referencia  [¥)

¥Yentana de referencia  [¥)

Desplazamiento del cuadro
del area de visualizacidén

Se puede seleccionar en la ventana de referencia la
parte del dibujo que se muestra en la pagina de
disefio.

Coloque el puntero sobre el cuadro del area de
visualizacion.
— El puntero adoptarad la forma de @

Arrastre el cuadro del area de visualizacion de
manera que rodee la parte del dibujo deseada.

— La parte seleccionada del dibujo se
mostrara en la pagina de disefio.

Redibujar el cuadro del
area de visualizacion

En lugar de mover el cuadro del area de
visualizacion, éste se puede redibujar para mostrar
la parte del dibujo deseada en la pagina de disefio.

Arrastre el puntero sobre la parte del dibujo
deseada en la ventana de referencia.

— El cuadro del area de visualizacion se
redibujara y la parte del dibujo
seleccionada se mostrara en la pagina de
disefio.

Funcionamiento avanzado
Design Center
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Fase 4 (Configuracion de costura)

i

104

Ajuste de la escala del cuadro
del area de visualizacion

Coloque el puntero sobre una esquina del
cuadro del area de visualizacién.

— El puntero adoptara la forma de ™, o

/' , en funcién de la esquina sobre la
gue se encuentre.

Sobrescribir

Una vez guardado la imagen o el dibujo, pueden
guardarse facilmente los cambios de forma que
pueda recuperarse posteriormente la ultima versién.

Boton de la barra de herramientas: [&

Hagaclicen [@l , o haga clic en Archivoy
después en Guardar.

— Silaimagen o el dibujo ya se ha guardado
al menos una vez, el archivo se guardara
inmediatamente.

— Si no se ha especificado un nombre de
archivo o si el archivo no se encuentra,
aparece el cuadro de didlogo Guardar
como.

Guardar con un nombre nuevo

El archivo actual se puede guardar con un nombre
de archivo diferente con objeto de mantener el
original sin cambios o de tener varias versiones de
la misma imagen o del mismo dibujo.

Los archivos pueden guardarse como archivos de
mapa de bits (.bmp) en la fase 1 (Imagen original),
como archivos .pel en la fase 2 (Imagen de lineas)
y como archivos .pem en las fases 3 (Tratamiento
de la figura) y 4 (Configuracién de costura).

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Guardar como.
— Aparecera un cuadro de didlogo Guardar

como similar al que se muestra a
continuacion.

Guardar como &3]

RG]0

Gusdare [ Dats

(Erclipart
(EhPhat
Srangel pem
Fhriawer.pEM

Mombre:

Tipo: [achive de Desian Centerver. 6.0"pem) =] Cancels

'\‘ y ./’ sirven para ajustar la escala de
la altura y la anchura.

Arrastre la esquina para ajustar el cuadro del
area de visualizacién al tamafo deseado.

Seleccione la unidad y la carpeta y, a
continuacién, asigne un nombre al archivo.

e El programa seleccionara
automdticamente la extension correcta.

* L os datos de imagen de la fase 1 (Imagen
original) sélo pueden guardarse como
archivos de mapa de bits (.bmp).

En la fase 2 (Imagen de lineas) los datos
de imagen se guardan como archivos .pel.
En la fase 3 (Tratamiento de la figura) y en
la fase 4 (Configuracion de costura) los
datos del dibujo se guardan como archivos
.pem.

Si selecciona un tipo de archivo de una
version anterior del programa, los archivos
.pem guardados podrdn abrirse con esa
version; no obstante, podria perderse
alguna informacion.

Haga clic en Guardar para guardar los datos.

e Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

» Si ya existe un archivo con el nombre
especificado en el cuadro de dialogo
Guardar como, aparece el mensaje
siguiente.

Guardar, como

) Ci\Archivos de programal KXKHK) KKK Ver . 61Data\Flower PEM ya exists.
L3 iDesea reemplazarlo?

T |

* Para sobrescribir el archivo, haga clic
en Si.

* Haga clic en No si no quiere
sobrescribirlo. Puede introducir un
nombre de archivo diferente.
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Fase 4 (Configuracion de costura)

Cambio de la configuracion Cambio de las unidades de
de la cuadricula medida

Se puede mostrar u ocultar una cuadricula de lineas Las medidas de los valores mostrados en la

de puntos o lineas continuas, asi como ajustar el aplicacién se pueden expresar en milimetros o en
espacio de la cuadricula. Esta funcion sélo esta pulgadas.

disponible en la fase 3 (Tratamiento de la figura).

Funcionamiento avanzado
Design Center

Haga clic en Opciones, a continuacion, en
Haga clic en Mostrar y, a continuacion, en Seleccionar unidad de sistema y, por
Configuracion de cuadricula. ultimo, seleccione las unidades de medida
— Aparecera el cuadro de dialogo que desee (mm o pulgada).
Configuracién de la cuadricula.

Configuracion de la cuadricula

[~ Mostrar cuadricula [~
Distancia entre  [g~ —=
2 . 3 i
lineas:

Cancelar

Para mostrar la cuadricula, marque la casilla
de verificacion Mostrar cuadricula.

Para ocultar la cuadricula, deje sin marcar la
casilla de verificacion Mostrar cuadricula.

Para especificar el espacio de la cuadricula,
escriba o seleccione un valor en el cuadro
Distancia entre lineas. Los limites son: 0,1 —
25,4 mm (0,004 - 1,0 pulg.).

Para mostrar la cuadricula con lineas
continuas, marque la casilla de verificacién
Coordenadas.

Para mostrar la cuadricula con lineas de
puntos, deje sin marcar la casilla de
verificacion Coordenadas.

Si la casilla Mostrar cuadricula estd
marcada y la casilla Coordenadas no lo
estd, solo se mostraran los puntos de
interseccion de las lineas de la cuadricula.

Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios
y cerrar el cuadro de didlogo.

Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la cuadricula,
haga clic en Cancelar.
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Layout & Editing permite combinar distintos objetos en un dibujo de bordado. Los objetos mas complejos se
pueden digitalizar en Design Center e importar a la pagina de disefio o bien, crearse en Layout & Editing con
el asistente para convertir automaticamente una imagen en un dibujo de bordado. Ademas, es posible agregar
texto y letras de monograma, rectangulos, circulos, lineas libres, curvas y costuras a mano, asi como definir
atributos de costura (color del hilo y tipo de costura, incluidas los dibujos de puntadas creados con
Programmable Stitch Creator) para los distintos objetos del dibujo de bordado. También es posible mover
todos los dibujos para obtener el mejor disefio, asi como cortar partes de dibujos y distribuirlas segun se
desee.

Una vez terminado el dibujo de bordado, puede guardar el trabajo en el disco duro del ordenador, imprimirlo
o transferirlo a una tarjeta original (o al dispositivo que utilice la maquina de coser) para poderlo coser con
esta maquina.

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Se pueden importar imagenes desde archivos existentes (como imagenes predisefiadas o retratos
personalizados) e imagenes desde dispositivos TWAIN o el portapapeles a Layout & Editing. Posteriormente,
estas imagenes se pueden trazar o utilizar con el asistente para crear automaticamente dibujos de bordado.
Asimismo, se pueden importar dibujos de bordado creados en Design Center o desde una tarjeta de bordado
a la pagina de disefo de Layout & Editing.

Edicion de dibujos de bordado

Se pueden editar los dibujos de bordado contenidos en la pagina de disefio mediante la adicién de texto y
otros objetos dibujados para personalizar el dibujo.

Comprobacion de dibujos de bordado

Después de crear el dibujo de bordado, puede obtener una vista preliminar del mismo. En la vista preliminar
puede ver las puntadas. En la vista preliminar real puede ver el aspecto que tendra el disefio cuando se cosa.
También puede ver el orden de costura de cada objeto del disefio.

Almacenamiento e impresion

Una vez terminado el dibujo de bordado, se puede guardar en el disco duro del ordenador en uno de varios
formatos (.pes, .dst, .hus, .exp o .pcs). Asimismo, el dibujo se puede transferir a una tarjeta original mediante
el médulo USB de grabacion de tarjetas, o a otros tipos de dispositivos utilizados en la maquina de coser,
como tarjetas CompactFlash o un dispositivo USB. Ademas, el dibujo de bordado se podra imprimir.

Modificacion de la configuracion del programa

La configuracion de la cuadricula para la pagina de disefio y las unidades de medida se puede ajustar como
ayuda para crear el dibujo de bordado y colocar los objetos agregados.

Informacidn para usuarios de aros grandes opcionales

Se pueden crear especificamente dibujos de bordado combinados para bastidores de posicion multiple, entre
ellos, el bastidor Jumbo o el extra grande.

ﬁ%
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Barra de titulo
Barra de menus

Permite tener acceso a las distintas funciones.

Barra de herramientas

Proporciona accesos directos a los comandos
de menu.

Barra de atributos de costura

Permite configurar los atributos de costura
(color y tipo de costura) de las lineas y zonas
interiores del dibujo.

® Kit de herramientas

Se utiliza para crear, seleccionar y editar dibujos.

® Barra de estado

Proporciona informacién de utilidad.

@

®
@
®

Ventana de referencia

Muestra todos los dibujos del area de trabajo,
proporcionando una vista general mientras se
trabaja en un area detallada. (Para obtener mas
informacion, consulte “Visualizacion de dibujos
en la ventana de referencia” en la pagina 193.)
Pagina de disefio

Es la parte real del area de trabajo que se puede
guardar y en la que se puede coser.

Area de trabajo
Botén Minimizar
Botén Maximizar
Botén Cerrar

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

— Aparecera el cuadro de dialogo
Propiedades de la pagina de disefo.

Propiedades de la pagina de disefio

Tamafio d pagina

Creacion de una nueva pagina
de diseno

& Tamaio del aro

Botén de la barra de herramientas: [] e
= =
Hagaclicen [ o bien, haga clic en o=y =
Archivo y, a continuacion, en Nuevo. H
— Si la pagina de disefio actual ya se ha xR
guardado o no se ha editado, aparecera b El
automaticamente una nueva péagina de e Poedelct | B ||

diseno.

— Sino se ha guardado la pagina de disefio
actual, el programa le preguntara si
desea guardar los cambios.

Layout & Editing

! E iGuardar cambios a Birthday3s.pes?

) | Mo Cancelar |

* Para guardar la pdgina de disefio, haga clic en Si.

* Para salir de la pagina de disefio, haga clic en No.

¢ Sidesea volver a la pdgina de disefio, por ejemplo,
para modificarla o guardarla con otro nombre de
archivo, haga clic en Cancelar.

“Apertura de un archivo de Layout &
Editing” a continuacion y “Guardar” en la
pdgina 194

Seleccione el tamafio de la pagina de disefio.

Para ajustar el tamafio de la pagina de disefo
segun el tamafo del aro del bastidor,
seleccione Tamano del aro y, a continuacion,
seleccione el tamafo del aro que desee en la
lista desplegable.

Para especificar un tamafo personalizado de
pagina de disefio, seleccione Tamano
personalizado y, a continuacion, escriba o
seleccione la anchuray altura que desee para
la pagina de disefio. Los limites son: 100 -
1000 mm (3,9 - 39,4 pulg.).

Para realizar ajustes en la tela con la funcién
de ajuste de disefio de la maquina, seleccione
un tamafo de pagina de disefio en la lista
desplegable Tamano de la seccion (para
tamafno del aro). Estos tamafos de pagina
de disefio son 10 mm (0,39 pulg.) mas
pequefos que los bastidores normales. (Esta
funcién no se puede utilizar con bastidores de
posicion multiple. Para obtener mas
informacién sobre los bastidores de posicion

Especificacion de la pagina
de diseno

Es posible cambiar el color y el tamafo de la pagina
de disefio, asi como el color del fondo. Puede
seleccionar un tamafio de pagina de disefio
adecuado al tamano del bastidor que vaya a utilizar
con esta maquina de coser. También puede
personalizar la pagina de disefio para dibujos que
se van a dividir en secciones.

multiple, consulte “Seleccion del tamafo de la
pagina de disefio” en la pagina 203).

* La vista preliminar permite ver los cambios
realizados en la configuracion.

* Si se selecciona Tamano del aro, la imagen de la
madquina de coser muestra la orientacion de la
pdgina de disefio (el aro) respecto a la maquina.

En la lista desplegable Pagina, seleccione el
color que desee para la pagina de disefio.

Haga clic en Opciones y, a continuacién, en
Propiedades de la pagina de disefio.

En la lista desplegable Relleno, seleccione el
color que desee para el fondo.

Haga clic en Aceptar.
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e Para volver a la configuracion por defecto
(100 x 100 mm (4" x 4") de Tamano del
aro), haga clic en Por defecto.

e Antes de guardar o transferir a una tarjeta
original un dibujo de bordado creado en
una pdgina de disefio personalizada, se
agregan puntadas continuas, que no se
pueden editar, en los bordes de las
secciones del dibujo para poder alinearlas
facilmente durante la costura. Esta costura
de alineamiento se muestra en el color
SIN DEFINIR. (Para obtener mas
informacion, consulte “Bordado” en la
pdgina 65).

e Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar

los cambios realizados en la
configuracion, haga clic en Cancelar.

* L os tamafios de pagina de disefio 130 x
300 mm, 300 x 130 mm, 100 x 172 mm y
172 x 100 mm, indicados mediante “*”,
sirven para bordar dibujos de posicion
mudltiple con un bastidor especial que se
puede colocar en la mdquina en tres
posiciones distintas. Compruebe que
dispone del bastidor de posicion multiple y
que la mdquina puede bordar estos
dibujos de posicion mdltiple.

 No seleccione un tamario de bastidor
superior al que puede utilizarse con la
mdaquina.

» No es posible guardar tamafios
personalizados de pdgina de disefio para
la version 5 y anteriores.

» Aunque se puede especificar un tamafio
personalizado de pdgina de disefio, como
el procesamiento tardara bastante tiempo
al intentar crear un dibujo muy grande con
la funcién Punto fotogrdfico, aparecera el
mensaje “‘Imagen demasiado grande para
convertir’ si el tamafio supera una
anchura o una altura de 500 mm (19 3/4
pulg.). Después de cerrar el mensaje, la
fotografia se seleccionard
automaticamente y estara lista para
poderla mover o reducir.

“Especificacion de un tamafio de la
pdgina de disefio” en la pagina 60 y
“Cambio de las unidades de medida” en
la pagina 202

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Apertura de un archivo de
Layout & Editing

Se pueden abrir dibujos de bordado guardados
anteriormente como archivos de Layout & Editing
(.pes).

Boton de la barra de herramientas: =

Hagaclicen (= | o bien, haga clic en
Archivo y, a continuacion, en Abrir.

— Aparecera un cuadro de didlogo Abrir
archivo similar al que se muestra a

continuacion.
Abrin archivo @@
Buscaren: |5 Data - £F B
IClipart [fBirthday25 pes [fyEirthdayss pes [iyirt
(2Phata [Birthday3L.pes [yirthdaysL.pes [iyirtt
[ angel pes [heirthday3s.pes [Eirthdayes.pes it
[EBithday1L.pes [Birthday4L.pes [Birthday7Lpes it
[EBithday1s.pes [ithdayss pes [Birthday7s pes [t
[ BirthdeyaL pes [dftBirthdeysL.pes [ffiBirthdeyeL.pes [
< >

¥ Vista prelimir

Nombre: | bt i
Tipo [rchivo de bardadal" PES) =] cancelr |

Es posible cambiar el tamafio de este cuadro
de didlogo para poder ver mejor el contenido
de las carpetas. Este tamafio se mantiene
hasta que se vuelva a cambiar de nuevo.

Seleccione la unidad y la carpeta.

» Si se marca la casilla de verificacion Vista
preliminar, el contenido del archivo
seleccionado se mostrara en el cuadro
Vista preliminar.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

» Asegurese de que la carpeta
seleccionada contiene archivos .pes.

 Si se guarda un archivo .pes con objetos
que sobresalen de la pdgina de disefio o
con un nimero de puntadas o de colores
de los objetos que supera los limites de la
pdgina de disefio, no podra mostrarse una
vista preliminar de la imagen.

Para ver el contenido de los archivos .pes que
contiene la carpeta seleccionada
actualmente, haga clic en Examinar.

i

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

— Aparecera un cuadro de didlogo — Si la pagina de disefio actual ya se ha
Examinar similar al que se muestra a guardado o no se ha editado, el contenido
continuacién. del archivo seleccionado aparecera

inmediatamente en la pagina de disefio.

— Sino se ha guardado la pagina de disefio

~ actual, el programa le preguntard si
# E w % desea guardar los cambios.
_ ! ! Layout & Editing ]
BirthclawdS.... |SEMHENE 4 Boutique?.pes Boutiquad.pe —
Ah e y
2 oF New
Reanticnim, A mae Roaticnnl -I: o Card1A nae Tard1 R nne ™)
< >
Abirir | Wista preliminar... ‘ Cancelar |
e Para guardar la pdgina de disefio, haga
clic en Si.
e Para salir de la pagina de disefio, haga clic
e Para volver al cuadro de didlogo Abrir en No.
archivo, haga clic en Cancelar. « Si desea volver a la pdgina de disefio, por
* Para ver una imagen mas detallada, ejemplo, para modificarla o guardarla con
seleccione un archivo y haga clic en Vista otro nombre de archivo, haga clic en
preliminar. Aparecerd un cuadro de Cancelar.

didlogo Vista preliminar similar al que se
muestra a continuacion.

Vista preliminar.

“Guardar” en la pagina 194

e Para abrir el archivo mostrado, haga
clic en Abrir.

e Para volver al cuadro de dialogo
Examinar, haga clic en Cancelar.

Si se guarda un archivo .pes con objetos
que sobresalen de la pdgina de disefio o con
un nimero de puntadas o de colores de los
objetos que supera los limites de la pagina
de disefio, no podrd mostrarse una vista
preliminar de la imagen.

Para abrir un archivo, selecciéneloy, a
continuacién, haga clic en Abrir o haga doble
clic en el icono del archivo.
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Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Importacion de datos de imagen

Se pueden importar datos de imagen desde
archivos existentes a una pagina de disefio y
utilizarlos como guia para crear dibujos de bordado.
La extensién del nombre del archivo debe ser una
de las siguientes: mapa de bits de Windows (.bmp),
Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx), metarchivo de
Windows (.wmf), Portable Network Graphics (.png),
Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD
(.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000 (.j2k).

Haga clic en Imagen, después en Entrada y,
por ultimo, en desde archivo.

— Aparecera un cuadro de didlogo Abrir un
archivo de imagen similar al que se
muestra a continuacion.

Seleccione la unidad, la carpeta y el archivo
que desee.

Si se marca la casilla de verificacion Vista
preliminar, el contenido del archivo seleccionado
se mostrard en el cuadro Vista preliminar.

Haga clic en Abrir para abrir el archivo.

— La imagen se mostrara en el area de
trabajo.

e También puede abrir el archivoy a la vez cerrar
el cuadro de didlogo haciendo doble clic en el
nombre del archivo.

* Para salir del procedimiento, haga clic en Cancelar.

* Sila imagen se guardo con una resolucion
especifica, se mostrard con esa resolucion.

* Si todavia no se ha guardado la imagen
mostrada actualmente en la pagina de disefio,
el programa le preguntard si desea guardaria.

* Para mostrar u ocultar laimagen que aparece en
el drea de trabajo, o ver una copia difuminada de
laimagen, haga clic en Imagen, en Plantilla y, a
continuacion, en la opcion necesaria.

* Para ver la imagen original, haga clic en
Activada.

* Para ver una copia difuminada de la
imagen, haga clic en Difuminada.

* Para ocultar la imagen original, haga clic
en Desactivada.

e Con archivos .pcd y .fox que contengan
muchas pdginas, sélo puede abrirse la
primera. Los archivos Tiff con compresion
LZW no se pueden abrir.

» Puede cambiar el tamafio y la posicion de
una imagen importada, y guardar después
esta informacion con el archivo .pes. La
proxima vez que importe esta imagen al
archivo .pes guardado, aparecera un
mensaje para preguntarle si desea introducir
la imagen con el tamafio y la posicion
guardados anteriormente o con la posicion
original (el centro de la pdgina de disefio).

» Solo se puede agregar una imagen al drea
de trabajo. Si intenta mostrar una imagen
diferente, ésta reemplazara a la anterior.

Importacion de datos de imagen desde un
dispositivo TWAIN (p. €j., un escaner)

Se pueden importar imagenes a la pagina de disefio
actual desde un escaner u otro dispositivo TWAIN, y
utilizarlas como plantilla para crear dibujos de bordado.

TWAIN es un estdnadar de interfaces de
aplicacion (API) para software que controla
los escédneres y otros dispositivos.

Asegurese de que el escaner u otro
dispositivo TWAIN esta conectado
correctamente al ordenador.

Haga clic en Imagen y, a continuacion, en
Seleccionar dispositivo compatible con
TWAIN.
— Aparecera un cuadro de didlogo
Seleccionar origen similar al que se
muestra a continuacion.

Seleccionar origen

Origenes:

i

Cancelar

En la lista Origenes, haga clic en el
dispositivo que desee para seleccionarlo.

Sino hay ningun dispositivo TWAIN instalado,
no aparecera ningun nombre en la lista
Fuentes. Primero, debe instalar el controlador
del dispositivo TWAIN que desea utilizar.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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Haga clic en Seleccionar para elegir el
dispositivo y cerrar el cuadro de didlogo.

Para salir del procedimiento y cerrar el cuadro de
diglogo, haga clic en Cancelar.

Haga clic en Imagen, después en Entrada vy,
por ultimo, en desde dispositivo TWAIN.

— Aparecera el interfaz del controlador
correspondiente al dispositivo
seleccionado en el cuadro de didlogo
Seleccionar origen.

Especifique la configuracién necesaria para
importar una imagen y, a continuacion,
importe la imagen.

Para obtener informacion sobre como utilizar
el interfaz del controlador, consulte el manual
de ayuda correspondiente o pongase en
contacto con el fabricante.

— Una vez finalizada la transferencia de la
imagen entre el escaner (u otro
dispositivo) y el controlador, la imagen
importada se pega en la pagina de disefio
con su tamano original.

¢ Sitodavia no se ha guardado la imagen mostrada
actualmente en la pagina de disefio, el programa
le preguntard si desea guardarla.
¢ Para mostrar u ocultar la imagen que aparece en
el drea de trabajo, o ver una copia difuminada de
la imagen, haga clic en Imagen, en Plantilla y, a
continuacidn, en la opcion necesaria.
* Para ver la imagen original, haga clic en
Activada.
* Para ver una copia difuminada de la imagen,
haga clic en Difuminada.
e Para ocultar la imagen original, haga clic en
Desactivada.

Sdlo se puede agregar una imagen al drea
de trabajo. Si intenta mostrar una imagen
diferente, ésta reemplazara a la anterior.

Creacion de un retrato

Puede combinar imagenes de caracteristicas
faciales que incluye la aplicacion para crear un
retrato original.

Haga clic en Imagen, después en Entrada vy,
por ultimo, en desde retrato.

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

— Aparecera el cuadro de didlogo
Propiedades del Retrato.

Propiedades de Retrato X

Caa | Color |

Caracterfsticas faciales:

Parte:

Formade la cabeza w
Variacitin de parte:  G0/64
5N D

Caracterfstica de pate

Modficar izquierda y
o

e

En la lista desplegable Caracteristica faciales,
seleccione el contorno global (apariencia) del
retrato (por ejemplo, estrecho, ancho o

nifio/a).

La vista preliminar permite ver los cambios
realizados en la configuracion.

En la lista desplegable Parte, seleccione la
parte del retrato que desea cambiar.

También puede seleccionar la parte del
retrato que desea cambiar si hace clic en ella
en la vista preliminar.

Mueva la barra de deslizamiento Variacién
de parte para seleccionar la variacion de la
parte que desee.

» Si desea cambiar ambos lados de una
parte, por ejemplo, ambos ojos o0 ambas
orejas, marque la casilla de verificacion
Modificar izquierda y derecha.

e La variacion de la parte seleccionada
aparece indicada en la imagen de muestra.

e Para ver todas las variaciones de la parte

seleccionada, haga clic en .

Lista de variaciones de partes - “Forma de la cabeza™

v Mostrar con otras partes

Cancelar

ﬁ%
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e Para ver las imdagenes de todas las
partes combinadas, marque la casilla
de verificacion Mostrar con otras
partes en el cuadro de didlogo Lista
de variaciones de partes que se
muestra.

e Seleccione una parte en la lista y, a
continuacion, haga clic en Aceptar.

Para seleccionar una caracteristica de la
parte (por ejemplo, tamafio estandar, un poco
mas grande, un poco mas pequefo, mas
ancho o mas alto), mueva la barra de
deslizamiento Caracteristica de parte, si
esta disponible.

Para cambiar el color de las partes, haga clic
en la ficha Color, haga clic en la lista
desplegable correspondiente al color que
desea cambiar y, a continuacion, seleccione
el color que desee en la lista de colores que se
muestra.

Cata Color ]
Pela: Banadar
| . -
Cara Ojos:
-l .-

Boca Coias
I -| . -
Bigote/Barba
. -

Crear un calr...

Cancelar

Haga clic en Aceptar.

— El retrato aparece en la pagina de disefio.

» Si todavia no se ha guardado la imagen
mostrada actualmente en la pdagina de
disefo, el programa le preguntara si desea
guardarla.

e Para mostrar u ocultar la imagen que
aparece en el drea de trabajo, o ver una
copia difuminada de la imagen, haga clic
en Imagen, en Plantilla y, a continuacion,
en la opcion necesatria.

e Para ver la imagen original, haga clic
en Activada.

e Para ver una copia difuminada de la
imagen, haga clic en Difuminada.

e Para ocultar la imagen original, haga
clic en Desactivada.

Sdlo se puede agregar una imagen al drea
de trabajo. Si intenta mostrar una imagen
diferente, ésta reemplazara a la anterior.

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Importacion de datos de
imagen desde el portapapeles

Se pueden importar datos de imagen a la pagina de
disefio desde el portapapeles. Esto permite
importar una imagen sin guardarla primero.

Haga clic en Imagen, después en Entraday,
por ultimo, en desde portapapeles.

Sdlo lo podra hacer si hay una imagen en el
portapapeles.

— La imagen aparece en la pagina de
disefo.

 La imagen se muestra con una resolucion
de 100 ppp para la altura y la anchura.

e Si todavia no se ha guardado la imagen
mostrada actualmente en la pdagina de
disefio, el programa le preguntard si desea
guardarla.

Cambio de la configuracién de
visualizacion de imagenes

La imagen que aparece en el &rea de trabajo se
puede mostrar u ocultar, o también puede verse una
copia difuminada de la misma.

Haga clic en Imagen, después en Plantilla y,
por ultimo, seleccione la opcién que necesite.

Para ver la imagen original, haga clic en
Activada.

Para ver una copia difuminada de la imagen,
haga clic en Difuminada.

Para ocultar la imagen original, haga clic en
Desactivada.

e Esta funcion no esta disponible si no se ha
importado ninguna imagen a la pdgina de
disefio.

e Pulse la tecla de método abreviado
( ) para alternar entre la activacion,
el difuminado y la desactivacion de la
imagen.

ﬁ%
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Es posible ajustar el tamafio y la posicion de la imagen.

Haga clic en Imagen y, a continuacion, en
Modificar.
— La imagen aparecera rodeada de una
linea roja y controladores de seleccion.
[ = n

La barra de estado muestra las dimensiones
(anchura y altura) de la imagen.
Desplazamiento de una imagen:

Coloque el puntero sobre la imagen.
— El puntero adoptara la forma de @

Arrastre la imagen hasta la ubicacion
deseada.

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Ajuste de la escala de una imagen:

Coloque el puntero sobre uno de los
controladores de seleccion.

— El puntero adoptara la forma de +—* ,

I . ™u 0 ™, enfuncion del

controlador sobre el que se encuentre.

e +—+ sjrve para ajustar la escala de la
anchura.

. I sirve para ajustar la escala de la altura.

. '\‘ y /' sirven para ajustar la escala
de ambas dimensiones simultaneamente.

Arrastre el controlador de seleccién para
ajustar la imagen al tamafio deseado.

Eliminacion de una imagen:
Pulse latecla (Delete) o bien, haga clic en
Edicion y, a continuacién, en Borrar.

— La imagen se eliminara de la pagina de
disefio.

La imagen puede guardarse como un archivo o enviarse al portapapeles.

Almacenamiento como un
archivo
Haga clic en Imagen, después en Salida vy,
por ultimo, en a archivo.

— Aparecera un cuadro de didlogo similar al
que se muestra a continuacion.

Guardar un archivo de imagen

Guardarent [ Data | e BB
(Scipart

(Phot

24 angelbmp

|24 Fish.bmp.

|24 Flower. brip.

|24 Rudaph.bmp

Nombre: | Guardar

Tipo: archivo de mapa de tits” brop)

Seleccione la unidad, la carpeta y el formato
de archivo en el que desea guardar los datos
de imagen.

Escriba el nombre del archivo.

e El programa seleccionara
automaticamente la extension correcta.

* Puede guardar los datos de imagen en
cualquiera de los siguientes formatos de
archivo: mapa de bits de Windows (.bmp)

y Exif (.jpg)-

Haga clic en Guardar para guardar los datos.

Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

Envio al portapapeles
Haga clic en Imagen, después en Salida vy,
por ultimo, en a portapapeles.
— Los datos de imagen contenidos en la

pagina de disefio se copian en el
portapapeles.

ﬁ%
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El Asistente de imagen a puntos ofrece instrucciones paso a paso para convertir una imagen en un dibujo de
bordado.

Boton de la barra de herramientas: = Punto de cruz:
Seleccione esta opcidn para crear un dibujo

in muestra ninguna imagen en la pagina
Sino se muestra ningu 9 pag de punto de cruz.

de disefio, utilice uno de los comandos del

submenu Entrada del ment Imagen para que Design Center: o .
se muestre la imagen que desea convertir en Seleccione esta opcion para iniciar Des]gn
un dibujo de bordado. Center con la imagen de la pagina de disefio.

Haga clic en Imagen y, a continuacion, en
Modificar; después, ajuste el tamafio y la

osicién de la imagen para crear el dibujo de Para salir del procedimiento y cerrar el
Eordado. genp : cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

Haga clicen 5.7 | o bien, haga clic en

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

Imagen y, a continuacién, en Imagen a
Asistente de puntos.

Aunque se puede especificar un tamafo
personalizado de pdgina de disefio, como el

— Aparecera el siguiente cuadro de dialogo. procesamiento tardard bastante tiempo al intentar
T T B £ o e e X crear un dibujo muy grande con .la “funCIon Punto
fotogrdfico, aparecerd el mensaje “Imagen
Métoda demasiado grande para convertir’ si el tamafio
9 FefEEi i supera una anchura o una altura de 500 mm

(19 3/4 pulg.). Después de cerrar el mensaje, la
fotografia se seleccionard automaticamente y
estara lista para poderla mover o reducir.

" Punto fotografico 1
(o o

" Punto fotografico 2
(o L

& Purto de e Si se selecciona Perforacion
automatica
— Una vez analizadas las caracteristicas de
la imagen, aparece un cuadro de dialogo
N Saraitp Anadlisis de imagen similar al que se
muestra a continuacion.

" Design Center

Andlisis de imagen X
B o Vista final | Vista oiiginal |
El cuadro de didlogo no aparecerd si no se -~
muestra ninguna imagen en la pagina de disefio. [} =
En su lugar, aparecera un cuadro de didlogo que -
permite abrir un archivo de imagen.
B
Seleccione el tipo de bordado que desea crear Q
y, a continuacion, haga clic en Siguiente. —
Perforgcién automgiftica: e B o arme
Seleccione esta opcion para extraer Somblsstes g —————— o =
autométicamente |a imagen para crear el Precision del contormo:  Bajo T " & Fieintentar
H H Tabla de hilog: BROTHER EMBROIDERY =
dlbu]o de bordado' < Ao | Cancelsr | Finalizar

Punto fotografico 1:

Seleccione esta opcidn para crear
automaticamente un dibujo de bordado
fotografico realista. Esta opcion se puede Para ver la imagen analizada resultante, haga
utilizar para crear dibujos de bordado en color clic en la ficha Vista final. El dibujo de
(Color) o en blanco y negro (Sélo uno). bordado se creara con esta imagen.

Seleccione la configuracion que desee.

Punto fotografico 2:

Seleccione esta opcidn para crear
automaticamente bordado fotografico realista
en 4 colores (Color) o en 1 color (Sélo uno).

Para ajustar la proporcidon de zoom con que se
muestra la imagen, mueva la barra de

115
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deslizamiento entre Q y Q .

Para ver el perfil extraido de la imagen
analizada, marque la casilla de verificacién
Mostrar perfil.

En Parametros de analisis, seleccione la
configuracion que desee para el analisis de la
imagen.

Reduccion de ruido: establece el nivel de
ruido (distorsiones) que se elimina de la
imagen.

Sensibilidad de segmentacion: establece la
sensibilidad para el analisis de la imagen.
Precision del contorno: establece la
suavidad del perfil extraido.

Numero maximo de colores: establece el
numero de colores utilizados.

En la lista desplegable Tabla de hilos,
seleccione la tabla de colores de hilo que
desee. Se seleccionan los colores de hilo mas
apropiados en la tabla de hilos seleccionada.
También es posible seleccionar una tabla de
hilos del usuario.

Para ver la imagen original, haga clic en la
ficha Vista original.

e Una vez modificada la configuracion, haga
clic en Reintentar para ver la imagen con
la nueva configuracion aplicada. Si no
hace clic en Reintentar, no se aplicard la
nueva configuracion.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.

e Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.

En la ficha Vista final, haga clic en las areas
de la imagen para seleccionar si se van a
coser o no.

Las areas no configuradas para coserse
aparecen rellenas de un patron sombreado.
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Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Si es necesario, en la lista Omitir colores,
haga clic en los colores para especificar si se
van a coser o no.

Cirnitir
colores

Los colores que aparecen tachados estdn
configurados para no coserse.

Cuando haya seleccionado las opciones
necesarias, haga clic en Finalizar.

— Se crea un dibujo de bordado a partir de los
datos analizados, se aplican los colores de
hilo adecuados y la configuracion de tipo de
costura y, a continuacion, se muestra el
dibujo en la pagina de disefio.

La configuracion de tipo de costura del
dibujo de bordado creado puede cambiarse
posteriormente de la misma manera que la
configuracion de otros objetos.

Si se selecciona Punto fotografico
1 (Color)
— Aparecera un cuadro de didlogo
Seleccionar mascara similar al que se
muestra a continuacion.

Q

-~

Q
magen afirr..

Beneracin sutomsica
<anteior | Concelar | Siguierte >

Si la anchura o la altura de la imagen es
superior a 500 mm, no es posible utilizar las
funciones Punto fotogrdfico.
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e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.

* Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.

En la lista situada en la parte inferior del
cuadro de didlogo, seleccione la forma de
corte (mascara) que desea para la imagen.

Para configurar automaticamente una
mdscara de manera que se recorte el fondo,
haga clic en Generacion automatica.

En el cuadro de vista preliminar de la imagen,
mueva los controladores de seleccién de la
mascara hasta que ésta rodee la parte
deseada de la imagen.

* Para abrir el cuadro de didlogo Imagen afinar,
donde puede ajustar la imagen, haga clic en
Imagen afinar. (Para obtener méds
informacion, consulte ‘lmagen afinar’ en esta
pdgina.)

e Para ver la imagen ampliada (o reducida),
mueva la barra de deslizamiento ZOOM hacia
arriba (o hacia abajo).

e Cuando se abra el cuadro de didlogo,
aparecera seleccionada la mdscara cuadrada.

e Para crear cualquier forma de mascara,

seleccione Z N ya continuacion, mueva,

introduzca o elimine puntos para ajustar la
forma de la mascara. Para agregar puntos,
haga clic en el perfil de la mdscara. Para
eliminar puntos, seleccione el punto y pulse

latecla (Delete) .

* Si se hace clic en Generac:on automatica y

se selecciona |-, , >, es posible mover,

AT
agregaro ellmlnar puntos en el perfil de la
mascara.

Dibujo editado con la méscara redonda

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Dibujo editado con la méascara ajustable

El tamafio de la mdscara puede
especificarse en el intervalo que va desde
64 x 64 puntos hasta el tamafio de la
imagen.

Imagen afinar

Al hacer clic en el botén Imagen afinar del
cuadro de didlogo Seleccionar mascara,
aparece un cuadro de didlogo Imagen afinar
similar al que se muestra a continuacién.

Imagen afinar P§|

Qriginal

DSCU[DI‘II‘II‘III

Bajp J— Alta

contraste v contraste

‘ Cancelar

La ventana de imagen muestra la imagen
resultante de la configuracion actual.

Mueva la barra de deslizamiento Original —
Nitido para ajustar la nitidez de los perfiles de
la imagen. Si establece una configuracion
mas proxima a Nitido, el limite entre las areas
brillantes y oscuras sera mas visible.

Mueva la barra de deslizamiento Oscuro —
Claro para ajustar el brillo de la imagen.

Mueva la barra de deslizamiento Bajo
contraste — Alto contraste para ajustar el
contraste de la imagen.

i

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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Haga clic en Aceptar para ver la imagen
ajustada en el cuadro de didlogo Seleccionar
mascara y cerrar este cuadro de didlogo.

Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la configuracion,
haga clic en Cancelar.

En el cuadro de dialogo Seleccionar
mascara, haga clic en Siguiente.

— Se analizard la imagen y aparecera el
cuadro de didlogo Comprobar forma de
mascara.

Comprobar forma de mdscara El

b
R

ol

betetetatatitetel

<
<
<
<
<
<
<
<
<

et tatat bttt

bl

RS,
oislstetetetetel

btetetatetatet
btetetatatiteted

btetetatatiteted
sieieistetetetetetetel

< Anterior Cancelar Siguisnte > ¢

Las areas no configuradas para coserse
aparecen rellenas de un patron sombreado.

Haga clic en Siguiente.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Parametros de puntadas de fotografia

Pardmetros de puntadas de fotografia 1 E|
Opcidn de cosida Canfiguracion de seleccion automatics
Dretalle Diagrama de hilo:
Gruesa Fina BROTHER EMBROIDERY =
S Mmera méximo de colores:
=]
Utilizar puntadas: 10 =]
20 j o
Prioridad de corversidn |~ Utilizar lista de colores
(+ Calidad de punto Indi.. | Color | Céd..| Marca &
¢~ Omitir reduccién 1 om EMEROI
de punto 2 124 EMEROI
3 307 EMEBROI
Tipo de imagen 4 073 EMEROI
& Fotogiafia 5 804  EMBROI
g i 810 EMEROI
" Dibujo 7 348 EMBROI
2

. 17 cheen Y
>

Dizefiar color de pagina

o SEs et Ecitar lista...
pagina
< nterior Cancelar | Siguiente >

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Especifique la configuracion para crear el
dibujo de bordado.

e Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

Opcion

de cosido

Detalle

Especifica qué nivel de detalle tendra el
dibujo de bordado que se cree. Si se
selecciona un valor de configuracion
préximo a Fino, se crearan mas detalles
en el dibujo y aumentara el nimero de
puntadas.

Utilizar
puntadas

Establece el punto de costura. El dibujo se
crea con este valor de configuracién como
la longitud minima.

Limites: 2 - 10 mm (0,08 - 0,39 pulg.)

Por defecto: 3 mm (0,12 pulg.)

Prioridad de
conversion

Seleccione a qué parametro se le debe
dar prioridad en la conversion en un dibujo
de bordado.

Calidad de punto: crea un dibujo dando
prioridad a la calidad de la puntada. No
obstante, se produciran muchos saltos de
punto.

Omitir reduccién de punto: crea un
dibujo dando prioridad a la reduccién del
ndmero de saltos de punto para reducir
posibles complicaciones durante el
bordado. No obstante, la calidad de punto

se vera ligeramente reducida.

Tipo de imagen

Fotografia/
Dibujo

Si selecciona Fotografia, se combinaran
los colores de hilo, obteniendo un aspecto
mas natural.

Si selecciona Dibujo, no se combinaran
los colores de hilo, obteniendo un
resultado final con colores mas sencillos.
Seleccione Fotografia para datos de
imagen procedentes de una fotografia, etc.
Seleccione Dibujo para datos de imagen
procedentes de una ilustracion, etc.

color de pagina Disenar

Coser color
de pagina

Si marca esta casilla de verificacion, se
crearan los datos de las partes del
dibujo que sean del mismo color que la
pagina de disefio. Deje sin marcar la
casilla de verificacion si desea que el
color de la tela sea idéntico al de la
pagina de disefio.

Por defecto: Marcada
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Para mover el color seleccionado en la Lista de
colores a la Usar lista de colores, haga clic en
Agregar. Si no hay ningun color seleccionado, o
si la Usar lista de colores ya contiene 50
colores, no es posible hacer clic en este boton.

Configuracion de seleccion automatica

Selecciona la tabla de hilos en la que
seleccionar el color de hilo mediante la
funcién Seleccion automatica.

Diagrama de | Se seleccionan los colores de hilo mas

hilo apropiados en la tabla de hilos
seleccionada.

de hilos del usuario.

También es posible seleccionar una tabla

Establece el nimero de colores

maximo de Seleccion automatica.
colores Limites: 1- 50

Numero seleccionados mediante la funcion

Por defecto: 10

Para eliminar el color seleccionado en la Usar
lista de colores, haga clic en Quitar. Si no hay
ningun color seleccionado en la Usar lista de
colores, no es posible hacer clic en este botdn.

e Los colores de hilo seleccionados en la Lista
de colores y la Usar lista de colores se
muestran, en orden, comenzando por los
mds brillantes. Este orden es el orden de

Seleccion automatica: costura, que no se puede cambiar. £
. o - e El nimero maximo de colores que es posible S E
Haga clic en este boton si desea utilizar la . 55
corﬂi uracion especificada en Configuracion de agregar a la Usar lista de colores es 50. £
I 9 i6n aut rrrjn ti realizar ng leccién e Los colores de hilo que aparecen en la Usar g =
seleccion automatica y realizar una selecclo lista de colores no aparecen en la Lista de g2
automatica, en la tabla de hilos seleccionada, de colores. 23
It?s (‘j’o'(;’ris de h'f|° maLls apr(?plad%s F;?Ira crear el * Para seleccionar varios colores, mantenga
r tografico. r i .
ordaco folografico. L.os colores _? o. pulsada la tecla (para seleccionar
seleccionados aparecen en la Utilizar lista de
colores explicada a continuacion colore§ adyacentes) o a tecla (para
) seleccionar colores que no sean
Puede hacer clic en este botdn sélo si los adyacentes) y, a continuacion, seleccione
valores de Configuracién de seleccién los colores que desee.
automatica han cambiado.
. . Para aplicar los cambios a la lista y cerrar el
Utilizar lista de colores cuadro de didlogo, haga clic en Aceptar. La
Esta lista permite comprobar y editar los configuracion editada aparecera en el cuadro
colores de hilo seleccionados. de dlaloqo Parametros.de puntadgs de
Mucstra on orden. oor nivel de brillo 1o fotografia 1. No es posible hacer clic en este
uestra en orden, por nives de brito, fos botdn si la Usar lista de colores esté vacia.
- . colores de hilo seleccionados para
Utilizar lista -
crear el dibujo. Este orden es el orden
de colores .
de costura, que no se puede cambiar. » . .
El ndmero méaximo de colores es 50. Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
- - - los cambios, haga clic en Cancelar.
Haga clic en este botén para abrir el
cuadro de didlogo Editar lista, que
Editar lista | permite especificar manualmente los En el cuadro de dialogo Parametros de
colores de hilo que se van a utilizar para puntadas de fotografia 1, haga clic en
crear el dibujo (consulte a continuacion). Siguiente.
. . — Aparecera un cuadro de didlogo Vista
Editar lista preliminar similar al que se muestra a
Haga clic en este botén para abrir el cuadro de continuacién, que permite obtener una vista
didlogo Editar lista. En este cuadro de preliminar del dibujo de bordado creado.
didlogo, puede especificar manualmente los Vista preliminar 3]
colores de hilo que se van a utilizar en la
conversién de datos.
Editar lista &3]
Lista de colores Usar lista de colares
[BROTHER EMBROIDER +]
indi Color | Cad.. Marca & indi Color | Céd.. Marca
1 o EMBRI 1 oot EMBROID
Seom mem 2zl S Sy Gean %
4 o7 EMERI 4 079 EMEBROID
5 a12 EMBRI 5 085 EMBROID
B 542 EMBRI B 604 EMBROID
7 frinvd EMBRI 7 &0 EMBROID
S s twem o || Smmmay  Eenon
w7 EMBRI v 10 . 333 EMBROID
< > < >
< Arterior Cancelar Finalizar
119
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En el cuadro de dialogo Seleccionar

. ) mascara, haga clic en Siguiente.
e Para volver al cuadro de didlogo anterior, 9 9

haga clic en Anterior. — Aparecera un cuadro de dialogo Balance
* Para salir del procedimiento y cerrar el de gris similar al que se muestra a
cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar. continuacion.

Balance de gris E|

Haga clic en Finalizar.

— Se crea un dibujo de bordado, que se
muestra en la pagina de disefo.

Si se selecciona Punto fotografico
1 (Sélo uno)
— Aparecera un cuadro de didlogo
Seleccionar mascara similar al que se
muestra a continuacion.

Seleccionar mascara X

< Anterion Cancelar ‘ Siguiente > ‘

e}
: Mueva la barra de deslizamiento para
. especificar para qué partes de la imagen se
= creara el dibujo de bordado.
Q Balance de gris E|

Imagen afi

Generacidn automética
< Anietion Cancelar | Siguients > |

Si la anchura o la altura de la imagen es
superior a 500 mm, no es posible utilizar las
funciones Punto fotogréfico.

< Anterion Cancelar ‘ Siguiente >

En la lista situada en la parte inferior del
cuadro de didlogo, seleccione la forma de
corte (mascara) que desea para la imagen.

* Las dreas no configuradas para coserse
aparecen rellenas de un patron sombreado.

Para configurar automaticamente una e Se creard un dibujo de bordado de las
mdscara de manera que se recorte el fondo, dreas que queden en negro.
haga clic en Generacion automatica. e Para volver al cuadro de didlogo anterior,

haga clic en Anterior.
e Para salir del procedimiento y cerrar el

En el cuadro de vista preliminar de la imagen, cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

mueva los controladores de seleccién de la
mascara hasta que ésta rodee la parte
deseada de la imagen.

Para obtener mds informacion sobre las
opciones, consulte la pagina 117.
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En el cuadro de didlogo Balance de gris,
haga clic en Siguiente.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Parametros de puntadas de fotografia 1.

Pardmetros de puntadas de fotografia 1 E]
Opcidn de cosida Utilizar color
Detalle:
Gruesa Fino I 000
[ EMBROIDERY
] NEGRD
Utilizar puntadas: = i
ambiar color..
20 j o
Prioridad de conversidn
(+ Calidad de punto
¢~ Omitir reduccién
de punto
Tipo de imagen
& Fotografia
" Dibuio
< teror_| Canclar | Siguiente >

Especifique la configuracion para crear el
dibujo de bordado.

* Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.

Opcion de cosido

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Tipo de imagen

Fotografia/
Dibujo

Si selecciona Fotografia, se
combinaran los colores de hilo,
obteniendo un aspecto mas natural.

Si selecciona Dibujo, no se combinaran
los colores de hilo, obteniendo un
resultado final con colores mas sencillos.

Seleccione Fotografia para datos de
imagen procedentes de una fotografia, etc.
Seleccione Dibujo para datos de imagen
procedentes de una ilustracion, etc.

Utilizar color

Especifica el color de hilo que se utilizara para
crear el dibujo de bordado.

La opciodn por defecto es el color mas oscuro
de la tabla de hilos actual.

Cambiar clic en este boton para abrir el cuadro
color

En la lista, seleccione el color que
desea cambiar y, a continuacion, haga

de didlogo Color de hilo, que permite
cambiar el color de hilo utilizado en el
dibujo de bordado.

Detalle

Especifica qué nivel de detalle tendra el
dibujo de bordado que se cree. Si se
selecciona un valor de configuracion
proximo a Fino, se crearan mas
detalles en el dibujo y aumentara el
nimero de puntadas.

Utilizar
puntadas

Establece el punto de costura. El dibujo
se crea con este valor de configuracion
como la longitud minima.

Limites: 2 - 10 mm (0,08 - 0,39 pulg.)
Por defecto: 3 mm (0,12 pulg.)

Prioridad de
conversion

Seleccione a qué parametro se le debe
dar prioridad en la conversion en un
dibujo de bordado.

Calidad de punto: crea un dibujo
dando prioridad a la calidad de la
puntada. No obstante, se produciran
muchos saltos de punto.

Omitir reduccion de punto: crea un
dibujo dando prioridad a la reduccion
del numero de saltos de punto para
reducir posibles complicaciones durante
el bordado. No obstante, la calidad de
punto se vera ligeramente reducida.

En el cuadro de didlogo Parametros de
puntadas de fotografia 1, haga clic en
Siguiente.

— Aparecera un cuadro de dialogo Vista
preliminar similar al que se muestra a
continuacioén, que permite obtener unavista
preliminar del dibujo de bordado creado.

Vista pr E]

< Anterior Cancelar Finalizar

e Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

Funcionamiento avanzado
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@

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Haga clic en Finalizar. En el cuadro de didlogo Seleccionar
— Se crea un dibujo de bordado, que se mascara, haga clic en Siguiente.
muestra en la pagina de disefo. — Se analizard la imagen y aparecera el
cuadro de didlogo Comprobar forma de
Si se selecciona Punto fotografico mascara.
2 (00|or) Comprabar forma de mascara X

— Aparecera un cuadro de didlogo
Seleccionar mascara similar al que se
muestra a continuacion.

Seleccionar mdscara §|
-~
Q < Anteriar Cancelar { Gigliente >
Imagen afinar...

Las areas no configuradas para coserse
aparecen rellenas de un patron sombreado.

Generacion automatica
<nteror | Cancolar | Siguieriz>_|

Haga clic en Siguiente.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Parametros de puntadas de fotografia

Si la anchura o la altura de la imagen es 2.
superior a 500 mm, no es posible utilizar las Photo Stitch 2 Parameters 3]
funciones Punto fotogréfico.

Opcidn de cosida Configuracidn de seleccidn sutomatica

Intervala de linea: Diagrama de hilo:

. . L T (GROTHER EMBROIDERY <]
En la lista situada en la parte inferior del r = S G
cuadro de diélogo, seleccione la forma de P e el et

1 Hiinesinm oYK v

Usar lista de colores

corte (mascara) que desea para la imagen.

Para configurar automaticamente una
mdscara de manera que se recorte el fondo,
haga clic en Generacion automatica.

indi.. | Color | Cad..| Marca
1 M 713 EMEROIDE
2 I 107 EMBROIDE
3 205 EMEROIDE
4 HEEM 900 EMBROIDE

< >
En el cuadro de vista preliminar de la imagen, [Eotioeio]
mueva los controladores de seleccion de la <bntoior_| Carcder | [ Siguenie> |

mascara hasta que ésta rodee la parte
deseada de la imagen.

Especifique la configuracion para crear el

Para obtener mas informacion sobre las dibujo de bordado.

opciones, consulte la pagina 117.

* Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.
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Opcion de cosido

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Usar lista de colores

continuacién, que permite obtener una
vista preliminar del dibujo de bordado
creado.

Especifica el intervalo entre las lineas Esta lista permite comprobar y editar los
paralelas que se utilizara para crear el colores de hilo seleccionados.
dibujo de bordado. Usar lista de | Muestra los cuatro colores de hilo
Intervalo de | Limites: 1,2 -5 mm (0,05 - 0,2 pulg.) colores seleccionados.
i Por defecto: 2 mm (0,08 pulg. - -
linea (0,08 pulg.) En la lista, seleccione el color que
A FEA Intervalo de ) dgsea cambiar y a contmulacmn, haga
linea Cambiar clic en este boton para abrir el cuadro
M color de didlogo Color de hilo, que permite
Especifica la densidad maxima para las cambiar el color de hilo utilizado en el
areas del dibujo de bordado creado que dibujo de bordado.
se cosen con la puntada zigzag. El
Densidad dibujo de bordado se creara con una En el cuadro de didlogo Parametros de
max densidad inferior a la especificada aqui. puntadas de fotografia 2, haga clic en
) Limites: 2,5 - 5 lineas por mm (64 - 127 Siguiente. =T
lineas por pulg.) 3 o ) g =
Por defecto: 3 lineas por mm (76 lineas - Apafec.era un c.uadro de dialogo Vista =3
por pulg.) preliminar similar al que se muestra a E oz
ES
= O
S >
G

Configuracion de selecciéon automatica

Diagrama de
hilo

Selecciona la tabla de hilos en la que
seleccionar el color de hilo mediante la
funcion Seleccién automatica.

Se seleccionan los colores de hilo mas
apropiados en la tabla de hilos
seleccionada.

También es posible seleccionar una
tabla de hilos del usuario.

Color
configurado

Establece la combinacion de cuatro
colores utilizados para crear el dibujo
de bordado.

Los colores que es posible seleccionar
son: cian (C), fucsia (M), amarillo (Y),
negro (K), rojo (R), verde (G) y azul (B).
Seleccione una de las siguientes
combinaciones que contenga los
colores mas utilizados en la imagen.
Combinaciones de colores: CMYK,
RGBK, CRYK, BMYK

Seleccion automatica:

Haga clic en este botén para seleccionar, en
la tabla de hilos seleccionada, los colores de
hilo que mas se aproximen a los cuatro

colores del conjunto de colores seleccionado.

Los colores de hilo seleccionados aparecen
en la Usar lista de colores explicada a
continuacién.

Puede hacer clic en este botdn sélo si los
valores de Configuracidn de seleccion
automatica han cambiado.

Vista preliminar E|

< Anterior I Cancelar Finalizar

e Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.
e Para salir del procedimiento y cerrar el

cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

Haga clic en Finalizar.

— Se crea un dibujo de bordado, que se
muestra en la pagina de disefo.

123



%’% %E PeDesignV6Es.book Page 124 Friday, July 16,2004 4:46 PM

124

Si se selecciona Punto fotografico

2 (S6lo uno)

— Aparecera un cuadro de didlogo
Seleccionar mascara similar al que se
muestra a continuacion.

Seleccionar mdscara §|

o)

~
Imagen afinar...

Generacion automatica
<rierior | Cancolar |

Siguiente > |

Si la anchura o la altura de la imagen es
superior a 500 mm, no es posible utilizar las
funciones Punto fotogréfico.

En la lista situada en la parte inferior del
cuadro de didlogo, seleccione la forma de
corte (mascara) que desea para la imagen.

Para configurar automaticamente una
mdscara de manera que se recorte el fondo,
haga clic en Generacion automatica.

En el cuadro de vista preliminar de la imagen,
mueva los controladores de seleccién de la
mascara hasta que ésta rodee la parte
deseada de la imagen.

Para obtener mds informacion sobre las
opciones, consulte la pagina 117.

En el cuadro de dialogo Seleccionar
mascara, haga clic en Siguiente.
— Aparecera un cuadro de didlogo Balance

de gris similar al que se muestra a
continuacion.

Balance de gris E|

< Anterion Cancelar ‘ Siguiente > ‘

Mueva la barra de deslizamiento para
especificar para qué partes de la imagen se
creara el dibujo de bordado.

Balance de gris g|

< Anteriar Cancelar | Siguiente >

e Se creard un dibujo de bordado de las
dreas que queden en negro.

e Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado
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En el cuadro de didlogo Balance de gris,
haga clic en Siguiente.

— Aparecerd el cuadro de didlogo

Parametros de puntadas de fotografia 2.

Pardmetros de puntadas de fotografia 2 g]

Opcidn de cosida Utilizar calar

Intervalo de linea:
= I 500
20 —jmm EMEROIDERY
MNEGRO

Densidad max.

0 ﬂlinea/mm Cambiar colar...

Siguiente >

< teror_| Canclar |

Especifique la configuracion para crear el
dibujo de bordado.

* Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.

Opcion de cosido

Especifica el intervalo entre las lineas
paralelas que se utilizara para crear el

dibujo de bordado.
Intervalo de | Limites: 1,2 - 5 mm (0,05 - 0,2 pulg.)
linea Por defecto: 2 mm (0,08 pulg.)

—_ o 1 Intervalo de
£ linea

Especifica la densidad méxima para las
areas del dibujo de bordado creado que
se cosen con la puntada zigzag. El

Densidad dibujo de bordado se creara con una

max. Limites: 2,5 - 5 lineas por mm (64 - 127

lineas por pulg.)
Por defecto: 3 lineas por mm (76 lineas
por pulg.)

densidad inferior a la especificada aqui.

Utilizar color
Especifica el color de hilo que se utilizara para

crear el dibujo de bordado.

La opciodn por defecto es el color mas oscuro

de la tabla de hilos actual.

Haga clic en este botén para abrir el
Cambiar cuadro de dialogo Color de hilo, que
color permite seleccionar el color de hilo
utilizado en el dibujo de bordado.

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

En el cuadro de didlogo Parametros de
puntadas de fotografia 2, haga clic en
Siguiente.

— Aparecera un cuadro de didlogo Vista
preliminar similar al que se muestra a
continuacién, que permite obtener una
vista preliminar del dibujo de bordado
creado.

Vista preliminar, g]

< Anterior Cancelar Finalizar

e Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

Haga clic en Finalizar.

— Se crea un dibujo de bordado, que se
muestra en la pagina de disefo.

Si se selecciona Punto de cruz

— Aparecera el cuadro de didlogo Atributos
de punto de cruz.

Atributos de punto de cruz

Tamafio de cruz: 25 j mm
Puntadas: Onico v
BROTHER EMBROIDE ~

=
=]

Diagrama de hilo:

Mimero méximo de colores: |3

< Anterion ‘ Cancelar ‘ Siguiente >

Especifique la configuracion para crear el
dibujo de bordado.

e Para volver al cuadro de didlogo anterior,
haga clic en Anterior.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

Funcionamiento avanzado

125

Layout & Editing




PeDesignV6Es.book Page 126 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

Establece el tamano horizontal y * Para ajustar l{a gro'p orcion de zoonl7 Cbon
Tamaiio de vertical del dibujo. que se muestra la Imagen, mueva la barra

cruz Limites: 1,5 -5 mm (0,04 - 0,39 pulg.) de deslizamiento entre Q y Q

Por defecto: 2,5 mm (0,08 pulg.) 6 )
- e Para volver al cuadro de dialogo anterior,
Establece el numero de veces que se haga clic en Anterior

coserd el dibujo. Cose dos veces por
Puntadas pasada. |

Intervalo: Unica, Doble, Triple

Por defecto: Unica

Si es necesario, en la lista Omitir colores,
haga clic en los colores para especificar si se

Selecciona la tabla de hilos en la que

elegir el color de hilo. van a coser o no.
Diagrama de El’soﬂware. selecciona el color .de hilo —
hilo mas aproplado en la tabla de hilos colares
seleccionada.
También es posible seleccionar una
tabla de hilos del usuario.
Establece el numero de colores
utilizados en el dibujo creado.
Numero El dibujo de bordado se crea utilizando
maximo de solamente el nimero de colores
colores especificado.

Limites: 2 - 50
Por defecto: 8

Haga clic en Siguiente. Los colores que aparecen tachados estdn

] y configurados para no coserse.
— Aparecera un cuadro de didlogo

Seleccionar zona de boradado de ) )
puntada cruzada similar al que se Cuando haya seleccionado las opciones

muestra a continuacion. necesarias, haga clic en Finalizar.
® — Se crea el dibujo de punto de cruz, que se

muestra en la pagina de disefo.
e 5 @
o e Omiti = o
s boled - colores | 2 St
o el | o e
x i | IR
R 5 : S
e 5 | Tt
< o | <
5 R ' e
ol o4 i e
etote, oaly o
(oos s | e
ol A e
ot ! et AT
beled | ]
ohels | Sttty
s - g
s 7 %
o ~ X
<
3 )
< Anterior Cancelar { Findlizar 3
. .z . e,
En la imagen del cuadro de didlogo, haga clic = & &
en las areas para seleccionar si se van a
coser o no.

Si se selecciona Design Center
— Se inicia Design Center y se muestra una

« Las dreas no configuradas para coserse pagina de disefio con la imagen
aparecen rellenas de un patron importada. Para obtener méas
sombreado. informacién, consulte “Design Center” en

la pagina 69.

Estas areas
no se coseran.

126




&

PeDesignV6Es.book Page 127 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Importacion de dibujos de
bordado desde un archivo

Se pueden importar y agregar a la pagina de disefio
actual dibujos de bordado desde tarjetas de
bordado (.pec) y archivos creados en los formatos
Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husqvarna
(.hus) y el formato de maquina de coser y bordar
(.phc).

Con esta funcion también es posible agregar
archivos .pes a la pagina de disefio, lo que permite
combinar varios archivos creados con esta
aplicacién.

Botén de la barra de herramientas: %

Haga clic en % o bien, haga clic en

Archivo, después en Importar y, por ultimo,
en desde archivo.

— Aparecera un cuadro de didlogo Importar
del archivo similar al que se muestra a

continuacion.

Importar del archivo [?)x)
Buscaren [ Data B cf B

[ Cliphrt [Eirthdays.pes [Eirthdayss.pes [yt

[S)Photo [BirthdayaL pes [BirthdayeL pes [t

[ angel.pes [irthday3s.pes [Birthdayes.pes [t

[Birthday1L.pes [EirthdayaL pes [Eirthday7L pes [yt

[Bsirthday1s.pes [#Birthday4s. pes [#Birthday7s.pes [t

[Beirthdayzt pes [EirthdaysL pes [BirthdayeL pes [t

< >

W Vista pieimic

Nombre: || ity Exartinar.
Tioa: [archiva de bordadol* PES] <] Concel

Es posible cambiar el tamafio de este cuadro
de didlogo para poder ver mejor el contenido
de las carpetas. Este tamafio se mantiene
hasta que se vuelva a cambiar de nuevo.

Seleccione la unidad y la carpeta.

e Si se marca la casilla de verificacion Vista
preliminar, el contenido del archivo
seleccionado se mostrara en el cuadro
Vista preliminar.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.

Para ver el contenido de los archivos que
contiene la carpeta seleccionada
actualmente, haga clic en Examinar.

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

— Aparecera un cuadro de didlogo
Examinar similar al que se muestra a
continuacion.

¥ mN R

Birthcey 85 . TN Boutique? pes Boutiqued pe

LA .
Lol 3
BN oF N
L
Boutigued.pes Boutiquebpes Cardl4pes  Cardlbpes v
< >

Importar | \/\staprehmmar..‘ Cancelar ‘

Compruebe que selecciona la extension
correcta de archivo en el cuadro Tipo.

e Es posible cambiar el tamafio de este
cuadro de diglogo para poder ver mejor el
contenido de las carpetas. Este tamafio se
mantiene hasta que se vuelva a cambiar
de nuevo.

e Para volver al cuadro de didlogo Importar
del archivo, haga clic en Cancelar.

e Para ver una imagen mas detallada,
seleccione un archivo y haga clic en Vista
preliminar. Aparecerd un cuadro de
didlogo Vista preliminar similar al que se
muestra a continuacion.

Vista preliminar

e Para importar el archivo mostrado,
haga clic en Importar.

e Para volver al cuadro de dialogo
Examinar, haga clic en Cancelar.

Funcionamiento avanzado
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Para importar un dibujo, selecciénelo y haga
clic en Importar o bien, haga doble clic en el

icono del archivo.

— El dibujo de bordado aparece en la

pagina de disefio.

* Siimporta dibujos de otros fabricantes,

asegurese de que vayan a caber en la pagina

de disefio.

* Los colores de los dibujos importados desde
archivos .dst (Tajima), .exp (Melco), .pcs (Pfaff)
y .hus (Husqvamna) se mostraran ligeramente
distintos. Si esto ocurre, puede cambiar el color
con el comando de menu Coser— Comprobar

Borden/color de costura.

e Al importar algunos archivos .pec desde
tarjetas de bordado, aparece el cuadro de

didlogo Seleccionar tamano de

importacion. Si esto ocurre, seleccione el
tamafio de importacion que desee y, a
continuacion, haga clic en Aceptar para

importar el dibujo de bordado.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.

Importacion de dibujos de
bordado desde Design Center

Se pueden importar dibujos de bordado de Design
Center directamente a la pagina de disefio.

Botén de la barra de herramientas:

Inicie Design Center y abra el archivo que

desea importar a Layout & Editing.

Haga clicen %] o bien, haga clic en

Archivo, después en Importar y, por ultimo,

en desde Design Center.

— Aparecera el cuadro de didlogo Tamaiho

de importacion.

Tamano de importacion

Aurmento 100 5 %

W 94.6 < H 5.8 mm

(= -
—
Impartar |

Tamafio real :

Orientacian

Cancelar |

En el cuadro Aumento, escriba o seleccione

el factor de ampliacion.

Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

» No es posible ampliar el dibujo de
bordado a un tamafio superior al de la
pdgina de disefio.

e El factor de ampliacion no se puede
establecer por debajo del 25%.

En Orientacion, seleccione la orientacién que
desee.

Haga clic en Importar para importar el dibujo
de bordado.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.

 Si no se ha iniciado Design Center, no se
ha abierto un archivo .pem o Design
Center no se encuentra en la fase 4 (fase
Configuracion de costura), aparecera uno
de los siguientes mensajes.

Layout & Editing

1 Arranque Design Center.
LY
Aceptar

Layout & Editing

1 Mo hay ningin dato que importar,
e

Haga clic en Aceptar y, a continuacion,
inicie Design Center y abra un archivo
.pem.

“Design Center” en la pagina 69

Importacion de dibujos de bordado
desde una tarjeta de bordado

Se pueden importar a la pagina de disefio dibujos
de bordado desde una tarjeta de bordado insertada
en el médulo USB de grabacidn de tarjetas.

Haga clic en Archivo, después en Importary,
por ultimo, en desde la tarjeta.

— Si se ha conectado un médulo de
grabacion de tarjetas y se inserta una
tarjeta de bordado en el médulo, aparece
el siguiente mensaje y los dibujos de
bordado se leen en la tarjeta.

Guardando...

Espere un momenta, por Faver.,

i
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Introduccion de imagenes y dibujos de bordado

i

Si hay conectado un mddulo de grabacion
de tarjetas sin una tarjeta de bordado
insertada, aparecera el siguiente mensaje.

Layout & Editing

Mo hay ninguna tarjeta de bordado insertada.
Insértela.

e Inserte una tarjeta de bordado y haga clic
en Reintentar.

* Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

Una vez leida la tarjeta, aparecera un cuadro
de dialogo similar al que se muestra a
continuacién.

Importar desde la tarjeta

S

| Cancelar |

Es posible cambiar el tamafio de este cuadro
de didlogo para poder ver mejor los dibujos.
Este tamafio se mantiene hasta que se
vuelva a cambiar de nuevo.

Haga clic en un dibujo para seleccionarlo.

e Para ver una imagen mas detallada,
seleccione un dibujo y haga clic en Vista
preliminar. Aparecerd un cuadro de
didlogo Vista preliminar similar al que se
muestra a continuacion.

Vista preliminar.

e Para importar el dibujo mostrado,
haga clic en Importar.
e Para volver al cuadro de dialogo
Examinar, haga clic en Cancelar.
e Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

Haga clic en Importar o bien, haga doble clic
en el dibujo para importarlo.

Al importar algunos dibujos, aparece el
cuadro de didlogo Seleccionar tamafio de
importacion. Si esto ocurre, seleccione el
tamafio de importacion que desee y, a
continuacion, haga clic en Aceptar para
importar el dibujo.

Debido a cuestiones de derechos sobre la
propiedad intelectual, algunas tarjetas de
bordado no pueden utilizarse con esta
funcion.

Funcionamiento avanzado
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Edicion de dibujos de bordado

Seleccidn de dibujos

Para aplicar una configuracién a un dibujo
existente, primero hay que seleccionarlo. La
herramienta Seleccionar objeto permite seleccionar
uno o mas dibujos. Una vez seleccionado un dibujo,
puede moverlo, cambiarle la escala y girarlo o
invertirlo.

Haga clic en k en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de R .

Haga clic en el dibujo que quiera seleccionar.

— El dibujo aparecera rodeado de
controladores de seleccion.

- Controladores
de seleccion

e La barra de estado muestra las
dimensiones (anchura y altura) del dibujo.

e Para anular la seleccion del dibujo,
seleccione otro distinto, haga clic en un
drea en blanco de la pdgina de disefio o
haga clic en cualquier otro boton del kit de
herramientas.

Para seleccionar otro dibujo mas, mantenga

pulsada la tecla y haga clic en el otro
dibujo.

e También puede seleccionar dibujos
arrastrando el puntero por el dibujo que
desee seleccionar. A medida que arrastre
el puntero, se dibuja un marco de
seleccion. Todos los dibujos contenidos
en este marco quedaran seleccionados
cuando suelte el boton del raton.

» Si ha seleccionado dibujos por equivocacion,
haga clic en un drea en blanco de la pdgina
de disefio para anular la seleccion de todos
los diibujos, y comience de nuevo.

Seleccion de dibujos en el orden
de creacion

Con k seleccionado, pulse la tecla para
seleccionar el siguiente objeto creado. Mantenga

pulsada la tecla y pulse para

seleccionar el objeto anterior creado.

Si pulsa la tecla (o las teclas y
(Tab) ):

* y no hay ningun objeto seleccionado, se
seleccionara el primer objeto (o el ultimo)
creado.

* y hay varios objetos seleccionados, se
anulara la seleccion de todos los objetos
excepto el mas cercano (o lejano) en el
orden de creacion.

* y estd seleccionado el ultimo objeto (o el
primero) creado, se seleccionara el primer
objeto (o el Ultimo).

Seleccion de todos los dibujos de
bordado

Es posible seleccionar facilmente todos los dibujos
contenidos en la pagina de disefio.

Asegurese de que esté seleccionado k en

el kit de herramientas.

Haga clic en Edicién y, a continuacion, en
Seleccionar todo.
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Desplazamiento de dibujos

Coloque el puntero sobre un dibujo
seleccionado o un grupo de dibujos
seleccionados.

— El puntero adoptara la forma de {E’o .

Arrastre el dibujo hasta la ubicacion deseada.

e Para mover el dibujo horizontal o
verticalmente, mantenga pulsada la tecla

mientras lo arrastra.

e Cada vez que pulse las teclas de
direccion, el dibujo seleccionado se
desplazara 0,5 mm (aprox. 0,02 pulg.) en
la direccion que indique la flecha.

» Si estd seleccionado Superponer a la
cuadricula, cada vez que pulse una de las
teclas de direccion, el dibujo se
desplazara un cuadradito de la cuadricula
en la direccion que indique la flecha.

e Las teclas de direccion no sirven para
desplazar texto sobre un trazo si sélo se
ha seleccionado el texto. Para hacerlo,
deberd seleccionar también el trazo.

Desplazamiento de dibujos de
bordado al centro

Es posible mover facilmente los dibujos
seleccionados al centro de la pagina de disefo.

Seleccione uno o varios dibujos.

Haga clic en Edicidn y, a continuacion, en
Centrar.

— Todos los dibujos seleccionados se

mueven al centro de la pagina de disefio.

Alineamiento de dibujos de
bordado

Es posible alinear faciimente los dibujos
seleccionados segun se especifique.

Seleccione los dibujos que desee alinear.

Haga clic en Edicion, a continuacion, en
Alinear y, a continuacion, en lzquierda,
Centro, Derecha, Parte superior, Parte
central o Parte inferior, segin como desee
alinearlos.

Edicion de dibujos de bordado

— Los dibujos seleccionados se alinean
como se muestra a continuacion.

O

+ O } Parte superior
N 4 ::::::::::::J
\ Parte central -O'.
Izquierda Centro . E}eﬁrfefcb@’ f’ane inferior ;=777 R
O : Q 3 O ; ;
‘ ‘ mOv:
| A

Para seleccionar otra opcion de alineamiento,
seleccione el comando de menu Edicion —

Deshacer y repita el paso

Texto sobre un trazo

El texto sobre un trazo se puede alinear
seleccionando otros objetos en la pagina de disefio
junto con el texto o el trazo, 0 ambos a la vez. Los
dibujos seleccionados se alinean por los perfiles.

1. Texto seleccionado.

2. Trazo seleccionado.

n n
3. Texto y trazo
seleccionados.

Funcionamiento avanzado
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Edicion de dibujos de bordado

Dibujos configurados para la costura de
agujeros

Si sdlo se selecciona la parte interior de un dibujo, todo
el dibujo se alineara tomando como referencia la parte

interior. Si también se selecciona el contorno del dibujo,
éste se alineara segun la parte exterior.

e En la barra de estado se muestra el
tamafio actual a medida que arrastra el
controlador de seleccion.

e Para cambiar el tamafio de forma mds
precisa, seleccione el comando de menu
Edicion — Configuracion numeérica —
Tamaho, como se describe a continuacion.

» La configuracion de estampacion permanece
independiente de los dibujos a los que se
aplica. Si edita un dibujo que contiene una
estampacion, compruebe que estd
terminada la estampacion después de editar.

» No es posible ajustar la escala de algunos
dibujos importados desde tarjetas de
bordado.

* Aunque cambie la escala de los dibujos
de puntadas, el numero de puntadas no
variard, por lo que la calidad puede verse
afectada. Para mantener la calidad del
dibujo de bordado, mantenga pulsada la
tecla mientras ajusta la escala.

1. Parte interior seleccionada.

Escala numérica

Seleccione el dibujo o dibujos cuyo tamafo
desea cambiar.

3. Partes interior y exterior seleccionadas.

Haga clic en Edicion, después en
Configuracion numeérica y, a continuacion,
en Tamaio.

Ajuste de la escala de
dibujos

Escala manual

— Aparecera el cuadro de didlogo Tamaiio.

Tamafio rg|

Iv Proporcional

Seleccione el dibujo o dibujos cuyo tamafo o
. Tamafio parcial
desea cambiar. Anchura Altura

(@ 100 =y
LN

Coloque el puntero sobre uno de los .
controladores de seleccion de un dibujo o L = =

grupo de dibujos seleccionado.

— El puntero adoptara la forma de +F ,

I , K‘y o] f , en funcion del

controlador sobre el que se encuentre.

Wista prefiminar | Cancelar |

Para cambiar la anchura y la altura de forma
proporcional, marque la casilla de verificacion

132

o +—+ sirve para ajustar la escala de la anchura.

. I sirve para ajustar la escala de la altura.

. '\ y /' sirven para ajustar la escala de
ambas dimensiones simultaneamente.

Arrastre el controlador para ajustar el dibujo o

dibujos seleccionados hasta el tamafio que
desee.

Proporcional.

Seleccione sila anchura y la altura se van a
establecer en forma de porcentaje (%) o
dimensién (milimetros o pulgadas).

Escriba o seleccione la anchura y la altura
deseadas.

ﬁ%
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¢ Seleccione 100% para dejar el dibujo como
estaba.

¢ Si marca la casilla Proporcional, las variaciones
del tamafio que realice serdn proporcionales; es
decir, cuando varie la anchura, la altura se
modificard automaticamente y viceversa.

¢ Eltamafio indicado corresponde a la zona interior.
Si el dibujo tiene una linea, el tamafio total del
dibujo puede comprobarse en Tamano interior +
de linea, en la parte inferior del cuadro de didlogo.

Para cambiar el tamafio del dibujo
seleccionado al tiempo que se mantienen la
densidad y el relleno del dibujo originales,
marque la casilla de verificacion Mantener
densidad y relleno de dibujo.

La casilla de verificacion Mantener densidad y
relleno de dibujo estd disponible unicamente si se
seleccionan datos de puntada.

Haga clic en Aceptar.

* Haga clic en Vista preliminar para ver qué
aspecto tiene el dibujo con el nuevo tamafio en la
pdgina de disefio.

¢ Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar los
cambios realizados en la configuracion, haga clic
en Cancelar.

Zona interior (sin linea)

Tamaiio E\
W Proporcian L] L
Tamafio parcial
Anchura Altura
) J -
@ |100 o= =%
! =]
i =l [ ]
— J
r
| [ ]
hoeptar | igta ple\im\nar| Cancelar |

Zona interior + linea

Tamaio | \

W Proporcional L]
Tamafio parcial
Anchura Altura

@ [100 j'x jz

P

{hceptar 3| Vista preliminar | Cancelar |

Edicion de dibujos de bordado

» No se puede especificar un tamafio para
el dibujo que sea superior al tamafio de la
pdgina de disefio.

e El valor minimo que puede seleccionarse
es 1. mm.

“Cambio de las unidades de medida” en
la pagina 202

Inversion de dibujos
vertical u horizontalmente

Seleccione el dibujo que desea invertir
horizontal (hacia arriba/abajo) o verticalmente
(hacia la izquierda/derecha).

Para invertir el dibujo horizontalmente, haga
clic en Edicion, después en Invertir y, a
continuacién, en Horizontal, o haga clic en
£1 enlabarra de herramientas.
Para invertir el dibujo verticalmente, haga clic
en Edicidn, después en Invertir y, a
continuacion, en Vertical, o hagaclicen gg
en la barra de herramientas.

No es posible invertir algunos dibujos
importados desde tarjetas de bordado.

Giro de dibujos

Giro manual
Seleccione el dibujo que desea girar.
Haga clic en Edicién y, a continuacion, en
Girar o bien, haga clic en ) enlabarrade
herramientas.

— Los controladores situados alrededor del
dibujo seleccionado se sustituiran por
cuatro cuadrados, uno en cada esquina
del dibujo.

Coloque el puntero sobre uno de los cuatro
controladores de giro.

— Cuando se coloque el puntero sobre un
controlador de giro, adoptara la forma de

).

Arrastre el controlador de giro hacia la
derecha o hacia la izquierda para girar el
dibujo en incrementos de 1°.

i
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Para girar el dibujo en incrementos de 15°,

mantenga pulsada la tecla mientras
arrastra el controlador de giro.

[E:Sin titulo - Layout & Editing.
Archivo Edén Imacen Texto Coser Mostrar Opciones Ayuda
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Giro numeérico

Seleccione el dibujo que desea girar.

Haga clic en Edicion, después en
Configuracion numeérica y, a continuacion,
en Girar.

— Aparecera el cuadro de didlogo Girar.

@ 0 ﬂ gradao
Aceptar | Wista preliminar| Cancelar |

Escriba o seleccione el angulo de giro
deseado.

e El dngulo también puede especificarse si
se coloca el puntero sobre la flecha roja
dentro del circulo y se arrastra después la
flecha hasta el angulo deseado. Cuando
se coloque el puntero sobre la flecha roja,

adoptard la forma de O .

e Seleccione 0 grados para dejar el dibujo
como estaba.

Haga clic en Aceptar.

* Haga clic en Vista preliminar para ver
qué aspecto tiene el dibujo con el angulo
de giro especificado en la pagina de
disefio.

e Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la
configuracion, haga clic en Cancelar.

Edicion de dibujos de bordado

Puede introducirse cualquier valor de 0 a
359 grados, en incrementos de 1 grado.

Agrupacion de dibujos de
bordado

Es posible agrupar varios objetos individuales de
manera que se apliquen los mismos cambios a
todos los dibujos del grupo. No obstante, los objetos
agrupados se pueden editar por separado.

Seleccione varios objetos.

Haga clic en Edicién y, a continuacion, en
Agrupar.

— Se agrupan los objetos seleccionados.

» Si selecciona sdlo el texto ajustado a un
trazo o sdlo el trazo, ambos pasardn a
formar parte del grupo.

» Si selecciona un objeto que forme parte de
un dibujo que tenga la funcion de costura
de agujeros activada, la totalidad del
dibujo se incluird en el grupo.

e Para desagrupar los objetos, seleccione el
grupo y haga clic en Edicion y, a
continuacion, en Desagrupar.

Edicion de objetos agrupados
individualmente

Aunque se hayan agrupado los dibujos, éstos se
pueden editar por separado.

Para seleccionar un objeto individual en un

grupo, mantenga pulsada la tecla

mientras hace clic en el objeto.

Para seleccionar varios objetos en un grupo,
o tanto objetos agrupados como no
agrupados, mantenga pulsada las teclas

y mientras hace clic en los

objetos.

Los objetos agrupados apareceran rodeados
de un marco de color azul claro siempre que se
seleccione el grupo o algun objeto individual.

Edite el objeto como desee.

La agrupacion se cancela si se eliminan
todos los objetos y se deja sdlo uno.

ﬁ%
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Seleccion de puntos

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: f; (;%:J .

Haga clic en f; .

— El puntero adoptara la forma de [> .

Haga clic en el dibujo que quiera editar.

— Los puntos del dibujo se indican con unos

cuadraditos vacios.

Los dibujos pueden ser lineas libres, curvas,
formas redondeadas, abanicos, circulos
partidos, costuras a mano o puntadas.

Para seleccionar un unico punto, haga clic en
un cuadrado vacio.

Para seleccionar mas puntos, mantenga

pulsada la tecla (Ctrl) y haga clic en cada
punto o bien, arrastre el puntero sobre los
puntos que desee seleccionar.

Para seleccionar todos los puntos que hay
entre el punto seleccionado y el siguiente
punto seleccionado, mantenga pulsada la

tecla mientras hace clic en el

siguiente punto.

Para seleccionar otro punto més en la
direccion del punto final, mantenga pulsada la

tecla y, acontinuacion, pulse la tecla
— o . Para seleccionar otro punto méas en
la direccién del punto inicial, mantenga

pulsada la tecla y, a continuacion,

pulse la tecla < o T. Si mantiene pulsada la

Edicion de dibujos de bordado

tecla y pulsa la tecla de direccion

opuesta se anularé la seleccion del punto.

Para anular la seleccién del punto actual y
seleccionar el siguiente punto en la direccion
del punto final, mantenga pulsada la tecla

y, a continuacion, pulse la tecla
— o . Paraanular la seleccién del punto
actual y seleccionar el siguiente punto en la
direccion del punto inicial, mantenga pulsada

latecla (Ctrl) vy, a continuacion, pulse la
teclac oT .

— El punto seleccionado se mostrard como
un cuadradito de color negro.

No es posible seleccionar los puntos de
algunos dibujos.

Desplazamiento de puntos

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: f; (;%:J .

Haga clic en ﬂ .

— El puntero adoptara la forma de [> .

Haga clic en el dibujo que quiera editar.

— Los puntos del dibujo se indican con unos
cuadraditos vacios.

Los dibujos pueden ser lineas libres, curvas,
formas redondeadas, abanicos, circulos
partidos, costuras a mano o puntadas.

Haga clic en el punto que quiera mover.

— El punto seleccionado se mostrard como
un cuadradito de color negro.

Si hace clic en el perfil del dibujo en lugar de
en uno de los puntos, se insertard un nuevo
punto.

ﬁ%
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Arrastre el punto hasta la nueva ubicacion.

]

N

2]

Debe arrastrar un punto que esté
seleccionado. Si comienza a arrastrar
haciendo clic en cualquier otro lugar del
perfil del dibujo, se insertara un nuevo punto
o0 se anulara la seleccion de los puntos
seleccionados.

e Todos los puntos seleccionados se
mueven en la misma direccion.

e Para mover horizontal o verticalmente el
punto de una linea libre, curva, costura a
mano o datos de puntada, mantenga

pulsada la tecla mientras arrastra.

e Cada vez que pulse las teclas de
direccion, el punto seleccionado se
desplazara 0,5 mm (aprox. 0,02 pulg.) en
la direccion que indique la flecha.

» Si estd seleccionado Superponer a la
cuadricula, cada vez que pulse una de las
teclas de direccidn, el punto se desplazara
un cuadradito de la cuadricula en la
direccion que indique la flecha.

e [ as teclas de direccion no sirven para
desplazar los puntos finales de un arco.

e También es posible mover puntos en
dibujos configurados para la costura de
agujeros. No obstante, no se pueden
mover los puntos y cruzar un perfil. Para
poder mover el punto de esta manera,
debe cancelar primero la costura de
agujeros.

Edicion de dibujos de bordado

Insercion de puntos

Es posible insertar nuevos puntos para cambiar la
forma de un dibujo. Si la forma es una curva,
también podra utilizar el controlador de seleccion
para reorientar la tangente en el nuevo punto.

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: | @4}) :

Haga clic en f; :

— El puntero adoptara la forma de [> .

Haga clic en el dibujo que quiera editar.

— Los puntos del dibujo se indican con unos
cuadraditos vacios.

Los dibujos pueden ser lineas libres, curvas,
costuras a mano o datos de puntada.

Haga clic en el perfil para agregar un punto.

— Aparecera un nuevo punto seleccionado
(indicado con un cuadradito negro y, si el
dibujo es una curva, con un controlador).

Si ha seleccionado una costura de bloques a
mano, se insertaran dos nuevos puntos.

ﬁ%
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Edicion de dibujos de bordado

Transformacion de lineas rectas en
curvas o viceversa

Eliminacion de puntos

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: f; (;%:J .

Haga clic en f; .

— El puntero adoptara la forma de [> .

Haga clic en el dibujo que quiera editar.

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: f; (;%:J .

Haga clic en f; .

— El puntero adoptara la forma de [> .

Haga clic en el dibujo que quiera editar.

o
=
— Los puntos del dibujo se indican con unos % g
Los dibujos pueden ser lineas libres, curvas, cuadraditos vacios. g =
costuras a mano o datos de puntada. ) &3
Haga clic en el punto que desea transformar. §E
oS >
— Los puntos del dibujo se indican con unos — El punto seleccionado se mostrara como 53
cuadraditos vacios. un cuadradito de color negro. -
Haga clic en el punto que quiera eliminar. Para transformar una linea recta en una
curva, haga clic en Edicién y, a continuacion,
— El punto seleccionado se mostrard como en Cambiar a curva o bien, haga clic con el
un cuadradito de color negro. botdn derecho del ratén en el punto y, a
continuacion, haga clic en A curva en el menu
Haga clic en Edicidén y, a continuacion, en que aparece.
Borrar o bien, pulse la tecla para Para transformar una curva en una linea
quitar el punto. recta, haga clic en Edicién y, a continuacion,
en Cambiar a recta o bien, haga clic con el
botdén derecho del ratén en el punto y, a
continuacion, haga clic en A recta en el menu
que aparece.
— Los puntos en una curva se transforman
en esquinas, mientras que los puntos de
esquinas se transforman en puntos en
una curva.
Si ha seleccionado un punto de una costura
de bloques a mano, se eliminaran los dos
puntos.
137
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Si el punto se encuentra en una curva, puede
utilizar los controladores para ajustar la curva.

Desplazamiento de los puntos de
entrada y salida y del punto central

Desplazamiento de los puntos de
entrada y salida
Se puede cambiar la posicién de los puntos de
entrada y salida de objetos creados con las

herramientas contenidas en el kit de herramientas
para ajustar la costura.

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas.

o
— Aparecen dos botones: f; ).

Haga clic en @Ef) .

— El puntero adoptara la forma de >O )

Si se han optimizado los puntos de entrada
y salida (aparece una marca de verificacion
delante del comando Optimizar puntos de
entrada/salida del menu Coser), no es
posible editar los puntos de entrada y salida
de los dibujos. A fin de utilizar esta
herramienta para editar los puntos de
entrada y salida, seleccione el comando de
menu Coser — Optimizar puntos de
entrada/salida para cancelar la
configuracion.

Haga clic en el objeto que desea editar.

— Apareceran los puntos de entrada y
salida del objeto.

Si se ha aplicado la puntada de circulo
concéntrico o la puntada radial a la zona interior,
también aparecera el punto central de la costura.
(Para obtener mas informacion sobre como mover
el punto central, consulte “Desplazamiento del
punto central” en la pdgina 139).

N

Edicion de dibujos de bordado

No es posible editar los puntos de entrada y
salida de datos de puntada, texto y costuras
a mano.

Punto de entrada para la costura de los
B perfiles. El dibujo anterior se conecta
con este punto.

2 Este es el punto de salida para la

| costura de los perfiles. La costura

continda desde este punto al siguiente
dibujo.
u Este es el punto de entrada para la

A costura de las zonas interiores. El

dibujo anterior se conecta con este
punto.

Este es el punto de salida para la

4y costura de las zonas interiores. La
costura continla desde este punto al
siguiente dibujo.

Si el perfil o la zona interior estan
configurados para no coserse, el punto
correspondiente no aparecera.

Arrastre la flecha correspondiente al punto
que desea mover hasta la nueva ubicacion en
el perfil.

Lo

» Sdlo se pueden editar los puntos de
entrada y salida de objetos creados con
las herramientas Circulo o Arco,
Rectdngulo y Perfil. No es posible editar
datos de puntada ni objetos creados con
las herramientas Texto o Costura a mano.

» Si se selecciona el comando de menu
Coser — Optimizar puntos de entrada/
salida para optimizar los puntos de
entrada y salida, se perderan todos los
ajustes manuales de estos puntos y sus
posiciones se optimizarén
automaticamente.
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Desplazamiento del punto central
Se puede cambiar la posicién del punto central de
zonas interiores a las que se haya aplicado la
puntada de circulo concéntrico o la puntada radial
para obtener un efecto mas decorativo.

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: f; @4}5) .

Haga clic en @’*__*EJ .

— El puntero adoptara la forma de ¥O )

Haga clic en la zona interior que tiene aplicada
la puntada de circulo concéntrico o la puntada
radial que desee editar.

— Apareceran los puntos de entrada y
salida, asi como el punto central, del
objeto.

]

¥ A
AN

Arrastre el punto central hasta la ubicacion
deseada.

Optimizacion de los puntos de
entrada y salida
Se puede ajustar automaticamente la posicion de
los puntos de entrada y salida de los objetos a fin de
optimizar la costura.

Haga clic en Coser y, a continuacion, en
Optimizar puntos de entrada/salida.
Para optimizar los puntos de entrada y salida,

active (mediante una marca de verificacion)
este comando para seleccionarlo.

Para cancelar la optimizacion, quite la marca.

— Si aparece una marca de verificacion al
lado de Optimizar puntos de entrada/
salida, se optimizaran los puntos de
entrada y salida correspondientes a la
costura de los objetos conectados con el
mismo color (es decir, conectados por la
distancia mas corta posible).

Edicion de dibujos de bordado

» Sdlo se pueden optimizar los puntos de
entrada y salida de objetos creados con
las herramientas Circulo o Arco,
Rectangulo y Perfil.

» Si se selecciona el comando de menu
Coser — Optimizar puntos de entrada/
salida para optimizar los puntos de
entrada y salida, estos puntos no se
podrdn mover con la herramienta para
puntos de entrada y salida.

— Si no aparece una marca de verificacion
al lado del comando Optimizar puntos
de entrada/salida, los puntos de entrada
y salida no se optimizan. Si se cancela la
optimizacion de los puntos de entrada y
salida, su posicion no cambiara. Ademas,
puede cambiar manualmente la posicion
de los puntos de entrada y salida con la
herramienta Punto de entrada/salida/
central.

Optimizar puntos de entrada/salida no seleccionada

Optimizar puntos de entrada/salida seleccionada

ﬁ%
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Conversion de objetos en
datos de puntada

Se pueden convertir en datos de puntada objetos
creados con las herramientas de Layout & Editing,
lo que permite realizar cambios pormenorizados
con la modificacion de la posicién de puntadas
individuales.

Seleccione el objeto que desea convertir.

Haga clic en Coser y, a continuacion, en
Convertir en puntadas.

El objeto seleccionado se convierte en datos
de puntada.

A

— Lalinea de puntos que aparece alrededor
de los datos convertidos indica que se
trata de datos de puntada. La herramienta
Edicion de puntos permite editar cada
puntada de los datos convertidos.

* El texto, las lineas y los dibujos
relacionados que estan configurados para
la costura de agujeros se convertirdn
todos ellos en datos de puntada, incluso
aunque no se seleccionen algunos de los
objetos.

e [ os dibujos que no tienen aplicados
atributos de costura se eliminan cuando el
objeto se convierte en datos de puntada.

Edicion de dibujos de bordado

Edicion de puntos de datos
de puntada

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: f; (;_%:J .

Haga clic en f; .

— El puntero adoptara la forma de [> .

Haga clic en el objeto que desea editar.

— Los puntos de los datos de puntada se
indican con unos cuadraditos vacios.

Los datos de puntada estan rodeados por
una linea de puntos.

Si el objeto no esté rodeado por una linea de
puntos, no puede editarse. Seleccione el
comando de menu Coser — Convertir en
puntadas para convertir el objeto en datos
de puntada.

Para seleccionar un unico punto de puntada,
haga clic en un cuadrado vacio.

— El punto de puntada seleccionado se
mostrara como un cuadradito de color
negro.

Si hace clic en una linea discontinua, se
seleccionardn los puntos de ambos
extremos.

Para seleccionar varios puntos de puntada,

mantenga pulsada la tecla y haga clic
en los demas puntos que desee seleccionar o
bien, arrastre el puntero sobre los puntos de
puntada que desee seleccionar.

e Para seleccionar todos los puntos de
puntada (en el orden de costura) que hay
entre el punto de puntada seleccionado y
el siguiente punto de puntada
seleccionado, mantenga pulsada la tecla

mientras hace clic en el siguiente
punto.

ﬁ%
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e Para seleccionar otro punto de puntada
mds en el orden de costura, mantenga

pulsada la tecla y, a continuacion,
pulse la tecla — o J . Para seleccionar
otro punto de puntada mds en direccion
opuesta al orden de costura, mantenga

pulsada la tecla y, a continuacion,
pulse la tecla « o T . Simantiene

pulsada la tecla y pulsa la tecla de
direccion opuesta se anulard la seleccion
del punto de puntada.

e Para anular la seleccion del punto de
puntada actual y seleccionar el siguiente
punto en la direccidn de costura,
mantenga pulsada la tecla v, a
continuacion, pulse la tecla — o . Para
anular la seleccion del punto de puntada
actual y seleccionar el punto anterior en la
direccion de costura, mantenga pulsada la
tecla y, a continuacidn, pulse la
teclac o7 .

* Para seleccionar todos los puntos de
puntada del siguiente color, pulse la tecla
. Para seleccionar todos los puntos
de puntada del color anterior, mantenga

pulsada la tecla y, a continuacion,
pulse la tecla (Tab) .

— Los puntos seleccionados se mostraran
como cuadraditos de color negro.

Cuando seleccione puntos de puntada,
asegurese de hacer clic en el punto de
puntada (no en un area en blanco de la
pagina de disefio); de lo contrario, se
anulara la seleccion de todos los puntos
seleccionados.

Desplazamiento de puntos de
puntada

Arrastre los puntos de puntada seleccionados
hasta la nueva ubicacion.

e Para mover el punto de puntada
seleccionado horizontal o verticalmente,

mantenga pulsada la tecla
mientras lo arrastra.

e Cada vez que pulse las teclas de
direccion, el punto de puntada
seleccionado se desplazarda 0,1 mm en la
direccion que indique la flecha.

Edicion de dibujos de bordado

Insercion de puntos de puntada y
lineas discontinuas

Haga clic en unalinea comprendida entre dos
puntos de puntada para agregar un nuevo
punto en esa posicion.

Para insertar un punto de puntada y convertir
la linea anterior en una linea discontinua,

mantenga pulsadas las teclas y
mientras hace clic en Ia linea.

Eliminacion de puntos de puntada

Pulse la tecla (Delete) para eliminar el

punto de puntada seleccionado.

Si se elimina el punto final de una linea
discontinua, se eliminara este segmento de
linea discontinua y se conectaran las puntadas
que hay delante y detras de dicha linea.

Edicion de los puntos de entrada
y salida correspondientes a cada
color de los datos de puntada

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: f; (;%:J .

Haga clic en f; .

— El puntero adoptara la forma de [> .

Haga clic en el objeto que desea editar.

— Los puntos de puntada del objeto se
indican con unos cuadraditos vacios.

Para seleccionar el punto de entrada del
primer color de hilo, pulse las teclas y

(Inicio).

Para seleccionar el punto de salida del ultimo
color de hilo, pulse las teclas y

Ein) .

Para seleccionar el punto de entrada de un
color determinado, seleccione al menos un
punto de ese color y, a continuacién, pulse la

tecla .

Para seleccionar el punto de salida de un
color determinado, seleccione al menos un
punto de ese color y, a continuacién, pulse la

tecla @ .

ﬁ%
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Cambio de los colores de
datos de puntada

Es posible cambiar los colores de datos de puntada
importados u objetos convertidos en puntadas de la
manera que se indica a continuacion.

Boton de la barra de herramientas: &3

Haga clic en 'E%' oen Cosery, a

continuacién, haga clic en Comprobar
Borden/color de costura.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Comprobar Borden/color de costura con
cada dato del dibujo en un cuadro distinto.

Comprobar Borden/color de costura

w @ £

1 2 3 4

= ¥ x | o]

Seleccione el cuadro correspondiente a los
datos cuyo color desee cambiar.

Haga clic en E .

— Aparecera el cuadro de didlogo Color de
zona interior.

Color de zona interion

Diagrama de hile: |BROTHER EMBROIDERY A

[ Wisualizar detalles

EHOEOET
EEEEN
EOO00O0O0
O HEE

OEENL[
T

1| %l ol
i E?ADBHDIDEFW
NEGRO

Aceptar

Carcelar |

Seleccione el color deseado y, a continuacion,
haga clic en Aceptar.

— El objeto se muestra con el nuevo color
en el cuadro de didlogo Comprobar
Borden/color de costura y en la pagina
de disefio.

Repita los pasos <. a
color desee cambiar.

para cada dato cuyo

Edicion de dibujos de bordado

Haga clic en Aceptar.

— El dibujo se muestra con los nuevos
colores.

Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la configuracion,
haga clic en Cancelar.

Conversion de datos de
puntada en bloques

Es posible convertir en bloques (datos de costura a
mano) datos de puntada importados o dibujos
convertidos en datos de puntada, lo que permite
cambiar algunos de los atributos de costura y ajustar
la escala de colores individuales al tiempo que se
mantiene la calidad de la costura.

Seleccione los datos de puntada importados a
la pagina de disefio donde desea aplicar la
configuracion.

Haga clic en Coser y, a continuacion, en
Puntadas por bloques.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Puntadas por bloques.

Puntadas por, blogues El

Fina Normnal Gruesa

Mueva la barra de deslizamiento para
seleccionar la sensibilidad que desee.

La opcion Normal resulta apropiada en la
mayoria de los casos; no obstante, segun la
complejidad del dibujo, puede que tenga que
seleccionar un valor de configuracion mas
proximo a Gruesa o Fina.

Haga clic en Aceptar.

— Los datos de los bloques se agrupan de
manera que los cambios de configuracién
afecten a la totalidad del dibujo, y aparece
una barra de atributos de costura como la
que se muestra a continuacion.

E [Puntada de rellenn -

@




% %E PeDesignV6Es.book Page 143 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Edicion de dibujos de bordado

“Especificacion de atributos de costura”
en la pagina 171, “Ajuste de la escala de
dibujos” en la pagina 132 y “Seleccion de
puntos” en la pagina 135

* Para salir del procedimiento, haga clic en Cancelar.
* Para modificar los atributos de costura de todos los
bloques que tengan el mismo color en el dibujo,

mantenga pulsada la tecla mientras
selecciona un bloque cuyo color o configuracion de
tipo de costura desee cambiar. (Un método
alternativo es desagrupar primero los colores del
dibujo mediante el comando de ment Edicion —
Desagrupar). Con la funcion de zoom puede
acercar el disefio y asi seleccionar mds facilmente
el color. Se seleccionarén todos los bloques del
color indicado y en la barra de atributos de costura

Division de datos de puntada

La herramienta Dividir puntadas del kit de
herramientas permite dividir un dibujo después de
trazar un recuadro alrededor de las partes que se
desean cortar. Posteriormente, se pueden mover
las secciones de corte para distribuir el dibujo,
combinarlo con otros dibujos o incluso eliminarlo.

apareceran el color del bloque y el tipo de costura.
Cuando se ajusta la escala de los bloques, el
numero de puntadas cosidas automaticamente se
adapta al nuevo tamafio, lo que permite mantener
la calidad original del bordado.

Z

Sin la funcién Puntadas por bloques

7

7

Con la funcién Puntadas por bloques

¢ El comando Puntadas por bloques no se puede
utilizar con algunos datos de puntada importados
desde tarjetas de bordado.

¢ Algunos rellenos se pierden al ajustar la escala
después de activar la funcion Coser por bloque;
por tanto, se recomienda ajustar la escala
manteniendo pulsada la tecla (Ctrl) o mediante
el comando de menu Edicion - Configuracion
numérica — Tamafio.

¢ Los bloques del color seleccionado pueden
desplazarse o ajustarse su escala uno a uno; por
ello, si desea mover el dibujo completo después de
desagruparlo, asegurese de que vuelve a agrupar
cuidadosamente cada color individual mediante el
comando de mend Edicion - Agrupar.

* Puede modificar aun més el dibujo con la
herramienta Edicion de puntos.

Esta herramienta esté disponible
tnicamente para datos de puntada y cuando
no se han seleccionado las herramientas
Texto, Perfil y Costura a mano.

Los dibujos creados con las herramientas de
dibujo o Texto de Layout & Editing deben
convertirse en puntadas antes de cortarlos
con la herramienta Dividir puntadas.

en el kit de herramientas.

Haga clic en los datos de puntada de los que
desea cortar una seccion.

También puede utilizar la herramienta Dividir
puntadas después de seleccionar datos de
puntada.

— Todos los demas datos de puntada
desapareceran de la pantalla y el puntero

adoptara la forma de "" .

En la pagina de disefio, haga clic en el lugar
donde desea comenzar a dibujar las lineas
del recuadro.

En el kit de herramientas sdlo estd
disponible la funcion de zoom, que permite
acercar los datos de puntada para ver mejor
el drea.

Continue haciendo clic en la pagina de disefio
para especificar cada esquina del recuadro
alrededor del area que se va a cortar.

ﬁ%

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

143

ﬁ%%



% PeDesignV6Es.book Page 144 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Edicion de dibujos de bordado

— La linea de puntos que se dibuja al mover
el puntero se convierte en una linea

continua cuando se especifique el * Sélo se puede especificar una seccién de
siguiente punto. corte en el dibujo cada vez. Repita el
ees procedimiento para cada parte del dibujo
= que desee cortar.

* La seccion de corte se mueve al final del
” orden de costura y los colores de hilo se
muestran en el orden seleccionado para
el dibujo original.

< >
ibuia o srea para diid puntadas. N
o

e Para quitar el ultimo punto introducido,
haga clic con el botdn derecho del ratdn.
Cada vez que haga clic con el boton
derecho del ratdn, se quitardn uno a uno
los puntos en el orden contrario al que se
insertaron. Una vez eliminados todos los
puntos, los botones del kit de
herramientas vuelven a estar disponibles,
pero la aplicacion continta en el modo de
division de puntadas.

» Un recuadro sdlo es vdlido si contiene
datos de puntada. Si no contiene datos de
puntada, aparecera un mensaje de errory
se borrara el recuadro, pero la aplicacion
continuara en el modo de division de
puntadas.

e L as secciones cruzadas varias veces por
lineas en una figura compleja alternan
entre estar seleccionadas y no estarlo. Por
tanto, en una figura como un pentagrama,
por ejemplo, sélo se seleccionan los
puntos y el centro queda sin seleccionar
porque se ha incluido dos veces.

Haga doble clic en la pagina de disefo para
especificar la seccién que se va a dividir.

Edite la seccidn de corte como sea necesario.

144
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Edicion de dibujos de bordado

i

Las herramientas Circulo y Arco permiten crear diversos dibujos con formas curvas: circulos normales (o

formas ovaladas), arcos, abanicos y circulos partidos.

O @

Circulo Forma ovalada Arco

Forma ge abanico

Circulo partido

Todos estos dibujos (excepto los arcos) tienen un
perfil y una zona interior, y se pueden asignar
distintos atributos de costura a cada uno de ellos.
Los arcos son las formas mas sencillas.

Cuando vaya a dibujar una forma con esta
herramienta, seleccione la forma primero
antes de dibujar. No puede, por ejemplo,
dibujar un circulo y después convertirlo en
un arco.

La configuracion se aplica a todos los
dibujos que cree con la herramienta Circulo
0 Arco hasta que cambie la configuracion.

Dibujo de circulos o formas
ovaladas

Haga clic en @ en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de +© y
aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacion.

Circulo =] [V M| [Puntedazigray  ~| [il | [Puntadade rellen =l

* Es posible cambiar el color y el tipo de
costura antes o después de dibujar la
forma. Para obtener més informacion
sobre como cambiar esta configuracion,
consulte “Color” en la pdgina 169 y “Tipo
de costura” en la pdgina 170.

e También puede utilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura para definir otros
atributos de la forma. (Para obtener mads
informacion, consulte “Especificacion de
atributos de costura” en la pagina 171). Si
no cambia la configuracion en este
momento, se aplicara la configuracion
actual. No obstante, puede modificarla
mas adelante.

Haga clic en la lista desplegable Forma
circular y seleccione Circulo.

Arrastre el puntero en la pagina de disefio.

— El punto en el que se empieza a arrastrar
el ratén se considera el vértice de un
rectangulo imaginario alrededor de la
forma ovalada. Y el punto en el que lo
suelte sera el extremo opuesto (en
diagonal) del rectangulo. La forma
ovalada se adaptara al interior del
rectangulo imaginario (la parte mas
ancha coincidira con el lado mas largo del
rectangulo y la mas estrecha con el mas
corto).

Para dibujar un circulo, mantenga pulsada la
tecla mientras arrastra el puntero.

Dibujo de arcos

Haga clic en @ en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de +Q y
aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacion.

[Circulo =] [V M| [Puntedazigray  ~| [il | [Puntadade rellen =l

e Es posible cambiar el color y el tipo de
costura antes o después de dibujar la
forma. Para obtener mds informacion
sobre como cambiar esta configuracion,
consulte “Color” en la pdgina 169 y “Tipo
de costura” en la pdgina 170.

ﬁ%
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Edicion de dibujos de bordado

» También puede ultilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de

atributos de costura para definir otros e Es posible cambiar el color y el tipo de
atributos de la forma. (Para obtener mas costura antes o después de dibujar la
informacion, consulte “Especificacion de forma. Para obtener mds informacion
atributos de costura”en lapdgina 171). Sino sobre como cambiar esta configuracion,
cambia la configuracion en este momento, consulte “Color” en la pagina 169 y “Tipo
se aplicara la configuracion actual. No de costura” en la pagina 170.
obstante, puede modificarla mas adelante. « También puede utilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de
Haga clic en la lista desplegable Forma atributos de costura para definir otros
circular y seleccione Arco. atributos de la forma. (Para obtener mds
informacion, consulte “Especificacion de
Arco =l [ M| [Puntedazigeag -] atributos de costura” en la pagina 171). Si

. - , no cambia la configuracion en este
E’mplece a dibujar como lo haria con un momento, se aplicara la configuracion
circulo o una forma ovalada. actual. No obstante, puede modificarla
— Cuando suelte el botdn del ratén mas adelante.
aparecera una linea recta que saldra del

centro de la forma ovalada. . .
Haga clic en la lista desplegable Forma

Mueva el puntero hasta el punto inicial del circular y seleccione Forma de abanico.

arco y, a continuacion, haga clic.

3 [Forma de abanico ~| [/ M| [Purtsdazigzag =] [l M| [Puntada de relleno =l
— La linea recta desaparece.
Mueva el puntero hasta conseguir la forma Empiece a dibujar como lo haria con un
deseada para el arco y, a continuacioén, haga clic. circulo o una forma ovalada.

— Cuando suelte el botdn del ratén
aparecera una linea recta que saldra del
centro de la forma ovalada.

+ Mueva el puntero hasta el punto inicial del

Haga clic en el punto inicial. abanico y, a continuacion, haga clic.

_’_

— La linea recta desaparece.

Mueva el puntero hasta conseguir la forma
deseada para el abanico y, a continuacién,
haga clic.

Mueva el raton hasta el punto final.

_’_ Haga clic en el punto final. +

Haga clic en el punto inicial.

+

Dibujo de abanicos

Haga clic en (| en el kit de herramientas. Mueva el ratén hasta el punto final.

— El puntero adoptara la forma de +Q y I~ Hegaclcen el puofina,

aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacién.

[Circulo =] [V M| [Puntedazigray  ~| [il | [Puntadade rellen =l
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Dibujo de circulos partidos
Haga clic en @ en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de +Q y

aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacién.

Circulo =] [V M| [Puntedazigray  ~| [il | [Puntadade rellen =l

* Es posible cambiar el color y el tipo de
costura antes o después de dibujar la
forma. Para obtener mds informacion
sobre como cambiar esta configuracion,
consulte “Color” en la pdgina 169 y “Tipo
de costura” en la pdgina 170.

e También puede utilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura para definir otros
atributos de la forma. (Para obtener mads
informacidn, consulte “Especificacion de
atributos de costura” en la pagina 171). Si
no cambia la configuracion en este
momento, se aplicara la configuracion
actual. No obstante, puede modificarla
mds adelante.

Haga clic en la lista desplegable Forma
circular y seleccione Circulo partido.

[Cicvoparido | [/ M| [Pumecazigzey -] [ | [Puntaca derellens -

Empiece a dibujar como lo haria con un
circulo o una forma ovalada.
— Cuando suelte el botdn del ratén

aparecera una linea recta que saldra del
centro de la forma ovalada.

Mueva el puntero hasta el punto inicial del
circulo partido y, a continuacion, haga clic.

— La linea recta desaparece.

i

Edicion de dibujos de bordado

Mueva el puntero hasta conseguir la forma
deseada para el circulo partido y, a
continuacién, haga clic.

Haga clic en el punto inicial.

_’_

Mueva el ratdon hasta el punto final.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

—’_ Haga clic en el punto final.

Especificacion del atributo
geomeétrico

Forma circular fc=: -

Utilice esta lista desplegable para seleccionar el tipo
de arco.

La lista desplegable Forma circular se
muestra en la barra de atributos de costura si

se ha seleccionado @ en el kit de

herramientas.

Haga clic en la lista desplegable Forma
circular.

— Apareceran las opciones.
Circulo b

Circulo partido

Haga clic en una de las opciones.

— La configuracién se aplica a todos los
dibujos que cree con la herramienta
Circulo o Arco hasta que cambie la
configuracion.

ﬁ%
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Edicion de dibujos de bordado

Con la herramienta Rectangulo se pueden dibujar rectangulos que tengan los vértices redondeados o
puntiagudos. Los rectangulos tienen un perfil y una zona interior a los que se pueden asignar distintos

atributos de costura.

Rectangulo Cuadrado

Haga clic en F‘D en el kit de herramientas.

_F

— El puntero adoptara la formade @@y
aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacién.

00 -] mm [~/ M| [Purtedaziozag <] [l M| [Puntadade relleno =l

e Es posible cambiar el radio del borde, el
color y el tipo de costura antes o después
de dibujar la forma. Para obtener mds
informacion sobre como cambiar esta
configuracion, consulte “Radio del borde”
en la pdgina 148, “Color” en la pagina 169
y “Tipo de costura” en la pdgina 170.

e También puede utilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura para definir otros
atributos de la puntada. (Para obtener mas
informacidn, consulte “Especificacion de
atributos de costura” en la pagina 171). Si
no cambia la configuracion en este
momento, se aplicara la configuracion
actual. No obstante, puede modificarla
mds adelante.

Arrastre el puntero en la pagina de disefio.

— El punto en el que se empieza a arrastrar
el ratdn se considera el vértice del
rectangulo. Y el punto en el que lo suelte
sera el vértice opuesto (en diagonal) del
rectangulo.

Para dibujar un cuadrado, mantenga

pulsada la tecla mientras arrastra el
puntero.

Especificacion del atributo
geomeétrico

Radio del borde [0 -] mm

Utilice esta lista desplegable para seleccionar la
forma de los vértices de los rectangulos.

La lista desplegable Radio del borde se
muestra en la barra de atributos de costura si

se ha seleccionado F‘D en el kit de

herramientas. También se muestra cuando
se ha seleccionado un rectdngulo en la
pagina de disefio.

Haga clic en la lista desplegable Radio del
borde.

Especifique el radio deseado (entre 0 y 100

mm (0y 3,93 pulg.)) y pulse la tecla

o bien, haga clic en el valor deseado.

— La configuracién se aplica a todos los
dibujos que cree con la herramienta
Rectangulo hasta que cambie la
configuracion.

— La configuracién también se aplicaré a los
rectangulos que seleccione.

Ejemplo 2
Radio del borde: 20,0 mm

Ejemplo 1
Radio del borde: 0,0 mm
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Edicion de dibujos de bordado

Las herramientas de perfil permiten agregar lineas rectas y curvas a los dibujos.

Si se configura como abierta la linea recta o curva (Abrir trazo), terminara en el punto introducido en ultimo
lugar. Como este tipo de dibujo es un simple perfil y no tiene zonas interiores, la configuracion de color y tipo
de costura de linea sdlo se puede aplicar a la propia linea.

Si se configura como cerrada la linea recta o curva (Cerrar trazo), el ultimo punto se conectara
automaticamente con el primero. Como este tipo de dibujo tiene un perfil y una zona interior, es posible
asignar diferentes tipos de costura y colores a cada parte. No obstante, si la linea del dibujo se cruza
consigo misma, no es posible rellenar la zona interior y es necesario descruzar la linea para poder
aplicar el relleno.

Cuando cree el dibujo, puede alternar en cualquier momento entre lineas rectas y curvas. Una vez dibujadas,
es posible transformar las lineas rectas en curvas y viceversa.

Asimismo, si utiliza una imagen como plantilla, dispone de una herramienta que extrae de manera
semiautomatica los contornos de la imagen.

@ sirve para dibujar curvas. (Tecla de

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

Punto final
método abreviado: @)
Punto inicial B sirve para dibujar lineas de manera
Linea abierta Linea cerrada semiautomatica. (Tecla de método abreviado:

©)

Haga clic en el botdn correspondiente al tipo
de linea que desee dibujar.

+

— El puntero adoptara la formade ' <,

Esta linea cerrada se cruza consigo misma, + +
por lo que las zonas interiores no se rellenaran. \S‘ o E’ y aparecera una barra de
. atributos de costura similar a la que se
Punto final . »
muestra a continuacion.
Punto inicial [Cenarvazo ~| [/ M| [Purtedazigzag <] [l M| [Puntada de relleno =l
Curva abierta Curva cerrada

e Es posible cambiar la forma trazada, el
color y el tipo de costura antes o después
de crear la forma. Para obtener mads
informacion sobre como cambiar esta
configuracion, consulte “Forma trazada”
en la pdgina 150, “Color” en la pagina 169
y “Tipo de costura” en la pdgina 170.

e También puede utilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura para definir otros
atributos de la forma. (Para obtener mads
informacion, consulte “Especificacion de
atributos de costura” en la pagina 171). Si
no cambia la configuracion en este
momento, se aplicara la configuracion

. o actual. No obstante, puede modificarla

% sirve para dibujar lineas rectas. (Tecla més adelante.

de método abreviado: @ )

Esta curva cerrada se cruza consigo misma,
por lo que las zonas interiores no se rellenaran.

Haga clic en [js en el kit de herramientas.

— Aparecen tres botones: | [& | (5 | I}

Haga clic en la pagina de disefio para
especificar el punto inicial.
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Haga clic en la pagina de disefio para
especificar el siguiente punto.

Para quitar el dltimo punto introducido, haga
clic con el botén derecho del raton.

Continue haciendo clic para especificar todos
los puntos y, a continuacion, haga doble clic
en el ultimo punto.

e Mientras dibuja el patrén, puede alternar
en cualquier momento entre los diferentes
tipos de linea haciendo clic en un botdn
diferente o presionando la tecla de
método abreviado.

e Incluso después de crear el dibujo se
pueden tfransformar las lineas rectas en
curvas y viceversa. Para obtener mas
informacion, consulte “Transformacion de
lineas rectas en curvas o viceversa” en la
pdgina 137.

» Si se especifica Cerrar trazo, al hacer
doble clic se dibujard automdaticamente
una linea entre el ditimo y el primer punto
de la linea.

e Cuando dibuje una linea recta, mantenga
pulsada la tecla mientras mueve
el puntero para dibujar la linea horizontal
o verticalmente.

e Para dibujar con la herramienta de dibujo
semiautomatico, se necesita una imagen
de plantilla. Si no hay ninguna imagen,
esta herramienta dibuja exactamente
igual que la herramienta Linea recta.

Especificacion del atributo

geomeétrico

Forma trazada [soirrae -~

Utilice esta lista desplegable para seleccionar si las

lineas libres y las curvas van a ser abiertas o

cerradas.

La lista desplegable Forma trazada se
muestra en la barra de atributos de costura si

se ha seleccionado @ en el kit de

herramientas. También se muestra cuando
se ha seleccionado una linea libre o una

curva en la pagina de disefio.

Edicion de dibujos de bordado

Haga clic en la lista desplegable Forma
trazada.

— Apareceran las opciones.

Abrirtrazo -

Cerrar trazo

Haga clic en la opcién deseada.

— La configuracién se aplica a todos los
dibujos que cree con las herramientas de
perfil hasta que cambie la configuracion.

— La configuracién también se aplicaréd a las
lineas libres o curvas que seleccione.

ﬁ%
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Edicion de dibujos de bordado

Las herramientas de costura a mano sirven para crear dibujos que parecen bordados a mano. Mediante la
costura a mano se pueden crear datos con cualquier orden de costura, direccion y orientacion que se desee.

Un buen ejemplo de dibujos que quedan mejor con la funcién de costura a mano son las letras disefiadas por
uno mismo. Las ilustraciones siguientes muestran la vista preliminar de dos letras “O”.

La primera de ellas se ha disefiado utilizando dos formas ovaladas concéntricas sin configurar un atributo de
costura de lineas, rellenando la exterior con la funcion de puntada de relleno y desactivando el atributo de
costura de zonas interiores en la interior. A continuacién se ha activado la funcién de costura de agujeros.

O

La letra mostrada a continuacion se ha dibujado con las herramientas de costura a mano. Para ello, se ha
duplicado la primera letra, se ha quitado la zona interior y se ha creado una costura a mano utilizando como
guia los perfiles de las formas ovaladas. A continuacion se han eliminado las formas ovaladas.

Puntada de relleno
(La costura sigue una misma direccion.)

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

Costura a mano
(La direccion de la costura se ajusta a la curva.)

Se ha seleccionado una densidad de puntada minima para que se viese mas facilmente la diferencia entre
las dos letras en la vista preliminar.

Cuando vaya a crear una costura a mano, le resultara util utilizar como guia una imagen de fondo. En el
ejemplo anterior, por ejemplo, hemos utilizado dos formas ovales que hemos eliminado una vez completado
el dibujo.
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Edicion de dibujos de bordado

Otra posibilidad consiste en utilizar una imagen de +

plantilla y dibujarla de nuevo con la funcion de — El puntero adoptara la formade &7y

costura a mano. La ventaja de este método es que aparecera una barra de atributos de

permite controlar mejor la orientacion del hilo. costura similar a la que se muestra a
continuacion.

Abra una plantilla o prepare una imagen para
utilizarla como guia. M| [Purteda satinada |

Haga clic en EIYJ en el kit de herramientas.
. e Es posible cambiar el color y el tipo de

— Apareceran cincobotones: costura antes o después de crear el
: dibujo. Para obtener mds informacion
6? 6}3 Gj /\/ sobre como cambiar esta configuracion,

consulte “Color” en la pdgina 169 y “Tipo
de costura” en la pagina 170.

e También puede utilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura para definir otros

§| sirve para crear dibujos de perforacion

por bloques rectos. (Tecla de método

abreviado: @ ) atributos del dibujo. (Para obtener mas
informacion, consulte “Especificacion de
ﬁl sirve para crear dibujos de perforacion atributos de costura” en la pagina 171). Si
no cambia la configuracion en este
por bloques curvados. (Tecla de método momento, se aplicara la configuracion
o dn actual. No obstante, puede modificarla
abreviado: ®) mas adelante.

GTJ| sirve para crear de manera

semiautomatica dibujos de perforacion por
bloques. (Tecla de método abreviado: @ )

Haga clic en la pagina de disefio para
especificar el punto 1 (punto inicial).

Consulte lailustracion siguiente y haga clic en

N | sirve para crear dibujos de perforacion la pagina de disefio para especificar los
puntos 2 a 8.
continuos (la linea libre se cose). (Tecla de

método abreviado: @ ) 8 9

“| sirve para crear dibujos de perforacion

discontinuos (la linea libre no se cose). (Tecla
de método abreviado: )

Cuando cree una costura a mano, puede
alternar entre los distintos tipos. Por ejemplo,
puede empezar con la opcion de coser para
bloques rectos, continuar con el tipo continuo
(para que se cosa el perfil del dibujo por
bloques) y después seleccionar el tipo
discontinuo para pasar al siguiente dibujo por
bloques. Todo el dibujo se considerara un
Unico objeto aunque esté formado por varios
dibujos (ya que todos tienen el mismo tipo de
costura y el mismo color).

13

En este ejemplo, se comienza con la opcion
de coser por bloques rectos, se utiliza el tipo
continuo para mover el puntero y, por ultimo,
se crea un dibujo continuo.

Haga clic en §| | para comenzar a crear un

dibujo por bloques rectos.

152
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Para quitar el dltimo punto introducido, haga
clic con el botén derecho del raton.

Una vez creado el punto 8 (el ultimo del dibujo

por bloques), haga clic en (el botén de

linea discontinua) y, en la pagina de disefio,
especifique el punto 9 (el que marca el inicio
de la parte continua).

Haga clic en A en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: | A FIBD .

Haga clic en A .

— El puntero adoptara la forma de I y

aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacién.

‘Eﬂ ABC j [100 ~| mm E Funtada saiinada -

Si es necesario, cambie la fuente, el tamafo
del texto, el color y el tipo de costura.

e Es posible cambiar la fuente, el tamafio
del texto, el color y el tipo de costura antes
0 después de crear el texto. Para obtener
mas informacion sobre como cambiar esta
configuracion, consulte “Fuente” en la
pdgina 154, “Tamario del texto” en la
pdgina 156, “Color” en la pdgina 169 y
“Tipo de costura” en la pagina 170.

Edicion de dibujos de bordado

Haga clic en /\/ | (el boton de linea

continua) y, en la pagina de disefio,
especifique los puntos 10, 11y 12 como se
muestra en la ilustracion anterior.

Para finalizar el dibujo, haga doble clic en el
punto 13 (el ultimo de todo el dibujo).

e Cuando introduzca los puntos, cambie el
tipo de perforacion pulsando la tecla de
método abreviado adecuada.

e Para utilizar la herramienta de perforacion
semiautomatica de tipo bloque, se
necesita una imagen de plantilla. Si no hay
ninguna imagen, esta herramienta creara
un dibujo de perforacion exactamente
igual al que se crea con la herramienta de
perforacion de tipo bloque recto.

e Una vez creado el dibujo, se pueden
transformar las partes de bloques rectos
en partes de bloques curvados y
viceversa. Para obtener mas informacion,
consulte “Transformacion de lineas rectas
en curvas o viceversa” en la pagina 137.

e También puede utilizar las opciones de los
cuadros de didlogo Configuracion de
atributos de costura y Configuracion de
atributos del texto para definir otros
atributos del texto. (Para obtener mas
informacion, consulte “Especificacion de
atributos de costura” en la pagina 171y
“Especificacion de atributos del texto” en
la pagina 157). Si no cambia la
configuracion en este momento, se
aplicara la configuracion actual. No
obstante, puede modificarla mds adelante.

» Si se selecciona una de las fuentes que
incluye esta aplicacion (01 a 35), no es
posible cambiar los atributos de costura
de lineas.

Haga clic en el lugar de la pagina de disefo
donde desea que aparezca el texto.

— Aparecera el cuadro de didlogo Editar
texto, con una tabla de todos los
caracteres disponibles en la fuente
seleccionada.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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Edicion de dibujos de bordado

¢ Para salir del procedimiento, haga clic en Cancelar.
» Si desea editar el texto introducido,
Conclr| seleccidnelo y, a continuacion, seleccione el
tnserter earacter ot | comando de ment Texto — Editar letras.

" ' - Insertar o . s ..
TR Edite el texto en el cuadro de didlogo Editar
SHE CIplElFIGIH] I MIN|O texto que se muestra. (Para obtener mds
PlO[R[S|T U]V |w|{x|Y]|Z . ., “ .

alelelole el L[k |nln]o informacion, consulte “Edicion de texto
S NN ENEA A introducido” en la pagina 156.)
R 0 U [
& & ald|m(c|ela|alE]l ili
[0 ] 1] @l 0l
Si uno de los caracteres introducidos no

estd disponible en la fuente seleccionada,
aparecera un mensaje de error. Haga clic en
Aceptar para cerrar el mensaje y volver al
cuadro de didlogo Editar texto, donde
puede corregir el texto.

El texto creado con determinadas fuentes
TrueType puede no convertirse
correctamente en un dibujo de bordado
debido a la forma de los caracteres. Estos
caracteres no se pueden bordar
correctamente. Antes de empezar a coser
su proyecto, borde una pieza de tejido de
muestra.

Ademas, no es posible convertir el texto
creado con determinadas fuentes TrueType.
En este caso, el drea que contiene el texto
convertido estard vacia o aparecera un
mensaje de advertencia.

Especificacion de atributos
del texto

Fuente [0 aABC msemm -

Utilice esta lista desplegable para seleccionar una
fuente para el texto.

Introduzca el texto. La lista desplegable Fuente se muestra si se

ha seleccionado ﬂ en el kit de

herramientas. También se muestra cuando
se ha seleccionado texto o caracteres en la

* Pulse la tecla para introducir mas > 10N
pagina de disefio.

lineas de texto.

e También puede introducir caracteres silos
selecciona en la tabla de caracteres y
después hace clic en Insertar, o
simplemente haciendo doble clic en ellos.
Esto resulta especialmente Util si debe

Haga clic en la lista desplegable Fuente.

— Aparecera una lista con las fuentes
disponibles.

introducir letras acentuadas que no estan
disponibles en el teclado.

* Al pasar el puntero por encima de un
cardcter en la tabla de caracteres se
muestra una imagen ampliada de dicho
cardcter debajo del puntero, para asi
poder verlo mejor.

01 ABC [ardeaEs

=] Jioo | mm

01 ABC [apgERs

| A

02 LBE
03 ARG
04 ABC
05 #BE
s ABC

07 ABC
0a ABC
09 ABC
10 48C v

Tipos de caracteres
disponibles

Haga clic en Aceptar.

— El texto se muestra en la pagina de
disefio.

NE de Muestra de
fuente fuente

Haga clic en el tipo de letra que desee.

— La configuracién se aplicara a todos los
textos que cree hasta que la cambie.

— La configuracién también se aplicara al
texto o a los caracteres que seleccione.
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Edicion de dibujos de bordado

A continuacion se muestran las distintas
fuentes y los tipos de caracteres disponibles
en cada una de ellas.

(11 ABC [eapsfag)

02 L

03 ARC

04 48

b ABE Haliakeii

06 ABC Fabskeis

07 ABC

05 ABC apsriig

03 ABd

10 ABC [Hapakelid

| RBC [Aahsk]

2 AB(C

3 ABC [Baps]

4 AHE sz

5 ABD (AR

! ABC

]
]
]
]
15 A48 [Pk
]
]
]

5 8.8a [

19 8¢ B

20 ABC [Fapsr]

/1 8BE R

77 &38

JiABCH

24 A4 [

2 xHG B

6 ABEH

.

28 ABE R

30 ABC

31 ABC [l

32 ABC

33 AB GlrapskeE

34 ABC

3h A BC Hapdks

Letras mayusculas del alfabeto inglés

Letras minusculas del alfabeto inglés

[ & =

Numeros

Signos de puntuacion, paréntesis y
otros simbolos

5

Letras mayusculas y minusculas
acentuadas

También se muestran los nombres y muestras
de las fuentes TrueType instaladas en el
sistema después de las fuentes indicadas en
la tabla anterior.

|01 ABC ~| Jioo ] mm
T Aial AaBbYylz Le’
T fiisl Black AaBhYyZz

T Batana A aBb¥yZz

Fr BatangChe  AaBbYyiz

Hr Comic Sans M5 AaBbYyZz

F Courier Mew AaBbYvZz

T Dom ABDYY/Z

T DoumChe AZBDYYZZ

T Estrangelo Edessa AaBhbyyZz

B Franklin Gothic Medum  AaBhYyZz v

La configuracion de las fuentes TrueType
puede cambiarse en el cuadro de didlogo
Configuracion de atributos de fuentes
TrueType, que se muestra mediante el
comando de menu Texto — Configuracion
de atributos de fuentes TrueType. Para
obtener mas informacion, consulte
“Especificacion de atributos de texto
TrueType” en la pagina 161.

Puede que algunas fuentes TrueType no
queden bien una vez bordadas debido a su
disefio y forma.

“Introduccion de texto” en la pdgina 153,
“Edicidn de puntos en dibujos de
bordado” en la pdgina 135 y
“Especificacion de atributos de texto
TrueType” en la pdgina 161

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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Tamano del texto [0 | mm

Utilice esta lista desplegable para seleccionar el
tamanfo del texto.

La lista desplegable Tamanfo del texto se
muestra en la barra de atributos de costura si

se ha seleccionado ﬂ en el kit de

herramientas. También se muestra cuando
se ha seleccionado texto o caracteres en la
pagina de disefio.

Haga clic en la lista desplegable Tamafo del
texto.

5.0 *| mm

150 [

0.0
150
200
anan
500
750
100.0

Especifique la altura que le interese (entre 5y
100 mm (0,20 y 3,93 pulg.)) y pulse la tecla

o bien, haga clic en el valor

deseado.

— La configuracién se aplicara a todos los
textos que cree hasta que la cambie.

— La configuracién también se aplicaréa al
texto o a los caracteres que seleccione.

“Introduccion de texto” en la pdagina 153 y
“Edicidn de puntos en dibujos de
bordado” en la pdgina 135

Edicion de texto introducido
El texto introducido puede editarse faciimente.

Seleccione el texto que desea editar.

No podré editar mas de un dibujo de texto a
la vez. Si selecciona mds de un dibujo de
texto, este comando de menu no estara
disponible.

Edicion de dibujos de bordado

Haga clic en Texto y, a continuacion, en
Editar letras.

— Aparecera el cuadro de didlogo Editar

texto.
Editar, texio 3]
=

Insertar caracter

N
01z
-
Pla[R
b

'

7] Insenar ‘
7

BRI
BERERE
REEEES

ol 8| ofm|< || <[ 1| =] e
=

< =< =[=]—]

4
D
T
d
t
A

REHEOEEEE

P

EEEIOE

]
=
@

& El ala
] 5]

El texto seleccionado se mostrara en el
campo de texto.

Edite el texto segun sea necesario.

* Pulse la tecla para introducir mas
lineas de texto.

e También puede introducir caracteres si los
selecciona en la tabla de caracteres y
después hace clic en Insertar, o simplemente
haciendo doble clic en ellos. Esto resulta
especialmente ditil si debe introducir letras
acentuadas que no estan disponibles en el
teclado.

» Alpasar el puntero por encima de un carédcter
en la tabla de caracteres se muestra una
imagen ampliada de dicho carécter debajo
del puntero, para asi poder verlo mejor.

Haga clic en Aceptar.

— El texto editado se muestra en la pagina
de disefio.

e Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios, haga clic en Cancelar.

» Si selecciona texto convertido desde
fuentes TrueType, la lista de caracteres
mostrada corresponderd a la fuente de la
primera letra del texto.

Si uno de los caracteres introducidos no
estd disponible en la fuente seleccionada,
aparecera un mensaje de error. Haga clic en
Aceptar para cerrar el mensaje y volver al
cuadro de didlogo Editar texto, donde
puede corregir el texto.

“Introduccion de texto” en la pdgina 153

ﬁ%
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Edicion de dibujos de bordado

Cambie la fuente, el tamafo, el color, el tipo

Seleccion de caracteres de costura y otros atributos.

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas. EAM

— Aparecen dos botones: f; (;_%:J

Haga clic en ,F; .

— El puntero adoptara la forma de [> . |§

Haga clic en el texto que desea editar.

— Los puntos del texto se indican con unos
cuadraditos vacios.

Para seleccionar un caracter individual, haga .m‘

clic en el punto correspondiente a dicho
caréacter.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

Para seleccionar varios caracteres, mantenga ,
9 Con fuentes TrueType se puede establecer si el

pulsada la tecla (Ctrl) y haga clic en cada perfil se va a coser o no, asi como especificar la
punto de los demas caracteres o bien, configuracion de color y tipo de costura.

arrastre el puntero sobre los caracteres.

— Los puntos correspondientes a los

caracteres seleccionados se mostraran Especificacién de atributos
como cuadraditos de color negro.
del texto

Se pueden establecer diversos atributos del texto
en el cuadro de didlogo Configuracion de
atributos del texto.

e Para seleccionar todos los caracteres que
hay entre el cardcter seleccionado y el
siguiente cardcter seleccionado,

mgntenga p u/saqa la teclfa . Boton de la barra de herramientas: #c
mientras hace clic en el siguiente cardcter.
* Para seleccionar otro cardcter mds en la Seleccione el texto que desea editar.

direccion del ditimo caracter, mantenga

pulsada la tecla y, a continuacion,

3 Haga clic en @ o bien, haga clic en Texto
pulse la tecla — o J . Para seleccionar

otro cardcter mds en la direccion del y, a continuacion, en Configuracion de
primer caracter, mantenga pulsada la tecla atributos del texto.
y, a continuacion, pulse la tecla — Aparecera el cuadro de dialogo
« o 7. Simantiene pulsada la tecla Configuracion de atributos del texto.
y pulsa la tecla de direccion
opuesta se anulard la seleccion del S T ) =
caracter. Reproducsiin 100 =] =
e Para anular la seleccion del caracter dinguln e i
actual y seleccionar el siguiente caracter @ 1 = gado &
en la direccion del dltimo, mantenga
Espacio entre =
pulsada la tecla y, a continuacion, R e L) =
pulse la tecla — o { . Para anular la fiago e o0 o w AR oy

selepc:pn del ca(acter actua{ y se{gcc:onar e
el siguiente caracter en la direccion del

primero, mantggga pulsada la tecla Diessin & ABC 3
y, a continuacion, pulse la tecla < o T . c
| Cerrar

4~ ik
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En caso necesario, modifique los atributos del

texto.

Para restablecer la configuracion por defecto
de un parametro, haga clic en el botén Por
defecto correspondiente.

Haga clic en Aplicar para que se aplique la
configuracion.

Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic

i

Edicion de dibujos de bordado

Horizontal

A BC

Permite colocar los Vertical
caracteres vertical u A
horizontalmente.

Direccion

B
C

en Cerrar.
0,0 mm
Establece la separacion
entre caracteres Abcdef
Ajuste de |individuales.
espacio Limites: -100 a 100 mm ?A(,) m:'gﬂ(entre
(-3,94 a 3,94 pulg.) yv)
Por defecto: 0 .A. bcdef
0,0 mm
Desplaza el texto hacia
Reproduccion | 2108 © abajo. Abedef
Ver‘:ical Limites: -100a 100 mm |
(-3,94 a 3,94 pulg.) omm
Por defecto: 0 Abcdef
0 grados
Angulo de G’|r§ los caracteres Abcdef
iro Limites: 0 - 359 grados 5 3
9 Por defecto: 0 0 grados
Bocdes
Establece el espacio 0,0mm

. entre todos los
E:tpr cho caracteres. Abcdef
caracteres Limites: -100 2 100 mm | 2,0 mm

(-3,94 a 3,94 pulg.)
Por defecto: 0 Abcdef
Permite especificar el 100%

. espacioentrelaslincas | Abedef
E:t;:cm como un porcentaje de la ghijkl
lineas altura de los caracteres. | 150%

Limites: 0 - 1.000% Abcdef
Por defecto: 0 ghijkl
Centro
. - Abcdef
Alinea varias lineas de ghijkl
Alineamiento | texto a la izquierda, D h
derecha o centro. erecha
Abcdef
ghijkl

» Si selecciona la direccion vertical, las
letras aparecerdn unas encima de otras en
la pdgina de disefo.

e Tanto Ajuste de espacio como Espacio
entre caracteres permiten especificar el
espacio entre los caracteres. Espacio entre
caracteres se aplica siempre a la totalidad
del texto, mientras que Ajuste
de espacio se puede aplicar a caracteres
individuales. La aplicacion de Ajuste de
espacio a la totalidad del texto del dibujo
equivale a seleccionar la opcion Espacio
entre caracteres. Para obtener mds
informacion sobre como seleccionar los
caracteres uno a uno en un texto, consulte
“Seleccion de caracteres” en la pdgina 157.

“Especificacion de la distribucion del
texto” a continuacion y “Transformacion
de texto” en la pdgina 160

Especificacion de la
distribucion del texto

Es posible distribuir una linea de texto respecto a un
determinado trazo.

Boton de la barra de herramientas: abo

Seleccione el texto y el trazo.

Abcdef

Haga clic en gﬁg o bien, haga clic en Texto

y, a continuacién, en Ajustar texto al trazo.

— Aparecera el cuadro de dialogo Ajustar
texto al trazo.

Ajustar texto al trazo

Alineamiento Orientacion del
wvertical: textor

Alineamiento
harizontal:

Cancelar

™ alrevés

ﬁ%
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Edicion de dibujos de bordado

En las listas desplegables Alineamiento
horizontal, Alineamiento vertical y P Jir del dimiento. h i
Orientacion del texto, seleccione la ara safir ael proceaimiento, naga ciic en

. i Cancelar.
configuracion que desee.

Para colocar el texto en el otro lado del trazo, Si iica Ia distribucién del text
marque la casilla de verificacion al reves. I 56 especitica 1a aistrioucion del texio, se
cancelara la transformacion del texto. Sdlo se
puede distribuir una cadena de texto por cada
Haga clic en Aceptar para aplicar la trazo.

configuracion.

1
Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

Alineamiento Determina la distribucion de los
horizontal caracteres a lo largo del trazo. —ABC j‘ \)h%

Alineamiento vertical Permite seleccionar la distancia que IW
separa el texto del trazo.

Selecciona la orientacién de los

Orientacion del texto »
caracteres en relacién con el texto.

L w
W ol rewss ‘\p/h

al revés Da la vuelta a los caracteres.

“Cancelacion de la distribucion del texto”
en la pdgina 160
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Edicion de dibujos de bordado

Cancelacion de la distribucion del
texto

Es posible cancelar la distribucién del texto en un trazo.

Botén de la barra de herramientas: fi'i
Seleccione el texto distribuido en un trazo
(Ajustar texto al trazo).

Haga clic en REC

-

o bien, haga clic en Texto

y, a continuacién, en Liberar texto del trazo.

o

Abcdef

“Especificacion de la distribucion del
texto” en la pagina 158

g/ ™

Transformacion de texto

Se puede aplicar al texto una transformacion
predefinida.

Botén de la barra de herramientas: EE,;-'

Seleccione el texto que desea transformar.

Haga clic en EE,;-' o bien, haga clic en Texto
y, a continuacién, en Transformar texto.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Transformacion del texto.

ABC ABc| aBC| ABG
ABC| ABC| 27| 8,
ABC| ABC| WL | ABL
ABC | ABG| ABG| ABC
ARG | ARG | ABC| ABC
ABC| ABG| ABC| ABC

Seleccione la transformacion que desee y
haga clic en Aceptar o bien, haga doble clic
en la transformacién para aplicarla.

ABCDE ABCDE

e Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

» Si lo desea puede seleccionar un
determinado nivel de transformacion. Para
obtener mas informacidn, consulte “Nivel
de transformacion” en la pdgina 160.

Un texto creado con una fuente TrueType
contiene datos para la costura de lineas y zonas
interiores. Por tanto, si se selecciona este
comando, es posible que se cree un espacio
vacio entre la linea y la zona interior del texto
debido a la forma de la fuente TrueType.

“Cancelacion de la transformacion del
texto” a continuacion

Nivel de transformacion & -] %

Utilice esta lista desplegable para seleccionar el
nivel de transformacion.

La lista desplegable Nivel de

transformacion se muestra en la barra de
atributos de costura si se ha seleccionado
texto transformado en la pdgina de disefio.

Haga clic en la lista desplegable Nivel de
transformacion.

Escriba el valor que desee (0 a 100%) y pulse

la tecla o bien, haga clic en el valor.

— La configuracién se aplicara a todos los
textos transformados que cree hasta que
la cambie.

— La configuracién se aplicara a los textos
que seleccione.

AMAAA

50%

AAAAA

100%

“Introduccion de texto” en la pagina 153 y
“Transformacion de texto” en esta pagina

Cancelacion de la transformacion
del texto

Se puede restablecer la forma original del texto.

Botén de la barra de herramientas: [

Seleccione el texto transformado.

ﬁ%
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Haga clic en Lz | 0 bien, haga clic en Texto

y, a continuacién, en Deshacer
transformacion.

ABCDE ABCDE

Especificacion de atributos
de texto TrueType

Pueden especificarse diversos atributos de los
caracteres, como el estilo, para las fuentes
TrueType convertidas en dibujos de bordado.

Seleccione el texto TrueType que desea editar.

Haga clic en Texto y, a continuacion, en
Configuracion de atributos de fuentes
TrueType.

— Aparecera un cuadro de didlogo similar al
que se muestra a continuacion. Si se
seleccionan caracteres convertidos
desde fuentes TrueType, se mostraran
los atributos de dichos caracteres.

Configuracion de atributos de fue... @@

Fuente: Arial Estilo de fuente:

Ejemplo Momnal

AaBbYyZz | [Cisies

Negrita
Alfabeto: Megrita cursiva

Occidental -
= Cancelar

e Junto a Fuente se indica el nombre de la
fuente seleccionada.

¢ En el cuadro Ejemplo aparece una
muestra de la fuente con los atributos
seleccionados.

Para cambiar el estilo de la fuente, seleccione el
estilo que desee en la lista Estilo de fuente.

Para cambiar el juego de caracteres de la fuente,
seleccione el juego que desee en la lista
desplegable Alfabeto.

Haga clic en Aceptar para aplicar los atributos y
cerrar el cuadro de didlogo.

— La configuracién de atributos se aplica a
todos los textos que cree a partir de fuentes
TrueType hasta que la cambie.

— Si se selecciona un texto convertido desde
una fuente TrueType, la configuracién de
atributos también se aplica al texto
seleccionado.

Edicion de dibujos de bordado

Para cerrar el cuadro de didlogo sin modificar la
configuracion, haga clic en Cancelar.

* Puede que la configuracion de Estilo de
fuente y Alfabeto varie segun la fuente
TrueType seleccionada.

» Si se selecciona un texto creado a partir de
varias fuentes TrueType, este comando no
estd disponible.

Asimismo, si se selecciona un texto con la
misma fuente pero con distintos estilos o
alfabetos, este cuadro de didlogo mostrara la
configuracion de atributos de la primera letra
del texto.

En cualquiera de los dos casos, si se
selecciona tnicamente un caracter del texto,
los atributos mostrados en el cuadro de
didlogo se referirdn solo a ese carécter.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

“Introduccion de texto” en la pagina 153 y
“Especificacion de atributos del texto” en
la pagina 157

Conversion de texto en
datos de perfil

Se pueden crear datos de perfil a partir de texto
convertido en fuentes TrueType.

Seleccione el texto convertido en una fuente
TrueType.

Haga clic en Texto y, a continuacion, en
Convertir en objeto de borrador.

— El texto seleccionado se convierte en

perfiles.
ST R R
oy | Ve
SO Lo .
R L
! L I N
L ! Y 4

No se han especificado atributos de costura
para el perfil convertido; por tanto, se indica
con lineas de puntos. Especifique los
atributos de costura segun sea necesario.

A fin de evitar que el dibujo pierda su forma,
agrupe los objetos o especifique la costura
de agujeros.

4~ ik
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Edicion de dibujos de bordado

162

La funcién de monograma permite crear texto de monograma que consta de una a tres letras mayusculas y

distribuir una forma decorativa alrededor.

Haga clic en A en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: | A FIBD i

Haga clic en l'-]B_D

— El puntero adoptara la forma de I y

aparecera una barra de atributos de
costura similar a la que se muestra a
continuacién.

j ‘ED.D j mm ! Puntada safinacda -

‘I\E;Dlamond ABC

Si es necesario, cambie la fuente, el tamafo
del texto, el color y el tipo de costura.

e Es posible cambiar la fuente, el tamafio del
texto, el color y el tipo de costura antes o
después de crear el texto de monograma.
Para obtener mas informacion sobre como
cambiar esta configuracion, consulte “Fuente
de monograma” en la pagina 163, “Tamafio
del monograma” en la pagina 163, “Color” en
la pdgina 169 y “Tipo de costura” en la
pagina 170.

e También puede utilizar las opciones del
cuadro de didlogo Configuracion de
atributos de costura para definir otros
atributos del texto de monograma. (Para
obtener mas informacion, consulte
“Especificacion de atributos de costura” en la
pagina 171). Sino cambia la configuracion en
este momento, se aplicara la configuracion
actual. No obstante, puede modificarla mds
adelante.

Haga clic en el lugar de la pagina de disefo
donde desea que aparezca el texto de
monograma.

— Aparecera el cuadro de didlogo Editar
letras de monograma.

Editar [etras de monograma

Letras de monograma

Insertar caracter
B[clolEFIGIHT I [JTK]L]M]
njofrlalr[s[T]u]v]w]x]v]z]
Insettar

™ Forna decorativa

[obetssgima

| concelw |

Escriba el texto de monograma (letras
mayusculas).

e También puede introducir caracteres silos
selecciona en la tabla de caracteres y
después hace clic en Insertar, o
simplemente haciendo doble clic en ellos.

* Puede introducir hasta tres letras
mayusculas con la funcion de
monograma.

No es posible insertar saltos de linea. Si

pulsa la tecla (Enter), el cuadro de didlogo
se cerrard y el texto de monograma se
mostrard en la pdgina de disefio.

Para agregar una forma decorativa a los lados
o alrededor del texto de monograma, marque
la casilla de verificacion Forma decorativa.

— La forma seleccionada actualmente se
mostrara en la ventana de vista
preliminar.

Editar letras de monograma

Letras de monograma

Insertar caracter

HEIC\D\E\FIG\H\‘IJIKMMI

nlolplalr]s]T]ulv]w]x]¥]z]

Insertar

v Forma decorativa

O Seleccionar dibujo

| concel |

Para cambiar la forma decorativa, haga clic en
Seleccionar dibujo.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Examinar. Se puede seleccionar la
nueva forma decorativa.

a < 0O v
Dibuja 1 Dibujo 2 Dibujo 3 Dibujo 4
4 »r < > < > <€ >

Dibujo § Dibujo 6 Dibujo 7 Dibuio®
< ?

Seleccionar Cancelar
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Haga clic en una forma decorativa para
seleccionarla y, a continuacion, haga clic en
Seleccionar (o haga doble clic en la forma)
para cerrar el cuadro de didlogo Examinar y
mostrar la forma en la ventana de vista
preliminar.

Cuando haya seleccionado las opciones
necesarias, haga clic en Aceptar.

— El texto de monograma se muestra en la
pagina de disefio con la forma decorativa
seleccionada.

e

Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

Especificacion de atributos
del texto de monograma

Fuente de monograma [* piamond AREBGE -

Utilice esta lista desplegable para seleccionar una
fuente para el texto de monograma.

La lista desplegable Fuente de monograma
se muestra en la barra de atributos de

costura si se ha seleccionado FIBD en el kit

de herramientas. También se muestra
cuando se ha seleccionado texto de
monograma en la pdgina de disefio.

Haga clic en la lista desplegable Fuente.

— Aparecera una lista con las fuentes de
monograma disponibles.

% Diamond ARBBCC ~|
M. Diamond ARBBGL |
M Script 4HBBGE

Muestra de la fuente
de monograma

Nombre de la fuente
de monograma

Edicion de dibujos de bordado

Haga clic en el tipo de letra que desee.

— La configuracién se aplicara a todos los
textos de monograma que cree hasta que
la cambie.

— La configuracién también se aplicard a las
letras de monograma que seleccione.

Tamafo del monograma |00 -/ mm

Utilice esta lista desplegable para seleccionar el
tamano del texto de monograma.

La lista desplegable Tamafio del
monograma se muestra en la barra de
atributos de costura si se ha seleccionado

FIBD en el kit de herramientas. También se

muestra cuando se ha seleccionado texto de
monograma en la pagina de disefio.

Haga clic en la lista desplegable Tamafo del
monograma.

Especifique la altura que le interese (entre 5y
100 mm (0,20 y 3,93 pulg.)) y pulse la tecla
o bien, haga clic en el valor

deseado.

— La configuracién se aplicara a todos los
textos que cree hasta que la cambie.

— La configuracién también se aplicard a las
letras de monograma que seleccione.

Edicion de texto de
monograma

El texto de monograma introducido puede editarse
facilmente.

Seleccione el texto de monograma que desea
editar.

No se puede editar mas de un texto de
monograma a la vez. Si selecciona mas de
un texto de monograma, este comando de
menu no estard disponible.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

ﬁ%
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Haga clic en Texto y, a continuacion, en
Editar letras.

— Aparecera el cuadro de didlogo Editar
letras de monograma, que muestra los
caracteres del texto de monograma
seleccionado en el campo de texto, y la
forma decorativa seleccionada se

muestra en la ventana de vista preliminar.

Editar letras de monograma

Insertar caracter

HEIC\D\E\FIG\H\‘IJIKMMI

njolplalr[s]T[u]v]w]|x]¥]Z]

Insertar

W Forma decorativa

cﬁ %c Seleccionar dibujo.

Acaptar Cancalar ‘

Edite el texto segun sea necesario.

e También puede introducir caracteres silos
selecciona en la tabla de caracteres y
después hace clic en Insertar, o
simplemente haciendo doble clic en ellos.

» Para cambiar la forma decorativa, haga
clic en Seleccionar dibujo y seleccione la
nueva forma en el cuadro de didglogo
Examinar que se muestra.

e Para quitar la forma decorativa, deje sin
marcar la casilla de verificacion Decoracion.

No es posible insertar saltos de linea. Si

pulsa la tecla (Enter), el cuadro de didlogo
se cerrard y el texto de monograma se
mostrara en la pagina de disefio.

Haga clic en Aceptar.

— El texto de monograma editado se
muestra en la pagina de disefo.

e Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios, haga clic en Cancelar.

“Introduccion de texto de monograma” en
la pagina 162

Edicion de dibujos de bordado

Edicion de las letras de
monograma y la forma decorativa

Haga clic en f;‘ en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: f; (;%:J .

Haga clic en f; .

— El puntero adoptara la forma de [> .

Haga clic en el texto de monograma que
desea editar.

— Los puntos del texto de monograma se
indican con unos cuadraditos vacios.

Para seleccionar un caracter individual o la
forma decorativa, haga clic en el punto
correspondiente al caracter o la forma
decorativa que desea seleccionar.

Para seleccionar varios caracteres y la forma
decorativa, mantenga pulsada la tecla

y haga clic en cada punto de los
demas caracteres o la forma decorativa o
bien, arrastre el puntero sobre los caracteres
o la forma decorativa.

— Los puntos correspondientes a los
caracteres seleccionados o la forma
decorativa se mostraran como
cuadraditos de color negro, y aparecera
una barra de atributos de costura similar
a la que se muestra a continuacion.

E ‘Pumada satinada j

Cambie el color o el tipo de costura.

Ay

=K
N

i
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Pueden aplicarse estampaciones a zonas interiores creadas con la herramienta Circulo o Arco y la
herramienta Rectangulo, asi como las herramientas de perfil, de texto o de costura a mano. Con esta
aplicacién se incluyen muchos dibujos de estampacion; no obstante, con Programmable Stitch Creator puede
editar los dibujos proporcionados o puede crear los suyos propios.

En el cuadro de didglogo Buscar carpeta
que aparece, seleccione la carpeta que
desee y, a continuacion, haga clic en
Aceptar (0 haga doble clic en la carpeta)
para cerrar este cuadro de didlogo y que
se muestren los dibujos de estampacion
de la carpeta seleccionada en la ventana
de vista preliminar.

Aplicacion de
estampaciones

Haga clic en 41 en el kit de herramientas.

— Aparecen dos botones: ; K;

Para cambiar la anchura y altura de la
estampacion, escriba o seleccione eltamafio que
desee (entre 1y 100 mm (0,04 y 3,94 pulg.)) en
Tamaiio en el cuadro de didlogo Configuracion
de atributos de estampacion.

Haga clic en 4 :

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

— El puntero adoptara la forma de %‘g y

se mostrara el cuadro de dialogo
Configuracion de atributos de

L . Para cambiar la orientacion de la estampacion,
estampacion.

coloque el puntero sobre la flecha roja dentro del
circulo en Direccidn y, a continuacion, arrastre
esta flecha hasta el angulo que desee.

Cnnﬂguraclnn de atributos de estampacidn

Tamafio

lﬁ%j@

wz T * El cuadro de didlogo permanece visible para

@ % @ D@ poder ajustar en cualquier momento el
[0 oratos

tamario y la orientacion de la estampacion.
retd patld patly ., .
e Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic
en Cerrar.
* Para volver a abrir el cuadro de didlogo
después de haberlo cerrado, haga clic en

En el cuadro de dialogo, seleccione un dibujo
de estampacion (archivo .pas con la E .
configuracion de estampacion aplicada).

Haga clic en el objeto al que desea aplicar la

e [ os valores de grabado y relieve de la
estampacion se muestran como dreas
rellenas en rojo y azul.

e También se muestran los archivos .pas
que no tienen aplicada una configuracion
de estampacion.

 Para seleccionar una carpeta diferente,

haga clic en % .

Buscar carpeta 2x
1= Coler -~
5 0ats
i) Face
i) Fort
O
£ Common Files
(&) ComPlus Applications
& () Instalishield Installation Informat
@ () Internet Explarer
&-03) Jasc Softwars Inc
Messenger
< >

estampacion para seleccionarlo.

— Apareceran “lineas de marca” alrededor
del objeto seleccionado, y el puntero

adoptara la forma de i\ cuando se
coloque sobre dicho objeto.

Haga clic en las ubicaciones que desee dentro
del objeto al que desea aplicar la estampacion.

— Las estampaciones apareceran indicadas
como lineas de puntos en el objeto.
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Haga clic en la estampacion que desee editar.

« Aparece la estampacion completa, aunque — Apareceran controladores de seleccion
sea ma’s grande que el Objeto al que se ha con fOI‘ma redonda alrededor de Ia
aplicado; no obstante, sélo se coserdn las estampacion, asi como un controlador de
partes incluidas en el objeto. giro en la parte superior de la

* Sélo pueden aplicarse estampaciones a estampacion.
objetos creados con la herramienta Circulo o .

. X . o Controlador de giro
Arco y la herramienta Rectangulo, asi como
las herramientas de perfil, de texto o de g P . . g
costura a mano, y que tengan aplicadas la ¢ = \‘.
puntada satinada, la puntada de relleno o la .L\ .
puntada de relleno programable. . 5
, ] . , ™ . Controladores

* Para aplicar varias estampaciones al mismo o P de seleccion
objeto, siga haciendo clic en el objeto las a @ "3
veces que sea necesario.

* Si el puntero no cabe en el objeto
seleccionado, la estampacién no se aplicara.

* El cuadro de dialogo Configuracién de Solo se puede seleccionar una estampacion
atributos de estampacion aparece solo cada vez. Si se selecciona otra estampacion,
después de haber seleccionado una se anulard la seleccion de la anterior.

herramienta de estampacion.
* L as estampaciones sdlo se cosen dentro del

objeto al que se han aplicado. Para cambiar el dibujo de estampacion,

seleccione otro diferente en el cuadro de didlogo
Configuracion de atributos de estampacion y,
a continuacion, haga clic en Aplicar.

Edicion de estampaciones

Para cambiar el tamafio y la orientacion de la
estampacion, especifique la configuracion que

Haga clic en 41 en el kit de herramientas. desee en el cuadro de didlogo Configuracién de
atributos de estampacion, o ajustelos
— Aparecen dos botones: | _{ k; . arrastrando los controladores de seleccién o el

controlador de giro.

Haga clic en ; : Para mover una estampacion, arrastrela

N hasta otra ubicacidn dentro del objeto o
— El puntero adoptara la forma de 4 , situela parcialmente en el objeto.
aparecera el cuadro de dialogo Para eliminar una estampacion, seleccione el

Configuracion de atributos de
estampacion y las estampaciones
aplicadas se indicaran mediante lineas de pulse la tecla (Delete) .

puntos de color rosa.

comando de menu Ediciéon — Borrar o bien,

» Al mover un dibujo que tiene aplicada una
estampacion, ésta también se mueve con él.
No obstante, los cambios de tamafio y
orientacion del dibujo no afectan al tamafio y
la orientacion de las estampaciones.
Después de editar la forma de un objeto,
puede que sea necesario comprobar la zona
interior y ajustar las estampaciones.

* Las estampaciones se muestran sélo
después de haber seleccionado una

Si ya hay seleccionado un objeto, aparecerdn herramienta d¢ estampacio’n.
“lineas de marca” alrededor de él y las * Las estampaciones sdlo se cosen dentro de
estampaciones se indicardn mediante lineas de la zona a la que se han ap{/cado. ‘
puntos. e Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic en
Cerrar.
Haga clic en el objeto que tiene la
estampacion que desea editar. “Ajuste de la escala de dibujos” en la
pdgina 132 y “Giro de dibujos” en la

— Apareceran “lineas de marca” alrededor

dgina 133
del objeto seleccionado. pag
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La barra de atributos de costura permite configurar
los siguientes atributos:

» atributos geométricos (forma circular, radio
del borde del rectangulo y forma trazada)

* atributos del texto (fuente, tamafio y nivel de
transformacion)

» atributos de bordado (color del hilo y tipo de
costura, perfil y zona interior (activada/
desactivada))

Los atributos de costura disponibles dependen de la
herramienta seleccionada en el kit de herramientas
y del tipo de dibujo de bordado seleccionado.

Ejemplo 1: cuando se elige la herramienta
Seleccionar objeto, pero no hay seleccionado
ningun objeto o dibujo

W E Puntads zigzag - Iw ! |Puntadasa{inada j

Ejemplo 2: cuando se selecciona una herramienta
de texto o hay seleccionado texto

E Puntaca safinada M

Cuando se coloca el puntero sobre un botén o una
lista desplegable en labarra de atributos de costura,
aparece una etiqueta con el nombre de dicho
elemento. En las instrucciones siguientes, nos
referiremos a los elementos de la barra de atributos
de costura segun estas etiquetas.

01 ABC B -] [100 - mm

Archiva  Edicidn  Imagen Texto Coser |
DS M EY¥ 0
WI}E |E ntada zigzag -

[N
S

Por regla general, las funciones disponibles para un
objeto determinado se le pueden aplicar antes o
después de crearlo. Asi, por ejemplo, al dibujar un
rectangulo puede establecer los colores o el radio
de los vértices inmediatamente después de activar
el modo de dibujo de rectangulos. Cuando cree el
rectangulo podra seleccionarlo y cambiarle la
configuracion.

La unica excepcion a esta regla se produce cuando
se activa el modo de dibujo de circulos y de arcos;
debera seleccionar qué forma quiere dibujar
(circulo, arco, etc.) antes de hacerlo. Ademas, no
podra cambiar el tipo de dibujo una vez creado el
dibujo.

Edicion de dibujos de bordado

Atributos geométricos

- Forma circular: pagina
Circulo [ selecciona el tipo de arco. | 145
Radio del borde: pégina
00 ~| mm establece el radio de los 148
vértices de los rectangulos.
Forma trazada: permite pégina
Adrirtrazo v abrir y cerrar lineas libres 150
y curvas.
Atributos del texto
Fuente: permite pégina
01 ABC -| | seleccionar una fuente 154
para el texto.
Tamano del texto: pégina
100 ~| mm permite seleccionar el 156
tamano del texto.
Nivel de transformacion: pégina
50 - % permite seleccionar el 160
nivel de transformacién.
Atributos de bordado
Coser linea: activa y
desactiva la costura de la
linea. El perfil no se cosera -
it si estd desactivada la ﬁ)g{g;na
costura del perfil (y no es
posible establecer el color
ni el tipo de costura).
Coser zona interior: activa
y desactiva la costura de la
zona interior. La zona
.'"f'.'lt"' interior no se cosera si estd | pagina
desactivada la costuradela | 169
zona interior (y no es
posible establecer el color ni
el tipo de costura).
Color de linea, Color de
zona interior, Color del
texto, Color de -
perforacion: establece el ﬁ)ggma
i color de hilo para los
perfiles, zonas interiores,
texto y costuras a mano.
Colores especiales pagina
170
Tipo de costura de linea: pégina
Puntada zigeag - establece el t|p0 de costura 170
utilizada en los perfiles.
Tipo de costura interior:
establece el tipo de pégina
[Puredaderelens -] | COStura utilizada en las 170

zonas interiores, texto y
costuras a mano.

i

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

ﬁ%



% PeDesignV6Es.book Page 168 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Configuracion del color del
hilo y el tipo de costura

A todos los dibujos se les puede asignar por lo
menos un colory un tipo de costura. Los dibujos que
tienen perfil y zona interior pueden tener dos
colores de hilo y dos tipos de costura distintos. Si se
especifica una gradacién, puede agregarse otro
color mas a la zona interior. (Para obtener mas
informacioén sobre las gradaciones, consulte
“Creacion de gradaciones” en la pagina 179).
Asimismo, se puede asignar a cada caracter de un

texto un color de hilo y tipo de costura individuales.

Dibujos con perfiles y zonas interiores: texto
convertido desde fuentes TrueType, circulos,
abanicos, circulos partidos, rectangulos, lineas
libres cerradas y curvas cerradas. En estos casos,
tiene la opcion de activar o desactivar la costura del
perfil y las zonas interiores.

Dibujos con sdlo un perfil: arcos, lineas libres
abiertas y curvas abiertas. En estos casos, sélo
podra seleccionar si quiere que se cosa o no el
perfil.

Dibujos con sdlo una zona interior: texto creado con
fuentes que se incluyen con este programa y
costuras a mano. En estos dos tipos de dibujos, no
se puede activar y desactivar la costura de la zona
interior.

Costuras a mano: puede establecer un color para
cada una de las tres costuras a mano (bloque,
bloque semiautomatica y continua), pero sélo
puede establecer un tipo de costura en el caso de
las costuras de bloques a mano.

Coser linea /|

Al hacer clic en este botdn se activa o desactiva la
costura de perfiles.

* El botdn Coser linea estd disponible
tnicamente cuando se elige la
herramienta Seleccionar objeto y no hay
seleccionado ningun dibujo, cuando se
selecciona un dibujo que tiene un perfil
(texto convertido desde una fuente
TrueType, circulos, arcos, abanicos,
circulos partidos, recténgulos, lineas
libres, curvas) o cuando se hace clic en

ﬂ , @ , @ (o) Ej% en el kit de
herramientas para comenzar a dibujar
dicho dibujo.

e La linea no se cosera si estd desactivada
la costura de lineas (y no es posible
establecer el color ni el tipo de costura).

Edicion de dibujos de bordado

Haga clic en el botén Coser linea.
Este botén tiene dos funciones:

Activado: se muestran el botén Color de linea
y la lista desplegable Tipo de costura de
linea.

Desactivado: no se muestran el botén Color
de linea ni la lista desplegable Tipo de
costura de linea.

Cada vez que haga clic en el botén cambiara
entre las dos funciones.

W _EJ Puntada recta. -

Coser linea
Color de linea i, e costura de linea

— La configuracién se aplica a todos los
dibujos que cree con perfiles hasta que la
cambie.

— La configuracion se aplicara a los dibujos
que seleccione.

Costura de lineas
desactivada:

T
i !

= 4

Costura de lineas
activada:

Paraactivar la costura de perfiles, haga clic de
nuevo en el botén Coser linea.

Si selecciona una de las fuentes incluidas
con este programa (fuentes n° 1 - 35), no
podra modificar los atributos de costura de
lineas.

“Color’ en la pdgina 169 y “Tipo de
costura” en la pdgina 170

i

ﬁ%
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Coser zona interior il

Al hacer clic en este botdn se activa o desactiva la
costura de zonas interiores.

e E| boton Coser zona interior estd
disponible tnicamente cuando se elige la
herramienta Seleccionar objeto y no hay
seleccionado ningun dibujo, cuando se
selecciona un dibujo que tiene una zona
interior (texto, abanicos, circulos partidos,
rectdngulos, lineas libres cerradas,

curvas) o cuando se hace clic en J )

@ , @ o @ en el kit de
herramientas para comenzar a dibujar
dicho dibujo.

e L a zona interior no se cosera si esta
desactivada la costura de zonas interiores
(v no es posible establecer el color ni el
tipo de costura).

Haga clic en el boton Coser zona interior.
Este botén tiene dos funciones:

Activado: se muestran el boton Color de zona
interior y la lista desplegable Tipo de
costura interior.

Desactivado: no se muestran el botén Color
de zona interior ni la lista desplegable Tipo
de costura interior.

Cada vez que haga clic en el botdn cambiara
entre las dos funciones.

w _i‘ |Puntada de refleno |

Coser zona
interior ) o

... Tipo de costura interior

Color de zona interior

— La configuracién se aplica a todos los
dibujos que cree con zonas interiores
hasta que la cambie.

— La configuracion se aplicara a los dibujos
que seleccione.

Para activar la costura de zonas interiores,
haga clic de nuevo en el botén Coser zona
interior.

“Color” en la pagina 169 y “Tipo de
costura” en la pagina 170

Edicion de dibujos de bordado

Color W

Haga clic en este botdn para establecer el color de
hilo para los perfiles, zonas interiores, texto y
costuras a mano.

* Los botones Color de linea y Color de zona
interior aparecen en la barra de atributos de
costura (si no se han desactivado con los botones
Coser linea o Coser zona interior) cuando se
elige la herramienta Seleccionar objeto y no hay
ningun dibujo seleccionado.

* Cuando active uno de los modos de dibujo o el
modo de introduccion de texto o bien, si
selecciona un dibujo existente, aparecerd el boton
de color correspondiente al dibujo seleccionado.

Haga clic en el botén Color.

— Aparecera un cuadro de didlogo Color
del linea similar al que se muestra a

continuacion.
|t |.
Diagiama de hio: [BROTHER EMBROIDERY v, Diagiama de hilo: [BROTHER EMBROIDERY
¥ Visualizar detales I Visualizar detalles
-~
7 JEEM 300 EMBROIDERY NEE
2 001 EMBROIDERY  BLA
3 NN 500 EMEROIDERY ROJ i i i i i E
4 085  EMBROIDERY  ROS
5 [ 055 EMBROIDERY ROS
i T || MO H D
7 MM 107 EMBRODERY  FUC
6 MMM 030  EMBROIDERY BER
9 M 507 EMBROIDERY  CAR z Z Z Z Z E
10 MM 55 EMBROIDERY  PUF
1 M 620 EMBROIDERY  MAC
s e |ONEEDOD
13 MM 333 EMBROIDERY  ROJ
1 202 EMBROIDERY  AM
15 205 EMBROIDERY  AME ¥ -
< > < >
300 500
I EMBROIDERY i EMBROIDERY
NEGRD NEGRD
Aceptal Cancelar | Aceptar Cancelar |

Para ver una lista que contenga exclusivamente los
colores de hilo, no marque la casilla de verificacion
Visualizar detalles.

En la lista desplegable Diagrama de hilo,
seleccione una tabla definida por el sistema o
una tabla de hilos definida por el usuario.

En la lista de colores de hilo, seleccione el
color deseado.

¢ También puede seleccionar el color haciendo
doble clic en él.

¢ Para obtener mas informacion sobre los cuatro
botones que hay debajo de la lista, consulte
“Colores especiales” en la pdgina 170.

Haga clic en Aceptar.

Para salir del procedimiento, haga clic en Cancelar.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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— La configuracién se aplicara a todos los
dibujos del mismo tipo que cree hasta que
la cambie. El botdn de color de cada
categoria muestra el color seleccionado
en cada una de ellas.

Tipo de costura

|Puntada zigzan j |Puntada de relleno j
Permiten establecer el tipo de costura para los

~5 La configuracién se aplicara a los dibujos perfiles, zonas interiores, texto y costuras a mano.

que seleccione.

Para obtener mas informacion sobre como
especificar una tabla de hilos definida por
el usuario o como las maquinas manejan
los colores de hilo, consulte “Edicion de
listas de colores de hilo definidas por el
usuario” en la pagina 190.

* Las listas desplegables Tipo de costura de
linea y Tipo de costura interior aparecen
en la barra de atributos de costura (si no se
han desactivado con los botones Coser
linea o Coser zona interior) cuando se
elige la herramienta Seleccionar objeto.

» Si activa uno de los modos de dibujo o
selecciona un dibujo existente, aparecerd la
lista desplegable de tipo de costura
correspondiente al dibujo seleccionado.

“Coser linea” en la pdgina 168 y “Coser
zona interior” en la pagina 169

Colores especiales

Haga clic en una lista desplegable de tipo de

Diegrans de i [EROTHER ENBROIGERY =] costura.
b — Las opciones disponibles que se
| my =y Imf muestran varian segun el objeto
EEENEC seleccionado.
i Z Z Z Z D Tipo de Opciones de tipo | Opciones de tipo de costura
E E E E Z E objeto de costura de linea interior
Texto
Z i i i Z D (fuentes Ningunia Puntada satinada, Puntada de
a incorporadas u ’
SIN <i WTE i> P ) E—— relleno y Puntada de relleno
= I untada zigzag, rog. (puntada de relleno
DEFINIR E E@J_J < | ADORN? -(I;i)gr?tes Puntada continua Srograﬁable)
i EMBROIDERY POSICION Puntada de motivo
NEGRO TrueType) P d EN
= | DEL y Puntada en
ADORNO Puntada satinada, Puntada de
Costura a . relleno y Puntada de relleno
MAT’ERI.AL DEL ADORNO mano Ninguna rog. (puntada de relleno
* SIN DEFINIR: las maquinas de coser que programable), Puntada de ribete
mugstran auto_matlcamente el c_olor del r_ulo lo Puntada satinada, Puntada de
indican a medida que va cambiando. Si ) relleno, Puntada de relleno prog.
utiliza una maquina de este tipo y desea Puntada zigzag, (puntada de relleno programable),
seleccionar manualmente el color de un Otros :”“:aga g°“"“;‘a Puntada de motivo, Punto de
dibujo monocromo, seleccione SIN DEFINIR. Lll’rl].l:taZaZ:“I)Ell\‘lm cruz, Puntada de circulo
” . ¥ concéntrico, Puntada radial y
e Colores para la creacion de adornos: .
Puntada espiral
puede crear adornos con los tres colores

especiales que se muestran en la ilustracion

170

anterior.

MATERIAL DEL ADORNO marca el perfil
de la zona del material de adorno que se va
a cortar.

POSICION DEL ADORNO marca la
posicion en el material de refuerzo donde se
va a coser el adorno.

ADORNO cose el adorno en el material de
refuerzo.

Pueden crearse fdcilmente adornos con el
Asistente para adornos. Para obtener mds
informacidn, consulte “Uso del Asistente
para adornos” en la pdgina 181.

Haga clic en el tipo de costura que desee.

— La configuracién se aplicara a todos los
dibujos del mismo tipo que cree hasta que
la cambie.

— La configuracion se aplicara a los dibujos
que seleccione.

Puede configurar los atributos de costura para los
tipos de costura de lineas y zonas interiores
seleccionados en el cuadro de didlogo
Configuracion de atributos de costura.

Si selecciona las opciones Puntada de relleno
prog. o Puntada de motivo, debera seleccionar
también un dibujo en el cuadro de didlogo
Configuracion de atributos de costura, ya que
no hay ninguna puntada por defecto.

ﬁ%
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“Coser linea” en la pagina 168, “Coser Para ver tnicamente los atributos de costura

zona interior” en la pagina 169 y i basicos y las opciones mas simples, haga clic
Espgc:ﬂcg/c:on de atributos de costura” a en A modo principiante.

continuacion Para ver todos los atributos de costura 'y

opciones disponibles para el tipo de costura
seleccionado, haga clic en A modo experto.

Especificacion de atributos

de costura .
* Las opciones que no se pueden
Se pueden establecer diversos atributos de costura sele(;plonar en el ’;7°d° pqnc:plfm{e del
para las lineas y zonas interiores en el cuadro de ﬂﬁgéeg)gve%con lguracion anterior ae
dialogo Configuracion de atributos de costura. « Para ocultar el cuadro de vista preliminar,
haga clic en Ocultar sugerencia. Para

Boton de la barra de herramientas: E mostrar el cuadro de vista preliminar, haga
clic en Mostrar sugerencia.
Haga clic en uno de los botones del kit de Cuando se muestra el botdn Ocultar

sugerencia es que esta visible el cuadro

herramientas utilizados para dibujar o de vista preliminar, lo que permite ver una

seleccionar objetos. muestra de costura al colocar el puntero
sobre la opcion. El cuadro de vista
Haga clicen M en la barra de herramientas preliminar permite ver los cambios

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

realizados en la configuracion.
— Aparecera el cuadro de didlogo

Configuracion de atributos de costura. Si es necesario, cambie los atributos de
costura que se muestran en Coser linea o
Modo principiante: Coser zona interior.

e En algunos casos, puede que sea
necesario desplazarse por las opciones o
cambiar el tamafio del cuadro de didlogo
arrastrando una de sus esquinas para
poder ver todos los atributos de costura.

e El método de introduccion de la nueva
configuracion varia segun el atributo. Si se
trata de introducir un valor numérico en el
modo experto, puede introducirlo
directamente con el teclado o bien, hacer
clic en los botones de flecha para
seleccionarlo. En el modo principiante,
utilice la barra de deslizamiento para

Modo experto: cambiar la configuracion. Si aparece

@) , haga clic en el boton para volver a la
contiguracion por defecto.

Para obtener mds informacion sobre los
distintos atributos de costura y opciones,
consulte “Atributos de costura de lineas”
en la pagina 172 y “Atributos de costura
. de zonas interiores” en la pagina 173.

Direccior

Toda la configuracion establecida en el cuadro
de didglogo se mantiene y se aplicara
(independientemente del modo) hasta que se
cambie.

* Un método alternativo es seleccionar el
comando de menu Coser — Configurar
atributos de la costura.

e [ os atributos de costura que se muestran

Haga clic en el boton Aplicar del cuadro de
didlogo para aplicar los nuevos atributos de

en el cuadro de diglogo varian segun el costura.
tipo de costura seleccionado. Haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de
didlogo.
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Edicion de dibujos de bordado

Atributos de costura de lineas
Los atributos disponibles varian segun el tipo de costura seleccionado.

Puntada zigzag

Determina la anchura de la puntada zigzag.

Limites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.)

Por defecto: 2,0 mm (0,08 pulg.)

Establece el nimero de lineas por milimetro (pulgada).
Densidad Limites: 1-7 lineas por mm (25—178 lineas por pulg.)
Por defecto: 4,5 lineas por mm (114 lineas por pulg.)

Anchura de la puntada
zigzag

Activa o desactiva las medias puntadas.

Siun lado de la puntada zigzag es mas densa, se pueden  activada: §\\w/%/z

coser automaticamente medias puntadas para

Media puntada proporcionar una densidad mas uniforme. . §\§Wé
Esta disponible para texto y objetos creados con las Desactivada: = =

herramientas de dibujo.

Por defecto: desactivada

Puntada continua

Sirve para seleccionar el punto que se va a utilizar para coser la linea.
Utilizar punto Limites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.)

Por defecto: 2,0 mm (0,08 pulg.)

Establece el nimero de veces que se va a coser el borde.

Pasada(s) Limites: 1-5

Por defecto: 1

Puntada de motivo

Establece el punto que se va a utilizar para coser la linea.
Utilizar punto Limites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.)
Por defecto: 10,0 mm (0,39 pulg.)

Seleccione un dibujo para la puntada de motivo.

Tu
E_’* Haga clicen [&*| vy, en el cuadro de didlogo Examinar que aparece, seleccione
la carpeta que contiene el archivo .pmf que desea utilizar. Haga doble clic en el
dibujo deseado, o seleccidnelo, y después haga clic en Aceptar.

Selecciona la anchura de la puntada del dibujo (en la misma direccion que la
Anchura (longitud| linea).

horizontal) Limites: 2-10 mm (0,08-0,39 pulg.)

Por defecto: 5,0 mm (0,20 pulg.)

Selecciona la altura de la puntada del dibujo (en direccién perpendicular a la
Altura (longitud | linea).

Motivo vertical) Limites: 2-10 mm (0,08-0,39 pulg.)

Por defecto: 5,0 mm (0,20 pulg.)

Activa la distribucion horizontal del dibujo. Los dibujos de .
Distribucién-H | tipo @ se distribuyen a lo largo de la linea como se Normal:  QOOORC
(distribucion muestra a la derecha. Inversion: SO

horizontal) Alterna: 20,0

Especifica la distribucion vertical del dibujo. Los dibujos )
Distribucion-V | de tipo || se distribuyen a lo largo de la linea como se Normal: BB
(distribucion muestra a la derecha. Inversion: <<

vertical
) Alterna: B<gb<p>
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Puntada en E/V

Permite seleccionar la puntadaen Eoen V.

Establece la distancia entre puntadas.
Limites: 1,0-20,0 mm (0,04-0,79 pulg.)

Intervalo Por defecto: 5,0 mm (0,20 pulg.) [@ [ A<=

Selecciona la altura de la puntada del
dibujo (en direccion perpendicular a la

Ancho de pasada linea).
Limites: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 pulg.) @

Por defecto: 2,5 mm (0,10 pulg.)

Establece el punto que se va a utilizar
para coser la linea.

puntagaon | UWTEe |tes 000 @00 000pie) T [ | )
Puntada en V o 08 PUlg- — —*
Especifica la costura en reversa para las puntadas continuas. Con la puntada en
V, en las pasadas se incluye la “V”.

Limites: 1, 3,5
Por defecto: 1

Puntada en E Puntada en V

Puntada en E Puntada en V

Puntada en E Puntada en V

N° de pasadas

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

Especifica el nimero de pasadas del portahilos.
Esta disponible sélo si se selecciona Puntada en E.
Limites: 1-3

Por defecto: 1

Numero de trazos

Especifica la distribucion interior/exterior
de lapuntadaenEoen V.

Distribucion {:} {:} é:_:} {::}

Atributos de costura de zonas interiores
Los atributos disponibles varian segun el tipo de costura seleccionado.

Puntada en E Puntada en V

Puntada satinada

Activa o desactiva la costura de refuerzo. Le recomendamos que active esta funcién
cuando tenga que coser zonas grandes para evitar que se encojan durante el proceso de
Costura de refuerzo costura. Sin embargo, es posible que la forma de la zona interior no permita activarla.
Activada: se cose la costura de refuerzo.

Desactivada: no se cose la costura de refuerzo.

Permite especificar el nimero de lineas por milimetro.
Densidad Limites: 1-7 lineas por mm (25—178 lineas por pulg.)
Por defecto: 4,5 lineas por mm (114 lineas por pulg.)
Activa o desactiva la gradacion de densidad.

Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura especificado es Constante.
Haga clic en Dibujo para especificar el patron de gradacion.

Gradacion Por defecto: desactivada
Para obtener mas informacion sobre este atributo, consulte “Creacion de gradaciones” en
la pagina 179.
[Tipo] Especifica el tipo de direccién de costura.
Constante: cose en un angulo fijo. El &ngulo viene especificado por la configuraciéon de angulo.
Variable: varia la direccion de costura con arreglo al objeto que se cose.

. L [Angulo] Especifica el angulo de costura. ,90°

Direccion Esta disponible s6lo cuando el tipo de direccion de costura 13% 35
especificado es Constante. 180° 0°
Limites: 0-359 grados 205 150
Por defecto: 45 grados 270°
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Media puntada

Activa o desactiva las medias puntadas.

Esta disponible para texto, costuras a mano y objetos Activada: E\&%

creados con las herramientas de dibujo, asi como para

formas geométricas, cuando el tipo de direccién de . N2
Desactivada: = =

costura especificado es Variable.
Si un lado de la costura satinada es mas densa, se pueden coser automaticamente
medias puntadas para proporcionar una densidad mas uniforme.

Por defecto: desactivada

Puntada de trayectoria
continua

Configura la trayectoria continua de la costura. Dentro de la zona
Esté disponible cuando el tipo de direccion de costura especificado  jnterior:

es Constante. @
Opciones disponibles: A lo largo del perfil:
* Dentro de la zona interior (trayectoria mas corta)

* A lo largo del perfil (a lo largo del lado interior)

* En el perfil (en el perfil) En el perfil:

La opcién Dentro de la zona interior esta disponible sélo si la casilla O

de verificacion Gradacion no estd marcada.

Por defecto: Dentro de la zona interior

Compensacion de tirones

Alarga la zona de costura en la direccion de las puntadas para evitar que se encoja el
dibujo durante la costura.

Limites: 0—2 mm (0,00-0,08 pulg.)

Por defecto: 0,0 mm (0,00 pulg.)

Puntada de relleno

Costura de refuerzo

Activa o desactiva la costura de refuerzo. Le recomendamos que active esta funcién
cuando tenga que coser zonas grandes para evitar que se encojan durante el proceso de
costura. Sin embargo, es posible que la forma de la zona interior no permita activarla.
Activada: se cose la costura de refuerzo.

Desactivada: no se cose la costura de refuerzo.

Permite especificar el nimero de lineas por milimetro.

Densidad Limites: 1-7 lineas por mm (25—178 lineas por pulg.)
Por defecto: 4,5 lineas por mm (114 lineas por pulg.)
Activa o desactiva la gradacion de densidad.
Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura especificado es Constante.
Gradacion Haga clic en leUl‘_D para especificar el patron de gradacion y su densidad.
Por defecto: desactivada
Para obtener mas informacion sobre este atributo, consulte “Creacion de gradaciones” en
la pagina 179.
[Tipo] Especifica el tipo de direccién de costura.
Constante: cose en un angulo fijo. El &ngulo viene especificado por la configuraciéon de angulo.
Variable: varia la direccion de costura con arreglo al objeto que se cose.
. L [Angulo] Especifica el angulo de costura. . 90°
Direccion Esta disponible s6lo cuando el tipo de direccion de costura 13% 35
especificado es Constante. 180° 0°
Limites: 0-359 grados 225 15°
Por defecto: 45 grados 270°

Tipo de puntada

Especifica la forma de la costura en los bordes.

Opciones disponibles: =l = %

e
Por defecto: = (para todos los objetos excepto texto) %
= (para texto)
Activa o desactiva las medias puntadas.
Esta disponible para texto, costuras a mano y objetos Activada: §\\M/Z/Z
creados con las herramientas de dibujo, asi como para
. formas geométricas, cuando el tipo de direccion de ) N2
Media puntada Desactivada: = =

costura especificado es Variable.
Si un lado de la costura de relleno es més densa, se pueden coser automaticamente
medias puntadas para proporcionar una densidad mas uniforme.

Por defecto: desactivada
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Puntada de trayectoria
continua

Configura la trayectoria continua de la costura. Dentro de la zona
Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura especificado  ;tarior:

es Constante. @
Opdiones disponiblqs: . . . A lo largo del perfil:
* Dentro de la zona interior (trayectoria mas corta)

* A lo largo del perfil (a lo largo del lado interior) Q

* En el perfil (en el perfil) )

La opcién Dentro de la zona interior esté disponible sélo si la casilla EN el perfil:

de verificacion Gradacion no estd marcada. O

Por defecto: Dentro de la zona interior

Distancia entre puntos

Permite seleccionar el punto que se va a utilizar para coser. Distancia  —| |«
Limites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.) entre puntos
Por defecto: 4,0 mm (0,16 pulg.) %

Frecuencia

Determina la frecuencia de los distintos puntos en la superficie. 30% 0%
Limites: 0-99%

Por defecto: 30% %

Compensacion de tirones

Alarga la zona de costura en la direccion de las puntadas para evitar que se encoja el
dibujo durante la costura.

Limites: 0—2 mm (0,00-0,08 pulg.)

Por defecto: 0,0 mm (0,00 pulg.)

Puntada de relleno programable

Costura de refuerzo

Activa o desactiva la costura de refuerzo. Le recomendamos que active esta funcién
cuando tenga que coser zonas grandes para evitar que se encojan durante el proceso de
costura. Sin embargo, es posible que la forma de la zona interior no permita activarla.
Activada: se cose la costura de refuerzo.

Desactivada: no se cose la costura de refuerzo.

Densidad

Permite especificar el nimero de lineas por milimetro.
Limites: 1-7 lineas por mm (25—178 lineas por pulg.)
Por defecto: 4,5 lineas por mm (114 lineas por pulg.)

Gradacion

Activa o desactiva la gradacion de densidad.

Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura especificado es Constante.

Haga clic en Dibujo para especificar el patrén de gradacion y su densidad.

Por defecto: desactivada

Para obtener mas informacion sobre este atributo, consulte “Creacién de gradaciones” en la
pagina 179.

Direccion

[Tipo] Especifica el tipo de direccién de costura.

Constante: cose en un angulo fijo. El &ngulo viene especificado por la configuracién de angulo.
Variable: varia la direccion de costura con arreglo al objeto que se cose.

[Angulo] Especifica el angulo de costura. ,90°
Esta disponible s6lo cuando el tipo de direccion de costura 135 35
especificado es Constante. 180° 0°
Limites: 0-359 grados 205 150

Media puntada

Por defecto: 45 grados 570°
Activa o desactiva las medias puntadas.

Esta disponible para texto, costuras a manoy objetos Activada: &W%
creados con las herramientas de dibujo, asi como para

formas geométricas, cuando el tipo de direccion de N3
costura especificado es Variable. Desactivada: = =

Si un lado de la costura de relleno es mas densa, se

pueden coser automaticamente medias puntadas para proporcionar una densidad mas
uniforme.

Por defecto: desactivada

Puntada de trayectoria
continua

Configura la trayectoria continua de la costura. Dentro de la zona
Esta disponible cuando el tipo de direccion de costura especificado  jnterior:

es Constante. @
Opciones disponibles:

* Dentro de la zona interior (trayectoria mas corta)

* A lo largo del perfil (a lo largo del lado interior)

* En el perfil (en el perfil)

La opcién Dentro de la zona interior esta disponible sélo si la casilla
de verificacion Gradacion no estd marcada.

Por defecto: Dentro de la zona interior

A lo largo del perfil:

En el perfil:

ﬁ%
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Alarga la zona de costura en la direccion de las puntadas para evitar que se encoja el
dibujo durante la costura.

Limites: 2-10 mm (0,08-0,39 pulg.)

Por defecto: 0,0 mm (0,00 pulg.)

Seleccione el dibujo que desea utilizar para crear la puntada de relleno
programable.

Compensacion de tirones

'] ']
=3 Haga clicen [Z-| y, en el cuadro de didlogo Examinar que aparece,
seleccione la carpeta que contiene el archivo .pas que desea utilizar. Haga
doble clic en el dibujo deseado, o seleccionelo, y después haga clic en Aceptar.

Selecciona la anchura de la puntada del dibujo.
Limites: 2-10 mm (0,08-0,39 pulg.)

Por defecto: 7,5 mm (0,30 pulg.)

Selecciona la altura de la puntada del dibujo.
Altura (longitud vertical) | Limites: 5-10 mm (0,20-0,39 pulg.)

Por defecto: 7,5 mm (0,30 pulg.)

Anchura (longitud
horizontal)

Permite modificar el &ngulo de los dibujos de puntadas. 135¢ 90° 45°
Limites: 0-359 grados
Direccién Por defecto: 0 grados 180° 0°
225 15°
270°
Especifica la direccion de la reproducciéon como fila/ fila N
. . columna. aa
Direccién al,
Reproduc- columna DN
Puntada de |cién
relleno Establece el porcentaje de la reproduccion del dibujo.

Valor Limites: 0—99%
Por defecto: 0%

Especifica la forma de la costura en los bordes.

Esta disponible sélo si la casilla de verificacion %
Costura base esta marcada.

programable

Tipo de E=——u
pupntada Opciones disponibles: =, = =
Por defecto: = (para todos los objetos excepto texto)
= (para texto)
Costura Permite seleccionar el punto que se va a utilizar para coser como base de la
base . . | puntada de relleno programable.
Especifica | Distancia | g4 gisponible sclo si la casilla de verificacion Distancia | |-
la costura | entre Costura base esta marcada. entre puntos
base. puntos 1) imites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.)
Por defecto: 4,0 mm (0,16 pulg.)

Permite establecer la frecuencia de los distintos puntos en la superficie de la
costura como base de la puntada de relleno programable.

Frecuencia Esta disponible sél’o si la casilla de verificacion 30%*| - 0%
Costura base esta marcada.
Limites: 0-99%
Por defecto: 30%

Se puede establecer la costura

para la base (area que no es el
Dibujo dibujo indicada mediante las
lineas diagonales) de la puntada
de relleno programable.

g
OO0

OO

OO

El dibujo se cose con la costura
especificada.
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Puntada de motivo

Edicion de dibujos de bordado

Permite seleccionar qué dibujo se va a utilizar para la puntada de motivo, el 1 o el 2. Si selecciona que se
utilicen ambos dibujos, se coseran filas alternativas de los dos.

Dibujo 1 unicamente: sélo se utiliza el dibujo 1 (Por defecto)

Dibujo 2 unicamente: sélo se utiliza el dibujo 2

Dibujo 1y 2: se utiliza tanto el dibujo 1 como el 2

Seleccione un dibujo para la puntada de motivo.

% Haga clic en % y, en el cuadro de didlogo Examinar que aparece,
seleccione la carpeta que contiene el archivo .pmf que desea utilizar. Haga
doble clic en el dibujo deseado, o seleccionelo, y después haga clic en Aceptar.
Selecciona la anchura de la puntada del dibujo (en la misma direccién que la

Anchura .

(longitud linea).

horizontal) Limites: 2-10 mm (0,08-0,39 pulg.)

Por defecto: 5,0 mm (0,20 pulg.)
D!bu!o1 Selecciona la altura de la puntada del dibujo (en direccién perpendicular a la
Dibujo 2 Altura linea)
\(/'gr”tng)d Limites: 2-10 mm (0,08-0,39 pulg.)
Por defecto: 5,0 mm (0,20 pulg.)

Motivo Distribucién-H | Activa la distribucién horizontal del dibujo. Los Normal: 000000
(distribucion | dibujos de tipo @ se distribuyen alo largo de la Inversion: TS
horizontal) | linea como se muestra a la derecha. Alterna: %%
Distribucién-V | Activa la distribucion vertical del dibujo. Los dibujos Normal: SIS
(distribucion | de tipo [>| se distribuyen a lo largo de la linea como Inversién: <<
vertical) se muestra a la derecha. Alterna:  B<p<>

Permite modificar el angulo de la puntada de motivo. 135¢ 90° 450
Limites: 0 -359 grados
Direccién Por defecto: 0 grados 180° 0°
225 15°
270°
Establece el porcentaje de reproduccién para cada .
Reproduccion de la fila fla. .
P Limites: 0—10 mm (0,00-0,39 pulg.)

->|<-

Por defecto: 0,0 mm (0,00 pulg.)

Utilizar punto

Sirve para seleccionar el punto que se va a utilizar para coser.
Limites: 1-10 mm (0,04-0,39 pulg.)
Por defecto: 10,0 mm (0,39 pulg.)

Punto de cruz

Establece el tamafio horizontal y vertical del dibujo.
En el modo experto, el valor establecido se convierte automaticamente y se muestra en el

Tamafho cuadro para las otras unidades de medida.

Limites: 1,5-5,0 mm (0,06—0,20 pulg.) 0 5—17 unidades

Por defecto: 2,5 mm (0,10 pulg.) o 10 unidades

Establece gl numero de veces que se cosera el dibujo. Cose dos veces por pasada.
Veces Intervalo: Unica, Doble, Triple

Por defecto: Unica

Puntada de circulo concéntrico, puntada radial y puntada espiral
Para obtener mas informacion sobre cémo mover el punto central de la puntada de circulo concéntrico y la
puntada radial, consulte “Desplazamiento del punto central” en la pagina 139.

Densidad

Permite especificar el numero de lineas por milimetro.
Limites: 0,5-7,0 lineas por mm (13—178 lineas por pulg.)
Por defecto: 2,0 lineas por mm (51 lineas por pulg.)

Utilizar punto

Establece el punto que se va a utilizar para coser la linea.
Limites: 1-10,0 mm (0,04—0,39 pulg.)

Por defecto: 2,0 mm (0,08 pulg.)

i

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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Puntada de ribete
Las puntadas van en paralelo a lo largo de los bloques adyacentes.
Esta disponible sélo para costuras a mano.

Permite especificar el nimero de lineas por milimetro.
Densidad Limites: 0,5-7,0 lineas por mm (13—178 lineas por pulg.)
Por defecto: 2,0 lineas por mm (51 lineas por pulg.)
Establece el punto que se va a utilizar para coser la linea.
Utilizar punto Limites: 1-10,0 mm (0,04—0,39 pulg.)

Por defecto: 4,0 mm (0,16 pulg.)

Determina la frecuencia de los distintos puntos en la superficie.
Limites: 0 - 99%
Por defecto: 30%

30%~ | |- 0%
Frecuencia

Costura a mano

Especifica a qué borde de la costura se aplica el borde suavizado.
Superior: el borde suavizado se cose en el borde superior.

Inferior: el borde suavizado se cose en el borde inferior.

Cuando se crean los datos con una herramienta de costura a mano, el
borde superior es el lado que contiene los puntos primero y tercero,
mientras que el borde inferior es el lado que contiene los puntos segundo
Borde y cuarto.

suavizado

Aplicacion del borde suavizado
a la parte superior:

Seleccione un dibujo para el borde suavizado.

% Haga clic en % y, en el cuadro de didlogo Examinar que se muestra, haga doble clic en el
dibujo que desee, o selecciénelo, y después haga clic en Aceptar.

Especifica la longitud del borde suavizado.

Longitud Limites: 0,2—100 mm (0,01-3,94 pulg.)

Por defecto: 3 mm (0,12 pulg.)

Notas acerca de las puntadas de relleno Ejemplos de costura de relleno programable:
programables y las estampaciones Ejemplo 1

Cuando se establezcan las direcciones del tipo de Direccion de la puntada: 45°
costura y del dibujo de una puntada de relleno (por defecto)

programable o una estampacion, las lineas no se
coseran si la configuracion establecida causa que
se cosa una puntada en la misma direccién que una
linea en el dibujo.

||T

Por ello, utilice la funcién de vista preliminar para
comprobar exactamente como va a coserse el
dibujo y establezca después las direcciones de la
puntada y del dibujo segun el tipo de costura
seleccionado o el efecto que desee conseguir. Para
que la comprobacion sea todavia mas fiable le
recomendamos que realice algunas pruebas
cambiando cada vez la configuracion.

ISR

A
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Ejemplo 2

Direccién de la puntada: 90° CreaCién de gradaCioneS

Se puede ajustar la densidad de uno o dos colores
en distintas ubicaciones para crear un patrén de
gradacion personalizado.

J”.J;lz'z’/—ﬂ
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En el modo experto del cuadro de dialogo
Configuracion de atributos de costura,
marque la casilla de verificacion Gradacion
en Coser zona interior.

Haga clic en Dibujo.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Configuracion del patrén de gradacion.

Ejemplo 3
Direccion de la puntada: 0°

ClE

i

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

T EREREIO O 7]

“Vista preliminar de la imagen de costura” Para cambiar el color del hilo, haga clic en

en la pagina 187 y “Programmable Stitch E Seleccione un color en el cuadro de

Creator” en la pagina 208 didlogo Color del hilo que se muestra y, a
continuacién, haga clic en Aceptar.

Para seleccionar un patrén de gradacién
predefinido, haga clic en el patrén que desee
en Seleccionar dibujo.

Mueva las barras de deslizamiento para
ajustar la densidad del patron de gradacién.

La vista preliminar permite ver los cambios
realizados en la configuracion.

Para mezclar dos colores, marque la casilla
de verificacion Usar color adicional y haga

clicen E en Usar color adicional.
Seleccione un color en el cuadro de didlogo
Color del hilo que se muestra 'y, a
continuacién, haga clic en Aceptar.

Haga clic en Aceptar.

* Sino se ha marcado la casilla de verificacion
Usar color adicional, la configuracion de
gradacion se aplicard al otro color.

e Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en el patron de
gradacion, haga clic en Cancelar.
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Especificacion de la

H Se cose dos veces Se cose sodlo
costura de agujeros Una vez
Mediante la especificacion de la costura de ‘ ‘
aguijeros se evita que dos zonas superpuestas se ~ . _ _
cosan dos veces. Esta funcién sélo se puede activar Funcion desactivada Funcion activada

si una de las zonas se encuentra totalmente

rodeada por la otra. Haga clic en Aceptar y el mensaje

Seleccione dos dibujos; por ejemplo, un desaparecera.
circulo contenido en una forma ovalada.

¢ Una vez les haya aplicado la configuracion
de costura de agujeros, no podrd mover

Para poder aplicar la funcidn de costura de o f
los dibujos por separado, ya que estardn

agujeros a dos dibujos, uno de ellos deberd ; : <
estar totalmente dentro del otro y no unidos. Para seleccionar sdlo uno de los

contener texto, costuras a mano o datos de dibuj Cis para moverlo o cambiarie el

puntada. tamario, mantenga pulsada la tecla
mientras lo selecciona. (Un método
alternativo es cancelar la costura de

agujeros).

e Se pueden editar con la herramienta
Edicién de puntos los perfiles de dibujos
creados con las herramientas Perfil,
Forma de abanico y Circulo partido si

Valido primero se seleccionan con la tecla
pulsada.

Haga clic en Coser y, a continuacion, en
Crear agujeros.

Para ver mejor el efecto de la funcidn de
costura de agujeros, puede obtener una
vista preliminar de los dibujos antes y
después de configurar la costura de
agujeros (para obtener mas informacion,

consulte “Vista preliminar de la imagen de

No valido costura” en la pagina 187).
— Si a los dibujos se les puede aplicar la
funcién de costura de agujeros, Cancelacion de la costura de
aparecera el siguiente mensaje: agujeros

Layout & Editing : Seleccione un grupo de objetos al que haya
aplicado la funcién de creacién de agujeros.

| E La configuracidn del agujera se ha terminado,
.

Haga clic en Coser y, a continuacion, en

Acept, .
Cancelar costura de agujeros.
Ahora ya puede mover los dibujos por
— Si a los dibujos no se les puede aplicar la separado.

funcién de costura de agujeros,
aparecera el siguiente mensaje:

Layout & Editing

L] Los obijetos seleccionados no son validos.
LY
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Edicion de dibujos de bordado

Haga clic en Aceptar para finalizar el

USO del AS|Stente Para Asistente para adornos y ver el disefio en la
adornos pagina de disefio.

El Asistente para adornos proporciona

instrucciones para crear adornos facilmente. Para salir del procedimiento y cerrar el

) cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.
Seleccione un adorno con una forma cerrada,

por ejemplo, un circulo o un cuadrado.

* No se pueden seleccionar dibujos con
lineas que se cruzan a si mismas.

« E| dibujo seleccionado para crear el
adorno se eliminara después de utilizar el
Asistente para adornos.

Haga clic en Coser y, a continuacion, en
Asistente para adornos.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

— Aparecera el cuadro de didlogo
Asistente para adornos.

Asistente para adornos

Meteriol el sdomo | Posicion deladomo | Hivanado Puntads de recubimiento
3@ > + Q’:} > Q?
s * 5 Purtada satinada v

" No Puntada en' hd Archura
20
" No
Densidad:
15 ] ineatom

En Material del adorno, seleccione sise va a
coser (Si) o no (No) el perfil del adorno en la
tela a modo de guia para cortarlo.

En Posicion del adorno, seleccione si se va
a coser o no el perfil de posicion del adorno
sobre la tela base.

En Hilvanado, seleccione si se va a hilvanar (Si)
o no (No) el adorno sobre la tela base. Si
selecciona Si, elija la puntada de hilvanado en la
lista desplegable. También puede seleccionar la
puntada (puntada satinada, en E o en V) que se
va a utilizar para el hilvanado.

Puntada satinada  Puntada en E Puntada en V

= L

En Puntada de recubrimiento, seleccione el
tipo de costura y otros atributos para finalizar
el adorno.
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Layout & Editing

Comprobacion de dibujos de bordado

Medicion de la distancia existente entre
dos puntos

1. Hagaclicen fil en el kit de herramientas.
— El puntero adoptara la forma de +§

2. Muevael puntero hasta el principio de la parte
del objeto que desea medir y, a continuacién,
mantenga pulsado el botén del ratén.

— Aparecera un pequefio circulo, que indica
el punto inicial de la medida.

3. Arrastre el puntero para ver la medida en la
barra de estado. El valor de Longitud indica
la longitud a lo largo de una linea recta entre
el punto inicial y el punto final. El valor de
Anchura indica la distancia horizontal entre el
punto inicial y el punto final. El valor de Altura
indica la distancia vertical entre el punto inicial
y el punto final.

£ SlEW0S)

]

Longitud = 142.13 mm { Anchura =101.20 mm, Altura = 93,50 mm )
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Comprobacion de dibujos de bordado

Se puede especificar el area de costura.

Haga clic en Coser y, a continuacion, en
Seleccionar area de costura.

— Aparecera el siguiente cuadro de didlogo.

Seleccionar, area de costura _ A

" Seleccionar érea del disefio

& Utilizar drea de disefio existente Péagina de disefio (en pantalla)

Aceptar | Cancelar |

Seleccione el area de costura que desee
(Seleccionar area del disefo o Utilizar area
de disefo existente).

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

Haga clic en Aceptar. A

] o ) Area de costura = drea de la pagina de disefio
Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

— Si ha seleccionado Seleccionar area del A
disefo, los dibujos se coseran con la
aguja colocada en el centro de la pagina
de disefio cuando comience a coser.

Area de costura = area de disefio existente

: ) i ; L “Especificacion de la pdgina de disefio”
Si selecciona Seleccionar area del disefo, en la pagina 108
el tamafo del dibujo coincidira con el de la
pagina de disefio, lo que limitara las
posibilidades de moverlo por la pantalla de la
mdquina de bordar.

— Si ha seleccionado Utilizar area de
disefo existente, los dibujos se coseran
con la aguja colocada en el centro de los
dibujos cuando comience a coser.

Si selecciona Utilizar drea de disefo
existente, el tamafio real del dibujo no
variard, lo que permitird moverlo mucho méds
facilmente al utilizar las funciones de disefio
de la mdquina de bordar.
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Comprobacion de dibujos de bordado

i

Se puede comprobar y modificar segun sea
necesario el orden de costura de los colores del
dibujo, asi como el orden de costura de los objetos
del dibujo que tengan el mismo color.

Boton de la barra de herramientas: &

Haga clic en 'E%' oen Cosery, a

continuacién, haga clic en Comprobar
Borden/color de costura.

— Aparecera un cuadro de didlogo
Comprobar Borden/color de costura
similar al que se muestra a continuacién.

Comprobar Borden/color de costura.

[} b N
N - 7 &
1 2 3 4 5 [ 7 8
| b \ Cancelar

Puede aumentar el tamafio del cuadro de
didlogo para poder ver todas las partes del
dibujo.

Para aumentar el tamafo de cada dibujo de
manera que se ajuste a su cuadro, haga clic

Para ver en un solo cuadro todos los dibujos
del mismo color que se coseran juntos, haga

clicen E

Comprobar Rorden/color de costura

= % x | o]

Haga clic en Aceptar para aplicar la
configuracion y cerrar el cuadro de dialogo.

e Cuando se combinan varios dibujos en un

mismo cuadro, aparece ala
izquierda del nimero de dicho cuadro.

Haga clic en para ver los dibujos
combinados en distintos cuadros. Aparece

Comprobar Rorden/color de costura

\/""g.g

1 =31 2-2 23 3 4

B % sl X

= debajo del primer cuadro y cada
cuadro se muestra con un subnumero que
sigue al primero, para indicar su orden de
costura dentro de los dibujos del mismo
color.

Haga clicen [=] para volver a combinar
todos los dibujos en un solo cuadro.

e Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la
configuracion, haga clic en Cancelar.

Seleccion de los datos

Seleccione un dibujo en el cuadro de didlogo
Comprobar Borden/color de costura.

— El dibujo seleccionado aparecera
rodeado por una linea rosa y también
apareceran “lineas de marca” alrededor
del dibujo correspondiente en la pagina
de disefio.

e Para seleccionar varios dibujos, mantenga

pulsada latecla o (Curl) mientras
hace clic en los cuadros correspondientes
a los dibujos que desee. También puede
seleccionar varios cuadros si arrastra el
puntero sobre ellos.

e Cuando se cierra el cuadro de didglogo
Comprobar Borden/color de costura,
el dibujo que estaba seleccionado en
dicho cuadro sigue seleccionado en la
pdgina de disefio, a menos que se trate de
un dibujo bloqueado.
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Edicién del orden de costura

Para cambiar el orden de costura, debe seleccionar
el cuadro que contiene el dibujo que desea movery,
a continuacion, arrastrar el cuadro hasta la nueva
ubicacion. Aparecera una linea roja vertical para

indicar la posicion a donde se ha movido el cuadro.

Comprobar Rorden/color de costura

Un método alternativo para mover los cuadros es
hacer clic en los botones situados en la parte
inferior del cuadro de dialogo.

Para mover el dibujo seleccionado hasta el
principio del orden de costura, haga clic en

|

Para mover el dibujo seleccionado una
posicion hacia adelante en el orden de

costura, haga clic en TE .

Para mover el dibujo seleccionado una
posicion hacia atras en el orden de costura,

=
haga clicen [Ig|.

Para mover el dibujo seleccionado hasta el

final del orden de costura, haga clic en II'HE .

Cuando arrastre un cuadro que contenga varios
dibujos combinados, éstos se mostrardn en
cuadros independientes después de liberarlos.

Haga clicen Haia izquierda del primer dibujo
de ese color para volver a combinar los dibujos
en un solo cuadro. Si se suelta un cuadro que
contiene varios dibujos combinados junto a otro
cuadro que contiene otros dibujos combinados
del mismo color, todos los dibujos se mostraran
en cuadros independientes.

¢ Las partes de dibujos cortadas con la
herramienta Dividir puntadas aparecen al final
del orden de costura segun el orden de costura
del dibujo original, y se pueden editar como
cualquier dibujo.

* No es posible editar el orden de costura de las
distintas secciones de dibujo. Este orden viene
determinado automaticamente por el orden
establecido para el disefio completo.

* Los objetos que no tienen establecidos
atributos de costura se muestran en un cuadro
de puntos y no aparece ningun nimero relativo
al orden de costura debajo del cuadro.

Comprobacion de dibujos de bordado

Combinacion de dibujos del mismo color

Cuando una péagina de disefo contiene una
combinacién de dibujos, los dibujos que tengan el
mismo color se pueden agrupar en el cuadro de
didlogo Comprobar Borden/color de costura.
Basta con arrastrar el cuadro de los dibujos con el
mismo color para colocarlos unos junto a otros.

Compruebe la costura después de cambiar
el orden de costura para asegurarse de que
no se van a coser dibujos superpuestos en
un orden equivocado.

Edicion del color

Seleccione el cuadro correspondiente al
dibujo cuyo color desee cambiar y haga clic en

.

— Aparecera el cuadro de didlogo Color de
zona interior.

BROTHER EMBRODERY <]

™ Visualzar detales

EEEEED
EOOO0O0
OO0OEEE
ONEED
NN

| ®EE |
O =

Carsls

Seleccione el color deseado y, a continuacion,
haga clic en Aceptar.

— El objeto se muestra con el nuevo color
en el cuadro de didlogo Comprobar
Borden/color de costura y en la pagina
de disefio.

Haga clic en Aceptar.

— El dibujo se muestra con el nuevo color.

Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la configuracion,
haga clic en Cancelar.

i

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

ﬁ%
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Comprobacion de dibujos de bordado

Es posible acercar la imagen para trabajar con mas precision en algunas partes del dibujo de bordado, asi
como alejarla para trabajar en cualquier parte del dibujo que no se puede ver en el area de trabajo.

Zoom de acercamiento

Haga clic en Q en el kit de herramientas.
£l

— Apareceran cinco botones:

Y EI )

Haga clic en Q .

— El puntero adoptara la forma de (‘D\

Haga clic en la zona que desea ver ampliada.

Para acercar una zona concreta de la
imagen, coloque el puntero cerca de dicha
drea y arrastrelo en diagonal sobre el drea
deseada.

Zoom de alejamiento

Haga clic en Q‘ en el kit de herramientas.

— Apareceran cinco botones:

[N [SNTR] i ]

Haga clic en Q .

— El puntero adoptara la forma de Q .

Haga clic en la zona que desea ver reducida.

Ajuste del tamano real con
el zoom

Haga clic en Q‘ en el kit de herramientas.

— Apareceran cinco botones:

[N [SNTR] i ]

Haga clic en ﬂ

— La péagina de disefio se muestra en su
tamano real.

Aplicacion de zoom a
objetos seleccionados

Seleccione los objetos a los que desea aplicar
el zoom.

Haga clic en Q‘ en el kit de herramientas.

— Apareceran cinco botones:

S8 EYE] B3

Haga clic en [Q_i .

— La pagina de disefio muestra unicamente
los objetos seleccionados.

Ajuste de la pagina de diseino
a la ventana con el zoom

Haga clic en Q‘ en el kit de herramientas.

— Apareceran cinco botones:

Al

Haga clic en @- .

— Se muestra la pagina de disefio completa
ajustada al tamafio de la ventana.

i

ﬁ%
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i

Comprobacion de dibujos de bordado

Una vez finalizado el dibujo de bordado, puede obtener una vista preliminar del mismo para poder ver como esta
conectada la costura o bien, una vista preliminar real del dibujo para ver el aspecto que tendra cuando se cosa.

Para obtener una vista preliminar del dibujo
de bordado, haga clic en Mostrar en la barra
de menusy, a continuacion, haga clicen Vista
preliminar.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

3 O ke X bR G | 63 )@ | &
Vista preliminar

— En pantalla aparecera una vista
preliminar del dibujo de bordado.

Para acercar (o alejar), haga clic en Q, en
el kit de herramientas, haga clic en ﬂ

(o ﬂ ) ¥, a continuacion, haga clic en la
zona deseada del dibujo de bordado.

Para cerrar la vista preliminar, repita el paso
o bien, pulse la tecla (ESC) .

Para obtener una vista preliminar real del
dibujo de bordado, haga clic en Mostrar en la
barra de menusy, a continuacion, haga clic en
Vista preliminar real.

Un método alternativo es hacer clic en el
botdn de la barra de herramientas que se
indica a continuacion.

& | bed oie 2B R | [m] 5 | ] (=1 5V | )
Vista preliminar real

— En pantalla aparecera una vista
preliminar real del dibujo de bordado.

Para acercar (o alejar), haga clic en Q‘ en
el kit de herramientas, haga clic en E

(o ﬂ ) ¥, a continuacion, haga clic en la
zona deseada del dibujo de bordado.

Para cerrar la vista preliminar real, repita el
paso . o bien, pulse la tecla (ESC) -

» No es posible editar el dibujo de bordado
con la vista preliminar real en pantalla.

e La funcion Vista preliminar real no puede
mostrar el dibujo con la calidad suficiente
si el monitor esta configurado a 256
colores 0 menos. Para que se vea
realmente bien debe estar configurado,
como minimo, con la opcién de Color de
alta densidad de 16 bits (65.536 colores).

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

Modificacion de la configuracion
de vista preliminar real

Establezca la configuracién para la vista preliminar
real que desee.

Haga clic en Mostrar y, a continuacion, en
Configuracion de atributos de la vista
preliminar real.

— Aparecera un cuadro de didlogo
Configuracion de atributos de la vista
preliminar real similar al que se muestra a
continuacion.

Sino se muestra una
vista preliminar real

Configuracion de atributo...

Si se muestra una
vista preliminar real

Configuracidn de atributo...

Anchiura del il Anchura del hilc:
Fria — }——— Giess Fina ‘_J—‘ Giussa
Contraste: Contraste:
Ditso —— |—— Nitdo Bitao -~ j— Nitido
Eillo Erillo
Dscuo - cao Bacus J— Tl
Aplicar Cerrar Cancelar

Utilice la barra de deslizamiento Anchura del
hilo para especificar la anchura que va a tener
el hilo.
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Comprobacion de dibujos de bordado

seleccione la funcion Vista preliminar real
(cuando no se muestra la vista preliminar
real).

Utilice la barra de deslizamiento Contraste
para especificar el contraste.

Utilice la barra de deslizamiento Brillo para

especificar el brillo de la pantalla.

Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la configuracion,
haga clic en Cerrar o en Cancelar.

Haga clic en Aplicar para obtener una vista
preliminar real de los dibujos con la nueva
configuracion (cuando se muestra la vista

preliminar real). “, . . B
Vista preliminar de la imagen de costura

O bien, haga clic en Aceptar para guardar la en la pagina 187

configuracion para la préxima vez que

Puede verse la costura real tal cual la va a efectuar la maquina de coser mediante el simulador de puntos.
También se puede elegir entre ver la simulacién de la costura de los disefios completos o, en el caso de
grandes dibujos creados en una pagina de disefio de tamafo personalizado, verlos por secciones.

|

Boton de la barra de herramientas: =! Para avanzar en la costura un determinado

188

Haga clic en é":" o bien, haga clic en Mostrar
y, a continuacion, en Simulador de puntadas.

Aparecera el cuadro de didlogo Simulador de
puntadas y el dibujo de bordado desaparecera
de la pagina de disefio.

[
[ 17 171 MM V-

10 o-| o+

@ u
L N ol IR = -

Para comenzar la simulacién de la costura,

hagaclicen §®» |.

e Durante la simulacion de la costura, el boton

de reproduccion (¥ » | ) se transforma

en un botén de pausa ( ).

e Unamarca ( '=|'}=' )indica la posicion actual
en la simulacion.

e Para poder ver mejor la costura, acerque
el disefio antes de abrir el cuadro de
didlogo Simulador de puntadas.

Para retroceder en la simulacion hasta el

comienzo del color anterior, hagaclicen EH-|.

Para avanzar en la simulacién hasta el comienzo

del siguiente color, hagaclicen E+ |.

Para retroceder en la costura un determinado
numero de puntadas, escriba o seleccione el
numero de puntadas y, a continuacién, haga clic

en M

numero de puntadas, escriba o seleccione el
numero de puntadas y, a continuacién, haga clic

en |+].
Para retroceder en la costura hasta la seccion de
dibujo anterior, haga clic en HH-

Para avanzar en la costura hasta la seccion de

dibujo siguiente, haga clic en F+ |-

HH— |y HHH | semuestran dnicamente

para dibujos creados en pdginas de disefio
de tamafio personalizado.

Para detener la simulacién y volver a la

pantalla anterior, haga clicen ™ |.

La barra de deslizamiento muestra la
ubicacion actual en la simulacion. Asimismo,
puede cambiar la posicion en la simulacion
con la barra de deslizamiento.

[ —

Arrastre la barra de deslizamiento indicada

mediante 1<) para ajustar la velocidad de la
costura en la simulacion.

e El primer numero que aparece junto a

U indica el nimero de la puntada

actual, mientras que el segundo nimero
indica el nimero total de puntadas.
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Comprobacion de dibujos de bordado

e El primer numero que aparece junto a i Haga clic en ﬂ en la esquina superior
indica el numero del color que se esta i y
dibujando, mientras que el segundo derecha del cuadro de dialogo para cerrarlo.
ndmero indica el numero total de colores
utilizados.

. 1 1 i . . I .
El primer ndmero que aparece junto a Si se selecciona un dibujo mientras se

HH indicala seccion de dibujo mostrada, muestra en pantalla el cuadro de didglogo
mientras que el segundo nimero indica el Simulador de puntadas, sélo el dibujo
numero total de secciones del dibujo. Este seleccionado se dibujara en la simulacion.

indicador se muestra tinicamente para
dibujos creados en pdginas de disefio de
tamafio personalizado.

Se puede comprobar la informacion de costura como el tamafio, el n? de agujas, el nimero de colores y el
orden de los colores de los dibujos en el cuadro de didlogo Propiedades del disefio.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

Haga clic en Opciones y, a continuacién, en

i Py
Propiedades del disefio. T

Informacin schre

— Aparecera el cuadro de dialogo L1 -—
Propiedades del diseno. JUSE e
Puntadas 1304

Sobre todos los obietos: o et I~ Con color sico

Marca
M 507 EMEROIDE
513 EMBROIDE

Anchua 5440 mm Anchua 5440 mm
Aura 210 mm Aura 210 mm

205 EMBROIDE 3 AMARILLD
208 EMBROIDE 10 NARANJA

1
2
Putsiss: 18160 [ B
Colores 10 Colores 10 o -
Orcen de Orcen d
colores me colores
frdi.. | Color | Céd..| Marca frdi.. | Color | Descipcien
507 EMBROIDE 1 N VERDE ESMER < 2
2 513 EMBROIDE 2 VERDE LIMA
3 N B0 EMBROIDE 3 I ROJO Canay
4 N 507 EMBROIDE 4 [ VERDE ESMER.
5 513 EMBROIDE 5 VERDE LIMA
6 M 500 EMBROIDE & [N FoJ0
7 B 339 EMBROIDE 7 I MARRON AL
o N 050 EMBROIDE 5 [ MARRON 0SC.
3
I

< >

Si el dibujo es mas grande que la pdgina de
disefio o estd colocado de manera que no se
ajusta totalmente a ella, aparecera el
mensaje de error “Cambie el tamafio o la

* Es posible seleccionar y comprobar las posicion del objeto” en lugar de este cuadro
propiedades de objetos individuales en el de didlogo. El dibujo que provoca el error
dibujo de bordado si se selecciona el dibujo aparecera seleccionado: cambielo de
antes de abrir este cuadro de didlogo. tamafio o posicion. (Si hay mas dibujos que

* Para ver los colores con los nombres de provoquen el error, se mostraran en el orden
color predefinidos de la mdquina, marque la de costura.)

casilla de verificacion Con color basico.

» Se puede cambiar el tamafio de este cuadro
de didlogo. Este tamafio se mantiene hasta
que se vuelva a cambiar de nuevo.

* Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic en
Cerrar.

* Se aplica automdticamente el zoom a la
pagina de disefio para acercarla o alejaria a
fin de ajustaria a la ventana.

e La primera linea del cuadro de didlogo indica
la posicion de la seccion de dibujo mostrada
en el orden de colocacion del bastidor.

— Si la pagina de disefio se ha establecido
en Tamano personalizado y no hay
seleccionado ningun objeto en dicha

pagina, la informacién de costura de la » Solo se muestran en la pagina de disefio los
pagina de disefio completa se mostrara dibujos incluidos en la seccion

bastidor a bastidor, y aparecera un cuadro correspondiente, y aparecen perfilados en
de didlogo Propiedades del diseiio color rojo. ) 5 ]
similar al que se muestra a continuacion. * Para ver la informacion de otras secciones de

dibujo, haga clic en Anterior o Siguiente.
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* [ as secciones de dibujo se muestran en
orden de izquierda a derecha y de arriba a
abajo. Las secciones de dibujo sin datos de
costura no se mostrardn.

e Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic
en Cerrar.

Se pueden crear y editar tablas de colores de hilo
originales.

Haga clic en Opciones y, a continuacion, en
Editar diagrama de hilo del usuario.

— Aparecera un cuadro de didlogo similar al
que se muestra a continuacion.

Editar diagrama de hilo del usuario

Diagiama de hi del usuaiio: [mychatt —— v|  Nuevo diagram.
ind.. | Coler | Céd...| Marea Descipcién | _Bonar disgrama,
1 I 001 BLACK
2 [z WHITE
Nuevo elemerto,
< >

Diagiama de hilo del sistema: |[BROTHER EMBROID

fndi... | Color | Cad...| Marca Descripcic 4

1 BB 900 EMBROIDERY MEGRO

2 ool EMBROIDERY  BLANCO
3 NN 500 EMBROIDERY ROJO
4 085  EMBROIDERY  ROSA
5 M 085 EMBROIDERY ROSAINI
& 124 EMBROIDERY COLORC
7 BN 1n7 FMRRAINERY  FIICEIA 0 Y
< >
Cancelar

Puede crear y editar tablas de hilos del
usuario de forma que contengan una lista de
los hilos que utilice con mayor frecuencia o
una lista de todos los hilos de que disponga.
Pueden incluirse datos de hilo tomados de las
tablas de hilos del sistema o agregarse
nuevos datos de hilo.

Creacion de una nueva tabla de hilos

Haga clic en Nuevo diagrama.

— Aparecera el cuadro de didlogo Nuevo
diagrama de hilo.

Nuevo diagrama de hilo

s |
Cancelar

Escriba el nombre de la tablay, a
continuacion, haga clic en Aceptar para
guardar la tabla con el nombre introducido.

Comprobacion de dibujos de bordado

No se puede hacer clic en el botén Anterior
si ya se esta viendo en pantalla el disefio
correspondiente al primer bastidor.
Asimismo, tampoco se puede hacer clic en
el botdn Siguiente si ya se esta viendo en
pantalla el disefio correspondiente al ultimo
bastidor.

Puede seleccionar una tabla guardada en la
lista desplegable Diagrama de hilo del
usuario y después editarla.

Eliminacion de una tabla

En la lista desplegable Diagrama de hilo del
usuario, seleccione la tabla que desee
eliminar.

Diagrama de hilo del usuario: | mychart -

Haga clic en Borrar diagrama para eliminar
la tabla seleccionada.

Edicion de una tabla

En la lista desplegable Diagrama de hilo del
usuario, seleccione la tabla que desee editar.

Editar diagrama de hilo del usuario

Diagrama de hilo del us | tio: [Custom w| | luevo diagrama.
indi..| Color | Cod = e Bonar diagrama
1 I 00 NEGRO
2 002 BLANCD
Nueva elemento.
< >

Diagiama de hilo del sistema: |[BROTHER EMBROID

nd. Color | Cod.. Marca Descripcic &
N S0 EMEROIDERY  NEGRQ
2 ool EMBROIDERY  BLANCO
M 00 EMEROIDERY  ROJO

¢ 085 EMBROIDERY RODSA
5 035 EMBROIDERY  ROSAINT
6 124 EMBROIDERY COLORC
7 W7 FmeRaneRy  Fieann Y
< >
Aceplar Cancelar

Si no selecciona una tabla, no le serd
posible editarla.
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Comprobacion de dibujos de bordado

Adicion de elementos de una tabla de hilos Adicion de nuevos elementos

del sistema

En la lista desplegable Diagrama de hilo del
sistema, seleccione la marca de hilo que
desee agregar.

En la lista que se muestra en la parte inferior
del cuadro de didlogo, haga clic en los colores
de hilo que desee agregar.

Para agregar varios elementos, mantenga

pulsadas las teclas o

mientras selecciona los colores de hilo. Para crear un nuevo color, haga clic en g =
Mezclar. = §

i . .. L 2
Haga clic en . — Aparecera un cuadro de dilogo similar al Eoz
. p Exs
— Los elementos seleccionados se agregan que se muestra a continuacion. £8
a la lista en la tabla de hilos del usuario. s-

Editar diagrama de hilo del usuario

Diagiama de hilo del sister | ¢ [BROTHER EMBROID

Gid NS
EMBROIDERY  SALMON
EMRRAINERY  BAIN AW Y

I >

Editar diagrama de hilo del usuario

7 I 107 EMBROIDERY FUCSIAD. .

8 030 EMBROIDERY BERMELL
9 807  EMBROIDERY  CARMIN
0 863  EMBROIDERY PURPUR:
11 MM 620 EMBROIDERY ~ MAGENT:

12 073 EMBROIDERY  SALMON
13 BN 2 EWBRARERY  RAIA A Y
>

Aceplor Cancelar

Diagrama de hilo delusuario: [Custon~~~—~~ ~|  Nuevo diagiama.
- ; e HMTEEENN
indi.. | Color | Cod..| Maca Desciipcién_ Bonar diagrama
1 [ o0 NEGRO HENNEN N
2 002 BLANCD
ENEEEE
Nueva elemento. EEEEEE
. o EEEENC
%+ ‘ Colores personalizados:

Haga clic en Nuevo elemento.

— Aparecera el cuadro de didlogo Editar
hilo.

Informacidn de hilo
—
Caolor: Mezclar
Cancelar

Cédigo
Marca:
Descripcidn;

Colores hasicos:

Nl Al N

Frrrrrrr i i
- Matlz.’ﬁ Ho\o.’ﬁ

Sat:’T Verda:’ﬁ
‘ ColoSsldn | g [240 stk 255

Agregar a los colores personalizados |

Poea

Especifique el colory, a continuacién, haga
clic en Aceptar para agregar el color
especificado al cuadro de dialogo Editar hilo.

Si es necesario, escriba el cédigo, la marca y
la descripcioén en los cuadros apropiados.

Diagiama de hilo del usuiari: [Custorn d| [Temcms
ind..|.Color | Céd...| Marca Descrpeign . _Borat diagrama | _
1 I om NEGRO
2 02 BLANCO Informacidn de hilo
3 M 107 EMBROIDERY  FUCSIADSCI
4 NN €59 EWBRODERY PURPURAR
5 M €20 EMBRODERY MAGENTA ~ Nuevosemenbo. | Color B e
Cancelar
Borar clemerto
< - Cadiga, 0517
Marcs:
Diagiama de hilo del sistema: [BROTHER EMBAOID
- Descripcior: |Greer|
indi.. | Color | Céd..| Marca Descripeic &

Como cddigo sdlo es posible introducir
numeros.
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Comprobacion de dibujos de bordado

Haga clic en Aceptar para agregar el nuevo - Apal‘eceré el Siguiente cuadro de dlélOgO

elemento a la tabla de hilos del usuario.

Informacidn de hilo

Editar diagrama de hilo del usuario o —
oo [ v
Cancelar
Diarama de hia del ususics [ Custom e R [t |

[[ind.. | color | Cod.. Marca Descripcion | Borrar diagrama

Ariba Marcs ’—
S -

002 BLANCO

2

4 BEd EM HY  PUHPUHAH N . '

5 M 620 EMBROIDERY MAGENTA [Nuero cemerto. |
6 [ 0517

reen Borrar elemento

< > Editar elemento.

+ Edite los detalles del elemento de la misma
g de o ce s [GFOTHER EVBFOID <] forma en que agregaria un elemento.

indi.. | Color | Céd..| Maca Descipcit 4
7 BB 107 EMBROIDERY FUCSIAQ
2 M 030 EMBROIDERY  BERMELL
9 M 07 EMBROIDERY  CARMIN
10 869 EMBROIDERY  PURPUR
11 620 EMBROIDERY  MAGENT,
12 079 EMBROIDERY  SALMON
1 N Y EMRRAINERY  RAIN AW Y
>

Aceptar Cancelar

Al igual que sucede cuando se agrega un
nuevo elemento, delante del nimero de
indice de los elementos editados aparece un
asterisco (*).

Delante del numero de indice de los

elementos agregados aparece un asterisco , . . .
). En la lista de la tabla de hilos del usuario, seleccione

el elemento que desea mover y, a continuacion,
haga clic en arriba o en abajo para cambiar el
orden del elemento.

Cambio del orden de los elementos

Eliminacion de elementos

Si desea eliminar un elemento de la tabla de hilos
del usuario, seleccione el elemento que desea
eliminar en la lista de la tabla de hilos del usuario y,
a continuacion, haga clic en Borrar elemento.

Los colores de hilo utilizados en los dibujos
de bordado creados con este programa
pueden tener un aspecto diferente en la
maquina de bordar.

1. Maquinas de bordar que carecen de una
funcidn para visualizar la informacion sobre
los colores de hilo

En algunas mdquinas no se puede ver la
informacion especificada sobre el hilo.

2. Médquinas de bordar con una funcion para
visualizar los colores de hilo

De la informacion sobre el hilo especificada
en el dibujo de bordado, en la mdquina sélo

Edicion de elementos

Puede editar un elemento registrado en la lista de
una tabla de hilos del usuario a fin de modificar el
numero de colores o de hilos.

En la lista de la tabla de hilos del usuario,
seleccione el elemento que desea editary, a
continuacion, haga clic en Editar elemento.

192

se muestran los colores de hilo. No obstante,
——— e T los nombres c{e Iqs 'colores de hilo que se
i [eaemn| muestran estdn limitados a los nombres de
. o0 NEGRO

002 BLANCO

B 55 EMBROIDERY PURPURAR
N 620 EMBROIDERY  MAGENTA
I 5 I ==

< >

Diagiama de hilo del sistema: |[BROTHER EMBROID

indi.. | Color | Céd..| Maca Descipcit 4
7 BB 107 EMBROIDERY FUCSIAQ
2 M 030 EMBROIDERY  BERMELL
9 BN 07 EMBROIDERY  CARMIN
10 MM 653 EMBROIDERY  PORPUR
11 MM 620 EMBROIDERY  MAGENT,
12 079 EMBROIDERY  SALMON
1 N Y EMRRAINERY  RAIN AW Y
>

Auiba

Nugvo elemento.

rrmm—m—

Editar elemento.

color de hilo predefinidos de la maquina. Por
lo tanto, utilice en los dibujos de bordado
nombres de color de hilo lo mas parecidos
posible a los nombres de color de hilo
predefinidos de la maquina.

3. Mdquinas con un indice de colores de hilo
Algunas maquinas pueden mostrar la
informacion sobre el hilo (como el color, el
nombre del color y la marca y el nimero de
hilo) especificada con este programa. Las
mdaquinas pueden mostrar el color, el nombre
del color y la marca y el numero de hilo.

No obstante, en el caso de los elementos
editados o agregados por el usuario (es decir,
los elementos que aparecen marcados con
un asterisco (*)), sdlo se muestra el nimero
de hilo.
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Comprobacion de dibujos de bordado

Todos los perfiles y dibujos contenidos en la pagina de disefio se muestran en la ventana de referencia,
proporcionando una vista general mientras se trabaja en un area detallada. El cuadro del area de visualizacion
(rectangulo rojo) indica la parte del dibujo que se muestra en la pagina de disefio.

Aplicacion de zoom

Es posible reducir el dibujo mostrado en la ventana
de referencia para que se ajuste totalmente a dicha
ventana, asi como ampliarlo para ver Unicamente el
dibujo.

Haga clic en @ .

— El dibujo se muestra de manera que
ocupa toda la ventana de referencia.

Ventana de referencia  [X]

Desplazamiento del cuadro
del area de visualizacién

Se puede seleccionar en la ventana de referencia la
parte del dibujo que se muestra en la pagina de
disefio.

Coloque el puntero sobre el cuadro del area de
visualizacion.

— El puntero adoptarad la forma de @
Arrastre el cuadro del area de visualizacion de
manera que rodee la parte del dibujo deseada.

— La parte seleccionada del dibujo se
mostrara en la pagina de disefo.

Redibujar el cuadro del
area de visualizacion

En lugar de mover el cuadro del area de
visualizacion, éste se puede redibujar para mostrar
la parte del dibujo deseada en la pagina de disefio.

Arrastre el puntero sobre la parte del dibujo
deseada en la ventana de referencia.

— El cuadro del area de visualizacion se
redibujara y la parte del dibujo
seleccionada se mostrara en la pagina de
disefio.

Ajuste de la escala del cuadro
del area de visualizacion

Coloque el puntero sobre una esquina del
cuadro del area de visualizacién.

— El puntero adoptara la forma de ™, o

./’ , en funcién de la esquina sobre la
gue se encuentre.

'\‘ y ./’ sirven para ajustar la escala de
la altura y la anchura.

Arrastre la esquina para ajustar el cuadro del
area de visualizacién al tamafo deseado.

i

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing

ﬁ%
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Almacenamiento e impresion

Sobrescribir

Una vez guardado la imagen o el dibujo, pueden
guardarse facilmente los cambios de forma que
pueda recuperarse posteriormente la dltima
version.

Boton de la barra de herramientas: [&

Hagaclicen [@l , o haga clic en Archivoy
después en Guardar.

— Silaimagen o el dibujo ya se ha guardado
al menos una vez, el archivo se guardara
inmediatamente.

— Si no se ha especificado un nombre de
archivo o si el archivo no se encuentra,
aparece el cuadro de didlogo Guardar
como.

Guardar con un nombre
nuevo

El archivo actual se puede guardar con un nombre
de archivo diferente con objeto de mantener el
original sin cambios o de tener varias versiones de
la misma imagen o del mismo dibujo.

Los archivos se guardan con la extension .pes.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Guardar como.

— Aparecera un cuadro de didlogo Guardar
como similar al que se muestra a

Guardar como
Guardaren: [ Data = cf B
(= cloart [eoutioues.pes  [@cards7 pes [BFramezs.pes [ le.pes
13 Phot: [#eout [ _sample.pes [ Frame3l. pes -1 es
[ angel.pes £ [ Flower. pes [@Framess.pes  [Tuip.pes
[ eoutiquet pes  [iCardi6.pes [FrameiLpes  [@Framed.pes
Wrouiquezpes  @Cardzs pes RFrame1s pes & Frames. pes
@oiqepes  Ecawopes  [Famecipes  [@Lagebcepes
< >
Guarder
apout & Ediing Ver 60 FES) =] Concoln

Seleccione la unidad y la carpeta y, a
continuacién, asigne un nombre al archivo.

» Si selecciona un tipo de archivo de una
version anterior del programa, podra abrir
archivos .pes con esta version, pero todos
los datos guardados se convertiran en
datos de puntada.

» No es posible guardar paginas de disefio
de tamafio personalizado en una version
del programa anterior a la version 6.

e Las pdginas de disefio de tamafio
personalizado se guardaran en un solo
archivo, pero los datos de puntada se
guardaran por separado para todos los
tamafios de bastidor.

Haga clic en Guardar para guardar los datos.

e Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

» Si ya existe un archivo con el nombre
especificado en el cuadro de dialogo
Guardar como, aparece el mensaje
siguiente.

Guardar como

(] C:\Archivos de programal XXXXX\X XX X X X Ver.6\DatalAngel.pes va existe,
. iDesea reemplazarlo?

I

* Para sobrescribir el archivo, haga clic
en Si.

* Haga clic en No si no quiere
sobrescribirlo. Puede introducir un
nombre de archivo diferente.

— El nuevo nombre de archivo aparece en
la barra de titulo de la ventana de Layout
& Editing.
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Conversion de los datos en
otro formato

Los datos mostrados en la pagina de disefio se
pueden exportar como un archivo de otro formato
(.dst, .hus, .exp o .pcs).

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Exportar.

— Aparecera un cuadro de didlogo similar al
que se muestra a continuacion.

Exportar a archivo Px
Gt [503a <] o E-

=) Clipart
(EPhata

Guardar
= Cancelar

Tipo [Taima FDST]

Nimero de saltos por carte: | 8-

Seleccione la unidad y la carpeta y, a
continuacién, asigne un nombre al archivo.

Seleccione el formato (.dst, .exp, .pcs o .hus)
en el que desea exportar el archivo.

En el formato DST, los cddigos de salto
indican cudndo debe cortarse el hilo para
cambiar de color. Puesto que el numero de
cddigos varia en funcion de la maquina de
coser utilizada, escriba o seleccione el valor
adecuado en el cuadro Numero de saltos
por corte. (Esta opcion sdlo se puede
especificar si el formato seleccionado es
.ast).

» No es posible exportar algunos dibujos
importados desde tarjetas de bordado.

e Los dibujos creados en una pdgina de
disefio de tamafio personalizado se
exportaran como un archivo simple, y no
se dividirdn en secciones.

Grabacion de dibujos de
bordado en una tarjeta original

Se pueden guardar dibujos de bordado mostrados
en pantalla en una tarjeta original para asi poder
transferirlos a la maquina de coser.

Almacenamiento e impresion

Compruebe que el tamafio del aro del dibujo
no supera el tamafio del aro que se utiliza en
la mdquina de bordar.

Botén de la barra de herramientas: fig

Inserte una tarjeta original en el médulo USB
de grabacion de tarjetas.

» L a tarjeta original se habra insertado
correctamente cuando haga clic y quede
encajada.

e Es necesario apagar la maquina de coser
antes de insertar o extraer tarjetas
originales. Sin embargo, no es necesario
apagar el ordenador cuando se inserten o
extraigan tarjetas originales del médulo
USB de grabacion de tarjetas.

Haga clic en fig o bien, haga clic en

Archivo, en Escribir en tarjeta y, por ultimo,
en Disefio actual.

— Aparece el siguiente mensaje.

Layout & Editing,

a1 ) Tados los datos de la tarjeta original se borraran,

» Si la tarjeta original no esta vacia,
asegurese de que ya no necesita los
dibujos que contiene.

* Si no se inserta ninguna tarjeta original,
aparecerd el siguiente mensaje:

Layout & Editing

i N ha insertado ninguna tarieta ariginal.
Insértela.

e Corrija el problema y, a continuacion,
haga clic en Reintentar.
e Para salir del procedimiento, haga clic
en Cancelar.
 Si se guarda un archivo .pes con objetos
que sobresalen de la pdgina de disefio o
con un nimero de puntadas o colores de
los objetos que supera los limites de la
pdgina de disefio, no podrdn guardarse
los dibujos en una tarjeta original.

ﬁ%

i

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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196

Almacenamiento e impresion

Los dibujos creados en una pégina de disefio de
tamafio personalizado se graban divididos en las
distintas secciones en las tarjetas.

Si el tamafio total del dibujo supera la capacidad
de la tarjeta original o la pagina de disefio tiene
especificado un tamafio personalizado de 90 x 90
cm (3,54” x 3,54”) y estd dividida en mds de 80
secciones, debera dividir el dibujo en partes y
grabarlas en varias tarjetas originales.

En tal caso, aparecerd el cuadro de dialogo
Seleccionar partes para que pueda seleccionar
las partes que se pueden grabar en el espacio
disponible en la tarjeta.

| =]

La barra de progreso situada en la parte superior
del cuadro de didlogo muestra el espacio
disponible en la tarjeta a medida que se van
seleccionando secciones de dibujo para grabarlas
en la tarjeta. El espacio utilizado por las secciones
de dibujo seleccionadas se muestra en azul. No
obstante, si selecciona una seccion de dibujo que
supera el limite de tamafio especificado, el
espacio utilizado se mostrard en amatrillo, y si
selecciona varias secciones que superan este
limite, el espacio utilizado se mostraré en rojo.
Haga clic en cada seccion de dibujo para
seleccionarla y, a continuacion, haga clic en
Escribir para grabar las secciones seleccionadas
en la tarjeta. Para anular la seleccidn de una
seccion de dibujo, basta con hacer clic de nuevo
en ella. (El boton Escribir estd disponible sdlo si
se selecciona una seccidn y el espacio disponible
en la tarjeta es suficiente para guardar dicha
seccidn).

Haga clic en Aceptar.

— Se mostrara el mensaje “Guardando”
mientras dure la transferencia del dibujo

de bordado actual a la tarjeta original y, a

continuacién, aparecera el siguiente
mensaje.

Layout & Editing

\l‘) La memarizacién enla tarjeta original se ha completado,

Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

Haga clic en Aceptar para cerrar el mensaje.

“Sobrescribir” en la pagina 194 y “Guardar
con un nombre nuevo” en la pagina 194

Grabacion de varios archivos de dibujos
de bordado en una tarjeta original

Es posible guardar archivos .pes en una tarjeta
original al mismo tiempo.

Inserte una tarjeta original en el médulo USB
de grabacion de tarjetas.

» L a tarjeta original se habra insertado
correctamente cuando haga clic y quede
encajada.

e Es necesario apagar la maquina de coser
antes de insertar o extraer tarjetas
originales. Sin embargo, no es necesario
apagar el ordenador cuando se inserten o
extraigan tarjetas originales del médulo
USB de grabacion de tarjetas.

Haga clic en Archivo, a continuacion, en
Escribir en tarjeta y, por ultimo, en Otros
archivos PES.

— Aparecera el siguiente cuadro de dialogo
con el contenido de la ultima carpeta a la
que se ha tenido acceso, mostrada en la
lista de dibujos disponibles.

[ Escribir, en tarjeta

0 I -
| Eichivos de programat . dala o
T00%
[ a8
Argelpes  Bithday10L pes
-
D(',M
k ot
b
Bithday108.pes  Bithday1L pes
cain, K
: yb I,
B AR )

Dibujos disponibles Dibujos seleccionados

ﬁ%
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e [ 0s dibujos que son demasiado grandes o
que tienen demasiadas puntadas para el
tamafio del bastidor de bordado
seleccionado mediante la lista
desplegable Tamafio del aro aparecen

con un aro rojo tachado ( N ).

e [ 0s dibujos creados para el bastidor de
bordado extra grande opcional aparecen

indicados con el simbolo E .

e [ os dibujos creados en una pdgina de
disefio de tamafio personalizado

aparecen indicados con el simbolo @ .

En la lista desplegable Tamafo del aro,
seleccione el tamafo adecuado de bastidor
de bordado.

) [oox100/110% 11000 <]

» No seleccione un tamafio de aro superior
al tamafio del bastidor de bordado que
puede utilizarse con la maquina de bordar.
De lo contrario, la tarjeta original creada
no funcionard correctamente con la
mdquina.

» Compruebe que selecciona un tamafio de
aro igual o mayor que el tamafio de aro
mas grande especificado para los archivos
que desea grabar en la tarjeta; de lo
contrario, el dibujo no se podra grabar en
una tarjeta y aparecera “x”.

Haga clic en E-ﬁ' y, a continuacion,

seleccione la carpeta que contiene el archivo
de dibujo deseado (.pes). Enlalista de dibujos
disponibles se mostrara la imagen de los
archivos de dibujo de bordado (.pes).

Si se ha seleccionado una tarjeta original, se
mostraran los dibujos guardados en la tarjeta
insertada.

En la lista de dibujos disponibles, haga clic en
el dibujo que desea grabar en una tarjeta para
seleccionarlo.

Almacenamiento e impresion

e Para anular la seleccion de un archivo,
basta con hacer clic de nuevo en él.

e Para cambiar entre los tamafios de
visualizacion pequefio y grande de las
imédgenes de dibujos de bordado que
aparecen en las listas, haga clic en

oo .
e Para ver la informacion (tamafio, nimero

de puntadas y colores) del dibujo
seleccionado en cualquiera de las listas,

haga clic en . (Este boton esta

disponible si se selecciona sdlo un dibujo).
e Para ver una imagen tridimensional del
dibujo seleccionado en cualquiera de las

listas, haga clic en

estd disponible si se selecciona sdlo un
dibujo).

. (Este boton

| |
. U o Mmuestra la

capacidad de los dibujos seleccionados en
la lista de dibujos seleccionados.

Para agregar el dibujo de bordado
seleccionado en la lista de dibujos disponibles
a la lista de dibujos seleccionados, haga clic

o o]

B Escribir en tarjeta )

1) [1wox100/110% 110mm
| Earchivas de programati.. \dsta ]
00%
A
BithdayeS.pes (NN
Boutiqus2pes  Boutiqued pes
Zmes
m ¥R v
393mm 23 dmm

i

Funcionamiento avanzado
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Almacenamiento e impresion

e Para quitar el dibujo de bordado Durante este proceso, el indicador de
seleccionado de la lista de dibujos capacidad de la tarjeta permite planificar qué
dibujos desea guardar en una tarjeta
seleccionados, haga clic en WP |, origijna / I !
* Los dibujos creados en una pagina de El espacio utilizado por los dibujos de la lista
disefio de tamafio personalizado se de dibujos seleccionados se muestra en

graban divididos en las distintas secciones
de aro en las tarjetas.

Si el tamafio total del dibujo supera la
capacidad de la tarjeta original o el tamafio
de aro especificado es 90 x 90 cm (3,54” x
3,54%) y la pagina de disefio esta dividida

azul. En cambio, el espacio utilizado por los
archivos seleccionados en la lista de dibujos
disponibles se muestra en azul claro. Si
varios archivos superan el espacio
disponible, la barra de progreso se mostrard

en més de 80 secciones, el espacio en rofo.
disponible se mostraré en amarillo en la | ]
100%
barra de progreso. Al hacerclicen = |, = |
aparecerd el cuadro de didlogo 100%
Seleccionar partes para que pueda [ | |
seleccionar las partes del dibujo que se 0
van a grabar en el espacio disponible en la
tarjeta. Una vez se muestren en la lista de dibujos

seleccionados los dibujos de bordado que se
van a grabar en la tarjeta original, haga clic en

il para grabar los dibujos en la tarjeta.

— Los dibujos se graban en una tarjeta
original en el orden en que se muestran
después de que se borren todos los datos
que contenia la tarjeta.

Una vez escritos los dibujos en la tarjeta
original, ésta se puede utilizar con la

| =]

La barra de progreso situada en la parte maquina de bordar.
superior del cuadro de didlogo muestra el

espacio disponible en la tarjeta a medida que

se van seleccionando secciones de dibujo

para grabarlas en la tarjeta. El espacio * Puesto que el contenido de las tarjetas
utilizado por las secciones de dibujo originales se borra totalmente antes de
seleccionadas se muestra en azul. No grabar dibujos en ellas, resulta (til mantener
obstante, si selecciona una seccion de una copia de dicho contenido en la carpeta
dibujo que supera el limite de tamafio de tarjetas que se incluye con el programa
especificado, el espacio utilizado se para poder recuperar facilmente los archivos
mostrara en amarillo, y si selecciona varias que habia guardados.

secciones que superan este limite, el * Para comprobar el contenido de la tarjeta

espacio utilizado se mostraré en rojo.

. > e original, abra el cuadro de didlogo Examinar
Haga clic en cada seccidn de dibujo para

seleccionarla y, a continuacion, haga clic en ¥, a continuacion, haga clic en , que
Escribir para grabar las secciones aparece en la parte superior de la lista en la
seleccionadas en la tarjeta. Para anular la ventana Examinar. Los dibujos guardados

seleccion de una seccion de dibujo, basta
con hacer clic de nuevo en ella. (El botdn

Escribir esta disponible sdlo si se . ; ;
selecciona una seccion y el espacio * No extraiga la tarjeta ni desenchufe el cable

disponible en la tarjeta es suficiente para USB mi en tras | 05 dib ujos.se gstén gr: apan do
gquardar dicha seccion). en la tarjeta (mientras el indicador luminoso
LED siga parpadeando).

en la tarjeta insertada se mostrardn en la
lista de dibujos disponibles.

Continue hasta que haya seleccionado todos
los dibujos de bordado que desea grabar en

- - Haga clic en ﬂ en la esquina superior
una tarjeta original. !

derecha del cuadro de dialogo para cerrarlo.

198
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Adicion de comentarios a
archivos .pes guardados

Puede introducir comentarios e informacién sobre
los dibujos en archivos .pes guardados.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Propiedades.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Propiedades del archivo.

Propiedades del archiva &‘

MNombre del archivo Sin titulo
Version del archivo 6.0
Anchura. 8360 mm
Altura 9550 mm
Purtadas 11455
Colores 12
Modificado

Norbwdel [
disefio

Categoria

Autor

Palabras clave

Caomentarios

Aceptar Cancelar

El numero de puntadas indica el total de
puntadas.

Para introducir o modificar la informacion,
basta con que la escriba.

Haga clic en Aceptar para guardar la
informacion introducida.

e La informacion introducida se guardard en
el archivo la préxima vez que haga clic en
la opcion Guardar.

e Para salir del procedimiento y cerrar el
cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.

* Puede buscar archivos en Design
Database segun la informacion
introducida.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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Almacenamiento e impresion

(Esta opcién esta disponible unicamente si
se ha seleccionado Tamafno real).
Imprimir plantilla de cuadricula: marque
esta casilla de verificaciéon para imprimir las
lineas verdes que representan la cuadricula
de la pagina de bordado incluida con el
bastidor.

Especificacion de la
configuracion de impresion

Antes de imprimir, es posible que deba cambiar la
configuracion de impresion para los archivos de
dibujo de bordado que desee imprimir.

200

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Configurar impresion.
— Aparecera un cuadro de didlogo
Configurar impresion similar al que se
muestra a continuacion.

Configurar, impresicn @@
Impresora

Nombre:

Estado  Listo
Tipo Generic / Text Only

Papel Orientacidn
Tamafio: [ -

Origen:

® Vertical

" Apaisado
Tipo de impresidn Opciones de impresion

@ Temafiorsal 1 Impiimit el tecuadio del stea d costura y los eies
centrales

I~ Imprii plantila de cuadicula

Imagen de puntada O
& Normal =

¢ Tamafio reducida

En Papel y Orientacion, seleccione la
configuracion adecuada.

En Tipo de impresion, Opciones de

impresion e Imagen de puntada, seleccione

coémo se van a imprimir los datos.
Tipo de impresion
Tamano real: seleccione esta opcién para
imprimir el dibujo con el tamario real y la
informacién de costura (tamafo del bordado,
orden de los colores de costura, numero de
puntadas y posicién del bastidor) en paginas
independientes. Si el dibujo es mas grande
que el papel, segun la configuracién de la
pagina de disefio, se imprimira una version
reducida del dibujo grande y las distintas
secciones del dibujo en tamafo real.
Tamano reducido: seleccione esta opcion
para imprimir una imagen reducida junto con
toda la informacién mencionada
anteriormente en una sola pagina para las
paginas de disefio que tienen establecido
Tamano del aro; y en la misma pagina que
la imagen para cada seccion de aro de

paginas de disefio de tamafo personalizado.

Opciones de impresion

Imprimir el recuadro del area de costuray
los ejes centrales: marque esta casilla de
verificacion para imprimir las lineas negras
que delimitan el &rea de costura (consulte
“Especificacion del area de costura” en la
pagina 183) y los ejes centrales del dibujo.

Imprimir borde del aro en la primera
pagina: marque esta casilla de verificacion
para imprimir las secciones de un dibujo
para el que se ha establecido un tamafo
personalizado de pagina de disefio o un
bastidor de posicion multiple. Las secciones
del dibujo se imprimiran en rojo.

Dividir la imagen de bordado en 2
paginas: marque esta casilla de verificacion
para imprimir en tamafio real y en papel de
tamano A4 o Carta dibujos més grandes que
el papel dividiéndolos en dos e imprimiendo
cada mitad en paginas distintas. (Esta
opciodn esta disponible unicamente si se ha
seleccionado Tamaiio real en el cuadro de
didlogo Configurar impresion y sila pagina
de disefio tiene establecidos los tamafios de
aro mas grandes [300 x 200 mm (11 3/4" x 7
3/4"), 200 x 300 mm (7 3/4" x 11 3/4"), 180 x
300 mm (7" x 11 3/4"), 300 x 180 mm (11 3/
4" x 7") cuando se ha especificado Tamafo
del aro, y 175 x 295 mm (180 x 300 mm)
6,89"x 11,61" (7" x 11 3/4") 0 295 x 195 mm
(300 x 200 mm) 11,61" x 7,68" (11 3/4" x 7
3/4") cuando se ha especificado Tamafo
personalizado]). Con la funcion de division

de la impresion, aparece ™/ & o K/

[l enlaesquinainferior derecha del papel

para indicar qué mitad se ha imprimido.
Imagen de puntada

Normal: seleccione esta opcion para
imprimir el dibujo como lineas y puntos.
Real: seleccione esta opcion para imprimir
una imagen real del dibujo. Para cambiar la
configuracion de la imagen real, haga clic en
Atributos. (Para obtener mas informacion,
consulte “Modificacion de la configuracién
de vista preliminar real” en la pagina 187).

* Sino estd marcada la casilla de verificacion
Dividir laimagen de bordado en 2 paginas
y se imprime en un tamafio de papel mas
grande, el dibujo no se imprimird en dos
mitades. En cambio, si se imprime en un
tamafio de papel mds pequenio, el dibujo
podria quedar cortado.

e La informacion de las puntadas y la posicion
del bastidor se imprime en una pdgina
independiente, después de las mitades de
las secciones del dibujo o imagen.

ﬁ%
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i

Haga clic en Aceptar.

e Para cambiar la configuracion de la
impresora, haga clic en Propiedades.

* Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

“Vista preliminar de la imagen de costura”
en la pdgina 187

Comprobacion de la
imagen impresa

Se puede obtener una vista preliminar del contenido
de la pagina de disefio, incluidas las secciones de
aro independientes de dibujos de bordado grandes,
y comprobar el orden de los colores de costura, el

tamafo y el numero de puntadas antes de imprimir.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Vista preliminar.

— Si ha seleccionado Tamaiio real en el
cuadro de didlogo Configurar
impresion, aparecera la ventana Layout
& Editing como se muestra a
continuacion.

 Para ampliar o reducir la pagina, haga clic en
Acercar o Alejar. Amplie la imagen
seleccionando Acercar o bien, haciendo clic
directamente en la parte que desea ampliar.
Para reducir el tamafio de la imagen, haga
clic en Alejar.

* Para ver la pdgina siguiente, haga clic en
Siguiente. (Para las pdginas de disefio que
tengan establecido Tamario del aro, este
botdn no esta disponible si se ha
seleccionado Tamano reducido en el
cuadro de didlogo Configurar impresion).

* Para volver a la pantalla del bordado, haga
clic en Anterior. (Para las pdginas de disefio
que tengan establecido Tamafio del aro,
este botdn no esta disponible si se ha
seleccionado Tamano reducido en el
cuadro de didlogo Configurar impresion).

* Para ver dos pdginas al mismo tiempo, haga
clic en Dos paginas. (El boton Dos pdginas
se convierte en el boton Una pdgina).

e Para ver sdlo una pdgina cada vez, haga clic
en Una pdgina.

e Para abrir el cuadro de didlogo Imprimir,
haga clic en Imprimir.

» Si necesita ver la imagen mas de cerca,
tenga en pantalla una dnica pdgina, ya que
asi podra ampliarla mds.

Si desea comprobar la informacion de
costura correspondiente a objetos
individuales del dibujo de bordado,
seleccione el comando de menti Opciones —
Propiedades del disefio.

“Especificacion de la configuracion de
impresion” en la pdagina 200, “Impresion”
a continuacion y “Comprobacion de la
informacidn de dibujos de bordado” en la
pdgina 189

Impresion

Se puede imprimir la pagina de disefio junto con la
informacién de costura.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Imprimir.

— Aparecera un cuadro de didlogo Imprimir
similar al que se muestra a continuacién.

Imprimir,
Impresora
Mombre: [ EEDES Propiedades...
Estado:  Listo
Tipo: Generic / Text Only
Ubicacidn: LPT1
Comentario: [ Imprimir 3 un archiva
Intervala de impresidn Capias
* Todo Nimero de copias: |1 3:
" Piginas  de: |1 a |2 ]
R T
-~
Cancelar

Seleccione la configuracion necesaria.

Haga clic en Aceptar para comenzar a
imprimir.

e Para cambiar la configuracion de la
impresora, haga clic en Propiedades.

* Para salir del procedimiento, haga clic en
Cancelar.

Siga las instrucciones que se indican para que
la impresora termine de imprimir.
— Segun la configuracion de Tipo de
impresion, se imprimiran una o dos
paginas por dibujo o posicion de bastidor.

ﬁ%
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Modificacion de la configuracion del programa

Cambio de la configuracién
de la cuadricula

Se puede mostrar u ocultar una cuadricula de lineas
de puntos o lineas continuas, asi como ajustar el
espacio de la cuadricula.

Haga clic en Mostrar y, a continuacion, en
Configuracién de cuadricula.

— Aparecera el cuadro de didlogo
Configuracién de la cuadricula.

Configuracion de la cuadricula

[ Mastrar cuadricula [

[ Superponer a la cuadricula

Distancia entre 25

- = mm
lineas:

Cancelar |

Para mostrar la cuadricula, marque la casilla
de verificacion Mostrar cuadricula.

Para ocultar la cuadricula, deje sin marcar la
casilla de verificacion Mostrar cuadricula.

Si desea utilizar la cuadricula para alinear
dibujos o crear dibujos del mismo tamafio,
marque la casilla de verificacion Superponer
a la cuadricula.

El puntero se movera en funcion del valor
especificado en Distancia entre lineas.

La funcion de superposicion a la cuadricula
estd activa aunque no se vea la cuadricula.

Para especificar el espacio de la cuadricula,
escriba o seleccione un valor en el cuadro
Distancia entre lineas. Los limites son: 0,1 —
25,4 mm (0,04 - 1,0 pulg.).

Para mostrar la cuadricula con lineas
continuas, marque la casilla de verificacién
Coordenadas.

Para mostrar la cuadricula con lineas de
puntos, deje sin marcar la casilla de
verificacion Coordenadas.

Si la casilla Mostrar cuadricula esta
marcada y la casilla Coordenadas no lo
estd, sdlo se mostrardn los puntos de
interseccion de las lineas de la cuadricula.

Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios
y cerrar el cuadro de didlogo.

Para cerrar el cuadro de didlogo sin aplicar
los cambios realizados en la cuadricula,
haga clic en Cancelar.

“Cambio de las unidades de medida” a
continuacion

Cambio de las unidades de
medida

Las medidas de los valores mostrados en la
aplicacion se pueden expresar en milimetros o en
pulgadas.

Haga clic en Opciones, a continuacion, en
Seleccionar unidad de sistema y, por
ultimo, seleccione las unidades de medida
que desee (mm o pulgada).

“Cambio de la configuracion de la
cuadricula” en esta pdgina y
“Especificacion de la pdgina de disefio”
en la pagina 108.




PeDesignV6Es.book Page 203 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Informacion para usuarios de aros grandes opcionales

Este programa permite crear dibujos de posicion multiple que se pueden coser con cualquier bastidor de

posicion multiple colocado en la maquina.

Ejemplo de bastidor de posicion multiple: bastidor de 100 x 172 mm

Aunque con un bastidor de posiciéon multiple se pueden coser dibujos de hasta 130 x 180 mm (o 100 x 100
mm, segun el drea de costura de la maquina utilizada), seleccione primero en cual de las tres posiciones de
colocacion (indicadas con las letras a, b y ¢ en la ilustracidon anterior) va a colocar el bastidor, asi como la

orientacion del dibujo.

Las distintas secciones del dibujo no pueden superar el tamafio del area de costura de la maquina.

Seleccion del tamano de la
pagina de diseiho

En Layout & Editing, haga clic en Opciones y,
a continuacion, en Propiedades de la pagina
de diseno.
— Aparecera el cuadro de dialogo
Propiedades de la pagina de disefo.

Propiedades de la pdgina de disefio

Tamafio de pagina:

% Tamafio del aro,
100 % 100 mm -

" Tamafio personalizadc:

=
=

o= -
Color
Pagina =
Rellena: -

Aceptar Por defecto Cancelar |

Seleccione Tamano del aro y, a
continuacion, en la lista desplegable, un
tamano de pégina de disefio de 130 x 300
mm, 300 x 130 mm, 100 x 172 mm o0 172 x
100 mm.

e La configuracion de los bastidores de
posicion multiple se indica con un “*’.

 Seleccione la configuracion que
corresponda después de comprobar el
tamafio del aro disponible para la
mdquina.

El cuadro de didlogo Propiedades de la
pdgina de disefio de Design Center no
contiene opciones de bastidores de posicion
mudiltiple.

o
T o
= =
S -
= =
=B
EI.IJ
595
£ =
=
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Informacion para usuarios de aros grandes opcionales

* Todos los dibujos deben ajustarse

Creacion del dIbU]O totalmente a una Unica area (a, b o c).
1: La posicién de este dibujo es correcta, ya
La pagina de disefio aparece en pantalla que ocupa unicamente el area a.
como se muestra a continuacion. 2: La posicion de este dibujo es correcta, ya
que se ajusta al espacio del area b o del
I area c.

| '<—a 3: Eltamafno del dibujo es el adecuado, pero

| ; debe cambiarse de lugar, ya que no se
ajusta a ninguna de las areas.

4: Este dibujo debe corregirse, puesto que
es demasiado grande.

[} I
[ "
[ : I
[} I
N 1 5 q o .
: X Si el dibujo no cumple con los requisitos
! ! indicados arriba, aparecerda un mensaje de
! ! advertencia cuando intente ir al paso
TP -7 siguiente.
I I
: 1€—C
I I
I 1

Optimizacion de los
cambios de bastidor

Con la funcién Chequear area del bastidor se
optimiza autométicamente el orden de costura de
los dibujos en una pagina de disefio para bastidores
de posicion multiple, lo que reduce las posibilidades
de que el bordado no se cosa bien o que la tela no
se arrastre por igual cuando se cambia
constantemente la posicién del bastidor.

Area a: drea de bordado si el bastidor de
posicion muiltiple estad colocado en la
posicién superior.

Area b: drea de bordado si el bastidor de
posicion muiltiple estad colocado en la
posicién media.

Area c: drea de bordado si el bastidor de
posicion muiltiple estéd colocado en la
posicidn inferior.

P Haga clic en Coser y, a continuacion, en
Las lineas de puntos separan cada una de

Chequear area del bastidor.

las dreas.
Cree el dibujo y asegurese de que tenga las e Cuando se activa esta funcion, aparece
siguientes caracteristicas: una marca de verificacion; cuando se
* Eltamario de un dibujo no puede exceder los degqctlvg, no aparece ninguna marca de
100 x 100 mm (o 130 x 180 mm). verificacion.

(Estas seran las Uinicas opciones de tamafio

disponibles si el dibujo se importa desde
Design Center)
<—a
i W
i it
: 1 €—C
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» Cuando se selecciona la funcion
Chequear drea del bastidor, se optimiza el
orden de costura establecido para reducir
al minimo el nimero de cambios de
posicion del bastidor.

El orden de costura del ejemplo que se
muestra en la pdgina 204 es el siguiente:
a (dibujo 1) — b (dibujo 2) — a (dibujos 3
y 5) — c (dibujos 4 y 6).

Si no se selecciona la funcion Chequear
drea del bastidor, cada dibujo se cosera
segun el orden de costura establecido.
Asi, al no haber optimizado el nimero de
cambios de posicion del bastidor, es
posible que tenga que cambiar de posicion
el bastidor mds veces que si lo hubiera
optimizado.

El orden de costura del ejemplo que se
muestra en la pdgina 204 es el siguiente:
a (dibujo 1) — b (dibujo 2) — a (dibujo 3)
— ¢ (dibujo 4) — a (dibujo 5) — c (dibujo
6).

Le recomendamos que seleccione la funcion
Chequear drea del bastidor para evitar tener
que cambiar constantemente la posicion del

bastidor, lo que podria provocar que el

dibujo no se cosiese bien o que la tela no se
arrastrase por igual. Esta funcion cambia el

orden de costura establecido; por tanto,
compruebe el orden de costura antes de
comenzar a bordar.

Informacion para usuarios de aros grandes opcionales

Comprobacion del dibujo

Compruebe que no hay seleccionado
ningun dibujo antes de hacer clic en este
comando. Si hay seleccionado alguno, sélo
aparecera la informacion correspondiente a
ese dibujo.

Haga clic en Opciones y, a continuacion, en
Propiedades del diseno.

— Cuando aparece el cuadro de dialogo
Propiedades del disefo, la pagina de
diseflo aumenta o disminuye de tamafo
automaticamente y pasa a ocupar toda la
ventana.

Propiedades del disenio

Informacidn sobre

| | | Siguiente > |

Anchura : 12000 rmm
Altura : 17000 mm
Purtadas : 1304

Colores : 5

Orden de
colores :
Indi.. Color | Céd..| Marca

B 507 EMBROIDE

513 EMBROIDE
B 500 EMBROIDE
B 507 EMBROIDE
|

[ Con calor basico

]
2
3
4
L}

Cerrar

e La primera linea del cuadro de didlogo
indica cuél va a ser el orden de colocacion
del bastidor para el dibujo seleccionado.

* En la pagina de disefio sdlo aparecen los
dibujos que van a coserse en la posicion
del bastidor seleccionada actualmente, y
el drea de bordado de la posicion del
bastidor actual aparecerd perfilada en rojo
en la pantalla.

e Para ver la informacion de los dibujos en
otras posiciones en el orden de colocacion
del bastidor, haga clic en Anterior o
Siguiente. Ahora apareceran en la pagina
de disefio el dibujo seleccionado y la
posicion del bastidor correspondiente.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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» Si el dibujo es mds grande que el drea de
bordado o esta colocado de manera que
no se ajusta totalmente a ella, aparecera
el mensaje de error “Cambie el tamafio o
la posicidn del objeto” en lugar de este
cuadro de dialogo. El dibujo que provoca
el error aparecerd seleccionado: cdmbielo
de tamafio o posicion. (Si hay mds dibujos
que provoquen el error, se mostraran en
el orden de costura).

Para obtener una vista preliminar de la
imagen, haga clic en Mostrar y, a
continuacion, en Vista preliminar o bien,

haga clic en en la barra de
herramientas.

Almacenamiento del dibujo

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Guardar o Guardar como para guardar el
dibujo.
— El dibujo completo se guarda como un
Unico archivo (.pes).

Si el tamafio del archivo o el numero de
colores que cambian es mayor que el
numero indicado o si uno de los dibujos no
se ajusta totalmente al drea de bordado,
aparecerd el mensaje “Cambie el tamafio o
la posicion del objeto. ; Quiere guardar los
datos de todas maneras?”.

e El archivo guardado no se puede abrir en
las versiones 1y 2.0x de Layout & Editing.

Grabacion del dibujo en
una tarjeta original

Si el dibujo se muestra en la pagina de disefio,
haga clic en Archivo y, a continuacién, en

Escribir en tarjeta o bien, haga clic en fig

en la barra de herramientas, y grabe el dibujo
en una tarjeta original.

Un dibujo para un bastidor de posicion
multiple se crea considerandolo como uno
solo en cada posicién de colocacion del
bastidor y combinandolos después.

Informacion para usuarios de aros grandes opcionales

Por tanto, cuando se graba este tipo de dibujo
en una tarjeta original, se guarda un dibujo
para bastidor de posicién multiple como una
combinacién de varios dibujos.

Si el dibujo mostrado anteriormente se graba
en una tarjeta original y después se
comprueba en la maquina de bordar, se
mostrara de la siguiente manera:

H : Este es el dibujo que se cosera cuando el

bastidor esté colocado en la posicién
superior (posicién a).

H : Este es el dibujo que se cosera cuando el
bastidor esté colocado en la posicién
media (posicion b).

u : Este es el dibujo que se cosera cuando el
bastidor esté colocado en la posicién
inferior (posicion c).

Como vemos, el orden de colocacion del
bastidor en el caso del dibujo anterior es b, a,
y por ultimo c.

Una vez guardado el dibujo de bordado en el
ordenador, haga clic en Archivo, en Escribir
en tarjeta y, por ultimo, en Otros archivos
PES para grabar el dibujo de bordado en una
tarjeta original.

Como ocurre con el comando Disefio actual,
todos los dibujos de bordado se graban en la
tarjeta original al mismo tiempo.

Asimismo, si hay espacio en la tarjeta original,
se pueden escribir al mismo tiempo otros
dibujos de bordado.

ﬁ%
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Informacion para usuarios de aros grandes opcionales

Notas sobre los dibujos creados con el
bastidor de posicion multiple

Antes de efectuar el bordado, haga una
prueba del dibujo en un trozo de tela idéntico
al que vaya a utilizar para la costura
definitiva, con la misma aguja y el mismo
hilo.

Asegurese de colocar material de refuerzo
detras de la tela y ténsela bien en el bastidor.
Cuando vaya a coser sobre telas finas o
elasticas utilice dos capas de material de
refuerzo. Si no utiliza ningun tipo de material
de refuerzo puede que la tela quede
excesivamente tensa o arrugada o que no se
cosa correctamente el dibujo.

Consulte la pagina 63 “Colocacion de
material estabilizador en la tela” para
conocer otras maneras de estabilizar
disefios de gran tamanio.

Utilice la puntada zigzag para coser los
perfiles; asi evitara que el hilo quede fuera.

@) X

Si el dibujo requiere la colocacion del
bastidor en distintas posiciones, diséfelo de
forma que las distintas partes que lo
componen se solapen unas con otras para
evitar que el resultado final quede
desencajado.

Impresion de las paginas de disefio
para bastidores de posicion multiple

Si se selecciona una pagina de disefio para un
bastidor de posicién multiple, se imprimira una
imagen completa de dicha pagina en la primera
pagina, seguida de una imagen de cada seccién del
dibujo y la informacion de costura correspondiente
(tamano del bordado, posicion del bastidor, orden
de los colores de costura y el numero de puntadas),
por lo que el numero de pagina dependera del
dibujo.
* Si se selecciona una pagina de disefio de

130 x 300 mm o 300 x 130 mm, el dibujo se

dividira en partes de 130 x 180 mm o 180 x

130 mm, que se imprimiran por separado.

* Si se selecciona una pagina de disefio de
100 x 172 mm o0 172 x 100 mm, el dibujo se
dividira en partes de 100 x 100 mm, que se
imprimiran por separado.

La pagina de disefio se imprime como se describe a
continuacion.

Si ha seleccionado la opciéon Tamaio real:
En la primera pagina se imprime la totalidad de
la pagina de disefio a tamafio real. (No obstante,
si la pagina de disefio tiene un tamafo de 130 x
300 mm o 300 x 130 mm, sélo se imprimira una
imagen reducida de la pagina). Posteriormente,
se imprimira el dibujo de cada seccién de la
pagina de disefio, comenzando por el que se ha
cosido con la primera posicién de colocacién del
bastidor, seguido por la informacion de costura
correspondiente a dicho dibujo en paginas
independientes.

Si ha seleccionado la opciéon Tamafo reducido:
En la primera pagina se imprime la totalidad de
la pagina de disefio a tamafio real. (No obstante,
si la pagina de disefio tiene un tamafo de 130 x
300 mm o 300 x 130 mm, sélo se imprimira una
imagen reducida de la pagina). Posteriormente,
se imprimira el dibujo de cada seccién de la
pagina de disefio, comenzando por el que se ha
cosido con la primera posicién de colocacién del
bastidor, en la misma pagina que la informacion
de costura correspondiente a dicho dibujo.

Si se selecciona el comando de menu
Archivo — Vista preliminar, cada seccion
del dibujo se mostrara como se ha descrito
anteriormente.

Funcionamiento avanzado
Layout & Editing
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Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator permite disefiar sus propios dibujos de puntadas de relleno/estampaciones y
puntadas de motivo que se pueden aplicar a una puntada de relleno programable o puntada de motivo, tanto
en Design Center como en Layout & Editing. Cuando se aplique a zonas interiores, el dibujo de la puntada de
relleno/estampacion o puntada de motivo rellenara la zona interior con un disefio parecido al de un
embaldosado, lo que les da un aspecto de dibujos de bordado mas decorativos. Ademas, los dibujos de
puntada de relleno/estampacion pueden aplicarse como estampacion individual a zonas interiores en Design
Center y en Layout & Editing. Puede crear sus propios dibujos de puntada de relleno/estampacion y puntada
de motivo o utilizar alguno de los muchos que incorpora el programa, tanto directamente como editandolos
previamente.

Ventana principal

@—E Sin titulo - Programmable Stitch Creator )

o archivo  Modo  Edicidn Mostrar Ayuda Q\ @
@—Nclva|YEE Lad ~
@ | A

"
Yista preliminar =
- ®
A
A
@— Pulse 'F1' para obtener avuda, ,_W /4'

Barra de estado
Proporciona informacién de utilidad.

@ Barra de titulo

@ Barra de menus
Permite tener acceso a las distintas funciones. Ventana de vista preliminar

® Barra de herramientas Muestra como se cosera la puntada.

Proporciona accesos directos a los comandos
de menu.

Area de trabajo

Boton Minimizar
@ Kit de herramientas
Se utiliza para seleccionar y crear dibujos de
puntadas de relleno y de motivo y estampaciones.
(Los cuatro botones inferiores no aparecen en el
modo Motivo.)

Botén Maximizar
Botén Cerrar

@ © ©
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Seleccione la unidad y la carpeta.

Creacion de un nuevo dibujo

Puede comenzar con un area de trabajo vacia para

disefar un nuevo dibujo de puntada. » Si se marca la casilla de verificacion Vista
preliminar, el contenido del archivo

Botén de la barra de herramientas: [ seleccionado se mostrara en el cuadro
Vista preliminar.

e Para salir del procedimiento y cerrar el

H li ien, h li s ;
agaclcen Q] oien, agaclcen cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar.

Archivo y, a continuacion, en Nuevo.

— Si el area de trabajo actual ya se ha
guardado o no se ha editado, aparecera

inmediatamente una nueva area de trabajo. Para abrir un dibujo de puntada de relleno/
— Si no se ha guardado el drea de trabajo estampacion, debe seleccionar una carpeta

actual, el programa le preguntara si que contenga un archivo .pas. Para abrir

desea guardar los cambios. una puntada de motivo, seleccione una

carpeta que contenga archivos .pmf.

Programmable Stitch Creator, E|

Para ver el contenido de los archivos .pas 'y
.pmf en la carpeta seleccionada actualmente,
R haga clic en Examinar.

Si Mo Cancelar |

— Aparecera un cuadro de didlogo Examinar
similar al que se muestra a continuacion.

Examinar &\

e Para guardar el drea de trabajo, haga clic [l

en Si. [/\\ L
e Para salir del area de trabajo, haga clic en No. j

 Si desea volver al drea de trabajo, por raii0) 02 i3

ejemplo, para modificarla o guardarla con
otro nombre de archivo, haga clic en 92 I:

Cancelar.

! 4Guardar cambios & Sin Hulo?
LY

Funcionamiento avanzado
Programmable
Stitch Creator

motif0d motif05 motif06

“Apertura de un archivo de dibujo” en esta I
pdgina, “Sobrescribir’ en la pdgina 221 y A Cancslar
“Guardar con un nombre nuevo” en la
pdgina 221

q . . e Para volver al cuadro de dialogo Abrir,
Apertura de un archivo de dibujo haga clic en Cancelar.

. . . e Una flecha verde a través de la parte
Es posible abrir un archivo de puntada programable central del dibujo de puntada indica que se

guardado anteriormente para editarse. trata de puntadas de motivo (,pmf). De lo
Botén de la barra de herramientas: = contrario, los datos son puntadas de
relleno/estampacion (.pas).
. ] . : e Las estampaciones se identifican
Hagaclicen (= | obien, haga clic en mediante las dreas rellenas de rojo (efecto
Archivo y, a continuacion, en Abrir. de grabado cosido con la puntada de
relleno) y azules (efecto de relieve cosido

— Aparecera un cuadro de didlogo Abrir con la puntada satinada).

similar al que se muestra a continuacién.

Abrir @E‘

Bsen [Sraten <] @k B Para abrir un archivo, selecciénelo y, a
E%EZEFEQSEF E%ZZEFEQEZF E%ZZEJZ?EZF E%ZZZZ@:EZF E:g:ZSZE continuacion, haga clic en Abrir o haga doble
roens By B e e clic en el icono del archivo.

Efmotifos.prf  Efmotitpmf  Emotifiz.pnf  Efmotfzipmf  F&motkes
Efmotfos.omf  Emotfizomf  Emotfispnf  Efmotfza.ponf  Emoutsn

— Si el area de trabajo actual ya se ha

< b . .
v | ]| i guardad.o onose r_1a editado, el contenido
R g N e T 5| &= del archivo seleccionado aparece

inmediatamente en el area de trabajo.

209
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— Aparece un cuadro de dialogo Abrir
archivo de imagen similar al que se
El modo cambiard automaticamente al del muestra a continuacion.
dibujo seleccionado (Relleno/Estampacion
para archivos .pas o Motivo para archivos

pmi).

— Sino se ha guardado el area de trabajo
actual, el programa le preguntara si

desea guardar los cambios. Seleccione la unidad, la carpeta y el archivo
Programmable Stitch Creator EJ que desee-
A sGuardar cambios a Sin ttulo?

E i Concelr_| Si se marca la casilla de verificacion Vista
preliminar, el contenido del archivo seleccionado
se mostrard en el cuadro Vista preliminar.

) ePﬁr;lguardar el drea de trabajo, haga clic Haga clic en Abrir para abrir el archivo.

* Para salir del drea de trabajo, haga clic en — La imagen rellena el &rea de trabajo.
No.

» Si desea volver al drea de trabajo, por
ejemplo, para modificarla o guardaria con * También puede abrir el archivo y a la vez
otro nombre de archivo, haga clic en cerrar el cuadro de didlogo haciendo doble
Cancelar. clic en el nombre del archivo.

* Para salir del procedimiento, haga clic en

“Creacion de un nuevo dibujo” en la Cancelar. .

saina 209. “Sob. bir" en | e Para mostrar u ocultar la imagen que
pagina 203, “sobrescrivir-en 1a aparece en el drea de trabajo, o ver una
pdgina 221 y “Guardar con un nombre copia difuminada de la imagen, haga clic
nuevo” en la pagina 221 enImagen, en Plantilla y, a continuacion,

en la opcion necesatria.
e Para ver la imagen original, haga clic

Apertura de una imagen en enActivada. ~ "
e Para ver una copia difuminada de la
el fondo imagen, haga clic en Difuminada.
e Para ocultar la imagen original, haga
Puede abrir una imagen de fondo que puede clic en Desactivada.

utilizarse a modo de guia para dibujar nuevas
puntadas de relleno/estampacién y de motivo. La
extension del nombre del archivo debe ser una de
las siguientes: mapa de bits de Windows (.bmp),
Exif (.tif, .jpg), ZsoftPCX (.pcx), metarchivo de
Windows (.wmf), Portable Network Graphics (.png),
Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD
(.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000 (.j2k).

e Con archivos .pcd y .fox que contengan
muchas paginas, sélo puede abrirse la
primera. Los archivos Tiff con compresion
LZW no se pueden abrir.

» Sdlo se puede agregar una imagen al drea
de trabajo. Si intenta mostrar una imagen

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en : ) < ¢
diferente, ésta reemplazard a la anterior.

Abrir plantilla.

Puede utilizar Programmable Stitch Creator para crear dibujos para puntadas de relleno programables,
estampaciones, puntadas de relleno de motivo o puntadas de linea de motivo. El método y el area de trabajo
son ligeramente diferentes para cada una de ellas. Utilice los comandos del menu Modo para seleccionar el
tipo de dibujo que desee crear.

Para acceder al modo Relleno/Estampacion, — Si el area de trabajo actual ya se ha
haga clic en Modo y, a continuacion, en guardado o no se ha editado, aparece
Relleno/Estampacion. inmediatamente un area de trabajo en
Para acceder al modo Motivo, haga clic en blanco en el modo seleccionado.
Modo y, a continuacion, en Motivo.

210
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— Sino se ha guardado el area de trabajo
actual, el programa le preguntara si
desea guardar los cambios.

Programmable Stitch Creator, E‘

1 éGuardar cambios a Sin btulo?
LY

Canicelar |

e Para guardar el drea de trabajo, haga clic en
Si.

e Para salir del drea de trabajo, haga clic en No.

» Sidesea volver al drea de trabajo, por
ejemplo, para modificarla o guardarla con otro
nombre de archivo, haga clic en Cancelar.

Modo Relleno/Estampacion

En el modo Relleno/Estampacion, puede crear un
dibujo de puntada compuesto de una sola linea o
conjuntos de lineas, y puede a continuacion optar
por rellenar las areas delimitadas por las lineas para
crear un efecto de relieve/grabado. Ambos tipos de
puntadas pueden establecerse como puntada de
relleno programable ademas de aplicarse como
estampaciones individuales a zonas interiores de
dibujos en Design Center asi como en Layout &
Editing.

La herramienta Linea del kit de herramientas
permite dibujar las lineas de una puntada de relleno
0 una estampacion, y las herramientas Zona
(grabado), Zona (relieve) y Restablece Area
permiten rellenar y editar las zonas interiores de la
puntada o estampacion dibujada.

El método de costura de la puntada de relleno
programable es distinto al de la puntada de relleno
normal, en el que el hilo siempre cose en una misma
direccién. En su lugar, el dibujo se cosera de tal
forma que la aguja cae directamente sobre el dibujo
creado.

D&

X
>

)
2
il

Pube ' para obtener ayuda.

Ejemplo de dibujo

Modo Motivo

En el modo Motivo, puede crear dibujos de puntada
originales cambiando la forma de una sola linea.

Estas puntadas pueden aplicarse en la costura de
lineas y de zonas interiores en Layout & Editing, y

en la costura de zonas interiores en Design Center.

Aparece una flecha verde en el centro del area de
trabajo, que muestra la direccidon en que se cosera
el dibujo (puntada).

Una linea rosa individual aparece a lo largo de la
flecha verde. Esta linea indica la base de la puntada
de motivo, que se puede modificar insertando
puntos con la herramienta de Edicion de puntos y
luego moviéndolos para formar disefos originales.

El cuadrado azul en el borde izquierdo del area de
trabajo indica el punto inicial de esa linea y el
cuadrado rojo en el lado derecho indica el punto
final de la puntada.

Los puntos inicial y final no se pueden eliminar y
deben estar alineados verticalmente. Por lo tanto, si
mueve un punto hacia arriba o hacia abajo, el otro
punto se movera automaticamente en la misma
direccion.

BB sin titulo - Programmabla Stitch Craator
Artivo Modo Edden Mostar Ayt

=

Ejemplo de dibujo Costura de zonas

Costura de lineas

P

Funcionamiento avanzado
Programmable
Stitch Creator
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Puede mostrar la ventana Vista preliminar para ver una imagen repetida de las puntadas a medida que se
crean.

Si esta ventana no esta mostrada, haga clic
en Mostrar y, a continuacion, en Vista

Yista preliminar

preliminar.

Aparece Ig yentana Vista prelerunar para la Modo Motivo

configuraciéon del Modo seleccionado, como

se muestra en los ejemplos siguientes, y La imagen de la ventana Vista preliminar se
aparece una marca de verificacion a la actualiza a medida que se introducen los
izquierda del comando de menu Mostrar — cambios en el area de trabajo.

Vista preliminar.
Para cerrar la ventana Vista preliminar, haga

clic en su botdn de cierre o en el comando de

+ ¥ ¥ ¥ % menu Mostrar — Vista preliminar para quitar
la marca de verificacion.
¥ ¥ ¥ v
Pl == d =g
PGl e Se puede cambiar el tamafio de la ventana
il i d Vista preliminar.
B * La configuracion para mostrar la ventana
Modo Relleno/Estampacion Vista preliminar se mantiene hasta que se
cambia.

La herramienta Linea permite dibujar lineas libres con las que crear el dibujo de puntadas de relleno/
estampacion. Una linea libre estd compuesta de una o varias lineas rectas conectadas con el punto final de
una linea recta que se corresponde con el inicio de la siguiente.

Las lineas que dibuje en el area de trabajo, tanto si son horizontales como verticales, siempre se ajustan a la
cuadricula. Los puntos creados al hacer clic con el boton del ratén se insertan automaticamente en las
intersecciones de las lineas horizontales y verticales de la cuadricula, lo que también permite crear lineas en
diagonal. Asi pues, no importa que no haga clic exactamente en la interseccion, ya que la linea siempre se
ajustara a la que haya mas cerca.

Dependiendo del dibujo de puntada que desee crear, puede que necesite seleccionar una cuadricula de un
tamano diferente. Ademas, seleccionando Ninguno, el punto ya no se insertara en la interseccién mas
préxima con lo que podra crear dibujos curvos. Para obtener més informacion sobre las cuadriculas y su
ajuste, consulte “Cambio de la configuracion de la cuadricula” en la pagina 222.

Haga clic en el area de trabajo para

Haga clicen <| en el kit de herramientas. especificar el punto inicial.

— Cuando el puntero se mueve sobre el
area de trabajo, la forma del puntero

cambia a +§

Esta herramienta sdlo puede utilizarse en el
modo Relleno/Estampacion.
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Haga clic en el area de trabajo para
especificar el punto siguiente.

Bl ltulo - Progy ammable Stich Creator
T T B T T

+
’:‘ ///S

use Fi para obtener ayuda.

Para quitar el dltimo punto introducido, haga
clic con el botén derecho del raton.

Seleccidn de dibujos

Haga clic en M en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de R .

Haga clic en el dibujo que quiera seleccionar.

— Apareceran controladores de seleccion
alrededor del dibujo para mostrar que esta
seleccionado.

No podra seleccionar el dibujo a menos que
haga clic en una de sus lineas.

Para anular la seleccion del dibujo, seleccione
otro diferente, haga clic en un drea vacia del
drea de trabajo o0 haga clic en un boton del kit de

herramientas que no sea /| .

Continue haciendo clic para especificar todos
los puntos y, a continuacion, haga doble clic
en el ultimo punto.

Bl ltulo - Progy ammable Stich Creator
T T B T T

FECIE
LS
4
=
4
£ e
El| NS

use Fi para obtener ayuda.

Repita todo el procedimiento hasta que quede
terminado el dibujo de puntada de relleno/
estampacion.

Para seleccionar un dibujo adicional,

mantenga pulsada la tecla y haga

clic en el otro dibujo.

e También puede seleccionar dibujos
arrastrando el puntero por el dibujo que
desee seleccionar. A medida que arrastre el
puntero, se dibuja un marco de seleccion.
Todos los dibujos contenidos en este marco
quedaran seleccionados cuando suelte el
boton del raton.

» Si ha seleccionado dibujos por equivocacion,
haga clic en un drea en blanco del area de
trabajo para anular la seleccion de todos los
dibujos, y comience de nuevo.

Seleccion de todos los dibujos

Asegurese de que esté seleccionado k en
el kit de herramientas.

Haga clic en Edicién y, a continuacion, en
Seleccionar todo.

Desplazamiento de dibujos

Coloque el puntero sobre un dibujo seleccionado
o un grupo de dibujos seleccionados.

— El puntero adoptara la forma de @

Arrastre el dibujo hasta la ubicacion deseada.

ﬁ%
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Stitch Creator
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e Para mover el dibujo horizontal o
verticalmente, mantenga pulsada la tecla

mientras lo arrastra.

» Mediante las teclas de direccion se mueve el
dibujo seleccionado un cuadradito de la
cuadricula en la direccion de la flecha de la
tecla. Si la cuadricula no se muestra en
pantalla, el dibujo se movera una distancia
menor que el intervalo de cuadricula mas
pequerio en la direccion de la flecha de la tecla.

Ajuste de la escala de dibujos

Coloque el puntero sobre uno de los
controladores de seleccion de un dibujo o
grupo de dibujos seleccionado.

— El puntero adoptara la forma de +—¥ ,

I , '\‘ o L/‘,en funcion del

controlador sobre el que se encuentre.

e ++ sjrve para ajustar la escala de la
anchura.

. I sirve para ajustar la escala de la altura.
. '\ y /' sirven para ajustar la escala
de ambas dimensiones simultaneamente.

Arrastre el controlador para ajustar el dibujo o
dibujos seleccionados hasta el tamafio que
desee.

Eliminacidon de dibujos
Seleccione el dibujo que desee eliminar.

Pulse la tecla o haga clic en

Edicion y, a continuacién, en Borrar.

Corte de dibujos

Los dibujos seleccionados pueden quitarse de la
pantalla al tiempo que se guarda una copia en el
portapapeles.

Botdn de la barra de herramientas: 3{,

Seleccione uno o varios dibujos.

Haga clic en 3{, , 0 haga clic en Edicion vy,
a continuacion, en Cortar.

— Los dibujos seleccionados se quitan del
area de trabajo.

Puesto que los dibujos quitados se guardan
en el portapapeles, podra volverlos a pegar
utilizando el comando de menu Edicion —
Pegar.

“Copia de dibujos” en esta pdgina, “Pegar
un dibujo cortado o copiado” en esta
pdgina y “Eliminacion de dibujos” en esta
pdgina

Copia de dibujos

Los dibujos seleccionados pueden guardarse en el
portapapeles sin quitarse del area de trabajo.

Botén de la barra de herramientas: [

Seleccione uno o varios dibujos.

Haga clic en @ , 0 haga clic en Edicion y
después en Copiar.

— Losdibujos seleccionados se copian enel
portapapeles y estan listos para pegarse.

“Corte de dibujos” en esta pdgina,
“Duplicacion de dibujos” en esta pagina y
“Pegar un dibujo cortado o copiado” en esta
pagina

Duplicacion de dibujos
Puede agregarse una copia de los dibujos
seleccionados al area de trabajo.

Seleccione uno o varios dibujos.
Haga clic en Edicién y, a continuacion, en
Duplicar.

— Se agrega una copia de los dibujos al
area de trabajo.

“Copia de dibujos” en esta pdgina y
“Pegar un dibujo cortado o copiado” en
esta pdgina

Pegar un dibujo cortado o copiado

Los dibujos contenidos en el portapapeles pueden
pegarse en el area de trabajo.

Botén de la barra de herramientas: ﬁj

Haga clic en Gj , 0 haga clic en Edicién vy,
a continuacion, en Pegar.

— Los dibujos guardados en el portapapeles
(usando el comando Cortar o Copiar) se
pegan en el area de trabajo.
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“Corte de dibujos” en la pdgina 214,
“Copia de dibujos” en la pagina 214 y
“Duplicacion de dibujos” en la pagina 214

Giro de dibujos

Puede girar manualmente los dibujos

Inversion de dibujos
verticalmente
Puede invertir los dibujos seleccionados
verticalmente (hacia arriba/abajo).
Botdn de la barra de herramientas: g3y

Seleccione uno o varios dibujos.

Haga clicen g/, o haga clic en Edicién,
Invertir y, por ultimo, en Vertical.

— El dibujo seleccionado se sustituye por
uno idéntico pero invertido respecto al
plano vertical (partes superior e inferior
invertidas).

Para restaurar la imagen a su orientacion
original, vuelva a seleccionar el comando de
menu Edicion — Invertir — Vertical.

“Inversion de dibujos horizontalmente” en
la pdgina 215 y “Giro de dibujos” en la
pdgina 215

Inversion de dibujos
horizontalmente
Puede invertir los dibujos seleccionados
horizontalmente (izquierda/derecha).
Botdn de la barra de herramientas: [

Seleccione uno o varios dibujos.

Haga clic en E.Z' , 0 haga clic en Edicion,
Invertir y, por ultimo, en Horizontal.

— El dibujo seleccionado se sustituye por
uno idéntico pero invertido respecto al
plano horizontal (partes izquierda y
derecha invertidas).

Para restaurar la imagen a su orientacion
original, vuelva a seleccionar el comando de
menu Edicion — Invertir — Horizontal.

“Inversion de dibujos verticalmente” en
esta pdgina y “Giro de dibujos” en esta
pdgina

seleccionados a un angulo arbitrario.
Botén de la barra de herramientas: U

Seleccione uno o varios dibujos.

Haga clic en [ ) haga clic en Edicion vy,

a continuacion, en Girar.

— Los controladores de seleccion situados
alrededor del dibujo seleccionado seran
sustituidos por cuadrados vacios en las
cuatro esquinas del dibujo seleccionado.

O a

Funcionamiento avanzado
Programmable
Stitch Creator

0 a

Coloque el puntero sobre uno de los cuatro
controladores de giro.

— Cuando el puntero se mueve sobre un
controlador de giro, la forma del puntero

cambiaa {).

&)

O

0 a

Arrastre el controlador de giro hacia la
derecha o hacia la izquierda para girar el
dibujo al angulo deseado.

a a

» Simplemente arrastrando el puntero, se
gira el dibujo en incrementos de 1°.
e Para girar el dibujo en incrementos de 15°,

mantenga pulsada la tecla
mientras arrastra el controlador de giro.

ﬁ%
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216

Los puntos desplazados o insertados se colocan en las intersecciones de las lineas horizontales y verticales
de la cuadricula. Independientemente de si arrastra un punto o lo inserta en la linea, se colocara

automaticamente en la interseccién mas proxima.

Dependiendo de la puntada que desee crear, puede que necesite seleccionar una cuadricula de un tamano
diferente. Para obtener mas informacion sobre las cuadriculas y su ajuste, consulte “Cambio de la

configuracion de la cuadricula” en la pagina 222.

Desplazamiento de puntos

Haga clic en ﬂ en el kit de herramientas.
— El puntero adoptara la forma de [> .

Haga clic en la linea libre que quiera editar.

— Los puntos de la linea libre aparecen
como pequefos cuadrados vacios.

&

Sdlo puede seleccionar una linea libre cada
vez.

Haga clic en el punto que quiera mover.

— El punto seleccionado se mostrard como
un cuadradito de color negro.

e Para seleccionar mds puntos, mantenga
pulsada la tecla y haga clic en cada
punto o bien, arrastre el puntero sobre los
puntos que desee seleccionar.

e Para seleccionar el punto anterior (o el
siguiente) de la linea, mantenga pulsada

la tecla (CtrD) y pulse la tecla — (0 «).

Si hace clic en una linea del dibujo en lugar

de en un punto, se insertara un nuevo punto.

Arrastre el punto hasta la nueva ubicacion.

— Todos los puntos seleccionados se
mueven en la misma direccion.

e Para mover el punto horizontal o
verticalmente, mantenga pulsada la tecla

mientras lo arrastra.

e Mediante las teclas de direccion se mueve
el punto seleccionado un cuadradito de la
cuadricula en la direccion de la flecha de
la tecla. Si la cuadricula no se muestra en
pantalla, el punto se movera una distancia
menor que el intervalo de cuadricula mas
pequeno en la direccion de la flecha de la
tecla.

Insercion de puntos

Haga clic en ﬂ en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de [> .

Haga clic en la linea libre que quiera editar.

— Los puntos de la linea libre aparecen
como pequefos cuadrados vacios.

Sdlo puede seleccionar una linea libre cada
vez.

Haga clic en la linea para agregar un nuevo
punto.

— Aparece un nuevo punto seleccionado
(como un pequefo cuadrado negro).

ﬁ%
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Haga clic en el punto que quiera eliminar.

Eliminacion de puntos

— El punto seleccionado se mostrard como
un cuadradito de color negro.

Haga clic en g en el kit de herramientas.

Para seleccionar mas puntos, mantenga
pulsada la tecla y haga clic en cada
punto o bien, arrastre el puntero sobre los
puntos que desee seleccionar.

— Cuando el puntero se mueve sobre el
area de trabajo, la forma del puntero

cambia a [>

Haga clic en la linea libre que quiera editar. ) L .
Haga clic en Edicién y después en Borrar, o

pulse la tecla para quitar el punto.

Sdlo puede seleccionar una linea libre cada
vez.

Si una linea estd compuesta de dos puntos y
— Los puntos de la linea libre aparecen se elimina uno de ellos, se elimina toda la

como pequefios cuadrados vacios. linea.

Las estampaciones se componen de puntadas de linea; cuando estas puntadas forman areas o zonas
interiores, estas zonas interiores pueden rellenarse con diferentes tipos de puntadas con objeto de crear un
dibujo con un efecto de relieve/grabado. Las estampaciones pueden aplicarse a zonas interiores de dibujos
con la herramienta Estampacion y pueden utilizarse como dibujo de relleno para una puntada de relleno
programable en Design Center y en Layout & Editing. En Layout & Editing, las zonas interiores de dibujos en
las que pueden aplicarse estampaciones son las creadas con las herramientas Circulo o Arco, Rectangulo,
Perfil, Texto o Costura a mano.

Funcionamiento avanzado
Programmable
Stitch Creator

Abra un archivo de dibujo de relleno/
estampacion existente (archivo .pas) o dibuje un
nuevo dibujo de puntada con la herramienta
Linea en el modo Relleno/Estampacion.

Haga clic en cada zona interior a la que desee
aplicar la configuracion de gravado.

— Las zonas interiores aparecen en rojo (es
decir, del color de la herramienta).

i ttulo - Progyammable titch Creator

Con objeto de aplicar la configuracion de
estampacion (efectos de relieve/grabado),
asegurese de que las lineas del dibujo de
puntada forman un drea delimitada.

El borde del drea de trabajo delimita zonas
interiores. Con objeto de usar el borde del
drea de trabajo como Ilimite de zonas
interiores, primero han de dibujarse lineas
sobre él.

Este tipo de zona interior se coserd con la
primera puntada de relleno configurada a un
punto de 2,0 mm (0,16 pulgadas) y una
frecuencia del 30%, y el punto de entrada de
la aguja se establecera en el perfil.

i ttulo - Progyammable titch Creator
i

Para crear un efecto de relieve, haga clic en

= @ (Zona (relieve)).

Para crear un efecto de grabado, haga clic en

— El puntero adoptara la forma de b%.
Al (Zona (grabado)).

— El puntero adoptara la forma de D®.
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Haga clic en cada zona interior a la que desee
aplicar la configuracion de relieve.
— Las zonas interiores aparecen en azul

(es decir, del color de la herramienta) y se
coseran con las puntadas que tienen el

Haga clic en cada zona interior de la que
desee quitar la configuracién de grabado o
relieve.

— La zona interior aparece en blanco
(que es el color de la herramienta) y se

cosera en la direccion configurada para la
puntada base.

aspecto de puntadas satinadas.

» Sise editan lineas de puntada después de
rellenarse una zona interior, asegurese de
que las lineas siguen formando una zona
interior pues, de lo contrario, se
cancelardn los efectos de relieve/
grabado.

e Los archivos de estampacion no pueden
utilizarse con versiones del software
anteriores a la version 6, pero los archivos
.pas creados con una version anterior
pueden utilizarse como base para crear
archivos de estampacion.

Ts]

Para quitar el efecto de estampacion aplicado

a una zona interior, haga clic en |—JU
(Restablece Area).
— El puntero adoptara la forma de D<>.

En el modo Motivo, los dibujos de puntada se crean insertando puntos en la linea base de la puntada de
motivo y, a continuacion, moviéndolos con objeto de cambiar la forma de la puntada y aportarle el aspecto de
un dibujo realizado con un solo trazo.

Los puntos desplazados o editados se colocan en las intersecciones de las lineas horizontales y verticales de
la cuadricula. Independientemente de si arrastra un punto o lo inserta en la linea, se colocara
automaticamente en la interseccién mas proxima.

Dependiendo de la puntada que desee crear, puede que necesite seleccionar una cuadricula de un tamafo
diferente. Para obtener mas informacion sobre las cuadriculas y su ajuste, consulte “Cambio de la
configuracion de la cuadricula” en la pagina 222.

Arrastre el punto que desee mover a una
nueva posicion.

— La linea de puntadas se mueve con el
punto que se acaba de crear.

ESin taloProgrammable it Crator
e Mo e

Haga clic en ﬂ en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de [> .

La herramienta de Edicion de puntos queda
seleccionada automaticamente cuando se
accede al modo Motivo.

Haga clic en la linea base entre el punto inicial
(cuadrado azul) y el punto final (cuadrado rojo).
— Aparece un nuevo punto seleccionado
(como un pequefio cuadrado negro). El
nuevo punto puede editarse.

e o e o ]
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Repita pasos y hasta concluir el dibujo
de puntada de motivo.

¢ Para mover el punto horizontal o
verticalmente, mantenga pulsada la tecla

mientras lo arrastra.

» Mediante las teclas de direccion se mueve el
punto seleccionado un cuadradito de la
cuadricula en la direccion de la flecha de la
tecla. Si la cuadricula no se muestra en
pantalla, el dibujo se movera una distancia
menor que el intervalo de cuadricula méds
pequefio en la direccion de la flecha de la

e Simueve el punto inicial (cuadrado azul) o
el punto final (cuadrado rojo), el otro punto
se moverd automdaticamente en la misma
direccion.

e Los puntos iniciales y finales no se pueden
acercar mds que a una determinada
distancia fifa.

tecla.
* Para eliminar un punto seleccionado, pulse la

tecla .

Después de crear un dibujo de puntada o de abrir un archivo de motivo existente, quiza desee cambiar su
forma o su posicién. Para ello, puede proceder de la misma forma descrita anteriormente, pero ademas puede
seleccionar y mover o eliminar varios puntos a la vez.

Desplazamiento y eliminacion
de varios puntos a la vez

Funcionamiento avanzado
Programmable
Stitch Creator

Si hace clic en una linea del dibujo en lugar
de en un punto, se insertara un nuevo punto.

Para mover los puntos, arrastrelos a la
posicion que desee.

Haga clic en ﬂ en el kit de herramientas.

— El puntero adoptara la forma de [> . — Todos los puntos seleccionados se

mueven en la misma direccion.

Para eliminar los puntos seleccionados, pulse

la tecla .

— Todos los puntos seleccionados se
eliminan.

La herramienta de Edicidn de puntos queda
seleccionada automaticamente cuando se
accede al modo Motivo.

Haga clic en la linea base entre el punto inicial
(cuadrado azul) y el punto final (cuadrado rojo).
El punto inicial (cuadrado azul) y el punto

i mostrard com ] 3 y
— El punto seleccionado se mostrara como final (cuadrado rojo) no pueden eliminarse.

un cuadradito de color negro.

e Para seleccionar mds puntos, mantenga
pulsada la tecla y haga clic en cada
punto o bien, arrastre el puntero sobre los
puntos que desee seleccionar.

e Para seleccionar el punto anterior (o el
siguiente) de la linea, mantenga pulsada

la tecla y pulse la tecla — (0 «).

4~ ik



% PeDesignV6Es.book Page 220 Friday, July 16,2004 4:46 PM

Ajuste de la escala de Inversion de dibujos vertical
dibujos u horizontalmente
Puede dar la vuelta a los dibujos seleccionados
Haga clic en M en el kit de herramientas. horizontalmente (arriba/abajo) o verticalmente

(izquierda/derecha).
— Se selecciona la puntada de motivo.

Mueva el puntero sobre uno de los Haga clicen ~ en el kit de herramientas.

controladores de seleccion del dibujo. . .
— La puntada de motivo se selecciona y

— El puntero adoptara la forma de +—¥ , g4 y Bl estan disponibles en la

I , '\‘ o ;/"en funcion del barra de herramientas.

controlador sobre el que se encuentre. Para sustituir el dibujo de puntada por su
imagen invertida en horizontal (parte superior
e inferior invertidas), seleccione Ediciony, a

« =+ sirve para ajustar la escala de la continuacion, Invertir y Horizontal, o haga

anchura. clicen E.Z' en la barra de herramientas.
. I sirve para ajustar la escala de la Para sustituir el dibujo de puntada por su
altura. imagen invertida en vertical (parte izquierda y

derecha invertidas), seleccione Edicion y, a

* "u y " sirven para gjuster la escala continuacién, Invertir y Vertical, o haga clic
de ambas dimensiones simultaneamente.

en ra enlabarra de herramientas.

Arrastre el controlador para ajustar el dibujo o

dibujos seleccionados hasta el tamafio que

desee. Para restaurar la imagen a su orientacion
original, vuelva a seleccionar el mismo
comando de menu o seleccione el comando
de menu Edicion — Deshacer.
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Haga clic en Guardar para almacenar el

Sobrescribir dibijo.

Una vez guardado el dibujo de puntada, pueden
guardarse facilmente los cambios de forma que

; . L e Para salir del procedimiento, haga clic en
pueda recuperarse posteriormente la ultima versién.

Cancelar.
Boton de la barra de herramientas: [ * Si ya existe un archivo con el nombre
especificado en el cuadro de dialogo
Haga clic en H o haga clic en Archivo y Gyardar como, aparece el mensaje
siguiente.

después en Guardar.

Guardar, como

— Si el dibujo ya se ha guardado al menos
una vez, el archivo se guarda ﬁ e
inmediatamente.

— Si no se ha especificado un nombre de
archivo o si el archivo no se encuentra, . . .
aparece el cuadro de didlogo Guardar e Para sobrescribir el archivo, haga clic

como. en Si.

* Haga clic en No si no quiere
sobrescribirlo. Puede introducir un
nombre de archivo diferente.

“Guardar con un nombre nuevo” en esta
pdgina
Guardar con un nombre nuevo “Sobrescribir” en esta pagina

El archivo actual se puede guardar con un nombre
de archivo diferente con objeto de mantener el

Funcionamiento avanzado
Programmable
Stitch Creator

original sin cambios o de tener varias versiones de Los archivos de estampacion no pueden
la misma imagen o del mismo dibujo. utilizarse con versiones del software

Los archivos se guardan como archivos .pas en el anteriores a la version 6, pero los archivos
modo Relleno/Estampacién y como archivos .pmf .pas creados con una version anterior

en el modo Motivo. pueden utilizarse como base para crear

. . . . archivos de estampacion.
Haga clic en Archivo y, a continuacion, en

Guardar como.

— Aparecera un cuadro de didlogo Guardar
como similar al que se muestra a

continuacion.

Guardar como. 2x
Buardaren: [ Patten I | e B
Efpatoopas  Efpatispas  Efistamptpes  ERtatamizpas  Efwaves.pas
Bfipatiopss  Bpatiepas  Efistampspss  Etatamispas  Efwavetpas
Bipatitpas  Bpatizpas  Efistampopass  Eftatamidpas
Bfpatizpas  Elstamplpss  Eistampr.pas o tatamis.pas
Efipatizpas  Efstampzpas  Efstampipas  Efwavel.pas
Epatidpas  Istampipas  Eftatamilpas  ERwavezpas
& >
Nombre:  |wavel pas Guardar
Tie: [[sahives de Rellen/E stampacian(* pas) =] Concel

Seleccione la unidad y la carpeta y, a
continuacién, asigne un nombre al archivo.

El programa seleccionara automdticamente
la extension correcta.
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Cambio de la visualizacion
de la imagen de fondo

La imagen de plantilla que permanece en el drea de
trabajo puede mostrarse u ocultarse, o puede
mostrarse una copia difuminada de la imagen.
Haga clic en Mostrar, después en Plantilla y,
a continuacion, seleccione la opcién que
necesite.
Para ver la imagen de plantilla, haga clic en
Activada.
Para ver una copia difuminada de la imagen,
haga clic en Difuminada.

Para ocultar la imagen de plantilla, haga clic
en Desactivada.

e Esta funcion no esta disponible si no se ha
importado ninguna imagen de plantilla en el
drea de trabajo.

* Pulse la tecla de método abreviado ( )
para alternar entre la activacion, el
difuminado y la desactivacion de la imagen.

“Apertura de una imagen en el fondo” en
la pagina 210

Cambio de la configuracion
de la cuadricula

La separacién entre lineas en la cuadricula
mostrada en el area de trabajo puede ajustarse.

Haga clic en Mostrar y, a continuacion, en
Cuadricula.

— Aparece un submenu que muestra la
configuracion de cuadricula actual.

Seleccione la configuracion de cuadricula que
mas le convenga segun el tipo de dibujo de
puntada que quiera crear o editar.

Para seleccionar un intervalo de cuadricula de
una octava parte (1/8) de un borde del area de
trabajo, haga clic en Gruesa.

Para seleccionar un intervalo de cuadricula de 1/
16 de un borde del area de trabajo, haga clic en
Normal.

Para seleccionar un intervalo de cuadricula de 1/
32 de un borde del &rea de trabajo, haga clic en
Fina.

Para ocultar la cuadricula, haga clic en Ninguno.

e También puede cambiar la configuracion
de la cuadricula al trabajar en un dibujo de
puntada.

e La configuracion para la cuadricula se
mantiene hasta que se cambia.

Ejemplo 1: cuadricula Gruesa

Ejemplo 3: cuadricula Fina

1

Las lineas que dibuje en el area de trabajo, tanto si son
horizontales como verticales, siempre se ajustan a la
cuadricula. Los puntos creados al hacer clic en el area
de trabajo se insertan automaticamente en las
intersecciones de las lineas horizontales y verticales de
la cuadricula, lo que también permite crear lineas en
diagonal. Asi pues, no importa que no haga clic
exactamente en la interseccion, ya que la linea siempre
se ajustara a la que haya mas cerca.

Seleccione un tamafo de cuadricula distinto segun el
tipo de puntada que quiera dibujar. Seleccione una
cuadricula mas fina si quiere dibujar una puntada con
gran nivel de detalle o quiere dar una forma curva o
circular a las lineas de puntada; si, por el contrario, el
disefio no es complicado, seleccione la cuadricula
gruesa. Seleccione Ninguna para desactivar la funcion
de ajuste a la cuadricula, con lo que podra crear dibujos
Curvos.
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Design Database permite organizar los archivos de dibujos de bordado del ordenador para que pueda obtener
facilmente una vista preliminar de los mismos y buscar el dibujo que desee. Ademas, los dibujos de bordado
se pueden abrir con o importar en Layout & Editing o convertirse a otros formatos de archivo (.pes, .dst., .exp.,
.pcs o .hus). Las imégenes de los dibujos de bordado contenidos en una carpeta seleccionada se pueden

imprimir o convertirse en un archivo HTML para tenerlas como referencia rapida. Los datos de costura de los
dibujos de bordado de una carpeta seleccionada puede convertirse en un archivo CSV (los datos de cada

categoria van separados por una coma) para que se puedan utilizar en otras aplicaciones de base de datos,

como Microsoft Excel.

Design Database

Ventana principal

®©® 6 © 00

E: Design Database

wchiva Edicidn  Mostrar  Opciones  Ayuda

@ —pheoeEEERES

@ Escritorio
(5} Mis documentos
=1 MirC

g Disco local (E:)

q Mis sitios de red
“(3) P-design_5P
[ sampledata
() Spanish

i)

-4 Disco de 3% (A:)
- Unidad DVDJCD-RW (D:)

<[ Documentos compartidos
[+-{5) Mis documentos

Q Resulkados de la bisqueda

Pulse 'F1' para obtener ayuda,

MNarnbire del archivo

| Punt... | Colores | Anch... | AItura'

Tipo | Fecha de modificacidn |

]

Barra de titulo
Barra de menus

Permite tener acceso a las distintas funciones.

Barra de herramientas

Proporciona accesos directos a los comandos de menu.

Panel de carpetas

Proporciona acceso a las carpetas del ordenador y a los resultados de cualquier busqueda realizada.

Panel de contenido

Muestra miniaturas de todos los dibujos de bordado de la carpeta seleccionada.

Funcionamiento avanzado
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Haga clic en [l ¥ , seleccione Todos los
programas y, a continuacion, PE-DESIGN
Ver.6. Seleccione Design Database para
abrir la ventana de Design Database.

Haga clic en una carpeta del panel de
carpetas.

— Todos los archivos de bordado de la
carpeta se muestran en el panel de

contenido.

Si se ha creado un acceso directo para
Design Database por ejemplo, en el
escritorio, haga doble clic sobre el mismo
para iniciar la aplicacion.

-9

Design Database

0000000000000000000

— Aparecera la ventana de Design
Database.

Unicamente se muestran los archivos .pes,
Para que la ventana de Design Database .dst, .exp, .pcs, .hus y .phc.
ocupe toda la pantalla, haga clic en el boton
de maximizar situado en el extremo derecho

de la barra de titulo.

Puede mover los dibujos de bordado a carpetas diferentes para organizarlos. Ademas, podra optar por ver
los dibujos de bordado en miniatura o0 mas en detalle.

Desplazamiento y copia de dibujos
de bordado a una nueva carpeta

Desde Design Database se pueden desplazar
facilmente dibujos de bordado de una carpeta a otra.

Creacion de nuevas carpetas

Pueden crearse nuevas carpetas para organizar
mejor los dibujos de bordado.

En el panel de carpetas seleccione la carpeta

donde quiera crear una nueva. En el panel de carpetas muestre la carpeta a

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en la que quiere desplazar el dibujo de bordado.

224

Crear nueva carpeta.

— Aparecera una nueva carpeta como
subcarpeta de la seleccionada.

Escriba el nombre de la nueva carpeta y pulse

después la tecla .

— Elnombre de la carpeta pasa a ser el que
se ha escrito.

En el panel de carpetas haga clic en la carpeta
que contiene el dibujo de bordado que quiere
desplazar.

Arrastre el dibujo de bordado en el panel de
contenido hasta la carpeta deseada en el
panel de carpetas.

J000000B00000
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— Si las dos carpetas estan en la misma
unidad, el dibujo de bordado
seleccionado se desplaza a la otra
carpeta.

— Si las dos carpetas estan en unidades
distintas, el dibujo de bordado
seleccionado se copia a la otra carpeta.

e Para copiar el archivo de una carpeta a
otra en la misma unidad, mantenga
pulsada la tecla (Ctrl) mientras arrastra
el dibujo de bordado.

» Para mover el archivo de una carpeta a
otra en unidades distintas, mantenga
pulsada la tecla mientras arrastra
el dibujo de bordado.

e El archivo también puede eliminarse de (o
copiarse en) la carpeta actual si
selecciona el comando del menu Edicion
— Cortar (o Edicion — Copiar).A
continuacion, el archivo se podra agregar
a la nueva carpeta si lo selecciona en el
panel de carpetas y después elige el
comando de menu Edicion — Pegar.

Cambio de nombre de
dibujos de bordado

En Design Database se pueden cambiar facilmente
los nombres de los dibujos de bordado.

Los nombres de los dibujos de bordado se
pueden cambiar desde Design Database
s6lo cuando los datos sobre la costura
(comando de menu Mostrar — Detalles) se
muestra en pantalla. (Consulte “Cambio de
la visualizacion del panel de contenido” en
esta misma pdgina).

Seleccione en el panel de carpetas la carpeta
con el dibujo de bordado cuyo nombre desea
cambiar.

Seleccione en el panel de contenido el dibujo
de bordado que desee renombrar.
— El dibujo de bordado quedara resaltado.

Haga clic en el nombre del dibujo de bordado
cuyo nombre desea cambiar.

— El nombre del dibujo de bordado quedara
resaltado.

et | Coowes [ e | iors
2 W ms a1

fropicaifich pes] 16539 10 w0 704
pes w0 10 s %o

<
ot i para o

§ Joooooooooooooooo

Escriba el nuevo nombre del dibujo de

bordado y pulse después la tecla .

La extensidn del archivo no se puede
cambiar.

Eliminacion de un dibujo de
bordado

En Design Database se pueden eliminar facilmente
los dibujos de bordado.

Seleccione en el panel de carpetas la carpeta
con el dibujo de bordado que desee eliminar.

Seleccione en el panel de contenido el nombre
del dibujo de bordado que desee eliminar.

Pulse la tecla (Delete) .

— El archivo se ha trasladado a la Papelera
de reciclaje.

Funcionamiento avanzado
Design Database

e También se pueden eliminar dibujos de
bordado con el comando de menu
Archivo — Borrar.

e Para quitar el archivo inmediatamente sin
trasladarlo primero a la Papelera de
reciclaje, mantenga pulsada la tecla

antes de pulsar .
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Cambio de la visualizacion L e o datos o cot
. ambién podrd mostrar los datos de costura
del panel de contenldo de los dinjos de bordado si hace clic en

Los dibujos de bordado del panel de contenido se
pueden mostrar como imagenes en miniatura
ampliada o imagenes en miniatura reducida o se
pueden ordenar segun sus datos de costura.

| enabarra de herramientas.

Haga clic en Mostrar y, a continuacion, haga clic
en la opcion deseada del menu que aparece.
Para mostrar los dibujos de bordado como
imagenes ampliadas, haga clic en Imagen
Miniatura ampliada.

También podrd mostrar los dibujos de sa - “E s
bordado como imagenes en miniatura

ampliada si hace clic en :] enlabarra de

herramientas.

Brtndoi0ses

DithdoiLpes Dethdoy115 05 oz pes

’N,'f""". ”,{:' \ 4“
< IR &) %Yl 1) W .

i v it

00000L000000oD

Para mostrar los dibujos de bordado como
imagenes en miniatura reducida, haga clic en
Imagen Miniatura reducida.

También podra mostrar los dibujos de
bordado como imagenes en miniatura

reducida si hace clic en en la barra de

herramientas.

N\ 03ad ¥

Bithazsoes  ErthdocLoes  BithdnSocs

0000000o0D

i v

Para mostrar los datos de costura de los
dibujos de bordado, haga clic en Detalles.
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Apertura de dibujos de
bordado con Layout & Editing

Podra abrir facilmente cualquier archivo .pes con
Layout & Editing.

Seleccione en el panel de carpetas la carpeta

que contiene el dibujo de bordado que quiere
abrir en Layout & Editing.

Seleccione en el panel de contenido el dibujo
de bordado que desee abrir.

Asegurese de que la carpeta seleccionada
contiene archivos .pes.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Abrir enLayout & Editing.

Si hace doble clic en el nombre del archivo
también se abrira el dibujo de bordado en
una nueva pdgina de disefio de la ventana
de Layout & Editing.

— Si el area de trabajo actual de Layout &
Editing ya se ha guardado o no se ha
editado, el dibujo de bordado
seleccionado aparecera inmediatamente
en la nueva pagina de disefio de la
ventana de Layout & Editing.

— Si no se ha guardado el area de trabajo
actual de Layout & Editing, el programa le

preguntara si desea guardar los cambios.

Layout & Editing

1 éGuardar cambios a Birthday3s pes?
LY

5i Mo

Cancelar |

Vista preliminar de dibujos
de bordado

En pantalla aparecera la vista preliminar del dibujo
de bordado.

Botén de la barra de herramientas: @

e Para guardar el drea de trabajo, haga clic
en Si.

* Para salir del drea de trabajo, haga clic en No.

» Si desea volver al drea de trabajo, por
ejemplo, para modificarla o guardarla con
otro nombre de archivo, haga clic en
Cancelar.

“Sobrescribir” en la pdgina 194 y
“Guardar con un nombre nuevo” en la
pdgina 194

Importacion de dibujos de
bordado en Layout & Editing

Podra importar faciimente cualquier dibujo de
bordado seleccionado a Layout & Editing.

Seleccione en el panel de carpetas la carpeta
con el dibujo de bordado que quiere importar
en Layout & Editing.

Seleccione en el panel de contenido el dibujo
de bordado que quiera importar.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Importar a Layout & Editing.

— El dibujo de bordado seleccionado
apareceréa en la ventana de Layout &
Editing.

Si hace doble clic en el nombre del archivo

también se importa el dibujo de bordado en
la pagina de disefio en la ventana de Layout
& Editing.

Seleccione en el panel de carpetas la carpeta con
el dibujo de bordado del que desee obtener una
vista preliminar.

Seleccione en el panel de contenido el dibujo de
bordado del que desee obtener una vista
preliminar.

Haga clicen @ o bien, en Mostrar y, a

continuacién, en Vista preliminar.

ﬁ%
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— Aparecera un cuadro de didlogo Vista
preliminar similar al que se muestra a
continuacién. e Los colores de hilo aparecen como colores
basicos. Los colores de hilo en los
archivos .pes se muestran segun se hayan
establecido cuando Layout & Editing leyo
el archivo.
e Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic
en Cerrar.

— Si la pagina de disefio se configuré como
Tamafnho personalizado, aparecera un
cuadro de didlogo Propiedades similar al
que se muestra a continuacién.

Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic
en Cerrar.

Comprobacion de la informacion
de dibujos de bordado

Los datos de costura (como, por ejemplo, el nombre
del archivo, el tamafio, el nimero de puntadas, = 2
niimero de colores y la fecha de modificacién) se
pueden comprobar en el cuadro de didlogo

Propiedad del archivo. Con los archivos .pes

también se puede ver informacién adicional sobre el

dibujo de bordado. e La primera linea del cuadro de diélogo '
indica la posicion de la seccion de dibujo
Botén de la barra de herramientas: I%I mostrada en el orden de colocacion del
bastidor.
Seleccione en el panel del contenido el dibujo * Para ver la informacion de otras secciones

de bordado que corresponda a la informacién

que desee ver del dibujo, haga clicen <« | oen

e Las secciones de dibujo se muestran en
orden de izquierda a derecha y de arriba a

Haga clic en % o bien, en Mostrar y, a

continuacién, en Propiedad del archivo.

— Aparecera el cuadro de didlogo abajo. Las secciones de dibujo sin datos
Propiedades. de costura no se mostrardn.
e Para cerrar el cuadro de didlogo, haga clic
Archivos en Cerrar.

distintos de .PES

5
T

o No sepuede hacerclicen __« | siyaestad

2
3 I—VEFOE IS5
e
» — .

viendo en pantalla el disefio
correspondiente al primer bastidor. Ademads,

Archivos .PES no se puede hacerclicen __»» | cuandoel

disefio correspondiente al primer bastidor ya
estd mostrado.
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La funcién Buscar permite buscar facilmente el dibujo de bordado deseado (archivos .pes, .phc, .dst., .exp., .pcs o
.hus) en la carpeta seleccionada de acuerdo con las distintas condiciones de busqueda que puede especificar.

En el panel de carpetas, seleccione la carpeta
en la que desee buscar.
Haga clic en Edicién y, a continuacion, en
Buscar.

— Aparecera el cuadro de didlogo Buscar

Especifique las condiciones de la busqueda.

Para buscar un archivo con un nombre
especifico, marque la casilla de verificacion
Nombre del archivo y, a continuacion,
escriba el nombre del archivo al lado de
Nombre del archivo.

Los caracteres comodines “”y “?” se pueden
utilizar para representar uno o varios caracteres.

Para buscar un archivo con un formato
especifico, marque la casilla de verificacion Tipo
?/, a continuacién, marque la casilla situada al
ado del formato deseado.

Para buscar un archivo con una serie de
puntadas dentro de un intervalo especifico,
marque la casilla de verificacion Puntadas y, a
continuacion, escriba el intervalo en las casillas
situadas al lado dePuntadas.

Para buscar un archivo con una serie de colores
dentro de un rango especifico, marque la casilla
de verificacion Colores y, a continuacion, escriba
el intervalo en las casillas situadas al lado
deColores.

Para buscar un archivo con una serie de
puntadas dentro de un intervalo especifico,
marque la casilla de verificacion Anchuray, a
continuacion, escriba el intervalo en las casillas
situadas al lado de Anchura.

Para buscar un archivo con una altura dentro de
un limite especifico, marque la casilla de
verificacion Altura y, a continuacion, escriba el
limite en las casillas situadas al lado de Altura.

Para buscar un archivo con una fecha de
modificacion dentro de un intervalo especifico,
marque la casilla de verificacion Fecha de
modificacion y, a continuacion, escriba o
seleccione el limite en las casillas situadas allado
de Fecha de modificacion.

Para buscar un archivo .pes con un nombre de
disefio que contenga caracteres especificos,
marque la casilla de verificacion Nombre del
diseno y, a continuacion, escriba los caracteres
deseados en la casilla situada al lado de Nombre
del disefio.

Para buscar un archivo .pes con una categoria
que contenga caracteres especificos, marque la
casilla de verificaciéon Categoria y, a
continuacion, escriba los caracteres deseados en
la casilla situada al lado de Categoria.

Para buscar un archivo .pes con un nombre de
autor que contenga caracteres especificos,
marque la casilla de verificacion Autor y, a
continuacion, escriba los caracteres deseados en
la casilla situada al lado de Autor.

Para buscar un archivo .pes con una categoria
que contenga caracteres especificos, marque la
casilla de verificacion Palabras clave y, a
continuacion, escriba los caracteres deseados en
la casilla situada al lado de Palabras clave.
Para buscar un archivo .pes con un comentario
que contenga caracteres especificos, marque la
casilla de verificacion Comentario y, a
continuacion, escriba los caracteres deseados en
la casilla situada al lado de Comentario.

e Para buscar también en las subcarpetas
(campetas dentro de la carpeta
seleccionada), marque la casilla de
verificacion Buscar en subcarpetas.

* Todos los caracteres introducidos en la
casilla situada al lado de Nombre del
archivo se consideraran un unico grupo
de caracteres. Sin embargo, también
podrd buscar archivos que coincidan con
muchas palabras en las casillas siguientes
Condiciones de la busqueda (sdlo para
archivos PES) si separa las palabras con
un espacio.

e Con condiciones de la busqueda que
contengan un limite, se deben introducir los
valores para el principio y el final del limite.

Para borrar las condiciones de la busqueda,
haga clic en Borrar todo.

Haga clic en Buscar ahora.

— Aparecera una lista de los archivos que
cumplen las condiciones de la busqueda
especificadas.

Para salir de la busqueda, haga clic en
Cancelar en el cuadro de mensajes que
aparece durante la busqueda.

Funcionamiento avanzado
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Los archivos de bordado se pueden convertir facilmente en un archivo de uno de los otros formatos (.pes,

.dst., .exp., .pcs o .hus).

Seleccione en el panel de carpetas la carpeta

con el dibujo de bordado que quiera convertir.

Seleccione en el panel de contenido el archivo
de bordado que desee convertir.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Convertir formato.

— Aparecera el cuadro de didlogo Convertir
formato.

Convertir formata E‘

Tipn ds fomats: [DST =]
Niimero de saltos por coter |3 j

Resultados en:
* Misma carpeta

" Caipeta siguiente

En la lista desplegable Tipo de formato
seleccione el formato al que quiere convertir
el archivo.

En el formato DST, se utilizan cédigos de
salto para indica cuando debe cortarse el
hilo para cambiar de color. Puesto que el
numero de cddigos varia en funcion de la
madaquina de coser utilizada, escriba o
seleccione el valor adecuado en el cuadro
Numero de saltos por corte. (Esta opcion
solo se puede especificar si el formato
seleccionado es .dst).

En Resultados en seleccione si el nuevo
archivo se agregaréa a la misma carpeta que el
archivo original (Misma carpeta) o a una
carpeta especifica (Carpeta siguiente).

* Si se seleccionan varios archivos con
formatos diferentes para convertir
mientras estd seleccionada la opcion
Misma carpeta, no se podra convertir
ningun archivo con el mismo formato que
el nuevo. Sin embargo, si los archivos se
agregan a una carpeta distinta de la
original, cualquier archivo con el mismo
formato que el nuevo se copiard en esa
otra carpeta, en lugar de convertirse.

e Para cambiar la carpeta donde se

agregara el nuevo archivo, haga clic en
Ta
=

) Color ~
-3 Data
() Face

@) Common
{3 ComPlus Applications
() InstaliShisld Installation Informat
-3 Internet Explarer
() Jast Software Inc
{5 Messenger
S micvnenft Fronbnans

< >

En el cuadro de dialogo Buscar carpeta ,
haga clic en la carpeta y después en
Aceptar (o haga doble clic en la carpeta)
para seleccionarla y cerrar el cuadro de
diglogo Buscar carpeta.

e Para crear una nueva carpeta, haga clic
en Nueva carpeta y después escriba el
nombre de la nueva carpeta.

v

Haga clic en Convertir.

— El archivo se convierte y el nuevo archivo

se agrega a la carpeta especificada.

» Si el archivo se convierte en un archivo
.pes, los colores de hilo se convierten
como si el archivo se hubiera importado en
Layout & Editing.

* Si se ha escrito una ruta para una carpeta
que no existe, aparecera un mensaje
preguntando si quiere crear la carpeta.

* Si ya existe un archivo con el mismo
nombre, aparecera un mensaje
preguntando si quiere sobrescribir el
archivo original.

* El nombre del archivo tras la conversion
es igual que el que tenia antes de la
misma, salvo en que se cambia la
extension a la correspondiente al formato
de archivo seleccionado.

No es posible convertir archivos al formato
.phc.
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Conversion en archivos
HTML

En lugar de imprimirlo, el catalogo de dibujos de

Impresion

Se pueden imprimir como un catalogo las imagenes
de todos los dibujos de bordado de la carpeta
seleccionada.

Seleccione en el panel de carpetas la carpeta
con los dibujos de bordado que desee
catalogar.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Configurar impresion.
— Aparecera un cuadro de didlogo
Configurar impresion similar al que se
muestra a continuacion.

Configurar impresicn 13 3]
Impresora Guardar como (@3]
Nombre: Propiedades Guardaren: | (£ bis documentos - o B~
Estado Listo (DEs
Tipo Generic / Test Orly i misica
Ubicacién:  LPT1 {5} Misimégenes
Comentario: [ 5naglt Catalog
Papel Orientacién
o
Tamafio: |44 > * ertical S o
F
=
Origen: Seleceion automalica - " Apaisado Narbre. Guarder 8 g
- < ©
Tipg: tchivo HTMLE him) v Concelar
Imprimit disefio ‘ =] Coreda | o=
Tiuodela | =
3 & D pégina =
o (] “ [ === E g
EEE Discfia de pégina s o
e .=
c & (B8 ~ 288 =N
; .. . S @®
Imprimir Wista preliminar. 5 (=]
fireg
Red. Cancelar

En Imprimir disefio seleccione si se
imprimiré cada dibujo en una pagina separada
0 4 0 12 dibujos en una pagina.

Haga clic en Imprimir.

— Se imprimen imagenes de los dibujos
seleccionados.

» Si en el panel de contenido hay uno o mds
dibujos de bordado seleccionados, sélo se
imprimirén los seleccionados.

e E| catdlogo se podrd imprimir
inmediatamente si hace clic en el
comando de menu Archivo — Imprimir.
Los dibujos de bordado se imprimen de
acuerdo con la configuracion
seleccionada en el cuadro de dialogo
Configurar impresion .

bordado se puede convertir en un archivo HTML.

Seleccione en el panel de carpetas la carpeta
con los dibujos de bordado que desee

catalogar.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en

Crear HTML.

— Aparecera un cuadro de didlogo Guardar
como similar al que se muestra a

Seleccione la unidad y la carpeta y, a
continuacion, escriba el nombre del archivo

HTML.

Para agregar un titulo en la parte superior del
archivo y en la barra de titulo, escriba el titulo
en el cuadro Titulo de la pagina.

En Diseino de pagina seleccione cémo
apareceran los dibujos en la pagina.

Haga clic en Guardar.

— El archivo HTML y la carpeta que
contiene imagenes de los dibujos de
bordado se colocan en la carpeta

seleccionada.
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Conversion en archivos CSV

Unicamente pueden convertirse los archivos .csv
que contengan los datos de costura (nombre del
archivo, dimensiones, nimero de puntadas,
numero de colores, ruta del archivo, propiedades
del archivo (Unicamente archivos .pes) y los
nombres de los colores del hilo) para los dibujos de
bordado seleccionados.

Seleccione en el panel de carpetas la carpeta
con los dibujos de bordado que desee
catalogar.

Haga clic en Archivo y, a continuacion, en
Crear CSV.
— Aparecera un cuadro de didlogo Guardar

como similar al que se muestra a
continuacién.

Guardar como

Guardar en: | (3 Mis documentos - c¥ B
(i misica
[Z)rtis magenes

in io.cs Guardar
Tipa: rchivo CSV[ cev] | Cancelar

Seleccione la unidad y la carpeta y, a
continuacion, escriba el nombre del archivo
.CSV.

Haga clic en Guardar.

— Elarchivo CSV que contiene los datos de
costura de los dibujos de bordado se
coloca en la carpeta seleccionada.
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Design Center

Lista de botones del kit de herramientas

Fase 2 (Imagen de lineas)
En la fase 2 (Imagen de lineas), el kit de herramientas se usa para modificar la imagen de lineas generada a
partir de la imagen original o para crear una imagen de lineas desde cero.

Cuando haga clic en uno de los botones del kit de herramientas, cambiara el modo de puntero y la forma.
Aparece una descripcion de cada herramienta en la parte izquierda de la barra de estado.

Kit de S Consulte
: Finalidad A
herramientas la pagina
| p. 32
It{ Los primeros cinco botones son pinceles y gomas de distinto grosor.
= Forma del puntero al desplazarlo o arrastrarlo por el area de trabajo:
It{ \ para los pinceles y \ para las gomas (cuando se mantiene pulsado el botén
r—— derecho del ratén).
[t{ Al iniciar la aplicacion, se selecciona la herramienta Pincel nimero dos.
. p. 102
Q Hace que el puntero pase al modo de zoom de acercamiento.
Forma del puntero:
— p. 34
e, Maximiza la pagina de disefio seleccionada para que ocupe toda la ventana.
_ p. 102
Q Hace que el puntero pase al modo de zoom de alejamiento.
Forma del puntero: Q

Fase 3 (Tratamiento de la figura)

En la fase 3 (Tratamiento de la figura), los datos de perfil generados automaticamente pueden editarse con
el kit de herramientas.

Cuando haga clic en uno de los botones del kit de herramientas, cambiara el modo de puntero y la forma.
Aparece una descripcion de cada herramienta en la parte izquierda de la barra de estado.

Kit de Finalidad Consulte

herramientas la pagina

.78
k Establece el puntero en modo de seleccién. Al iniciar la aplicacion, esta elegido el modo P
de seleccién. Forma del puntero: R
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. 81
F Establece el puntero en modo de edicién de puntos. P
’ Forma del puntero: h
Lo . p. 82
§ Establece el puntero en modo de dibujo de lineas.
Forma del puntero: +$
. p. 102
G_)\ Hace que el puntero pase al modo de zoom de acercamiento.
Forma del puntero:
E_A p. 32
e, Maximiza la pagina de disefio seleccionada para que ocupe toda la ventana.
— p. 102
Gl Hace que el puntero pase al modo de zoom de alejamiento.
Forma del puntero:
@ Llena la pantalla de los objetos seleccionados.

Fase 4 (Configuracion de costura)

En la fase 4 (Configuracién de costura), se asignan a los datos de perfil de la fase 3 (Tratamiento de la figura)
atributos de costura de lineas y zonas interiores. Para ello tendra que utilizar el kit de herramientas y la barra
de atributos de costura.

Cuando haga clic en uno de los botones del kit de herramientas, cambiara el modo de puntero y la forma.
Aparece una descripcion de cada herramienta en la parte izquierda de la barra de estado.

)‘Iz Establece el puntero en modo de costura de zonas interiores. p. 84
Py Al iniciar la aplicacion, esta herramienta esta seleccionada.
;f}/’é Forma del pupntero: S
. p. 85
i Establece el puntero en modo de costura de lineas (todas).
Forma del puntero: %W
. p. 86
»&L Establece el puntero en modo de costura de lineas (parte).
Forma del puntero: gw
. p. 97
7 u, Establece el puntero en modo de costura de agujeros.
Rl Forma del puntero: >
Q@
. p. 102
G_l Hace que el puntero pase al modo de zoom de acercamiento.
Forma del puntero: (—R
A p. 32
e Maximiza la pagina de disefio seleccionada para que ocupe toda la ventana.
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Design Center

Siee Finalidad SonSRiE
EE e la pagina
- p. 102
Q Hace que el puntero pase al modo de zoom de alejamiento.
Forma del puntero: Q
. i . p. 98
Establece el puntero en modo de introduccion de estampacion.
L Forma del puntero: k;
. . p. 99
K Establece el puntero en modo de edicién de estampacion.
; Forma del puntero: %;

Lista de menus
E[] Recuerde:

Muchos comandos de menu estan disponibles como botones en la barra de herramientas o en el menu
que aparece cuando se hace clic con el boton derecho del raton.

Menu Archivo

El menu Archivo contiene comandos para gestionar la entrada/salida de archivos como, por ejemplo, abrirlos
y guardarlos.

Barrade Tecla de Consulte

la pagina

herra- Finalidad método
mientas abreviado

Nueva imagen de D Crea una nueva pagina de disefio y cambia a la fase 2 Ctrl + N p. 71

lineas (Imagen de lineas).

. Crea una nueva pagina de disefio y cambia a la fase 3
Figura nueva — . ; -
(Tratamiento de la figura).

p. 71

Ofrece directrices paso a paso para crear datos de F3 p. 71
Asistente dibujo, de acuerdo con el tipo de datos que desee
crear.

archivo de imagen (mapa de bits de Windows (.bmp),
Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx), metarchivo de Windows
(.wmf), Portable Network Graphics (.png), Encapsulated
PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx),
JPEG2000 (.j2k).

Abrir
a Nota:

Para los archivos .pcd y .fpx que contengan
muchas pédginas, sélo puede mostrarse la
primera. Los archivos Tiff con compresion
LZW no se pueden abrir.

= Abre un archivo guardado anteriormente (.pem, .pel) o Ctrl+ O p. 31

Seleccionar dispositivo Selecciona para usar uno de los dispositivos TWAIN
compatible con TWAIN instalados en el ordenador.

p. 72

Importar dispositivo Activa un escéner u otro dispositivo compatible con
compatible con TWAIN TWAIN para importar una imagen.

p. 72
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Abre una nueva pagina de disefio en la fase 1 p. 72
Pegar del — . - ) —
(Imagen original) e importa los datos de la imagen en
portapapeles
el portapapeles.
Copiar en el . Copia los datos de imagen de la fase 1 (Imagen . p. 114
portapapeles original) al portapapeles.
; A qyi I < F8
. I Importa un archivo .pem a la pagina de disefo (sélo
LGl LAl b‘lj puede utilizarse en la fase 3 [Tratamiento de la figura]).
Guarda la pagina de disefio en el disco como archivo Ctrl+S p. 104
Guardar [Ei 7 . .
de la version mas reciente (por defecto).
_ Guarda el archivo en uso con otro nombre. Los . p. 104
archivos que se pueden guardar son: en la fase 1
Guardar como (Imagen original), archlvos de mapa de bits (.bmp); en
la fase 2 (Imagen de lineas), archivos .pel; y en las
fases 3 (Tratamiento de la figura) y 4 (Configuracion
de costura), archivos .pem.
Salir — Cierra el programa. Alt + F4
Menu Edicion
El menu Edicion contiene comandos para realizar algunos procedimientos sencillos en los dibujos
seleccionados como, por ejemplo, cortar y pegar.
Ctrl+ Z
Deshacer KD Deshace la ultima accion.
Ctrl + A
Rehacer L Cancela el efecto de la ultima operacién de Deshacer.
; Quita de la pantalla los datos seleccionados al tiempo Ctrl + X p. 214
Cortar E{, )
que guarda una copia en el portapapeles.
. T Guarda los datos seleccionados en el portapapeles, Ctrl+C p. 214
Copiar E . .
pero sin quitarlos de la pantalla.
Duplicar — Realiza una copia de los datos seleccionados. Ctrl+D p. 214
Ctrl+V p. 214
Pegar fﬁ Pega el contenido del portapapeles en la pantalla.
Borrar . Quita de la pantalla los datos seleccionados sin Borrar p. 214

guardarlos en el portapapeles.
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Design Center

Barrade Tecla de

herra- Finalidad método f;on:l':::
IEHIES abreviado pag
Ctrl+ H p. 79
Horizontal B2 Invierte los datos seleccionados hacia arriba/abajo.
Invertir
. ~ Invierte los datos seleccionados hacia la izquierda/ Ctrl +J p- 79
Vertical RH
derecha.
Ctrl+Y p. 79
Girar )| | Permite modificar la direccion del dibuijo.
Tamafio _ Cambia el tamafio de la seleccion en funcién de un _ p. 79
Configura determinado valor numérico.
cion
numerica | Girar — | Gira el dibujo seleccionado segun el grado indicado. — p. 80
Seleccionar todo — Selecciona todos los datos. Ctri+ E p- 130

Menu Coser

El menu Coser contiene comandos para controlar la forma en que se cosera el dibujo.

Barrade Tecla de Consulte
herra- Finalidad método la pagina
mientas abreviado pag
Atributos de costura Conﬂggra Igs atributos de costura de los perfiles y las
zonas interiores.
= Permite comprobar y modificar el orden de costura de F10 p. 100
Orden de costura E% los diferentes colores de un dibujo, asi como el orden
de costura de cada uno de los colores.

Menu Mostrar

El menu Mostrar contiene comandos para modificar el aspecto de la pantalla.

|
Barrade Tecla de Consulte

la pagina

herra- Finalidad método
mientas abreviado

i na Permite configurar la cuadricula, activarla o p. 105
Configuracién de — . ; . —

p desactivarla y mostrarla con o sin las lineas
cuadricula

horizontales y verticales.

Especifica si los dibujos aparecen como puntadas o F9 p. 102

Vista preliminar .
en la vista normal.

i@

Muestra una imagen real del aspecto de los dibujos Shift + F9 p. 102

Vista preliminar real
P una vez bordados.

@

Actualizar ventana — Actualiza la ventana. Ctrl+ R
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Design Center

Tecla de

Barrade

herra- Finalidad método f;on:l':::

mientas abreviado pag
Simulador de b . - . — p. 101
puntadas El'"l Muestra una simulacion de las puntadas a maquina.
Ventana de referencia — Muestra u oculta la ventana de referencia. F11 p. 103
Co.n figuracion d? — Permite seleccionar los atributos de la vista preliminar — p. 102
atributos de la vista real
preliminar real ’
=l d.e — Muestra u oculta la barra de herramientas. — p. 70
herramientas
Barra de estado — Muestra u oculta la barra de estado. — p- 70

Menu Opciones

El menud Opciones contiene comandos para seleccionar el tamafio y el sistema de unidades de la pagina de

disefio.
Barrade Tecla de Consulte
herra- Finalidad método la pagina
IEHIES abreviado pag
Layout & Editing o In.|C|a Layout & Editing y muestra su ventana F5 p. 39
directamente.
Programmable Stitch . Inicia Programmable Stitch Creator y muestra su o p. 54
Creator ventana directamente.
Propiedades de la _ Permite cambiar el tamafio, el color y el fondo de la _ p. 77 5
pagina de diseiio pagina de disefio. = E
S5O
Seleccion | mm _ Permite cambiar las unidades del sistema a _ p. 105 25
arlunidad milimetros. o~ g
de . . . . p. 105
sistema pulgada — Permite cambiar las unidades del sistema a pulgadas. — :
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Design Center

Menu Fase

El menu Fase contiene comandos para desplazarse por las distintas fases, adelante y atras.

Barrade Tecla de
herra- Finalidad método
mientas abreviado

Consulte

la pagina

a Regresa a la fase 1 (Imagen original). . p. 71

a Nota:

Esta funcion sdlo puede utilizarse si hay datos
de imagen en la fase 1 (Imagen original); por
Imagen de original ejemplo, si se abrieron datos de imagen o se
pegaron desde el portapapeles. Si, por
ejemplo, ha empezado directamente con un
archivo nuevo desde la fase 2 (Imagen de
lineas), esta funcion no estd disponible.

I&\, Pasa a la fase 2 (Imagen de lineas). - p. 73

a Nota:

Imagen de lineas Si ha comenzado con un nuevo archivo de
tratamiento de la figura desde la fase 3
(Tratamiento de la figura), esta funcién no
estd disponible.

; _ p. 76
'I:ratamlento dela &\ Pasa a la fase 3 (Tratamiento de la figura).
figura
Configuracion de a Pasa de la fase 3 (Tratamiento de la figura) a la fase 4 — p- 83
costura (Configuracién de costura).

Menu Ayuda

El menu Ayuda contiene comandos para acceder al sistema de informacién de ayuda en pantalla.

Barrade Tecla de Consulte
herra- Finalidad método la pagina
IEHES abreviado pag
P Inicia el programa de ayuda en pantalla F1
Indice — ; s
correspondiente a esta aplicacion.
. Abre la pagina FAQ (Preguntas mas frecuentes) de .
nuestro sitio Web.
Servicio de atencién a Nota:
al cliente Esta funcion no se puede utilizar a menos
que el ordenador tenga instalado y bien
configurado el explorador de Internet.
Acerca de Design _ Ofrece informacion acerca de la version de esta _
Center aplicacion.
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Layout & Editing

Lista de botones del kit de herramientas

Kit de S Consulte
herramientas PiSiead la pagina
S Aliniciar Ia asficacion. esté eledi p. 130
k Establece el puntero en modo de seleccién. Al iniciar la aplicacion, esté elegido el modo
de seleccién. Forma del puntero:
. p. 135
F Establece el puntero en modo de edicién de puntos. b. 139
’4 Forma del puntero: |\ o %O '
p. 186
Q Establece el puntero en modo de zoom.
» Forma del puntero: (—B\ 0
) . p. 153
A Establece el puntero en modo de introduccién de texto y monograma.
L Forma del puntero: I
i de ol - . p. 145
C‘g Establece el puntero en modo de dibujo de circulos, arcos, abanicos y circulos partidos.
F | tero:
orma del puntero +.
L X p. 148
|E] Establece el puntero en modo de dibujo de rectangulos.
Forma del puntero: -l—.
L i p. 149
@ Establece el puntero en modo de dibujo de perfiles.
’ Forma del puntero: +s, +§ o —l-n
p. 152
@ Establece el puntero en modo de costura a mano.
p Forma del puntero: —|—§, —i-@, —i@, +/\/ ot
(=2
_ p. 182 =
“/& Establece el puntero en modo de medicion. 23
Forma del puntero: —i-& § s
— 2%
>
L p. 143 5
Eﬁw Establece el puntero en modo de divisiéon de puntadas.
HLLLLH Forma del puntero: -
Establece el puntero en modo de introduccién de estampacién o de edicién de p- 165
! estampacion.
£ Forma del puntero: k;
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Muchos comandos de menu estdn disponibles como botones en la barra de herramientas o en el menu
que aparece cuando se hace clic con el boton derecho del raton.

Menu Archivo

El menu Archivo contiene comandos para realizar distintas operaciones con los archivos como, por ejemplo,
abrirlos, guardarlos o imprimirlos.

Ctrl + N p. 108

Nuevo D Crea una nueva pagina de disefio.
= Ctrl+ O p. 109
Abrir = Abre un dibujo de bordado previamente guardado.
Importa dibujos de bordado desde tarjetas de bordado F8 p. 127
del % (.pec), tarjetas originales (.pes) y archivos creados en
archivo formatos Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs),
Husgvarna (.hus) y maquina de coser bordados (.phc)
y los agrega a la pagina de disefio actual.
Importal
portar | gesde _ F7 p. 128
Design +|_'°| Importa un dibujo de bordado desde Design Center.
Center
desde la . Importa un dibujo de bordado desde una tarjeta de o p. 128
tarjeta bordado.
Guarda en el disco duro del ordenador el dibujo de Ctrl+ S p. 194
Guardar E bordado como la versién mas reciente del archivo

(por defecto).

Guardar como _ Guarda en el disco duro del ordenador el dibujo de _ p. 194
bordado con un nuevo nombre de archivo.
. Exporta los datos mostrados en la pagina de disefo . p. 195
Exportar como un archivo de un formato diferente (.dst, .hus,
.expy .pcs).
icaR F4 p. 195
aD;lel:;) fig Graba el dibujo de bordado en una tarjeta original.
Escribir
en tarjeta i
:rt;zisvos — Graba simultdneamente varios archivos .pes en una Shift + F4 p. 196
PES tarjeta original.
Propiedades _ Se utiliza para introducir comentarios en el archivo _ p. 199
P .pes que se esté editando.
Configurar impresién _ Permite cambiar la configuracion de impresion del _ p. 200

bordado en vista preliminar.
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Barrade
herra-
mientas

Layout & Editing

Finalidad

Permite obtener una vista preliminar del contenido de
la pagina de disefio y comprobar el orden de colores
de la costura, las dimensiones y el nimero de
puntadas antes de imprimir.

Tecla de
método
abreviado

Consulte
la pagina

p. 201

Imprimir

Imprime la pagina de disefio y algunos datos de
costura.

Ctrl+ P

p. 201

Salir

Cierra el programa.

Alt + F4

p. 24

Menu Edicion
El menu Edicion contiene comandos para realizar algunos procedimientos sencillos en los dibujos
seleccionados como, por ejemplo, cortar y pegar.

Barrade

Tecla de

un punto de esquina.

herra- Finalidad método f;°":”l::
mientas abreviado pag
Ctrl+ Z
Deshacer Wy Deshace la ultima accién.
Ctrl + A
Rehacer L Cancela el efecto de la ltima operacion de Deshacer.
Agrupar — Convierte varios objetos en uno solo. Ctrl+ G p. 134
Desagrupar — Cancela la funcién de agrupar. Shift + G p. 134
Quita de la pantalla el dibujo seleccionado al tiempo Ctrl + X
Cortar R .
que guarda una copia en el portapapeles.
Copi Guarda el dibujo seleccionado en el portapapeles sin Ctrl+C
opiar @ .
quitarlo de la pantalla.
Duplicar — Realiza una copia del dibujo seleccionado. Ctrl+D
Ctrl + V
Pegar Gﬁ Pega el contenido del portapapeles en la pantalla.
_ Quita de la pantalla el dibujo seleccionado, sin Borrar p. 114
Borrar
guardarlo en el portapapeles. p. 137
. Forma una recta con las dos lineas redondeadas que p. 137
Cambiar a recta — . —
se encuentran en un punto continuo.
. _ Redondea las dos lineas rectas que se encuentran en _ p. 137
Cambiar a curva

ﬁ%
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Layout & Editing

Barrade Tecla de Consulte

la pagina

herra- Finalidad método
mientas abreviado

. R Da la vuelta al dibujo seleccionado hacia arriba/hacia Ctrl + H p. 133
Horizontal K¢ )
abajo.
Invertir
n — Da la vuelta al dibujo seleccionado hacia la izquierda/ Ctrl+J p. 133
Vertical RH .
hacia la derecha.
. Permite girar manualmente los dibujos seleccionados |  Ctrl+Y p. 133
Girar u . L
a un angulo arbitrario.
. Cambia el tamano del dibujo seleccionado de forma p. 132
. Tamano — ; -
Configu- proporcional.
racion
numerica | Girar — Gira el dibujo seleccionado segun el grado indicado. — p- 134
Centrar - Mueve el dibujo seleccionado al centro de la pagina Ctrl + M p. 131
de disefio.
. Alinea los dibujos seleccionados en sus lados p. 131
lzquierda — o -
izquierdos.
Alinea los dibujos seleccionados en sus lados o p. 131
Centro — o
derechos/izquierdos.
Derecha _ Alinea los dibujos seleccionados en sus lados _ p. 131
derechos.
Alinear
Parte _ Alinea los dibujos seleccionados en sus lados _ p. 131
superior superiores.
Parte . Alinea los dibujos seleccionados en sus partes . p. 131
central centrales superiores/inferiores.
Parte _ Alinea los dibujos seleccionados en sus bordes _ p. 131
inferior inferiores.
Seleccionar todo — Selecciona todos los dibujos. Ctri+E p. 130
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Menu Imagen

El menu Imagen contiene comandos para importar y exportar datos de imagen y crear datos de bordado a
partir de datos de imagen.

. Importa datos de imagen de un archivo existente, de . p. 111
manera que pueden utilizarse a modo de guia para
crear datos de bordado.
desde La extension del nombre del archivo debe ser
archivo una de las siguientes: mapa de bits de Windows
(-bmp), Exif (tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx),
metarchivo de Windows (.wmf), Portable
Network Graphics (.png), Encapsulated
PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd),
FlashPix (.fox), JPEG2000 (.j2k).
Entrada
dgsde . — Activa un escéner u otro dispositivo compatible con — p- 111
oS TWAIN para importar una imagen
TWAIN paraimp gen.
_ Combine imagenes de caracteristicas faciales que _ p. 112
desde . )
incorpora el programa a fin de crear un retrato
Retrato -
original.
desde _ _ p. 113
Portapa- Importa datos de imagen desde el portapapeles.
peles
a Archivo — Guarda los datos de imagen como archivo. — p. 114
Salida & - - p. 114
Portapa- Copia los datos de imagen en el portapapeles.
peles
Seleccionar dispositivo o Selecciona para usar uno de los dispositivos TWAIN o p. 111
compatible con TWAIN instalados en el ordenador.
Modificar o Ajusta el tamafo y la posicion de los datos de o p. 114
imagen.
Imagen a Asistente Proporciona instrucciones paso por paso para crear — p- 115
de puntos ~ datos de bordado a partir de datos de imagen.
Activada — Muestra la imagen de plantilla. F6 p. 113
Plantilla Difuminada . Mues.tra una copia difuminada de la imagen de F6 p. 113
plantilla.
Desactivada — Oculta la imagen de plantilla. F6 p. 113
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El menu Texto contiene comandos para realizar acciones en dibujos de texto (como ajustar texto a una curva).

Editar letras Permite editar el texto introducido. Ctri+L - 156
Configurar atributos Permite controlar con exactitud las caracteristicas de Ctrl + K 157
de las fuentes los caracteres.
Ajustar texto Ajusta una linea de texto respecto a un determinado Ctrl+T - 158
al trazo trazo.
: Ctrl+ Q . 160
Liberar texto del ;
(P Libera el texto del trazo.
F2 . 160
Transformar texto Aplica al texto una transformacién predeterminada.
F3 . 160
Deshacer -
e naeion Devuelve al texto su aspecto original.
Configuracion de Establece los atributos (por ejemplo, el estilo) de las o . 161
atributos de fuentes fuentes TrueType que se convierten en datos de
TrueType bordado.
Convertir en objeto Crea datos de perfil a partir de datos de texto o . 161
de borrador convertidos a partir de una fuente TrueType.
Menu Coser
El menu Coser contiene comandos para controlar la forma en que se cosera cada dibujo.
Configurar atributos Permite seleccionar los atributos de costura de las Ctrl + W A7
de la costura zonas y perfiles que conforman el dibujo.
. . F10 . 184
Comprobar Borden/ Permite comprobar y cambiar el orden de costura de
color de costura los colores de dibujo y dibujos individuales.
Establece un par de dibujos para la costura de . . 180
Crear agujeros agujeros (para evitar que dicha zona se cosa dos
veces cuando un dibujo delimita a otro).
Cancelar costura de . _ . 180
agujeros Cancelar costura de agujeros
Convierte las puntadas en bloques (es decir, como si se . 142

Coser por bloque

cosieran a mano); asi es posible configurar los atributos
de costura y mantener la calidad de las puntadas
aunque se modifique el tamafio de los objetos.
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Convertir en o Convierte un objeto con forma en un objeto de o p. 140
puntadas puntada.
Asistente para . Facilita instrucciones paso a paso para crear adornos . p. 181
adornos facilmente.
Selecclonar érea de — Establece el area de costura — p. 183
costura :
. . Optimiza el orden de costura de los dibujos en una pagina o p. 204
g: :t?dugf 7R de disefio para bastidores de posicion multiple (100 x 172
mm, 172 x 100 mm, 130 x 300 mm o 300 x 130 mm).
Optimizar puntos _ Optimiza las posiciones de los puntos de entrada y de _ p. 139
de entrada/salida salida de los datos de costura.
Menu Mostrar
El menu Mostrar contiene comandos para modificar el aspecto de la pantalla.
Configuracion de o Controla las caracteristicas de la cuadricula y la _ p. 202
cuadricula forma en que se muestra en pantalla.
I Lo F9 p. 187
. A Especifica si los dibujos aparecen como puntadas o
Vista preliminar en la vista normal.
Muestra una imagen real del aspecto que van a tener Shift + F9 p. 187
@ los dibujos seleccionados o todos los dibujos después
de bordarse.
Vista preliminar real La funcicn Vista preliminar real no puede mostrar
el dibujo con la calidad suficiente si el monitor esta
configurado a 256 colores o menos. Para que se
vea realmente bien debe estar configurado, como
minimo, con la opcion de Color de alta densidad
de 16 bits (65.536 colores).
Configuracién de . : PR o _ p. 187
atributos de la vista Fes;islblece los atributos de la funcién Vista preliminar
preliminar real '
Actualizar ventana — Actualiza la ventana. Ctrl+R
Simulador de i . - . _ p. 188
puntadas El"'l Muestra una simulacién de las puntadas a maquina.
Ventana de referencia — Muestra u oculta la ventana de referencia. F11 p. 193
Barra de _ : _ p. 107
el ETes Muestra u oculta la barra de herramientas.
— _ p. 107
Barra de estado Muestra u oculta la barra de estado.
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Menu Opciones

El menu Opciones contiene comandos correspondientes a opciones adicionales.

. - Inicia Design Center y muestra su ventana F5 p. 30
B R directamente.
Programmable Stitch o Inicia Programmable Stitch Creator y muestra su o p. 54
Creator ventana directamente.
Propiedades del o Muestra un cuadro de didlogo que contiene datos de o p. 189
disefo costura sobre los dibujos seleccionados.
Propiedades de la Permite cambiar el tamario, el color y el fondo de la _ p. 108
pagina de diseino pagina de disefio.
Editar diagrama de ; A ; - _ p. 190
hilo del usuario Permite crear y editar diagramas de hilos originales.
- . Permite cambiar las unidades del sistema a _ p. 202
Seleccion milimetros.
ar ur_1idad
Lkl pulgada — Permite cambiar las unidades del sistema a pulgadas. — p. 202
Menu Ayuda
El menu Ayuda contiene comandos para acceder al sistema de informacién de ayuda en pantalla.
indice _ Inicia el programa de ayuda en pantalla F1
correspondiente a esta aplicacion.
. Abre la pagina FAQ (Preguntas mas frecuentes) de .
nuestro sitio Web.
Servicio de atencion
al cliente Esta funcion no se puede utilizar a menos
que el ordenador tenga instalado y bien
configurado el explorador de Internet.
. Muestra la pagina de registro en linea de nuestro sitio Web. . p. 13

Esta funcidn sdlo esta disponible cuando se
tiene un explorador Web correctamente
instalado y puede establecerse una
conexion a Internet. *En determinados
paises y dreas geogrdficas no es posible
efectuar el registro en linea.

Registro en linea

Ofrece informacién acerca de la versién de esta
aplicacion.

Acerca de
Layout & Editing

248
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Programmable Stitch Creator

Lista de botones del kit de herramientas

Kit de S Consulte
: Finalidad A
EE T E la pagina
i p. 213
k Establece el puntero en modo de seleccion.
Forma del puntero:
. p. 216
L Establece el puntero en modo de edicion de puntos.
’ Forma del puntero: [>
Establece el puntero en modo de dibujo de lineas. Al iniciar la aplicacién, esta p. 212
$ seleccionado el modo de dibujo.
. — | Forma del puntero: +S
. L p. 218
Establece el puntero en modo de restablecimiento de zona interior.
Forma del puntero: B<>
p. 217
Establece el puntero en modo de zona (grabado).
Forma del puntero: >®
. p. 217
Establece el puntero en modo de zona (relieve).
Forma del puntero: h@

Lista de menus
E[] Recuerde:

Muchos comandos de ment estan disponibles como botones en la barra de herramientas o en el menu
que aparece cuando se hace clic con el boton derecho del raton.

Menu Archivo

El menu Archivo contiene comandos para realizar distintas operaciones con los archivos como, por ejemplo,
abrirlos y guardarlos.

D .
=
Si=E
Barrade Tecla de S ES
herra- Finalidad método I(;onés L;:: 2 g%
mientas abreviado pag x 3=
a o
Ctrl + N p. 209
Nuevo D Crea una nueva area de trabajo.
Abrir = Abre un archivo de puntada programable guardado Ctrl+ 0O p. 209
anteriormente.

249
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Programmable Stitch Creator

Tecla de
método
abreviado

Barrade
herra-
mientas

Consulte
la pagina

Finalidad

Abre un archivo de imagen de fondo que puede utilizarse a
modo de guia para crear un nuevo dibujo para una puntada
de relleno programable o de motivo.

a Nota:

Pueden abrirse los siguientes formatos de archivo:
mapa de bits de Windows (.bmp), Exif (.tif, .jpg),
ZsoftPCX (.pcx), metarchivo de Windows (.wmf),
Portable Network Graphics (,png), Encapsulated
PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix
(-fox), JPEG2000 (j2K).

p. 210

Abrir plantilla

Ctrl+ S p. 221

Guardar Guarda el area de trabajo en el disco.

CUERCED GOl . Suueavrga el dibujo de puntada actual con un nombre .

p. 221

Alt + F4 p. 58

Salir — Cierra el programa.

Menu Modo

Puede utilizar Programmable Stitch Creator para crear dibujos para puntadas de relleno programables,
puntadas de motivo o puntadas de linea de motivos y estampaciones. No obstante, el método y el area de
trabajo son diferentes para cada una de ellas. Utilice el menu Modo para seleccionar el modo correspondiente
al dibujo que desee crear.

Barrade

herra-
mientas

Finalidad

Tecla de
método
abreviado

Consulte
la pagina

. Accede al modo Relleno/Estampacion para crear _ p. 210
Relleno/Estampacién dibujos de puntadas de relleno programables y
estampaciones.
Motivo o Accede al modo Motivo para crear dibujos de _ p. 210
puntadas de motivo.

Menu Edicion
El menu Edicion contiene comandos para realizar algunos procedimientos sencillos en las lineas y dibujos
seleccionados como, por ejemplo, cortar y pegar.

Barrade Tecla de
SR > Consulte
herra- Finalidad método la pagina
mientas abreviado pag
Ctrl+ Z
Deshacer L3 Deshace la ultima accién.
Ctrl + A
Rehacer L Cancela el efecto de la tltima operacion de Deshacer.

250
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: Quita de la pantalla la linea seleccionada al tiempo Ctrl + X p. 214
Cortar 3{, .
que guarda una copia en el portapapeles.
. ! Guarda la linea seleccionada en el portapapeles sin Ctrl+C p. 214
Copiar E .
quitarla de la pantalla.
Duplicar . Agrega una copia de la linea seleccionada al area de Ctrl + D p. 214
trabajo.
Ctrl+V p. 214
Pegar Eﬁ Pega las lineas del portapapeles en la pantalla.
o Quita de la pantalla la linea seleccionada, sin Borrar p. 214,
Borrar
guardarla en el portapapeles. p. 217
. R Da la vuelta a la linea seleccionada hacia arriba/hacia Ctrl+H p. 215
Horizontal K )
abajo.
Invertir
Vertical =) Da la vuelta a la linea seleccionada hacia la Ctrl +J p. 215
RA| | jzquierda/hacia la derecha.
. Permite girar manualmente las lineas seleccionadas a Ctrl+Y p. 215
Girar D . o
un angulo arbitrario.
Seleccionar todo — Selecciona todos los dibujos. Ctri+E p. 213
Menu Mostrar
El menu Mostrar contiene comandos para modificar el aspecto de la pantalla.
Cuadricula — Selecciona la cuadricula de trabajo. — p. 222
Activada — Muestra la imagen de plantilla. F6 p. 210
Plantilla | Difuminada . Mues.tra una copia difuminada de la imagen de F6 p. 210
plantilla.
Desactivada — Oculta la imagen de plantilla. F6 p. 210
- . Oculta/muestra la visualizacion de imagenes p. 212
Vista preliminar — . L . —
repetidas del dibujo que se esta creando.
Ll d_e — Muestra u oculta la barra de herramientas. — p. 208
herramientas
— Muestra u oculta la barra de estado. — p. 208

Barra de estado

ﬁ%
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Programmable Stitch Creator

Menu Ayuda

El menu Ayuda contiene comandos para acceder al sistema de informacién de ayuda en pantalla.

Barrade Tecla de
herra- Finalidad método :;on:l‘:::
mientas abreviado pag
P Inicia el programa de ayuda en pantalla F1
Indice — ) C
correspondiente a esta aplicacion.
. Abre la pagina FAQ (Preguntas més frecuentes) de _
nuestro sitio Web.
Servicio de atencién a Nota:
al cliente Esta funcion no se puede utilizar a menos
que el ordenador tenga instalado y bien
configurado el explorador de Internet.
Acerca de . — Ofrece informacién acerca de la versién de esta —
Programmable Stitch S
aplicacion.
Creator
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Muchos comandos de menu estdn disponibles como botones en la barra de herramientas o en el menu
que aparece cuando se hace clic con el boton derecho del raton.

Menu Archivo

El menu Archivo contiene comandos para manipular archivos, como abrirlos, importarlos y convertirlos, y
para crear catélogos.

o Abre el archivo de bordado con Layout & Editing. _ p. 227
Abrir en Layout &
Editing ’ . )
Sdlo pueden abrirse los archivos .pes.
- Importa el dibujo de bordado en Layout & Editing. o p. 227
Importar a Layout & Pueden importarse los siguientes formatos de
Editing archivo: .pes, Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff
(-pcs), Husqvarna (.hus) y el formato de
maquina de coser y bordar (.phc).
— : _ p. 224
Crear carpeta Crea un carpeta nueva en la carpeta seleccionada.
Convertir archivos o Conwertelel archivo de bordado en un archivo de un _ p. 230
formato diferente.
Borrar — Elimina el archivo de bordado seleccionado. — p. 225
Permite cambiar la configuracion de impresion de p. 231

Soidl i pest o catélogos de dibujos de bordado. -

Vista preliminar o Permite obtener una vista preliminar del catalogo de _
P dibujos de bordado antes de imprimir.

Ctrl+ P p. 231

Imprimir — Imprime el catélogo de dibujos de bordado.

Crear archivo HTML o Conylerte el catalogo de dibujos de bordado en un o p. 231
archivo HTML.
Convierte el catalogo de datos de costura de dibujos _ p. 232

(ST BT (2 - de bordado en un archivo CSV.

Salir — Cierra el programa. Alt + F4
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Design Database

Menu Edicion

Barrade Tecla de Consulte
herra- Finalidad método la pagina
mientas abreviado pag
Cortar x Quita de la carpeta el dibujo de bordado seleccionado Ctrl + X p. 225
al tiempo que lo copia en el portapapeles.
. Guarda el dibujo de bordado seleccionado en el Ctrl+C p. 225
Copiar @ L
portapapeles, pero sin quitarlo de la carpeta.
Pega los dibujos de bordado desde el portapapeles a Ctrl +V p. 225
Pegar [:E'I .
la carpeta seleccionada.
Buscar — Permite buscar el archivo de bordado que desee. Ctrl +F p. 229

Menu Mostrar

Barrade Tecla de Consulte
herra- Finalidad método la pagina
mientas abreviado pag
Imagen Miniatura Presenta una lista de los dibujos de bordado en el — p. 226
ampliada panel de contenido como miniaturas ampliadas.
Imagen Miniatura Presenta una lista de los dibujos de bordado en el — p. 226
reducida panel de contenido como miniaturas reducidas.
Detalles Presenta una lista de los dibujos de bordado en el — p. 226
panel de contenido por sus datos de costura.
. i Muestra una vista preliminar del dibujo de bordado — p. 227
Vista preliminar @ .
seleccionado.
Propiedad del archivo Muestra datos de costura correspondientes al dibujo — p. 228
P = de bordado seleccionado.
. Actualiza la presentacion de dibujos de bordado en el Ctrl + R
Actualizar — .
panel de contenido.
=l d_e — Muestra u oculta la barra de herramientas. — p. 223
herramientas
_ _ p. 223
Barra de estado Muestra u oculta la barra de estado.
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Design Database

Menu Opciones

El menu Opciones contiene un comando para cambiar las unidades de medida.

Barrade Tecla de

herra- Finalidad método I(;onésl.:lr::
mientas abreviado pag
mm _ Permite cambiar las unidades del sistema a _ p. 202
Seleccion milimetros.
ar unidad
de sistema | |\, 15ada — | Permite cambiar las unidades del sistema a pulgadas. — p. 202

Menu Ayuda

El menu Ayuda contiene comandos para acceder al sistema de informacién de ayuda en pantalla.

Barrade Tecla de Consulte
herra- Finalidad método la pagina
mientas abreviado pag
P Inicia el programa de ayuda en pantalla F1
Indice — ) C
correspondiente a esta aplicacion.
Acerca de Design _ Ofrece informacién acerca de la version de esta _
Database aplicacion.

=

Referencia
Design Database
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MENUS vttt e 236
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desplazamiento
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PErfiles ..ouuiiiii e 78
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circulos .........c..... .
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dibujos de puntadas 56, 212
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rectangulos .. 148
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APEIIUIA ..o 227
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eliminacién .. 225
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almacenamiento .........cccoceeeeeieiciieiee e 221
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desplazamiento 213
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direccion de costura ................ 36, 47, 91, 92, 93, 94, 95
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€StamPAaCION .....coviiiiii it 178
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TFUCOS e e 14
direccion de la reproduccion ...........ccocceeeeeiieeenne 94,176
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distribucion del texto
Distribucion-H ...........ccccocveiiiiiiiieeee s
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Invertir
Horizontal ....79, 133, 215, 220, 238, 244, 251
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Pegar ... 214, 237, 243, 251, 254
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objetos agrupados ..... .134
orden de costura .... ..185
PErfiles ..ouuiiiii e 78
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puntos de puntada ..........ccoceeeiiiiir e 140
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escala
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dibujos de puntadas . ....214, 220
imagenes ........cc....... 21,27, 114
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Fase
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Imagen de original ........cc.ccceeiiiiiiiin e 240
Tratamiento de la figura .... 33, 76, 240
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fASE 1 .o 4,69
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fase 4 oo ....4, 34,69
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desde Dispositivo TWAIN .........cccceeeenne 245
desde dispositivo TWAIN .......ccoccceeeiiienene 112
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desde retrato ......cccceeviieiiiiieee e
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Modificar
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Layout & Editing .......ccccoeeeviiiiiienne .24
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Maximizar (boton) ........cccceeveeieene 19, 25, 30, 54, 59, 224
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Design Database .. .
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Programmable Stitch Creator ..........cccccceeveeeeen. 249
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MO0 EXPEIO ...eeiiiiiiieiie et et
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Mostrar
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Detalles .....oooovveeveeieiiiiiiiieeeeeeee, 226, 254
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NUMero de pasadas .........cccocueereiierrieeeriee e 91
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Opcién de COSIdO ......ceeeruiieeeiiiee e 121, 123, 125
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€ICION ..o 185
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desplazamiento ....
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Radio del borde (lista desplegable) ............ccccevuueeeee. 148
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ranura de tareta .......ccooeiee e 6
reducCion .......cccceeeeeeeeeeeeeeee 14,186
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en el orden de costura .
dibujos de puntadas ............
letras de monograma ..........cccceeveeeeniieenenieeenene.
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PUNEOS ..cvvvvveieeciinrienienns
puntos de entrada/salida ........
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todos los dibujos de puntadas ...........ccccceeeueee 213
simulador de puntos
SIN DEFINIR ...........
sistema operativo .........cccceeieiiiiii e
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Lea este apartado antes de abrir la caja
del CD-ROM

Gracias por haber comprado este software. Antes de abrir la caja del CD-ROM de este software, lea
detenidamente el siguiente Contrato del Producto, redactado para este producto en particular. Use
Unicamente este software si esta de acuerdo con los términos del Contrato. Abrir la caja del CD-ROM significa
la aceptacion por parte del usuario de las condiciones de uso. No se puede devolver el producto una vez
abierta la caja.

Contrato del Producto

1) Condiciones generales
Este es un contrato para este producto entre usted (el usuario final) y nuestra empresa.

2) Uso de este producto
Unicamente podré instalar y utilizar este producto en un solo ordenador.

3) Limitaciones en cuanto a duplicaciones
No podra duplicar este producto, excepto para realizar copias de seguridad.

4) Limitaciones en cuanto a modificaciones
En ninguin caso podra desmontar ni modificar este producto.

5) Limitaciones en cuanto a cesiones
Este software no podra ser cedido a, ni usado de ninguna otra manera por, terceras personas.

6) Garantia
No aceptamos ninguna responsabilidad relacionada con su eleccion, uso del producto o dafios que
puedan aparecer por el uso indebido.

7) Otros S
Este producto esta protegido por las leyes de copyright.

Algunas partes de este producto han sido creadas usando tecnologia de Softfoundry International Pte. Ltd.
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