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INSTRUGOES DE SEGURANGA IMPORTANTES

Ao utilizar essa maquina, coloque sempre em prética as medidas bésicas de seguranca, incluindo:
Ler todas as instrugdes antes de utilizar.

PERIGO — Para reduzir o risco de choque elétrico:

1.

Nunca abandone a maquina enquanto ela estiver ligada. Sempre desligue a maquina da tomada elétrica
imediatamente apds o uso e antes de limpé-la.

AVISOS — Para reduzir o risco de queimaduras, incéndio, choque elétrico ou ferimentos nas pessoas:

N&o permita que essa maquina seja utilizada como brinquedo. E necessdria atencgédo total quando a
mégquina for utilizada préxima a criancas.

Utilize essa méaquina somente para a finalidade descrita neste manual. Utilize somente acessoérios
recomendados pelo fabricante, conforme citados neste manual.

Nunca opere essa maquina se ela estiver com o conector ou o cabo danificados, se ela nao estiver
funcionando corretamente, se tiver caido (inclusive na dgua) ou se estiver avariada. Envie a maquina para
o revendedor autorizado mais préximo ou para a central de assisténcia para que seja examinada,
reparada e passe pelos ajustes elétricos ou mecéanicos.

Nunca opere a maquina com as aberturas de ventilagdo bloqueadas. Mantenha as aberturas de
ventilacdo da maquina e do pedal livres do acimulo de fiapos, poeira e pedacos de tecido.

Nunca deixe cair e nem introduza qualquer objeto nas aberturas.

N&o use a maquina ao ar livre.

N&o opere a maquina em ambientes onde se utilize produtos em aerossol ou onde esteja sendo aplicado
oxigénio.

Para desconectar, comute a chave Liga/Desliga para a posicdo “O” que significa “Off” (Desligada) e em
seguida, remova o plugue da tomada.

N&o desconecte puxando o cabo de forga. Para desconectar, puxe o plugue e nao o cabo.

. Mantenha os dedos afastados das pegas em movimento. Tenha muito cuidado nas areas ao redor da

agulha da maquina.

. Sempre utilize a chapa de agulha correta. Uma chapa errada podera quebrar a agulha.
. N&o utilize agulhas tortas.
. Nao puxe e nem empurre o tecido durante a costura. Ele podera entortar a agulha e quebra-la.

. Comute a méaquina para a posicéo do simbolo “O” quando estiver fazendo ajustes na area da agulha, tais

como passar a linha, trocar a agulha, encher a bobina ou trocar o calcador e outras pecas.

. Sempre desconecte a maquina da tomada elétrica ao remover as tampas, lubrificar, ou fazer qualquer

outro ajuste mencionado no manual de instrugdes.

. Essa maquina de costura néo foi projetada para ser utilizada por criangas pequenas ou pessoas fracas,

sem superviséo.

. As criangas pequenas devem ser supervisionadas para garantir que ndo brinquem com essa maquina.

PRESERVE ESSAS INSTRUGOES
Essa maquina foi projetada para uso profissional.
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Declaracao de Conformidade da FCC
(Comissao Federal de Comunicagoes)
(Somente para os EUA)

Parte Responsével: Brother International Corporation
100 Somerset Corporate Boulevard
Bridgewater, NJ 08807-0911 USA
Tel: (908) 704-1700

declara que o produto

Nome do Produto: Magquina de Bordar da Brother
Numero do Modelo: Innov-is 4000D/NV4000D

esta em conformidade com a Parte 15 das Regras da FCC. A operacgéo esta sujeita as seguintes duas
condigdes: (1) Este dispositivo ndo pode causar interferéncia prejudicial e (2) este dispositivo pode aceitar
qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa causar operagéo indesejavel.

Esse equipamento foi testado e estd em conformidade com os limites de um dispositivo digital da Classe B,
conforme a parte 15 das regras da FCC. Esses limites foram projetados para proporcionar uma protegao
razoavel contra interferéncias perigosas numa instalagdo residencial. Esse equipamento gera, utiliza e pode
irradiar energia de radiofreqiiéncia e se néo for instalado e utilizado de acordo com as instru¢des, podera
causar interferéncia prejudicial as comunicacdes via radio. Contudo, ndo ha garantias de que nédo havera
interferéncias em uma instalagdo em particular. Se esse equipamento causar interferéncia prejudicial a
recepgao de radio ou televiséo, o que pode ser determinado ao desliga-lo e liga-lo novamente, encorajamos o
usudrio a tentar corrigir a interferéncia através de um ou mais dos seguintes métodos:

Reorientar ou reposicionar a antena receptora.

Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

Conectar o equipamento a uma fase elétrica que ndo seja a mesma em que o receptor esta conectado.
Consultar o revendedor ou um técnico experiente em Radio/TV para obter ajuda.

O cabo de interface incluido devera ser utilizado para garantir a conformidade com os limites para um
dispositivo digital Classe B.

® Alteragdes ou modificacdes que ndo sejam aprovadas por escrito pela Brother Industries, Ltd., poderdo
invalidar a autoridade que o usudrio tem de operar o equipamento.
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Agradecemos a Sua Preferéncia
pela Nossa Maquina

Essa é a mais avangada maquina de bordar computadorizada para uso profissional. Para desfrutar de todos
0s recursos incorporados, sugerimos que vocé estude o manual.

LEIA ANTES DE UTILIZAR ESSA MAQUINA

Para uma operagao segura

1. Durante a costura mantenha os olhos na agulha. N&do toque a polia, o puxa-fio, a agulha ou qualquer pega
que se mova.

2. Lembre-se de desligar a chave Liga/Desliga e desconectar o cabo sempre que:
e A operagdo estiver concluida

Estiver substituindo ou removendo a agulha ou qualquer outra pega
e Ocorrer uma queda de energia durante o uso

e Fizer a manutengdo da maquina

e Sair de perto da maquina.

Nao coloque nada em cima do pedal.

Conecte a maquina diretamente na parede. Ndo utilize cabos de extenséo.

Para obter uma longa vida dtil

1. Ao armazenar essa maquina, evite locais com alta umidade ou incidéncia direta da luz solar. Ndo utilize e
nem armazene a maquina préxima a um aquecedor ambiente, ferro de passar, lampada de halogéneo ou
outros objetos emissores de calor.

2. Para limpar o gabinete da maquina utilize somente sab&do ou detergente neutro. Benzeno, thinner e
saponaceos podem danificar o gabinete e a maquina e nunca devem ser utilizados.

N&o deixe a maquina cair e nem sofrer batidas.

Consulte sempre o manual de operagdes quando for substituir ou instalar bastidores, calcadores, agulhas
ou outras pecas, para garantir a sua instalacao correta.

Para reparos ou ajustes

Caso ocorra um mau funcionamento ou seja necessario um ajuste, siga as instru¢des da tabela de Resolugdo
de Problemas existente neste manual de operagdes para inspecionar e ajustar a maquina por conta prépria.
Se o problema persistir, consulte o revendedor local autorizado pela Brother.

Para obter atualizag6es e informacgées adicionais sobre o produto, visite o nosso site na Internet,
www.brother.com.br

O conteudo deste manual e as especificagdes desse produto estdo sujeitos a alteragdes sem aviso
prévio.







Recursos Especiais

Preparar a linha da bobina com apenas um toque.

Verificar operagdes e ver os avisos no display de tela grande.

. O controle automatico de tenséo da linha torna desnecessaria a costura de teste.
AUTO

&Fg A passagem automatica da linha torna esse processo rapido e facil.

Procedimentos
Iniciais

principais pe

Pontos Utilitarios

Ja vem programad mais de 100
pontos utilizados ntemente

aprox. 12 x 7
bordados
grandes .

My Custom Stitch

Cria pontos dec nais

Operacoes Basicas

para costurar e
ystura.

Pontos Decorativos/
Caracteres

nde a sua criatividade

Edicao do Bordado

Os desenhos pod
ampliados

binados, girados ou

Apéndice
Como cuidar d
erros e mau fi

e como lidar com



O capitulo 1 e o capitulo 2 explicam os procedimentos basicos de operagdo da sua maquina de
bordar para quem esteja utilizando a maquina pela primeira vez. Se vocé deseja bordar pontos
utilitarios ou pontos decorativos/caracteres, leia o capitulo 1 e o capitulo 2, em seguida va para o
capitulo 3 (Pontos Utilitarios) ou capitulo 4 (Pontos Decorativos/Caracteres).

Quando vocé estiver pronto para iniciar o uso da funcao de bordar apds ler o capitulo 1 e o capitulo
2, continue no capitulo 5(Bordados). Quando vocé tiver entendido as etapas explicadas no capitulo 5,
va para o capitulo 6 (Edicao do Bordado) para obter uma explicacdo sobre as fun¢des convenientes
para editar bordados. Nas telas que sao exibidas nas instrugdes passo a passo as partes utilizadas
para operagao s&o mostradas em Compare a tela das instru¢gdes com a tela real na maquina

. #
e execute a operagdo. Se, ao utilizar a maquina, ocorrer algo que vocé nao entenda, ou se houver
uma funcéo sobre a qual vocé gostaria de se informar melhor, consulte o indice remissivo no final
deste manual, juntamente com o indice dos capitulos para encontrar a se¢éo que vocé devera

consultar no manual.

Capitulo 3

Capitulo 1 Capitulo 2
Para costurar pontos
utilitarios

Para bordar caracteres ou
pontos decorativos

Capitulo 4

R

Capitulo 1 Capitulo 2 Capitulo 6

Para bordar a maquina

7
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NOMES DAS PARTES DA MAQUINA E SUAS FUNCOES

Os nomes das varias partes da maquina de bordar e suas fungdes sao descritos abaixo. Antes de utilizar a
méquina de bordar leia cuidadosamente essas descri¢cdes para aprender os nomes das partes da maquina.

Maquina

W Vista Frontal
®

() Tampa frontal
Abra a tampa frontal para passar a linha pela maquina e enrolar a
bobina.

@ Cortador de linha
Passe as linhas pelo cortador para corta-las.

® Encaixe para base plana com compartimento de
acessorios
Guarde os calcadores e as bobinas no compartimento de
acessorios do encaixe para base plana. Ao bordar pecas
cilindricas, remova o encaixe para base plana.

(@ Botdes de operagéo (6 botdes) e controlador de
velocidade da maquina
Use esses botdes e o botao deslizante para operar a maquina de
costura.

(® Abertura de encaixe da joelheira
Introduza a joelheira na abertura.

® Joelheira
Use a joelheira para levantar e baixar o calcador.

(@ LCD (Display de Cristal Liquido)
As configuragées do ponto selecionado e as mensagens de erro
sdo exibidas no display.

Chapa guia de linha
Passe a linha em torno da chapa guia de linha ao passar a linha de
cima pela maquina.

@ Retentor do carretel
Use o retentor do carretel para segurar o carretel em seu lugar.

Pino do carretel
Coloque o carretel de linha no pino do carretel.

@ Enchedor da bobina
Use o enchedor da bobina ao enrolar a linha na bobina.

@ Pino de carretel suplementar
Use esse pino de carretel para encher a bobina de linha, ou para
bordar com a agulha dupla.

@ Guia de linha para enchimento da bobina
Passe a linha em torno desse guia de linha quando estiver
enrolando a linha da bobina.

Disco pré-tensor
Passe a linha em torno do disco pré-tensor quando estiver
enrolando a linha da bobina.

M Vista Traseira Direita

@ Alga
Use a alga para transportar a maquina de bordar.
® Volante
Gire o volante em diregao a vocé para levantar e baixar a agulha.
@ Abertura para o cartdao de meméoria
Introduza os cartées de memédria (vendidos separadamente) na
abertura para cartdo de memdria.
(@ Conector da porta USB para midia
Para enviar desenhos de/para midia USB, conecte a midia USB
diretamente no conector da porta USB.
(® Conector da porta USB para o computador
Para importar/exportar desenhos entre um computador e a maquina
conecte o cabo USB no conector da porta USB.
® Suporte da caneta ponteiro
Use esse suporte para fixar a caneta ponteiro quando nao estiver
usando-a.
(@ Chave Liga/Desliga
Use essa chave para ligar e desligar a maquina de bordar.
Conector do cabo de forga
Conecte aqui o cabo de forga.
® Chave de posicionamento dos dentes de transporte
Use-a para baixar os dentes de transporte.
Alavanca do calcador
Suba e desca a alavanca do calcador para fazer subir e descer o
calcador.
@ Orificio de ventilagédo
Esse orificio permite a circulagao do ar aquecido pelo motor. Nao
cubra esse orificio enquanto a maquina de bordar estiver em uso.
@ Pedal com cabo retratil
Pressione o pedal para controlar a velocidade da maquina.
@ Conector do pedal
Encaixe o plugue do cabo do pedal neste conector da maquina.




NOMES DAS PARTES DA MAQUINA E SUAS FUNCOES

Secao da Agulha e do Calcador

Unidade de Bordar

(@ Suporte do calcador
O calcador é fixado ao seu suporte.

® Calcador
O calcador aplica presséo de forma constante no tecido assim que
a costura € iniciada. Instale o calcador apropriado para bordar ou
costurar o ponto que vocé selecionou.

(@ Dentes de transporte
Os dentes de transporte arrastam o tecido na dire¢éo da costura.

(@ Tampa da bobina
Abra a tampa da bobina para instalar a bobina.

® Parafuso de fixagdo da agulha
Use o parafuso de fixagdo da agulha para segurar a agulha no
lugar.

® Alavanca para casa de botéo
A alavanca para casa de botéo € utilizada com o calcador para
casas de botao feitas em uma etapa, quando se deseja criar casas
de botao.

@ Guias de linha da barra da agulha

Passe a linha de cima pelos dois guias de linha da barra da agulha.

Chapa da agulha
A chapa da agulha estd marcada com guias para ajuda-lo a fazer
costuras retas.

(® Parafuso de fixagdo do calcador
Use o parafuso de fixacdo do calcador para fixa-lo no lugar.

@ Carro
O carro move automaticamente o bastidor quando a maquina
estiver bordando.

(@ Botaéo de liberagéo (localizado sob a unidade
de bordar)

Pressione o botéo de liberagdo para remover a unidade de bordar.
® Chave de posicionamento dos dentes de transporte
Use a chave de posicionamento dos dentes de transporte para

fazer subir e descer os dentes de transporte enquanto a unidade de
bordar estiver fixada.

@ Conexéo da unidade de bordar
Introduza a conexao da unidade de bordar na porta de conexao
quando estiver encaixando a unidade de bordar.

® Suporte do bastidor
Introduza o bastidor no suporte do bastidor para fixa-lo no lugar.

® Alavanca de fixacdo do bastidor
Pressione para baixo a alavanca de fixagdo do bastidor para fixar o
bastidor.

A\ CUIDADO

e Depois que o bastidor estiver colocado em
seu suporte, certifique-se de que a alavanca
de fixagdo do bastidor esteja corretamente
abaixada.

¢ Observagao
Q ® Certifique-se de que a chave de

posicionamento dos dentes de transporte (na
unidade de bordar) esteja voltada para a direita
quando vocé estiver bordando.

® Vocé pode também costurar pontos utilitarios/
decorativos quando a unidade de bordar
estiver instalada. Comute a chave de
posicionamento dos dentes de transporte (na
unidade de bordar) para a configuragao
apropriada.




NOMES DAS PARTES DA MAQUINA E SUAS FUNCOES

Botdes de Operacao

Acessorios Incluidos
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® Botao de Start/Stop

Pressione esse botdo e a maquina bordard alguns pontos em baixa
velocidade e em seguida comegara a bordar na velocidade configurada
pelo controlador de velocidade do bordado. Pressione esse botao
novamente quando quiser parar a maquina. Mantenha o botao
pressionado para bordar na velocidade mais baixa da méaquina. O botao
mudard de cor de acordo com 0 modo de operagdo da méaquina.

Verde: a maquina esté pronta para bordar ou entao, esta
bordando.
Vermelho: a maquina nao pode bordar.

(@ Botéao de “Ponto de Reforgo/Reverso”

Use esse botao para bordar os pontos de reforgo no inicio e no
final da costura. Pressione esse botao e a maquina fara 3 pontos
no mesmo local e parard automaticamente. Para os padrées de
ponto reto e ponto em ziguezague que utilizam pontos reversos, a
méaquina fara os pontos reversos em baixa velocidade somente
enquanto vocé estiver pressionando esse botao (os pontos sdo
executados na diregéo oposta).

© Botéo de “Posicionar Agulha”
Use esse botao ao alterar a diregéo da costura ou para executar
uma costura detalhada em pequenas areas. Pressione esse botdo
para fazer subir ou descer a posicdo da agulha. Pressione esse
botdo duas vezes para bordar um tnico ponto.

(@ Botéao do “Cortador de Linha”
Pressione esse botdo depois da costura para cortar
automaticamente o excesso de linha.

® Botéo de “Levantar Calcador”
Pressione esse botdo para baixar o calcador e aplicar pressao ao
tecido. Pressione-o novamente para fazer subir o calcador. Vocé
pode elevar o calcador para o nivel mais alto mantendo
pressionado esse botao.

(® Controlador de Velocidade da Costura ("7 )
Use esse controlador para ajustar a velocidade da costura. Mova o botao
deslizante para a esquerda para costurar em velocidades mais baixas.
Mova o botdo deslizante para a direita para costurar em velocidades mais
altas. Os iniciantes deverdo costurar em velocidade baixa.

(@ Botéo de “Passar Linha Automaticamente”
Use esse botao para passar automaticamente a linha pela maquina.

A\ CUIDADO

o N3o pressione o botdo do cortador de linha
depois que a linha ja estiver cortada, caso
contrario a agulha podera quebrar, as linhas
poderdo se embaracar, e a maquina podera
sofrer algum dano.

Puxe a tampa do encaixe para base plana para abrir
o compartimento de acessorios.

y
AV

_
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() Espaco de armazenamento
©@ Espaco de armazenamento de acessorios
® Espago de armazenamento dos calcadores

Ha entre 29 a 32 acessorios incluidos na maleta de
transporte da unidade de bordar. Para abrir a maleta
de transporte da unidade de bordar, destrave os dois
fechos da maleta. Para travar os fechos e fechar a
maleta com seguranca, pressione os fechos até que
cada um ‘clique’ duas vezes.

@
@ Fechos
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— Acessorios Incluidos

2 agulhas 75/11
2 agulhas 90/14
2 agulhas 90/14: agulha ponta

bola (dourada)

23

25 26




NOMES DAS PARTES DA MAQUINA E SUAS FUNCOES

Cédigo da Pega

Lembrete

Ne Nome da Pega gal:l:\d; Outros Pedal: Modelo S
Esse pedal pode ser utilizado com a maquina
1 [Calcador "A" para casas de botdo X57789-151 modelo Innov-is4000D/NV4000D
2 | Calcador "W" para bordar XC8156-051
3 |Calcador "G" para chuleado XC3098-051 Lembrete
4 | Caloador "N" para monogramas X53640-351 ® Utilize sempre os acessérios recomendados
5 | Calcador "I" para ziper X59370-051 para essa maquina.
6 ﬁﬁéﬁ:ﬁzro ﬂapna;\;zj;g:;ezague XC3021-051 ¢ O parafuso do suporte do calcador pode ser
=Ty —— adquirido em seu revendedor autorizado
7 | Calcador "R" para ponto invisivel X56409-051 (Cédigo da peca: XA4813-051)
8 | Calcador "M" para pregar botao 130489-001 L. ) . ',
pare preg ® Os acessorios 33, 44 e 45 incluidos podem ser

9 | Calcador de transporte duplo SA140 | FO33N:XC2214-102 armazenados na maleta da maquina
10| Calcador com cortador lateral | SA177 | F054:XC3879-002 '
11| Calcador de movimentagao SA129 | FOO5N:XC1948-002

livre para acolchoados
12| Abridor de casas X54243-001
13| Bobina x 10 SA156 | SFB:XA5539-151
14 | Conjunto de agulhas X58358-0561
15| Agulha dupla X59296-151
16| Tesoura 184783-051
17| Giz 184944-001
18| Escova de limpeza X59476-051
19| Vazador de ilh 135793-001
20 | Chave de fenda (grande) X55467-051
21 |Chave de fenda (pequena) X55468-051
22 | Retentor do carretel (pequeno) 130013-154
23 | Retentor do carretel (médio) x 2 X55260-153
24 | Retentor do carretel (grande) 130012-054
25 | Pino vertical do carretel XC8619-051
26 | Feltro do carretel X57045-051
27| Chave de fenda em forma XC1074-051

de disco
28| Redinha para o carretel XA5523-050
29| Conjunto de bastidores SA437 | EF73:XC8479-052

(pequenos)

Ar2cmxL:6cem (1"x212")
30 | Conjunto de bastidores (médios) | SA438 | FE74:XC8480-052

A:10cmx L: 10 cm (4" x 4")
31 | Conjunto de bastidores (grandes) | SA439 | EF75:XC8481-052

A:18cmx L: 13 cm (7" x 5")
32| Conjunto de bastidores (extra [ SA440 | EF76:XC8482-052

grandes)

A:30cmxL:18cm (12" x 7")
33| Pedal XC8028-051
34 | Tampa da chapa da agulha de XA9939-051

bordar
35 | Conjunto de folhas de gabaritc | SA507 | GS3:X81277-001
36 | Caneta ponteiro (stylus) XA9940-051
37 | Joelheira XA6941-051
38| Cabo USB XC8897-051
39| Caixa da bobina (parafuso cor- XC8167-051

de-rosa)
40 | Chapa da agulha para ponto reto XC8362-051
41 | Tampa da bobina com guia XC8449-051

para corddo (com orificio Unico)
42 | Linha para bobina de bordar SA-EBT| EBT-CEN:

X81164-001

43| Entretela SA519 | BM3:X81175-101
44 | Manual de operagdes XE4532-001
45| Guia de referéncia répida XC8173-051
46 | Maleta de transporte da XC8150-051

unidade de bordar
47 |Maleta XC7750-051




NOMES DAS PARTES DA MAQUINA E SUAS FUNCOES

. . Cédigo da Pega
Opcionais "
Ne Nome da Pega -U-AL Outros
Canada
1 3 | N.40 Esportes 2 SA340 XA6111-001
N.41 Alfabeto com Molduras SA341 XA6586-001
N.42 Fazenda SA342 XA6733-001
N.43 Vitoriano SA343 XA6769-001
N.44 Richelieu 2 SA344 XA6849-001
N.45 Trabalhos Ornamentais SA345 XA7770-001
N.46 Animais Australianos SA346 XA7893-001
N.47 Borboletas SA347 XA8206-001
Cédigo da Pega N.48 Flores Pequenas SA348 XA8250-001
N.49 Desenhos Diversos SA349 XA8348-001
Ne Nome da Pega cunl Outros N50 Fadas Florais SA350 | XA8414-001
- - N.52 Ursos SA352 XA8511-001
1 :.;)r:::cpsra bobina de bordar SA-EBT X81164-001 N.563 Cenas diversas SA353 XA8936-001
Linha para bobina de bordar | SAEBT999 | XC5520-001 N.54 Xicaras SASS4 | XA9129-001
(preta) N.55 Jardins SA355 XA9348-001
2 | Entretela SA519 X81175-101 N.56 Motivos orientais SA356 XC0025-001
Entretela soltvel em 4dgua SA520 X81267-001 N.67 Natal SA357 XC0057-001
3 | Cartao de memdria N.58 Flores e motivos acolchoados SA358 XC0861-001
N.1 Alfabeto SA298 X58317-001 N.60 Motivos de verao SA360 XC1168-001
N.2 Flores e Frutas SA299 X58321-001 N.61 Ornamentos para blusa SA361 XC1304-001
N.3 Dinossauro SA300 X58362-001 N.62 Zodiaco SA362 XC1502-001
N.6 MOSKOWITZ'S SA303 X58497-001 N.63 Pdscoa SA363 XC1646-001
N.7 Vida Country SA304 X59322-001 N.64 Motivos de bebé SA364 XC2176-001
N.8 Feriados SA305 X59357-001 N.65 Red Work SA365 XC4220-001
N.9 Aplicagao e detalhes em flores SA306 X59511-001 N.66 Pop Mix SA366 XC4819-001
N.10 Monogramas SA307 X59567-001 N.67 Home Dec Collection SA367 XC7048-001
N.11 Moldura SA311 XA0257-001 N.68 Cross Stitch Collection1 SA368 XC7097-001
N.12 Transportes SAB12 XA0275-001 N.69 Sport Shirt Motifs SA369 XC7274-001
N.13 Esportes SA313 XA0517-001 N.70 Cross Stitch Collection2 SA370 XC7550-001
N.14 Flores Grandes SA314 XA1223-001
N.16 Cées e Gatos SA316 XA1406-001
N.19 Marinha SA319 | XA2452-001 Lembrete
N.20 Desenhos pequenos SA320 XA2869-001 ® \océ pode utilizar em sua maquina qualquer
N.21 Ponto Cruz SA321 XA2873-001 um dos cartdes de memoria da Brother
N.22 Aplicagio SAG22 | XA3431-001 relacionados acima.
N.23 Rosas SA323 XA3430-001 ® Por favor, entenda que algumas especificacdes
N.25 Cavalos SA3D5 XA3791-001 poderao ser alteradas sem aviso prévio.
N.27 Passaros SA327 XA4289-001
N.28 Natal SA328 XA4502-001
N.29 le,jhell.eu : SA329 XA4664-001 S Observagﬁo
N.30 Animais Perigosos SAG30 XA4771-001 ® Os cartbes de meméria adquiridos em paises
N.31 Flores Grandes 2 SA331 XA5087-001 estrangeiros poderdo n&o funcionar em sua
N.32 Instrumentos Musicais SA332 XA5386-001 maquina.
N.33 Arvores SA333 XA5567-001
N.35 Cées e Gatos 2 SA335 XA5629-001
N.36 Frutas e Vegetais SA336 XA5659-001
N.37 Alfabeto com Aplicagéo SA337 XA5753-001
N.38 Anjos SA338 XA5781-001
N.39 Faces de bonecas SA339 XA5978-001
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LIGANDO E DESLIGANDO A MAQUINA

A AVISO

Use somente a eletricidade doméstica regular como fonte de alimentacédo. O uso de outras fontes de
alimentagdo podera causar incéndio, choque elétrico ou danificar a maquina.

Desligue a chave Liga/Desliga e remova o plugue da tomada nas seguintes circunstancias:
Quando vocé se afastar da maquina

Depois de utilizar a maquina

Quando a energia estiver falhando durante o uso

Quando a maquina nédo funcionar corretamente devido a uma méa conexéo ou desconexéo
Durante tempestades com relampagos

A AVISO

Nao utilize cabos de extensdo ou adaptadores de varios plugues com outros eletrodomésticos
conectados a eles. Isso podera causar incéndio ou choque elétrico.

N&o toque no plugue com as médos molhadas, pois podera causar choque elétrico.

Ao desconectar a maquina, sempre desligue antes a chave Liga/Desliga. Sempre desconecte o cabo
da tomada segurando-o pelo plugue. Puxar pelo cabo podera danifica-lo, ou podera causar incéndio
ou choque elétrico.

Néo permita que o cabo de forga seja cortado, danificado, modificado, dobrado, puxado, torcido ou
enrolado. Nao coloque objetos pesados sobre o cabo. Ndo exponha o cabo ao calor. Essas
circunstancias poderao danificar o cabo ou causar incéndio ou choque elétrico. Se o cabo ou o seu
plugue ficar danificado, leve a maquina ao seu revendedor autorizado para reparos antes de
continuar a utiliza-la.

Desconecte o cabo de for¢a se a maquina for ficar fora de uso por um longo periodo de tempo, caso
contrario, podera causar um incéndio.

Ao sair de perto da maquina, desligue a chave Liga/Desliga ou remova o plugue da tomada.

Ao prestar servigo de manutengdo na maquina ou ao remover as tampas ou trocar as lampadas,
desligue a maquina ou desconecte o cabo elétrico.

Introduza o cabo de forga em seu conector Para ligar a maquina, pressione a chave
na maquina e introduza o plugue na tomada Liga/Desliga na posicao “I”.
da parede.

) A @ Desliga
@ Chave Liga/Desliga ® Liga

@ Cabo de Forca
Para desligar a maquina, pressione a chave
Liga/Desliga na posicao «Q,




TELA DO DISPLAY

Ao ligar a maquina a tela exibird o nome da maquina. Toque na tela para exibir os pontos u os. O ponto
reto (esquerdo) (1-01) serd selecionado automaticamente.
Pressione uma tecla com o seu dedo para selecionar o padrao do ponto, para selecionar uma funcéo da

maquina ou para selecionar uma operagéo indicada na tecla.

e Observacéo
Quando a chapa da agulha para ponto reto estiver na maquina, a agulha se movera automaticamente para a
posicao do meio.

Lembrete

® Toque na tela somente com o seu dedo ou com a caneta ponteiro que acompanha a maquina. N&o utilize
lapis, chave de fenda ou outro objeto duro ou pontiagudo. Nao € necessario pressionar a tela com muita forga.
Se vocé pressionar com muita forca ou se utilizar um objeto pontiagudo podera danificar a tela.
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® Exibe a configuragédo do modo da agulha (simples ou dupla) e a posi¢éo de parada da agulha.

o 3

Agulha simples Agulha simples
parada em baixo parada em cima
;uu 1
Agulha dupla Agulha dupla
parada em baixo parada em cima

® Exibe o cédigo do calcador. Instale o calcador sinalizado no display antes de iniciar a costura.

® Exibe o0 nome e o nimero de cédigo do ponto selecionado.

@ Exibe uma visualizagéo do ponto selecionado.

® Exibe os padrdes de ponto.

® Exibe paginas adicionais que podem ser exibidas.

* Todas as fungdes das teclas do display sdo explicadas na tabela de fungdes das teclas na pagina seguinte.
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TELA DO DISPLAY

B Funcgées das Teclas

@ Q

®@ © ©® @©

@ © o
®
®
® e
@
® @

Tecla de ponto utilitario Pressione essa tecla para selecionar ponto reto, ponto em ziguezague, casa de
botéo, ponto invisivel da bainha ou outros pontos normalmente utilizados na
confecgao de vestuério.
Tecla de ponto decorativo/ | Pressione essa tecla para selecionar os padrées de ponto decorativo ou caracteres. | 98
caracteres
Tecla de Bordar Instale a unidade de bordar e pressione essa tecla para executar os bordados. 130
Tecla de editar bordados Pressione essa tecla para combinar os desenhos de bordados. Com as fungdes de 177
editar bordados, vocé pode também criar desenhos de bordados originais ou
padrdes de molduras.
Tecla de selegéo do tipo Pressione essa tecla quando necessitar de ajuda para selecionar o padréo de ponto | 51
da costura apropriado para a sua costura e quando necessitar de instrugdes sobre como
executar o padrao do ponto. Essa tecla € muito Util para iniciantes.
Tecla de explicagdo do Pressione essa tecla para ver uma explicagédo do desenho selecionado. 18
desenho
Tecla do ponto de reforgo | Pressione essa tecla para utilizar a configuragéo da costura de reforgo automatica 44
automatico (costura reversa). Se vocé selecionar essa configuragdo antes de costurar, a
maquina executard automaticamente os pontos de reforgo no inicio e no final da
costura (dependendo do padrdo, a maquina poderd costurar pontos reversos).
Tecla de corte automatico |Pressione essa tecla para configurar a fungao de corte automético da linha. 45
Configure a fungéo de corte automatico da linha antes de costurar para que a
maquina execute automaticamente os pontos de reforgo no inicio e no final da
costura (dependendo do padrdo, a maquina podera executar 0s pontos reversos) e
cortar as linhas apés a costura.




TELA DO DISPLAY

Tela de selecéo dos pontos Pressione a tecla do padrdo que vocé deseja costurar ou bordar. Use 48
' mmmm para alternar entre as telas de sele¢ao.
Tecla de bloqueio da tela Pressione essa tecla para bloquear a tela. Quando a tela estiver 46
bloqueada, as vérias configuragoes, tais como o comprimento e a
largura do ponto ficardo bloqueadas e ndo poderéo ser alteradas.
Pressione essa tecla novamente para desbloquear as configuragoes.
Tecla da Imagem Pressione essa tecla para exibir uma imagem ampliada do padréo de 49
ponto selecionado.
Tecla de imagem espelhada | Pressione essa tecla para criar uma imagem espelhada do padrdo do 49
ponto selecionado. Se a tecla for exibida em cinza-claro, ndo podera
ser bordada uma imagem espelhada do ponto selecionado.
Tecla de sele¢do do modo Pressione essa tecla para selecionar o modo de costura com agulha 29
da agulha (simples/dupla) dupla. O modo de costura alterna entre agulha simples e agulha dupla
cada vez que vocé pressionar essa tecla. Se a tecla for exibida em
cinza-claro, o padrdao do ponto selecionado ndo podera ser bordado no
modo de agulha dupla.
Tecla de Reset Pressione essa tecla para retornar o padrao de ponto selecionado as 42-43
configuragdes originais.
Tecla Retrieve Pressione essa tecla para acessar um padrao que vocé salvou. 51
Tecla de meméria manual Altere as configuragdes do padrao do ponto (largura do ziguezague e 50
comprimento do ponto, tensdo da linha, corte automético da linha ou
costura de reforgo automatica, etc.) e em seguida salve-os
pressionando essa tecla. Cinco conjuntos de configuragdes podem ser
salvos para um Unico padréo de ponto.
Teclas de largura e Exibem as configuragdes de largura e comprimento do ziguezague 42
comprimento do ponto referente ao padrao de ponto atualmente selecionado. Vocé pode
utilizar as teclas de + e - para ajustar as configuragbes de comprimento
do ponto e largura do ziguezague.
Tecla de tenséo da linha Exibe a configurac@o de tenséo da linha do padrédo de ponto atualmente 43
selecionado. Em geral, a tenséo da linha é configurada
automaticamente. Vocé pode utilizar as teclas de + e - para alterar as
configuragdes de tensdo da linha.
Tecla do modo de Pressione essa tecla para alterar a posicdo de parada da agulha, ativar 12
configuragdo da maquina ou desativar o aviso sonoro, ajustar o padréo ou a tela e alterar as
outras configuragdes da maquina.
Tecla do modo de operagdo | Pressione essa tecla para ver as explicagdes sobre passar a linha de 17
da maquina cima, encher a bobina, trocar o calcador e como utilizar a maquina.
Tecla de trocar Agulha/ Pressione essa tecla antes de trocar a agulha, o calcador, etc. Essa 32-35
Calcador tecla bloqueia todas as fungdes de teclas e botdes para impedir a
operagao da maquina.
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TELA DO DISPLAY

Utilizando a Tecla do Modo de Configuracdo da Maquina g

Pressione a tecla para alterar as configuragdes default da maquina (posi¢éo de parada da agulha,

velocidade do bordado, display de abertura, etc.) Pressione para exibir as
diferentes telas de configuracao.

Lembrete

® Essa fungdo estard disponivel nas futuras atualizagdes tecnolégicas.

® Pressione para exibir uma tela de configuragdes diferente.

Configuragoes de costura

@ Selecione se deseja utilizar o controlador de velocidade da costura para determinar a largura do ziguezague
(consulte a pagina 70).

® Faca ajustes nos padrdes de ponto decorativos ou caracteres (consulte a pagina 103).
® Ajuste a altura do calcador (Selecione a altura em que o calcador é levantado).

@ Ajuste a press&o do calcador. (Quanto maior o ndmero, maior serd a presséo. Para uma costura normal,
configure a pressdo em 3).




TELA DO DISPLAY

Configuragées gerais
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Para alterar o brilho do display (consulte a pagina 15).

Para selecionar a posigao de parada da agulha, se deve ficar abaixada ou levantada (a posi¢do em que a
agulha fica quando a méaquina nédo estd em funcionamento).

Ativa ou desativa o aviso sonoro.

Liga/Desliga as luzes da area da agulha e da area de trabalho.
Ativa/Desativa a exibicdo da tela de abertura.

Use ao executar um aplicativo.

Para alterar o idioma do display (consulte a pagina 16).

Exibe a contagem de servigo e o nimero total de pontos bordados. A contagem de servigo é um lembrete para
que vocé mantenha a assisténcia técnica regular da sua maquina. (Entre em contato com o revendedor
autorizado para se informar sobre os detalhes).

O “NO.” é o numero do bordado e da maquina de costura.
Exibe a verséo do programa.

@O0RPOO ©06

® e

Lembrete

Sua maquina vem instalada com a versao mais recente do software. Verifique junto ao seu revendedor
autorizado da Brother ou no site www.brother.com.br as notificagdes das atualizagbes disponiveis
(consulte a pagina 224).

13
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TELA DO DISPLAY

Configuragées de bordado

Selecione uma das 10 opgdes de bastidor de bordar (consulte a pagina 157).

Configure o cronémetro na tela.

Altere a exibigao da cor da linha na tela (consulte a pagina 156).

Ajuste a configuracéo de velocidade maxima do bordado (consulte a pagina 156).

Ajuste a tensdo da linha para o bordado.

Selecione a altura do calcador de bordar “W” durante o bordado (consulte a pagina 138).
Altere as unidades do display (mm/polegada).

Altere o modo inicial do display (bordar / editar bordado).

Personalize os nimeros das cores das linhas (consulte a pagina 188).

[CECRSRORGRCRCRONS]




TELA DO DISPLAY

B Ajustando o Brilho da Tela

I Observacéao

Q e As vezes a tela podera ficar parcialmente ou
totalmente mais escura ou mais clara devido
as alteracdes na temperatura do ar ou devido a
outras alteragdes no ambiente em torno da
tela. Isso é normal e n&o é sinal de mau
funcionamento. Ajuste a tela se ficar dificil 1&-
la.

A tela podera ficar escura imediatamente
depois de ligar a alimentacéo. Isso é uma
funcéo da tela de iluminagéo de fundo do
display e ndo ¢é sinal de mau funcionamento. A
tela retornard ao seu nivel normal de brilho
depois de aproximadamente 10 minutos.

® Se vocé ndo estiver diretamente na frente de
sua maquina quando estiver vendo o display,
as cores poderdo surgir alteradas ou ficara
dificil ler a tela. Isso é uma caracteristica do
display de cristal liquido e ndo é um sinal de
dano ou mau funcionamento. Para obter os
melhores resultados opere a tela quando
estiver sentado diretamente na frente da
maquina.

Pressione a tecla .

— E exibida a tela de configurages de Costura.

e Pressione a tecla

— E exibida a tela de configuragdes Gerais.

Lembrete

e Pressione a tecl para exibir

outras telas de configuracao.

No campo BRIGHTNESS OF LCD use as

teclas para ajustar o brilho da tela.

* Pressione para escurecer a tela.

* Pressione para clarear a tela.

@ Brilho do display de cristal liquido

e Pressione a tecla

15
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TELA DO DISPLAY

H Escolhendo o Idioma do Display

o Pressione a tecla -

—> E exibida a tela de configuragdes de Costura.

— E exibida a tela de configuragdes gerais.
Use as teclas para escolher o
idioma do display.

% Escolha um dos seguintes idiomas: [ENGLISH],

[GERMAN], [FRENCH], [ITALIAN], [DUTCH],
[SPANISH], [JAPANESE], [PORTUGUESE].

@ Idioma do display

Pressione a tecla




TELA DO DISPLAY

Utilizando a Tecla do Modo de Operacao da Maquina

Pressione a tecla

para abrir a tela mostrada abaixo. No topo da tela séo exibidas seis categorias de

informagdes. Pressione a tecla correspondente para obter mais informagdes sobre a categoria.

exibe informagdes sobre aq

pecas principais da maquina e suas
fungdes. Essa € a primeira tela a ser

exibida quando vocé pressiona

exibe informagdes sobre
0s botdes de operacao.

2

| exibe informagdes sobre

como passar a linha pela maquina,
como trocar o calcador, etc.

exibe informagbes sobre

como instalar a unidade de bordar,
como preparar o tecido para o
bordado, etc.

HhE G
Whening

exibe informagdes sobre
a localizagéo e solugéo de falhas.

exibe informagdes sobre
a limpeza da maquina, etc.

17
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TELA DO DISPLAY

Exemplo: Exibindo informag¢des sobre como
passar a linha de cima

o Pressione a tecla

Pressione a tecla

— A metade inferior da tela serd alterada.

Pressione a tecla

de cima).

— A tela exibe instrugdes sobre como passar a
linha pela maquina.

* Pressione atecl
video das instrugdes.

para ver na tela um

* Pressione a tecla para ver a préxima

péagina.

Pressione a tecla para retornar a tela

original.

Utilizando a Tecla de
Explicacdo do Padréao

Se vocé deseja saber mais sobre os usos de um
padréo de ponto, selecione o padréo e pressione a

tecla
do ponto.

para ver uma explicagdo sobre a selegédo

Exemplo: Exibindo informag¢des sobre ﬂ

o
o Pressione a tecla .

401
— A tela exibe informacdes sobre

Pressione a tecla para retornar a tela

original.




PASSANDO A LINHA DE BAIXO

0 Ligue a alimentagio elétrica.

Alinhe a ranhura da bobina com a mola do
eixo do enchedor da bobina e coloque a
bobina no eixo.

nessa ordem para exibir na tela um video de
exemplo do enchimento da bobina (consulte a pagina
18). Siga as etapas explicadas abaixo para concluir a
operaggo.

SIBIoIU| SOJUBWIPS90Id

A cuiDADO

® A bobina incluida foi projetada
especificamente para essa maquina de
bordar. Se vocé utilizar bobinas de outros @ Ranhura da bobina
modelos, a maquina nédo funcionara ® Mola do eixo
corretamente. Use somente a bobina
incluida ou bobinas que sejam do mesmo
tipo (cédigo da peca: SA156, (XA5539-151)).

Tamanho real

11,5mm
(aprox. 7/16")

" Esse modelo QOutros modelos

Coloque o pino do carretel suplementar em
sua posicao mais alta.

W Utilizando o Pino de Carretel

Suplementar

Com esta maquina, vocé pode encher a bobina
durante o bordado. Enquanto utiliza o pino do
carretel principal para bordar, vocé pode
convenientemente encher outra bobina utilizando
o pino de carretel suplementar.

@ Pino do carretel suplementar

Coloque o carretel de linha no pino do
carretel suplementar, para que a linha se
desenrole pela parte de baixo. Em seguida
encaixe o retentor do carretel no pino,
empurrando-o até prender o carretel de linha.

0]

W’jT

Pino de carretel suplementar .
@ P @ Pino do carretel

® Retentor do carretel
® Carretel de linha

19



PASSANDO A LINHA DE BAIXO

A\ cUIDADO

e Se o carretel de linha e/ou o retentor do
carretel forem colocados incorretamente, a
linha podera se embaracar no pino do
carretel e causar a quebra da agulha.

® Use o retentor do carretel (grande, médio ou
pequeno) que seja o mais préximo ao
tamanho do carretel de linha. Se vocé
utilizar um retentor menor do que o carretel
de linha, a linha podera ficar presa na fenda
existente no final do carretel e causar a
quebra da agulha.

Lembrete

Ao costurar ou bordar com linha fina enrolada
transversalmente no carretel, use o retentor de
carretel pequeno e deixe um pequeno espaco
entre o retentor e o carretel de linha.

2

@ @

o
@ Retentor do carretel (pequeno)

® Carretel de linha (linha enrolada
transversalmente)

® Espago

Com a mao direita segure a linha préxima
ao carretel de linha. Com a méo esquerda,
segure a ponta da linha e utilize ambas as

maos para passar a linha pelo guia de linha.

® Guia de linha

20

Passe a linha sob o pino e passe a linha em
torno do disco pré-tensor certificando-se de
que a linha esteja sob o disco pré-tensor.

@ Pino
® Disco pré-tensor

Enrole a linha 4 ou 5 vezes em torno da
bobina no sentido horario.

Passe a ponta da linha pela fenda do guia
na base do enchedor da bobina e puxe a
linha para a direita para corta-la com o
cortador.

@ Fenda guia
® Base do enchedor da bobina

A\ CUIDADO

e Certifique-se de seguir o processo descrito.
Se a linha néo for cortada com o cortador e
se a bobina for enrolada, quando a linha
estiver acabando ela podera ficar
embaragada em torno da bobina e causar a
quebra da agulha.




PASSANDO A LINHA DE BAIXO

Gire o suporte da bobina para a esquerda
até clicar no lugar.

@ Suporte da bobina (alavanca)

W Utilizando o Pino do Carretel
Vocé pode utilizar o pino do carretel principal para
encher a bobina antes de costurar ou bordar.
Vocé ndo pode utilizar esse pino de carretel para
encher a bobina enquanto estiver costurando ou
bordando.

Lembrete

Quando o suporte da bobina estiver virado para a
esquerda, ele funcionara como uma chave para
fazer a bobina encher automaticamente.

— A bobina comecara a encher automaticamente e
deixard de girar quando estiver cheia. O suporte
da bobina retornard a posigao original.

Corte a linha com o cortador e remova a
bobina.

Lembrete

® Ao remover a bobina, néo puxe a base do
enchedor da bobina. Ao fazer isso vocé podera
soltar ou remover a base do enchedor da
bobina e podera danificar a maquina.

A\ CUIDADO

® Colocar a bobina incorretamente podera
fazer com que a linha fique solta, quebrando
a agulha e causando ferimentos.

O X

—3_

\

o Ligue a alimentagéo elétrica.

Alinhe a ranhura da bobina com a mola no
eixo do enchedor da bobina e coloque a
bobina no eixo.

(@ Ranhura da bobina
® Mola do eixo

Gire o pino do carretel deixando-o virado
para cima. Coloque o carretel de linha no
pino para que a linha se desenrole pela
parte frontal do carretel.

@ Pino do carretel
® Retentor do carretel
@ Carretel de linha
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PASSANDO A LINHA DE BAIXO

Empurre o retentor para dentro do pino do
carretel o maximo possivel e retorne o pino
do carretel a sua posigao original.

Segure a linha com suas méos, deslize a
linha pelas ranhuras da chapa-guia de linha.

@ Chapa-guia de linha

e Passe a linha pela guia de linha.

@ Guia de linha

Passe a linha sob o pino. Em seguida passe
a linha em torno do disco pré-tensor
certificando-se de que a linha esteja sob o
disco pré-tensor.

@ Guia de linha
® Pino
® Disco pré-tensor

6 Siga as etapas de @ a @) da pagina 20 a 21.

Colocando a Bobina

Pressione as teclas

7 | nessa ordem para exibir no display um video
de exemplo da operagédo (consulte a pagina 18). Siga
as etapas explicadas abaixo para concluir a
operagao.

A\ CUIDADO

® Use a linha de uma bobina que tenha sido
enrolada corretamente, caso contrario a
agulha podera quebrar ou a tenséo da linha
ficara incorreta.

O X

Pressione o botao de “Levantar Calcador”.

Deslize a trava da tampa da bobina para a
direita.

o)

@ Tampa da bobina
® Trava

— Atampa da bobina se abrira.

Remova a tampa da bobina.

Segure a bobina em sua méo direita e
segure a ponta da linha com a sua mao
esquerda.

00




PASSANDO A LINHA DE BAIXO

Coloque a bobina na caixa da bobina de
modo que a sua linha se desenrole para a
esquerda.

Segure levemente a bobina com sua mio
direita e guie a linha com sua miao
esquerda.

Passe a linha pela guia e puxe a linha para
fora em diregéo a parte frontal.

@ Cortador
— O cortador corta a linha.

A CcUIDADO

e Certifique-se de segurar a bobina com o seu
dedo e desenrolar a linha da bobina
corretamente, caso contrario a linha podera
se partir ou a tensdo da linha ficara
incorreta.

Introduza a guia no canto inferior esquerdo
da tampa da bobina e em seguida pressione
ligeiramente para baixo no lado direito para
fechar a tampa.

Puxando para Cima a Linha da
Bobina

Pode ser que haja algumas aplica¢tes de costura em
que vocé deseja puxar para cima a linha da bobina;
por exemplo, ao executar franzidos, vincos, ou ao
executar bordados ou acolchoado em movimento
livre.

Lembrete

Vocé pode puxar a linha da bobina depois de
passar a linha de cima (consulte a se¢éo
“Passando a Linha de Cima” na pédgina 25).

Guie a linha da bobina pela ranhura,
seguindo a seta na ilustracéo.

N&o corte a linha com o cortador.
# N&o troque a tampa da bobina.

Enquanto segura a linha de cima, pressione
o botdo de “Posicionar Agulha” para
abaixar a agulha.

(@ Botéo de “Posicionar Agulha”
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PASSANDO A LINHA DE BAIXO

Pressione o botdo de “Posicionar Agulha”
para elevar a agulha.

Puxe cuidadosamente a linha de cima e um
lago da linha da bobina saira para fora do
orificio na chapa da agulha.

Puxe a linha da bobina e passe-a sob o
calcador e puxe-a aproximadamente 100
mm (3-4 polegadas) em direcdo a parte
traseira da maquina, alinhando-a com a
linha de cima.

@ Linha de cima
@ Linha da bobina

6 Reponha a tampa da bobina.




PASSANDO A LINHA DE CIMA

Passando a Linha com Uso do
Botao de “Passar Linha
Automaticamente”

video de exemplo da operacéo (consulte a pagina
18). Siga as etapas explicadas abaixo para concluir a
operaggo.

A\ CUIDADO

e Certifique-se de passar corretamente a linha
pela maquina. Se a linha nédo for passada
corretamente ela podera ficar embaracgada e
quebrar a agulha, causando ferimentos.

® Ao utilizar acessérios que ndo acompanham
essa maquina, instale o acessoério depois de
passar a linha pela maquina.

Lembrete

® A fungdo de passar linha automaticamente
pode ser utilizada com agulhas de maquina de
costura 75/11 a 100/16.

® |inhas como as de nylon transparente de um
unico filamento e linhas com espessura de
130/20 ou mais espessas néo podem ser
utilizadas com a fungéo de passar linha
automaticamente.

® A funcgéo de passar linha automaticamente ndo
pode ser utilizada com a agulha ponta-de-
lanca ou com a agulha dupla.

® Se a fungéo de passar linha automaticamente
nao puder ser utilizada, consulte a segao
“Passar Linha Manualmente” na pagina 27.

o Ligue a alimentagéo elétrica.

Pressione o botdo de “Posicionar Agulha”
para elevar a agulha.

oodioo

Vs
~,

Observacao

Se vocé tentar passar a agulha automaticamente
sem levanté-la, a linha podera néo ser passada
corretamente.

Gire o pino do carretel ligeiramente para
cima. Coloque o carretel de linha no pino de
modo que a linha se desenrole pela frente
do carretel.

@ Pino do carretel
@ Retentor do carretel
® Carretel de linha

Empurre o retentor do carretel o maximo
possivel para dentro do pino do carretel e
retorne o pino do carretel a sua posigao
original.

A\ CUIDADO

e Se o carretel de linha e/ou o retentor do
carretel estiverem colocados
incorretamente, a linha podera ficar
embaragada no pino do carretel e fazer a
agulha quebrar.

® Use o retentor do carretel (grande, médio ou
pequeno) que tenha o tamanho mais
préximo ao do carretel de linha. Se vocé
utilizar um retentor de carretel menor do
que o carretel de linha, a linha podera ficar
presa na fenda existente no final do carretel
e quebrar a agulha.

25
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PASSANDO A LINHA DE CIMA

Lembrete

Ao costurar com linha fina enrolada
transversalmente, utilize o retentor de carretel
pequeno e deixe um pequeno espago entre o
retentor e o carretel de linha.

@ Retentor de carretel (pequeno)

@ Carretel de linha (linha enrolada
transversalmente)

® Espago

Segure a linha com suas maos e deslize-a
para dentro das ranhuras na chapa da guia
de linha.

@ Chapa da guia de linha

Enquanto segura a linha em sua mao direita,
passe-a pela guia de linha na diregao
indicada.

Ao terminar de puxar a linha pela guia de
linha, corte-a e deixe-a na posicgéo.

@ Cortador

Pressione o botdo de “Passar Linha
Automaticamente” para que a maquina
passe a linha pela agulha automaticamente.

O 0od>)

O

—> Isso conclui o processo de passar a linha de
cima.

Lembrete
Ao pressionar o botéo de “Passar Linha
Automaticamente”, a maquina baixara o calcador.

Observagdo

Se a linha néo for passada pela agulha
completamente, puxe lentamente o lago da linha
pela parte traseira da agulha.

@ Aprox. 50 mm (2 polegadas)

Lembrete

Se por algum motivo a linha ndo passou pela
agulha ou pelas guias de linha da barra da
agulha, execute o procedimento novamente

iniciando pela etapa €.




PASSANDO A LINHA DE CIMA

S Observagio o Ligue a alimentacgao elétrica.
Quando o botéo de “Passar Linha
Automaticamente” for pressionado, o calcador Gire o volante até que a marca na maquina
sera baixado automaticamente. fique alinhada com a marca do volante.

Se vocé estiver utilizando uma combinacéo
incorreta de agulha e linha, o gancho podera ficar
preso na agulha. Se isso acontecer, remova o
gancho da agulha conforme ilustrado abaixo.
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® Volante

Pressione o botédo de “Levantar Calcador”
para levantar o calcador.

A cUIDADO

e O transportador de linha da agulha passara
a linha pela agulha automaticamente
quando vocé pressionar o botdo de “Passar
Linha Automaticamente”. Mantenha suas
maéos e outros objetos afastados da area da
agulha, caso contrario podera ocorrer
ferimentos.

— Atecla é exibida como

Passando a Linha pela Agulha

Incline o pino do carretel um pouco para

Manualmente cima. Coloque o carretel de linha no pino de
- - - - modo que a linha se desenrole pela parte
N&o sera possivel passar a linha pela agulha frontal do carretel.

automaticamente quando vocé estiver utilizando a
agulha ponta de lanca, a agulha dupla ou linhas
especiais com espessura de 130/20 ou mais grossas.
Nesses casos, passe a linha pela agulha conforme
descrito abaixo.

@ Pino do carretel
@ Retentor do carretel
® Carretel de linha

27
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PASSANDO A LINHA DE CIMA

Empurre o retentor do carretel pelo pino o
maximo possivel e retorne o pino do
carretel a sua posigéo original.

A cUIDADO

e Se o carretel de linha e/ou o retentor do
carretel forem colocados incorretamente, a
linha podera embaracar no pino do carretel
e quebrar a agulha.

¢ Use o retentor de carretel (grande, médio ou
pequeno) que tenha o tamanho mais préximo
ao do carretel de linha. Se vocé utilizar um
retentor de carretel menor do que o carretel
de linha, a linha podera ficar presa na fenda
no final do carretel e quebrar a agulha.

Segure a linha com ambas as maos e passe-
a pelas ranhuras na chapa guia de linha.

@ Chapa guia de linha

Enquanto segura a linha em sua mao direita,
passe-a pelo trajeto da linha na dire¢do
indicada na figura.

Puxe a linha sob (A) e de volta a (B) no topo
da guia de linha. Em seguida, puxe a linha
novamente para baixo e sob a barra da
agulha (C).

Passe a linha pelos guias de linha da barra
da agulha.

@ Guias de linha da barra da agulha




PASSANDO A LINHA DE CIMA

Passe a linha pelo orificio da agulha de
frente para tras.

Passe a linha pelo calcador e puxe-a de 100
a 150mm (4 a 6 polegadas) para a parte
traseira da maquina.

todas as teclas e botdes.

Utilizando o Modo de Agulha
Dupla

A agulha dupla s6 pode ser utilizada para padrées
que exibam quando forem selecionados.
Antes de vocé selecionar um padréo de ponto,
certifique-se de que o ponto possa ser bordado no

modo de agulha dupla (consulte a se¢éo “Tabela de
Configuragéo dos Pontos” no final deste manual).

Pressione a tecla | _einstale a agulha

dupla (consulte a sgé “Trocando a
Agulha” na pagina 34).

9 Passe a linha pela agulha manualmente.

+ Siga as etapas para passar a linha por uma
agulha simples ao passar a primeira linha
(consulte a segédo “Passando a Linha
Manualmente” na pagina 27).

Passe a linha pelas guias de linha da barra
da agulha e em seguida passe a linha pela
agulha no lado esquerdo.

@ Guias de linha da barra da agulha

A\ CUIDADO

¢ Use somente agulhas duplas feitas para
essa maquina (coédigo da pega: X59296-151).
Outras agulhas poderao quebrar e causar
danos.

e Certifique-se de configurar o modo de
agulha dupla quando estiver utilizando a
agulha dupla. Usar a agulha dupla quando a
maquina estiver no modo de agulha simples
podera quebrar a agulha e causar danos.

® Nao costure com agulhas tortas. A agulha
podera quebrar e causar ferimentos.

e Ao utilizar a agulha dupla, certifique-se de
utilizar somente o calcador “J”.

S Observacgéo

Q ® O botdo de “Passar Linha Automaticamente”
nao pode ser utilizado. Passe manualmente a

linha pela agulha dupla, de frente para tras.

Utilizar o botdo de “Passar Linha

Automaticamente” poderd danificar a maquina.

Puxe para cima o pino de carretel suplementar
e coloque-o na posigao mais alta.

@ Pino do carretel suplementar
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PASSANDO A LINHA DE CIMA

Coloque o carretel de linha adicional no
pino de carretel suplementar de modo que a
linha se desenrole pela frente. Em seguida
empurre o retentor do carretel pelo pino o
maximo possivel para prender o carretel de
linha.

@ Pino do carretel
® Retentor do carretel
® Carretel de linha

Segure alinha do carretel com ambas as
maos e passe a linha pela guia de linha.

# N&o passe a linha pelo guia de linha do
enchedor da bobina.

@ Guia de linha

Passe a linha pela chapa do guia de linha,
seguindo a seqiiéncia descrita abaixo.

Nao passe a linha nos guias de linha da
barra da agulha. Passe a linha pelo lado
direito.

e Pressione a tecla

@ Selecione um padrao de ponto. (Exemplo:

# Consulte a secéo “Tabela de Configuragao dos
Pontos” no final deste manual para saber qual o
ponto correto para ser utilizado com o calcador
.

— O ponto selecionado é exibido na tela.

i Observacéo

Se a tecla

for exibida em cinza-claro

depois de selecionar o ponto, o ponto selecionado
n&o poderd ser bordado no modo de agulha
dupla.

Pressione a tecla
modo de agulha dupla.

para selecionar o

@ Configuragéo de agulha simples / agulha dupla
— Atela exibe ’ﬁﬁ'




PASSANDO A LINHA DE CIMA

W Utilizando o Pino Vertical de

Carretel

Use o pino vertical de carretel ao utilizar um
carretel de linha de formato irregular e ao costurar
ou bordar com linha metélica.

A\ CUIDADO

Certifique-se de configurar o modo de agulha
dupla quando estiver utilizando a agulha
dupla. Se vocé utilizar a agulha dupla quando
a maquina estiver no modo de agulha simples,
podera quebrar a agulha e causar danos.

Coloque o pino vertical de carretel na ponta

3 N o
do eixo do enchedor de bobina. 3
Inicie a costura ou bordado. 3
Q.
Exemplo de costura com agulha dupla E
(o]
= X EX 2
< ol 4 o
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@ Eixo do enchedor de bobina
@ Pino vertical de carretel

® Feltro do carretel

@ Carretel de linha

AN
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Instale o feltro do carretel e o carretel de
linha nessa ordem e em seguida passe a
linha de cima pela maquina.

Utilizando as Linhas que

Desenrolam Rapidamente 5] Lembrote
® Ao colocar o carretel de linha, coloque-o de
W Utilizando a Redinha para Carretel modo que a linha se desenrole pela parte
Se vocé utilizar a linha de nylon transparente, frontal do carretel.
linha metélica ou outra linha forte, coloque a ¢ Se vocé estiver utilizando linha metalica,
redinha de carretel (acessorio incluso) sobre o recomendamos utilizar agulha de maquina de
carretel antes de utiliza-lo. Ao utilizar essas costura residencial 90/14.
linhas, vocé devera passar a linha manualmente. ¢ Esse método impede que a linha fique torcida

Se a redinha do carretel for muito comprida, quando ela sai do pino do carretel.

dobre-a uma vez para igualar o tamanho do
carretel antes de colocé-la sobre o carretel.

:
— Dl

v
®

@ Redinha do carretel
@ Carretel de linha
® Pino do carretel
@ Retentor do carretel

Lembrete

® Ao passar a linha do carretel com a redinha
sobre o carretel, pode ser que a linha nédo saia
suficientemente. Puxe de 5a6cm (2a2,5
polegadas) de linha para fora.

® Podera ser necessario ajustar a tenséo da
linha ao utilizar a redinha do carretel.
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TROCANDO O CALCADOR

A\ CUIDADO

® Sempre pressione a tecla na tela antes de trocar o calcador. Se vocé nédo pressionar a tecla

e pressionar o botao “Start/Stop” ou qualquer outro botdo, a maquina comecara a
funcionar e podera causar ferimentos.

e Utilize sempre o calcador correto para o padrdo de ponto selecionado. Se vocé utilizar o calcador
errado, a agulha podera esbarrar no calcador e ficar torta ou quebrar, causando ferimentos.

¢ Utilize somente os calcadores feitos para essa maquina. O uso de outros calcadores podera causar
acidentes ou ferimentos.

Removendo o Calcador Colocando o Calcador

Coloque o novo calcador sob o suporte,
alinhando o pino do calcador com o canal
do suporte. Abaixe a alavanca do calcador
de modo que o pino do calcador fique
encaixado no canal do suporte.

Pressione o botao de “Posicionar Agulha”
para levantar a agulha.

e Pressione a tecla

— A tecla é exibida como

@ Canal
® Pino

Pressione a tecla

. para desbloquear
todas as teclas e botdes.

e Levante a alavanca do calcador

Pressione o botao preto no suporte do
calcador e remova o calcador.

@ Botéo preto
® Suporte do calcador




TROCANDO O CALCADOR

Instalando o Calcador de
Transporte Duplo

O calcador de transporte duplo segura o tecido entre o
calcador e os dentes de transporte para transportar o
tecido. Isso permite que vocé tenha um controle
melhor sobre o tecido ao bordar tecidos dificeis (como
acolchoado ou veludo) ou tecidos que deslizem
facilmente (tais como vinil, couro ou couro sintético).

J Observagéo

Q ® Ao costurar com o calcador de transporte
duplo, costure nas velocidades de média a
baixa.

Abaixe a alavanca do calcador. Introduza o
parafuso e aperte-o firmemente com a chave
de fenda.

Lembrete

® (O calcador de transporte duplo sé pode ser
utilizado com os padrdes de ponto reto ou em
ziguezague. Os pontos reversos nao podem ser
costurados com o calcador de transporte duplo.
Selecione os padrdes de ponto reto ou em
ziguezague somente com 0s pontos de reforgo.

® Use a chave de fenda para apertar

Siga as etapas da secido “Removendo o
Calcador” na pagina anterior.

Solte o parafuso do suporte do calcador
para remover esse suporte.

Posicione a alavanca de operagao do calcador
de transporte duplo de modo que o parafuso
que prende a agulha fique posicionado na
forquilha e posicione o calcador de transporte
duplo na barra do calcador.

(@ Alavanca de operagdo

® Parafuso que prende a agulha
® Forquilha

® Barra do calcador

A\ CUIDADO

firmemente o parafuso. Se o parafuso ficar
solto a agulha podera esbarrar no calcador
e causar ferimentos.

Certifique-se de girar o volante para a frente
da maquina para verificar se a agulha ndo
esbarra no calcador. Se a agulha esbarrar
no calcador, podera causar ferimentos.
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TROCANDO A AGULHA

A\ cuIDADO

® Sempre pressione a tecla

na tela antes de trocar a agulha. Se a tecla

nao for

pressionada e o botdo de “Start/Stop” ou qualquer outro botéo de operacéo for pressionado
acidentalmente, a maquina entrara em funcionamento e podera causar ferimentos.

* Use somente as agulhas de maquina de costura feitas para uso doméstico. Outras agulhas poderado

entortar ou quebrar e poderdo causar ferimentos.

* Nunca costure com agulhas tortas. Uma agulha torta se quebrara facilmente e podera causar

ferimentos.

m Lembrete
Para verificar a agulha corretamente, coloque o
lado achatado da agulha sobre uma superficie
plana. Verifique a agulha por cima e pelos lados.
Descarte todas as agulhas tortas.

@ Espago paralelo
@ Superficie nivelada (tampa da bobina, vidro, etc.)

Use a chave de fenda para girar o parafuso
em direcdo a frente da maquina e solte o
parafuso; em seguida, remova a agulha.

Nz

Pressione o botdo de “Posicionar Agulha”
para levantar a agulha.

OodM>Ho

)
=)

/,

e Pressione a tecla

— Atecla é exibida como |

Q¢ Observagao
Q ® Nzo aplique pressao ao parafuso de prender a
agulha. Isso podera danificar a agulha ou a
maquina.

i




TROCANDO A AGULHA

Com o lado achatado da agulha voltado
para tras, introduza a nova agulha
inteiramente até o topo do ponto de parada
da agulha (visor) no prendedor da agulha.
Use uma chave de fenda para apertar
firmemente o parafuso que prende a agulha.
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@ Ponto de parada da agulha
®@ Orificio para ajustar a posi¢ao da agulha
® Lado achatado da agulha

A\ CUIDADO

® Certifique-se de empurrar a agulha até que
ela toque o ponto de parada e aperte
firmemente o parafuso que prende a agulha
com uma chave de fenda. Se a agulha ndo
for totalmente inserida ou se o parafuso que
prende a agulha ficar solto, a agulha podera
quebrar ou a maquina podera ficar
danificada.

6 Pressione a tecla |

todas as teclas e botdes.

para desbloquear




TROCANDO A AGULHA

H Sobre a Agulha

A agulha da maquina de bordar provavelmente € a sua parte mais importante. Escolher a agulha correta
para o seu projeto de costura ou bordado resultard em um belo acabamento e em menos problemas.
Abaixo citamos algumas coisas sobre agulhas, as quais vocé devera levar em consideragao.

* Quanto menor o nimero da agulha, mais fina é essa agulha. A medida que cresce a numeragéo, a
agulha fica mais grossa.

® Use agulhas finas em tecidos leves e agulhas mais grossas em tecidos pesados.
*® Para evitar pontos saltados, use a agulha ponta-bola (dourada) 90/14 em tecidos elasticos.

® Para evitar pontos saltados, use a agulha ponta-bola (dourada) 90/14 ao bordar pontos decorativos ou
caracteres.

® Use agulha 75/11 para bordar. As agulhas ponta-bola (douradas) 90/14 nao sdo recomendadas para
bordados, pois nesse caso poderdo entortar ou quebrar, causando ferimentos.

* Recomenda-se utilizar a agulha 90/14 ao bordar em tecidos pesados ou em entretelas (por exemplo:
brim, espuma tipo E.V.A,, etc.). A agulha 75/11 poderd entortar ou quebrar, podendo causar ferimentos.

* A maquina vem com uma agulha de maquina de costura 75/11 inserida.

B Combinac¢des de Tecido/Linha/Agulha
A tabela a seguir proporciona informacdes referentes a agulha e linha apropriada para varios tecidos.
Consulte essa tabela ao selecionar uma linha e uma agulha para o tecido que vocé deseja utilizar.

Tecido Linha Tamanho da
Tipo Tamanho Agulha
Tecido de Tecido fino para Algodédo 60-80 75/11 —90/14
peso médio confec¢do de roupa
masculina
Tafetd Sintética mercerizada 60-80
Flanela, Gabardina | Seda ou com acabamento |50-80
em seda
Tecido leve Cambraia ou tecidos | Algodédo 60-80 65/9 — 75/11
mais finos
Georgette Sintética mercerizada 60-80
Challis, Cetim Seda 50-80
Tecido pesado |Brim Algodao 30-50 90/14 — 100/16
Veludo cotelé Sintética mercerizada 50
Tweed Seda 50
Tecido elastico | Jérsei Linha para tecido de malha | 50-60 Agulha ponta-bola
Tricé (dourada)
75/11 —90/14
Para pespontar Sintética mercerizada 30 90/14 — 100/16
Seda 30

Lembrete

Para linha de nylon transparente, use sempre agulhas de 90/14 a 100/16.
A mesma linha é utilizada normalmente para a linha da bobina e para a linha de cima.

A\ CUIDADO

e Certifique-se de utilizar as combinacdes de agulha, linha e tecido relacionadas na tabela. Utilizar
uma combinagdo impropria, especialmente um tecido pesado (por ex., brim) com uma agulha
pequena (por ex., 65/9 — 75/11) podera entortar ou quebrar a agulha e causar ferimentos. E também,
a costura podera ficar irregular e o tecido podera enrugar ou a maquina podera falhar os pontos.
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COSTURANDO

A\ CUIDADO

* Para evitar ferimentos, preste uma atengéo especial a agulha enquanto a maquina estiver em

funcionamento. Mantenha as suas maos afastadas das pegas méveis enquanto a maquina estiver

em operagao.

N&o estique e nem puxe o tecido durante a costura. Isso podera causar ferimentos.

Nao use agulhas tortas ou quebradas, o que podera causar ferimentos.

Cuide para que a agulha nao esbarre em alfinetes ou outros objetos durante a costura, caso

contrario ela podera quebrar e causar ferimentos.

® Se os pontos ficarem muito agrupados, aumente a configuracdo do tamanho do ponto antes de
continuar a costura, caso contrario a agulha podera quebrar e causar ferimentos.

Utilizando um Determinado Tipo de Ponto

Ligue a alimentacéo elétrica e pressione o Coloque o tecido sob o calcador. Segure o
botdo de “Posicionar Agulha” para levantar tecido e as pontas da linha com sua mao
a agulha. esquerda e gire o volante para colocar a

agulha na posigao de iniciar a costura.
e Pressione a tecla do ponto que vocé deseja

bordar.
Lembrete
O botao preto no lado esquerdo do calcador “J”
devera ser pressionado somente se o tecido ndo
for transportado ou quando vocé estiver
— O simbolo do calcador correto serd exibido no executando costuras grossas (consulte a pagina
canto superior esquerdo do display. 41). Normalmente vocé consegue costurar sem

pressionar o botéo preto.

Instale o calcador (veja a secao “Trocando o
Calcador” na pagina 32). Abaixe o calcador.

# Nao é necessario puxar a linha da bobina.

A CUIDADO Ajuste a velocidade da costura com o botdo

® Sempre utilize o calcador correto. Se vocé deslizante de controle da velocidade.
utilizar o calcador errado a agulha podera *  Vocé pode utilizar esse botdo de controle para
esbarrar no calcador e ficar torta ou ajustar a velocidade até mesmo durante a
quebrada, possivelmente causando costura.
ferimentos. O G — )

@ Lenta

® Répida




COSTURANDO

Pressione o botdo “Start/Stop” para iniciar a
costura.

% Guie o tecido levemente com suas maos.

Pressione novamente o botédo “Start/Stop”
para interromper a costura.

Pressione o botdo do “Cortador de Linha”
para cortar as linhas.

— A agulha retornard automaticamente a posigao
superior.

A\ CUIDADO

® Nao pressione o botdo do “Cortador de
Linha” depois de cortar as linhas, pois
podera embaracar a linha ou quebrar a
agulha e danificar a maquina.

® Nao pressione o botdo do “Cortador de
Linha” quando nao houver tecido colocado
na maquina ou durante a operagéo da
maquina. A linha podera embaragcar,
resultando em possiveis danos.

W Observacéo
® Ao cortar linha mais grossa que #30, linha de
nylon ou outras linhas decorativas, utilize o
cortador de linha na lateral da maquina.

Quando a agulha cessar o movimento,
levante o calcador e remova o tecido.

Lembrete

Essa méaquina esta equipada com um sensor de
linha da bobina que o avisa quando a linha da
bobina estiver quase no fim. Nesse caso, a
maquina ird parar automaticamente. Mas se o
botdo de “Start/Stop” for pressionado, ainda
poderéo ser costurados alguns pontos. Se o aviso
for exibido, passe imediatamente a linha nova
pela méaquina.

W Utilizando o Pedal
Vocé pode também utilizar o pedal para iniciar e
parar a costura.

A\ CUIDADO

Nao deixe acumular pedagos de tecido e
poeira no pedal, pois podera causar um
incéndio ou um choque elétrico.

Lembrete

® Quando o pedal estiver em uso, o botao de “Start/
Stop” néo terd nenhum efeito sobre a costura.

® O pedal ndo podera ser utilizado quando vocé
estiver bordando.

® O pedal pode ser utilizado para os pontos de
costura utilitarios e decorativos quando a
unidade de bordar estiver instalada.

Introduza o plugue do pedal em seu
conector na maquina.

@ Pedal
® Conector do pedal

S Observacgéao
Nao puxe o cabo retratil para fora além da marca
no cabo.
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COSTURANDO

Pressione lentamente o pedal para iniciar a
costura.

Lembrete

A velocidade méaxima controlada pelo pedal sera
a velocidade que vocé ajustou no controlador de
velocidade da costura.

e Solte o pedal para parar a maquina.

Lembrete

Pedal: Modelo S
Esse pedal pode ser utilizado com o modelo
Innov-is 4000D/NV4000D

Pontos de Refor¢co da Costura

Os pontos reverso/de reforco geralmente séo
necessarios no inicio e no fim da costura. Vocé pode
utilizar o botdo de “Pontos Reversos/de Reforgo” para
executar manualmente os pontos reversos/de reforco
(consulte a pagina 3).

Se vocé selecionar na tela o ponto de reforgo
automatico, os pontos reversos (ou pontos de reforco)
serdo costurados automaticamente no inicio da
costura quando o botdo “Start/Stop” for pressionado.
Pressione o botao de “Ponto de Reforco/Reverso”
para costurar os pontos reversos (ou pontos de
reforgo) automaticamente no final da costura
(consulte a pagina 44).

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Costurando Curvas

Costure lentamente enquanto mantém a costura
paralela com a borda do tecido & medida que vocé
guia o tecido em torno da curva.

Alterando a Direcao da Costura

Pare a maquina. Deixe a agulha no tecido e
pressione o botdo de “Levantar Calcador”. Utilizando
a agulha como um pivd, gire o tecido para poder
costurar na nova diregdo. Pressione o botdo de
“Levantar Calcador” para abaixar o calcador e iniciar
a costura.

Ao costurar em ponto curto préximo a borda do tecido
o calcador poderd ndo cobrir tecido suficiente para
que haja um transporte correto. Antes de iniciar a
costura, faga um alinhavo no centro. Quando vocé
alterar a dire¢do no canto do tecido, inicie a costura a
medida que puxa a linha do alinhavo para trés.

@ 5mm (aprox. 3/16")




COSTURANDO

Costurando Tecidos Pesados

A maquina de bordar pode costurar tecidos de até 6
mm de espessura (aprox. %4”). Se a espessura de
uma costura deixar essa costura em angulo, guie o
tecido a méo e costure sobre a inclinagdo
descendente.

A cUIDADO

® Nao empurre a forga os tecidos com mais de
6 mm (aprox. ¥4”) de espessura pela
maquina de bordar. Isso podera quebrar a
agulha e causar ferimentos.

B Se o tecido ndo couber sob o

calcador

Se o calcador estiver na posicao elevada e vocé
estiver costurando tecido pesado ou vérias
camadas de tecido que ndo caibam facilmente
sob o calcador, utilize a alavanca do calcador
para levantar o calcador até a sua posicao mais
alta. Desse modo o tecido caberd sob o calcador.

H Se o tecido nao for transportado

no inicio da costura

Se o tecido néo for transportado ao iniciar a
costura ou quando vocé estiver executando
costuras grossas, pressione o botdo preto no lado
esquerdo do calcador “J”.

o Levante o calcador.

Enquanto mantém o botdo preto no lado
esquerdo do calcador “J” pressionado,
pressione o botdo de “Levantar Calcador”
para abaixar o calcador.

— O calcador permanecera nivelado, permitindo
que o tecido seja transportado.

Lembrete

Assim que a costura passar pelo ponto
problematico, o calcador voltara a sua posicao
normal.

Lembrete

Vocé ndo pode utilizar a alavanca do calcador
depois que o calcador tiver sido levantado por
meio do bot&o de “Levantar Calcador”.

Costurando Tecidos Leves

Coloque papel fino ou entretela de rasgar sob tecidos
finos para facilitar a costura. Rasgue cuidadosamente
o papel da entretela depois de costurar.

@ Papel fino

41
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CONFIGURACOES DO PONTO

Ao selecionar um ponto, a sua maquina selecionard automaticamente a largura e o comprimento do ponto e a
tensdo da linha de cima. Mas, se for necessario, vocé podera alterar qualquer uma das configuragdes
individuais.

N Observagao

no final deste manual).

retornarao as configuracdes default.

® As configuragdes de alguns pontos ndo podem ser alteradas (consulte a “Tabela de Configuragao dos Pontos”

® Se vocé desligar a maquina ou selecionar outro ponto sem salvar as alteracdes de configuragéo do ponto
(consulte a se¢do “Salvando as suas configuragdes de ponto” na pagina 50) as configuragdes do ponto

Configurando a Largura do
Ponto

Siga as etapas abaixo quando vocé quiser alterar a
largura do padrdo de ponto em ziguezague.

Lembrete

® Para um método alternativo de alterar a largura
do ponto utilizando o controlador de
velocidade, consulte a pagina 70.

Exemplo:

Pressione a tecla para deixar a largura do padréo

do ponto em ziguezague mais estreita.

=
=

— Reduz-se o valor exibido na tela.

Pressione a tecla para aumentar a largura do
padrdo do ponto em ziguezague.

§

e,

=
= .
E

— O valor exibido na tela € aumentado.

Lembrete

® Pressione atecla para retornar a largura
do ponto a configuracéo original.

Configurando o Comprimento
do Ponto

Siga as etapas abaixo quando vocé quiser alterar o
comprimento do padréo do ponto.

Exemplo:

Pressione a tecla
ponto.

para encurtar o comprimento do

H
H
3
i
H
H
i
H
H
i
i
i
i
3

— Reduz-se o valor exibido na tela.




CONFIGURACOES DO PONTO

para aumentar o comprimento

|
?
|
|
!
i
¥

Pressione a tecla | -
do ponto.

— O valor exibido na tela € aumentado.

Lembrete

¢ Utilizando a tecla Image vocé pode verificar as
alteragbes feitas no ponto.

e Pressione a tecl para retornar o
comprimento do ponto a configuragéo original.

A\ CUIDADO

Se os pontos ficarem muito agrupados,
aumente o comprimento do ponto e continue a
costurar. Ndo continue a costurar sem
aumentar o comprimento do ponto, caso
contrario a agulha podera quebrar e causar
ferimentos.

Configurando a Tenséao da
Linha

Poderd ser necessério alterar a tenséo da linha,
dependendo do tecido e da linha que vocé estiver
usando. Siga as etapas abaixo para certificar-se das
alteragdes necessarias.

H Tensao Correta da Linha
As linhas de cima e de baixo deverao cruzar
préximas ao centro do tecido, se a tenséo da linha
nao estiver corretamente ajustada, a costura
poderd ficar com mau acabamento ou o tecido
poderé enrugar.

® Lado avesso
® Superficie

@ Linha de cima
@ Linha da bobina

B A Linha de Cima esta muito
Apertada

Se a linha da bobina puder ser vista na superficie
do tecido, pressione a tecla |

@ Linha da bobina
® Linha de cima
® Superficie
@ Os enlaces das linhas aparecem na
superficie do tecido
H A Linha de Cima esta muito Solta

Se a linha de cima puder ser vista no lado avesso
do tecido, pressione a tecla .

@ Linha de cima
@® Linha da bobina
® Lado avesso

@ Os enlaces das linhas aparecem no lado
avesso do tecido

Lembrete

® Pressione a tecla

para retornar a tenséo
da linha a configuracéo original.
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FUNCOES UTEIS

Costura de Refor¢co Automatica

Depois de selecionar um padréo de ponto, ative a
fun¢do da costura de reforgo automatica antes de
costurar e a maquina executara automaticamente os
pontos de reforgo (ou pontos reversos, dependendo
do padrao de ponto) no inicio e no final da costura.

o Selecione um padréao de ponto.

Pressione a tecla para configurar a

funcao de costura de reforgo automatica.

— A tecla serd exibida como

Coloque o tecido na posicao inicial e
comece a costurar.

@ Pontos reversos (ou pontos de reforgo)

— A maquina costurara automaticamente os pontos
reversos (ou pontos de reforgo) e em seguida
continuard a costura normalmente.

Lembrete

Se vocé pressionar o botéo “Start/Stop” para
interromper a costura, pressione-o novamente
para continuar. A maquina néo costurara
novamente os pontos de reforgo / reversos.

Lembrete

Alguns pontos, tais como 0s pontos para casas
de botéo e travetes, requerem pontos de reforco
no inicio da costura. Se vocé selecionar um
desses pontos a maquina ativara
automaticamente essa fungéo (a tecla serd

exibida como quando o ponto for

selecionado).

Pressione o botdo de “Ponto de Reforgo/
Reverso”.

@ Pontos reversos (ou pontos de reforgo)

— A maquina costurara os pontos reversos (ou
pontos de reforgo) e ird parar.

m Lembrete

Para desativar a funcéo de costura de reforgo

novamente de

automatica, pressione a tecla

modo que ela seja exibida assim




FUNGCOES UTEIS

Corte de Linha Automatico

Depois de selecionar um padrdo de ponto ative a
funcdo de corte automatico de linha antes de costurar
€ a maquina costurard automaticamente os pontos de
reforgo (ou pontos reversos, dependendo do padrao
do ponto) no inicio e no final da costura e cortara as
linhas no final da costura. Essa fungéo é util quando
vocé estiver costurando casas de botdo e travetes.

o Selecione um padréao de ponto.

Pressione a tecla para configurar a

funcao de corte automatico de linha.

— A tecla sera exibida como

Coloque o tecido na posig¢ido de inicio e
comece a costurar.

@ Pontos reversos (ou pontos de reforgo)

— A maquina costurara automaticamente os pontos

reversos (ou pontos de reforgco) e em seguida
continuara costurando normalmente.

Lembrete

Se vocé pressionar o botéo de “Start/Stop” para
interromper a costura, pressione 0 mesmo botéo
novamente para continuar. Os pontos iniciais de
reforgo/reversos nao serdo costurados
novamente.

Lembrete

Essa funcéo é configurada automaticamente
quando vocé estiver bordando.

Pressione o botdo “Ponto de Reforgo/
Reverso”.

@ Pontos reversos (ou pontos de refor¢o)

— A mdaquina costurard pontos reversos (ou pontos

de reforgco) e em seguida cortard a linha.

Lembrete
Para desativar a fungéo de corte de linha

automatico, pressione a tecla novamente de

modo que ela apareca como
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FUNCOES UTEIS

H Utilizando a Joelheira
Utilizando a joelheira vocé pode levantar e
abaixar o calcador com o seu joelho, deixando
ambas as maos livres para manusear o tecido.

Alinhe as guias na joelheira com as
canaletas do conector e introduza a
joelheira o maximo possivel.

U

3¢ Observagéo
Se a joelheira nao for empurrada o méaximo
possivel para dentro do conector, ela podera
escapar acidentalmente durante o uso.

Use o seu joelho para mover a joelheira para
a direita e levantar o calcador. Solte a
joelheira para abaixar o calcador.

A\ CUIDADO

Certifique-se de manter o seu joelho afastado
da joelheira durante a costura. Se a joelheira
for empurrada enquanto a maquina estiver em
operacéo, a agulha podera quebrar ou a
tensdo da linha podera reduzir, deixando-a
solta.

Bloqueando a Tela

Se a tela ficar bloqueada antes de vocé comecar a
costurar, as vdrias configuracdes tais como
comprimento e largura do ponto ficardo bloqueadas e
ndo poderao ser alteradas. Isso impede que as
configuracdes da tela sejam alteradas acidentalmente
ou que a maquina seja parada enquanto vocé estiver
bordando ou costurando pecas grandes de tecido.
Vocé poderd bloquear a tela quando estiver bordando
pontos utilitarios e pontos decorativos de caracteres.

Selecione um padrao de ponto.

Se necessario, ajuste qualquer configuragao
tal como largura e comprimento do ponto.

Pressione a tecla
configuracgées da tela.

para bloquear as

— Atecla é exibida com

Execute o seu bordado ou costura.

Ao terminar, pressione a tecla

novamente para desbloquear as
configuragées da tela.

0 O 00

A\ CUIDADO

e Se a tela for bloqueada

desbloqueie-a

pressionando a tecla Enquanto a tela
estiver bloqueada, nenhuma outra tecla
podera ser operada.

® As configuragdes sdo desbloqueadas

quando a maquina é desligada e ligada
novamente.
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Selecionando um Ponto

M Telas de Selecdo dos Pontos

s

Ha 5 categorias de Pontos Utilitarios dica que ha mais de uma tela de selecao de pontos para a

categoria exibida na tela.

Pontos Reto/Chuleado/Acolchoado Pontos Decorativos

Pontos Artesanais Casas de Botédo / Travetes Costura multidirecional

48




SELECIONANDO PONTOS UTILITARIOS

Ligue a alimentagéo elétrica. Pressione a tecla para criar uma imagem

L espelhada horizontalmente do ponto selecionado.
e Use as teclas @%ﬁ P P

selecionar a categoria desejada.

A tecla sera exibida como

* Pressione a tecla - para visualizar esta tela
caso outra tela seja exibida.

* Pressione a tecla para visualizar a

préxima pagina.

@ H Utilizando a tecla da imagem

espelhada

Vocé pode exibir uma imagem em tamanho real
do ponto selecionado. Vocé pode também
verificar e alterar as cores da imagem na tela.
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@® Visualizagao do ponto selecionado

@ Tela de selegéo dos pontos

— O ponto mais utilizado “1-01 Reto (esquerdo)” é
selecionado automaticamente.

Pressione a tecla do ponto que vocé deseja
costurar ou bordar.

Lembrete

Para saber detalhes sobre cada ponto, consulte a
“Tabela de Configuragéo dos Pontos” no final
deste manual.

[ ] Utilizando a tecla de imagem —» E exibida uma imagem do ponto selecionado.

espelhada

Dependendo do tipo de ponto utilitario que vocé
selecionar, vocé podera costurar uma imagem do
ponto espelhada horizontalmente.

icar aceso quando vocé selecionar um

ponto, entdo sera possivel fazer uma imagem
espelhada do ponto.

S Observacao

icar na cor cinza-claro depois que vocé
nar um ponto, entdo vocé ndo podera criar
uma imagem espelhada horizontalmente do ponto
selecionado (isso é vélido para casas de botéo,
costura multidirecional e outras).
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SELECIONANDO PONTOS UTILITARIOS

linha exibida na tela para esse ponto.

Pressione a tecla
ampliada do ponto.

para exibir uma imagem

Lembrete
® A cor muda cada vez que vocé pressionar a

tecla

® As unidades da area de exibicao do ponto
estdo em mm.

@ Tela do ponto

e Pressione a tecla

original.

para voltar a tela

Salvando as Suas
Configuragées de Ponto

As configuragdes para largura do ponto em
ziguezague, comprimento do ponto, tensdo da linha,
corte automético da linha, costura de reforgo
automatica, etc., sdo predefinidas na maquina para
cada ponto. Mas, se vocé tiver configuragcdes
especificas que vocé deseja reutilizar posteriormente
para um certo ponto, entdo podera alterar as
configuragBes para que possam ser salvas para esse
ponto. Um ponto pode ter cinco conjuntos de
configuracdes salvos para ele.

H Salvando configuragdes

g

AAAA

o Selecione um ponto. (Exemplo:

Especifique as suas configuragdes
preferidas.




SELECIONANDO PONTOS UTILITARIOS

— As configuragdes sao salvas e a tela original é
exibida automaticamente.

Lembrete

Se vocé tentar salvar as configuragdes quando ja
houver 5 conjuntos de configuragdes salvas para
um ponto, sera exibida uma mensagem. Siga as
instrugbes da mensagem para excluir um
conjunto das configuragdes atualmente salvas e
salvar as novas configuracdes.

H Restabelecendo as configuracdes
salvas

o Selecione um ponto.

Lembrete

Quando um ponto for selecionado, as ultimas
configuragdes restabelecidas serao exibidas na tela.
As ultimas configuragdes restabelecidas serao
mantidas mesmo que a maquina seja desligada ou
mesmo que um ponto diferente esteja selecionado.

e Pressione a tecla

Pressione a tecla numerada das
configuragdes a serem restabelecidas.

# Pressione a tecl

para retornar a tela
original sem restabelecer as configuragdes.

@ Teclas numeradas

Q Pressione a tecla |

Lembrete
Vocé pode excluir as configuragdes selecionadas

pressionando a tecla

— As configuracdes selecionadas s&o
restabelecidas e a tela original serd exibida
automaticamente.

Utilizando a tecla de
selecao do tipo de costura

Vocé pode também selecionar os pontos utilitarios

utilizando a tecla | Use essa tecla quando vocé

ndo tiver certeza de qual ponto deverd utilizar para a
sua aplicacéo, ou utilize-a para obter conselhos sobre
como costurar determinados pontos. Por exemplo, se
vocé deseja costurar um chuleado mas ndo sabe que
ponto utilizar ou como costurar o ponto, vocé pode
utilizar essa tela para obter conselhos.
Recomendamos aos iniciantes utilizarem esse
método para selecionar os pontos.
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SELECIONANDO PONTOS UTILITARIOS

Exemplo: Exibindo informagbes sobre o
chuleado

— A tela de aviso é exibida.

e Pressione a tecla

+ Pressione atecla

para retornar a tela
original.

— A parte superior da tela exibe uma selecao dos
pontos de chuleado com explicagdes.

Leia as explicagdes e selecione o ponto
apropriado.

*  Pressione a tecla para rolar a

péagina.

— Atela exibe as instru¢bes para costurar o ponto
selecionado.

e Siga as instrugdes para costurar o ponto.

para visualizar a

# Pressione a tecla

proxima pagina.
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COSTURANDO OS PONTOS

Pontos Retos

[l Straight stitch Costura em geral, franzidos, 0.0 0.0-7.0 25 0.2-5.0 OK
i (Left) pregas, etc. O ponto reverso é (0) (0-1/4) (3/32) | (1/64-3/16) (J)
i Ponto reto (a esquerda) costurado enquanto o botédo
"Ponto de Reforgo/Reverso" for
pressionado.
[=5z | . . Costura em geral, franzidos, 0.0 0.0-7.0 25 02-5.0 OK
: Sti ht stitch ’ g
i (L::tl)g stite plissados, etc. O ponto reverso (0) (0 -1/4) (3/32) | (1/64-3/16)| (J)
i Ponto reto (3 esquerda) é costurado enquanto o botédo
"Ponto de Reforgo/Reverso" for
pressionado.
T3 Straight stitch Costura em geral, franzidos, 3.5 0.0-7.0 2.5 0.2-5.0 OK
E' (Middle) plissados, etc. O ponto reverso (1/8) (0-1/4) (3132) | (1/64-3/16)| (J)
{ Ponto reto (a0 meio) é costurado enquanto o botao
"Ponto de Refor¢o/Reverso” for
pressionado.
1-04 : : Costura em geral, franzidos, 35 0.0-7.0 2.5 0.2-5.0 OK
H Straight stitch ’ ’
i (Midlgle) ! plissados, etc. O ponto reverso (1/8) (0-1/4) (3/32) | (1/64-3/16)| (J)
i : é costurado enquanto o botdo
Lded | P
onto reto {ao melo) "Ponto de Reforco/Reverso” for
pressionado.
5 | | Triple stretch Costura em geral para reforcoe | 0.0 0.0-7.0 2.5 1.5-4.0 OK
iii stitch pespontos decorativos (0) (0-1/4) (3/32) | (1/16-3M16) (J)
" Ponto elastico triplo
[-06 | | Stem stitch Aplicagdes decorativas, costura 1.0 1.0-3.0 2.5 1.0-4.0 OK
% Ponto de haste e pontos reforgados (1116) | (1116 - 1/8) | (3132) | (1/16-3/16)| (J)
-7 Decorative stitch Costura decorativa, pespontos 0.0 0.0-7.0 2.5 1.0-4.0 OK
|i; Pontos decorativos 0) (0-1/4) (3/32) | (1/16 -3/16) (J)
W
1
e | Basting stitch 0.0 0.0-7.0 20.0 5.0-30.0 NAO
{ Ponto de alinhavo 0) (0-1/4) (3/4) |(3/16-1-3/16,
|
i !
i |
1 1
J | |
1 |
ok 1 1
1 1
1 |
1 1
i 1
@ 1 1
0] ®

@ Ponto reverso
@ Ponto de reforgo

@ Agulha na posigéo esquerda
@ Agulha na posigao do meio

Lembrete

Se o ponto selecionado tiver uma marca dupla “g” no topo da tecla exibida no display, vocé podera costurar
pontos reversos mantendo pressionado o botdo de “Ponto de Reforgo/Reverso”.

Se o ponto selecionado tiver a marca de um ponto “*” no topo da tecla exibida no display, vocé poderé costurar
pontos de reforgo mantendo pressionado o botdo de “Ponto de Reforgo/Reverso” (consulte a pagina 40).
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COSTURANDO OS PONTOS

e Instale o calcador “J”.

Segure as pontas de linha e o tecido com a
sua mao esquerda e gire o volante com a
mao direita para inserir a agulha no tecido.

@ Posigao de inicio da costura

Abaixe o calcador e mantenha pressionado

o botao de “Ponto de Refor¢co/Reverso”

para costurar 3 a 4 pontos.

— A maquina costura pontos reversos (ou pontos
de reforgo).

Pressione o botdo de “Start/Stop” para
costurar para frente.

@ Pontos reversos

— A maquina iniciard lentamente a costura.

A\ cuUIDADO

Verifique se a agulha n4o esbarrard em
alfinetes ou em quaisquer outros objetos
durante a costura, pois a linha podera
embaracgar ou a agulha podera quebrar,
causando ferimentos.

Quando a costura estiver concluida, segure
o botdo de “Ponto de Reforgo/Reverso”
para costurar 3-4 pontos reversos (ou de
reforgo) no final da costura.

Apds a costura, pressione o botao
“Cortador de Linha” para cortar as linhas.

Lembrete

Quando as teclas de corte automatico de linha e
ponto de refor¢o automatico forem selecionadas
na tela, os pontos reversos (ou pontos de reforgo)
serdo costurados automaticamente no inicio da
costura sempre que o botao “Start/Stop” for
pressionado. Pressione o botdo “Ponto de
Reforco/Reverso” para costurar pontos reversos
(ou pontos de reforgo) e cortar automaticamente a
linha no final da costura.




COSTURANDO OS PONTOS

H Alterando a posi¢ado da agulha H Utilizando a chapa de agulha para
(somente pontos com a agulha na ponto reto
posicao esquerda ou do meio) A chapa de agulha para ponto reto s6 pode ser

utilizada para pontos retos (pontos com a agulha
na posicdo do meio). Use a chapa de agulha para
ponto reto ao costurar tecidos finos ou ao costurar

Quando vocé selecionar os pontos com a agulha
na posicdo esquerda ou do meio vocé poderd

da largura do ponto (STITCH pequenas pegas que tenham a tendéncia de
WIDTH) para alterar a posi¢éo da agulha. Iguale a afundar no orificio da chapa de agulha normal
distancia da borda direita do calcador a agulha durante a costura.
com a largura do ponto e em seguida alinhe a
borda do calcador com a borda do tecido durante Pressione o botédo de “Levantar Calcador”
a costura para obter um acabamento atraente. para levantar o calcador e desligue a

alimentacao elétrica.

e Remova o encaixe para base plana ou a
unidade de bordar, caso um dos dois esteja
instalado.

e Segure ambos os lados da tampa da chapa
de agulha e deslize-a em diregdo a vocé.

® Largura do ponto
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Exemplo: Pontos com a agulha na posi¢ao
esquerda/do meio

Q Use a chave de fenda que acompanha a
maquina para desparafusar e remover a
chapa de agulha regular.

12,0 mm 8,5 mm 6,5 mm 5,0 mm

(aprox. ¥ (aprox. (aprox. (aprox.

polegada) 11/32 polegada) 3/16
polegada) polegada)

Lembrete

Para obter um margem normal de 16mm (aprox.
5/8 polegada), configure a largura para O mm na
tela. Enquanto estiver costurando, alinhe a borda
do tecido com a marca de 16 mm (aprox. 5/8
polegada) na chapa da agulha.

@® 16 mm (aprox. 5/8 polegada)
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Coloque a chapa de agulha para ponto reto
no lugar e utilize a chave de fenda para
apertar a chapa.

N Observagéo
Alinhe os dois orificios de parafuso na chapa de
agulha com os dois na maquina e parafuse a
chapa de agulha.

e Depois de reinstalar a tampa da chapa de
agulha, selecione qualquer um dos pontos
retos.

Lembrete

Quando estiver utilizando a chapa de agulha para
ponto reto, todos os pontos retos se tornam
pontos com a agulha na posigdo do meio. Vocé
n&o pode alterar a posi¢ao da agulha utilizando o
display de largura.

A\ CUIDADO

e Selecionar outros pontos fard com que uma
mensagem de erro seja exibida na tela.

Inicie a costura.

* Depois de costurar, certifique-se de remover a
chapa de agulha em ponto reto e reinstalar a
chapa de agulha regular e a tampa da chapa de
agulha.

W Alinhavo

o Selecione e instale o calcador “J”.

Pressione o botao de “Ponto de Reforgo/
Reverso” para costurar pontos reforgados e
em seguida continue a costura.

oOoodioho

)

Lembrete

Se vocé ndo deseja utilizar um ponto de reforgo no
inicio, devera levantar o calcador, girar o volante,
puxar a linha da bobina e puxar um pedaco da
linha de cima e da linha da bobina para fora, pela
parte traseira da maquina.

Vocé pode configurar o comprimento do ponto
entre 5 mm (aprox. 3/16") e 30 mm (aprox. 1-3/16")

—
@

@ Entre 5 mm (aprox. 3/16") e 30 mm (aprox. 1-3/16")

Costure enquanto mantém o tecido
esticado.

e Termine o alinhavo com pontos de reforgo.
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Pence

1
o Selecione e instale o calcador “J”.

Costure um ponto reverso no inicio do

pence e em seguida costure a partir do lado

mais largo em dire¢@o ao outro lado, sem

esticar o tecido.

% Se a costura de reforgo automatica estiver pré-
configurada, um ponto de reforgo sera costurado
automaticamente no inicio da costura.

@® Alinhavo

Corte a linha na ponta deixando 50 mm
(aprox. 1-15/16 polegadas) e em seguida una
as duas pontas.

* N&o costure um ponto reverso no fim.

Introduza as pontas de linha no pence com
uma agulha.

Passe o pence a ferro para um dos lados
para que fique achatado.

Franzidos

Use-os na cintura das saias, nas mangas das
camisas, etc.

Selecione um ponto reto e instale o calcador
wgn.

Configure o comprimento do ponto para 4,0
mm (aprox. 3/16") e a tensdo da linha para
aproximadamente 2,0 (tensao mais fraca).

Se vocé pressionar a tecla

de pressionar | ¥/ Ty, 0 comprimento do ponto
sera configurado automaticamente para 4,0 mm
(aprox. 3/16") e a tens@o da linha serd
configurada automaticamente para 2,0.

Puxe as linhas de cima e da bobina para
fora aproximadamente 50 mm
(aprox.1-15/16") (consulte a pagina 23).

@ Linha de cima
@ Linha da bobina
® Aprox. 50 mm (aprox. 1-15/16 polegadas)
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COSTURANDO OS PONTOS

Costure duas fileiras de pontos retos
paralelas a linha da costura e corte o
excesso de linha deixando 560 mm
(aprox. 1-15/16").

@ Linha da costura
® 10a 15 mm (aprox. 3/8" a 9/16")
® Aprox. 50 mm (aprox. 1-15/16")

Puxe as linhas da bobina para obter a
quantidade desejada de franzido e em
seguida puxe as linhas.

Costure a linha da costura e remova o ponto
de alinhavo.

Costura Rebatida

Use habilmente os pontos de reforgo e as bordas de
acabamento.

1-03
o Selecione e instale o calcador “J”.

Costure a linha de acabamento e corte
metade da margem pela lateral onde a
costura rebatida sera feita.

% Quando o corte de linha automético e a costura
de reforgo automatica ja estiverem configurados,
os pontos de reforgo serdo executados
automaticamente no inicio da costura. Pressione
o botao de “Ponto de Reforgo/Reverso” para
costurar um ponto de reforgo e cortar a linha
automaticamente no fim da costura.

@ Aprox. 12 mm (aprox. ¥ polegada)
@ Lado avesso

Desdobre o tecido ao longo da linha de
acabamento.

i

@ Linha de acabamento
® Lado avesso

e Vire os excessos das dobras para o lado da
dobra mais curta (costura do corte) e passe-
os a ferro.

@ Lado avesso




COSTURANDO OS PONTOS

Dobre o excesso de tecido mais longo em
torno do mais curto e costure a borda da
dobra.

® Lado avesso

Costura rebatida ja finalizada

@® Superficie

Pregas

Marque ao longo das dobras no lado avesso
do tecido.

lz?

@ Lado avesso

Vire o tecido e passe a ferro somente as
partes dobradas.

@ Superficie

e instale o calcador “I”.

1-23
e Selecione | |

Costure ao longo das dobras com pontos
retos.

% Ao configurar o corte de linha automatico e a
costura de reforco automatica, os pontos de
reforgo seréo costurados automaticamente no
inicio da costura. Pressione o botédo “Ponto de
Reforgo/Reverso” para costurar um ponto de
reforgo e cortar a linha automaticamente no fim
da costura.

@ Largura para o plissado
® Lado avesso
® Superficie

6 Passe as dobras a ferro na mesma diregao.
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COSTURANDO OS PONTOS

Pontos em Ziguezague

Os pontos em ziguezague séo Uteis para chuleado, apliques, colchas de retalhos e varias outras aplicagdes.

Selecione um ponto e instale o calcador “J”.

Se o ponto que vocé selecionou tiver uma marca dupla “1#” no topo da tecla exibida na tela, vocé podera

costurar pontos reversos ao manter pressionado o botdo de “Ponto de Reforgco/Reverso”.

Se o ponto que vocé selecionou tiver a marca de um ponto

“«

no topo da tecla exibida na tela, vocé podera

costurar pontos de reforco ao manter pressionado o botéo de “Ponto de Reforco/Reverso” (consulte a pagina 40).

[i<657| |Zigzag stitch Para chuleados, emendas. O 3.5 0.0-7.0 1.4 0.0-4.0 OK
g Ponto em ziguezague ponto reverso é costurado (1/8) (0-1/4) (1/18) (0-3/16) (J)
= & | enquanto se mantém
pressionado o botao de "Ponto
de Refor¢o/Reverso".
-1 | |Zigzag stitch Para chuleados, emendas. O 3.5 0.0-7.0 1.4 0.0-4.0 OK
é Ponto em ziguezague ponto de reforco é costurado (1/8) (0-1/4) (1/16) (0-3/16) (J)
= enquanto se mantém
pressionado o botdo de "Ponto
de Reforgo/Reverso".
[Fi1] |Zigzag stitch Inicio com a agulha na posicao 3.5 25-5.0 1.4 0.3-4.0 OK
é Ponto em ziguezague direita, costura em ziguezague (1/8) |(3/32-3/16)| (116) | (1/64 - 3/16) (J)
1< | (direito) 4 esquerda. 1.4
=iz | |Zigzag stitch Inicio com a agulha na posicao 3.5 25-5.0 (1716) 0.3-4.0 OK
2 Ponto em ziguezague esquerda, costura em (1/8) | (3/32 - 3/16) (1/64-3/16) [ (J)
_; {esquerdo) ziguezague & direita.

AR A A AAA

e Instale o calcador “J”.

@ Posigao de entrada da agulha

B Chuleado (Utilizando o ponto em
ziguezague)
Costure o chuleado ao longo da borda do tecido

enquanto posiciona o ponto de entrada da agulha
no lado direito ligeiramente fora da borda do tecido.

W Aplique (Utilizando um ponto em
ziguezague)
Cologue o aplique utilizando um adesivo em

spray temporario ou pontos de alinhavo e em
seguida, fixe-o com pontos de costura.

Costure os pontos em ziguezague enquanto
posiciona o ponto de entrada da agulha no lado
direito ligeiramente fora da borda do tecido.




COSTURANDO OS PONTOS

H Colcha de Retalhos
Dobre para baixo a largura desejada de uma pega
de tecido e posicione-o sobre a pec¢a de tecido
que esta em baixo; em seguida costure de modo
a unir com os pontos ambas as pegas do tecido.

H Costurando Curvas (Utilizando

um Ponto em Ziguezague)

Encurte a configuragao de comprimento do ponto
para obter um ponto fino. Costure lentamente,
mantendo as costuras paralelas com a borda do
tecido a medida que vocé guia o tecido em torno
da curva.

Hl Tampa da Bobina com Guia de
Cordao (Utilizando um Ponto em
Ziguezague)

Remova a tampa da bobina da maquina
(consulte a pagina 22).

Passe (de cima para baixo) o corddo pelo
orificio na tampa da bobina com guia de
corddo. Posicione a linha no entalhe na
parte traseira da tampa da bobina com guia
de cordéo.

@

® Entalhe
@ Cordao

Q0

Fixe a tampa da bobina com guia de cordao

em seu lugar, certificando-se de que o

cordao passe livremente.

#  Verifigue se nada impede o fornecimento de
linha.

Configure a largura do ziguezague de 2,0 a
2,5mm (aprox. de 1/16™ a 3/32").

Instale o calcador “N”.

Posicione o tecido com o lado direito para
cima sobre o cordao e vire o cordado para a
parte traseira da maquina, passando sob o
calcador.

@ Tecido (lado direito)
® Corddo

Abaixe o calcador e inicie a costura para
obter um acabamento decorativo.
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COSTURANDO OS PONTOS

Pontos Elasticos em Ziguezague

Use pontos elasticos em ziguezague para fixar fitas, chuleados, cerzidos ou uma ampla variedade de outros
usos.

13 2 step elastic @ Chuleados (tecidos eldsticos e 5.0 1.5-7.0 1.0 0.2-4.0 OK
i | |zigzag de peso médio), fitas e (3116) | (116-1/4y| (me) | (1/64-1/18)| (J)
b ziguezague elastico em elasticos.

2 etapas

[i=is] | 2 step elastic Chuleados (tecidos elasticos e 5.0 15-7.0 1.0 0.2-4.0 OK
zigzag de peso médio), fita e elasticos. | (3/16) | (1/16-1/4)| (1116) | (1/64-1/16)| (J)
ziguezague elastico em

! 2 etapas

15 3 step elastic Chuleados (tecidos elasticos e 5.0 15-7.0 1.0 0.2-4.0 OK
iS: zigzag de peso médio a pesado), fitae | (3/16) | (1/16 - 1/4) (11e6) | (1/64 - 1/16) (J)
i ziguezague elastico em elasticos.

A 3 etapas

e Instale o calcador “J”.

H Colocacao da Fita

Estique a fita deixando-a plana. Enquanto estica a

fita, costure-a sobre o tecido.

@ Fita
B Chuleado

Use esse ponto para fazer o chuleado na borda
dos tecidos elasticos. Costure o chuleado ao
longo da borda do tecido enquanto posiciona o

ponto de entrada da agulha no lado direito

ligeiramente fora da borda do tecido.
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Chuleados

Use esse tipo de costura no inicio e no final das costuras em saias ou calgas e no inicio e no fim de todos os
cortes. Use o calcador “G”, o calcador “J” ou o cortador lateral dependendo do tipo de ponto chuleado que vocé
selecionar.

B Chuleado Utilizando o Calcador “G”

Overcasting stitch Reforgo dos tecidos leves e 35 25-5.0 2.0 1.0-4.0 NAO
Ponto chuleado meio pesados (1/8) |(3/32-3/16)] (1/16) | (1/16 - 3/16)

lias

i
B

Overcasting stitch
Ponto chuleado

Reforgo dos tecidos pesados 5.0 25-5.0 25 1.0-4.0 NAO
(3/16) | (3/32-3/16)] (3/32) | (1/16-3/16)

[

T Overcasting stitch Reforgo dos tecidos meio 5.0 3.5-5.0 25 1.0-4.0 NAO
E Ponto chuleado pesados, pesados e que se (3116) | (1/8-3/16)| (3/32) | (1/16-3/16)
desfiam facilmente, ou pontos
T decorativos
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o Selecione um ponto e instale o calcador “G”. 9 Costure conduzido pela guia do calcador.

@ Guia

T e

A cuibADO

* Depois de ajustar a largura do ponto, gire o
volante com a mdo em diregdo a vocé e
verifique se a agulha néo toca no calcador.
Se a agulha esbarrar no calcador ela podera
quebrar e causar ferimentos.

Abaixe o calcador para que a guia do
calcador fique emparelhado com a borda do

tecido.
G

O—=

@ A agulha ndo poderé esbarrar

® Se o calcador for levantado até o nivel mais
alto, a agulha podera esbarrar no calcador.
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B Chuleado utilizando o calcador “J”

] Overcasting stitch Costura reforgada de tecido 5.0 0.0-7.0 2.5 0.5-4.0 OK
E Ponto chuleado e elastico (3/16) (0-9/32) (3132) | (1/32 - 3/16) (J)
~ &
20 Overcasting stitch Reforgo de tecido semi-elastico 5.0 0.0-7.0 2.5 0.5-4.0 OK
E: Ponto chuleado e tecido pesado, costura (3/16) (0-9/32) (3132) | (1/32-3/16)| (J)
LF decorativa
7] | Overcasting stitch Reforgo de tecido eldstico ou 4.0 0.0-7.0 4.0 1.0-4.0 OK
g Ponto chuleado costura decorativa (3/16) (0-1/4) (31e) | (1/16-316) (J)
12z'] | Overcasting stitch Costura de malha elastica 5.0 0.0-7.0 4.0 1.0-4.0 NAO
E: Ponto chuleado (316) | (0-1/4) (316) | (1/16 - 3/16)
zz | | Single diamond Reforgo e costura de tecido 6.0 1.0-7.0 3.0 1.0-4.0 OK
lg overcast elastico (15/64) | (1/16-1/4) (1/8) (1/16 - 3/16) (J)
Cordoné em diamante
E— simples
[i=2¢ | | Single diamond Reforgo de tecido elastico 6.0 1.0-7.0 1.8 1.0-4.0 OK
@ overcast (15/64) | (1116-1/4) (116) | (1116-3116)| (J)
Cordoné em diamante
L=t | simples

o Selecione um ponto e instale o calcador “J”.

ST TR T T

Costure com a agulha entrando ligeiramente
para fora da borda do tecido.

@ Posigao de entrada da agulha
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H Chuleado utilizando o cortador lateral
Utilizando-se o cortador lateral vocé pode fazer o chuleado enquanto corta o tecido.

A\ cUIDADO

e Certifique-se de selecionar somente um dos pontos relacionados na lista abaixo. Se vocé usar
outros pontos a agulha podera esbarrar no calcador e quebrar, causando possiveis ferimentos.

Lembrete

Passe a linha pela agulha manualmente ao utilizar o cortador ou instale o cortador lateral somente depois de
passar a linha pela agulha utilizando o botao de “Passar Linha Automaticamente”.

25 With side cutter Ponto reto enquanto corta os 0.0 0.0-25 25 0.2-5.0 NAO
E Com cortador lateral i tecidos (0) (0 - 3/32) (3/32) | (1/64-3/16)
HE: e
El
T With side cutter Ponto em ziguezague enquanto 35 3.5-5.0 1.4 0.0-4.0 NAO g
g Com cortador lateral corta os tecidos (118) | (1/8-3/16)| (1/16) (0-3/16) c
L =~5] =
— = 58
1-27 With side cutter Ponto chuleado enquanto corta 35 3.5-5.0 2.0 1.0-4.0 NAO g-
i Com cortador lateral os tecidos (1/8) (1/8 - 3/16) (1/16) | (1/16 - 3/16) «
L8|
=28 With side cutter Ponto chuleado enquanto corta 5.0 35-5.0 25 1.0-4.0 NAO
% Com cortador lateral os tecidos (3116) | (1/8-3/16)| (3/132) | (1/16 - 3/16)
=1
-2 With side cutter Ponto chuleado enquanto corta 5.0 3.5-5.0 25 1.0-4.0 NAO
g Com cortador lateral os tecidos (3/116) | (1/8-3/16)| (3/32) | (1/16-3/16)
Ll
o Siga as etapas da pagina 32 para remover o Posicione o cortador lateral de modo que o
calcador. seu pino fique alinhado com o entalhe no
L . eguida abaixe o
e Posicione a forquilha da alavanca de i:ﬁiﬁzrdo calcador e em seg

operagéo do cortador lateral no parafuso de
aperto da agulha.

@ Entalhe no suporte do calcador
® Pino
— O cortador lateral esta instalado.

@ Parafuso de aperto da agulha
® Alavanca de operagdo

Lembrete

Certifique-se de que a forquilha da alavanca de
operagéo esteja firmemente presa no parafuso da
agulha.
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Faca um corte de aproximadamente 20 mm
(aprox. %”) no tecido.

@ 20 mm (aprox. %”)

Posicione o tecido de modo que o lado
direito do corte fique no topo da chapa guia
e o lado esquerdo do corte fique debaixo do
calcador.

@ Chapa guia (faca de baixo)
@® Calcador

Passe a linha pela agulha manualmente e
puxe para fora uma longa segio da linha de
cima. Passe-a por baixo do calcador e puxe-
a para fora na diregao de transporte do
tecido.

@ Calcador
@ Linha de cima

— A margem é cortada enquanto a costura é feita.

O~ Observagao
Se a largura foi ajustada, gire o volante
manualmente para verificar se a agulha néo toca
o cortador lateral. Se a agulha tocar no cortador
lateral, ela poderd quebrar.

H Ao costurar pontos retos

enquanto utiliza o cortador lateral
A margem da costura devera ser de
aproximadamente 5mm (aprox. 3/16").

@ Margem da costura

Lembrete

® O tecido nao seré cortado se todo o tecido
estiver simplesmente espalhado sob a chapa
do calcador.
Cologue o tecido conforme explicado na etapa
@ da secéo anterior e inicie a costura.

® Pode-se cortar até uma camada de brim de 13
ongas.

® Limpe o cortador lateral apés o uso para evitar
que a poeira e os fiapos de linha se acumulem
sobre ele.

® Adicione uma pequena quantidade de ¢leo a
borda de corte do cortador, conforme o
necessario.
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Acolchoados

Com esta maquina vocé pode fazer belas colchas com rapidez e facilidade. Ao confeccionar uma colcha, vocé
achard conveniente utilizar a joelheira e o pedal para liberar suas méos para outras tarefas (consulte a secdo
“Utilizando o Pedal” na pagina 39, “Utilizando a Joelheira” na pagina 46).

Se houver um “P” ou um “Q” na parte inferior da tecla exibida na tela, entdo esse ponto de costura serve para
fazer acolchoados.

-3 Piecing stitch Trabalho de remendos / colcha 55 0.0-7.0 1.6 0.2-5.0 NAO
' (Right) de retalhos - 6,5 mm (aprox. %4")| (7/32) (0-1/4) (1/16) | (1/64 - 3/16)
|__ip| [Pontode remendo de margem a direita
(a direita)
=577 | Piecing stitch Trabalho de remendos / colcha - - 1.6 0.2-5.0 NAO
:' (Middle) de retalhos (1/16) | (1/64 - 3/16)
S Ponto de remendo
E— (ao meio)
32 | |Piecing stitch Trabalho de remendos / colcha 1.5 0.0-7.0 16 0.2-5.0 NAO
i (Left) de retalhos - 6,5 mm (aprox. %")| (1/16) (0-1/4) (1716) | (1/64 - 3/16)
| p| |Pontode remendo (a de margem a esquerda
— esquerda)
=38 | |Hand-look quilting Ponto de acolchoado feito para 0.0 0.0-7.0 25 1.0-4.0 NAO
] Acolchoado tipo parecer um trabalho manual (0) (0-1/4) (3/32) | (1/16 -3/16)
] a trabalho manual
=] |Quilting appliqué Ponto em ziguezague para 35 0.0-7.0 1.4 0.0-4.0 NAO
" | |zigzag stitch acolchoados e costura em (1/8) (0 - 1/4) (1/16) (0-3/16)
%a Ponto em ziguezague pecas de apliques acolchoados
Lzl para apliques em
acolchoados
= Quilting appliqué Ponto de acolchoar para 15 0.5-5.0 1.2 1.0-4.0 NAO
4 stitch apliques invisiveis ou aplicagdo | (1/16) | (1/64-3/16)| (1/16) | (1/16 - 3/16)
j q Ponto de acolchoar de debruns
apliques
736 Quilting stippling Acolchoamento pontilhado 7.0 1.0-7.0 1.6 1.0-4.0 NAO
A Acolchoado pontilhado (1/4) (116 - 1/4) (1116) | (1/16 - 3/16)
=]
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B Remendos
Costurar duas pecas de tecido uma na outra é o
que chamamos de remendo. Ao cortar pecas para
blocos acolchoados, certifique-se de que a
margem seja de 6,5 mm (aprox. %4”).

1-32
o Selecione ou e instale o calcador “J”.
1 Ff

Alinhe a borda do tecido com a borda do
calcador e inicie a costura.

* Para costurar 6,5 mm (aprox. /4”) de margem ao

longo da borda esquerda do calcador com

selecionado, a largura devera ser configurada
para 5,5 mm (aprox. 7/32").

@ 6,5 mm (aprox. 147)
% Para costurar 6,5 mm (aprox. '4”) de margem ao

1-32
longo da borda esquerda do calcador com
& P

selecionado, a largura devera ser configurada
para 1,5 mm (aprox. 1/32").

@ 6,5 mm (aprox. 14”)

Para alterar a posigéo da agulha, use

no display de largura (WIDTH).

H Acolchoado
Unir o tecido de cima com o enchimento e o forro é
o que chamamos de acolchoado. Vocé pode
costurar o acolchoado com o calcador de transporte
duplo para evitar que essas camadas deslizem
umas sobre as outras. O calcador de transporte
duplo possui um conjunto de dentes de transporte
que se movem juntamente com os dentes de
transporte da chapa da agulha durante a costura.
Para fazer uma costura em linha reta no
acolchoado, utilize o calcador de transporte duplo
e a chapa de agulha para ponto reto. Selecione
sempre um ponto reto (agulha na posigéo do
meio) quando estiver utilizando a chapa de agulha
para ponto reto.

Instale o calcador para transporte duplo
(consulte a pagina 33).

Coloque uma mao em cada lado do calcador
para segurar o tecido durante a costura.

Lembrete
® Costure em velocidade baixa a média.

® Nao costure em ponto reverso e nem use
pontos que requerem alimentag&o reversa ou
lateral. Sempre verifique se a superficie do
acolchoado estd alinhavada com seguranca
antes de iniciar a costura. Ha agulhas e linhas
especiais para costurar acolchoados em
maquinas.

Lembrete

Utilizar um ponto reto (agulha na posicdo do meio)
facilita a costura regular {consulte a pagina 53).
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H 1-35
M Aplique e Selecione :}n e instale o calcador “J”.
Desenhe o padrao no tecido do aplique e
recorte-o deixando de 3 a 5 mm (aprox. 1/8 a Use o ponto de acolchoar aplique para fixar
3/16") de margem. o aplique. Costure em torno da borda

enquanto deixa a agulha entrar o mais
préximo possivel da borda.

@ Margem: 3a5 mm
(aprox. 1/8 a 3/16")

Coloque um pedago de papel espesso
cortado no tamanho do desenho do aplique
sobre o tecido e dobre sobre a margem da
costura utilizando um ferro de passar. Corte
as curvas quando for necessario.
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@ Posi¢ao de entrada da agulha

A\ cuIDADO

® Tenha cuidado de ndo deixar que a agulha
esbarre em um alfinete durante a costura,
pois poderia quebrar e causar ferimentos.

Vire o aplique ao contrario e fixe o papel
espesso com alfinetes ou com pontos de
alinhavo.

Vocé pode utilizar a técnica do aplique para fixar
desenhos de aplique como as trés figuras abaixo.

N

&
&
o

@ Dresden plate
@ Stained glass
® Sunbonnet sue
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H Acolchoado com ponto satin
Use o pedal para costurar com pontos satin. Se
vocé configurar o controlador de velocidade para
controlar a largura do ponto, podera criar
alteragdes sutis na largura do ponto durante a
costura.

o Instale o pedal (consulte a pagina 39).

e Selecione

Pressione no display de comprimento

(LENGTH) para encurtar o comprimento do
ponto.

e instale o calcador “J”.

ASPVSARANSARAARAS AN ©

Lembrete

A configuragao ira variar de acordo com o tipo de
tecido e a espessura da linha, mas um
comprimento de 0,3 a 0,5 mm (aprox. 1/64" a
1/32") é o melhor para os pontos satin.

Pressione a tecla - para utilizar o

controlador de velocidade para controlar a
largura do ponto.

Ative o controle de largura (WIDTH
CONTROL a ON).

Lembrete

Vocé pode utilizar o controlador de velocidade
para ajustar a largura do ponto. Use o pedal para
ajustar a velocidade da costura.

e Pressione a tecla

— O display retornaré a tela original.

Inicie a costura

# Vocé pode ajustar a largura do ponto durante a
costura movendo o controlador de velocidade da
costura. Deslize o botéo para a esquerda e a
largura do ponto ficaréd mais estreita. Deslize-o
para a direita e a largura do ponto ficard mais
larga. A largura é alterada em ambos os lados
da posicéo central da agulha.

O Gm—r Q)

@ mais estreito
® mais largo

Esbogo do tracado
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H Acolchoado em movimento livre
Com o acolchoado em movimento livre os dentes de
transporte podem ser abaixados (utilizando-se a
chave de posicionamento dos dentes de transporte)
de modo que o tecido pode ser movido liviemente
em qualquer direcdo. E necessario utilizar o calcador
para acolchoados ao executar o acolchoado em
movimento livre. Recomendamos instalar o pedal e
costurar a uma velocidade constante.

Lembrete
Para executar uma costura balanceada, podera
ser necessdrio reduzir a tenséo da linha de cima.

Remova o suporte do calcador (consulte a
pagina 33).

Alinhe o calcador para acolchoados com o
lado esquerdo inferior da barra do calcador.

Lembrete

O pino do calcador para acolchoar devera ser
posicionado sobre o parafuso de prender a
agulha.

Segure o calcador para acolchoar no lugar
com a sua méao direita e aperte o parafuso

do suporte do calcador utilizando a chave

de fenda em sua mao esquerda.

@® Pino do calcador para acolchoar
® Parafuso do suporte do calcador
® Parafuso de ajuste da agulha

Abaixe a chave de posicionamento dos
dentes de transporte, localizada na parte
traseira da base da maquina para ‘§g.

@ Parte traseira da maquina

® Chave de posicionamento dos dentes de
transporte (como é vista pela parte traseira da
maquina)

® Para cima

@ Para baixo

Use ambas as maos para esticar o tecido

@ com firmeza e em seguida mova o tecido a

uma velocidade regular para costurar os
pontos uniformemente entre 2,0 e 2,5 mm
(aprox. 1/16" a 3/32") de comprimento.

@ Pontos

— Pontos de reforgo s&o feitos no inicio e no final
da costura.

O Apo6s concluir a costura, comute a chave de

posicionamento dos dentes de transporte
para a posicéo 4k, para levantar os dentes
de transporte.

Lembrete

Normalmente a chave de posicionamento dos
dentes de transporte fica comutada para cima.

A\ CUIDADO

e Certifique-se de apertar firmemente os
parafusos com a chave de fenda, caso
contrario a agulha podera esbarrar no
calcador, entortar ou quebrar.
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COSTURANDO OS PONTOS

Pontos invisiveis na bainha

Selecione um desses pontos para costurar as bainhas ou punhos para vestidos, blusas, calgas ou saias.

Blind hem stitch

Ponto invisivel da bainha normais

Para aplicar bainhas em tecidos

s
1.0-35 | NAO
(1/16 - 1/8)

00 | +30-30| 20
© |eis--vs)| (nme)

Blind hem stitch
stretch

Ponto invisivel da bainha
elastica

elasticos

Para aplicar bainhas em tecidos

00 | +30--30| 20 10-35 | NAO
© | @is--s| @ne | (116-1/8)

B e B S e B

Coloque o tecido com o lado avesso voltado
para cima, dobre e alinhave o tecido.

® 5 mm (aprox. 3/16")
@ Pontos de alinhavo

Dobre o tecido novamente.
®
~—

T®

@® 5 mm (aprox. 3/16")
@ Lado avesso do tecido
® Pontos de alinhavo

Instale o calcador para ponto invisivel “R” e
abaixe o calcador. Posicione o tecido de
modo que a borda dobrada toque a guia do
calcador.

0
It
e

®

@ Guia
@ Dobra

Costure o tecido, mantendo a borda
dobrada em contato com o calcador.

@ Posi¢ao da agulha
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Remova os pontos de alinhavo e vire o Aplique
tecido ao contrario.

Use um spray adesivo temporario, cola para
tecidos ou alfinetes para fixar o aplique no

tecido.
% |sso impedird que o tecido se mova durante a
costura.
® Lado avesso do tecido
@ Lado direito do tecido
Lembrete
Os pontos invisiveis na bainha néo poderéo ser .
costurados se o ponto esquerdo de entrada da @ Aplique
agulha néo pegar a dobra. Se a agulha pegar @ Cola para tecidos <->U
muito da dobra, o tecido nao podera ser =
3
desdobrado e a costura que aparece no lado - - 73
direito do tecido ficard muito larga, resultando e Selecione | 4 | ou . c
num acabamento feio. Se vocé experimentar um % 5:,—)3
desses casos, siga as instru¢cdes abaixo para # Ajuste o comprimento e a largura do ponto para S:
resolver o problema. corresponder ao formato, tamanho e qualidade @

do tecido do aplique (consulte a pagina 42).
H Se a agulha ndo pegar a dobra

Ajuste a largura de modo que a agulha pegue Lembrete

ligeiramente a dobra, pressionando a tecla Para detalhes sobre cada ponto, consulte a
g P “Tabela de Configuracdo dos Pontos” no final

display de largura (WIDTH). deste manual.

Instale o calcador “J”. Verifique se a agulha
entra ligeiramente para fora da borda do
aplique e em seguida inicie a costura.

H Se a agulha pegar muito da dobra
Ajuste a largura de modo que a agulha pegue

ligeiramente a dobra, pressionando a tecla
display de largura (WIDTH). @ Tecido do aplique

o = ®

@ Posigao de entrada da agulha
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H Costurando Curvas Fechadas
Pare a maquina com a agulha posicionada no
tecido, mas fora do aplique. Levante o calcador e
gire o tecido um pouco de cada vez enquanto
costura de modo a obter um acabamento
atraente.

Para criar fileiras de pontos de conchinhas,
dobre o tecido na metade ao longo de uma
linha diagonal.

za Lembrete

Use um tecido fino.

% Lembrete
Colocar uma entretela leve (de rasgar apds o uso)
embaixo da area de costura ird melhorar a
costura dos pontos ao longo da borda do tecido
do aplique.

Pontos em Conchinhas

Os pontos em conchinhas ddo uma aparéncia
atraente de conchas ao longo da curvatura de uma
gola. Esse padrao de ponto pode ser utilizado para
fazer a borda do decote ou das mangas de vestidos
ou blusas.

o Selecione

Lembrete

Para detalhes sobre cada ponto, consulte a
“Tabela de Configuragcdo dos Pontos” no final
deste manual.

Aumente a tensao da linha de cima para
obter um acabamento festoné atraente dos
pontos em conchinhas (consulte a pagina
43).

n Lembrete

Se a tenséo da linha de cima for muito fraca, os
pontos em conchinhas ndo formardo um belo
festoné.

Instale o calcador “J”. Ajuste o ponto de
entrada da agulha ligeiramente para fora da
borda do tecido e inicie a costura.

@ Posigao de entrada da agulha

Desdobre o tecido e passe a ferro as
conchinhas, uma a uma.

Lembrete

Para criar conchinhas na borda de uma gola ou
decote, siga as instrucdes para esse padrédo e em
seguida utilize esse ponto para criar um
acabamento decorativo na gola ou no decote.
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Festoné (ponto escalope)

Pespontos

Esse ponto corrido em forma de ondas é denominado
ponto festoné. Use esse ponto para decorar as
bordas das golas de blusas e lengos ou use-o como
enfeite de bainha.

Lembrete

Um adesivo temporario em spray poderd ser
necessdrio no caso de tecidos leves. Faca uma
costura de teste no tecido antes da costura
definitiva.

2-
o Selecione .

Lembrete
Para saber detalhes de cada ponto, consulte a
“Tabela de Configuragao dos Pontos” no final
deste manual.

Instale o calcador “N”. Costure os pontos
festoné ao longo da borda do tecido.

# N&o costure diretamente sobre a borda do
tecido.

Corte ao longo da costura, tomando
cuidado para nao cortar os pontos.

Lembrete

Use um fixador de costura para segurar as bordas
dos pontos festoné.

Para obter um visual decorativo diferente, vocé
poderd bordar os pontos a seguir sobre uma margem
de tecido dobrada.

Selecione um ponto reto e instale o calcador
g

Com os lados direitos dos tecidos face a
face, costure junto duas pecas de tecido e
pressione as margens de costura na
posigao aberta.

@ Ponto reto

@ Margens de costura
® 6,5 mm (aprox. 47)
@ Lado avesso

e Selecione um ponto para o pesponto.

0 | [0
)
= ]
= 3

Coloque o lado direito do tecido voltado
para cima na maquina e centralize o
calcador sobre a costura quando estiver
bordando.

@ Lado direito do tecido
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COSTURANDO OS PONTOS

Ponto Franzido em Casa de
Abelha

Use esse tipo de ponto para costura decorativa
em roupas, etc.

o Selecione um ponto reto e instale o calcador
g

Ajuste o comprimento do ponto para 4,0 mm
(aprox. 3/16") e afrouxe a tenséo da linha de
cima para aproximadamente 2,0 (consulte
as paginas 42 e 43).

fora por aproximadamente 50 mm (aprox. 1-
15/16").

Faga as costuras, deixando
aproximadamente 10 mm (aprox. 3/8") entre
elas e em seguida corte o excesso de linha
deixando 50 mm (aprox. 1-15/16").

e Puxe as linhas de cima e da bobina para

@ Aproximadamente 10 mm (aprox. 3/8")

6 Puxe as linhas da bobina para obter a
quantidade desejada de franzido e em
seguida alise o franzido passando-o a ferro.

Lembrete

Para detalhes sobre cada ponto, consulte a
“Tabela de Configuragdo dos Pontos” no final
deste manual.

Borde nos espacos entre as costuras de
ponto reto.

Fagoting (costura com
espacamento entre os tecidos)

Quando houver um espago entre dois tecidos com
linha costurada sobre o espaco que une esses
tecidos, isso é chamado “fagoting”. Use esse ponto
em blusas e roupas de criangas.

Alinhave dois pedagos de tecido sobre um
papel fino, deixando um espaco de 4 mm
(aprox. 3/16") entre os tecidos.

@
@

]
|
|
|
|
|
|

@ 4 mm (aprox. 3/16")
® Papel
® Pontos de alinhavo

2-11 2-12
e Selecione ou .

Lembrete

Para detalhes sobre cada ponto, consulte a
“Tabela de Configuracdo dos Pontos” no final
deste manual.
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Instale o calcador “J”. Alinhe o centro do
calcador com o meio do espaco entre os
tecidos e comece a costurar.

Coloque a fita sobre o franzido e fixe-a no
lugar com alfinetes.

® Pontos de alinhavo

Lembrete

Use uma linha grossa.

Quando terminar a costura, rasgue
cuidadosamente o papel.

Colocacao de Fita ou Elastico

E (aprox. 3/16") e afrouxe a tensao da linha de
cima para 2,0 (consulte as paginas 42 e 43).

Lembrete

Certifique-se de que nem o reforgo automatico

Selecione um ponto reto e instale o calcador
« g

Ajuste o comprimento do ponto para 4,0 mm

e nem o corte automatico de linha

estejam selecionados.

Costure duas fileiras de pontos retos no
lado direito do tecido e puxe a linha da
bobina para criar o franzido necessario.

Lembrete

Antes de costurar o ponto reto, gire o volante e
puxe para cima a linha da bobina. Segurando a
linha de cima e da bobina, puxe para fora um
pedaco de linha pela parte traseira da maquina.
(Certifique-se de que o calcador esteja
levantado).

ou

»
°
[1]
9,
5
=
(]
WA

Lembrete

Para obter detalhes sobre cada ponto, consulte a
sec¢do “Tabela de Configuragdo dos Pontos” no
final deste manual.

e Costure sobre a fita (ou elastico).

A\ CUIDADO

Certifique-se de que a agulha nédo esbarra nos
alfinetes ou em qualquer outro objeto durante
a costura. Isso poderia embaragar a linha ou
quebrar a agulha, causando ferimentos.

a Puxe para fora as linhas dos pontos retos.
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COSTURANDO OS PONTOS

Ponto Artesanal

W Ponto a Jour (1) (Ponto de

Florzinha)

Use esse ponto para bordar toalhas de mesa,
bainhas decorativas e costura decorativa em
camisas.

Lembrete

Use um tecido caseiro de peso leve a médio, ndo
muito rigido.

Coloque uma agulha ponta de langa tipo
130/705H, tamanho 100/16.

A\ CUIDADO

® O botédo de “Passar Linha Automaticamente”
ndo podera ser utilizado. Passe a linha
manualmente na agulha ponta de lanca, de
frente para tras. Utilizar o botdo de “Passar
Linha Automaticamente” podera causar
danos a maquina.

¢ Um acabamento mais decorativo podera ser
obtido se vocé utilizar uma agulha “130/705H
Wing (Ponta de Langa)” ao costurar com
esses padroes de ponto. Se vocé estiver
utilizando uma agulha ponta de langa e a
largura do ponto tiver sido configurada
manualmente, verifique se a agulha nao
esbarra no calcador, girando cuidadosamente
o volante antes de iniciar a costura.

Selecione um ponto e instale o calcador
“N.
# Selecione qualquer ponto entre 3-01 e 3-25.

Lembrete

¢ Para obter detalhes sobre cada ponto, consulte
a “Tabela de Configuracéo dos Pontos” no final
deste manual.

e Inicie a costura.

Exemplo: llustracao do produto finalizado.

I
N

FRHEEHNN

H Ponto a Jour (2) (Desfiado
Manual)

Puxe para fora varias linhas de uma area em
um pedaco de tecido, para abrir essa area.

# Puxe para fora 5 ou 6 linhas para deixar uma
area aberta de 3 mm (aprox. 1/8").

Lem brete

Tecidos soltos servem melhor para essa
finalidade.

e Selecione

Lembrete

Para obter detalhes sobre cada ponto, consulte a
secdo “Tabela de Configuragdo do Ponto” no final
deste manual.

Instale o calcador “N”. Com o lado direito
do tecido voltado para cima, costure uma
borda da area aberta.




COSTURANDO OS PONTOS

e Pressione a tecla para criar uma H Ponto a Jour (3)
imagem espelhada do ponto.

o Puxe para fora varias linhas de ambos os

Costure o lado oposto se quiser manter a lados da area de 4 mm (aprox. 3/16") que

simetria do ponto. ndo estiver aberta ainda.

* Puxe para fora quatro linhas, deixe cinco linhas e
em seguida puxe para fora outras quatro linhas.
A largura das cinco linhas é de
aproximadamente 4 mm (aprox. 3/16") ou
menos.

@ Aprox. 4 mm (aprox. 3/16") ou menos
® Quatro linhas (puxe para fora)
® Cinco linhas (deixar)

e Selecione .

Lembrete

Para detalhes sobre cada ponto, consulte a segéo
“Tabela de Configuracdo dos Pontos” no final
deste manual.

o
=]
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Costure o ponto decorativo no centro das
cinco linhas criadas acima.

Lembrete

Uma agulha ponta de langa pode ser utilizada
para costurar o ponto a jour (3).
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Casas de Botao em Uma Etapa

Com essas opg¢des vocé pode criar casas de botdo adequadas ao tamanho do seu botéo.

Casa de botao tipo
buraco de fechadura

pesados ou grossos.

Narrow rounded Casa de botdo para tecidos 5.0 3.0-5.0 0.4 02-1.0 NAQ
buttonhole leves a meio pesados. (3/16) | (1/8-3/16)| (1/64) | (1/64 - 1/16)
Casa de botéo
| arredondada estreita
4-0F Wide round ended Casa de botdao com espago 5.5 35-55 0.4 02-1.0 NAO
U buttonhole extra para botdes maiores (7132) | (1/8-7/32)| (1/64) | (1/64-1/16)
Casa de botao de ponta
- redonda larga
=5 Tapered round Casa de botdo conica reforcada| 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 NAO
U ended buttonhole para cinturas (3/18) | (1/8-3/16)| (1/64) | (1/64 - 1/16)
Casa de botao de ponta
—— | redonda cénica
5] [Round ended Casa de botdo com travete 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 NAO
U buttonhole vertical em tecidos pesados (316) | (1/8-3/16) | (1/64) | (1/64-1/16)
Casa de botdo de ponta
—— | redonda
[#0& | | Round ended Casa de botdo com travete 5.0 3.0-5.0 0.4 02-1.0 NAO
U buttonhole (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) | (1/64 - 1/16)
Casa de botao de ponta
- redonda
-5 | | Round double Casa de botdo para tecidos 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 NAO
ended buttonhole finos, de médios a pesados (3/18) | (1/8-3/16)| (1/64) | (1/64 - 1/16)
Casa de botdo de ponta
™ | redonda dupla
407 Narrow squared Casa de botéo para tecidos, de 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 NAO
u buttonhole leve a pesados (3/16) | (1/8-3/16)| (1/64) | (1/64 - 1/16)
Casa de botao quadrada
T | estreita
[0z | |Wide squared Casa de botdo com espago 5.5 3.5-55 0.4 0.2-1.0 NAO
buttonhole extra para botdes decorativos (7/32) | (1/8-7/32)| (1/64) | (1/64 - 1/16)
Casa de botéo quadrada maiores
=" |larga
405 Squared Casa de botao para trabalho 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 NAO
u buttonhole pesado com travetes verticais (7/32) (1/8 - 3/16) (1/64) | (1/64 - 1/16)
Casa de botao quadrada
410 Stretch buttonhole Casa de botao para tecidos 6.0 3.0-6.0 1.0 05-2.0 NAQ
§ Casa de botéo reta comuns ou elasticos. {15/ (1/8 - 15/64)| (1116) | (1/32-1/16)
L= | 64)
411 Heirloom Casa de botao para tecidos 6.0 3.0-6.0 1.5 1.0-3.0 NAO
S buttonhole elasticos e artesanais {15/ (1/8 - 15/64)|  (1116) (11 -1/8)
Casa de botdo estilo 64)
T | artesanal
4-12 Bound buttonhole A primeira etapa na criacédo de 5.0 0.0-6.0 2.0 0.2-4.0 NAO
D Contomno da casa de casas de botdo com contorno (3/16) | (0-15/64) | (1/16) | (1/64 - 3/16)
botdo
4-13 Keyhole Casa de bot&o para tecidos 7.0 3.0-7.0 0.5 03-1.0 NAO
u buttonhole pesados ou grossos para (1/4) (1/8 - 1/4) (1/32) (1/64 - 1/16)
Casa de botao tipo botdes planos maiores
buraco de fechadura
G-1¢ Tapered keyhole Casa de botao para tecidos 7.0 3.0-7.0 0.5 0.3-1.0 NAO
a buttonhole meio pesados a pesados, para (1/4) (1/8 - 1/4) (1132) | (1/64 - 1/16)
Casa de botéo tipo botdes planos maiores
| fechadura cénica
4-15 Keyhole Casa de botao com travete 7.0 3.0-7.0 0.5 0.3-1.0 NAO
buttonhole vertical para reforgo em tecidos | (1/4) (1/8 - 1/4) (1132) | (1/64 - 1/16)
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As casas de botdo em uma etapa séo costuradas a partir da frente em diregéo a parte de tras do calcador,

conforme ilustra a figura abaixo.

7
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@® Costura de reforgo

Selecione um ponto para casa de botédo e
instale o calcador “A”.

Marque a posicao e comprimento da casa
do botao no tecido.

za Lembrete
O comprimento maximo de uma casa de botdo é
aproximadamente 28 mm (aprox. 1-1/16")
(diametro + espessura do botéo).

Puxe para fora a chapa de suporte do botao
do calcador e introduza o botdo que passara
pela casa a ser aberta. Em seguida, aperte a
chapa de suporte do botdao em torno do
botéo.

@ Chapa de suporte do botdo

Lembrete
O tamanho da casa do botéo serd decidido pela
chapa de suporte contendo o botéo a ser
utilizado.
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COSTURANDO OS PONTOS

Alinhe o calcador com a marca no tecido e
abaixe o calcador.

@ Marca no tecido
® Marcas no calcador

S Observagao

¢ Passe a linha por baixo do calcador.

® Deslize para trds o0 méximo possivel a armagéo
externa do calcador para casas de botao,
conforme ilustra a figura, verificando se néo ha
vaos atras da parte do calcador marcada com
“A”. Se o calcador para casas de botao nao for
deslizado para tras o maximo possivel, a casa
do bot&o n&o sera executada no tamanho
correto.

Segure cuidadosamente a ponta da linha de

cima e inicie a costura.

* Insira o tecido a mao cuidadosamente enquanto
a casa do botao é costurada.

— Quando a costura estiver concluida a maquina
costurard automaticamente os pontos de reforgo
e em seguida, ird parar.

Lembrete

Se o corte de linha automatico for ativado antes
de iniciar a costura, ambas as linhas serao
cortadas automaticamente depois que os pontos
de reforgo forem costurados. Se o tecido nao for
inserido (por exemplo, por ser muito grosso),
aumente a configuracao de comprimento do
ponto.

Abaixe a alavanca para casa de botao de
modo que ela fique posicionada atras do
suporte metalico no calcador para casas de
botao.

@ Suporte metdlico

Passe um alfinete pelo lado interno de um
dos travetes e em seguida passe o abridor
de casas pelo centro da casa do botdo e
corte em diregao ao alfinete.

@ Alfinete
® Abridor de casas

A\ CUIDADO

Ao utilizar o abridor de casas para abrir uma
casa de botdo, ndo coloque a sua mao ou seus
dedos no trajeto do abridor. Ele podera
deslizar e causar ferimentos.
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Lembrete Ao concluir a costura puxe cuidadosamente
Para as casas de botéo tipo buraco de fechadura, o cordao para remover qualquer folga e
utilize o pungao de ilhds para criar um orificio na corte fora o excesso.

extremidade arredondada da casa do botéo. Em
seguida introduza um alfinete ao longo da parte
interna de um dos travetes, passe um abridor de
casas pelo orificio feito pelo pung&o e abra o
corte em diregéo ao alfinete.

o [

p:

Lembrete
e Depois de utilizar o abridor de casas para abrir as
/ ® linhas ao longo da casa do botéo, corte fora as
linhas.
© Pungao de ilnés H Botdes de Formato Irregular / -
@ Alfinete ~ ~ ]
Botdes que ndo Cabem na Placa E
de Suporte dos Botdes il
H Costurando Tecidos Elasticos Use as marcas da escala do calcador para definir o E
P T tamanho da casa do botdo. Uma marca na escala g?
Ao costurar em tecidos eldsticos com ou , do calcador equivale a 5 mm (aprox. 3/16"). @

Some a espessura e o diametro do botao e ajuste

execute as casas de botdo sobre um corddo para
a placa para o valor calculado.

reforgo das casas de botao.

Enganche esse cordao na parte traseira do
calcador “A”. Passe as pontas pelas
ranhuras na frente do calcador e amarre-as
temporariamente ai.

(@ Escala do calcador

@ Placa de suporte do botao

® Medida total do didmetro + espessura
@ 5 mm (aprox. 3/16")

@ Linha de cima
e Abaixe o calcador e inicie a costura.

Lembrete
Por exemplo, para um botdo com um didmetro de
15 mm (aprox. 9/16") e uma espessura de 10 mm
(aprox. 3/8"), a escala devera ser ajustada para
25 mm (aprox. 1").

. o
@ 10 mm (aprox. 3/8")
® 15 mm (aprox. 9/16")

..,(

Lembrete

Configure a largura dos pontos satin com a
largura do cordéo e configure a largura da casa
de botéo para ser de 2 a 3 vezes a largura do
cordao.

83




84

COSTURANDO OS PONTOS

Casas de Botdao em Quatro Etapas

Vocé pode fazer casas de botdo em 4 etapas utilizando os 4 pontos a seguir. Vocé pode costurar a casa de
botdo em qualquer comprimento desejado quando fizer casas de botdo em 4 etapas. Essa é uma boa opgdo

quando vocé quiser utilizar botdes de grandes dimensées.

A~ Observagao

deveréo ser configuradas para ficar de acordo.

Ao alterar as configuragdes do ponto para o lado esquerdo da casa do botéo, verifique se todas as configuragdes

em 4 etapas

=18 4 step buttonhole 1 Lado esquerdo da casa de 5.0 15-7.0 0.4 02-1.0 NAO
1| | Lado 1 cacasa de botao | |botao em 4 etapas (7132) | (116-1/a)| (1e4) | (1/64 - 1/16)
m em 4 etapas
417 4 step buttonhole 2 Travete da casa de botdo em 4 5.0 15-7.0 0.4 0.2-1.0 NAO
M Lado 2 da casa de botao etapas (7132) | (1116-1/4) | (164) | (1/64 - 1/16)
L em 4 etapas
418 4 step buttonhole 3 Lado direito da casa de botao 5.0 15-7.0 0.4 0.2-1.0 NAO
i Lado 3 da casa de botéo em 4 etapas (7132) | (1116-1/4)| (1/64) | (1/64 - 1/16)
1 em 4 etapas
] 4 step huttonholg 4 Travete da casa de botdo em 4 5.0 15-7.0 0.4 0.2-1.0 NAO
Lado 4 da casa de botao etapas (7132) | (1116-1/4)| (1/64) | (1/64 - 1/16)

£

»

Marque a posi¢cdo e comprimento da casa
de botédo no tecido.
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o0

6 0

Pressione o botdo “Start/Stop” para iniciar a
costura.

Costure o comprimento desejado para a
casa de botdo e pressione novamente o
botdo “Start/Stop”.

317

Selecione o ponto | || | para costurar o

travete e pressione o botdo “Start/Stop”.

— A maquina ira parar automaticamente depois de
costurar o travete.

415
Selecione o ponto para costurar o lado
U

direito da casa de botdo e pressione o botdo
“Start/Stop” para iniciar a costura.

Costure o lado direito da casa de botdo e
pressione novamente o botao “Start/Stop”.

% Costure o lado direito da casa de botdo no
mesmo comprimento costurado no lado
esquerdo.

4-13
Selecione o ponto para costurar o

travete e em seguida pressione o botao
“Start/Stop”.

— A maquina costurard automaticamente o travete
e parard quando ele estiver concluido.

Levante o calcador e remova o tecido.

Consulte a pagina 82 para abrir a casa de
botéo.
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W Cerzido

Use o cerzido para emendas e outras aplicagoes.

4 2 Darning Cerzido para tecidos de peso 7.0 25-7.0 2.0 04-25
i Cerzido médio (1/4) (3/32-1/4) | (116) | (1/64 - 1/16)
gL
il
Darning Cerzido para tecidos pesados 7.0 25-7.0 2.0 04-25 NAO
Cerzido (1/4) (3/32 - 1/4) (17116) | (1/64 - 1/16)

O cerzido é executado costurando a partir da parte frontal do calcador em direcédo a parte traseira conforme

ilustra a figura abaixo.

@ Pontos de reforgo

Selecione um ponto e instale o calcador
para casas de botdo “A”.

Ajuste a escala para o comprimento

desejado do cerzido.

(D Escala do calcador
@ Comprimento total

® Largura de 7 mm (aprox. 1/4")

@ 5 mm (aprox. 3/16")

lo

e Verifique se a agulha entra na posigao

desejada e abaixe o calcador, certificando-

se de que a linha de cima passa sob o

calcador para casas de botdo.

Lembrete

QO comprimento maximo para o cerzido € de 28

mm (aprox. 1-1/16")

86

S Observagéao

® Passe a linha sob o calcador.

® Ajuste o calcador para que nao haja folga atras
da secdo marcada com um “A” (a drea
sombreada na ilustraco abaixo). Se houver uma
folga, o tamanho do cerzido néo ficard correto.
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Abaixe a alavanca para casa de botédo de
modo que fique posicionada atras do
suporte metalico no calcador para casas de
botéo.

@ Suporte metdlico

6 Segure cuidadosamente a ponta da linha de
cima e pressione o botio “Start/Stop” para
dar partida na maquina.

— Quando a costura estiver concluida, a maquina
costurara automaticamente pontos de reforgo e
em seguida ird parar.

Lembrete

Se o corte de linha automatico for ativado antes
de vocé iniciar a costura, ambas as linhas seréo
cortadas automaticamente depois que os pontos
de reforgo forem costurados. Se o tecido néo for
inserido (por ser muito grosso, por exemplo),
aumente a configuracéo de comprimento do
ponto.
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COSTURANDO OS PONTOS

Travetes

Use os travetes para reforcar areas sujeitas a esforgo, tais como os cantos dos bolsos.

Reforgo na abertura de bolsos, 2.0 1.0-3.0 0.4 0.3-1.0 NAO
etc. ey | (116-1/8)| (164) | (1/64 - 1/16)

22 Bar tack
g Travete

. =73 Posicione o tecido de modo que o bolso se
Selecione § - mova em dire¢do a vocé durante a costura.

Instale o calcador “A” para casas de botao e
ajuste a escala para o comprimento do
travete que vocé deseja costurar.

S Observacao
® Passe a linha sob o calcador.
® Deslize a armacéo externa do calcador para
casas de botdo para trds 0 méximo possivel
@ Escala do calcador conforme ilustra a figura, certificando-se de
® Comprimento total que nao haja folga atrés da parte do calcador
marcada com “A”. Se o calcador para casas de

® 5mm (aprox. 3/16") botéo nao deslizar para trds 0 maximo
L bret possivel, o travete néo sera costurado no
m embrete tamanho correto.

Os travetes podem ter entre 5 mm (aprox. 3/16")
e 28 mm (aprox. 1-1/16") de comprimento.
Geralmente possuem entre 5 mm (aprox. 3/16") e
10 mm (aprox. 3/8") de comprimento.

Verifique o primeiro ponto de entrada da
agulha e abaixe o calcador.

@ 2 mm (aprox. 1/16")
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Abaixe a alavanca para casas de botdo de
modo que ela fique posicionada atras do
suporte metalico no calcador para casas de
botéo.

@ Suporte metélico

Segure cuidadosamente a ponta da linha de
cima e comece a costurar.

— Quando a costura estiver concluida, a maquina
costuraré pontos de reforgo e parara
automaticamente.

H Travetes em Tecidos Grossos
Coloque um pedaco de tecido dobrado ou
cartolina ao lado do tecido que esta sendo
costurado para nivelar o calcador para casas de
botéo e facilitar o transporte do tecido.

@ Calcador
@ Papel grosso

Lembrete

Se o corte de linha automatico for ativado antes
de vocé comecar a costurar, ambas as linhas
serao cortadas automaticamente depois que 0s
pontos de reforgo forem costurados. Se o tecido
nao for transportado (por exemplo, por ser muito
grosso), aumente a configuragdo de comprimento
do ponto.
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COSTURANDO OS PONTOS

Costura dos Botoes

Os botdes podem ser costurados utilizando a méaquina.
Pode-se utilizar botdes com 2 ou 4 orificios.

Button sewing Colocagao de botdes

Costurar botdes

e

25-45
(3/32 - 3/16)

3.5 NAO

(118)

\é Observacao

pontas das linhas.

® Nao utilize a fungéo de corte de linha automatico ao costurar os botdes, caso contrdrio vocé perderd as

o Selecione

Levante o calcador e destaque o encaixe
para base plana.

Abaixe a chave de posicionamento dos
dentes de transporte para a posi¢io Tk
para abaixar os dentes de transporte.

L

@ Chave de posicionamento dos dentes de
transporte

Instale o calcador para costurar botées “M”,
deslize o botdo ao longo da placa de metal e
para dentro do calcador; abaixe o calcador.

@ Botéo
@® Placa de metal

Gire o volante para verificar se a agulha vai

para o proximo orificio corretamente.

# Se a agulha nao alcancar os orificios no lado
esquerdo, ajuste a largura do ponto.

# Para pregar o botdo com mais firmeza, repita o
processo.

©

Segure cuidadosamente a ponta da linha de
cima e inicie a costura.

— A maquina ird parar automaticamente quando a
costura estiver concluida.

(6]

A\ CUIDADO

Certifique-se de que a agulha nédo esbarra no
botdo durante a costura, caso contrario ela
podera quebrar e causar ferimentos.

No lado avesso do tecido, puxe a ponta da
linha da bobina para puxar a linha de cima
pelo lado avesso do tecido. Amarre as duas
pontas de linha e corte-as.

C D C b

A4
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B Fixando Botoes de 4 Furos Amarre as pontas da linha da bobina (do
Costure os dois furos mais préximos de vocé. Em inicio e final da costura) juntamente no lado
seguida levante o calcador e mova o tecido de avesso do tecido.
modo que a agulha va para os dois préximos
furos e costure-os da mesma maneira. My Observacgao

Q ® Quando a costura estiver concluida, certifique-
se de retornar a chave de posicionamento dos
dentes de transporte a sua posi¢éo original.

—

B Costurando uma Haste no Botido

Puxe a alavanca de haste em diregao a vocé
antes de costurar.

@ Chave de posicionamento dos dentes de
transporte
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® Alavanca de haste

Puxe as duas pontas da linha de cima entre
o botédo e o tecido, enrole-as em torno da
haste e amarre-as firmemente uma na outra.

"

91




92

COSTURANDO OS PONTOS

IIhés

Use esse ponto para criar furos nos cintos e outras aplicacdes semelhantes.

424 Eyelet Para criar ilhoses, furos nos 7.0 706050 7.0 706050 NAO
o Ihé cintos, etc. (1/4) |(/4156643/16) (114) (1/4 1564 316)
= Star eyelet Para criar ilhoses em forma de — — — — NAO
2 1Ié estrelado estrela nos furos.
3
Seleci Abaixe o calcador e inicie a costura.
elecione ou | st | . . -
° ol — Quando a costura estiver concluida a maguina
costurara os pontos de reforco e parara
Use do display de largura do ponto automaticamente.

ou do disblay de comprimento do ponto

para escolher o tamanho do ilhés. & Observagéo

Se o padréo do ponto ficar com méa aparéncia,
faca ajustes (consulte a pagina 103).

Use o pungdo de ilhés para criar um furo no
centro do ilhés.

@ ] ®

O o o |

(tamanho real)

@ Grande - 7 mm (aprox. 1/4") Q%

@ Meédio — 6 mm (aprox. 15/64")
® Pequeno —5 mm (aprox. 3/16")

N Observagio
H& somente um tamanho disponivel para

Instale o calcador para monogramas “N” e
em seguida gire o volante para verificar a
posicao de entrada da agulha.

@ Posicao de entrada da agulha
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" H H Posicione a agulha no tecido, no ponto de
COStura MU|t|d|r9C|-0na| (POI"ItO inicio da costura e faca a costura “1”
Reto e Ponto em Z|guezag ue) conforme mostra a figura.

Use esses padrdes de ponto para costurar remendos
ou emblemas nas pernas das cal¢as, mangas de
camisas, etc.

Remova o encaixe para base plana para
deixar o brago livre.

@ Ponto de inicio

Selecione e faca a costura “2” conforme

mostra a figura.
# O tecido se moverd para o lado, portanto guie o

tecido & m&o para manter a costura reta. ('DU
=}
o
w
Lembrete c
Passe o braco livre dentro de uma pega tubular &
de tecido e costure na ordem ilustrada na figura: 3
w

4 /

3 "_ i \\

2 |

Selecione e faca a costura “3” conforme

mostra a figura.

— O tecido avanga para frente enquanto a costura
¢é feita para tras.

6 Selecione

mostra a figura.

e faca a costura “4” conforme

Lembrete

Para detalhes sobre cada ponto, consulte a segdo
“Tabela de Configuragao dos Pontos” no final
deste manual.

— A costura sera conectada ao ponto de inicio da
costura 1.
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Colocagéo de Ziper Pressione a margem da costura aberta e

costure o ziper com um ponto de alinhavo
no meio de cada lado do ziper.

M Ziper Centralizado

Use para bolsas e outras aplicages do género.

1-02
o Selecione .

@ Pontos de alinhavo
® Ziper
® Lado avesso

Remova o calcador “J”. Alinhe o lado direito
do pino no calcador para ziper “I” com o
suporte do calcador e instale o calcador

para ziper.
® /©
Lembrete 1
¢ Para ver os detalhes sobre cada ponto,
consulte a “Tabela de Configuracéo dos
Pontos” no final deste manual. /
@
Sy Observacao
Q ¢ Certifique-se de costurar utilizando a agulha na @ Direito
posicao do meio. ® Esquerdo

® Posigao de entrada da agulha
Instale o calcador “J” e costure pontos
retos até a abertura do ziper. Passe para um
ponto de alinhavo (consulte a pagina 56) e
costure até o topo do tecido.

A\ CUIDADO

® Ao utilizar o calcador para ziper “I”,
certifique-se de selecionar o ponto reto com
agulha na posicdo do meio. Gire o volante
para verificar se a agulha nédo esbarra no
calcador. Se vocé selecionar outro ponto, a
agulha esbarrara no calcador e podera
quebrar, causando ferimentos.

Faca um pesponto de 7 a 10 mm (aprox. 1/4
a 3/8") a partir da borda costurada do tecido
@ Pontos de alinhavo e em seguida remova o alinhavo.

@ Pontos reversos

® Fim da abertura do ziper
@ Lado avesso

i




COSTURANDO OS PONTOS

Pressione a margem da costura aberta e
A CUIDADO alinhe a bainha dobrada ao longo dos
dentes do ziper enquanto mantém 3 mm

Certifique-se de que a agulha ndo esbarra no (aprox. 1/8") de espago da costura.

ziper durante a costura. Se a agulha esbarrar
no ziper ela podera quebrar, causando
ferimentos.

H Costurando um Ziper Lateral
Use para ziperes laterais em saias ou vestidos.

0 Selecione .

@ Carrinho do ziper

® Lado avesso do tecido
® Dentes do ziper

@ Fim da abertura do ziper

® 3 mm (aprox. 1/8") —gU
g
e Remova o calcador “J”. [
g
Alinhe o lado direito do pino no calcador “I” =3
do ziper com o suporte do calcador e instale @
o calcador.
T /®
¢ Observacgao
Q ® Costure utilizando a agulha na posi¢ao do >
meio. /
@
Instale o calcador “J” e costure pontos o
retos até a abertura do ziper. Passe para o @ Direito
ponto de alinhavo e costure até o topo do ® Esquerdo
tecido. ® Posigao de entrada da agulha

A\ CUIDADO

Ao utilizar o calcador para ziper “I” selecione
o ponto reto com a agulha na posi¢éo do
meio. Gire o volante para certificar-se de que a
agulha ndo esbarra no calcador. Se vocé
selecionar outro ponto a agulha esbarrara no
calcador, podendo quebrar e causar
ferimentos.

(@ Pontos reversos

@ Lado avesso do tecido
® Pontos de alinhavo

@ Fim da abertura do ziper
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TURANDO OS PONTOS

6/
(7]

©

Coloque o calcador na margem de 3 mm
(aprox. 1/8").

Comecando pelo fim da abertura do ziper,
costure em direcdo a um ponto distante uns
50 mm (aprox. 2") da borda do tecido e em
seguida pare a maquina.

Puxe para baixo o carrinho do ziper e
continue a costurar em direcao a borda do
tecido.

@ 50 mm (aprox. 2")
@ 3 mm (aprox. 1/8")

A\ CUIDADO

Verifique se a agulha nédo esbarra no ziper
durante a costura, caso contréario ela podera
quebrar, causando ferimentos.

Feche o ziper, vire o tecido ao contrario e
costure um ponto de alinhavo.

Frente da saia (lado avesso do tecido)
Pontos de alinhavo

Frente da saia (lado direito do tecido)

Parte traseira da saia (lado direito do tecido)

®eeo

®© 666 ©

Remova o calcador e reinstale-o de modo
que o lado esquerdo no pino fique instalado
no suporte do calcador.

# Ao costurar o lado esquerdo do ziper a agulha
deverd entrar no lado direito do calcador. Ao
costurar o lado direito do ziper a agulha devera
entrar no lado esquerdo do calcador.

O]
l ®

"

@

@ Direito
® Esquerdo
® Posigao de entrada da agulha

Coloque o tecido de modo que a borda
esquerda do calcador toque no lado dos
dentes do ziper.

Costure pontos reversos no topo do ziper e
em seguida continue a costura.

Interrompa a costura aproximadamente a 50
mm (aprox. 2") da borda do tecido, deixe a
agulha no tecido e remova os pontos de
alinhavo.

Abra o ziper e execute o resto da costura.

@ Pontos de alinhavo

@ 7 a10 mm (aprox. 1/4" a 3/8")
® Pontos reversos

@ 50 mm (aprox. 2")
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SELECIONANDO OS PADROES DE PONTOS

Pressione a tecla 3 para exibir a tela abaixo.

ER=ESRCECECECRSNORCRCRCNORS)

o @ ®
e @ ®
e @ ©

{0
@,@ ®
@

Padrées de pontos decorativos

Padrées de pontos decorativos de 7 mm. Vocé pode configurar o comprimento e a largura do ponto.
Padrdes de ponto satin

Padrdes de ponto satin de 7 mm. Vocé pode configurar o comprimento e a largura do ponto.
Ponto cruz

Padrdes de ponto decorativo utilitario

Caracteres do alfabeto (fonte gética)

Caracteres do alfabeto (fonte de escrita a méo)

Caracteres do alfabeto (contorno)

Padrdes armazenados em “MY CUSTOM STITCH™” (consulte a pagina 208)

Padrdes salvos na meméria da maquina (consulte a pagina 122)

Padrdes salvos em midia USB (consulte a pagina 123)

Padrdes salvos no computador (consulte a pagina 123)

Pressione essa tecla para criar 0s seus préprios pontos com a fungédo
“MY CUSTOM STITCH™” (consulte a pagina 202).

o('j Observacao

Se a tela estiver bloqueada desbloqueie-a pressionando a tecla
bloqueada nenhuma outra tecla podera ser operada.

Enquanto a tela estiver
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M Telas de Selecao dos Pontos

Ha 9 categorias de padres de ponto Decorativos/Caracteres. ndica que ha mais de uma tela de

selecdo de pontos para essa categoria.

Padrdes de pontos Padrdes de pontos
decorativos decorativos de 7 mm Padrdes de ponto satin

Padrdes de ponto Padrdes de ponto
satin de 7 mm Ponto cruz decorativo utilitario
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Caracteres do alfabeto Caracteres do alfabeto Caracteres do alfabeto
(fonte gética) (contorno)
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SELECIONANDO OS PADROES DE PONTOS

Selecionando Padrdes de
Ponto Decorativo /Padrbes de
Ponto Decorativo de 7mm /
Padrées de Ponto Satin /
Padroes de Ponto Satin de
7mm /Ponto Cruz /Padroes de
Ponto Utilitario Decorativo

Selecione a categoria do padrao que vocé
deseja costurar.

Pressione a tecla do padrao de ponto que
vocé deseja costurar.

* Pressione a tecla ara visualizar a

préxima pagina.

para visualizar a pagina

* Pressione a tecla

anterior.

% Para selecionar um padréo de ponto diferente,
pressione a tecla Quando o padréo de

ponto atual for excluido, selecione o novo
padrdo de ponto

— O padrao selecionado & exibido.

Caracteres do Alfabeto

e Pressione a tecla

para alterar a tela de selecdo e em segulda
digite os caracteres que vocé deseja bordar.

* Se vocé deseja continuar digitando os
caracteres em uma fonte diferente, pressione a

tecla

Lembrete
Ha trés fontes de padrdes de caracteres
alfabéticos para bordar.




SELECIONANDO OS PADROES DE PONTOS

B Excluindo Caracteres

Pressione a tecla |
ultimo caracter.

para excluir o

Lembrete

Os caracteres sdo excluidos individualmente
comegcando pelo Ultimo caracter digitado.

e Selecione o caracter correto.
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COSTURANDO PADROES DE PONTOS

Costurando Acabamentos Atraentes

Para obter resultados atraentes ao costurar pontos decorativos/caracteres, consulte na tabela abaixo as
combinagdes adequadas de tecido/agulha/linha.

<~ Observagio
Q ® Qutros fatores, tais como espessura do tecido, material da entretela, etc., também influenciam o ponto,
portanto vocé devera costurar sempre alguns pontos de teste antes de iniciar o trabalho definitivo.
® Ao costurar padrées em ponto satin, poderd haver encolhimento ou aglomeragdo dos pontos, portanto
cologue sempre uma entretela.

Guie o tecido com a mao para manté-lo em movimento reto e uniforme durante a costura.

Tecido

Ao costurar em tecidos eldsticos, leves ou tecidos com tramas grossas, coloque a entretela no lado
avesso do tecido. Se vocé ndo quiser fazer assim, cologue o tecido em um papel fino ou em um papel

transparente para copiar.

10} —®
) |
® Tecido

@ Entretela
® Papel Transparente para copiar

Linha

#50 - #60

Agulha

Com tecidos leves, regulares ou elasticos: agulha ponta bola (dourada)
Com tecidos pesados: agulha 90/14 para maquina de costura doméstica

Calcador

Calcador para monogramas "N".
O uso de outro calcador podera diminuir a qualidade do resultado.

Costura Basica

costura.

o Selecione um padrio de ponto. OO0 (j]jj e)

e Instale o calcador para monogramas “N”.

Coloque o tecido sob o calcador, puxe a
linha de cima para fora (para o lado) e
abaixe o calcador.

102

O

e Pressione o botdo “Start/Stop” para iniciar a

A cuiDADO

® Quando vocé costurar padrées de ponto
satin de 7mm e os pontos ficarem

podera entortar ou quebrar (consulte a
secdo “Configurando o Comprimento do
Ponto” na pagina 42).

aglomerados, aumente o comprimento do
ponto. Se vocé continuar a costurar quando
os pontos estiverem aglomerados, a agulha




COSTURANDO PADROES DE PONTOS

Lembrete

Se o tecido for puxado ou empurrado durante a
costura, o desenho podera néao surgir
corretamente. E também, dependendo do
desenho, podera haver movimento para a
esquerda e direita, para frente e para trds. Guie o
tecido com a mao para manter a regularidade do
transporte do tecido durante a costura.

Pressione o botdo “Start/Stop” durante a
costura.

Pressione o botao “Ponto de Reforco/
Reverso” para costurar pontos de reforgo.

! o oo
29
2|
W=
S

Lembrete

® Ao bordar caracteres a maquina costurara
automaticamente pontos de reforgo no inicio e
no final de cada caracter.

® Ao terminar a costura, corte 0 excesso de
linha.

® Ao costurar alguns padrdes, a agulha ird parar
na posicéo elevada enquanto o tecido é
transportado devido a operagéo do mecanismo
de separagéo da barra da agulha que é
utilizado nesta maquina. Nesses momentos
vocé ouvird um clique diferente do som
produzido durante a costura. Esse som &
normal e n&o é sinal de mau funcionamento.

~\C'}' Observacao

Fazendo Ajustes

O seu padrédo de ponto podera algumas vezes ficar
com a qualidade reduzida, dependendo do tipo ou
espessura do tecido, do material da entretela, da
velocidade da costura, etc. Se a sua costura néo ficar
com boa aparéncia, costure alguns pontos de teste
utilizando as mesmas condig¢des da costura definitiva,
mas ajuste o padrdo de pontos conforme explicado
abaixo. Se o padrao nao ficar com boa aparéncia
mesmo depois de fazer os ajustes com base no

|
padrédo C}l faca os ajustes para cada padrdo

individualmente.

?",” -

e selecione ;(:}t em

Instale o calcador para monogramas “N” e
costure o padréo.

Compare o padrao concluido a ilustragado do
padréo correto abaixo.
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COSTURANDO PADROES DE PONTOS

Pressione a tecla e em seguida

ajuste o padrao nas telas de FINE ADJUST
VERTI. ou HORIZ.

# Se o padrao ficar com a aparéncia abaixo:

Pressione a tecla
ADJUST VERTL.

— QO valor exibido aumentara cada vez que o botdo
for pressionado e o comprimento do padrédo
aumentara.

no display de FINE

-

* Se o padréo ficar com a aparéncia abaixo:
Pressione a tecla
ADJUST VERTL.

— QO valor exibido diminuira cada vez que o botdo

for pressionado e o comprimento do padrédo
diminuira.

no display de FINE

-

* Se o padrao ficar com a aparéncia abaixo:
Pressione a tecla no display de FINE
ADJUST HORIZ.

— O valor exibido aumentard cada vez que o botéo

for pressionado e o padréo se deslocara para a
direita.

-

# Se o padréo ficar com a aparéncia abaixo:

Pressione a tecla
ADJUST HORIZ.

— O valor exibido diminuira cada vez que o botéo
for pressionado e o padréo se deslocara para a
esquerda.

no display de FINE

-

Costure (borde) novamente o padréo de

pontos.

* Se o padrao de pontos ficar com ma aparéncia,
faca os ajustes novamente. Faca os ajustes até
que o padrédo de pontos fique com a aparéncia
correta.

Lembrete

Vocé pode costurar com a tela de configuragdes
exibida no display.

Pressione a tecla
original.

para retornar a tela




EDITANDO OS PADROES DE PONTO

M Fungdes das Teclas
Vocé pode criar exatamente o acabamento que deseja utilizando as funcdes de edigdo. Aumente ou reduza os
padrBes, crie imagens espelhadas, etc.

O Observagido
® Algumas fungdes de edicédo ndo podem ser utilizadas com certos padrdes de ponto. Somente as fungdes das
teclas exibidas estao disponiveis quando um padrao for selecionado.

Tecla do ponto de reforgo | Pressione essa tecla para ativar o modo de costura de reforgo automatica.
automatico
@ Tecla do corte de linha Pressione essa tecla para ativar o modo do corte de linha automatico. 45
automatico
® Tecla de bloquear a tela Pressione essa tecla para bloquear a tela. Quando a tela estiver bloqueada, as 46
varias configuragdes, tais como a largura e o comprimento do ponto, ficardo
bloqueadas e ndo poderdo ser alteradas. Pressione essa tecla novamente para
desbloquear as configuragoes.
@ Tecla da imagem Pressione essa tecla para verificar combinagdes de desenhos grandes. 108
® Tecla de espelhamento Depois de selecionar o padrdo do ponto use essa tecla para criar uma imagem do 107
horizontal da imagem padrao do ponto espelhada horizontalmente.
® Tecla de espelhamento Depois de selecionar o padrdo do ponto, use essa tecla para criar uma imagem do 107
vertical da imagem padrao do ponto espelhada verticalmente.
@ Tecla de selegdo do modo | Pressione essa tecla para escolher a costura com agulha simples ou com agulha 29
da agulha (simples/dupla) |dupla.
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EDITANDO OS PADROES DE PONTO

Tecla de costura simples/ | Pressione essa tecla para escolher pontos ples ou pontos continuos.
repetitiva
® Tecla de alongamento Ao selecionar os padroes de ponto satin de 7mm, pressione essa tecla para 107
escolher uma das 5 configuragdes automaticas de comprimento, sem alterar a
largura do ziguezague do ponto ou as configuragées de comprimento do ponto.
Tecla de selegao do Use essa tecla para selecionar o tamanho do padrdo do ponto {(grande, pequeno). 106
tamanho
(@) Tecla de densidade da Depois de selecionar o padrdo do ponto, use essa tecla para alterar a densidade 108
linha de linha do padrao.
® Tecla Delete Ao cometer um erro quando selecionar um padrao de ponto use essa tecla para 100, 101
cancelar o erro. Ao cometer um erro quando combinar padrdes de pontos, use
essa tecla para excluir os padrdes de ponto.
@ Tecla Memory Use essa tecla para salvar as combinagdes de padrdo de ponto. 118-119
Tecla de largura do ponto | Exibe a largura e o comprimento do padréo de ponto selecionado. A maquina tem | 42-43
e comprimento do ponto configuragdes default.
Tecla de tensdo da linha Exibe a configuracéo de tenséo da linha para o padréo de ponto selecionado. 43
A méquina tem configuragdes default.

Alterando o Tamanho

Selecione um padréo de ponto e pressione

ponto serd costurado no tamanho iluminado na tecla.

para alterar o tamanho do padrdo do ponto. O padrao do

Lembrete
® Se vocé continuar a inserir padrdes de ponto depois de alterar o tamanho, esses padrdes também serédo
costurados nesse tamanho.

® Vocé nédo pode alterar o tamanho dos padrdes de pontos combinados quando o padréo de ponto ja tiver sido

inserido.

Tamanho Real do Padrdao do Ponto

A & B\

A LA

L :




EDITANDO OS PADROES DE PONTO

Alterando o Comprimento
(Somente para os Padrdes de
Ponto Satin de 7mm)

Ao selecionar padrdes de ponto, pressione a tecla
para escolher uma das 5 configuragdes de

comprimento automaticas sem alterar as
configuragdes de largura e comprimento do
ziguezague do ponto.

il
i
e
e
e

Criando uma Imagem
Espelhada Verticalmente

Para criar uma imagem espelhada verticalmente,
selecione um padréo de ponto e em seguida
w

pressione a tecla

<)

Criando uma Imagem
Espelhada Horizontalmente

Para criar uma imagem espelhada horizontalmente,
selecione um padrdo de ponto e em seguida

pressione a tecla

Costura Continua de um Padrao

Pressione a tecla
continua ou a cost

para selecionar a costura
de padrao simples.

&

Lembrete

Para concluir um motivo completo enquanto
costura o padréo continuamente vocé pode

pressionar a tecla durante a costura. A

maquina ird parar automaticamente quando o
motivo estiver concluido.

107
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EDITANDO OS PADROES DE PONTO

Alterando a Densidade da
Linha (Somente para os
Padroes de Ponto Satin)

Depois de selecionar o padrao, pressione a tecla
para selecionar a sua densidade de linha
preferida.

A cuUIDADO

Se os pontos ficarem aglomerados quando a
densidade da linha for alterada par:

retorne a densidade da linha para
vocé continuar a costurar quando os pontos
ficarem aglomerados, a agulha podera entortar
ou quebrar.

m Lembrete

® Mesmo que vocé selecione um novo padréo
depois de alterar a densidade da linha, a
densidade permanecera a mesma até que
voceé a altere.
Vocé nao pode alterar a densidade da linha
para um padrao combinado depois que a
combinacéo estiver concluida.

Verificando a Imagem

Vocé pode exibir uma imagem de tamanho real do
padrao de ponto selecionado. Vocé pode também
verificar e alterar as cores da imagem na tela.

—> E exibida uma imagem do desenho selecionado.

linha de costura para a imagem.

— A cor é alterada cada vez que vocé pressionar o
bot&o.




EDITANDO OS PADROES DE PONTO

Pressione a tecla
ampliada.

| para exibir a imagem

para ver qualquer

parte da imagem que se estenda para fora
da area visivel da tela.

hel
]
=
=
3
2]
W)
@
Q
s}
2
Qo
=
<
S
@
(@]
QO
=
o
(o]
Q
@
z
@
w

Pressione a tecla para retornar a tela

original.

Lembrete

Vocé pode também costurar a partir dessa tela
quando o simbolo do calcador for exibido.
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COMBINANDO PADROES DE PONTO

Vocé pode combinar muitas variedades de padrdes de ponto, tais como caracteres, pontos cruz, pontos satin
ou pontos que vocé criar com a fungdo MY CUSTOM STITCH (consulte o capitulo 7 para obter informacdes
sobre a MY CUSTOM STITCH). Vocé pode também combinar padrdes de ponto de tamanhos diferentes,
padrdes de ponto de imagem espelhada e outros.

Antes de Combinar

A costura de um s6 padréo é selecionada automaticamente ao costurar padrées combinados. Se vocé deseja

costurar um padrdo continuamente pressione depois de concluir a combinagéo dos padrdes de pontos.

Ao alterar tamanhos, criar imagens espelhadas ou fazer outros ajustes para uma combinacédo de padroes de
pontos certifique-se de editar o padrao de ponto selecionado antes de selecionar o préximo. Vocé nao pode
editar um padrdo de ponto quando o préximo padréo de ponto ja estiver selecionado.

Combinando Varios Padroes
de Pontos

Exemplo:




COMBINANDO PADROES DE PONTO

— O display retornaré a tela de selegao dos pontos.

e Pressione a tecla

R

Lembrete

Ao pressionar

individualmente comegando pelo Ultimo padréo
introduzido.

os padrdes sao excluidos

Pressione a tecla |=
padrdao continuamente.

para costurar o

* Pressione a tecla
concluido (consulte a pagina 108).

para visualizar o padréo

111
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COMBINANDO PADROES DE PONTO

Combinando Padroes de Ponto
Grandes e Pequenos

Exemplo:

grande.

seguida pressione |
tamanho pequeno.

— O padrao é exibido em um tamanho menor.

112

Pressione a tecla
continuamente.

para costurar

— Repete-se o padrao que vocé escolheu.

Combinando os Padroes de
Ponto de Imagem Espelhada
Horizontalmente

Exemplo:

(MM




COMBINANDO PADROES DE PONTO

;éi”n'&i' i

i :
e Pressione a tecla ;g novamente e em
£

seguida pressione a tecla

— O padréo é espelhado ao longo de um eixo
vertical.

— Repete-se o padréo que vocé escolheu.

Combinando os Padroes de
Ponto de Diferentes
Comprimentos

Exemplo:

e
o Pressione a tecla E % e em seguida
b

pressione a tecla || uma vez.

— O comprimento da imagem ficara configurado

fﬁ«-
e Selecione % novamente e em seguida

pressione a tecla |, 3 vezes.

— O comprimento da imagem fica configurado para

113
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COMBINANDO PADROES DE PONTO

— Repete-se o padrao que vocé inseriu.

Criando padrdes de ponto com
edicao do efeito de “Vai-e-Vem”
(Somente para os Padroes de
Ponto Satin de 7mm)

Vocé pode utilizar as teclas
de ponto satin de 7mm para criar um efeito de vai-e-
vem nos padroes.

Os padrdes de ponto bordados de modo a criar um
efeito de deslocamento alternado serdo chamados de
padrdes de ponto em vai-e-vem.

* Pressione atecla para mover o padrao de
ponto para a esquerda por uma distancia igual a
metade do tamanho do padrao do ponto.

* Pressione a tecla para mover o padrao de

ponto para a direita por uma distancia igual a
metade do tamanho do padrao do ponto.

Exemplo:

direita.




COMBINANDO PADROES DE PONTO

— O préximo padréo de ponto se moverd para a
esquerda.

— Repete-se o padrao de ponto que vocé inseriu.

H Mais Exemplos
Pressione as teclas

E-—; N —»Eﬁ—)

Pressione as teclas

K- -
4,_,

Pressione as teclas

Pressione as teclas
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UTILIZANDO A FUNGAO DE MEMORIA

Dados de Costura: Precaucdes

Observe as seguintes precaugdes ao utilizar dados de costura que néo sejam aqueles criados e salvos nesta
maquina.
H Tipos de Dados de Costura que podem ser Utilizados

* Somente os arquivos de dados de costura .pmu podem ser utilizados nesta maquina. O uso de dados
diferentes dos dados criados nesta maquina poderé causar mau funcionamento da maquina.

M Tipos de Midia/Dispositivos USB que Podem Ser Utilizados
Os dados de costura podem ser salvos ou lidos em midia USB. Use midia que atenda as seguintes
especificacdes:
* Drive de disquete USB
¢ Drive Flash USB (memdria Flash USB)
Vocé pode também utilizar os seguintes tipos de midia USB com o Gravador/Leitor de Placas de Meméria
USB:
* Secure Digital (SD) Card
* CompactFlash
* Memory Stick
® Smart Media
* Multi Media Card (MMC)
¢ XD-Picture Card

W Observacao
Q ® Pode ser que haja midia USB que nao possa ser utilizada nesta maquina. Visite o0 nosso site na web para
obter mais detalhes.
¢ Os hubs USB nao podem ser utilizados com esta maquina. A maquina ndo reconhecera os dispositivos USB
acima ou as placas de memdéria USB através de um hub USB.
® Alampada de acesso comegara a piscar apés inserir Midia/Dispositivos USB e levara de 5 a 6 segundos para
reconhecé-los. (Esse tempo podera variar dependendo da Midia/Dispositivo USB).

B Podem ser Utilizados Computadores e Sistemas Operacionais com as
Seguintes Especificagdes
* Modelos compativeis:
PC IBM com uma porta USB como equipamento padrao
Computador compativel com PC da IBM equipado com uma porta USB como equipamento padrao
* Sistemas operacionais compativeis:
Windows Me/2000/XP da Microsoft

(Windows 98 requer um driver. Faca o download do driver a partir do nosso site da web
(www.brother.comy).

H Precaucdes sobre o Uso do Computador para Criar e Salvar Dados
® Se o nome do arquivo de dados da costura né@o puder ser identificado, por exemplo, porque o nome
contém caracteres especiais, o arquivo nao sera exibido. Se isso ocorrer, altere o0 nome do arquivo.
* N&o crie pastas em midia USB. Se vocé armazenar dados de costura em uma pasta, esses dados de
costura ndo poderéo ser exibidos pela maquina.




UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

B Marcas Registradas

* Secure Digital (SD) Card é uma marca registrada ou marca da SD Card Association.

* CompactFlash € uma marca registrada ou marca da Sandisk Corporation.

* Memory Stick é uma marca registrada ou marca da Sony Corporation.

* Smart Media € uma marca registrada ou marca da Toshiba Corporation.

* Multi Media Card (MMC) é uma marca registrada ou marca da Infineon Technologies AG.

* xD-Picture Card é uma marca registrada ou marca da Fuji Photo Film Co. Ltd.

* IBM é uma marca registrada ou marca da International Business Machines Corporation.

* Microsoft e Windows sdo marcas registradas ou comerciais da Microsoft Corporation.
Cada companhia cujo titulo do software seja mencionado neste manual possui um Contrato de Licenca de
Software especifico para seus programas proprietarios.

Todas as outras marcas e nomes de produtos mencionados neste manual sdo marcas registradas de suas
respectivas companhias. Contudo, as explicagdes para todas as marcas identificadas com ® e ™ néo estéo
claramente descritas dentro do texto.
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UTILIZANDO A FUNGAO DE MEMORIA

Salvando os Padroes de Ponto
na Memoaria da Maquina

Vocé pode salvar os padrfes de ponto mais utilizados
na memdria da maquina. A meméria da maquina
pode conter até 20 padrdes de ponto.

Ly Observacgao
Q ® Nao desligue a alimentagéo principal enquanto
a tela estiver exibindo “Saving”. Vocé perdera o
padrao de ponto que estiver salvando.

Lembrete
® |evara alguns segundos para salvar um
padrao de ponto.

® Consulte a pagina 122 para obter informagdes
sobre como ler um padréo de ponto que foi
salvo.

para retornar a tela

— Atela de “Saving” é exibida no display. Quando
o padréo for salvo o display retornard
automaticamente & tela original.

B Se a Memoria estiver Cheia

Se essa tela for exibida enquanto vocé estiver
tentando salvar um padrdo na meméria da
méaquina, é porque a memdria estd muito cheia e
ndo podera armazenar o padrao de ponto
atualmente selecionado. Para salvar o padrao de
ponto na memdria da maquina, vocé tera que
excluir um padrdo de ponto salvo anteriormente.

o Pressione a tecla

* Pressione a tecl para retornar a tela

original sem salvar.




UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Escolha um padrédo de ponto para ser e Pressione a tecla
excluido.

Se vocé decidir ndo excluir o padrao de ponto,
# Pressione a tecla de modo que o padrao pressione a tecla

salvo no bolso seja exibido na tela. Se o padréo
de ponto salvo nao for inteiramente exibido na

tela, pressione a tecla para visualizar todo

o padrao do ponto.
* Pressione a tecla caso vocé decida ndo

excluir o padrao de ponto.

o

— A magquina excluird o padrdo de ponto e em
seguida salvard automaticamente o novo padréo
de ponto.

® Bolsos que contém padrdes de ponto salvos

9 Pressione a tecla
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— E exibida uma mensagem de confirmagao.
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UTILIZANDO A FUNGAO DE MEMORIA

Salvando Padroes de Ponto em
Midia USB (Disponivel no
Mercado)

Ao enviar padrdes de ponto da maquina para midia
USB, plugue a midia USB na porta USB da maquina.
Dependendo do tipo de midia USB que vocé estiver
utilizando, plugue diretamente o dispositivo USB na
porta USB da maquina ou plugue o Leitor/Gravador
de Cartdes USB na porta USB da maquina.

Lembrete

Pode ser que haja midia USB que ndo possa ser
utilizada nesta maquina. Visite 0 nosso site na
web para obter mais detalhes.

Introduza a midia USB no conector da porta
USB na maquina.

@ Conector da porta USB para midia
® Midia USB

Lembrete

® A midia USB pode ser inserida ou removida a
qualquer momento.

® N&o introduza nada a ndo ser midia USB no
conector da porta de midia USB, caso
contrario o drive de midia USB podera ficar
danificado.

6 Pressione a tecla

* Pressione a tecl

para retornar a tela

— E exibida a tela de “Saving”. Quando o padrao
for salvo o display retornara automaticamente a
tela original.
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Salvando os Padroes de Ponto e Pressione a tecla
no Computador

Utilizando-se o cabo USB incluido, a maquina de
costura poderd ser conectada ao seu computador e
os padrées de ponto poderdo ser lidos
temporariamente no seu computador ou salvos nele.

S Observagao

Q ® Nao desligue a alimentacgéo principal enquanto
a tela de “Saving” for exibida no display. Vocé
perdera o padrdo de ponto que estiver
salvando.

Plugue o conector do cabo USB nos
conectores de porta USB correspondentes
para o computador e para a maquina.

# O cabo USB poderd ser inserido nos conectores
de porta USB do computador e da maquina

independentemente de eles estarem ou nao )
ligados. e Pressione a tecla

* Pressione a tecla

para retornar a tela

original sem salvar.
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@ Conector da porta USB para o computador
@ Conector do cabo USB

— O icone “Disco Removivel” serd exibido em
“Meu Computador”, no seu computador.

— O padréo de ponto sera temporariamente salvo
em “Disco Removivel” em “Meu Computador”.

.1, Observagédo
X ¢ (Os conectores do cabo USB sé podem ser
inseridos em um conector em uma
determinada direcéo. Se estiver dificil inserir o
conector, ndo force-o e verifique a orientacao
do conector.
Para detalhes sobre a posi¢ao da porta USB
no computador, consulte 0 manual de
instrucdes para o equipamento
correspondente.
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Selecione o arquivo de padrio de ponto
.pmu e copie-o para o computador.

o Observagéo
Q ® Nao desligue a maquina enquanto a tela
“Saving” estiver sendo exibida. Vocé podera
perder os dados.

Acessando os Padroes de
Ponto na Memoéria da Maquina

o Pressione a tecla

— Atela de selegao do bolso é exibida no display.

e Escolha um padréao de ponto a ser lido.

* Pressione a tecla de modo que o padrao

salvo nesse bolso seja exibido na tela. Se o
padrédo de ponto inteiro que vocé salvou néo for

exibido na tela, pressione a tecla para
visualizar inteiramente o padrao do ponto.

* Pressione a tecl

para retornar a tela

original sem salvar.

Pressione a tecl
de ponto.

ara excluir o padrao

— O padrao de ponto selecionado serd lido e a tela
de costura serd exibida no display.
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Acessando Padrées de Ponto Q Pressione a tecla
em Midia USB = Pressione a tecla

de ponto.

ara excluir o padrédo

Insira a midia USB no conector da porta
USB na maquina (consulte a pagina 120).

— O padréo de ponto selecionado ¢ lido e a tela de
costura é exibida no display.

Acessando Padroes de Ponto

Pressione a tecla do padrio de ponto que no ComPUtador
vocé deseja ler.
# Pressione a tecla para retornar a tela 0 Plugue o conector do cabo USB nos
conectores USB correspondentes do
original sem ler nenhum padréo. computador e da maquina (consulte a
pagina 121).
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e No computador, abra “Meu Computador” e
va para “Disco Removivel”.
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UTILIZANDO A FUNGAO DE MEMORIA

Mover/copiar os dados do padrao para
“Disco Removivel”.

— Os dados do padr&o do ponto em “Disco
Removivel” sdo gravados na maquina.

S Observacao
Q ® Enquanto os dados estéo sendo gravados néo
desconecte o cabo USB.
® Nao crie pastas dentro de “Disco Removivel”.
Como as pastas ndo séo exibidas, os dados
dos padrdes de ponto dentro dessas pastas
nao poderao ser acessados.

e Pressione a tecla

— Os padrdes de ponto do computador sdo
exibidos na tela de selegéo.

Pressione a tecla do padrao de ponto que
vocé deseja ler.

* Pressione a tecl

para retornar a tela
original sem ler o padréo.

+ Pressione a tecl
do ponto.

para excluir o padréao

— O padréo de ponto selecionado ¢ lido e a tela de
costura é exibida no display.

i, Observagéo

® O padréo lido no computador é gravado
temporariamente na maquina. Ele sera
excluido da maquina quando ela for desligada.
Se vocé deseja manter o padréo de ponto,
armazene-o na maquina (consulte a secdo
“Salvando os Padrdes de Ponto na Memdria da
Maéquina” na pagina 118).
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ANTES DE BORDAR

Bordado Passo a Passo

Siga as etapas abaixo para preparar a maquina para bordar.

Etapa 9

Etapa 6, 8

Etapa 7 Etapa 5

1 Instalar o calcador Instale o calcador 127
2 Verificar a agulha Use agulha 75/11 para bordados. * 36
3 Encaixe da unidade de bordar Instale a unidade de bordar. 128
4 Colocagao da linha ha bobina Enrole a linha na bobina de bordar e cologue-a em seu lugar. 19
5 Preparacéo do tecido Coloque a entretela no tecido e prenda-os no bastidor de bordar. 138
6 Selegao do padrao Ligue a alimentac&o e selecione o padréo de bordar. 130
7 Encaixe do bastidor Encaixe o bastidor na unidade de bordar. 143
8 Verificando o layout Verifique e ajuste o tamanho e a posi¢do do bordado. 144
9 Colocagao da linha de bordar Coloque a linha de bordar de acordo com o desenho/padrédo de ponto. 25

% Recomendamos utilizar agulha 90/14 ao bordar tecidos pesados ou produtos com entretela (por exemplo: brim,

espuma E.V.A,, etc.).
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Instalando o Calcador “W”
para Bordados

A\ CUIDADO

pressionar acidentalmente o botao “Start/
Stop” e causar ferimentos.

Certifique-se de utilizar o calcador “W” ao
bordar. O uso de outro calcador podera
fazer a agulha esbarrar no calcador,
entortando-a ou quebrando-a e
possivelmente, causando ferimentos.

Pressione o botao de “Posicionar Agulha”
para fazer a agulhar subir.

oodioo

)
)

e Pressione a tecla

— Atecla surge com esta aparéncia:

e Levante a alavanca do calcador.

Empurre o botdo preto do suporte do
calcador e remova o calcador.

@ Botéo preto
® Suporte do calcador
— Remova o calcador do suporte do calcador.

Use a chave de fenda incluida para soltar o
parafuso do suporte do calcador e em
seguida remova o suporte do calcador.

@ Chave de fenda

@ Suporte do calcador

® Parafuso de suporte do calcador
— Remova o suporte do calcador.

6 Abaixe a alavanca do calcador.

Posicione o calcador “W” na barra do
calcador de modo que o brago do calcador
“W” figue em contato com a parte traseira
do suporte da agulha.
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ANTES DE BORDAR

Use a chave de fenda incluida para apertar
firmemente o parafuso do suporte do calcador.

A cuIDADO

® Use a chave de fenda incluida para apertar
com firmeza o parafuso do suporte do
calcador. Se o parafuso ficar solto, a agulha
podera esbarrar no calcador e causar
possiveis ferimentos.

Pressione a tecla
todas as teclas e botdes.

| para desbloquear

Desligue a alimentagéo elétrica e remova o
encaixe para base plana.

Instalando a Unidade de
Bordar

Lembrete

Certifique-se de repor a tampa quando a unidade
de bordar n&o estiver instalada.

M Sobre a Unidade de Bordar

A cuibADO

¢ Ndo mova a maquina quando a unidade de
bordar estiver instalada, pois a unidade
podera cair e causar ferimentos.
e Mantenha as suas maos e objetos estranhos
longe do bastidor e do carro de bordar
quando a maquina estiver bordando, caso
contrario podera resultar em ferimentos.
Se a unidade de bordar ndo puder ser
inicializada corretamente, sera emitido um
aviso sonoro. Se isso acontecer, passe
novamente pelo processo de inicializagédo.
Isso nao é mau funcionamento.

Sy Observacéo

Q ® Vocé pode costurar com pontos utilitarios mesmo
quando a unidade de bordar estiver instalada.

Certifique-se de desligar a alimentagéo elétrica

antes de instalar a unidade de bordar, caso

contrdrio a maquina podera ser danificada.

¢ N&o toque no conector interno da unidade de

bordar.

Os pinos de conexdo da unidade de bordar

poderao ser danificados.

Nao aplique muita forga ao carro da unidade

de bordar e nem levante a unidade pelo carro,

caso contrério a unidade de bordar poderd ser

danificada.

¢ Guarde a unidade de bordar em sua prdpria

Introduza a conexdo da unidade de bordar
na porta de conexdo da maquina. Empurre
ligeiramente até que a unidade encaixe no
lugar com um ‘clique’.

@ Conexao da unidade de bordar
@ Porta de conex&o da maquina

® Chave de posicionamento dos dentes de
transporte

N Observagio
Q ® Verifiqgue se ndo hé folgas entre a unidade de
bordar e a maquina. Se houver alguma folga
os desenhos ndo serédo bordados da forma
correta.

® Nao empurre o carro ao instalar a unidade de
bordar na maquina. Movimentar o carro podera
danificar a unidade de bordar.

® (Certifique-se de comutar para a direita a chave

de posicionamento dos dentes de transporte,
para abaixa-los.

caixa de armazenagem.
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Ligue a alimentacio elétrica.
— E exibida a mensagem a seguir.

6 Pressione a tecla

— O carro se movera para a posigao de
inicializacéo.

Hl Removendo a Unidade de Bordar

o Pressione a tecla - ou

seguida pressione a tecla

eem

— O carro se movera para a posi¢ao de remogéo.

Pressione para baixo o botdo de destravar e
puxe a unidade de bordar para fora da
maquina.

@ Bot&o de destravar

A\ CUIDADO

® Sempre remova o bastidor antes de

caso contrario o

pressionar a tecla
bastidor podera esbarrar no calcador e
causar ferimentos.

* A unidade de bordar n4o cabera na caixa se
essa etapa ndo for executada.

A\ cUIDADO

N&o transporte a unidade de bordar
segurando-a pelo compartimento do botdo de
destravar.

e Desligue a alimentagéo elétrica.

® Certifique-se de desligar a alimentagéo
elétrica, caso contrario a maquina podera ser
danificada.

~d Observacgédo
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SELECIONANDO PADROES OU DESENHOS

B Informacgdes sobre Direitos Autorais
Os padrdes e desenhos armazenados na maquina de bordar e nos cartdes de meméria sdo destinados
somente para uso particular. Qualquer uso publico ou marca dos padrées/desenhos com direitos autorais €
uma infracéo da lei de direitos autorais, sendo estritamente proibido. Ha varios caracteres e padroes de
bordados decorativos armazenados na memédria da maquina (consulte o “GUIA DE REFERENCIA
RAPIDA” para obter um resumo completo dos padrdes existentes na meméria da maquina). Vocé pode
também utilizar os padrdes/desenhos dos cartées de memdria (vendidos separadamente).
Apés a maquina concluir a inicializagdo e mover o carro para a posigao de inicio, a tela de selegéo do tipo
de padréo sera exibida no display.

Se outra tela for exibida no display, pressione a tecla - para exibir a tela abaixo.

o @ ®
@ ®
®

L ®

Desenhos de bordados

Padrdes artesanais

Padr6es de bordas

Desenhos em ponto cruz

Padrdes do alfabeto floral

Padrdes de caracteres alfabéticos

Padrdes de moldura

Desenhos em um cartdo de meméria (vendido separadamente)
Padrdes salvos na meméria da maquina (consulte a pagina 170)
Padrdes salvos em midia USB (consulte a pagina 170)
Padrdes salvos no computador (consulte a pagina 171)

[SECECRORSNORGNCRCRORS]




SELECIONANDO PADROES OU DESENHOS

B Telas de Selecao de Padrées e Desenhos

indica que ha mais de uma tela de

Ha 7 categorias de padrdes/desenhos nesta maquina. e

selecdo de padrées/desenhos para a categoria selecionada.

Padrdes artesanais Padrdes de bordas

Desenhos de bordados

Padrdes do alfabeto floral Caracteres alfabéticos

Desenhos em ponto cruz

Padrdes de moldura
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SELECIONANDO PADROES OU DESENHOS

Selecionando Desenhos de
Bordados / Padrboes Artesanais
| Padroes de Bordas /
Desenhos em Ponto Cruz/
Padroes do Alfabeto Floral

o Selecione a categoria do desenho/padrao
que vocé deseja bordar.

Pressione a tecla do desenho/padrao que
vocé deseja bordar.

* Pressione atecla ara visualizar a

préxima pagina.

* Pressione a tecl para visualizar a pagina

anterior.

— O desenho/padrédo selecionado é exibido na tela.

0
e Pressione a tecla

imagem espelhada do padrédo conforme o

necessario.

* Se vocé cometer um erro ao selecionar o
padréo, pressione a tecla do padrao que vocé
deseja bordar.

| para criar uma

g

Pressione a tecla

— Atela de costura é exibida no display.

Se deseja bordar o padrdo, consulte a segé@o
“Visualizando a Tela de Costura” na

pagina 136.

* Para retornar & tela anterior para selecionar

outro padrao, pressione a tecl




SELECIONANDO PADROES OU DESENHOS

Selecionando Padrdes de 9 Pressione & j para alterar a
L gn tela de selecdo e em seguida introduza os
Caracteres Alfabéticos caracteres que vocé deseja bordar.

% Se vocé deseja alterar o tamanho de um
caracter, selecione o caracter e pressione a tecla

o Pressione a tecla
para alterar o tamanho. O tamanho é

Pressione a tecla da fonte que vocé deseja alterado cada vez que vocé pressionar a tecla,
bordar. de pequeno, para médio e para grande.
* Se vocé cometer um erro, pressione a tecla

para anular o erro.
# Se o padrao for muito pequeno para ser visto
para

claramente, vocé pode utilizar a tecla
verifica-lo.
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Lembrete

Se vocé continuar a acrescentar caracteres
depois de alterar o tamanho, os novos caracteres
serdo introduzidos com o novo tamanho.

Vocé nado pode alterar o tamanho dos caracteres
introduzidos depois de combinar os padrdes de
ponto dos caracteres.
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SELECIONANDO PADROES OU DESENHOS

— Atela de costura & exibida no display.

Se deseja bordar o padrio, consulte a secéo
“Visualizando a Tela de Costura” na
pagina 136.

* Para retornar a tela anterior para selecionar

outro padréo, pressione a tecla

Selecionando Padroes de
Molduras

o Pressione a tecla

Pressione a tecla do formato de moldura
que vocé deseja bordar na parte superior da
tela.

@ Formatos de moldura
® Padrées de moldura

— Vérios padrdes de moldura s&o exibidos na parte
inferior da tela.

Pressione a tecla do padrao de moldura que
vocé deseja bordar.

# Se errar ao selecionar o padréo, simplesmente
pressione a tecla do padrao que vocé deseja bordar.

— O padréo selecionado é exibido na tela do display.

e Pressione a tecla

— Atela de costura € exibida no display.




SELECIONANDO PADROES OU DESENHOS

Se deseja bordar o padréo, consulte a segdo

“Visualizando a Tela de Costura” na

pagina 136.

# Para retornar a tela anterior para selecionar
outro padréo, pressione a tecla

Selecionando os Padroes/
Desenhos nos Cartoes de
Memoria

H Sobre os Cartdes de Memoria

(vendidos separadamente)

* Use somente os cartdes de memoria fabricados
para esta maquina. O uso de cartées ndao
autorizados podera fazer a maquina operar
incorretamente.

* Os cartdes de memoria vendidos em paises
estrangeiros ndo poderéo ser utilizados nesta
maquina.

* Armazene os cartdes de memoria na maleta.

Introduza o cartdo completamente na
abertura no lado direito da maquina.
* Introduza o cartéo de meméria de modo que a
extremidade com a seta impressa fique voltada
para a frente.

— Os padrdes gravados no cartdo de meméria
serdo exibidos na tela de selegéo.

Siga as etapas da pagina 132 para
selecionar um padrao.

S Observacao
Q ® Insira ou remova os cartdes de memoria

somente quando a tela exibir
quando a maquina estiver desligada.

® N3zo insira o cartdo em uma direcéo diferente
da ilustrada pela seta no cartao e nao force a
entrada do cartdo na abertura para cartdes.
N&o coloque na abertura para cartdes nenhum
outro objeto a n&o ser os cartdes de memdria,
caso contrario a sua maquina podera ser
danificada.

Selecionando Padroes/
Desenhos em Midia USB/
Computador

Para ler os padrbes armazenados no computador ou
em alguma midia USB, consulte as paginas
de 170 a 172.
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VISUALIZANDO A TELA DE COSTURA

@

@BP® OO

®

® ®

Exibe o cédigo do calcador.
Instale o calcador “W” sempre que vocé for bordar. Quando o simbolo do calcador estiver exibido na tela, vocé
podera bordar.

Exibe os limites para bordar com o bastidor extra grande (30 cm x 18 cm (aprox. 12" x 7")).

Exibe uma visualizacdo do desenho selecionado.

Exibe o tamanho do desenho selecionado.

Exibe a distancia da posi¢céo de costura em relacéo ao centro (quando vocé mover a posicao de costuray).
Exibe quantos pontos existem no desenho selecionado e quantos pontos foram bordados até o0 momento.

Exibe o0 tempo necessario para bordar o desenho e o tempo que ja foi gasto bordando esse mesmo desenho
(n&o incluindo o tempo para troca e corte automatico da linha).

Exibe o nimero de cores do desenho selecionado e o nimero da cor que estéd sendo bordada.
Exibe a parte do bordado que serd executada com a primeira cor de linha.
Exibe a ordem em que as cores s&o bordadas.

Exibe os bastidores que podem ser utilizados para o desenho selecionado. Certifique-se de utilizar o bastidor
correto (consulte a pagina 139).

Exibe o grau de rotacédo do desenho.

Hé uma explicacéo da funcéo de cada tecla na préxima péagina.




VISUALIZANDO A TELA DE COSTURA

B Fungdes das Teclas
Utilizando essas teclas vocé pode alterar o tamanho do desenho, gira-lo, etc.

®

&

®
@
@

Q

Tecla de Imagem Pressione essa tecla para visualizar a imagem do bordado. 145

Teclas das setas (Tecla de Pressione uma tecla de seta para mover o desenho na dire¢ao 159
indicada pela seta. (Pressione a tecla de centralizar para retornar o
desenho para o centro da area do bordado).

(5] Tecla Rotate Pressione essa tecla para girar o desenho. Vocé pode girar o desenho 161
1 grau, 10 graus ou 90 graus de cada vez.

Tecla Size Pressione essa tecla para alterar o tamanho do desenho. 160

@ Tecla Density Pressione essa tecla para alterar a densidade dos caracteres 162
alfabéticos ou dos padrdes de moldura.

Tecla de espelhamento Pressione essa tecla para criar uma imagem do desenho espelhada 162

horizontal da imagem horizontalmente.

Tecla Multi Color Pressione essa tecla para alterar a cor de cada letra quando estiver 163
bordando os caracteres alfabéticos.

@ Tecla Memory Salva um desenho na memdria da maquina, em midia USB ou emum | 166-169
computador.

@ Tecla Return Pressione essa tecla para retornar a tela de selecéo do tipo de padrao/ -
desenho.

@ Tecla de Corte/Tensao Pressione essa tecla para especificar o corte automatico de linha, o 154-155
corte de linha ou a tens&o da linha. Nos bordados essas fungdes sdo
configuradas automaticamente.

@ Tecla de Avancgo/Retrocesso | Pressione essa tecla para fazer a agulha avangar ou retroceder no 151-153
desenho; é Util se a linha estiver rompendo durante a costura ou se
vocé deseja recomegar desde o inicio.

@ Tecla do ponto de inicio Pressione essa tecla para mover a posicéo de inicio da agulha para 159
alinhar a agulha com a posigao do desenho.

@ Tecla de verificacdo Pressione essa tecla para verificar a posigdo do desenho. O bastidor 144
se movera para a posicdo desejada e vocé podera verificar se ha
espagco suficiente para bordar o desenho.

Ly

Observacgao
® Algumas operagdes ou fungdes nédo estao disponiveis para certos desenhos ou padrées. Se a tecla for exibida
na tela em cinza-claro, vocé n&o poderd utilizar essa fungdo ou operagéo com o desenho selecionado.
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PREPARANDO O TECIDO

A\ CUIDADO

e Use tecidos com espessura inferior a 3 mm (aprox. 1/8"). Usar tecidos de espessura superior a 3
mm (aprox. 1/8") podera quebrar a agulha.

Ao utilizar camadas com enchimento de acolchoados ou outro tecido muito grosso, vocé
conseguira bordar desenhos mais atraentes se ajustar a altura do calcador de bordar na tela de
configuragdes do bordado (veja abaixo).

® No caso de tecidos grossos para toalhas recomendamos que vocé coloque um pedaco de entretela
soltvel em agua na superficie da toalha. Isso ajudara a reduzir a penugem da toalha e resultara em
bordados mais atraentes.

M Observagao
Q Pressione a tecla e use e no display de EMBROIDERY FOOT HEIGHT da tela de
configuragdes do bordado para ajustar a altura do calcador.

Use um pedago de entretela maior do que o

Instalando Entretelas de bastidor que esta sendo usado.
Passar a Ferro no Tecido 0O %

Para obter melhores resultados em seus bordados,
use sempre entretela para bordar. Siga as instrugdes ; : K :
da embalagem da entretela que vocé estiver usando. ; i i D i

Ao usar tecidos que ndo possam ser passados a ferro ; ‘ i {
(tais como toalhas ou tecidos que tenham lagos de e "‘ R ’
linha que se abrem ao serem passados) ou em |

lugares onde ¢ dificil passar a ferro, posicione a @

entretela sob o tecido sem fundi-la, em seguida @ Tamanho do bastidor

posicione o tecido e a entretela no bastidor, ou @ Entretela de passar a ferro (forro)

verifique com o seu revendedor autorizado como

utilizar corretamente a entretela. e Passe a entretela de passar a ferro pelo lado

avesso do tecido.

A\ CcUIDADO

e Utilize sempre a entretela para bordar
tecidos elasticos, tecidos leves, tecidos
com uma trama grossa ou tecidos que
causem o encolhimento do desenho, caso
contrario, a agulha podera quebrar e causar

ferimentos. Nao usar entretela podera —®
resultar em desenhos com um mau -—®
acabamento. @ Lado da entretela que se funde ao tecido

® Tecido (lado avesso)

Lembrete

® Ao bordar em tecidos finos tais como organdi
ou tecido mais fino que cambraia, ou em
tecidos tipo toalha ou veludo cotelé, use
entretela soluvel em agua (vendida
separadamente) para obter melhores
resultados. A entretela solivel em dgua se
dissolverd completamente na dgua, dando ao
seu trabalho um acabamento mais atraente.




PREPARANDO O TECIDO

Colocando o Tecido no Bastidor

H Tipos de Bastidores

Pode bordar uma drea
de2cmx6cm
(aprox. 1" x 2,5")

Pode bordar uma drea
de 10cmx 10 cm
(aprox. 4" x 4")

Pode bordar uma drea
de 18 cm x 13 cm
(aprox. 7" x 5")

Use quando bordar desenhos de
10 cm x 10 cm (aprox. 4" x 4") a
18 cm x 13 cm (aprox. 7" x 5").

Pode bordar uma drea
de 30 cm x 18 cm

(aprox. 12" x 7")
Use ao bordar nomes ou

desenhos muito pequenos.

Use quando bordar desenhos ou Use ao bordar desenhos abaixo
caracteres combinados ou de 10 x 10 cm (aprox. 4" x 4").
interligados, ou quando bordar

desenhos grandes.

Selecione um bastidor adequado ao tamanho do desenho. As op¢des de bastidor sdo exibidas no display.
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@ Pode ser utilizado
® Nao pode ser utilizado

A cuibADO

® Se vocé estiver utilizando um bastidor muito pequeno, o calcador podera esbarrar no bastidor
durante a costura e causar ferimentos.
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PREPARANDO O TECIDO

M Inserindo o Tecido

.1, Observacédo
5 ® Se o tecido ficar solto no bastidor, o desenho
ficara mal bordado. Cologue o tecido no
bastidor sobre uma superficie nivelada e
estique-o cuidadosamente no bastidor. Siga as
etapas abaixo para prender o tecido
corretamente.

Levante e solte o parafuso de ajuste do
calcador e remova o aro interno.

@ Parafuso de ajuste do bastidor
@ Aro interno

Coloque o tecido com o lado direito para
cima no topo do aro externo do bastidor.
Introduza novamente o aro interno
certificando-se de alinhar a marca /\ do aro
interno com a marca 7 do aro externo.

@ Aro interno
® Aro externo
® Parafuso de ajuste do bastidor

Aperte levemente o parafuso de ajuste do
bastidor e em seguida remova a folga no
tecido puxando as bordas e os cantos. Nao
solte o parafuso.

Lembrete

Ao utilizar o bastidor extra grande, aperte os
parafusos de ajuste no topo e na base do bastidor
de modo que os espagos no topo e na base do
bastidor fiquem iguais.

Estique cuidadosamente o tecido e aperte o

parafuso de ajuste do bastidor para evitar

que o tecido se solte apds ser esticado.

# ApOs esticar o tecido, certifique-se de que ele
esteja firme.

* Certifique-se de que os aros interno e externo
estejam nivelados antes de comecar a bordar.

®_-—E_]LQ:_|——®

® Aro externo ®

@ Aro interno
® Tecido

Lembrete

Estique o tecido em todos os quatro cantos e em
todos os quatro lados. Enquanto estica o tecido,
aperte o parafuso de ajuste do bastidor.




PREPARANDO O TECIDO

Retorne o parafuso de ajuste do bastidor e Remova o gabarito de bordar.
para a sua posicao inicial.

W Utilizando o Gabarito de Bordar

Quando vocé quiser bordar um desenho em um

determinado lugar, use o bastidor com o gabarito Bordando Pequenos Tecidos
de bordar.
u . ) . ou Bordas de Tecido
se um giz para marcar a area do tecido

que vocé deseja bordar. Use uma entretela para proporcionar um suporte
extra. Depois de bordar, remova a entretela

) cuidadosamente. Instale a entretela conforme mostra

o exemplo abaixo. Recomendamos utilizar uma

entretela para bordar.

H Bordando Tecidos Pequenos
Use um adesivo tempordrio em spray para aderir
a pequena peca de tecido na peca grande presa
@ ao bastidor. Se vocé néo deseja utilizar um
adesivo temporério em spray, fixe a entretela ao
tecido com pontos de alinhavo.

@ Desenho do bordado
® Marca

Coloque o gabarito do bordado no aro
interno. Alinhe as linhas guia do gabarito
com a marca que vocé fez no tecido.
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@ Tecido
@ Entretela
® Arointerno H Bordando Lados ou Cantos
® Linha guia Use um adesivo tempordrio em spray para aderir

a pequena peca de tecido na peca grande presa
ao bastidor. Se vocé néo deseja utilizar um
adesivo temporario em spray, fixe a entretela ao
tecido com pontos de alinhavo.

Estique cuidadosamente o tecido de modo
que nao fiquem dobras ou rugas e
pressione o aro interno para dentro do aro
externo.

@ Aro interno @ Tecido
® Aro externo @ Entretela
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PREPARANDO O TECIDO

B Bordando Faixas ou Fitas
Fixe com fita dupla face ou um adesivo
temporario em spray.

2> Z
/'%
S i ST <%
@ \ ) T—®
- o
@ Faixa
@ Entretela




INSTALANDO O BASTIDOR

I Observagido

Encha a bobina e coloque-a na maquina antes de instalar o bastidor.

Pressione o botdo de “Levantar Calcador”
para levanta-lo.

OO 55 o

O
=)

Alinhe a guia do bastidor com o lado direito
do suporte do bastidor.

® Suporte do bastidor
@ Guia do bastidor

Deslize o bastidor para dentro do suporte,
certificando-se de alinhar a marca /\ do
bastidor com a marca \/ do suporte.

® Marca da seta

Abaixe a alavanca que prende o bastidor
para que fique nivelada com o bastidor, para
segurar o bastidor em seu suporte.

@ Alavanca que prende o bastidor

A\ CUIDADO

* Se a alavanca que segura o bastidor nio for
abaixada, o desenho do bordado podera
néo ser bordado corretamente ou o
calcador podera esbarrar no bastidor e
causar ferimentos.

Observacgao

Sera exibida uma mensagem lembrete para que
vocé antes de bordar, abaixe a alavanca que
prende o bastidor.

b/

Bl Removendo o Bastidor
o Levante a alavanca que prende o bastidor.
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CONFIRMANDO A POSIGAO DO DESENHO

O desenho serd posicionado normalmente no centro do bastidor.
Vocé podera verificar o layout antes de iniciar o bordado, e alterar a posicao.

Verificando a Posicao do
Desenho

O bastidor se moverd e mostrara a posicéo do
desenho. Observe de perto o bastidor para certificar-
se de que o desenho sera bordado no lugar certo.

o Pressione a tecla

— A tela a seguir serd exibida no display.

(@ Posigao selecionada

— A agulha se moverd para a posigao selecionada
no desenho.

Lembrete
Para ver toda a area do bordado pressione a tecla

O bastidor se moverd e mostrard a area
do bordado.

A cUIDADO

e Certifique-se de que a agulha esta para cima
quando o bastidor estiver se movendo. Se a
agulha estiver para baixo, ela podera
quebrar e causar ferimentos.




CONFIRMANDO A POSIGAO DO DESENHO

para retornar a tela

Visualizando Todo o Desenho 9 Pressione a tecla

original.
o Pressione a tecla

— E exibida uma imagem do desenho tal qual ele
serd bordado.

Pressione - | para selecionar o
bastidor utilizado na visualizagédo.

% Os quadros exibidos em cinza-claro nao poderédo
ser selecionados.

# Pressione a tecla para uma visualizagdo
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em tela inteira.
# O desenho podera ser bordado da forma em que
& exibido na tela a seguir.

— Vocé pode comegar a costurar a partir dessa tela
pressionando o botédo “Start/Stop”.
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BORDANDO UM DESENHO

Bordados com Acabamentos Atraentes

Ha varios fatores que contribuem para a beleza do bordado. O uso da entretela correta (consulte a pagina 138)
e a colocagéo do tecido no bastidor (consulte a pagina 139) s&o dois fatores importantes ja mencionados
anteriormente. Outro ponto importante é utilizar a linha e a agulha corretas. Consulte a explicagdo das linhas
abaixo.

Linha | Linha de cima |Use linha de bordar ou linha country da Brother feita para uso nesta maquina. Outras linhas poderdo nao
produzir resultados com o mesmo rendimento.

Linha da bobina |Use a linha de bobina feita para uso nesta maquina.Ao utilizar outros tipos de linha da bobina use a caixa da
bobina (parafuso cor-de-rosa) incluida nesta maquina (A caixa da bobina originalmente instalada na maqguina
tem um parafuso verde). (Consulte a pagina 210 para saber como remover a caixa da bobina).

Lembrete

Se vocé utilizar linhas diferentes das relacionadas na tabela acima, o bordado podera néo ficar com a aparéncia
correta.

® Antes de bordar verifique se ha linha suficiente na bobina. Se vocé continuar a bordar sem que haja linha
suficiente na bobina, a linha poderd embaracar.

® Nao deixe objetos na drea de movimentagéo do bastidor. O bastidor podera esbarrar no objeto e causar um
mau acabamento no desenho do bordado.

® Ao bordar roupas grandes (especialmente jaquetas ou outros tecidos pesados), néo deixe o tecido pendurado
sobre a mesa. Caso contrdrio, a unidade de bordar nao podera se mover livremente e o desenho néo ficara
com a aparéncia que vocé tinha planejado.

\\C'}l Observacao

B Tampa da Chapa da Agulha de

Bordar

Em certas condi¢des, dependendo do tipo de
tecido, entretela ou linha que vocé estiver
utilizando, a linha de cima podera formar lagadas.
Nesse caso, instale a tampa da chapa da agulha

A cuiDADO

e Empurre a tampa da chapa da agulha de
bordar o maximo possivel para fixa-la. Se a
tampa da chapa da agulha de bordar nao
ficar fixada com firmeza, ela podera quebrar

de bordar na chapa da agulha. Instale a tampa a agulha.

inserindo as duas saliéncias no lado inferior da

tampa nos orificiqs existen.tes na chgpa da L Observagio

agulha conforme ilustra a figura abaixo. Q  NZo utilize a tampa da chapa da agulha de
@ bordar para outras aplicacdes que nao sejam
[ bordados.

ﬁ%%

N

® Entalhe
@ Saliéncia
@ Orificios
Para remover a tampa da chapa da agulha de

bordar, introduza a unha no entalhe e levante a
chapa.




BORDANDO UM DESENHO

Bordando Desenhos

Exemplo:

@ Ordem das cores do bordado
@ Cursor

Pressione o botdo de “Levantar Calcador”
para abaixar o calcador e pressione o botao
de “Start/Stop” para iniciar o bordado.

— Quando a primeira cor estiver totalmente

bordada, a maquina cortard automaticamente as
linhas e ir4 parar. Em seguida o calcador subird
automaticamente.

No display de ordem das cores de bordar, a
préxima cor se movera para o topo.

Lembrete

Se houver sobras de linha desde o inicio do
bordado, o bordado seré feito em cima delas a
medida em que é executado, ficando muito dificil
lidar com a linha depois que o desenho estiver
concluido. Corte as linhas no inicio.

Lembrete

O cursor [+] se move sobre o desenho exibindo
qual parte do desenho esté sendo bordada.

Passe a linha da primeira cor pela maquina
(consulte a secdo “Passar a Linha
Utilizando o Botdo de Passar Linha
Automaticamente” na pagina 25).

Remova a linha da primeira cor da maquina.

Passe a linha da préxima cor pela maquina.

Repita as mesmas etapas para bordar as
cores restantes.

— Quando a ultima cor for bordada, o display
retornara a tela original.

Lembrete

A fungao de corte de linha esta configurada
originalmente para cortar os saltos de excesso de
linha (linhas que ligam partes do desenho, etc.).
Se essa configuracéo for desativada, corte os
saltos de excesso de linha utilizando uma
tesoura, depois que o desenho for concluido.
Consulte a pagina 155 para se informar sobre a
funcéo de corte de linha.
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BORDANDO UM DESENHO

B Ao Passar a Linha Manualmente

Passe a linha da primeira cor pela maquina
manualmente (consulte a se¢ao “Passando
a Linha pela Agulha Manualmente” na
pagina 27).

Abaixe o calcador e em seguida pressione o
botdo “Start/Stop” para iniciar o bordado.
Depois de 5-6 pontos, pressione o botdao
“Start/Stop” novamente para parar a
maquina.

Corte o excesso de linha no final da
costura. Se o final da costura estiver sob o
calcador, levante o calcador e corte o
excesso de linha.

Bordando Desenhos que
Utilizam o Aplique

Lembrete

Se houver sobras de linha desde o inicio do
bordado, o bordado sera feito em cima delas a
medida em que é executado, ficando muito dificil
lidar com a linha depois que o desenho estiver
concluido. Corte as linhas no inicio.

Pressione novamente o botdo “Start/Stop”
para reiniciar a maquina.

e Repita as etapas @) e @) da se¢ao anterior.

Ha alguns desenhos que exigem um aplique em seu
interior.

Ao bordar um desenho com um aplique, a tela de
ordem de costura das cores exibira “Appliqué
Material”, “Appliqué Position”, “Appliqué” e em
seguida a ordem de costura das cores em torno do
aplique.

Lembrete
Dependendo da configuracdo de exibicao das

cores de linha, o display podera exibir

Fixe uma entretela de passar a ferro no lado
avesso do tecido do aplique.

@ Tecido do aplique (algodéo, feltro, etc.)
@ Entretela de passar a ferro

Posicione o tecido do aplique no bastidor e
em seguida pressione o botido “Start/Stop”
para bordar o contorno do aplique.

@ Contorno do aplique
® Tecido do aplique

Lembrete

O procedimento de bordar é o mesmo
procedimento bésico explicado nas paginas
147 a 148.

— A méquina costurard em volta do contorno das
pecas de aplique e em seguida ira parar.




BORDANDO UM DESENHO

Remova o tecido do aplique do bastidor e
corte cuidadosamente ao longo dos pontos.
Depois de cortar, remova cuidadosamente
toda a linha dos pontos.

* Recorte cuidadosamente o desenho no contorno
que vocé costurou. Nao recorte por dentro da
linha dos pontos, senéo o tecido do aplique nao
ficard preso a costura do aplique.

@ Tecido base

Pressione o botao “Start/Stop” para bordar

a posigao do aplique.

# Use a mesma cor de linha que vocé planeja
utilizar ao fixar o aplique na etapa a

® Posigéo do aplique
@® Tecido base

— A mdaquina costurard em torno da posi¢éo do
aplique e em seguida ir4 parar.

Aplique uma camada fina de adesivo ou
adesivo em spray na parte traseira da peca
do aplique e fixe-a na posigao do aplique de
modo que ela siga a costura do contorno.

Lembrete

Alguns desenhos poderdo nao exibir todas as trés
etapas do aplique. Algumas vezes a etapa do
aplique serd mostrada como uma cor.

— Em seguida o aplique sera concluido.

Troque a linha de cima e execute o resto do
bordado.

Lembrete
® Pode ser que algum resto de cola fique aderida

ao calcador, a agulha e a chapa da agulha
nesse momento. Termine o bordado do
desenho do aplique e remova a cola aderida a
essas pecas.

® Para obter os melhores resultados apare todas
as pontas de linha entre as etapas das cores.
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AJUSTES DURANTE O PROCESSO DE BORDAR

viv Observacéao

<,
Q ® Tenha o cuidado de néo golpear o carro da unidade de bordar ou o calcador quando estiver removendo ou
fixando o bastidor de bordar, caso contrério o desenho nao seréd bordado corretamente.

Se a Bobina Ficar Sem Linha

Quando a bobina comegar a ficar sem linha durante o
bordado, a maquina ird parar e exibird a mensagem
abaixo. Pressione a tecla e siga as instrugdes
abaixo para passar novamente a linha de baixo. Se o
bordado restante for pouco, vocé podera executar os
10 pontos finais sem passar novamente a linha pela

méaquina, simplesmente pressionando
maquina ird parar depois de bordar os 10 pontos.

— QO carro se moverd e a linha sera cortada
automaticamente.

Desbloqueie a alavanca de fixagdo do

bastidor e remova o bastidor.

% Tenha o cuidado de n&o aplicar muita forga ao
tecido nesse momento, caso contrdrio o tecido
podera se soltar do bastidor.

Coloque uma bobina cheia na maquina e
reinstale o bastidor.

— QO carro retornard a sua posicao original.

Para retornar ao ponto do desenho onde
vocé parou de bordar, siga as etapas de @ a
@ da préxima secio.
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Se a Linha se Romper Durante @ Pressione a tecla |

retroceder a agulha pelo niimero correto de

a Costura pontos antes do ponto onde a linha se
rompeu.
. = % Se vocé ndo puder se mover para o ponto onde
o Pressione o botdo “Start/Stop” para parar a v pu verp P
a linha se rompeu, pressione a tecla para

maquina.

e Se alinha de cima se partir, passe
novamente a linha de cima. Se a linha da

selecionar a cor e mova para a posi¢éo de inicio

dessa cor; em seguida use

bobina se partir, pressione a tecla

siga as instrugbes das etapas de @ a @ a
partir da secdo anterior para reinstalar a
bobina.

9 Pressione a tecla |

Pressione a tecla para retornar a tela

original.
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Pressione o botao de “Levantar Calcador”
para abaixar o calcador e pressione o botdo
“Start/Stop” para continuar a bordar.
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AJUSTES DURANTE O PROCESSO DE BORDAR

Recomecando desde o Inicio

o Pressione a tecla |

— O bastidor se mover4, retornando a agulha para
a posicéo de inicio do desenho.

Pressione o botdo de “Levantar Calcador”
para abaixar o calcador e iniciar a costura.

Continuando o Bordado depois
de Desligar a Maquina

A cor atual e o numero de pontos seréo salvos
quando o bordado parar. Na préxima vez que a
maquina for ligada, vocé podera escolher se deseja
ou ndo continuar a operagao de costura que foi
interrompida.

2] Lembrete
Mesmo que haja uma queda de energia no meio
do bordado a maquina retornara ao ponto em que
o bordado foi interrompido quando a maquina foi
ligada novamente.

@ Numero de pontos atual quando o bordado foi
interrompido

N Observagiao
® N&o remova a unidade de bordar ou a meméria
n&o retera as informacdes do seu desenho.

0 Ligue a alimentagdo elétrica.

Siga as instruc6es mostradas na tela e
remova o bastidor.

— Seré exibida a mensagem a seguir.
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— E exibida a tela de costura anterior, exibida
antes que a maquina fosse desligada.

Lembrete
Se vocé deseja iniciar uma nova operagéo,

pressione a tecla para que a tela de
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@ Ndmero de pontos ao continuar o bordado




154

FAZENDO AJUSTES NO BORDADO

Ajustando a Tenséo da Linha

Ao bordar, a tenséo da linha devera ser ajustada de
modo que a linha de cima seja vista levemente no
lado avesso do tecido.

H Tensdo Correta da Linha
O desenho pode ser visto pelo lado avesso do
tecido. Se a tensédo da linha néo estiver correta, o
desenho ndo ficara com um bom acabamento. O
tecido podera enrugar ou a linha podera se
romper.

(Lado direito) (Lado avesso)

Siga as operagdes descritas abaixo para ajustar a
tensao da linha de acordo com a situagéo.

¢ Se a tensdo da linha for pouca, a maquina
podera parar durante a costura. Isso nao é
sinal de mau funcionamento. Aumente
levemente a tensdo da linha e inicie a costura
novamente.

J('j Observagao

Lembrete

® Se vocé desligar a alimentag&o elétrica ou
selecionar um desenho diferente, a tenséo da
linha voltara a configuragéo automatica.

® Ao restabelecer um desenho salvo na
memoria, o ajuste de tensédo da linha serd o
mesmo de quando o desenho foi salvo.

M Linha de Cima Muito Apertada
A linha de cima estd com muita tensdo, o que faz
com que a linha da bobina fique visivel pelo lado
direito do tecido.

(Lado direito)

o Pressione a tecla

(Lado avesso)

Pressione a tecla para reduzir a tensdo

da linha de cima. (O namero relativo a
tensdo ira diminuir).
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M Linha de Cima Muito Frouxa
A linha de cima estd com pouca tensao, o que faz
com que ela fique solta, ou surjam lagos no lado
direito do tecido.

(Lado direito) {Lado avesso)

o Pressione a tecla

Pressione a tecla

tensdo da linha de cima. (O nimero da
tensdo ira aumentar).

9 Pressione a tecla

Utilizando a Funcao de Corte
Automatico da Linha

A fungéo de corte automatico da linha cortara a linha
no final da costura. Essa funcéo ¢é ativada
inicialmente. Para desativa-la, pressione a tecla

. Quando ¢ desativada, a tecla sera

exibida como

Utilizando a Funcéao de Corte
de Linha

A fungédo de corte de linha cortara automaticamente
todos os saltos de excesso de linha. No bordado,
essa funcdo é inicialmente ativada. Para desativa-la

. Quando esta

pressione a tecla

desativada, a tecla € exibida como

;} e

A 5
@ Salto de linha™ e i7
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FAZENDO AJUSTES NO BORDADO

Ajustando a Velocidade do Alterando a Exibi¢ao da Cor da
Bordado Linha

" Quando TIME DISPLAY for desativado, vocé podera
. " . s
Pressione a tecla eaguia escolher uma cor de linha de bordar dentre as cores
Embroidery. ilustradas abaixo.

e Na tela de MAX EMBROIDERY SPEED, use

' . o Lembrete
para alterar a velocidade maxima As cores na tela poderZo variar levemente das
do bordado. cores reais dos carretéis.

% Vocé pode escolher um dos 3 niveis diferentes
de velocidade.

EMBROIDERY/POLYESTER

THREAD#

COUNTRY/COTTON THREAD#

MADEIRA POLY THREAD#

SULKY POLY THREAD#

Lem brgte ) ROBISON-ANTON POLY
® SPM é o numero de pontos costurados em um THREAD#

minuto.
® Reduza a velocidade de costura quando
estiver bordando em tecidos finos, grossos ou
pesados.
A velocidade de costura pode ser alterada
enquanto o bordado estiver sendo feito.
A configuracao da velocidade méxima de
costura ndo sera alterada até que uma nova
configuragdo seja selecionada. A configuracéo
especificada antes que a alimentagéo elétrica
seja desativada permanecera selecionada na
préxima vez que a maquina for ligada.
® Reduza a velocidade de costura para 600 spm
ao utilizar uma linha especial, como por
exemplo, linha metalica.

e Pressione a tecla
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o Pressione a tecla .
e Pressione a tecla

e Desative (OFF) o TIME DISPLAY.

6 Pressione a tecla |

Alterando a Exibicao do
Bastidor na Tela da Maquina

0 Pressione a tecla .
e Pressione a tecla

Em FRAME DISPLAY, use
alterar o modo de exibi¢cao do bastidor.
# HAa 10 escolhas.
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FAZENDO AJUSTES NO BORDADO

@ Area de bordar do bastidor extra grande
® Linha central

@ Area de bordar do bastidor grande

@ Area de bordar do bastidor médio

® Area de bordar do bastidor pequeno

® Linhas de grade

e Pressione a tecla

158




REVISANDO O DESENHO

A\ CUIDADO

* Quando vocé tiver revisado o desenho, verifique o display de bastidores disponiveis e utilize um
bastidor apropriado. Se vocé utilizar um bastidor que nédo esteja exibido como disponivel para uso,
o calcador podera esbarrar no bastidor e causar ferimentos.

Alterando a Posicao do
Desenho

Use para mover o desenho na diregéo
ilustrada pela seta.

Pressione a tecla

para centralizar o desenho.

@ Disténcia do centro

Alinhando o Desenho e a
Agulha

Exemplo: Alinhando a agulha ao lado
esquerdo inferior de um desenho

Marque no tecido a posigao inicial do
bordado, conforme ilustra a figura.
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REVISANDO O DESENHO

® Posigao de inicio

— A posicéo da agulha se moverd para o canto
inferior esquerdo do desenho (o bastidor se
movera de modo que a agulha fique posicionada
corretamente).

Pressione a tecla

6 Use para alinhar a agulha e a marca

no tecido e comece a bordar o desenho.

Alterando o Tamanho

0 Pressione a tecla

Selecione como vocé deseja alterar o
tamanho.

# Pressione a tecla
desenho.

para aumentar o

* Pressione atecla para encolher o
desenho.

# Pressione atecla
horizontalmente.

=+ | para esticar o desenho

* Pressione atecla| +» | para encolher o
desenho horizontalmente.

# Pressione atecla
verticalmente.

para esticar o desenho

* Pressione atecla
desenho verticalmente.

para encolher o

# Pressione a tecla para retornar o desenho

Lembrete

® Alguns desenhos ou caracteres podem ser
ampliados mais do que outros.

® Alguns desenhos ou caracteres poder&o ser
ampliados mais ainda se forem girados 90 graus.

Pressione a tecla
original.

para retornar a tela




REVISANDO O DESENHO

Girando o Desenho e Selecione o angulo de rotagédo do desenho.

#* Pressione a tecla para girar o desenho 90
o Pressione a tecla

graus para a esquerda.

# Pressione a tecla para girar o desenho 90

graus para a direita.

# Pressione a tecla
graus para a esquerda.

para girar o desenho 10

# Pressione a tecla para girar o desenho 10

graus para a direita.

# Pressione a tecla para girar o desenho 1

grau para a esquerda.

# Pressione a tecla
grau para a direita.

| para girar o desenho 1

% Pressione a tecla para retornar o desenho

a sua posigéo original.
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Pressione a tecla para retornar a tela

original.
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REVISANDO O DESENHO

Criando uma Imagem
Espelhada Horizontalmente

Pressione a tecla

de modo que ela apareca

como para criar uma imagem espelhada
horizontalmente do desenho selecionado. Pressione

atecla
normal.

novamente para retornar o desenho ao

Alterando a Densidade
(Somente Caracteres
Alfabéticos e Padroes de
Molduras)

A densidade da linha para alguns caracteres
alfabéticos e padrées de moldura pode ser alterada.
Vocé pode especificar uma configuracéo entre 80% e
120% em incrementos de 5%.

o Pressione a tecla
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*  Pressione a tecla

para criar um padréo
menos denso.

*

Pressione a tecla para criar um padrédo mais

denso.
® @
= =
\/\é SN
® Normal

® Fino (pontos mais agrupados)
® Grosso (pontos mais afastados uns dos outros)

— A densidade do desenho ¢ alterada cada vez
que vocé pressionar um bot&o.

Pressione a tecla
de selegao do padrao.

para retornar a tela

Alterando as Cores dos
Padroes de Caracteres
Alfabéticos

Os padrdes de caracteres alfabéticos combinados
podem ser bordados com cada letra em uma cor
diferente. Se vocé selecionar “MULTI COLOR?”, a
maquina ird parar depois que cada caracter for
bordado, e assim vocé podera trocar a cor da linha.

de modo que ela

% Pressione a tecla novamente para retornar a
configuragao original.

Depois de bordar um caracter, troque a cor
da linha e borde o préximo caracter.
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UTILIZANDO A FUNGAO DA MEMORIA

Precau¢des com os Dados dos Bordados

Observe as precaucdes a seguir quando estiver utilizando os dados de bordar diferentes dos criados e salvos
nesta maquina.

A\ CUIDADO

® Ao utilizar dados de bordar diferentes dos nossos padrdes originais, a linha podera romper ou a
agulha podera quebrar quando vocé bordar com uma densidade de pontos muito fina ou quando
bordar trés ou mais pontos sobrepostos. Nesse caso, use um dos nossos sistemas de desenho de
dados originais para editar os dados do bordado.

H Tipos de Dados de Bordado que podem ser Utilizados

* Somente arquivos de dados de bordar .pes, .pha, .phb, .phc, e .dst podem ser utilizados nesta maquina.
O uso de dados diferentes dos dados salvos utilizando os nossos sistemas de desenho de dados ou
nossas maquinas de costura / de bordar podera provocar o mau funcionamento da maquina de bordar.

H Tipos de Midia/Dispositivos USB que podem ser Utilizados
Os dados de costura podem ser salvos ou lidos em midia USB. Use midia que siga as seguintes
especificagdes:
* Drive de disquete USB
* Drive Flash USB (Memdria Flash USB)
Vocé pode também utilizar os seguintes tipos de midia USB com o Leitor/Gravador de Cartdes de Memdria
USB:
® Secure Digital (SD) Card
* CompactFlash
* Memory Stick
® Smart Media
* Multi Media Card (MMC)
® XD-Picture Card

S

~ Observacgao

Q ® Certas midias USB poderdo néo ser utilizaveis nesta maquina. Visite o nosso site na web para se informar
sobre os detalhes.

® Os hubs USB n&o podem ser utilizados com esta maguina. A maquina nao reconhece os dispositivos USB
acima e nem os cartdes de memoéria USB através de um hub USB.

® A lampada de acesso comecara a piscar apos inserir a Midia/Dispositivo USB e levara de 5 a 6 segundos
para reconhecer a Midia ou Dispositivo. (Esse tempo pode variar dependendo da Midia/Dispositivo USB).

B Podem ser Utilizados Computadores e Sistemas Operacionais com as
Seguintes Especificagdes
* Modelos Compativeis:
PC IBM com porta USB como equipamento padréo
Computador compativel com PC IBM equipado com uma porta USB como equipamento padrdo
* Sistemas Operacionais Compativeis:
Windows Me/2000/XP da Microsoft
(Windows 98 requer um driver. Faga o download do driver no nosso site da web (www.brother.com)).
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H Precaugdes sobre o Uso do Computador para Criar e Salvar Dados

* Se o nome do arquivo dos dados de bordar ndo puder ser identificado, por exemplo, por conter
caracteres especiais, 0 arquivo ndo sera exibido. Se isso ocorrer, altere 0 nome do arquivo.

* Se vocé selecionar um bordado maior do que 300 mm (A) x 180 mm (L) (aprox. 12"(A) x 7"(L)) sera exibida
uma mensagem perguntando se vocé deseja girar o desenho em 90 graus.
Mas, mesmo depois de girado em 90 graus os bordados maiores do que esse tamanho nao poderéo ser
utilizados. (Todos os desenhos deverdo ser menores do que 300 mm (A) x 180 mm (L) (aprox. 12"(A) x 7"(L)).

* Arquivos .pes salvos com um nimero de pontos ou numero de cores que exceda os limites especificados
ndo poderao ser exibidos. Use um dos nossos sistemas de desenho de dados originais para editar o
desenho do bordado de modo que ele se enquadre nas especificagdes.

* Nao crie pastas em midia USB ou discos removiveis. Se os dados de bordado forem armazenados em
uma pasta, eles ndo poderdo ser exibidos pela maquina de bordar.

* Mesmo que a unidade de bordar ndo esteja instalada, a maquina processara os dados de bordados.

H Dados de Bordado Tajima (.dst)
® Os dados .dst sdo exibidos na tela da lista de desenhos pelo nome do arquivo (a imagem real ndo pode
ser exibida). Somente os primeiros oito caracteres do nome do arquivo podem ser exibidos.

* Como os dados Tajima (.dst) ndo contém informacdes especificas de cor da linha, eles serdo exibidos
com a nossa sequéncia default de cor das linhas. Verifique a visualizagdo e altere as cores das linhas
conforme o desejado.

H Marcas Registradas
* Secure Digital (SD) Card é uma marca registrada ou marca da SD Card Association.
* CompactFlash € uma marca registrada ou marca da Sandisk Corporation.
* Memory Stick é uma marca registrada ou marca da Sony Corporation.
* Smart Media € uma marca registrada ou marca da Toshiba Corporation.
* Multi Media Card (MMC) é uma marca registrada ou marca da Infineon Technologies AG.
¢ xD-Picture Card é uma marca registrada ou marca da Fuji Photo Film Co. Ltd.
* |IBM é uma marca registrada ou marca da International Business Machines Corporation.
* Microsoft e Windows s&o marcas registradas ou comerciais da Microsoft Corporation.
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Cada companhia cuijo titulo do software seja mencionado neste manual possui um Contrato de Licenca de
Software especifico para seus programas proprietarios.

Todas as outras marcas e nomes de produtos mencionados neste manual sdo marcas registradas de suas
respectivas companhias. Contudo, as explica¢cdes para todas as marcas identificadas com ® e ™ néo estdo
claramente descritas dentro do texto.
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UTILIZANDO A FUNGAO DA MEMORIA

Salvando os Desenhos de
Bordados na Memoria da
Maquina

Vocé pode salvar os desenhos de bordados que vocé
personalizou e ira utilizar freqlientemente; por
exemplo, 0 seu home ou outros padrbes combinados,
desenhos que foram girados ou que tiveram o
tamanho alterado, desenhos que tiveram alterada a
posicdo de costura, etc.

S Observagao
Q ® Nao desligue a alimentagdo enquanto a tela
“Saving” for exibida. Vocé poderé perder o
desenho que salvou.

Lembrete

® |evard alguns segundos para salvar o
desenho na meméria da maquina.

® Consulte a pagina 170 quanto as informagdes
sobre ler um desenho salvo.

Pressione a tecla | | quando o desenho

que vocé deseja salvar estiver na tela de
costura.

para retornar a tela

— Atela “Saving” é exibida no display. Quando o
desenho estiver salvo, o display retornara
automaticamente a tela original.

B Se a Memoria estiver Cheia
Se for exibida a tela abaixo, € porque foi salvo o
nimero maximo de desenhos ou entédo o desenho
que vocé deseja salvar ocupa muita memdria e a
maquina néo pode salva-lo. Se vocé excluir um
desenho salvo anteriormente, vocé podera salvar
o desenho atual.

o Pressione a tecla

* Pressione a tecl para retornar a tela

original sem salvar.

— A maqguina exibe os desenhos que ja foram
salvos.
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Selecione o desenho que vocé deseja
excluir.

e Pressione a tecla

@ Quantidade de memdria utilizada pelo desenho a
ser excluido

® Quantidade de memdria necessaria para salvar
o desenho atual

e Pressione a tecla

Se vocé decidir que nao deseja excluir o

desenho, pressione a tecla

— E exibida a tela de “Saving”. Quando o desenho
for salvo, o display retornaré automaticamente a
tela original.

S Observagéo
Q ® Nao desligue a alimentagéo elétrica enquanto
a tela “Saving” for exibida no display, caso
contrario vocé perdera o desenho que esta
salvando.

Lembrete

® Se houver memdria suficiente disponivel apds
excluir o desenho, entédo o desenho que vocé
deseja salvar serd salvo automaticamente. Se
n&o houver meméria suficiente disponivel apds
excluir o desenho, repita as etapas acima para
excluir outro desenho da memdria da maquina.
Levard alguns segundos para salvar o
desenho.

Consulte a pagina 170 para obter mais
informagdes sobre como ler os desenhos
salvos.

167

vy}
(o]
=
o
QO
o
(o]
12



168

UTILIZANDO A FUNGAO DA MEMORIA

Salvando Desenhos de
Bordados em Midia USB
(Disponivel no Mercado)

Ao enviar desenhos de bordados da maquina para
alguma midia USB, plugue a midia USB na porta
USB da maquina. Dependendo do tipo de midia USB
que estiver sendo utilizada, plugue diretamente o
dispositivo USB na porta USB da maquina ou entdo,
plugue o Leitor/Gravador de Cartdes USB na porta
USB da maquina.

Lembrete

Certas midias USB poderdo nao ser utilizaveis
com esta maquina. Visite 0 nosso site na web
para obter mais detalhes.

Pressione a tecla quando o desenho

que vocé deseja salvar estiver na tela de
costura.

Introduza a midia USB no conector da porta
USB na maquina.

@ Conector da porta USB para midia
® Midia USB

Lembrete

® A midia USB pode ser inserida ou removida a
qualquer momento.

® Nao introduza no conector da porta de midia
USB nada que nao seja midia USB, caso
contrdrio o drive de midia USB podera ficar
danificado.

e Pressione a tecla
£

Pressione a tecla
original sem salvar.

para retornar a tela

— Atela “Saving” é exibida no display. Quando o
desenho for salvo, o display retornara
automaticamente & tela original.
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Salvando os Desenhos de
Bordados no Computador

Utilizando o cabo USB incluso, a maquina podera ser
conectada ao seu computador e os desenhos de
bordados podem ser temporariamente acessados em
seu computador ou salvos nele.

S Observacao

Q ® N&o desligue a alimentacao elétrica enquanto
a tela “Saving” estiver sendo exibida. Vocé

perdera o desenho que estd salvando.

Plugue o conector do cabo USB nos
conectores de porta USB correspondentes
do computador e da maquina.

# O cabo USB pode ser plugado nos conectores
da porta USB no computador € na maquina de
bordar independentemente de eles estarem ou
né&o ligados.

® Conector da porta USB para o computador
® Conector do cabo USB

— O icone de “Disco Removivel” serd exibido em
“Meu Computador” na tela do computador.

My Observacgao
Q ® (Os conectores do cabo USB sé podem ser
inseridos no conector em uma diregdo. Se for

dificil inserir o conector, ndo o force a entrar.
Verifique as orientagdes sobre o conector.

® Para ver os detalhes sobre a posigéo da porta
USB no computador (ou hub USB), consulte o
manual de instru¢cdes do equipamento
correspondente.

Pressione a tecla quando o desenho

que vocé deseja salvar estiver na tela de
costura.

e Pressione a tecla |

* Pressione a tecl

para retornar a tela

original sem salvar.

— O desenho serd temporariamente salvo em
“Disco Removivel” sob “Meu Computador”.

Selecione o arquivo .phc do desenho em
“Disco Removivel” e copie o arquivo para o
computador.
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UTILIZANDO A FUNGAO DA MEMORIA

Acessando os Desenhos na
Meméria da Maquina

— A magquina exibe os desenhos que estéo na
memoria.

Pressione a tecla do desenho que vocé
deseja acessar.

* Pressione atecl

para retornar a tela

original.

e Pressione a tecla |

—> E exibida a tela de costura.

Acessando os Desenhos em
Midia USB

Introduza a midia USB no conector da porta
USB na maquina (consulte a pagina 168).

e Pressione a tecla |




UTILIZANDO A FUNGAO DA MEMORIA

Pressione a tecla do desenho que vocé
doosia aoPeSar. Acessando os Desenhos no
Computador

*  Pressione a tecla para retornar a tela

original. o Plugue o conector do cabo USB nos
conectores das portas USB

correspondentes do computador e da

maquina (consulte a pagina 169).

e No computador, abra “Meu Computador” e
va para “Disco Removivel”.

[ .
Shaved My
[N
NS p—

CCHORICY DATIOIK  WRARE) Lotk GRS
o

Devicas with Remsvable Stordge.

Mova/copie os dados do desenho para
“Disco Removivel”.

e Pressione a tecla
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— Os dados do desenho contidos em “Disco
Removivel” sdo gravados na maquina.

® Enquanto os dados estdo sendo gravados néo
desconecte o cabo USB.

® N3&o crie pastas dentro de “Disco Removivel”.
Como as pastas nédo séo exibidas na tela os
dados de desenho dentro das pastas nao
podem ser acessados.

.Q Observagéao

—» E exibida a tela de costura.




UTILIZANDO A FUNGAO DA MEMORIA

e Pressione a tecla e Pressione a tecla

— Os desenhos no computador sao exibidos na .
tela de selecéo. — E exibida a tela de costura.

Pressione a tecla do desenho que vocé
deseja acessar.

* Pressione atecla

para retornar a tela
original.
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APLICAGOES EM BORDADOS

Utilizando um Padrao de Moldura
para Criar um Aplique (1)

Vocé pode utilizar padrdes emoldurados no mesmo
tamanho e formato para criar um aplique. Borde um
padréo com o ponto reto e um padréo com o ponto satin.

Selecione um padrado de moldura em ponto
reto. Borde o padrdo no tecido do aplique e
corte habilmente em volta do contorno
externo do formato.

Borde o mesmo padréo da etapa @ no
tecido base.

Aplique uma camada fina de cola de tecido
ou adesivo temporario em spray na parte
traseira do aplique criado na etapa ). Fixe

o aplique no tecido base sobre o formato
que vocé bordou.

Selecione o padrao de moldura em ponto
satin no mesmo formato do aplique. Borde
sobre o aplique e o tecido base da etapa @
para criar o aplique.

Vi

Q

Observacgao

® Se vocé alterar o tamanho ou a posicao dos
padrdes quando estiver selecionando-os,
anote o tamanho e a localizag&o.

D v

7

7

@ Tecido do aplique
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APLICAGOES EM BORDADOS

Utilizando um Padrao de Moldura
para Criar um Aplique (2)

Esse é um segundo método para criar apliques
utilizando desenhos de bordados. Utilizando esse
método, ndo é necessario trocar o tecido no bastidor.
Borde um desenho com um ponto reto e outro com o
ponto satin.

Selecione um padrao de moldura em ponto
reto e borde esse padrao no tecido base.

Coloque o tecido do aplique sobre o padriao
bordado na etapa @-.

* Certifique-se de que o tecido do aplique cubra
completamente a costura.

2 2z

Borde o mesmo padrao no tecido do
aplique.

Remova o bastidor da unidade de bordar e
corte em volta do contorno externo dos
pontos.

/s
S
Jy

4

y
Nisis

7 N 7

7

A Observacéo
® Nao remova o tecido do bastidor para corta-lo.
E também, ndo puxe com forca o tecido, ou o
tecido podera ficar frouxo no bastidor.

Selecione o padrao de moldura em ponto
satin no mesmo formato do aplique.

¢ Observacgao
Q ® N3ao altere o tamanho ou a posi¢éo do padréo.

Reinstale o bastidor na unidade de bordar e
borde o padrao em ponto satin para criar
um aplique.

N G

7
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EXPLICACAO DAS FUNCOES

Com as fungdes de edi¢do do bordado (Embroidery Edit) vocé pode combinar desenhos de bordado e padrées
de caracteres, alterar o tamanho dos desenhos, girar os desenhos e executar vérias outras funcdes de edicdo.
Essa maquina pode executar as 9 fungdes relacionadas abaixo.

B Combinar Desenhos/Padrées
Vocé pode facilmente criar combinages de desenhos de bordados, padrées de moldura, padrbes de caracteres,
desenhos armazenados na memdria da maquina, desenhos gravados em cartdes de meméria vendidos
separadamente e varios outros desenhos.

B Mover os Desenhos
Dentro da area de bordar de 30 cm x 18 cm (aprox. 12" x 7") vocé pode alterar a posi¢éo dos padrdes e verificar a
posicdo no display de cristal liquido.

B Girar os Desenhos
Vocé pode girar os desenhos em um grau, dez graus ou noventa graus de uma vez.

B Ampliar ou Reduzir os Desenhos
Vocé pode ampliar ou reduzir os desenhos.

® Essa fungdo néo esta disponivel para alguns desenhos.

B Criar Imagens Espelhadas
Vocé pode criar imagens espelhadas horizontalmente.
® Essa fungédo nao esta disponivel para alguns desenhos.

B Alterar o Espagamento entre os Caracteres Alfabéticos
Vocé pode aumentar ou reduzir o espagamento entre os caracteres nos desenhos combinados.

B Alterar a Aparéncia/Layout dos Caracteres Alfabéticos
Vocé pode alterar o layout dos caracteres para uma linha curva, diagonal, etc. H4 um total de 6 opgdes.

B Alterar as Cores de Linha dos Desenhos
Vocé pode alterar as cores de linha do desenho para as suas cores favoritas.

B Criando um Padrao Repetitivo
Vocé pode adicionar cépias de um padrdo para criar um padrao que se repete na diregdo vertical ou horizontal.

e oY Sew
N @@ @@f




SELECIONANDO OS DESENHOS/PADROES PARA EDICAO

Prepare a maquina para bordar de acordo com as instru¢des da pagina 126 e pressione a tecla [X] para exibir
a tela abaixo.

o © @
@

-
®

o © ©

Desenhos de bordados

Padrbes artesanais

Padrbes de borda

Desenhos em ponto cruz

Padrdes em alfabeto floral

Padrdes em caracteres alfabéticos

Padrbes de moldura

Desenhos de um cartdo de meméria (vendido separadamente)
Desenhos salvos na meméria da maquina (consulte a pagina 170)
Desenhos salvos em midia USB (consulte a pagina 170)
Desenhos salvos no computador (consulte a pagina 171)
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CORCRPORPOO®OOO

Lembrete

Consulte a pagina 131 para obter mais informagdes sobre a tela de seleg¢do de cada categoria.

N Observagédo

Q Vocé pode também costurar pontos utilitarios ou pontos decorativos/caracteres com a unidade de bordar
instalada, pressionando a tecla [X] ou [X] (sera exibida uma mensagem de confirmag&o para mover o carro).
Levante os dentes de transporte e instale o calcador adequado antes de costurar.
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SELECIONANDO OS DESENHOS/PADROES PARA EDICAO

Selecionando Desenhos de
Bordados / Padrboes Artesanais
[ Padroes de Borda / Desenhos
em Ponto Cruz / Padrdes do
Alfabeto Floral / Padrdes de
Moldura

Selecione a categoria do padréo ou
desenho.

Pressione a tecla do padrao ou desenho
que vocé deseja editar.

* Consulte as paginas 132 e 134 para obter mais
informacdes sobre selecionar padrdes.

— QO padréo é exibido na parte superior da tela.

9 Pressione a tecla

— O desenho ou padréo selecionado para edicao
ficara contornado em vermelho na tela de edigéo
do bordado.

Para editar o padrédo ou desenho, continue
na secdo “EDITANDO DESENHOS” na
pagina 181.

Selecionando Padroes de
Caracteres Alfabéticos

Quando vocé selecionar padrdes de caracteres na
tela de edigao do bordado, vocé pode
simultaneamente editar a aparéncia do padro.

o Pressione a tecla




SELECIONANDO OS DESENHOS/PADROES PARA EDICAO

Selecione a fonte e introduza os caracteres.

(Exemplo: AB C D)

% Consulte a pagina 133 para obter mais
informagdes sobre como selecionar os
caracteres.

Pressione a tecla para alterar o layout

do padrio.
% Se 0s caracteres forem muito pequenos para

serem vistos, pressione a tecla para

visualizar todos os caracteres inseridos.

e Selecione o layout. (Exemplo:

Ao selecionar um arco, use
alterar a curvatura do arco.

para

* Pressione a tecla para criar um arco mais
plano.
#*  Pressione a tecla para criar um arco mais

curvo.

Lembrete

Ao selecionar

altere para

Vocé pode aumentar ou reduzir a
inclinacéo.
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SELECIONANDO OS DESENHOS/PADROES PARA EDICAO

9 Pressione a tecla |

original.

para retornar a tela

6 Depois de selecionar suas opgoes,

pressione a tecla

—> Serd exibida a tela de edigéo do bordado.

Para editar o padrﬁy, consulte a secéo
“EDITANDO PADROES” na pagina 181.
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EDITANDO DESENHOS

GlC]
B0

@ Exibe o tamanho de todo o desenho combinado.

@ Exibe o tamanho do desenho atualmente selecionado.

@ Exibe a distancia do centro do bastidor.

@ Exibe a cor atualmente selecionada e o nimero de cores no desenho.
® Exibe o grau de rotagéo do desenho.

Lembrete
Se uma tecla for exibida em cinza-claro, vocé néo podera utilizar essa fungéo com o desenho selecionado.
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EDITANDO DESENHOS

B Funcdes das Teclas

@ e ©

® @

[©) Teclas de setas Pressione essas teclas para mover o desenho na direcdo indicada 183
(Tecla de centralizar: pela seta na tecla. (Pressione para retornar o desenho a sua
posigéo original)
@ Tecla da borda Pressione essa tecla para criar um padrao que se repete. 190
® Tecla Rotate Pressione essa tecla para girar o desenho. Vocé pode girar o desenho 183
em um grau, dez graus ou noventa graus de cada vez.
@ Tecla Size Pressione essa tecla para alterar o tamanho do desenho. Os 184
desenhos podem ser ampliados ou reduzidos.
® Tecla Density Pressione essa tecla para alterar a densidade dos padrdes de moldura 162
ou dos padroes de caracteres.
® Tecla de espelhamento Pressione essa tecla para criar uma imagem espelhada 162
horizontal da imagem horizontalmente do desenho selecionado.
@ Tecla de espacamento dos Pressione essa tecla para alterar o espagamento dos caracteres em 185
caracteres um desenho.
Tecla Array Pressione essa tecla para alterar a configuracao de um desenho com 185
caracteres.
® Tecla Multi Color Pressione essa tecla para alterar a cor individual de cada caracter em 186
um desenho.
Tecla da paleta de linhas Pressione essa tecla para alterar as cores do desenho exibido no 187
display.
(@) Tecla de selecionar o Quando for selecionado um desenho combinado, use essas teclas _
desenho para selecionar a parte do desenho que vocé deseja editar.
® Tecla Delete Pressione essa tecla para excluir o desenho selecionado (o desenho 185
contornado pela caixa vermelha).
® Tecla de Finalizar Edigao Pressione essa tecla para passar a proxima etapa. 194




EDITANDO DESENHOS

Movendo o Desenho

Pressione para mover o desenho na direcéo

indicada pela tecla.
Pressione a tecla |
posicéo central.

para que o desenho retorne a

@ Distancia do centro

Girando o Desenho

Selecione o angulo em que o desenho deve

ser girado.
% Pressione a tecla para girar o desenho 90

graus para a esquerda.

*

Pressione a tecla para girar o desenho 90

graus para a direita.

# Pressione a tecla para girar o desenho 10
graus para a esquerda.
% Pressione a tecla | | para girar o desenho 10

graus para a direita.

# Pressione atecla | para girar o desenho 1
grau para a esque:da.

% Pressione a tecla | para girar o desenho 1
grau para a direita.

# Pressione a tecla para retornar o desenho

a sua posigéo original.

T ;
@ Angulo de rotagdo do desenho
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EDITANDO DESENHOS

Pressione a tecla

original.

para retornar a tela

Alterando o Tamanho do
Desenho

o Pressione a tecla

Selecione como vocé deseja alterar o

tamanho.
% Pressione a tecla para ampliar o desenho.

* Pressione a tecla para reduzir o desenho.

* Pressione ateclat & % | para alongar o desenho
horizontalmente.

# Pressione a tecla para encolher o
desenho horizontalmente.

* Pressione a tecla
verticalmente.

para alongar o desenho
% Pressione atecla

para encolher o

para retornar o desenho

ST
7z Blanlon 00

o

@ Exibe o tamanho do desenho que esta sendo
editado.

Pressione a tecla | para retornar a tela

original.




EDITANDO DESENHOS

Excluindo o Desenho

Pressione a tecla ara excluir o desenho da

tela.

Alterando a Configuragao dos
Padroes de Caracteres
Alfabéticos

Pressione a tecla do layout que vocé deseja
bordar.

% Consulte a pagina 179 para obter mais
informacdes sobre os tipos de layout.

— O display exibira o layout selecionado.

e Pressione a tecla

Alterando o Espagcamento dos
Caracteres Alfabéticos

185
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EDITANDO DESENHOS

| para alterar o

espacamento.

# Pressione a tecl

i i para alargar o
espagamento dos caracteres.

# Pressione a tecla | para encurtar o
espagamento dos caracteres.

# Pressione a tecl
a sua aparéncia original.

para retornar o desenho

A BCD<+«— ABCD

Pressione a tecla
original.

para retornar a tela

Alterando a Cor de Cada
Caracter Alfabético em um
Desenho

Pressione a tecla | /7 | para poder atribuir
uma cor de linha a cada caracter.

Altere a linha para bordar cada caracter em
uma cor diferente.

*

@ Cor para cada caracter




EDITANDO DESENHOS

Alterando a Cor da Linha

Vocé pode alterar a cor da linha movendo a cor a ser
alterada para o topo da ordem de costura e
selecionando uma nova cor entre as cores de linha
na magquina.

cor que vocé deseja alterar no topo da
ordem de costura.

Pressione a tecla ,
escolher uma nova cor na paleta de cores.

para

Para retornar a cor original, pressione a tecla
Se tiverem sido alteradas varias cores,
esse comando retornard todas as cores as suas
cores originais.

Vocé pode selecionar as cores na paleta de
cores tocando diretamente a tela com a caneta
ponteiro.

@ Paleta de cores
— A cor selecionada é exibida no topo da ordem de

e Pressione a tecla

costura.

@ Teclas de alteragao da tabela de linhas

personalizadas/paleta de cores

— O display exibe as cores que vocé alterou.

Lembrete

Para selecionar uma cor na tabela de linhas
personalizadas, consulte a segao “Escolhendo
uma Cor na Tabela de Linhas Personalizadas” na
pagina 189.
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EDITANDO DESENHOS

Criando uma Tabela de Linhas
Personalizada

Vocé pode criar uma tabela de linhas personalizada
contendo as cores de linha que vocé utiliza mais
frequentemente. Vocé pode selecionar as cores de
linha dentre a ampla lista de cores de linha da
maquina, escolhendo uma dentre as 5 marcas
disponiveis. Vocé pode selecionar qualquer cor e
mover a cor para a sua tabela de linhas
personalizada.

Sy Observacéo
Algumas méaquinas podem também ja ter um
adicional de 300 cores de linha Robison-Anton
contidas na tabela de linhas personalizada.

o Pressione a tecla e em seguida,

Pressione a tecla para exibir P.5.

Utilize ; para selecionar
onde adicionar uma cor na tabela de linhas
personalizada.

% Vocé pode também tocar diretamente na paleta
com a caneta ponteiro.
% Vocé pode visualizar 100 cores de cada vez na

tela utilizando as teclas e na tabela de

linhas personalizada.

@ Tabela de linhas personalizada

Use as teclas para selecionar uma
das marcas de linha na maquina.

e Use

referente a cor.

# Se vocé errar na escolha, pressione

excluir o nimero inserido e em seguida
ndmero correto.

@ Marca da linha
® Numero inserido

— A cor de linha selecionada é colocada na tabela
de linhas personalizada.

vi, Observacgédo

S
Q e Se vocé ndo pressionar a tecla 0 ndmero

da cor da linha nédo serd alterado.




EDITANDO DESENHOS

Repita as etapas anteriores até que todas
cores de linha desejadas sejam
especificadas.

# Para excluir uma cor especifica da paleta,

pressione a tecl

a Pressione a tecla

B Adicionando uma Cor da Lista a
Tabela de Linhas Personalizada

o Repita as etapas anteriores, de @ a @.

Pressione a tecla para exibir a

lista de linhas.

para selecionar uma cor de

linha.

(D Lista de linhas
® Marca comercial da linha

e Pressione a tecla

Repita as etapas anteriores até que todas as
cores de linha desejadas sejam
especificadas.

# Para excluir uma cor especifica da paleta,

pressione a tecla

Escolhendo uma Cor na Tabela
de Linhas Personalizada

Vocé pode selecionar uma cor dentre as 300 cores de
linha que vocé tem configuradas na tabela de linhas
personalizada.

o Pressione a tecla

U 08enie 00U
e e 1) :

— E exibida a tela da paleta de cores de linha.

Pressione a tecla para colocar a
cor que vocé deseja alterar no topo da
ordem de costura.
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EDITANDO DESENHOS

9 Pressione a tecla . |:

@ Tecla de alteragdo das linhas personalizada / da

paleta de cores
@ Paleta de cores
—> E exibida a tabela de linhas personalizada

Pressione para

escolher uma nova cor na tabela de linhas

personalizada.

para navegar pela tabela de
linhas personalizada.

% Pressione atecla
original.

# Vocé pode selecionar as cores na tabela de

para retornar a cor

linhas personalizada tocando diretamente na tela

com a caneta ponteiro.

@ Linha personalizada
® Tabela de linhas personalizada
— O display exibe as cores que vocé alterou.

e Pressione a tecla

Desenhando Padroes
Repetitivos

H Bordando Padrbes Repetitivos
Utilizando a fun¢édo da Borda vocé pode criar
pontos utilizando padrdes que se repetem. Vocé
pode também ajustar o espacamento entre os
padrdes dentro de um ponto com padrdes que se
repetem.

o Selecione o padrédo e em seguida pressione




EDITANDO DESENHOS

Selecione a dire¢do na qual o padrdo devera
se repetir.

® Diregao vertical

® Diregao horizontal

® Teclas de repetigao e exclusdo
@ Teclas de espagamento

— O sinalizador de direcdo do padrao sera alterado
dependendo da direcéo selecionada.

para repetir o padrdo na parte de

para repetir o padrao na parte de

baixo.

% Para excluir o padrdo da parte de cima,

pressione a tecla
% Para excluir o padréo da parte de baixo,
pressione a tecla

Ajuste o espagamento do padréo a ser
repetido.
% Para alargar o espacamento, pressione a tecla

% Para encurtar o espagamento, pressione a tecla

Lembrete
Vocé s6 pode ajustar o espagamento dos padrdes
circundados pela moldura vermelha.

Complete os padrdes a serem repetidos
repetindo as etapas de € a @.
Pressione a tecla para finalizar a
repeticdo.

Lembrete

¢ Quando houver dois ou mais padrdes, todos os
padrdes seréo agrupados juntamente na
moldura vermelha como sendo um padrao.

® Ao alterar a diregdo em que o padrao devera
se repetir, todos os padrées da moldura
vermelha serdo agrupados automaticamente
como uma unidade que se repete. Pressione a

tecla para fazer um padrédo que se

repete voltar a ser um unico padréo. Consulte
na sec¢ao a seguir como repetir um elemento
de um padréo repetitivo.
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EDITANDO DESENHOS

H Repetindo um Elemento de um

Padrao Repetitivo

Utilizando a fungéo de cortar, vocé pode
selecionar um elemento de um padrdo que se
repete e repetir somente esse Unico elemento.
Essa funcdo permite que vocé desenhe
complexos padrbes que se repetem.

Escolha a direcao na qual o padrao que se
repete devera ser cortado.

Pressione a tecla | para cortar

horizontalmente.

Pressione a tecla para cortar

verticalmente.

— O sinalizador de diregéo do padréo sera alterado
dependendo da diregéo selecionada.

para selecionar a linha de

corte.

— A linha de corte se movera.

— O padréo que se repete sera dividido em
elementos separados.

para selecionar o elemento a

ser repetido.




EDITANDO DESENHOS

©

Repita o elemento selecionado.

Pressione a tecla
repeticdo.

para finalizar a

Bl Fazendo Marcagdes com a Linha
Ao costurar marcagdes com a linha, vocé pode
facilmente alinhar os desenhos ao bordar uma
série. Ao concluir o bordado de um padrédo, uma
marcacao de linha no formato de uma seta sera
costurada utilizando a linha final. Ao bordar uma
série de padrdes, use a ponta dessa seta para
posicionar 0s proximos desenhos a serem
bordados.

Lembrete

® Ao bordar repetidamente padrdes individuais,
as marcagdes de linha podem ser bordadas
somente em torno do perimetro do padréo.

® \océ ndo pode bordar marcagdes nos locais
exibidos em cinza-claro.

\is

Q

Observacgao

® Depois que vocé tiver cortado em elementos
separados um padrao que se repete, vocé néo
podera retornar ao padréo repetitivo original.
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EDITANDO DESENHOS

Apos a Edicao

m Lembrete

® Quando houver dois ou mais elementos, use

- @o
padréo ao qual vocé deseja atribuir uma
marcagao feita com a linha.

para selecionar um

e Se vocé deseja bordar o padrao

imediatamente, pressione a tecla para

exibir a tela de costura.

+ Pressione a tecla

edicao do bordado.

* Para combinar o padrdo com outros padrdes,
selecione o préximo padrédo (ou desenho) a
partir dessa tela (consulte a pagina 195).

# Consulte a pagina 146 para obter mais
informagées sobre como bordar os padroes e
desenhos.

para retornar a tela de

Lembrete
Se vocé retornar a tela de edicéo depois de

pressionar pressione a tecla

seguida,
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COMBINANDO DESENHOS

para visualizar a P.4 e em seguida

Editando os Desenhos O v
Combinados selecione
Exemplo: Combinando caracteres .

alfabéticos com desenhos de
bordar e editando-os.
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COMBINANDO DESENHOS

e Pressione a tecla

Pressione a tecla |
caracteres alfabéticos.

Selecione
“Sewing”.

e digite a palavra

& , pressione a tecla
[

* Depois de selecionar

|

para alterar o tamanho do caracter para M
e em seguida digite os caracteres restantes.

— Os caracteres que vocé digitar serdo exibidos no
centro da tela.

e Pressione a tecla

e Pressione a tecla | para alterar o layout

dos caracteres.

% Consulte a pagina 185 para obter mais
informagdes sobre alteragéo do layout.




COMBINANDO DESENHOS

Bordando Padroes/Desenhos
dos caracteres. Combinados

# Consulte a pagina 187 para obter mais
informagdes sobre alteragéo da cor.

Pressione a tecla |

Os padrdes/desenhos combinados serdo bordados
na ordem em que foram inseridos. Neste exemplo, a
ordem do bordado € a seguinte:

N Observagéo
Siga as instrucdes de “Bordando Desenhos” na
pagina 147.

¥ seguindo a ordem de

Ao terminar toda a edicao, pressione a

tecla

— Quando a borda estiver concluida, o cursor [+]

e A
se moverd para a parte do desenho em que m
bordara a palavra “Sewing”. o
)
[N
o
o
9
W
o)
2
a
)
a
9

— Depois de bordar a palavra “Sewing” o display
retornard a tela de costura.
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UTILIZANDO A FUNGAO DE MEMORIA

Da mesma forma que vocé fez com os desenhos de bordados no capitulo 5, os desenhos de bordados que
vocé editou poderao ser salvos (e acessados posteriormente) na memdéria da maquina, em um computador
pessoal ou em midia USB. Consulte as segdes relevantes no capitulo 5 sobre salvar e acessar os desenhos
de bordados e siga os mesmos procedimentos para salvar e acessar os desenhos de bordados que vocé
editou.

Consulte a pagina 164 para obter mais informacdes sobre a FUNCAO DE MEMORIA.
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DESENHANDO 0OS PADROES DE PONTOS

Utilizando a fungdo MY CUSTOM STITCH™ vocé
pode gravar os pontos que vocé mesmo criou. Vocé
pode também bordar desenhos combinando as
criagbes de MY CUSTOM STITCH™ com os
caracteres internos da maquina (consulte a pagina
110).

Lembrete

® (Os padrdes de pontos que vocé criar com MY
CUSTOM STITCH™ podem ter um maximo de
7mm (aprox. 9/32") de largura e 37mm (aprox.
1-1/3") de comprimento.

¢ QOs padrdes de pontos podem ser desenhados
mais facilmente com o MY CUSTOM
STITCH™ se vocé desenhd-los primeiro na
folha de gabarito incluida.

Desenhe o padrido de pontos na folha de
gabarito (cédigo de peca: SA507, X81277-
0

001 PN

Lembrete

Simplifique o desenho de modo que ele possa ser
bordado como uma linha continua. Para obter um
resultado mais atraente, feche o desenho
interceptando as linhas.

Se a intengéo for repetir o padréo e interligar as
repeticdes, o ponto de inicio e o ponto final do
padréo deverdo estar na mesma altura.

<0 Lpx

200

Decida o espagamento entre as repetigoes

do padrao.

% Ajustando o espagamento entre os padrées vocé
podera criar varios desenhos com um mesmo
padréo de ponto.

<
=
2

Desenhe pontos de marcagdo onde o
padrao intercepta a grade e desenhe tragos
interligando todos os pontos de marcacao.

) L)
720

Determine as coordenadas x e y de cada um
dos pontos de marcacgio.

Lembrete

Isso definird o desenho do padrao a ser bordado.




DESENHANDO OS PADROES DE PONTOS

Exemplos de Padroes de Ponto Personalizados

Ponto| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 [ 11 | 12 [ 13 | 14 | 15

t 0 12 | 18 | 22 | 23 | 21 17 | 14 | 12 9 6 1 3 6
- 0 0 3 6 10 | 13 | 14 | 13 | 11 13 | 14 | 13 | 10 6 3
Ponto| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 [ 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
I 12 | 41 | 43 | 40 | 41 | 38 | 35 | 32 | 30 | 32 | 35 | 41 | 45 | 47 | 44
=Y 0 0 4 7 11 13 | 14 | 13 | 10 6 3 0 0 4 7

Ponto| 31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45
I 45 | 47 | 50 | 54 | 56 | 55 | 51 45 | 70
-

11|13 |14 |13 |10] 6 3 0 0

I|=

Ponto| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
24 |18 | 13 | 12 | 13 | 10 | 12 8 12 7 12 6 10 5 10

I|=

10 | 13 | 14 | 14 | 12 | 11 | 10 9 8 6 6 3 2 0 2

Ponto| 31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45
16 | 19 | 23 | 22 | 17 | 22 | 23 | 19 | 42

I|=

183 |14 | 14 | 13 |12 | 11 9 6 3 1 0

I|=
o
=
®

Ponto| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
21 18|16 | 15| 15|16 | 18 | 21 | 25 | 28 | 33 | 37 | 41 | 43 | 44

I|=

Ponto| 31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45

I|=
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16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 |34 |35 |36 |37 |38 |39 |40 | 41|42 |43 | 44 | 45
23 |20 | 16 | 20 | 28 | 27 | 32

I
L d
!
- | 1 14 | 11 7 7 11 7 7 14 7 7 11 7 7 11
!
L

14 1 11 7 3 0 3 7
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INSERINDO DADOS DA COSTURA

@

®

@ H
® P eee

@ Essa area exibe 0 ponto de bordado que esta sendo criado.

@ Exibe o nimero do ponto de marcagéo atual sobre o nimero total de pontos de marcagéo em um ponto de
bordado.

® Exibe a coordenada y do &y, sobre a coordenada x do .

@ Tecla de Ampliar Pressione essa tecla para ver uma versdo ampliada do ponto que 203
esta sendo criado.
® Tecla de diregdo da grade | Pressione essa tecla para alterar a diregéo da folha de gabarito. 203
® Tecla de Imagem Pressione essa tecla para visualizar uma imagem do ponto. 204
@ Teclas das setas Use essas teclas para mover % o sobre a &rea de exibicao. 203-206
Tecla SET Pressione essa tecla para definir um ponto de marcagdo no desenho [203-205
do ponto.
O] Tecla de costura simples/ | Pressione essa tecla para selecionar a costura simples ou tripla 203
tripla entre dois pontos de marcagéo.
Tecla POINT DELETE Pressione essa tecla para excluir um ponto de marcagéo 204
selecionado.
(@] Tecla BLOCK MOVE Pressione essa tecla para agrupar os pontos de marcacdo e mové- 205
los em conjunto.
® Tecla INSERT Pressione essa tecla para inserir novos pontos de marcagéo no 206
desenho do ponto.
® Tecla ponto a ponto Use essas teclas para mover o @3 entre os pontos de marcacao 204-206
dentro de um ponto de bordado, ou para ir ao primeiro ou ultimo
ponto de marcagao inseridos nesse ponto de bordado.
Tecla RETURN Pressione essa tecla para sair da tela de inserir dados de costura. _
Tecla TEST Pressione essa tecla para executar um bordado de teste do ponto. 204, 207
® Tecla da memoria de MY | Pressione essa tecla para armazenar o ponto de bordado que estd 207
CUSTOM STITCH™ sendo criado.




INSERINDO DADOS DA COSTURA

para adicionar o ponto

e Pressione a tecla

de marcagcéo indicado por %.

% Para inserir as coordenadas com a caneta
ponteiro, mova a ponta da caneta para o ponto
de marcagédo desejado. Quando vocé soltar a
caneta da tela um ponto de marcagao sera
inserido no grafico nessas coordenadas. Sera
exibido o nimero do ponto de marcagao
atualmente selecionado juntamente com o
nimero total de pontos de marcagao.

coordenadas do primeiro ponto de
marcacao na folha de gabarito.

# Pressione a tecla

) Selecione se devera ser executada uma
folha de gabarito.

) costura simples ou tripla entre os dois
= Pressione atecla |y & primeiros pontos de marcagéo.
do ponto de bordado que esta sendo criado. % Para executar a costura tripla pressione a tecla

de modo que ela seja exibida como

e
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® Ponto de marcagéo atualmente selecionado /
Numero total dos pontos de marcagéo

® Coordenadas de By

Lembrete

Sempre que fﬁi for exibido no canto superior

esquerdo do display vocé podera utilizar a caneta
ponteiro para inserir os dados.
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INSERINDO DADOS DA COSTURA

Repita as etapas anteriores para cada ponto
de marcagao que vocé desenhar na folha de
gabarito até que o desenho do ponto seja
exibido na tela como uma linha continua.

Pressione a tecla | fetr | para excluir um ponto
selecionado que vocé inseriu.

Pressione a tecl
costura de teste do ponto.

para executar uma

Pressione a tecl.
original.

para retornar a tela

Pressione a tecl
ponto.

para ver uma imagem do

% Lembrete

® Se vocé inseriu pontos de marcagédo que
ficaram muito agrupados, o tecido podera ndo
ser transportado corretamente. Edite os dados
da costura para deixar um espago maior entre
os pontos de marcagéao.

Se a intengéo for repetir o bordado do ponto e
interligar as repeticdes, certifique-se de que os
pontos de interligacdo sejam acrescentados de
modo que os desenhos do ponto ndo se
sobreponham.

@ Interligando os pontos

Bl Movendo um Ponto de Marcagao

o Pressione a tecla |

%y para o ponto de marcagao que vocé
deseja mover.

* Para mover o % para o primeiro ponto de

marcacao, pressione a tecla

+ Para mover o % para o lltimo ponto de

marcagao, pressione a tecla

x  Vocé pode também mover o & utilizando a
caneta ponteiro.

para mover o ponto de

marcacao.




INSERINDO DADOS DA COSTURA

B Movendo Parte do Desenho ou 9 Pressione a tecla| % | ou | 4 | para mover a
Todo Ele segdo.

o Pressione a tecla {

& para o primeiro ponto de marcagio da
secdo que vocé deseja mover.

%« Para mover o % para o primeiro ponto de

marcagao, pressione a tecla

x* Para mover o % para o ultimo ponto de

marcagao, pressione a tecla .

% Vocé pode mover o % utilizando a caneta
ponteiro.

— A sec¢8o serd movida.
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— Ficar&o selecionados o ponto de marcagéo que
vocé escolheu e todos os pontos de marcagéo
que foram inseridos apds ele.
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INSERINDO DADOS DA COSTURA

M Inserindo Novos Pontos de
Marcacao

o Pressione a tecla

s> para um lugar no desenho onde vocé
deseja acrescentar um novo ponto de
marcagao.

* Para mover o % para o primeiro ponto de

A

marcagao, pressione a tecla

* Para mover o % para o Ultimo ponto de

marcacao, pressione a tecla

# Vocé pode também mover o % utilizando a
caneta ponteiro.

— Um novo ponto de marcagao & inserido e o %
move-se para ele.

marcacao.

. para mover o ponto de




UTILIZANDO OS PONTOS PERSONALIZADOS QUE VOCE ARMAZENOU

Armazenando os Pontos
Personalizados na Sua Lista

Os padrdes de pontos criados com a fungdo MY
CUSTOM STITCH™ podem ser armazenados para
uso posterior. Ao terminar de inserir os dados da
costura, pressione a tecla
“Saving” é exibida e o ponto serd armazenado.

Antes de armazenar um ponto na memodria, pressione

para executar uma costura de teste

desse ponto.

Bl Se a Memoria Estiver Cheia

Se a mensagem abaixo for exibida depois que a
tecla or pressionada, o padrao de ponto
nao podera ser armazenado porque a memdria
da maquina esta cheia ou o padrdo do ponto que
estd sendo armazenado é maior do que o espago
disponivel na memdria. Nesse caso, para poder
armazenar o padrdo de ponto na meméria da
maquina, vocé deverd excluir um padrédo de ponto
ja armazenado.

Lembrete

® Armazenar um padréo de ponto demora alguns
segundos.

® Para detalhes sobre como acessar um padrao
de ponto armazenado na meméria, consulte a
pagina 208.

O Observacao
® Nao desligue a maquina enquanto a
mensagem “Saving” estiver sendo exibida na
tela, ou vocé podera perder os dados do
padrédo de ponto que esta sendo salvo.

S Observacgao
Para salvar os pontos personalizados em midia
USB ou no computador, siga o procedimento
descrito anteriormente para armazenar um ponto
personalizado e em seguida pressione a tecla

para selecionar o ponto (consulte a segéo

a seguir “Acessando os Pontos Armazenados”).

Pressione a tecla ara salvar o ponto em

midia USB ou no computador. (Para obter
detalhes, consulte a se¢éo “Salvando os Padrdes
de Ponto em Midia USB (Disponivel no Mercado)”
na pagina 120 ou “Salvando Padrdes de Pontos
no Computador” na pagina 121).
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UTILIZANDO OS PONTOS PERSONALIZADOS QUE VOCE ARMAZENOU

Acessando os Pontos
Armazenados

o Pressione a tecla

—> E exibida uma lista dos padrées de ponto
armazenados.

e Selecione o padrao de ponto.

* Pressione a tecl para retornar a tela

anterior sem acessar qualquer padrao.

e Pressione a tecla
%

Para excluir o padréo de ponto armazenado,
pressione a tecla
* Para editar o padrdo de ponto armazenado,

pressione a tecla

208
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CUIDADOS E MANUTENGCAO

A\ CUIDADO

e Certifique-se de desconectar a maquina da tomada antes de limpa-la, caso contrario podera sofrer

um choque elétrico ou ferimentos.

Limpando a Tela do Display

Se a tela estiver suja, limpe-a cuidadosamente com
um pano seco e macio. Nao use detergentes ou
solventes orgénicos.

Limpando a Superficie Externa
da Maquina

Se a superficie da maquina estiver suja, umedeca um
pano com detergente neutro, torga-o bem e limpe a
superficie. Em seguida limpe novamente com um
pano seco.

Limpando o Compartimento da
Bobina

Se houver acumulo de poeira ou restos de sujeira no
compartimento ou na caixa da bobina, a maquina néo
funcionara bem e a fungéo de detectar a linha da
bobina podera néo operar. Mantenha a maquina
limpa para obter os melhores resultados.

Pressione o botdo de “Posicionar Agulha”
para levantar a agulha.

e Abaixe o calcador.

e Desligue a alimentagéo elétrica.

Remova a agulha e o suporte do calcador
(consulte as paginas de 33 a 34).

Remova o encaixe para base plana ou a
unidade de bordar se um dos dois estiver
instalado.

Segure ambos os lados da tampa da chapa
da agulha e deslize-a em direcdo a vocé.

A/
LSS

74
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@ Tampa da chapa da agulha
— A tampa da chapa da agulha é removida.

a Agarre a caixa da bobina e puxe-a para fora.

@ Caixa da bobina

Use a escova de limpeza ou um aspirador
de p6 para remover qualquer fiapo ou
poeira do compartimento da bobina e das
areas adjacentes.

# Nao aplique 6leo na caixa da bobina.

@ Escova de limpeza
@ Compartimento da bobina




CUIDADOS E MANUTENGCAO

Introduza a caixa da bobina de modo que
sua saliéncia fique alinhada com a mola.

@ Saliéncia
® Mola

Introduza as guias da tampa da chapa da
agulha na chapa da agulha e deslize a
tampa sobre ela.

e Observacao
Q ® Nunca utilize uma caixa de bobina que esteja
riscada, pois a linha de cima podera ficar
embaracada, a agulha poderd quebrar ou o
desempenho da costura podera ficar reduzido.
Para obter uma nova caixa da bobina (cédigo
da peca: XC3153-051 (parafuso verde),
XCB8167-051 (parafuso cor-de-rosa)), entre em
contato com a central de assisténcia técnica
autorizada mais préxima.
Certifique-se de que a caixa da bobina seja
posicionada corretamente, caso contrario a
agulha poderé quebrar.

>
°
>
>
=]
S
@

211




212

AJUSTANDO A TELA

A Visibilidade da Tela esta
Reduzida

A Tela Sensivel ao Toque esta
Funcionando Mal

Se estiver dificil ver a tela quando vocé liga a
maquina, siga as etapas abaixo:

Pressione o seu dedo em qualquer lugar da
tela. Com o seu dedo na tela, desligue a
chave Liga/Desliga e volte a liga-la
novamente.

— A tela exibe BRIGHTNESS OF LCD.

Use as teclas ara ajustar a tela até
que vocé possa vé-la facilmente.

2]

Desligue a chave Liga/Desliga e volte a liga-
la novamente.

Se a tela ndo responder corretamente quando vocé
tocar numa tecla (a maquina nao executa a operagao
ou entdo executa uma operagao diferente), siga as
etapas abaixo para fazer os ajustes corretos.

Pressione o seu dedo em qualquer lugar da
tela. Com o seu dedo pressionando a tela,
desligue a chave Liga/Desliga e volte a liga-
la novamente.

— A tela exibe BRIGHTNESS OF LCD.

Pressione o botao “Passar Linha
Automaticamente”.

O0od>
O

)

—> E exibida a tela de ajuste do painel de toque.




AJUSTANDO A TELA

Utilizando a caneta ponteiro incluida, toque
levemente no centro de cada +, pela ordem
de1ab.

% Se 0 aviso sonoro for emitido uma vez depois
que vocé pressionar o nimero 5, a operagéao
estara concluida. Se o aviso sonoro for emitido
duas vezes, entdo terd havido um erro. Nesse
caso, repita as etapas acima.

N Observagdo

Q ® Use somente a caneta ponteiro incluida para
tocar na tela. Nao utilize um Iapis, pinos ou
outros objetos pontiagudos. Nao pressione
fortemente a tela ou poderd danifica-la.

ﬁl +4

42 +3

Desligue a chave Liga/Desliga e ligue-a
novamente.

N Observagido
Q ® Se vocé concluir o ajuste da tela e a tela
mesmo assim nao responder, ou se vocé ndo
puder fazer o ajuste, entre em contato com o
revendedor autorizado.

>
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LOCALIZAGCAO E SOLUGAO DE FALHAS

Se houver algum problema secundério com sua maquina de bordar, verifique as solugdes a seguir. Se as
solugdes sugeridas nao corrigirem o problema, entre em contato com o revendedor autorizado. Vocé pode

também pressionar a tecla

que podem surgir durante a costura. Pressione a tecla

€ em seguida

para receber conselhos sobre alguns problemas

la qualquer momento para retornar a tela original.

Rompimento da linha | A linha n&o foi passada corretamente pela méquina Passe corretamente a linha pela méquina. 25
de cima (uso do retentor errado no carretel, retentor solto, a
linha néo passa pelo enfiador da barra da agulha, etc).
H4& um né na linha ou ela estd embaragada. Passe novamente as linhas de cima e de baixo 22,25
A linha est& muito grossa para a agulha. Verifique as combinagdes de agulha e linha. 36
Muita tensdo na linha de cima. Ajuste a tens&o da linha. 43, 154
A linha esté torcida. Use tesoura, etc., para cortar a linha torcida e —
remova-a do compartimento da bobina, etc.
A agulha esta virada, torta, ou a ponta esta cega. Troque a agulha. 34
A agulha foi instalada incorretamente. Reinstale corretamente a agulha. 34
H4 riscos préximos ao orificio da chapa da agulha. Troque a chapa da agulha ou consulte 0 nosso 55
revendedor autorizado.
H4 riscos préximos ao orificio do calcador. Troque o calcador ou consulte o nosso revendedor 32
autorizado
Hé riscos no compartimento da bobina. Trogque o compartimento ou consulte o nosso 210
revendedor autorizado.
Rompimento da Bobina colocada incorretamente. Coloque corretamente a bobina e sua linha. 22
linha da bobina H4 riscos na bobina ou ela néo gira corretamente. Troque a bobina. 22
A linha esta torcida. Use tesoura, etc., para cortar a linha torcida e —
remové-la do compartimento da bobina, etc.
Falha de pontos A linha foi passada pela maquina incorretamente Verifique as etapas de passar a linha pela maquina e 25
passe a linha corretamente.
Uso de agulha ou linha incorreta para o tecido Verifique a tabela de "Combinagéo de Tecido/Agulha/ 36
selecionado Linha"
A agulha esta virada, torta ou a ponta esta cega. Troque a agulha. 34
A agulha foi instalada incorretamente. Instale a agulha corretamente 34
A agulha esta defeituosa. Troque a agulha. 34
Hé poeira ou fiapos de linha sob a chapa da agulha. Remova a poeira ou os fiapos com uma escova. 210
O tecido fica enrugado | Ha algum erro na passagem da linha de cima ou da Verifique as etapas de passar a linha pela méaquina e 22,25
bobina. passe a linha corretamente.
O retentor do carretel foi colocado incorretamente Verifique o método de colocagéo do retentor do 25
carretel e em seguida recoloque o retentor do carretel.
Uso de linha ou agulha incorretas para o tecido Verifique a tabela de "Combinagéo de Tecido/Agulha/ 36
selecionado Linha".
A agulha estd virada, torta ou a ponta estd cega Troque a agulha. 34
Os pontos estao muito longos quando se costura Reduza o comprimento do ponto. 42
tecidos finos.
A tensdo da linha foi ajustada incorretamente Ajuste a tenséo da linha. 43, 154
Calcador incorreto Use o calcador correto. 'Tabela de Configu-
ragéo dos Pontos"
Som de freqliéncia H4 poeira ou fiapos de linha presos nos dentes de Remova a poeira ou os fiapos de linha. 210
elevada durante a transporte.
costura Pedagos de linha presos no compartimento da bobina. | Limpe o compartimento da bobina 210
A linha de cima foi passada incorretamente. Verifique as etapas de passar a linha pela maquina e 25
passe a linha corretamente.
Hé riscos no compartimento da bobina. Troque o compartimento ou consulte o revendedor 210
autorizado
N&o consigo passar a | A agulha néo esté na posigao correta. Pressione o botao de "Posicionar Agulha" para 3
linha pela agulha levantar a agulha.
O gancho de passar a linha pela agulha ndo passa Pressione o botao de "Posicionar Agulha" para 3
pelo orificio da agulha. levantar a agulha
A agulha foi instalada incorretamente. Instale corretamente a agulha 34
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N&o consigo abaixar o | O calcador foi levantado utilizando-se o botdo de Pressione o botdo de "Levantar Calcador" para 3
calcador com a "Levantar Calcador" abaixar o calcador.
alavanca do calcador
A tenséo da linha esta | A linha de cima foi passada incorretamente. Verifique as etapas de passar a linha pela maquina e 25
incorreta passe a linha corretamente.
A bobina foi colocada incorretamente Recoloque a bobina. 22
Uso de linha ou agulha incorreta para o tecido Verifique a tabela de "Combinagéo de Tecido/Agulha/ 36
selecionado, Linha"
O suporte do calcador nédo foi colocado corretamente. Reinstale corretamente o suporte do calcador. 33
A tensao da linha esta ajustada incorretamente. Ajuste a tenséo da linha. 43, 154
O padréo de Uso de calcador errado Instale o calcador correto. "Tabela de Configu-
caracteres nao é ragao dos Pontos"
formado ) N - - X N N . 5
As configuragdes de ajuste do padréo foram feitas Revise as configuragdes de ajuste do padréo. 103
incorretamente.
Nao utilizou uma entretela nos tecidos finos ou nos Use uma entretela. 102
tecidos elésticos.
A tensao da linha foi ajustada incorretamente. Ajuste a tens@o da linha. 43, 154
O desenho do A linha esta torcida. Use tesoura, etc., para cortar a linha torcida e —
bordado nao é remové-la do compartimento da bobina, etc.
executado - P " - n = " - "
O tecido nao foi fixado corretamente no bastidor (tecido | Se o tecido néo estiver bem esticado no bastidor, o 140
corretamente < " A
estava solto, etc.) desenho podera sair mal feito ou poderé haver
encolhimento do desenho. Coloque corretamente o
tecido no bastidor.
A entretela ndo foi colocada. Use sempre uma entretela, especialmente com 138
tecidos elasticos, tecidos leves, tecidos com uma
trama grossa ou tecidos que costumam causar
encolhimento do desenho. Consulte o seu revendedor
autorizado para saber qual é a entretela correta.
Havia um objeto préximo a maquina e o carro do Se o bastidor esbarrar em alguma coisa durante o 146
bastidor esbarrou no objeto durante o bordado. bordado, o desenho ficara mal feito. Nao coloque
nada na area em que o bastidor podera esbarrar
durante o bordado.
O tecido fora das bordas do bastidor interfere com o Coloque novamente o tecido no bastidor de modo que 140
brago de costura e a unidade de bordar néo consegue | o excesso de tecido fique longe do brago de costura e
Se mover. gire o desenho em 180 graus.
O tecido é muito pesado e a unidade de bordar nao Coloque um livro grande e grosso ou algum objeto —
pode se mover livremente. similar sob a ponta do brago para levantar
ligeiramente o lado pesado e manté-lo nivelado.
O tecido fica pendurado para fora da mesa. Se o tecido ficar pendurado para fora da mesa 146
durante o bordado, a unidade de bordar ndo se
moverd livremente. Coloque o tecido de modo que ele
nao fique pendurado para fora da mesa ou segure o
tecido para impedir que ele se arraste.
O tecido fica preso ou rasgado em algum lugar. Pare a maquina e coloque o tecido de modo que ele —
néo fique preso ou rasgado.
O bastidor foi removido durante o bordado (por Se o calcador sofreu um impacto ou a unidade de 150
exemplo, para repor a bobina). O calcador sofreu um bordar foi movida durante a costura, o desenho nao
impacto ou foi movido enquanto estava removendo ou | serd feito. Tenha cuidado ao remover ou reinstalar o
instalando o bastidor ou entéo, a unidade de bordar foi | bastidor de bordar durante a costura.
movida.
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A agulha se quebra

A agulha foi instalada incorretamente. Reinstale a agulha corretamente. 34
O parafuso que prende a agulha n&o foi apertado. Aperte o parafuso que prende a agulha. 35
A agulha estd virada ou torta. Troque a agulha. 34
Uso de agulha ou linha imprépria para o tecido Verifique a tabela de "Combinagao de Tecido/Agulha/ 36

selecionado.

Linha".

Uso de calcador errado.

Use o calcador recomendado.

"Tabela de Configu-
rag&o dos Pontos"

Muita tenséo na linha de cima. Ajuste a configuragéo de tenséo da linha. 43,154
O tecido é puxado durante a costura. Nao puxe o tecido durante a costura. —
O retentor do carretel foi colocado incorretamente. Verifique o método de colocagéo do retentor do 25
carretel e recoloque-o.
Ha riscos em torno dos orificios na chapa da agulha. Troque a chapa da agulha ou consulte o seu 55
revendedor autorizado.
Hé riscos em torno dos orificios do calcador. Troque o calcador ou consulte o seu revendedor 32
autorizado
Ha riscos no compartimento da bobina, Troque o compartimento ou consulte o seu 210
revendedor autorizado.
A agulha estd defeituosa. Troque a agulha. 34
O tecido nao avanga | Os dentes de transporte estdo abaixados. Use a alavanca de posicionar dentes de transporte 71
pela maquina para elevar os dentes de transporte.
Os pontos estao muito agrupados. Aumente a configuragéo de comprimento do ponto. 42

Uso de calcador errado.

Use o calcador correto.

'Tabela de Configu-
rag&o dos Pontos"

A agulha estd virada, torta, ou a ponta esté cega.

Troque a agulha.

34

Alinha est4 embaragada.

Corte a linha embaragada e remova-a do
compartimento da bobina.

A maquina ndo

Nenhum desenho foi selecionado.

Selecione um desenho

48, 98, 130, 177

funciona
O botéo de "Start/Stop" nado foi pressionado. Pressione o botéo de "Start/Stop" 3
A chave Liga/Desliga esta desligada. Ligue a chave Liga/Desliga 8
O calcador nao foi abaixado. Abaixe o calcador. 3
O botéo de "Start/Stop" foi pressionado com o pedal Remova o pedal ou use o pedal para operar a 39
instalado maquina.
A alavanca de controle da velocidade esté configurada | Use o pedal em vez do botdo de "Start/Stop" para 39
para controlar a largura do ponto em ziguezague operar a maquina.
Todas as teclas e botdes foram bloqueados pela Pressione para desbloquear todas as 32,34
teclas e botdes.
A unidade de bordar | Nao h4 padréo selecionado. Selecione um padrao. 130, 177
n&o funciona
A chave Liga/Desliga esta desligada. Ligue a chave Liga/Desliga 8
A unidade de bordar ndo foi instalada corretamente. Instale corretamente a unidade de bordar. 128
O bastidor foi instalado antes que a unidade fosse Execute o processo de inicializag&o corretamente. 128
inicializada.
E dificil de ler o O contraste do display nZo foi ajustado corretamente. | Ajuste o contraste do display. 15,212
display de cristal
liquido

Né&o acontece nada,
mesmo quando a tela
do display &
pressionada

A tela foi bloqueada.

Pressione uma dessas teclas para desbloquear a tela:

* Essa maquina esta equipada com um dispositivo de detecgédo de linha. Se o botdo “Start/Stop” for
pressionado antes que a linha de cima seja passada pela maquina, a maquina nao funcionara
corretamente. E também, dependendo do desenho selecionado, a maquina podera transportar o
tecido mesmo que a agulha esteja levantada. Isso é devido ao mecanismo de liberagdo da barra da
agulha. Nesses momentos, a maquina fara um som diferente do que é feito durante a operagao

A\ CUIDADO

normal. Isso ndo é um sinal de mau funcionamento.

Se houver queda de energia ou desligamento durante o bordado:

Desligue a chave Liga/Desliga e desconecte o cabo de forga da maquina.
Se vocé reiniciar a maquina, siga as instrucdes para opera-la corretamente.




MENSAGENS DE ERRO

Se a maquina néo for configurada corretamente e vocé pressionar o botao “Start/Stop” ou o botéo “Ponto de
Reforco/Reverso”, ou se o procedimento da operacéo estiver incorreto, a maquina nao dard a partida. Sera
emitido um alarme sonoro e uma mensagem sera exibida no display. Se o display exibir uma mensagem de

erro, siga as instru¢des contidas na mensagem.

Veja a seguir uma explicagédo de 55 mensagens de erro. Consulte-as quando for necessario (se vocé

pressionar a tecla
mensagem desaparecera da tela).

ou executar corretamente a operacdo enquanto a mensagem de erro é exibida, a

A\ CUIDADO

ferimentos.

Passe novamente a linha pela maquina. Se vocé pressionar o botdo “Start/Stop” sem passar a linha
pela maquina, a linha podera ficar com a tensédo errada ou a agulha podera quebrar e causar

Essa mensagem serd exibida
quando o motor ficar bloqueado
por causa de linha embaragada ou
por qualquer outro motivo
relacionado com o fornecimento
de linha.

Essa mensagem serd exibida
quando um bot&o, tal como o
"Start/Stop" for pressionado
enguanto o calcador estiver
levantado.

Essa mensagem serd exibida
quando a linha de cima for
rompida ou néo tiver sido passada
corretamente pela maquina, e o
botdo "Start/Stop" ou o botdo
"Ponto de Reforgo/Reverso" for
pressionado.

Essa mensagem serd exibida

quando for tocada sem

que haja um cartdo de meméria
inserido.

Essa mensagem sera exibida se a

tecla

quando estiver inserido um cartdo
nao utilizavel.

Essa mensagem serd exibida
quando nao houver ponto ou
desenho de bordado selecionado
e 0 botao "Start/Stop" ou o botao
"Ponto de Reforgo/Reverso” for
pressionado.

Essa mensagem serd exibida
quando o botao "Ponto de
Reforgo/Reverso" for pressionado
enguanto a unidade de bordar
estiver instalada.

Essa mensagem serd exibida
quando vocé tentar combinar mais
de 71 padrdes.
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Essa mensagem serd exibida
quando os padroes/desenhos que
vocé estiver editando ocuparem
muita memdria, ou se vocé estiver
editando muitos padrdes/desenhos
para a quantidade de memoria
existente.

Essa mensagem serd exibida
quando o botdo "Start/Stop" for
pressionado para costurar pontos
utilitarios ou pontos decorativos/
caracteres enguanto o pedal
estiver conectado. (Essa
mensagem ndo seré exibida
quando estiver bordando).

Essa mensagem serda exibida
quando o botdo "Start/Stop" for
pressionado enquanto a maquina
estiver no modo de edi¢édo do
bordado e um padrdo/desenho
estiver sendo editado.

Essa mensagem serd exibida
quando uma tecla na tela do
display for tocada enquanto a
agulha estiver abaixada.

Essa mensagem serg exibida
quando a alavanca para casa de
botao estiver abaixada, quando
estiver selecionado um ponto que
ndo seja casa de botéo e o botao
"Start/Stop" ou o botdo "Ponto de
Reforgo/Reverso" for pressionado.

Essa mensagem serd exibida
quando a unidade de bordar
estiver instalada e a alimentacdo
elétrica for ligada com a agulha
abaixada.

Essa mensagem serd exibida
quando a alavanca para casa de
botao estiver levantada, um ponto
de casa de botdo for selecionado
e 0 botdo "Start/Stop" ou o botao
de "Ponto de Reforgo/Reverso" for
pressionado.

Essa mensagem serd exibida
quando houver muitos caracteres
e a configuragao de caracteres
curvos for impossivel.

Essa mensagem serd exibida
quando a maquina estiver no
modo de bordar e o padrédo de
caracteres combinados for muito
grande para o bastidor. Vocé pode
girar o padrdo 90 graus e
continuar a combinar os
caracteres.

Essa mensagem serd exibida
quando a maquina estiver no
modo de bordar e a combinagdo
dos padrdes de caracteres estiver
muito grande para caber no
bastidor.
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Essa mensagem seré exibida
quando a maquina estiver no
modo de bordar com o bastidor
pequeno instalado e o desenho
selecionado ndo couber na area
do bastidor pequeno.

Essa mensagem seré exibida
quando a maquina estiver no
modo de bordar com o bastidor
pequeno ou médio instalado e o
desenho selecionado for maior do
que a area do bastidor médio.

Essa mensagem serd exibida
quando a maquina estiver no
modo de bordar com o bastidor
pequeno, médio ou grande
instalado e o desenho selecionado
for maior do que a &rea do
bastidor grande.

Essa mensagem serd exibida
quando a maquina estiver no
modo de bordar e a unidade de
bordar tentar inicializar enquanto o
bastidor estiver instalado.

Essa mensagem serd exibida
quando a maquina estiver pronta
para bordar e o botédo "Start/Stop"
for pressionado enquanto o
bastidor ndo estiver instalado.

Essa mensagem serd exibida
quando a bobina estiver sendo
enrolada e o motor for bloqueado
porque a linha ficou embaracada,
etc.

Essa mensagem serd exibida
quando a linha da bobina estiver
acabando.

Essa mensagem serd exibida
quando a unidade de bordar
estiver inicializando.

Essa mensagem serd exibida
quando a memdria estiver cheia e
o ponto ou desenho ndo puder ser
salvo.

Essa mensagem serd exibida
quando a maquina estiver
acessando um desenho salvo
anteriormente enquanto estiver no
modo de edi¢ao de bordado.
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Essa mensagem serd exibida
quando, apds selecionar um

desenho, a tecla -

-
pressionada e o desenho estiver
prestes a ser excluido.

Essa mensagem serd exibida
quando a alavanca de controle de
velocidade estiver configurada
para controlar a largura do ponto
em ziguezague e o botéo "Start/
Stop" for pressionado. Use o pedal
para operar a maquina.

Essa mensagem serd exibida
quando a maquina estiver no
modo de edicao de bordado e
vocé tentar utilizar uma funcao de
edi¢cdo quando o desenho ndo
estiver completamente dentro do
contorno vermelho.

Essa mensagem serd exibida
quando vocé tentar salvar um
desenho protegido por direitos
autorais em um computador/midia
USB. De acordo com as leis de
direitos autorais, os desenhos cuja
reprodugao ou edigdo ¢ ilegal ndo
poderdo ser salvos em disquetes.
Se essa mensagem for exibida,
salve o desenho na meméria da
maquina.

Essa mensagem seré exibida
quando a maquina estiver no
modo de agulha dupla e um
desenho néo puder ser salvo com
a selegao de agulha dupla.

Essa mensagem serd exibida
quando o pedal for pressionado
enquanto a unidade de bordar
estiver instalada.

Essa mensagem serd exibida
quando houver a possibilidade de
que os dados do desenho
selecionado estejam corrompidos.

Essa mensagem serd exibida

quando a tecla

pressionada ao alterar as cores
das linhas.

Essa mensagem & exibida quando
0 botédo de "Start/Stop" for
pressionado sem levantar os
dentes de transporte depois que
os dentes de transporte forem
abaixados ou depois que a
unidade de bordar for instalada.

Essa mensagem serd exibida

quando a tecla

for pressionada com os dentes de
transporte abaixados.
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Essa mensagem seré exibida
quando o botdo "Start/Stop" for
pressionado e a maquina estiver
no modo de bordar mas a unidade
de bordar nao estiver instalada.

Essa mensagem serd exibida
quando vocé tentar acessar ou
salvar um desenho enquanto hao
houver midia USB carregada.

Essa mensagem serd exibida
quando vocé tentar utilizar midia
incompativel.

Essa mensagem serd exibida
quando vocé tentar selecionar um
desenho apés alterar a midia USB
na qual o desenho estava salvo.

Essa mensagem serd exibida
quando ocorrer um erro com a
midia USB.

Essa mensagem serd exibida
enquanto a midia USB estiver
transmitindo.

Essa mensagem serd exibida
quando a memdria estiver cheia e
for necessario excluir um desenho.

Essa mensagem serd exibida
quando o botdo de "Levantar
Calcador" for pressionado
enquanto o calcador estiver
levantado e/ou a agulha estiver
abaixada.

Essa mensagem serd exibida se
ocorrer um mau funcionamento.

Essa mensagem serd exibida
quando vocé tentar bordar com um
ponto que nao seja o da agulha na
posi¢do do meio enquanto a chapa
de agulha de um sd orificio estiver
instalada.

Essa mensagem serd exibida
quando a chapa da agulha for
removida com a maquina ligada ou
quando a méaquina for ligada no
modo de bordado ou edigdo de
bordado.
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Essa mensagem ser4 exibida ao
substituir a linha da bobina para
bordar.

Essa mensagem serd exibida
quando um padréo de borda for
exibido na tela de edigéo de
bordado depois de ser exibido na
tela de costura.

Essa mensagem serg exibida
quando vocé tentar utilizar midia
USB incompativel.

Essa mensagem serg exibida
quando parecer que a linha de
cima néo foi passada
corretamente pela maquina.

Essa mensagem serg exibida

quando a tecla

pressionada (o calcador &
levantado).

Essa mensagem serd exibida
quando o botéo de "Passar Linha
Automaticamente” for pressionado
enquanto estiver configurada a
costura com agulha dupla.

Essa mensagem serd exibida
quando o bastidor for trocado por
um outro diferente e o bordado for
iniciado.

H Alarme Sonoro
Se o procedimento da operacéo for correto, a
maquina emitird um bip. Se o procedimento da
operacao for incorreto, a maquina emitira dois ou
quatro bips seguidos.

Lembrete
Se vocé deseja desativar o alarme, pressione a

tecla . Consulte a pagina 12 para obter

mais detalhes.




ESPECIFICACOES

Mégquina de Costura Medidas 55,6 cm (L) x 30,5 cm (A) x 25,8 cm (P) (aprox. 21-7/8" (W) x 12" (H) x 10-1/8" (D))
Medidas da Caixa 58,2 cm (L) x 31,9 cm (A) x 28,4 cm (P) (aprox. 22-7/8" (W) x 12-1/2" (H) x 11-1/8" (D))
Peso 12 kg (27 Ib.) (com caixa: 14,3 kg (32 Ib.))
Velocidade da costura 70 a 1000 pontos por minuto
Agulhas Agulhas para maquina de costura residencial (HA x 130)
Lampada elétrica 12V/5W

Unidade de Bordar Medidas 458 cm (L) x 13,1 cm (A) x 46,2 cm (P) (aprox. 18" (W) x 5-1/8" (H) x 18-1/4" (D))
Medidas da maquina com a 72,4 cm (L) x 30,5 ¢m (A) x 46,2 cm (P) (aprox. 28-1/2" (W) x 12" (H) x 18-1/4" (D))
unidade de bordar instalada
Peso 3,6kg(81lb.)
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ATUALIZANDO O SOFTWARE DA SUA MAQUINA

Vocé pode utilizar midia USB ou um computador para fazer o download das atualizagbes de software para a
sua maquina de bordar.

za Lembrete

Durante o processo de atualizagdo do software, o aviso sonoro néo serd emitido quando alguma tecla for

pressionada.

Procedimento de Atualizacao
Utilizando Midia USB

Enquanto pressiona o botdo de “Passar
Linha Automaticamente”, ligue a chave
Liga/Desliga.

— O display exibiré a tela a seguir.

Pressione a tecla .

(1]
©

Introduza a midia USB no conector da porta
USB da maquina, certificando-se de que a

midia contenha apenas o arquivo atualizado.

Pressione a tecla

1

Press LOAD after commecting
the 5B nedi .
The ungrad;

— O arquivo de atualizagéo é transferido para a
maquina.

WA Observagao
Se ocorrer algum erro, serd exibida uma
mensagem de erro com o texto em vermelho. Se
a transferéncia for executada com sucesso, sera
exibida uma mensagem de “Upgrade complete”.

Remova a midia USB, desligue a maquina e
ligue-a novamente.

Procedimento de Atualizacao
Utilizando o Computador

(1]
(2]

Enquanto pressiona o botdo “Passar a
Linha Automaticamente”, ligue a chave Liga
Desliga.

— Q display exibira a tela a seguir.

Pressione a tecla

Plugue o conector do cabo USB nos

conectores de porta USB correspondentes

para o computador e para a maquina.

— “Disco Removivel” sera exibido em “Meu
Computador”.

Copie o arquivo atualizado para “Disco
Removivel”.

— Sera exibida a mensagem “Connected to PC. Do
not disconnect the USB cable” (Conectado ao
PC. N&o desconecte o cabo USB).




ATUALIZANDO O SOFTWARE DA SUA MAQUINA

6 Quando a mensagem desaparecer,

pressione a tecla

Press LOAD after saving the
wpgrade file n the
nachine .

— Sera feita a transferéncia do arquivo de
atualizacao.

M Observacao
Se ocorrer um erro, sera exibida uma mensagem
de erro em texto vermelho. Se a transferéncia for
executada com sucesso, sera exibida uma
mensagem de “Upgrade Complete” (Atualizacao
Concluida).

Desconecte o cabo USB, desligue a
maquina e ligue-a novamente.
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TABELA DE CONFIGURAGAO DOS PONTOS

A tabela a seguir exibe informagdes para cada aplicacéo relativa ao ponto utilitario, comprimento e largura dos
pontos e se 0 modo de agulha dupla podera ou néo ser utilizado.

1= Straight stitch (Left) Costura em geral, franzido, plissado, 0.0 0.0-70 25 02-50 oK
H Ponto Reto (& etc. O ponto reverso é costurado (0) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) (J)
esquerda) enquanto se pressiona o botdo
"Ponto de Reforgo/Reverso”"
Straight stitch (Left) Costura em geral, franzido, plissado, 0.0 0.0-7.0 25 02-50 OK
Ponto Reto (& etc. O ponto de reforgo é costurado (0) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) J)
esquerda) enquanto se pressiona o botdo
"Ponto de Reforgo/Reverso"
Straight stitch Costura em geral, franzido, plissado, 3.5 0.0-7.0 25 02-5.0 OK
(Middle) etc. O ponto reverso é costurado (1/8) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) J)
Ponto Reto (ao meio) enquanto se pressiona o botéo
"Ponto de Reforgo/Reverso”
Straight stitch Costura em geral, franzido, plissado, 3.5 0.0-7.0 25 02-50 OK
(Middle) etc. O ponto de reforgo é costurado (1/8) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) (J)
Ponto Reto (a0 meio) enguanto se pressiona o botao
"Ponto de Reforgo/Reverso"
Triple stretch stitch Costura geral para reforgo e 0.0 0.0-7.0 25 15-4.0 OK
Ponto Elastico Triplo pespontos decorativos (0) (0-1/4) (3/32) (1/16 - 3/16) (J)
Stem stitch Aplicagbes decorativas, de costura e 1.0 1.0-3.0 2.5 1.0-4.0 OK
Ponto Haste costura reforgada. (1/16) (1/16 - 1/8) (3/32) (1/16 - 3/16) (J)
Decorative stitch Pespontos, costura decorativa. 0.0 00-70 2.5 1.0-4.0 OK
Ponto Decorativo (0) (0-1/4) (3/32) (1/16 - 3/16) (J)
Basting stitch Alinhavo 0.0 0.0-70 20.0 5.0-30.0 NO
Ponto de Alinhavo (0) (0-1/4) (3/4) (3/16 - 1-3/16)
Zigzag stitch Para chuleados, emendas. O ponto 3.5 0.0-7.0 1.4 0.0-4.0 OK
Ponto em Ziguezague reverso & costurado quando se (1/8) (0-1/4) (1/16) (0 - 3/16) J)
pressiona o botdo de "Ponto de
Reforgo/Reverso”.
Zigzag stitch Para chuleados, emendas. O ponto 3.5 0.0-7.0 1.4 0.0-4.0 OK
Ponto em Ziguezague de reforgo é costurado quando se (1/8) (0-1/4) (1/16) (0 - 3/16) (J)
pressiona o botdo de "Ponto de
Reforgo/Reverso”.
Zigzag stitch (right) Inicio com a agulha na posigéo 3.5 25-5.0 1.4 03-4.0 OK
Ponto em Ziguezague direita, costura do ziguezague a (1/8) (3/32 - 3/16) (1/16) (1/64 - 3/16) (J)
(& direita) esquerda.
Zigzag stitch (left) Inicio com a agulha na posigédo 3.5 25-50 1.4 0.3-4.0 OK
Ponto em Ziguezague esquerda, costura do ziguezague a (1/8) (3/32 - 3/16) (1/16) (1/64 - 3/16) (J)
(2 esquerda) direita. _c3)>
[o3
>
2 step elastic zigzag Chuleado (tecidos elasticos e de 5.0 15-7.0 1.0 02-40 OK o
Ziguezague eléstico peso médio), fitas e elasticos. (3/16) (1/16 - 1/4) (1/16) (1/64 - 1/16) (J) 8
em 2 etapas
2 step elastic zigzag Chuleado (tecidos elasticos e 5.0 15-7.0 1.0 02-40 OK
Ziguezague elastico tecidos meio pesados), fitas e (3/186) (1716 - 1/4) (1/16) (1/64 - 1/16) J)
em 2 etapas elasticos.
3 step elastic zigzag Chuleado (tecidos elasticos e 5.0 15-7.0 1.0 02-40 oK
Ziguezague eldstico tecidos meio pesados), fitas e (3/16) (1/16 - 1/4) (1/16) (1/64 - 1/16) (J)
em 3 etapas elasticos.
Overcasting stitch Reforgo de tecidos leves e meio 3.5 25-50 2.0 1.0-4.0 NAO
Ponto Chuleado pesados. (1/8) (3/32 - 3/16) (1/16) (1/16 - 3/16)
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pontilhado

117 Overcasting stitch Reforgo de tecidos pesados. 5.0 25-50 25 1.0-4.0 NAO
% Ponto Chuleado (3/16) (3/32 - 3/16) (3132) (1116 - 3/16)

1-18 Overcasting stitch Reforgo de tecidos meio pesados e 5.0 35-50 2.5 1.0-4.0 NAO
Ponto Chuleado pesados e tecidos que se desfiam (3/16) (1/8 - 3/16) (3/32) (1116 - 3/16)

facilmente ou de costura decorativa.

1-13 Overcasting stitch Costura de reforgo de tecidos 5.0 00-7.0 25 05-40 OK

E Ponto Chuleado elasticos (3/16) (0-9/32) (3132) (1/32 - 3/16) (J)
20 Overcasting stitch Reforgo de tecidos elasticos meio 5.0 00-7.0 2.5 05-4.0 OK
y Ponto Chuleado pesados e pesados, costura (3/16) (0 -9/32) (3/32) (1/32 - 3/16) (J)
T decorativa.
1-21 Overcasting stitch Reforco de tecidos elasticos ou 4.0 00-7.0 4.0 1.0-4.0 OK
g Ponto Chuleado costura decorativa, (3/18) (0 - 1/4) (3/16) (1/16 - 3/186) (J)
122 Overcasting stitch Costura de malhas elasticas 5.0 0.0-7.0 4.0 1.0-4.0 NAO
— Ponto Chuleado (3/16) (0-1/4) (3/16) (1/16 - 3/18)

1-23 Single diamond Reforgo e costura de tecidos 6.0 1.0-7.0 3.0 1.0-40 OK
overcast Cordoné em elasticos (15/64) (1716 - 1/4) (1/8) (1/16 - 3/16) (J)
diamante simples

1-24 Single diamond Reforgo de tecidos elasticos 6.0 10-7.0 1.8 1.0-4.0 OK
overcast Cordoné em (15/64) (1716 - 1/4) (1/16) (1/16 - 3/16) (J)
diamante simples

1555 With side cutter Ponto reto enquanto corta os tecidos 0.0 0.0-2.5 2.5 02-50 NAO

H Com cortador lateral ) (0-3/32) (3/32) (1/64 - 3/16)
Ls
-8 With side cutter Ponto em ziguezague enquanto 35 35-5.0 1.4 0.0-4.0 NAO
§ Com cortador lateral corta os tecidos (1/8) (1/8 - 3/16) (1/16) (0-3/16)
3|
1-27 With side cutter Ponto chuleado enquanto corta os 3.5 35-50 20 1.0-40 NAO
i Com cortador lateral tecidos (1/8) (1/8 - 3/16) (1/16) (1/16 - 3/18)
L S)
=28 With side cutter Ponto chuleado enquanto corta os 5.0 35-50 2.5 1.0-4.0 NAO
g Com cortador lateral tecidos (3/16) (1/8 - 3/16) (3/32) (1716 - 3/18)
s
1-23 With side cutter Ponto chuleado enquanto corta os 5.0 35-50 2.5 1.0-40 NAO
E Com cortador lateral tecidos (3/16) (1/8 - 3/16) (3/32) (1/16 - 3/16)
5|
7 Piecing stitch (Right) Margem direita de 6,5 mm em 5.5 00-7.0 1.6 02-50 NAO
i Ponto de remendo (& trabalhos tipo colcha de retalhos (7/32) (0-1/4) (1/16) (1/84 - 3/18)
: direita)
1P
1-31 Piecing stitch Trabalhos tipo colcha de retalhos — — 1.6 0.2-50 NAO
f (Middle) Ponto de (1/16) (1/64 - 3/16)
Ip remendo (a0 meio)
1-32 Piecing stitch (Left) Margem esquerda de 6,5 mm em 15 0.0-7.0 1.6 0.2-50 NAO
:' Ponto de remendo (& trabalhos tipo colcha de retalhos (1116) (0 -174) (1116) (1/64 - 3/16)
1 esquerda)

LLFl

[t-3 | | Hand-look quilting Ponto para acolchoado com 0.0 0.0-7.0 2.5 1.0-4.0 NAO

IE] Acolchoamento similar aparéncia de acolchoado feito & mao 0) (0 -1/4) (3/32) (1/16 - 3/18)

g ao manual
Quilting appliqué Ponto em ziguezague para 3.5 00-7.0 1.4 0.0-40 NAO
zigzag stitch acolchoado e costura em apliques (1/8) (0-1/4) {1116) (0-3/16)

Ponto em ziguezague acolchoados
para aplique em
acolchoado
e ] Quilting appliqué Ponto de acolchoado para apliques 15 05-5.0 1.2 1.0-4.0 NAO
i stitch invisiveis ou fixagéo de debruns (1/16) (1/64 - 3/16) {1116) (1/16 - 3/16)
4 Ponto de aplique em
29 | acolchoado

1 Quilting stippling Acolchoados 7.0 10-7.0 1.6 1.0-4.0 NAO

Acolchoamento (114) (1716 - 1/4) (1/18) (1/16 - 3/18)
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pontilhado

201 Blind hem stitch Embainhar tecidos comuns 0.0 +3.0--3.0 2.0 1.0-35 NAOC
"3 Bainha com ponto (0) (+1/8 - -1/8) (1/16) (1/16 - 1/8)
9 invisivel
L=
202 Blind hem stitch Embainhar tecidos eldsticos 0.0 +3.0--3.0 2.0 1.0-35 NAOC
stretch Bainha elastica (0) (+1/8 - -1/8) (1/16) (1/16 - 1/8)
com ponto invisivel
=R Blanket stitch Apliques, ponto caseado decorativo 3.5 25-7.0 2.5 16-4.0 oK
i Ponto caseado (1/8) (3/32 - 1/4) (3/32) (1/16 - 3/16) (J)
204 Shell tuck edge Acabamento de tecidos em borda 4.0 0.0-7.0 25 02-40 OK
= Borda com bainha em com bainha em conchas (3/16) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 1/16) (J)
I conchas
L]
[z-55 ] [ Satin scallop stitch Gola decorativa de blusas, bordas 5.0 25-7.0 0.5 0.1-1.0 OK
Ponto escalope cheio de lengos (3/16) (8/82 - 1/4) (1/32) (1/64 - 1/16) (J)
(festoné)

06 Scallop stitch Gola decorativa de blusas, bordas 7.0 00-7.0 1.4 1.0-4.0 NAO
Ponto escalope de lengos (1/4) (0-1/4) (1/16) (1/16 - 3/16)
(festoné)

B Patchwork join stitch Pontos em colchas de retalhos, 4.0 0.0-7.0 1.2 02-40 oK
= Ponto de jungao de costura decorativa (1/16) (0-1/4) (1/16) (1764 - 1/16) (J)
-] retalhos
)

211G Patchwork double Pontos em colchas de retalhos, 5.0 25-7.0 2.5 1.0-4.0 oK

overlock stitch costura decorativa (3/16) (3/32 - 1/4) (3/32) (1/16 - 3/16) J)
Ponto overlogue duplo

— | pararetalhos

[z-05 ] | Couching stitch Costura decorativa, encordoamento 5.0 0.0-7.0 1.2 02-40 OK
L, Ponto passamanes e passamanaria (3/16) (0-1/4) (1/16) (1/64 - 1/16) (J)
<

Smocking stitch Costura decorativa, costura em casa 5.0 0.0-7.0 1.6 1.0-4.0 OK
Ponto franzido em de abelha sobre tecido franzido (3/16) (0-1/4) (1116) (1/16 - 3/16) J)
casa de abelha

E=1 Feather stitch Unido de dois tecidos com 5.0 0.0-7.0 2.5 10-4.0 OK
§ Ponto espinha espagamento, costura decorativa (3/16) (0-1/4) (3/32) (1/16 - 3/16) (J)

L

2-12 Fagoting cross stitch Uniao de dois tecidos com 5.0 25-7.0 2.5 10-4.0 OK
g‘)f Ponto fagoting em espagamento e costura decorativa (3/116) (3/32 - 1/4) (3/32) (1716 - 3/18) J)

cruz

2-13 Tape attaching Fixagdo de fitas & costura em tecido 4.0 0.0-7.0 1.0 02-40 OK
=5 Fixagao de fitas elastico (3/16) (0-1/4) (1/16) (1/61 - 3/16) J)
=

2-1% Ladder stitch Costura decorativa 4.0 0.0-7.0 3.0 2.0-4.0 NAOC
a Ponto escadinha (3/16) (0-1/4) (1/8) (1/16 - 8/16)

ST Rick-rack stitch Pesponto decorativo 4.0 0.0-7.0 2.5 1.0-4.0 OK
g Ponto rick-rack (3/16) (0-1/4) (3132) (1/16 - 3/16) (J)

=% ] | Decorative stitch Costura decorativa 1.0 1.0-3.0 25 1.0-4.0 oK
% Ponto decorativo (1118) (1/16 - 1/8) (3/32) (1/16 - 3/16) (J)

17 Decorative stitch Costura decorativa 55 00-7.0 1.6 1.0-4.0 OK
% Ponto decorativo (3/16) (0-1/4) (1116) (1/16 - 3/16) (J)
)

=T Serpentine stitch Costura decorativa e fixagao de 5.0 15-7.0 1.0 02-4.0 oK
. Ponto serpentina elasticos (3/16) 1/16 - 1/4) (1/16) (1/64 - 3/16) J
2 (J)

2-19 Decorative stitch Costura decorativa e apliques 6.0 1.0-7.0 1.0 02-4.0 oK
% Ponto decorativo (15/64) (1716 - 1/4) (1/116) (1/64 - 3/16) (J)
=

2050 Decorative stippling Costura decorativa 7.0 1.0-7.0 1.6 1.0-4.0 NAO
o stitch (1/4) (1/16 - 1/4) (1116) (1/16 - 3/16)

5@ Ponto decorativo
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o

grossos

Hemstitching Bainhas decorativas, ponto 1.0 10-7.0 25 1.5-4.0 OK
Ponto & jour ornamental (1/16) (116 - 1/4) (3/32) (1116 - 3/16) (J)
Hemstitching Bainhas decorativas, ponto 35 10-7.0 2.5 15-4.0 OK
Ponto & jour ornamental (1/8) (1716 - 1/4) (3/32) (1116 - 3/16) (J)
b
[t63 | [Hemstitching zigzag Bainhas decorativas, ponto 6.0 1.5-7.0 3.0 1.0-4.0 OK
Ponto & jour em ornamental (15/64) | (1/16 - 1/4) (1/8) (1/16 - 3/16) (J)
ziguezague
3-04 Hemstitching Bainhas decorativas 35 15-7.0 25 1.6-4.0 NAO
E Ponto & jour (1/8) (1716 - 1/4) (3/32) (1/16 - 3/16)
3-05 Hemstitching Bainhas decorativas. Unido de 3.0 15-7.0 3.5 1.6-4.0 NAO
Ponto & jour tecidos com espagamento, fixacdo (1/8) (1716 - 1/4) (1/8) (1/16 - 3/18)
de fita
306 Hemstitching Casa de botdao em tecidos leves a 6.0 15-7.0 3.0 15-40 NAO
i Ponto & jour meio pesados (15/ 64) (1716 - 1/4) (1/8) (1/16 - 3/18)
5-07 Hemstitching Casas de botao com espago extra 5.0 15-7.0 3.5 1.6-4.0 NAO
§ Ponto & jour para botdes grandes (3/16) (1716 - 1/4) (1/8) (116 - 3/16)
3-08 Hemstitching Casas de botéo conicas reforgadas 5.0 15-7.0 3.5 1.5-40 NAO
% Ponto & jour para cintura (3/16) (1716 - 1/4) (1/8) (1/16 - 3/16)
3-03 Hemstitching Casas de botdo com travete vertical 5.0 15-7.0 3.5 1.6-4.0 OK
% Ponto & jour para tecidos pesados (3/16) (1716 - 1/4) (1/8) (1/16 - 3/16) (J)
3-10 Hemstitching Casas de botao com travete 50 1.5-7.0 4.0 15-4.0 OK
E Ponto & jour (3/16) (1716 - 1/4) (3/16) (1/16 - 3/18) (J)
3-11 Hemstitching Casas de botdo para tecidos finos, 4.0 15-7.0 2.5 15-40 OK
g Ponto & jour de médio a pesados (3/186) (1716 - 1/4) (3/32) (1/16 - 3/18) (J)
312 Honeycomb stitch Casas de botéo para tecidos leves a 5.0 1.5-7.0 2.5 15-4.0 OK
Ponto em casa de meio pesados (3/64) (1116 - 1/4) (3/32) (116 - 3/16) (J)
abelha
3-13 Honeycomb stitch Casas de botdo com espago extra 6.0 15-7.0 3.5 15-40 OK
Ponto em casa de para botdes decorativos maiores (15/64) (1/16 - 1/4) (1/8) (1/16 - 3/18) (J)
abelha
3-14 Hemstitching Casas de botdo com travetes 6.0 15-7.0 1.6 1.0-4.0 OK
z Ponto & jour verticais, para trabalho pesado (15/64) (1716 - 1/4) (1/186) (1/16 - 3/16) (J)
3-15 Hemstitching Casas de botao para tecidos 6.0 15-7.0 3.0 1.5-4.0 NAO
gg Ponto & jour comuns ou eldsticos. (15/64) (1716 - 1/4) (1/8) (1/16 - 3/18)
B Hemstitching Casas de botao para tecidos 6.0 15-7.0 4.0 15-4.0 OK
t: Ponto & jour eldsticos e artesanais, (15/64) (1716 - 1/4) (3/16) (1/16 - 3/16) (J)
3-17 Hemstitching A primeira etapa na confecgéo de 4.0 15-7.0 2.5 1.6-4.0 NAO
i Ponto & jour casas de botdo com contorno. (3/186) (1116 - 1/4) (3132) (1/16 - 3/18)
3-18 Hemstitching Casas de botao em tecidos pesados 5.0 15-7.0 2.0 15-40 OK
Ponto & jour ou grossos para botdes planos (3/16) (1716 - 1/4) (1/16) (1/16 - 3/18) (J)
maiores
3 Hemstitching Casas de botdo em tecidos meio 6.0 15-7.0 2.0 15-40 OK
Ponto & jour pesados a pesados para botdes (15/64) (1716 - 1/4) (1/16) (1/16 - 3/18) (J)
planos maiores
3~ Hemstitching Casas de botdo com travete vertical 5.0 15-7.0 3.0 15-40 OK
Ponto & jour para reforgo em tecidos pesados ou (3/186) (1716 - 1/4) (1/8) (1/16 - 3/16) (J)
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buraco de fechadura

grossos

Hemstitching Bainhas decorativas, ponto 6.0 15-7.0 1.6 1.0-4.0 NAC
Ponto & Jour ornamental (15/64) (1/16 - 1/4) (1/16) (1/16 - 3/16)
L
Hemstitching Bainhas decorativas, ponto 5.0 15-7.0 1.6 1.0-4.0 NAO
Ponto a Jour ornamental (3/18) (1/16 - 1/4) (1/16) (1/16 - 3/16)
Hemstitching Bainhas decorativas, ponto 5.0 15-7.0 16 1.0-4.0 NAO
Ponto a Jour ornamental (3/18) (1716 - 1/4) (1/16) (1/16 - 3/16)
Hemstitching Bainhas decorativas 5.0 15-7.0 1.6 1.0-4.0 NAO
Ponto & Jour (3/16) (1/16 - 1/4) (1/16) (1/16 - 3/16)
Ladder stitch Bainhas decorativas. Unigo de 7.0 50-7.0 1.6 1.0-25 NAO
Ponto escadinha tecidos com espagamento, fixagéo (1/4) (8/16 - 1/4) (1/16) (1/16 - 3/32)
de fita

Narrow rounded Casa de botao em tecidos leves a 5.0 3.0-5.0 0.4 02-1.0 NAO
buttonhole meio pesados (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
Casa de botéo

—— | arredondada estreita

[¢52 ] | Wide round ended Casas de botdo com espago extra 55 35-55 0.4 0.2-1.0 NAO
buttonhole para botdes grandes (7/32) (1/8 - 7/32) (1/64) (1/64 - 1/16)
Casa de botdo de

— ponta redonda larga

[¢-03 | | Tapered round ended b Casas de botéo conicas reforgadas 5.0 3.0-5.0 0.4 02-1.0 NAC
buttonhole o ; para cintura (3/16) (1/8 - 3/18) (1/64) (1/64 - 1/16)
Casa de botado de

= | ponta redonda cénica

404 Round ended 4 | Casas de botdo com travete vertical 5.0 30-50 0.4 02-1.0 NAO
buttonhole para tecidos pesados (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
Casa de botéo de

— | ponta redonda

[¢-i& | | Round ended Casas de botéo com travete 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 NAOC
buttonhole (3/18) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
Casa de botao de

—— ponta redonda

08 Round double ended Casas de botéo para tecidos finos, 5.0 3.0-5.0 0.4 02-1.0 NAO
buttonhole de médio a pesados (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
Casa de botéo de

= | ponta redonda dupla

47 Narrow squared % Casas de botao para tecidos leves a 5.0 3.0-50 0.4 0.2-1.0 NAO
buttonhole = meio pesados (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1764 - 1/16)
Casa de botéo

— quadrada estreita

408 Wide squared Casas de botdo com espago extra 5.5 35-55 0.4 0.2-1.0 NAO
buttonhole para botdes decorativos maiores (7132) (1/8 - 7/32) (1/64) (1/64 - 1/16)
Casa de botéo

— | quadrada larga

[387] | Squared buttonhole Casas de botéo com travetes 5.0 3.0-5.0 0.4 02-1.0 NAO
Casa de botao verticais, para trabalho pesado (7132) (1/8 - 3/16) (1/64) (1764 - 1/16)
quadrada

4-10 Stretch buttonhole Casas de botéo para tecidos 6.0 3.0-6.0 1.0 0.5-2.0 NAO

§ Casa de botéo elastica comuns ou elasticos (15/64) (1/8 - 15/64) (1/16) (1/32 - 1/16)

[#-11 | | Heirloom buttonhole Casas de botao para tecidos 6.0 3.0-6.0 1.5 1.0-3.0 NAO
Casa de botéo estilo elésticos e artesanais. (15/64) | (1/8-15/64) (1/16) (171 -1/8)
artesanal

[z | | Bound buttonhole A primeira etapa na confecgéo de 5.0 00-6.0 2.0 0.2-4.0 NAO
Contorno da casa de casas de botdo com contorno. (3/16) (0 - 15/84) (1/116) (1/64 - 3/16)
botéo

4-13 Keyhole buttonhole Casas de botdo em tecidos pesados 7.0 30-7.0 0.5 03-1.0 NAO
Casa de botao tipo ou grossos para botdes planos (1/4) (178 - 1/4) (1/32) (1764 - 1/16)
buraco de fechadura maiores

Fr) Tapered keyhole Casas de botdo em tecidos meio 7.0 30-7.0 0.5 03-1.0 NAO
buttonhole pesados a pesados para botdes (1/4) (178 - 1/4) (1/32) (1/64 - 1/16)
Casa de bothao_ tipo planos maiores

L=_1 [ fechadura cénica

15 Keyhole buttonhole Casas de botdo com travete vertical 7.0 30-7.0 0.5 0.3-1.0 NAO
Casa de botao tipo para reforgo em tecidos pesados ou (1/4) (178 - 1/4) (1/32) (1/64 - 1/16)
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TABELA DE CONFIGURAGAO DOS PONTOS

415 4 step buttonhole 1 Lado esquerdo da casa de botdo em 5.0 15-7.0 0.4 02-10 NAO
T Casa de botdo em 4 4 etapas (7/32) (116 - 1/4) (1/64) (1/64 - 1/186)
_i etapas — 12
4-17 4 step buttonhole 2 Travete da casa de botdo de 4 5.0 15-7.0 0.4 02-1.0 NAO
Casa de botdo em 4 etapas (7/32) (1716 - 1/4) (1/64) (1/64 - 1/186)
etapas — 22
4 step buttonhole 3 Lado direito da casa de botdo de 4 5.0 15-7.0 0.4 02-1.0 NAO
Casa de botdo em 4 etapas (7/32) (1116 - 1/4) (1/64) (1/64 - 1/186)
etapas — 32
4 step buttonhole 4 Travete da casa de botao de 4 5.0 15-7.0 0.4 02-1.0 NAO
Casa de botdo em 4 etapas (7132) (1/16 - 1/4) (1/64) (1/64 - 1/16)
etapas — 42
DarningCerzido Cerzido para tecidos meio pesados 7.0 25-70 2.0 04-25 NAO
(1/4) (3/32 - 1/4) (1116) (1/64 - 1/16)
DarningCerzido Cerzido para tecidos pesados 7.0 25-7.0 2.0 04-25 NAO
(114) (3/32 - 1/4) (1/16) (1/64 - 1/18)
Bar tack Reforgo na abertura do bolso, etc. 20 10-3.0 04 03-1.0 NAO
Travete (1116) (116 - 1/8) (1/64) (1/64 - 1/16)
G-23 Button sewing Fixagao de botdes 3.5 25-45 _ — NAO
Costura de botao (1/8) (3/32 - 3/16)
&
G-24 Eyelet Para fazer ilhds, furos em cintos, 7.0 7.06.05.0 7.0 7.06.05.0 NAO
1Ihé ete. (1/4) | (1/4 15/64 3/16), (1/4) (174 15/64
] 3/16)
[25 | | Star eyelet Para criar ilhés em formato de - - - - NAO
e Ihé em estrela estrela nos orificios,
S
- Diagonally left up Para fixar aplique em pecas - - - - NAO
& (straight) Diagonal tubulares de tecido e corte obliquo
. esquerda para cima (reta) nos cantos
5-02 Reverse (Straight) Para fixar aplique em pecas - - - - NAO
H Reversa (Reta) tubulares de tecido e corte obliquo
H nos cantos
5-03 Diagonally right up Para fixar aplique em pecas - - - - NAO
o (straight) Diagonal tubulares de tecido e corte obliquo
P direita para cima (reta) nos cantos
[Ty Sideways to left Para fixar aplique em pegas - — - - NAO
(straight) Lateral para tubulares de tecido
a esquerda (reta)
Sideways to right Para fixar aplique em pegas - — - — NAO
(straight) Lateral para tubulares de tecido
a direita (reta)
5-05 Diagonally left down Para fixar aplique em pegas - - - - NAO
s (straight) Diagonal tubulares de tecido e corte obliquo
e esquerda para baixo (reta) nos cantos
[H Forward (straight) Para fixar aplique em pecas - - - - NAO
H Para frente (reta) tubulares de tecido e corte obliquo
H nos cantos
5-03 Diagonally right down Para fixar aplique em pecas - - - - NAO
~ (straight) Diagonal tubulares de tecido e corte obliquo
AN direita para baixo (reta) nos cantos
EC09 Sideways to left Para fixar aplique em pegas - - - - NAO
PN (zigzag) Lateral para tubulares de tecido
— esquerda (ziguezague)
E-10 Sideways to right Para fixar aplique em pegas - - - - NAO
i, (zigzag) Lateral para tubulares de tecido
— direita (ziguezague)




TABELA DE CONFIGURAGAO DOS PONTOS

Forward (zigzag)
Para frente
(ziguezague)

Para fixar aplique em pegas
tubulares de tecido e corte obliquo
nos cantos

Reverse (zigzag)
Reversa (ziguezague)

Para fixar aplique em pegas
tubulares de tecido e corte obliquo
nos cantos
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pontos utilitarios Caneta ponteiro 187, 203, 213
Acessorios suporte 1
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Acolchoado edigdo do bordado ..... 178

com pontos satin
em movimento livre ..........
Agulha
agulha dupla....
alterando a posigao da agulha ....
combinagdes de tecido/agulha/linha

trocando a agulha

Agulha dupla..
Ajustes
brilho da tela ...
tela
Alarme sonoro .....
Alavanca do calcador
Alavanca para casa de botao .

Aplique
acolchoados .
desenhos de bordados
utilizando um padrao de moldura num bordado
utilizando um ponto em ziguezague

Atualizagéo

B

Bastidores
fixagdo do tecido
instalacédo ..
remogao ...
tipos
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colocagéo ..
enchimento.......
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quando fica sem linha.......

Bordado
ajustando a velocidade ........coeveeieeereenii e s
bordas ou cantos ............. .
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display de cor da linha
faixas ou fitas ..
fungéo de corte de linha ..
funcao de corte de linha automatico ..
fungdes das teclas .
pequenos tecidos

pontos decorativos/caracteres .
Cartdo de meméria.........
Casas de botao

botdes de formato irregular e botdes

que nao cabem na placa .

em guatro etapas

em uma etapa .

Cerzido ...
Chapa da agulha .......cccccoeeerecrennes
Chapa da agulha para ponto reto ... 55
Chapa da guia de linha ... 1,22,25
Chave de posicionamento dos dentes de transporte ..... 1, 2, 71, 90
Chave Liga/Desliga .. . 1,8
Chuleado . 60, 62, 63
Codigo do calcador ..o 9,136
Colcha de retalhos ... 61
Colcha de retalhos ... 61
Compartimento da bobina .........ceiieiceee s 210
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(0701 15Te1 (o7 G 1
Conector de porta USB
para compUAOr .........coviviiieccnc s 1,121, 169
para midia . 1,120, 168
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brilho da tela 15
comprimento do ponto 42
configuragdes do bordado ..........cc.ooiiiii 14

configuracdes gerais13
corte de linha ....... .
corte de linha automatico ...
costura de reforgo automatica 44
da costura .
idioma do display
largura do ponto ...
tecla do modo de configuracao da maquina 12, 156, 188
tensdo da linha . 43,154
Controlador de velocidade da costura (botao deslizante) ... 1, 3, 38
Cortador de linha . o 1,39
Cortador lateral .
Costura de botdes
botdes de 4 furos
haste ....
Costura multidirecional ...
Costura rebatida........

D

recomegar do inicio

selecionando padrde
Botao de cortar linha
Botao de Levantar Calcado
Botao de Passar Linha Automaticamente
Botao de posicao da agulha
Botao de Start/Stop
Botao do ponto de reforgo/reverso
Botdes de operagédo

Dentes de transporte
Desenhos de bordados
acessando .
combinando ..
costurando
editando .... .
padrdes que utilizam aplique

. 2,71,90

170, 171

159

revisando .......oeevevenes .

Salvando ....cceeeeveeee e 166, 168, 169
selecionando 130, 177
telas de sele¢do dos padroes ...........cccoveveeceeecicicicicecee 131
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fungodes das teclas
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Display de cor da linha SAIVANAD ..o 207
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Edicao do bordado Orificio de ventilagao 1
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fungdes das teclas ..
padrdes combinados
padrdes repetidos ...
tabela de linhas personallzadas
Editando
bordados
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MY CUSTOM STITCH
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F
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1
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passando manualmente .
utilizando a redinha para carretel
utilizando o botéo de "Passar Linha Automaticamente” .
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