INSTRUKCJA OBLUGI
HAFCIARKA BROTHER PE 150






Szanowni Panstwo,

Oddajemy w Wasze rece polskie ttumaczenie instrukcji do maszyny PE 150, ktére w swoim
zatozeniu miato by¢ réwniez mini przewodnikiem po $wiecie haftu - dlatego zostato
wzbogacone o wiele wskazéwek waznych dla uzytkownika maszyny hafciarskiej i miejscami
odbiega nieco od oryginatu. Dla ztaknionych krotkich i treSciwych opisow podajemy pod
tytutami kolejnych rozdziatbw numery stron oryginalnej instrukcji, a do kompletu z maszyng
dotgczamy rowniez jej angielskojezycznq wersje. Powodzenia !

Uwagi dotyczace bezpieczenstwa pracy

Gatulujemy

trafnego wyboru znakomitej, trwatej i niezawodnej maszyny do haftu BROTHER Personal
Embroidery 150. Jest to skomputeryzowana maszyna przeznaczona do wykonywania haftéw
na uzytek domowy. Aby w petni doceni¢ jej walory i moc cieszy¢ sie wszystkimi jej
mozliwosciami polecamy przeczytanie niniejszej instrukgiji.

Przeczytaj nim uruchomisz maszyne

aby bezpiecznie obstugiwa¢ maszyne

o Zawsze wytgczaj maszyne przyciskiem gldownym nim wiozysz lub wyjmiesz z maszyny
kartridz (dyskietke z zaprogramowanymi wzorami do haftu). Nie dotykaj tez kartridza
umieszczonego W maszynie, kiedy maszyna jest wtaczona.

e Uwaznie obserwuj maszyne w czasie pracy. Nie dotykaj wtedy kota zamachowego,
naprezacza nici ani zadnych ruchomych jej czesci.

e Pamietaj, aby wylaczy¢ maszyne i wyja¢ wtyczke z kontaktu, gdy:

- skohczytes prace

- wymieniasz igte lub jakiekolwiek inne czesci maszyny
- naprawiasz maszyne

- pozostawiasz jg bez dozoru

- pojawiajg sie spadki napiecia w sieci

o Wityczke wiaczaj bezposrenio do gniazda elektrycznego w $cianie (nie uzywajac
przedtuzaczy).

aby dfugo sie nia cieszy¢

e Ustaw maszyne w pomieszczeniu, z dala od ostrego Swiatta stonecznego i innych zrodet
goracego powietrza (grzejniki, zelazka itp.).

e Do czyszczenia maszyny z zewnatrz uzywaj tylko neutralnych mydet albo detergentéw.
Nigdy nie uzywaj benzyny, rozpuszczalnika ani proszkow.

e Maszyna jest nieodporna na uderzenia - nie pozwal, by spadta na ziemie ani by
podrézowata nie zabezpieczona.

¢ Podejmujac sie nowych czynnosci zwigzanych z pracg czy regulacjg maszyny zawsze
najpierw przeczytaj wskazowki zawarte w instrukcji obstugi albo w komputerze maszyny
naciskajac przycisk "BASIC OPERATOIN".

w razie problemoéw

Jesli maszyna nie pracuje prawidtowo najpierw siegnij do tabeli btedéw (rozdziat KLOPOTY |
RADY) z niniejszej instrukcji, by sprawdzi¢, czy nie popetniasz btedu w obstudze maszyny.
Jesli to nie wyjasnito sprawy, skontaktuj sie ze swoim lokalnym autoryzowanym serwisem.



OBSLUGA MASZYNY

opis podstawowych czesci maszyny

1- raczka

2- nasadka

3- przelotka nawijacza do szpulek

4- pokretto naprezacza nici

5- obudowa mechanizmu igielnicy

6- dzwignia podnoszenia stopki

7- nawlekacz igty

8- stopka

9- pokrywka szpulki/bebenka

10- ptytka sciegowa

11- nawijacz nitki

12- podktadka filcowa pod szpulke nici
13- koto pasowe

14- wyswietlacz

15- otwor pod trzpien dla dodatkowej szpulki nici
16- ramie tamborka

A- wytacznik gtowny i gniazdko kabla zasilajgcego
B- przyciski wyboru trybu pracy
C- start/stop - przycisk startu i zatrzymania maszyny

funkcje przyciskéw sterujacych



1- tryb dostepu do wzoréw zapisanych w pamieci wewnetrznej maszyny (CHARACTERS &
DESIGNS)
2- tryb odczytu wzoréw zapisanych na kartridzu (CARD)
3- tryb obstugi zapisywalnej pamieci maszyny (MEMORY)
4- tryb wyswietlania wskazéwek objasniajgcych podstawy obstugi maszyny (BASIC
OPERATION)
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5- tryb wyswietlania wskazéwek z zakresu ogoélnej wiedzy o hafcie (MODIFY & ADVICE)

przycisk Start/Stop

Ll

1/ przycisk ten stuzy do uruchomienia maszyny, a w przypadku naci$niecia podczas pracy

stuzy do zatrzymania maszyny.

2/ podczas uruchamiania maszyna bedzie szyta powoli tak dtugo, jak dlugo bedziemy
trzymac wcisniety przycisk. Zwolnienie przycisku spowoduje zwiekszenie predkosci szycia.
3/ jezeli na ekranie pojawi sie komunikat " Raise the needle" nalezy nacisna¢ przycisk, a
wtedy igta samoczynnie ustawi sie w gornym potozeniu.



akcesoria - wyposazenie maszyny

1 2 _.
! |

3 4 '
= =<
O

5 6 ()
s €
7

Nr Nazwa czesci Nr
Rys. Katalogowy
1 Szczoteczka XA4527-001
2 Zestaw igiet X59535-001
3 Srubokret X53666-001
4 Nozyczki 184783-001
5 Przecinak X54243-001
6 Szpuleczki 4 szt. -

7 Maty talerzyk do nici 130013-003
8 Duzy talerzk do nici 130012-003
9 Szablon XA3728-001

10 Tamborek REGULAR X58739-003
11 Walizka sztywna* X59351-001
12 Maszt na szpulke** 130920-051
13 Siateczka na ni¢** 127610-000
14 | Walizka migkka* XA0181-051

*Walizki w réoznych wersjach — w réznych
krajach.

**Np. do nici metalicznych i innych
trudnych, ktore tatwo rozwijajq sie z
nawoju.

dostepne akcesoria dodatkowe




Nr Nazwa czesci Nr
rys. Katalogowy
1 Tamborek REGULAR
z szablonem XA3727-001
2 Tamborek LARGE
z szablonem XA3733-001
3 Tamborek SMALL
z szablonem XA3730-001
4 Tamborek EX-SMALL
z szablonem XA3713-001
5 Zestaw nici kolorowych | X80928-100
6 Ni¢ spodnia
(bebenkowa) X80919-001
7 Fizelina X80914-001
8 Kartridze z gotowymi
wzorami haftow od 1do 52 ...

obsfuga wyswietlacza




Wyswietlacz jest czuty na dotyk. Nacisniecie wyswietlanego symbolu guzika powoduje
odpowiednig reakcje maszyny.

Wyswietlacz nalezy naciskac wytgcznie gotym palcem. Nie wolno uzywac do tego celu
zadnych twardych przedmiotow.

wybor jezyka komunikatéw

Przyciskiem "LANGUAGE SELECTION" mozna znieni¢ jezyk wszystkich wyswietlanych na
ekranie komunikatéw. Jest do wyboru kilkanascie jezykdéw. Prosze postepowaé zgodnie z
podanym na ilustracji schematem. Po wybraniu nowego jezyka ekran wréci z powrotem do
przerwanej operacji.

WINDING BOBBIN ]( CHANGING NEEDLE |
mpp | SeTTING BOBBIN )( EMBROIDERY )
-5 UPPER THREADING ) (Lansunse_seLEcTIo (B

ENGLISH  J(ITALIAND (ITALIAN) (ESPARIDL (SPANISH))(SUDMEKS] CFINNISH)
mmpp [DEUTSCH (GERMAN)J(NEDERLANDS (DUTCH)|  mmfpp | ((DANSK C(DANISH) )(SUENSK (SWEDISH))
[FRANCAIS (FRENCH)) [MORSK ¢ NORWEGIAN))

mp | (TURKGE (TURKISH)
(CRE[RE < CHINESE ) &

Przyktad: przechodzimy na hiszpanski:

WINDING BOBBIN J( CHANGING NEEDLE |
SETTING BOBBIN ][ EMBROIDERY |
UPPER THREADING [LRNGUAGE SELECTIUN]M

}

ENGLISH JITALIAND (ITALIAND
DEUTSCH ¢ GERMAN))[NEDERLANDS ¢ DUTCH)

FRANCALS (FRENCH))

\

ESPANOL (SPANISH)J[SUOMEKSI CFINNISH)|
[ DANSK (DANISH) J(SUENSK (SWEDISH)
[NORSK ¢ NORWEGIAN)] NEsT]

nawijanie nitki na szpuleczke

1/ wkacz maszyne wkiadajac wtyczke do kontaktu i przetagczajgc wtacznik gtowny



w pozycje ON
2/ umiesc¢ szpulke nici na trzpieniu

Zawsze podstawa szpulki powinna znajdowac sie z prawej strony (albo na dole, je$li
uzywamy dodatkowego pionowego trzpienia na nici), tak aby ni¢ swobodnie sptywata
w strone igty.

Jesli uzywamy nici nawinietych na twardej szpuli z twardq podstawg - miedzy nasadg
frzpienia trzymajgcego szpulke, a podstawg szpuli zaktadamy filcowg podktadke oraz
zabezpieczamy szpulke przed zsunieciem sie z trzpienia przez zatozenie duzej
nasadki.

Jesli uzywamy nici nawinietych na szpule bez ogranicznikéw nie stosujemy podktadki
filcowej i uzywamy matej nasadki. Warto takze woéwczas zaktadac specjalne siateczki
na nici (w wyposazeniu maszyny), szczegdlnie dotyczy to nici wiskozowych i
metalicznych, ktére tatwo spadajg z nawoju.

Nici "trudne" np. metaliczne zaleca sie zresztg ustawia¢ na dodatkowym trzpieniu w
pozycji pionowey.

3/ poprowadz ni¢ zgodnie z rysunkiem na maszynie przez punkty 1, 2 3,




4/ przewlecz koniec nici przez malutkg dziurke w plastikowej szpuleczce bebenka, a
nastepnie przytrzymujac koniec nitki wsun szpuleczke na oske nawijacza i przesun obie w
prawo, tak, by szpulka przesuneta sie w strone matalowego ogranicznika,

5/ trzymajac koniec nitki nacisnij przycisk START/STOP. Pozwdl nawingg¢ sie kilku
pierwszym nawojom nici, po czym nacisnij powtérnie START/STOP i utnij koniec nitki,
mozliwie najblizej szpuleczki,

6/ aby kontynuowac nawijanie nici, powtérnie nacisnij przycisk START/STOP. Maszyna
zatrzyma sie automatycznie, gdy nitka wypetni szpuleczke,

7/ teraz mozesz przesungc¢ szpuleczke w lewo, zdjg¢ jg z oski nawijacza i umiesciwszy
prawidtowo w bebenku - kontynuowac szycie.

Warto miec¢ przygotowanych kilka nawinietych szpuleczek nici dolnej, nim zabierzemy
sie do haftowania.

umieszczanie szpuleczki w bebenku
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Pokrywka bebenka jest umieszczona na przodzie ptytki Sciegowej maszyny.

1/ delikatnie otworz pokrywke bebenka przesuwajac w prawo dzwigienke pokrywki, zgodnie
z rysunkiem,

2/ umiesc¢ szpulke w bebenku, zwré¢ uwage na kierunek nawoju nici bebenkowej, zgodnie z
rysunkiem,

3/ prowadz ni¢ zgodnie ze wskazéwkami umieszczonymi na korpusie maszyny,az do ostrza,
ktérym utniesz niepotrzebng koncoéwke nici pociggajac jg do siebie, zgodnie z rysunkiem,

4/ zamknij pokrywke bebenka wsuwajgc w uchwyt najpierw jej lewy brzeg, a nastepnie
delikatnie dociskajac od gory w dot prawy brzeg.

nawlekanie nici gérnej

Sprawdz, czy szpulka nici zostata prawidtiowo ustawiona (patrz wskazéwki z rozdziatu o
nawijaniu nici na szpulke)

1/ podnie$ stopke,

2/ ustaw igte w najwyzszym potozeniu krecac kotem zamachowym maszyny,

3/ poprowadz ni¢ zgodnie ze wskazdwkami (numerki i strzatki) umieszczonymi na korpusie
maszyny i na rysunku. Zawsze mozesz tez pomaoc sobie przegladajac instrukcje z komputera
maszyny (upper threading),

4/ opusc stopke,

5/ nawlecz igte korzystajac z automatycznego nawlekacza igty, albo tradycyijnie.

UWAGA
Aby nie zepsué naprezacza nici gornej zawsze wywlekajgc gorng ni¢ upewnij sie, czy stopka
jest podniesiona.

Szpulke nici metalicznych zaleca sie ustawia¢ na dodatkowym trzpieniu, ktéry mocujemy w
specjalnym otworze na korpusie maszyny. Jesli szpulka nici ma plastikowy ogranicznik
uzywamy filcowej podktadki. Szpulke ustawiamy tak, aby ni¢ odwijata sie z przodu (jak na
rysunku). Nie przeciggamy nitki przez uchwyt A. Uzywajac nici metalicznych naprezenie nici
ustawiamy w pozycji 0 i korzystamy z igiet 0 numerze 90/14.

** Nie musisz przewlekac¢ dolnej nici, maszyna zrobi to za ciebie automatycznie.
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automatyczny nawlekacz igly

Jest to bardzo pomocne urzgdzenie umozliwiajgce przy osiggnieciu pewnej wprawy szybkie
nawleczenie igty niemal bez pomocy wzroku.

1/ poprowadz nitke pod dociskajacym drucikiem uchwytu igty (na korpusie maszyny punkt
oznaczony nr 6) i dalej koniec nici delikatnie ciggniemy do siebie,
2/ opus¢ stopke,
3/ lewg rekg uchwy¢ plastikowg dzwignie nawlekacza i opuszczajac go zahacz ni¢ o
metalowy hak przeciagajac dalej koniec nici w prawg strone,

1- uchwyt igty

2- dzwignia nawlekacza

3- duzy hak nawlekacza
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Automatyczne nawlekanie igty jest mozliwe tylko, gdy igta jest w gérnym potozeniu.

4/ odsun dzwignie nawlekacza do tytu, tak aby malutki haczyk nawlekacza przeszedt przez
otwor w igle. Wtedy prawag reka prowadzac nitke nisko pod nim zahacz o niego nié.
Pociagajac delikatnie ni¢ w swojg strone upewnij sie, czy dobrze sie zahaczyta.

1- malutki haczyk nawlekacza

2- metalowa obejma

3- ni¢ pod obejmg uchwycona przez haczyk
5/ delikatnie trzymajac w prawej rece koncéwke nici, lewa reke przesun dzwignie nawlekacza
do siebie, tak aby malutki haczyk uchwyciwszy ni¢ przeciagnat jg przez oczko igty
6/ pus¢ teraz dzwignie nalekacza, ktéra sama podciggnie sie do gory na swoje miejsce -
automatycznie uchwycona przez haczyk nitka sama przejdzie przez oczko igty tworzac tatwg
do rozsuptania petelke. Igta jest nawleczona.

przygotowanie tamborka

1-gérna ramka tamborka

2-materiat

3-podktad (najlepiej fizelina hafciarska)
4-dolna ramka tamborka

Niemal kazdy rodzaj tkaniny, na ktérym bedzie wykonany haft, powinien by¢ unieruchomiony
i usztywniony. Zaleca sie uzywac do tego celu specjalnej fizeliny hafciarskiej (najlepiej bez
kleju), ktérg podktadamy pod spodnig strong tkaniny (w zaleznio$ci od potrzeb: 1, 2 lub 3
warstwy) i nastepnie spinamy razem z wtasciwym materiatem zaktadajgc tamborek.

Istnieje cata gama materiatow hafciarskich, ktére warto wykorzystywac¢ wykonujgc
hafty na "trudnych" materiatach, np. folie zastepujgce fizeliny do haftowania gipiury i
wszelkich cieniutkich elastycznych tkanin, hydrofolie naktadane od géry na tkaniny
typu frotte i wiele innych specjalistycznych.

Aby prawidtowo zatozy¢ tamborek nalezy:

1/ oznaczy¢ na materiale miejsce, w ktérym bedziemy wykonywa¢ haft,

2/ znalez¢ wygodny i stabilny blat, odpowiednio poluzowawszy $rube, ktéra reguluje docisk
obreczy utozy¢ na zewnetrznej (dolnej) ramce tamborka fizeline i wlasciwy materiat prawg
strong do gory i wreszcie wcisngé wewnetrzng ramke w obrecz dolnej ramki.

Gorna ramka powinna wchodzic fatwo i lekko, a zatozenie jej nie moze wymagac zbyt
wielkiego wysitku. Po zatoZzeniu tamborka materiat musi by¢ napiety, jednak tylko do
pewnego stopnia - nalezy unika¢ mocnego naciggania materiatu. Po wykonaniu haftu
i zdjeciu tamborka $lad po nim powinien samoistnie znikngc.

3/ jesli potrzeba, teraz nalezy docisna¢ srube docisku obreczy tamborka.
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Warto zawsze wybiera¢ mozliwie najmniejszy odpowiadajgcy wymiarom haftu
tamborek.

Aby prawidtowo zamocowac¢ tamborek na ruchomym ramieniu maszyny nalezy:

1/ podnieé¢ stopke w najwyzsza pozycje, delikatnie przesunaé tamborek (prawg strong
tkaniny w gére) pod stopka kierujgc uchwyt tamborka (dwa wystajgce bolce zewnetrznej
ramki) w strone mocowania na ramieniu maszyny

2/ wsun bolce ramki w wyciecia na ramieniu maszyny delikatnie dociskajac tamborek w doét
do oporu (charakterystyczne "klik").

Upewnij sie, czy na pewno udato sie wsungc oba bolce.

Aby zdja¢ tamborek - postepuj zgodnie z rysunkiem.




ustawianie naprezenia nici

Prawidtowe ustawienie naprezenia nici jest o tyle wazne, ze moze znaczaco wptywac na
jakos¢ haftu. Zte naprezenie jest przyczyng takich wad jak: nieréwny Scieg czy marszczenie
materiatu.

Aby zwiekszy¢ naprezenie nici nalezy pokretto naprezacza obréci¢ w prawo.

Aby zmniejszy¢ naprezenie nici nalezy pokretto naprezacza obréci¢ w lewo.

Trudno jest okresli¢ jakie potozenie naprezacza jest prawidiowe, gdyz zalezy to zawsze od
wiasciwosci nici i materiatu.

Jak sprawdzi¢, czy naprezenie nici jest wtasciwe (rys. 1 prawa strona i nr 2 lewa strona) ?

Nalezy wyhaftowa¢ cokolwiek $ciegiem satynowym.

Jezeli naprezenie jest prawidiowe, to po odwréceniu materiatu na lewg strone nitka spodnia
zajmuje ok. 1/3 catkowitej szerokosci $ciegu. Przyktad drugi to haft wykonany za mocno
naprezong nitkg gorna, przyktad trzeci to z kolei ni¢ za luzna.

Do bebenkow powinno sie uzywac specjalnych nici bebenkowych.

Nie powinno sie do tego celu uzywac typowych nici hafciarskich, gdyz te nici sq
bardzo $liskie i uniemozliwiajq prawidfowe ustawienie naprezenia nici.

ustawianie kontrastu ekranu
W polu ekranu wybierz:

1/ "BASIC OPERATION" —tryb 4
2/ nastepnie "NEXT" i "BRIGHTNESS OF LCD" i "NEXT"
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Aby ustawi¢ kontrast ekranu

1- naciskajgc "DULL" zmniejszasz kontrast (ekran jest jasniejszy)
2- naciskajac "SHARP" zwiekszasz kontrast (ciemniejszy)

3- naciskajgc "END" wracasz do poprzednich ustawien

Jesli napisy na ekranie sg stabo widoczne

1/ naciskajgc na dowolny punkt na ekranie wytgcz maszyne i wigcz ponownie

2/ wybierz przycisk sterujgcy: MODIFY & ADVICE — tryb 5, wtedy ekran ciemnieje. Jesli
chcesz rozjasnic¢ ekran, nacisnij: CHARACTERS AND DESIGNS — tryb 1 albo CARDS —
tryb 2.

3/ aby potwierdzi¢ ustawienia: wytgcz i wigcz maszyne dwukrotnie naciskajgc wtgcznik
gtéwny.

wymiana igly

Postepuj bardzo ostroznie i zgodnie z instrukcja.

1/ wytgcz maszyne przyciskiem startowym i opusc stopke. Manewrujgc kotem zamachowym
ustaw igte w najwyzszym potozeniu.

2/ poluzuj srube uchwytu igty sSrubokretem

3/ wyjmij igte ciagnac jg w dot

4/ wtéz nowg igte w uchwyt igty popychajac maksymanie do gory, tak aby ptaska strona igty
znajdowata sie od tylnej strony maszyny. Mocno dokre¢ srube uchwytu igly srubokretem.

5/ wtgcz maszyne przyciskiem gtownym.

Aby nie uszkodzi¢ maszyny i nie zepsuc¢ haftu igta powinna by¢ ostra i prosta.

Warto zawsze stosowac igty odpowiednie do gruboS$ci danej tkaniny: do cienkich nr
70', do Sredniej grubosci 80°, 90', do bardzo grubych i twardych nr 110', 120". Do
Szycia dzianin, szczegdlnie cieniutkich (aby nie pocigc cienkich wtdokien materiatu)
najlepiej jest stosowac specjalne cienkie igty o zaokraglonej koncéwce ("ball point”).

Jak sprawdzi¢ czy uzywana igta nadaje sie do szycia?

Nalezy potozy¢ igte na ptaskim podtozu i sprawdzi¢, czy lezy rownolegle do podtoza.

Jesli jest choc troszke zakrzywiona, nalezy jg bezwzglednie wyrzucié, bowiem taka igta moze
uszkodzi¢ maszyne.

PROCEDURA HAFTOWANIA

“check list” — czyli kolejnos¢ najwazniejszych czynnosci

1/ nawlecz ni¢ gérng zgodnie z rysunkiem na korpusie maszyny,
2/ nawlecz ni¢ dolng,
3/ zapnij tamborek na tkaninie i zamocuj go na ruchomym ramieniu maszyny,

tatwiej jest przesungc¢ tamborek pod stopka, gdy ta jest w najwyzszym potozeniu,
zatem wcze$dniej podnie$ dzwignie podnoszenia stopki do gory.

4/ wlacz maszyne wiacznikiem gtéwnym - automatycznie zapali sie swiatetko,
5/ wybierz wzor,

6/ opus¢ stopke,

7/ naciénij przycisk Start/Stop maszyny.
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jak zaczaé

1/ po nawleczeniu igty przetéz nitke przez oczko stopki, delikatnie pociagnij nitke w dét i jej
koncowke potdz luzno na materiale,

2/ opus¢ stopke i nacisnij przycisk startowy. Po 5 - 6 uderzeniach igty zatrzymaj maszyne,
podnies stopke i utnij koncéwke nici jak najblizej materiatu, nastepnie opus¢ stopke i
uruchom maszyne ponownie,

3/ maszyna sama zatrzyma sie po wyszyciu wzoru wybranym kolorem nici.

Wybor wzoru
wzory z pamieci wewnetrznej maszyny

Wybierz naciskajac ekran w odpowiednim miejscu typ wzoru, ktéry chcesz haftowac. Jesli
nie uzywasz kartridza, masz do wyboru: czcionki, ramki i wzory kolorowe. Jesli korzystasz z
gotowych wzorow z kartridza, na ekranie wyswietli sie cata biblioteka tych wzoréw po
nacisnieciu pola z obrazkiem przypominajacym kartridz. Jesli chcesz skorzystaé z wzorow
zapamietanych w komoérkach pamieci wewnetrznej maszyny, dostep do nich prowadzi przez
przycisk trybu pracy "MEMORY".

tworzenie napiséw i monogramow

Wedtug schematu uktadamy wybrang czcionka wzor haftu - napisu BUS. Dotykamy pola
oznaczone na szaro.

objasnienie funkcji przyciskéw na ekranie podczas tworzenia napiséw

BUS  (Sksfslfes
OP QRS T UEE)
VWXV &

1- MULTI COLOR przycisk wprowadzajacy zmiane koloru (a wiasciwie: zatrzymanie
maszyny dla nawleczenia nowej nici o innym kolorze) po wyhaftowaniu literki. Przyciskamy
go uktadajgc napis na ekranie za kazdym razem, gdy wprowadzamy kolejna litere (jesli
oczywiscie chcemy, by byty haftowane r6znymi kolorami).

2- CHECK/SPRAWDZ naciéniecie tego pola pozwoli sprawdzié jak wyglada caty wybrany
napis, kiedy jest tak duzy, ze nie miesci sie w catosci na ekranie.

3- PREV/COFNIJ umozliwia powrét do poprzedniego widoku na ekranie.

4- NEXT/NASTEPNY przycisk, nacisniecie ktérego umozliwia wybér nastepnego elementu w
tworzonym napisie.

5- Ala (WIELKA/mata litera) przycisk, ktéry automatycznie przetgcza nas z trybu wyboru
matych liter na wielkie (A), albo wielkich na mate (a).

6- L/M/S przycisk, ktérym wybieramy wielkos¢ liter uktadanego napisu (LARGE -duze,
MEDIUM - srednie, SMALL - mate).

7- SET/USTAWIENIE umozliwia edycje ukohczonego napisu, polegajacg na: ustawieniu
napisu w wybranej pozycji w polu tamborka, zmiane wielkosci napisu, zmiane gestosci
Sciegu haftu albo przetgczenie do funkcji HELP (pomoc).

8- CLEAR/WYCZYSC usuwa po jednym znaku w napisie w kolejnosci od konca.
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matle i duze litery

1/ wybierz wielka litere A.
2/ aby pisa¢ dalej matymi literami dotknij przycisku A/a.
3/ wybierz kolejna literke tworzonego napisu, np. a.

Oto czcionki prawdziwej wielkosci — kolejno L, M, S:

zmiana wielkosci czcionek

Rysunek przedstawia rzeczywiste wymiary literki A: LARGE -duza, MEDIUM - $rednia,
SMALL - mata).

Wielko$¢ zmieniamy naciskajac pole L/M/S, zmiana nastepuje zawsze w ustalonej
sekwencji: od L do M, od Mdo S, od S do L itd.

poprawianie literowek

Aby btednie napisane 'Giel' zastgpic 'Girl' nalezy zgodnie z rysunkiem dwukrotnie nacisngc
przycisk CLEAR (wymazuje do tytu, jak 'backspace' z klawiatury komputerowej) i teraz w
puste miejsce wstawi¢ poprawne litery.

sprawdzanie napisu, ktory w cafosci nie miesci sie na ekranie
Korzystamy z przycisku CHECK/SPRAWDZ, ktéry przesuwa napis w polu ekranu tak, aby
mozna byto sprawdzi¢ co zostato napisane. Jesli wybrany napis miesci sie na ekranie,
przycisk nie dziata.
Jesli uktadasz napis wychodzqcy poza wymiary dostepnego pola haftu maszyny,
maszyna automatycznie nie przyjmie i nie wyswietli na ekranie kolejnego znaku.

Mozna wtedy zmniejszy¢ wielkoS$¢ czcionek i sprobowac ponownie.

zZmiana koloru pojedynczego elementu napisu

Aby haftowac¢ kazdy znak innym kolorem - po skonczonej edycji wzoru nacisnij MULTI
COLOR, a wowczas maszyna bedzie zatrzymywac sie po wyszyciu kazdej literki i bedzie
mozliwe nawleczenie igly inng nicia.
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wybor ramki

Ramka to zarys jej ksztattu i Scieg jakim zostanie wyhaftowana - dlatego nalezy wybrac oba

te elementy.

Zgodnie ze schematem:

(ABCabc0-9 &"l
Cahl:{l 9&"

" |

Select. the frame. [ NERT ]

OU<SIOO)
}

'i_\' Select. the stitch. [NEM

RO 0aGHE
'

[ (=)
'L-‘_“’: . ] J |

1/ najpierw wybierz ikone ramek,
2/ zdecyduj o ksztatcie ramki - wybierz jeden sposréd 10, naciskajgc NEXT zobaczysz na
ekranie wszystkie pozostate ksztatty,

3/ zdecyduj o $ciegu, jakim zostanie wyszyta ramka - wybierz jeden sposrdd 12, naciskajgc

NEXT zobaczysz na ekranie wszystkie pozostate Scieqi,
4/ tak wybrang ramke zobaczysz na ekranie komputera.
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objasnienie funkcji przyciskéw na ekranie podczas wyboru ramki

T SET %ng'
“'"h My e -
““-'l -|-+ . +-|-

1- SET/USTAWIENIA nacisnij gdy, chcesz zmieni¢ pozycje wzoru w polu tamborka, wielko$¢
wzoru, ggstosc sciegu, lub chcesz skorzystac z funkcji HELP,
2-PATTERN/WZOR nacisnij, gdy nie akceptujesz ramki i chcesz wbra¢ nowy wzor.

wybor wzoru graficznego

Postepuj zgodnie z ilustracja;:
1/ wybierz ikone wzoru graficznego,
2/ wybierz wzor haftu (np. zyrafe) po prostu naciskajac jego ikone na ekranie,
1- LIST wybierz, aby na ekranie wyswietlity sie wszystkie dostepne wzory,
2- PREV/POPRZEDNI przycisk pozwala wréci¢ do wzordéw poprzednio wyswietlonych
na ekranie,
3- NEXT/NASTEPNY nacisnij, aby zobaczy¢ kolejne wzory,
3/ wzér zostat wybrany.

objasnienie funkcji przyciskéw na ekranie podczas wyboru wzoru graficznego

’ Z MULTI
COLOR

*

/

1- zyrafa w trzech fragmentach to kolejno wyszywane kolory jednego wzoru, kolejne ikony
pokazujg nastepstwo zmian koloréw,

2- ikona klepsydry po nacisnieciu pokaze petny czas wyszywania wybranego wzoru (nad
kreska) oraz czas jaki pozostat do skoriczenia haftu (pod kreska) bez uwzglednienia
przestojéw zwigzanych ze zmianag nici itp.,

3- MULTICOLOR, przycisk przetaczajacy miedzy trybem haftowania w wielu kolorach, a
haftem jednokolorowym. Nacisniecie go usuwa zmiany koloréw (wzér haftowany jest bez
przerwy do konca jednym kolorem), albo (na przemian) przywraca zatrzymania maszyny
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po wyhaftowaniu kazdego bloku dla nawleczenia nowej nici - wtedy komponujemy wzor
wielobarwny. Jesli funkcja ta nie wyswietla sie na ekranie, znaczy to, ze w przypadku
konkretnego wzoru nie jest mozliwa automatyczna zmiana haftu jednokolorowego w
wielokolorowy, badz odwrotnie,

4- SET umozliwia zmiane potozenia haftu w polu tamborka lub uaktywnienie funkcji HELP.
5- L/S przycisk, dzieki ktoremu mozemy wybrac wielkos¢ wzoru (LARGE -duzy, SMALL -
maty). Jesli funkcja ta nie wysSwietla sie na ekranie, znaczy to, ze w przypadku konkretnego
wzoru nie jest mozliwa zmiana wielkosci haftu,

6- PATTERN naci$nij, gdy chcesz powréci¢ do poprzedniego ekranu, by wybra¢ nowy wzér,
7- ikona szpulki nici i dwie cyfry obok to informacja o ilosci wszystkich zmian kolorow w
danym wzorze (druga liczba z kolei, tu 3) i kolejnym wyszywanym wtasnie kolorze (pierwsza
liczba z kolei, tu 1),

8- THREAD COLOR/KOLOR NICI zawiera informacje o sugerowanych kolorach nici. Po
nacisnieciu przycisku w miejscach ikon obrazujgcych kolejne haftowane fragmenty wzoru
wyswietlg sie nazwy sugerowanych kolorow w jezyku angielskim (bgdz innym wybranym).
Jesli funkcja ta nie wyswietla sie na ekranie, znaczy to, ze w przypadku konkretnego wzoru
nie jest mozliwe wyswietlenie sugerowanych koloréw nici.

informacja o czasie haftowania wzoru

Aby pozna¢ czas haftowania wybranego wzoru nacisnij ikone klepsydry. Wyswietlony czas
(liczba minut nad kreskg) to petny czas pracy maszyny bez uwzgledniena przestojow
zwigzanych z nawlekaniem nici. Czas podany pod kreska to czas jaki pozostat do konca
wyszycia wzoru.

W przypadku wzoréw zapisanych na kartridzach czas wyszywania podany przez komputer
maszyny czasami moze sie rézni¢ od czasu wydrukowanego na ulotce zatgczonej z
kartridzem.

1/ po wyborze wzoru nacisnij ikone klepsydry,

2/ komputer maszyny przez moment skalkuluje czas wyszywania wzoru,

3/ czas potrzebny na wyszycie catego wzoru oraz czas, jaki pozostat do ukorniczenia wzoru
wyswietlg sie pod i nad kreska,

4/ czas potrzebny na ukonczenie wzoru bedzie aktualizowany przy kazdej zmianie kolorow
nici.

informacja o kolorach wzoru

1/ po wyborze wzoru, aby poznac kolory nici, ktérymi zaleca sie wyszywac kolejne jego
fragmenty, nacisnij THREAD COLOR/KOLOR NIClI,

2/ w okienkach obrazujacych fragmenty wzoru pojawig sie nazwy koloréw. Jesli chcesz
wrdci¢ do poprzedniego widoku, nacisnij przycisk jeszcze raz. Wyswietlenie nazw koloréw
nie jest mozliwe, jesli na ekranie po wyborze danego wzoru nie pojawi sie funkcja THREAD
COLOR/KOLOR NICI.

wzory z kartridza

ZAWSZE NIM WYJMIESZ LUB WLOZYSZ KARTRIDZ DO MASZYNY, WYLACZ MASZYNE
GLOWNYM WYLACZNIKIEM.

1/ wytgacz maszyne gtdownym wytgcznikiem,
2/ wiéz kartridz do maszyny zgodnie z rysunkiem,
3/ wkacz maszyne gtéwnym witgcznikiem,

¢ Na kartridzu umieszczono strzatke, zgodnie z jej kierunkiem nalezy wtozyé
kartridz do maszyny.
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e Prosze bardzo uwazac w trakcie tej operaciji, gdyz mylac kierunki, czy naciskajac
w ztg strone mozna zniszczy¢ zaréwno kartridz, jak i maszyne.
e Kartridze nalezy przechowywa¢ odpowiednio zabezpieczone w pudeteczku.

4/ po wtozeniu kartridza do maszyny mozna obejrze¢ jego zawartos¢ na ekranie (przyktad:
kartridz nr 2 - wzory kwiatow). Aby wyhaftowac ktorys z tych wzorow, postepujemy tak samo,
jak przy wybieraniu wzoréw z pamieci wewnetrznej maszyny.

Pamie¢ wewnetrzna

W pamieci wewnetrznej maszyny mozna "schowac" i zapamieta¢ nawet 5 roznych
kombinacji wzoréw, by po dowolnym czasie odtworzy¢ je i wyhaftowac.

zapamietywanie wzoru lub kombinacji motywow w pamieci wewnetrznej
maszyny

Przyktad: zapisujemy napis "Girl" w pamieci wewnetrznej (KOMORKA nr1)

1/ wybierz kolejne literki, z ktérych sktada sie napis czy monogram,

2/ naci$nij MEMORY/PAMIEC,

3/ naciénij MEMORY 1/KOMORKA1,

Jesli w komérkach pamieci zapamietano poprzednio wzory, zostang one wyswietlone
na ekranie. Nacis$nij wtedy NEXT/NASTEPNY, aby poszukac¢ wolnej komorki pamieci.
Jesli zapamietasz nowy wzor w komorce, w ktérej wezesniej zachowano inny wzor, to
poprzedni wzér zostanie utracony.

Nigdy nie wytgczaj maszyny w czasie, gdy komputer zapamietuje wzor (wyswietlony
jest napis SAVING/ZAPAMIETYWANIE).

4/ wzor zostat zapamietany,

5/ aby zapamieta¢ kolejny wzér w kolejnej komdrce pamieci np. "Boy", po utozeniu napisu z
literek nacisnij MEMORY/PAMIEC i nastepnie wybierz NEXT/NASTEPNY, by zapamietaé¢
wzor w komoérce MEMORY2.

odczytywanie wzoru z pamieci wewnetrznej maszyny

Zgodnie ze schematem

1/ wybierz MEMORY/PAMIEC,

2/ nacisnij NEXT/NASTEPNY,

3/ nacisnij RETRIEVE2/ODCZYTAJ2,

4/ zapamietany w komaérce nr 2 wzér wyswietli sie na ekranie,
5/ nacisnij przycisk Start/Stop, by maszyna wyszyta napis.

Wzdér pochodzgcy z kartridza i zapamietany w komoérce pamieci wewnetrznej moze

by¢ odtworzony tylko wtedy, gdy kartridz, z ktérego pochodzi znajduje sie akurat w
maszynie.

Edycja wzoru

ustawienie pozycji wzoru w polu tamborka (LAYOUT) - objasnienie funkcji
przyciskow na ekranie

Miejsce, w ktérym zostanie wyhaftowany dany wzér, wybieramy dwukrotnie -najpierw
zapinajac tamborek na okreslonym fragmencie tkaniny, a nastepnie precyzyjnie ustawiajac
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pozycje wzoru w polu tamborka. To wazne, gdy zalezy nam na umieszczeniu haftu doktadnie

w konkretnym punkcie.

Character One point
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Po wyborze wzoru graficznego, liter, czy ramek (z pamieci wewnetrznej albo z kartridza),
naci$nij SET/USTAWIENIA i wybierz funkcje LAYOUT/ULOZENIE

1- informacja o wielkosci wzoru (tu 3.3cm x 3.0cm), czasem wymiary te podane sg z
niewielkim zapasem,

2- nacisniecie strzatki z oznaczeniem 90° umozliwia obrécenie wzoru w polu tamborka o
wybrana wielkosé: 90°, 180°, 270°%;

3- pole duzego kwadratu to maksymalne dostepne pole haftu i zarazem pole tamborka
Regular,

4- kropeczka w polu matego kwadratu to centalny punkt pola wybranego wzoru i obecna
pozycja igty w polu tamborka,

5- pole matego kwadratu to pole, jakie zajmie wybrany wiasnie wzér haftu,

6- najwazniejsze osiem strzatek tego ekranu - naciskajac wybrang strzatke przesuwamy
wzor w okreslong strone, co umozliwia bardzo precyzyjne ustawienie wzoru w zagdanym
(najlepiej zaznaczonym wczes$niej na tkaninie) miejscu,

7- CENTER po nacisnieciu tego pola wzor z powrotem wréci do centralnego punktu
tamborka,

8- przyciskajac START/CENTER ustawiamy igte w punkcie startowym albo centralnym pola,

jakie zajmuje wybrany haft,

9- TRIAL/TEST pokazuje obrys pola haftu, jakie zajmie wybrany wzér. Zalecamy korzystac z

tej funkcji zawsze, kiedy przygotowujemy sie do wykonania haftu, szczegolnie koniecznie,

gdy haftujemy na matych tamborkach,
10- SET/USTAWIENIA pozwala powrdci¢ do poprzedniego ekranu,

11- ikona zyrafy to przycisk umozliwiajgcy uzyskanie zwierciadlanego odbicia wzoru haftu,
funkcja ta moze nie by¢ aktywna dla wszystkich wzoréw, zatem nie zawsze sie wyswietla.
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Zmiana pozycji wzoru w polu tamborka

Naciskajgc wybrang strzatke przesuwamy wzor w okreslonym kierunku w polu tamborka.

Przyktad: Jak umiejscowi¢ wzor w prawym gérnym rogu pola tamborka?

Nacisnij strzatke umieszczong w prawym gornym rogu. Jesli dotkniesz jednokrotnie, wzor
przesunie sie o jeden krok. Jesli przytrzymasz strzatke dtuzej, wzor ptynnie powedruje w
zgdane miejsce.

Po nacisnigciu CENTER wybrany wzor z powrotem ustawi sie w centralnym punkcie
tamborka. Wybierajgc miejsce dla swojego haftu dla utatwienia postuguj sie
opuszczong stopka (a szczegdlnie oczkiem w niej) - jako przewodnikiem. Nigdy za to
nie probuj opuszczac igly, gdy stopka wodzi w polu tamborka.

sprawdzenie pola haftu wybranego wzoru

Jesli nacisniesz funkcje TRIAL/TEST, stopka narysuje w polu tamborka czworobok
pokazujac przyblizony zarys wybranego haftu.

ustawienie igly w punkcie startowym wzoru

1/ zaznacz na materiale rozpietym w tamborku punkt poczatkowy haftu. Ten punkt nie moze
znajdowac sie zbyt blisko ramki,

2/ nacisnij START/CENTRE, aby igta ustawita sie w poczatkowym punkcie haftu. Nastepnie
naciskajac potrzebne strzatki przesun tak stopke, aby jej oczko trafito w zaznaczony na
materiale punkt,

3/ wyhaftuj wzér.

obracanie wzoru o kat 90°

Jedno naci$niecie strzatki z oznaczeniem 90° umozliwia obrécenie wzoru w polu tamborka o
kolejne 90° w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. Zatem wzdér mozemy obrocié
0 90° 180°, 270°itd., jak na ilustracji.

zwierciadlane odbicie

Aby uzyskac zwierciadlane odbicie wzoru, nacis$nij ikone zyrafy.
Jesli ikona zyrafy wyswietla sie na ekranie w postaci negatywu, znaczy to, ze
wybrany wzor jest wiasnie odbiciem swojego pierwowzoru.
Funkcja ta moze nie by¢ aktywna dla wszystkich wzoréw, zatem nie zawsze sie
wyswietla.

zmiana wielkosci czcionek i ramek

tatwo i szybko mozemy zmienia¢ wielko$¢ napiséw, momograméw i ramek.

1/ nacisnij SET,

2/ wybierz ENLARGE/REDUCE (POWIEKSZ/ZMNIEJSZ),

3/ wybierz ENLARGE, aby zwiekszy¢ wzor. Wybierz REDUCE, aby zmniejszy¢ wzér. Aby
powrdci¢ do pierwotnie wybranych wielkosci wybierz RESET.

Wielkos¢ wzoru mozemy zmienia¢ w zakresie wymiarow od S do L.
Zakres powiekszenia ramek zalezy w duzym stopniu od rodzaju wybranej ramki.
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zmiana gestosci sciegu czcionek i niektérych ramek

Funkciji tej nie da sie zastosowaé do wszystkich rodzajow wzoréw. Standardowe ustawienie
gestosci czasami - zaleznie od wybranego wzoru i materiatu, na ktérym haftujemy - moze
okazac sie niefortunne. Wtedy fatwo mozemy je zmienic.

1/ naci$nij SET/USTAWIENIA,

2/ wybierz THREAD DENSITY/GESTOSC SCIEGU,

3/ zmieniasz gestos¢ sciegu naciskajac + (wtedy Scieg sie zageszcza, a kolejne uderzenia
igly zblizajg sie do siebie), lub - (wtedy $cieg sie rozrzedza, a kolejne uderzenia igty oddalajg
sie od siebie). Powrét do ustawien standardowych umozliwia przycisk STD.

Wyszywanie wzorow

haftowanie wzoréw wielokolorowych

Po wybraniu wielokolorowego wzoru na ekranie maszyny pojawiajg sie diagramy
przedstawiajgce fragmenty wzoru haftowane w réznych kolorach kolejno (od lewej do
prawej).

1/ nawlecz pierwszy kolor,

Upewnij sie, czy nawlekasz nic, gdy stopka jest gornym polozeniu.

uruchom maszyne naciskajgc przycisk Start/Stop. Maszyna zatrzyma sie sama po wyszyciu
wzoru pierwszym kolorem, a widok ekranu zmieni sie - zniknie pierwszy diagram (wtasnie
wyhaftowany fragment wzoru) i na jego miejscu pojawi sie kolejny diagram (ten, ktory bedzie
wiasnie haftowany),

2/ nawlecz kolejng ni¢ i uruchom maszyne, aby wyszy¢ drugi fragment haftu kolejnym
kolorem,

3/ powtdrz czynno$ci, az do ukonczenia cato$ci haftu,

4/ wytnij niepotrzebne nitki od wierzchniej strony haftu.

haftowanie wzoréw jednokolorowych

1/ nawlecz maszyne,

2/ zatéz tamborek na ramieniu maszyny,

3/ opusc stopke,

4/ nacisnij Start/Stop, maszyna zatrzyma sie automatycznie po skonczeniu haftu,
5/ podnies stopke,

6/ wytnij niepotrzebne nitki.

haftowanie wzoréw wielokolorowych jednym kolorem

Aby wzor zaprojektowany jako wielokolorowy wyhaftowaé jednym kolorem:

1/ wybierz MULTICOLOR, po nacisnieciu Start/Stop maszyna wykona haft i sama sie
zatrzyma,

2/ wytnij niepotrzebne nitki.

Funkcja ta nie jest aktywna dla wszystkich wzoréw, zatem nie zawsze sie wyswietla.
haftowanie napisow wiekszych niz pole tamborka
Opisana procedura jest szczegdlnie cenna przy tworzeniu diugich napisow,
przekraczajacych pole tamborka Regular.
Przyktad: tworzymy napis ABCDE wielkg czcionkg "L"

1/ uktadamy napis ABC, wybieramy SET, potem LAYOUT, w korncu START/CENTER, aby
precyzyjnie ustawi¢ igte w poczatkowym punkcie haftu,
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2/ naciskamy Start/Stop, maszyna automatycznie wyszywa napis i po skonczeniu zatrzymuje
igte w koncowym punkcie haftu. Ten punkt wykorzystamy jako poczatkowy dla dalszej czesci
napisu, zatem warto zaznaczy¢ go na materiale. Zdejmujemy tamborek i zakladamy
ponownie, tak by ostatnia litera wyhaftowanego wtasnie napisu znalazia sie jak najblizej
lewej krawedzi tamborka,

3/ uktadamy dalszg czes¢ napisu DE, wybieramy START/CENTER, aby precyzyjnie

ustawi¢ igte w poczatkowym punkcie haftu,

4/ cel osiggamy tak przesuwajgc strzateczkami igte, by poczatkowy punkt obecnego haftu
pokryt sie z koncowym punktem poprzedniego haftu, naciskamy teraz Start/Stop i maszyna
automatycznie wyszywa drugg czes¢ napisu. Haft jest gotowy.

Catg te procedure wygodniej stosowac wykorzystujgc do tworzenia dtugich napiséw
tamborka XL. Po wyhaftowaniu pierwszej czesci tekstu zdejmujemy tamborek z
ramienia maszyny i zaktadamy ponownie korzystajgc z przedtuzonego uchwytu. Nie
musimy zdejmowac tamborka z materiatu i celowac¢ od nowa z trudem zachowujgc
kierunek liter (wychodzi to bezbtednie dopiero przy pewnej wprawie). Dzieki
tamborkowi XL na pewno uda sie utozy¢ napis doktadnie w jednej linii i bez Zadnego
problemu.

Wyszywanie aplikacji

wzolr w ramce (naszywka)

1/ wybierz wzoér ramki i wyhaftuj, Srodek ramki oznacz krzyzykiem na materiale,
2/ korzystajac z funkcji LAYOUT ustaw centralny punkt kolejnego wzoru (np. zyrafa) w
samym $rodku ramki uzywajac "+" jako wskazéwki i wyhaftuj wzor.

wykonczenie brzegow

1/ po wyhaftowaniu ramki i wzoru wybierz i wyhaftuj wzor ramki szytej prostym sciegiem
stebnowkowym - niewiele wiekszej od obrysu wyhaftowanej naszywki,

2/ wytnij naszywke z materiatu doktadnie po zewnetrznym $ciegu stebnéwkowym,

3/ tak przygotowana naszywke mozesz teraz przyszy¢ w dowolnym miejscu.

aplikacja

1/ wybierz materiat do aplikacji, wez fizeline, zapnij tamborek, umie$S¢ go na maszynie,

2/ wybierz wzor ramki szyty sciegiem stebnéwkowym, wyhaftuj go, zdejmij materiat z
tamborka i wytnij doktadnie po szwie,

3/ przygotuj materiat, na ktéry naszyjesz aplikacje, uzyj fizeliny zapninajgc na nim tamborek i
po wybraniu miejsca w ktérym chcesz umiesci¢ wzor (LAYOUT) wyhaftuj takg sama jak
wczesniej, szytg sciegiem stebnéwkowym ramke,

4/ korzystajac ze specjalnych klejéw hafciarskich albo tylko z wrodzonej doktadnosci i
umiejetnosci wtasnych palcow utéz na materiale w polu wiasnie wyszytym wyciety ksztatt
aplikaciji i bardzo lekko go rozciggnij i docisnij,

5/ nie zmieniajac rozmiaru wzoru ramki wybierz teraz ten sam ksztatt, ale haftowany zyg-
zakiem (satin stitch) - igta w sposéb trwaty przymocuje teraz aplikacje do materiatu.

haftowanie na tasmach i maftych skrawkach materiatu

Do tego celu najwygodniej jest uzy¢ albo specjalnej hafciarskiej fizeliny/papieru z klejem albo
zwyktej fizeliny hafciarskiej i specjalistycznego hafciarskiego kleju, ktérym przymocowujemy
drobny element do podtoza rozpietego na tamborku. Precyzyjnie wybieramy miejsce, w
ktorym wyhaftujemy wzor za pomocag funkcji LAYOUT, na koncu usuwamy resztki spodniego
podkfadu.
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Przyktady: A, B, C - skrawek materiatu, rog chusteczki i wstazka przyfastrygowane lub
przyklejone do fizeliny.

Uwaga: do podklejania prosze uzywac tylko specjalnych klejow hafciarskich, nie
wolno stosowac do tego celu tasmy klejgcej dwustronney.

Problemy w trakcie haftowania

jak cofnaé program haftu o kilka uderzen igly

Po wybraniu wzoru z chwilg rozpoczecia haftu widoczna wczesniej na ekranie funkcja SET
zamienia sie w HELP/POMOC. Dzieki niej bez trudu mozemy wroci¢ do dowonego miejsca
naszego haftu, mozemy zatem naprawi¢ niemal kazdy btad - o ile wczesniej nie zdjeto

materialu z tamborka (wtedy powréci¢ do pierwotnych ustawien jest juz niemal niemozliwe).

objasnienie funkcji przyciskow na ekranie podczas korzystania z funkcji HELP

o (2] GT 4] (5] (6]

\ \ ’o_ \ |
| ||FUEMHRD|IEEUEESE|| ” ” |
HOME SERRCH SEARCH FORWARD || BACK. |[END
3

THREAD
COLOR

Przyciski te umozliwiajg wedrowanie po wybranym wzorze bez rownoczesnego wyszywania,
mozemy dzieki ich pomocy powrdci¢ do kazdego pojedynczego uderzenia.

1- HOME to powroét wprost do poczatku wzoru, umozliwia ponowne rozpoczecie haftu,

2- FORWARD SEARCH umozliwia przemieszczenie do przodu, do poczatku kolejnej zmiany
koloru,

3- REVERSE SEARCH umozliwia przemieszczenie wstecz - do poczatku kolejnej zmiany
koloru,

4- FORWARD wedrujemy matymi krokami do przodu $cieg po $ciegu, jesli naciskamy na to
pole w sposob ciggty - po széstym kroku przesuwamy sie szybciej: skokami co 9 krokéw do
przodu,

5- BACK cofamy sie matymi krokami do tylu scieg po sciegu, jesli naciskamy na to pole w
sposob ciggly - po széstym kroku przesuwamy sie szybciej: skokami co 9 krokéw do tytu,

6- END powrét do poprzedniego ekranu.

gdy zerwie sie ni¢

Maszyna zatrzymuje sie automatycznie, gdy zerwie sie gorna nic.

1/ jes$li zerwata sie gorna ni¢, po prostu jg nawlecz, jesli zerwata sie dolna ni¢ albo skonczyta
sie w bebenku - musisz ucig¢ gérna ni¢ tuz przy materiale, zdjg¢ tamborek z maszyny i
wymieni¢ szpuleczke w bebenku maszyny,

2/ aby naprawi¢ przerwany haft wybierz funkcje HELP i cofnij sie naciskajac kilka razy
przycisk BACK (czasem wygodniej jest cofna¢ sie o cata zmiane koloru - REVERSE
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SEARCH i potem naciskajgc FORWARD skokami po 9 krokéw albo matymi kroczkami trafic¢
w zadane miejsce),

Jesli zerwata sie ni¢, sprawdz zawsze spodnig strone haftu, koricowka nici mogta
zasupli¢ sie od spodu, trzeba wtedy jg usungc, by naprawa haftu mogta sie udac.

3/ opus¢ stopke i wystartuj maszyne
jak cofnaé sie do samego poczatku wzoru

1/ wybierz HOME
2/ opusé stopke i rozpocznij haftowanie naciskajac start/stop

gdy skonczy sie ni¢ w bebenku podczas szycia

Bywa tak, ze w tej sytuacji maszyna pracuje dalej mimo braku nici w bebenku. Wtedy
mozliwie szybko zatrzymaj maszyne i korzystajac z funkcji HELP wr6¢ do miejsca, w ktorym
skonczyta sie ni¢. To tez nie zawsze sie udaje — wtedy pozostaje wréci¢ do poczatku haftu
(funkcja HOME) i powoli posuwajac sie do przodu (FORWARD SEARCH) trafi¢ na wtasciwe
miejsce.

Konserwacja maszyny

wymiana zaréweczki

1/ wytacz zasilanie wtgcznikiem gtéwnym maszyny, wyjmij wtyczke z kontaktu,
2/ poluzuj srubke znajdujaca sie z lewej strony pokrywy igielnicy,

3/ zdejmij obudowe,

4/ wymien zaréweczke (wtadciwa to wg nr katalog. X50228-001 - 8V, 2,4 W).
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czyszczenie

Podczas pracy maszyny pod plytka Sciegowag zbierajg sie nieustannie resztki nitek i
materiatéw, ktére z czasem zbijajq sie w filc. Jest to bardzo niewskazane, gdyz moze
doprowadzi¢ nawet do awarii maszyny, dlatego niezniernie wazne jest systematyczne jej
czyszczenie.

1/ wytgcz maszyne gtéwnym wiacznikiem, wyjmij igte, podnies stopke,
2/ Srubokretem odkre¢ srubki mocujace ptytke Sciegowa,
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3/ zdejmij ja,

4/ wyjmij chwytacz wewnetrzny,

5/ usun resztki tkaniny i nitek z okolic gniazda chwytacza (1), samego chwytacza (2) i noza
do ciecia nitki dolnej (3) za pomocg szczoteczki lub odkurzacza,

6/ wiéz z powrotem chwytacz na swoje miejsce, jak pokazano na rysunku (powyzej).

Komunikaty o btedach, instrukcje i informacje

Maszyna nie zacznie pracy, jesli nie zakonnczono prawidtowo wszystkich operac;ji
przygotowawczych, co wiecej - poinformuje Cie za pomoca sygnatu dzwiekowego lub tylko
instrukcji wyswietlonej na ekranie, co masz zrobic dalej.

RETURN BOBBIN WINDING SHAFT TO LEFT
— po skonczonej opercji nawijania na szpuleczke nici dolnej przesun trzpien w lewo,

LOWER PRESSER FOOT LEVER
— opusc¢ stopke,

SELECT PATTERN
— wybierz wzor,

CHECK IF UPPER OR LOWER THREAD IS CUT
— sprawdz nitki — mogty sie skonczy¢, moga by¢ urwane,

CHECK IF THREAD IS ENTANGLED. CHECK IF NEEDLE IS BENT
— sprawdz czy nitki nie sg wciete, splatane od spodu, czy igta nie jest wygieta —
komunikat pojawia sie, gdy blokuje sie silnik,

NO PATTERN IS MEMORIZED
— nie ma wzoru w pamieci,

THIS PATTERN IS STORED IN OTHER EMBROIDERY CARD
— wz6r pochodzi z innego kartridza — komunikat pojawia sie, gdy chcemy odczytaé
zapamietany w pamieci wewnetrznej wzér ztozony np. z czcionek z kartridza nr 1
lub nr 10, a kartridza tego nie ma akurat w maszynie. Generalnie, z wyjatkiem
obu wyzej wymienionych dyskietek, gotowe wzory z kartridzy nie dajg sie
przeniesc do pamieci wewnetrznej maszyny,

THIS PATTERN CAN NOT BE SAVED IN THE MEMORY
— tego wzoru nie mozna zapamietaC¢ w pamieci wewnetrznej maszyny,

EMBROIDERY CARD IS NOT INSERTED. TURN OFF MAIN POWER AND INSERT CARD
— nie wlozono kartridza, wytgcz maszyne, wiéz kartridz,

RAISE THE PRESSER FOOT AND RE-THREAD
— podnies stopke i nawlecz nitki,

THIS KEY DOES NOT WORK WHEN NEEDLE IS AT LOW POSITION. RAISE THE
NEEDLE TO HIGH POSITION AND TOUCH KEY AGAIN
— wybrany przycisk nie dziata, gdy igta jest opuszczona. Za pomoca kota
zamachowego podnies igte i sprobuj ponownie,

EMBROIDERY PATTERN IS EXCEEDING SEWING AREA
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— wybrany wzor (utozony jako kombinacja motywdéw) wielko$cig przekracza
dostepne pole haftu,

RAISE THE NEEDLE TO HIGH POSITION
— podnies igte

COLOR CAN NOT BE CHANGED HALFWAY

— w trakcie wyszywania wzoru nie da sie wigczyc¢ funkcji MULTICOLOR,
COMPLET PATTERN ENTRY

— zakoncz przygotowanie wzoru (dotyczy wzoréw ramek),

NO MORE STITCHES CAN BE COMBINED
— nie mozna dotgczy¢ kolejnych motywow — komunikat pojawia sie, gdy w jednym
wzorze wykorzystano juz 35 elementow,

CALCULATING CANNOT BE DONE HALFWAY THROUGH -
— w trakcie wyszywania wzoru maszyna nie potrafi skalkulowa¢ czasu haftowania,

WINDING BOBBIN THREAD
— trwa nawijanie nici na szpuleczke,

SAVING - trwa zapamietywanie wzoru,

CALCULATING. PLEASE WAIT/CANCEL
— trwa wyliczanie czasu, jaki zajmie haft wzoru, jesli chesz przerwaé nacisnij
CANCEL.

sygnaly dzwiekowe
Gdy prawidtowo wykonanasz operacje - ustyszysz pojedynczy odgtos "bip".
Gdy popetniasz btad - maszyna ostrzega podwdéjnym, lub poczwérnym "bip".

Kilopoty i rady

Kiedy tylko haft sprawia ci nieoczekiwane ktopoty, znajdz w instrukcji rozdziat opisujacy
czynnosci, ktére wydajg ci sie trudne, aby przekonac sie czy wszystko wykonujesz
poprawnie. Jesli to nie pomoze, przeczytaj ponizsze rady. Jesli i to na nic — poszukaj
autoryzowanego serwisu BROTHERA.

problemy ze sciegami i niémi

Symptomy Prawdopodobne przyczyny Rady
1. Zrywa sie goérna ni¢ 1. zle nawleczona nic¢ gorna 1. nawlecz ni¢ od nowa
2. gorna ni¢ placze sie pod 2. wyczysé gniazdo
materiatem chwytacza
3. szpula gornej nici jest Zle 3. ustaw poprawnie szpule
ustawiona nici gornej
4. igta jest zta 4. wi6z dobrg igte
5. godrna ni¢ jest zla 5. ni¢ wymien na wtasciwg,

(hafciarska)
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2. Zrywa sie dolna ni¢ gorna ni¢ placze sie pod 1. wyczys¢ gniazdo
materiatem chwytacza
dolna ni¢ jest Zle 2. wyjmij szpuleczke i wt6z
nawleczona poprawnie w bebenku
dolna ni¢ jest zta 3. ni¢ wymien na wtasciwg
3. Maszyna przepuszcza igta nie jest wtozona 1. poprawnie wioz igte
scieg poprawnie
. igta jest zla 2. witoz dobrg igte
. zle zatozono materiat w 3. poprawnie zapnij tamborek
tamborku na materiale
nieprawidtowo 4. poprawnie zainstaluj
zainstalowano tamborek na tamborek na ramieniu
ramieniu maszyny maszyny
nie zastosowano wiasciwej | 5. uzyj fizeliny hafciarskiej
fizeliny (stabilizatora) (czasem nawet 4 warstw)
4. Marszczy sie material naprezenie gornej nici jest | 1. wyreguluj naprezenie
za mocne gornej nici
gorna lub dolna ni¢ nie jest | 2. nawlecz od poczatku gorng
wtasciwie nawleczona i dolng ni¢
nie zastosowano wiasciwej | 3. uzyj specjalnej fizeliny
fizeliny (stabilizatora) hafciarskiej
. zle zainstalowano 4. poprawnie zainstaluj
tamborek na ramieniu tamborek na ramieniu
maszyny maszyny
igta jest zta 5. wtéz dobrg igte
5. Dolna ni¢ przeciaga sie na
wierzchnia strone haftu naprezenie gornej nici jest | 1. wyreguluj naprezenie
za mocne gornej nici
gorna lub dolna ni¢ nie jest | 2. nawlecz od poczatku gorng
wlasciwie nawleczona i dolng ni¢
ni¢ dolna jest Zle 3. wyjmij szpuleczke i od
poprowadzona przy nowa poprawnie
chwytaczu poprowadz dolng ni¢
nie zastosowano wiasciwej | 4. dobierz wiasciwg ni¢
nici dolnej spodnig
6. Poluzowana gérna ni¢ naprezenie gornej nici jest | 1. wyreguluj naprezenie
za stabe gornej nici
goérna lub dolna ni¢ nie jest | 2. nawlecz od poczatku gérng
wlasciwie nawleczona i dolng ni¢
nie zastosowano 3. dobierz wkasciwe nici —
wiasciwych nici gorng i spodnig
7. Haft jest zdeformowany . Zle zatozono materiat w 1. poprawnie zapnij tamborek
tamborku na materiale
. Zle zainstalowano 2. poprawnie zainstaluj
tamborek na ramieniu tamborek na ramieniu
maszyny maszyny
nie zastosowano wiasciwej | 3. uzyj specjalnej fizeliny
fizeliny (stabilizatora) hafciarskiejo
nie zastosowano 4. dobierz wtasciwe nici —

wiasciwych nici

gorng i spodnig
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5. splatana ni¢

5. utnij dolng nitke i doktadnie
oczys¢ gniazdo chwytacza

8. Nie mozna nawlec nici

Zle zatozona igta
opuszczona dzwignia
nawlekacza igty

N —~

—

prawidtowo zatoz igte
2. podnies dzwignie
nawlekacza igty do géry

Uwaga,

Najczesciej przyczyna nieudanych haftow jest niedostatecznie usztywniona tkanina (brak
fizeliny hafciarskiej albo stosowanie nieprawidtowych stabilizatoréw) oraz uzywanie
stepionych igiet, ktére — pozornie dobre — w trakcie pracy scierajq sie i w koncu
niewymienione na nowe moga zepsuc¢ haft.

problemy mechaniczne

Symptomy

Prawdopodobne przyczyny

Rady

1. Maszyna pracuje wolno i
glosno

1. resztki nitek, tkanin i kurzu
zebraty sie pod ptytkg
Sciegowg maszyny

1. doktadnie wyczysc
chwytacz i gniazdo
chwytacza

2. Maszyna nie daje sie
uruchomié

1. nie nacisnieto przycisku
Start/Stop

2. gtéwny wiacznik maszyny
jest w pozycji OFF

3. stopka nie jest opuszczona

4. sprawdz komunikat
wyswietlony na ekranie

1. nacisnij przycisk Start/Stop
2. wilgcz maszyne

3. opusc¢ stopke
4. wykonaj polecenie

3. Lamia sie igly

—

igta jest zle zamocowana
2. uzyto ztej igly

—

poprawnie zmocuj igte
2. wymien igte

uwagi

¢ Niniejsza maszyna jest wyposazona w czujnik zrywu nici. Maszyna zatrzymuje sie, gdy
goérna nic nie jest nawleczona.

o Jesli w trakcie pracy pojawiajg sie problemy z napieciem w sieci, lepiej wytacz maszyne i
wyjmij wtyczke z kontaktu. Nagte skoki napiecia mogg jej zaszkodzi¢. Jesli chwilowo brak
napiecia w sieci, nigdy nie zostawij maszyny witaczonej (zawsze zostawiaj wtgcznik

gtéwny w pozycji Off).
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Wzory z pamieci wewnetrznej maszyny
Oto zawarto$¢ pamieci wewnetrznej maszyny:

wzory czcionek

Sizes: [L] 30 mm (1-3/16"), [M] 15 mm (9/16") Sizes: [L] 30 mm (1-3/16"), [M] 15 mm (9/16")

[S] 7.5 mm (1/4") [S] 10 mm (0-3/8")
ABCDEFGHIJKLMNOPQRS ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
TUVWXYZ abcdefghijklm TUVWXYZ abcdefghijklm
nopqrstuvwxyz nopqrstuvwxyz
AAAENOOCUBaa4a2E068M000ICUIL AAA ENOGCUBiada=EeéENOOBiclD
0123456789  &?!.-_( )",/ 0123456789 =) 5

Sizes: [L] 30 mm (1-3/167), [M] 15 mm (9/16")
[S] 9 mm (0-3/8")

0123456739
ABCDEFGEIIJEKLMNO
PQRSTUVWIRYZ

wzory ramek i sciegéw do ich wyszycia
Wielkosci ramek mozna swobodnie zmienia¢ w zakresie dostepnego pola haftu maszyny.
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biblioteka kolorowych wzoréw

Podane numery to sugerowane kolory nici do wyszycia tych wzoréw wg karty koloréw
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