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“Os desenhos de bordado embutidos neste produto sao apenas para uso pessoal e privado*. Qualquer utilizacao
comercial ou para negoécios € estritamente proibida pelas leis de Direitos Autorais.”

* Somente para o modelo NV 1500D




Declaracao de Conformidade da FCC (Comissao Federal de
Comunicacoes) (Somente para os EUA)

Parte Responsavel: Brother International Corporation
100 Somerset Corporate Boulevard
Bridgewater, NJ 08807-0911 USA
Tel: (908) 704-1700

declara que o produto
Nome do Produto: Maquina de Costura/Bordado da Brother
Nidmero do Modelo:  NV1500D / NV1500

estd em conformidade com a Parte 15 das Regras da FCC. A operagao estd sujeita as seguintes duas
condicoes: (1) Este dispositivo ndo pode causar interferéncia prejudicial e (2) este dispositivo pode aceitar
qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa causar operacao indesejavel.

Esse equipamento foi testado e estd em conformidade com os limites de um dispositivo digital da Classe B, conforme a
parte 15 das regras da FCC. Esses limites foram projetados para proporcionar uma prote¢ao razodvel contra interferén-
cias perigosas numa instalagao residencial. Esse equipamento gera, utiliza e pode irradiar energia de radiofreqtiéncia e
se ndo for instalado e utilizado de acordo com as instrugdes, poderd causar interferéncia prejudicial as comunicagoes
via radio. Contudo, nao ha garantias de que nao haverd interferéncias em uma instalacao em particular. Se esse equi-
pamento causar interferéncia prejudicial a recepgao de radio ou televisao, o que pode ser determinado ao desligé-loe
ligd-lo novamente, encorajamos o usudrio a tentar corrigir a interferéncia através de um ou mais dos seguintes méto-
dos:

Reorientar ou reposicionar a antena receptora.

¢ Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

* Conectar o equipamento a uma fase elétrica que ndo seja a mesma em que o receptor esta
conectado.

e Consultar o revendedor ou um técnico experiente em Radio/TV para obter ajuda.

* O cabo de interface incluido deverd ser utilizado para garantir a conformidade com os limites

para um dispositivo digital Classe B.

Alteragdes ou modificagdes que ndo sejam aprovadas por escrito pela Brother Industries, Ltd.,

poderao invalidar a autoridade que o usudrio tem de operar o equipamento.




AGRADECEMOS A SUA PREFERENCIA PELA NOSSA
MAQUINA

Essa é a mais avancada maquina de bordar computadorizada para uso profissional. Para desfrutar de todos
0S recursos incorporados, sugerimos que vocé estude o manual.

LEIA ANTES DE UTILIZAR ESSA MAQUINA

Para uma operacao segura
1. Durante a costura mantenha os olhos na agulha. Nao toque a polia, o puxa-fio, a agulha ou qualquer
pega que se mova.
2. Lembre-se de desligar a chave Liga/Desliga e desconectar o cabo sempre que:
« Aoperagao estiver concluida
« Estiver substituindo ou removendo a agulha ou qualquer outra peca
« Ocorrer uma queda de energia durante o uso
« Fizer a manutengdo da maquina
« Sair de perto da maquina.
3. Nao coloque nada em cima do pedal.
4. Conecte a maquina diretamente na tomada da parede e apenas em alimentacéo de 110V. N&o utilize
cabos de extenséo.

Para obter uma vida de servico prolongada

1. Ao armazenar essa maquina, evite locais com alta umidade ou incidéncia direta da luz solar. N&o utilize e
nem armazene a maquina préxima a um aquecedor ambiente, ferro de passar, lampada de halogéneo ou
outros objetos emissores de calor.

2. Para limpar o gabinete da maquina utilize somente sab&do ou detergente neutro. Benzeno, thinner e
saponaceos podem danificar o gabinete e a maquina e nunca devem ser utilizados.

3. Nao deixe a maquina cair e nem sofrer batidas.

4. Consulte sempre o manual de operagdes quando for substituir ou instalar bastidores, calcadores,
agulhas ou outras pecgas, para garantir a sua instalagéo correta.

Para reparos ou ajustes

Caso ocorra um mau funcionamento ou seja necessario um ajuste, siga as instru¢cdes da tabela de Resolugéo
de Problemas existente neste manual de operagdes para inspecionar e ajustar a maquina por conta propria.
Se o problema persistir, consulte o revendedor local autorizado pela Brother.

Para obter atualizacées e informacdes adicionais sobre o produto, visite o nosso site na Internet:
www.mundodobordadobrother.com.br

O conteudo deste manual e as especificagdes desse produto estio sujeitos a alteragdes sem aviso prévio.




Os capitulos 1 e 2 descrevem para o usudrio principiante as operagoes iniciais para utilizar essa
maquina e as operagoes bdsicas de costura.

Para costurar pontos utilitarios
Leia também o capitulo 3 para aprender como selecionar um ponto e costurar utilizando os
varios pontos existentes.

Capitulo 1 Capitulo 2 Capitulo 3

Para bordar caracteres e desenhos

Continue e leia o capitulo 4 para aprender as operagdes basicas, desde selecionar os de-
senhos a serem bordados até operagdes tais como combinar e editar os desenhos, gira-los
ou redimensiona-los e armazenar os desenhos combinados.

Capitulo 1 Capitulo 2 Capitulo 4

Para bordar

Continue e leia o capitulo 5 para aprender vérias operagdes de bordar, desde selecionar os desenhos a
serem bordados até operagdes tais como editar os desenhos, gird-los ou redimensioné-los e utilizar
fungdes ou técnicas mais Uteis. No capitulo 6 vocé pode aprender como editar desenhos de bordados
mais avancados e como combinar os desenhos.

Capitulo 1 Capitulo 2 Capitulo 5 Capitulo 6

* Execute as operagdes enquanto compara as telas dos procedimentos com as que surgem na maquina.

¢ Se durante o uso da maquina vocé ficar em duvida sobre alguma operagao ou se vocé desejar mais
informagdes sobre uma fungao especifica, consulte o indice remissivo (P.197) e o indice inicial para
encontrar no manual a secao referente a sua davida.
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NOMES DAS PARTES DA MAQUINA E SUAS FUNCOES

Maquina

M Vista Frontal M Vista Traseira / Lado Direito

® Tampa superior @ Alga
Abra a tampa superior para passar a linha pela maquina e encher a Ao transportar a méquina, segure-a por essa alga.
bobina. ® Volante

® Placa guia de linha Gire o volante em diregdo a vocé para costurar um ponto ou
Quando estiver passando a linha de cima, faga-a passar pela para levantar e abaixar a agulha.
placa guia de linha. @ Entrada para cartdo de meméria

® Janela de verificacéo da alavanca do puxa-fio Introduza os cartdes de meméria (vendidos separadamente)
Olhe pela janela para verificar a posigao da alavanca do puxa-fio. na abertura para cartdes de meméria.

@ Alavanca do enfiador de agulha @ Conector USB
Use a alavanca do enfiador de agulha quando estiver passando Conecte um cabo USB para interligar a maquina a um computador.
a linha pela agulha automaticamente. ® Suporte da caneta ponteiro

® Cortador de linha Use o suporte da caneta ponteiro para segurar essa caneta
Passe as linhas pelo cortador de linha para corta-las. quando n&o estiver sendo utilizada.

Conector do Pedal

Introduza o plugue do cabo do pedal nesse conector.
Pedal

Encaixe para base plana com compartimento de acessérios
Armazene os calcadores e bobinas no compartimento de acessérios
do encaixe para base plana. Remova o encaixe para base plana
quando estiver costurando pegas cilindricas como punhos de mangas. Pressione o pedal para controlar a velocidade da maquina.

@ Botdes de operacéo (5 botdes) e controlador da Conector do cabo elétrico
velocidade da costura Introduza o cabo elétrico nesse conector.

Use esses btotées Ipara texecutal; varias operlﬁgé%s, tlais como Chave Liga/Desliga
trolador da velocidade de costura para ajustar 5sa velocidade Use a chave liga/desliga para ligar e desligar a maquina.
Orificio de Ventilagdo

enquanto utiliza os pontos utilitarios. o 1ul L o
Abertura de conexdo da joelheira N&o obstrua o orificio de ventilagdo enquanto a maquina de
costura estiver em uso.

Introduza a joelheira nessa abertura. T

Joelheira ! Chave de posicionamento dos dentes de transporte

Use a joelheira para levantar e abaixar o calcador. Use essa chave para abaixar os dentes de transporte
Alavanca do calcador

Display de Cristal Liquido Levant bai | levant bai
As configuragdes dos pontos podem ser vistas e editadas e as evanie & abaixe essa alavanca para levantar € abaixar o

operagdes para utilizar a maquina podem ser exibidas na tela, calcador.
assim como as mensagens de erro.

Pino do Carretel

Encaixe o carretel de linha no pino do carretel.

Retentor do Carretel

Use o retentor do carretel para segurar o carretel em seu lugar.
Enchedor de Bobina

Use o enchedor de bobina para enrolar a bobina.

Pino de Carretel Suplementar

Use esse pino de carretel para enrolar a linha da bobina
durante a costura ou para costurar com a agulha dupla.
Guia de Linha

Passe a linha em torno da guia de linha ao encher a linha da
bobina.

® Guia da linha de enchimento da bobina

Passe a linha em torno dessa guia ao encher a bobina.

® @ ® © ® ©
® 6 6 ® ® O ©

®
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NOMES DAS PARTES DA MAQUINA E SUAS FUNCOES

Secao da Agulha e Calcador

Unidade de Bordar

® 000

Alavanca para casa de botdo

Abaixe essa alavanca quando estiver costurando caseados e
travetes.

Suporte do calcador

O calcador é encaixado nesse suporte.

Parafuso do suporte do calcador

Use esse parafuso para manter o suporte do calcador no lugar.
Calcador

O calcador aplica uma pressao constante ao tecido & medida
que esse é costurado. Encaixe o calcador adequado ao ponto
que vocé selecionou.

Dentes de transporte

Os dentes de transporte movem o tecido na direcao da costura.

Tampa da bobina

Abra essa tampa para inserir a bobina.

Tampa da chapa da agulha

Remova essa tampa para limpar a caixa da bobina e seu
compartimento.

Chapa da agulha

A chapa da agulha vem marcada com guias para ajuda-lo a
fazer costuras retas.

Guia de linha da barra da agulha

Passe a linha de cima pelo guia de linha da barra da agulha.
Parafuso de fixacdo da agulha

Use esse parafuso para fixar a agulha no lugar.

® carro

O carro move automaticamente o bastidor de bordar na
execugéo do bordado.

®@ Botio de liberagéo (localizado sob a unidade de bordar)

Pressione o botéo de liberagéo para remover a unidade de bordar.

® Conector da unidade de bordar

Introduza o conector da unidade de bordar na porta de
conexao para fixar a unidade de bordar.

@ Suporte do bastidor de bordar

Encaixe o bastidor de bordar nesse suporte para segurar o
bastidor no lugar.

® Alavanca de fixacdo do bastidor

Pressione para baixo a alavanca de fixagao do bastidor para
fixa-lo no lugar.

A\ CUIDADO

« Ap6s fixar o bastidor em seu suporte,
certifique-se de que a alavanca de fixacao do
bastidor esteja corretamente baixada.




NOMES DAS PARTES DA MAQUINA E SUAS FUNCOES

Botoes de Operacao

Acessorios Incluidos

oO®®dH
| @

&
®
®

3
i

®
®

@ Botdo de Start/Stop

Pressione esse botdo e a maquina bordaré alguns pontos em
baixa velocidade e em seguida comegard a bordar na veloci-
dade configurada pelo controlador de velocidade do bordado.
Pressione esse botao novamente quando quiser parar a maquina. O
botdo mudard de cor de acordo com o modo de operagao da maquina.

Verde: a maquina esta pronta para bordar ou entéo, estd bordando.
Vermelho: a maquina néo pode bordar.

® Botéo de “Ponto de Reforgo/Reverso”

Use esse botdo para bordar os pontos de reforco no inicio e no
final da costura. Pressione esse botéo e a maquina executard
de 3 a 5 pontos no mesmo local e parard automaticamente.
Para os padrdes de ponto reto e ponto em ziguezague que
utilizam pontos reversos, a maquina fard os pontos reversos em
baixa velocidade somente enquanto vocé estiver pressionando

esse botdo (pontos reversos sao pontos executados na diregao oposta).

@ Botéo de “Posicionar Agulha”

Use esse botéo ao alterar a direcdo da costura ou para executar uma
costura detalhada em pequenas dreas. Pressione esse botao para
zfazer subir ou descer a posicao da agulha. Pressione esse botao duas
vezes para bordar um tinico ponto.

@ Botdo do “Cortador de Linha”

Pressione esse botéo depois da costura, para cortar automaticamente
0 excesso de linha.

® Botdo de “Levantar Calcador”

Pressione esse botdo para baixar o calcador e aplicar presséo
ao tecido. Pressione-o0 novamente para fazer subir o calcador.

® Controlador de Velocidade da Costura ﬁ.].j

Use esse controlador para ajustar a velocidade da costura. Mova
0 botéo deslizante para a esquerda para costurar em velocidades
mais baixas. Mova o botao deslizante para a direita para costurar
em velocidades mais altas. Os iniciantes deveréo costurar em
velocidade baixa até se familiarizarem com a maquina.

A\ CUIDADO

» Nao pressione o botao do cortador de linha depois
que a linha ja estiver cortada, caso contrario a
agulha podera quebrar, as linhas poderao se
embaracar, e a maquina podera sofrer algum dano.

Os acessorios ficam armazenados no encaixe para
base plana. Abra o encaixe para base plana con-
forme ilustra a figura abaixo.

ﬁ

Espaco de armazenamento do calcador de bordar
wyr

Suporte das bobinas

(Coloque as bobinas nos pinos para armazena-las).
Espaco de armazenamento

Bandeja de armazenamento dos calcadores
(Armazene os calcadores marcados com A, G, 1,J,M,N
eR).

®e O ©
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2 agulhas 75/11

2 agulhas 90/14

2 agulhas 90/14: agulha ponta bola
(dourada)

=%

m]g\ﬁ-{213
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NOMES DAS PARTES DA MAQUINA E SUAS FUNCOES

Cédigo da Pega

N° Nome da Peca E.UA./ M -
Canada Outros Pedal: Modelo T N
1 | Calcador “U” para bordar XD03013-051 Esse pedal pode ser utilizado com a
P maquina modelo NV1500D/NV1500.
2 | Calcador “A” para casas de botao X57789-151
3 | Calcador “G” para chuleado XC3098-051
4 | Calcador “N” para monogramas X53840-351
5 | Calcador “” para ziper X59370-051
6 ge;cﬁsg)J para ziguezague (na XC3021-051 * Utilize sempre os acessério§ .
a recomendados para essa maquina.
7 | Calcador “R” para ponto invisivel X56409-051
para ponfo Ivisiv ¢ O parafuso do suporte do calcador pode
8 | Calcador “M” para pregar botdes 130489-001 ser adquirido em seu revendedor
9 | Calcador de transporte duplo SAt4g | FO3BN:XC2214- autorizado (Cddigo da peca: XA4813-051).
102 ~
¢ Este manual de operagbes e o pedal

10 | Calcador com cortador lateral SA177 | F054:XC3879-002 podem ser armazenados na maleta da
11 L?alcador delrr)uvimentagéo SA129 | FO54XC1948-002 magquina de costura.

livre para quilting
12 | Abridor de casas X54243-051
13 | Bobina x 4 SA156 SFB:XA5539-151
14 | Conjunto de agulhas X58358-051
15 | Agulha dupla X59296-151
16 | Tesoura XC1807-121
17 | Giz 184944-001
18 | Escova de limpeza X59476-051
19 | Vazador de ilhd 135793-001
20 | Chave de fenda (grande) X55467-051
21 | Chave de fenda (pequena) X55468-051
22 | Retentor de carretel (pequeno) 130013-154
23 | Retentor de cametel (médio) x 2 X55260-153
24 | Retentor de carretel (grande) 130012-054
25 | Pino vertical do carretel XC8619-051
26 | Feltro do carretel X57045-051
27 | Chave de fenda em forma de XC1074-051

disco
28 | Redinha para o carretel XA5523-050
29 | Conjunto de bastidores de SA 439/

bordar (grande) 18cm (A) x EF75 EF75:XC8481-052

13cm (L)
30 | Conjunto de bastidores de SA441/

bordar (extra-grandes) 26cm EF81 EF81:XC9763-052

(A) x 16cm (L)
31 | Pedal XD0501-021 (4rea da EU)

XC8816-021 (outras areas)

32 | Tampa da chapa da agulha g

de bordar XA9939-051
8 | Conjunto de folhas de 93b- | sag07 | Gisax@1277-050
34 | Caneta ponteiro (stylus) XA9940-051
35 | Joelheira XA6941-052
36 | Cabo USB XD0745-051
37 | Caixa de bobina alternativa XC8167-151
38 | Linha de bordar para a bobina EBT-CEN:

SAEBT | yg1164-001

39 | Entretela SA519 BM3: X81175-101
40 | Manual de Operagdes XE4533-001
41 | Guia de Referéncia Rapida XD0556-051
42 | Maleta de transporte XC9640-051

13
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NOMES DAS PARTES DA MAQUINA E SUAS FUNCOES

Unidade de Bordar

iy Observagéo
* Os cartdes de bordados adquiridos em paises
estrangeiros poderao nao funcionar na sua
maquina.
» Visite 0 seu revendedor autorizado para obter
uma listagem completa dos acessorios
opcionais disponiveis para a sua maquina.

Cédigo da Pega

N° Nome da Peca E.UA./
Canada Outros
1 | Linha para bobina de bordar SAEBRT EBT-CEN: X81164-
(branca)
Linha para bobina de bordar EBT-CEBN:
(preta) SAEBTO99 [ »5500-001
2 | Entretela SA519 BM3: X81175-101
Entretela sollivel em dgua SA520 BM4: X81267-101
3 | Guia de costura SA532 SG1: XC8483-05
4 | Conjunto de bastidores de bordar
(pequeno) 834:7337 ! EF73:XC8479-052
2cm (A) x 6cm (L)
5 ((r;r?gj;ijg)to de bastidores de bordar [ ) a0 EF75: XXC8480-
10cm (A) x 100m (L) EF74 052
6 | Chapa da agulha em ponto reto SAS50 SNPO1: XD0606-
052
7| Tampa da bobina com guia de XC8449-051
cordao (com um orificio)
8 | Mesa e bastidor manual de SATFM TFM2: XC8645-
movimento livre 4000D 052
9 | Suporte para carretéis SA539 TS2: XC9655-052
10 | Maleta de transporte da unidade SA529 D6EUC: XC9862-
de bordar 052

Cartao de meméria

y Lembrete

Esteja ciente de que algumas especifica¢des

poderdo ser alteradas sem aviso prévio.
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LIGANDO/DESLIGANDO A MAQUINA

A AVISO

¢ Use somente eletricidade doméstica regular como fonte de alimentagio. O uso de outras fontes de
alimentacdo poderd causar incéndio, choque elétrico ou danificar a maquina.

¢ Desligue a chave Liga/Desliga e remova o plugue da tomada nas seguintes circunstancias:
Quando vocé se afastar da maquina
Depois de utilizar a maquina
Quando a energia estiver falhando durante o uso
Quando a médquina ndo funcionar corretamente devido a uma ma conexio ou desconexido
Durante tempestades com relampagos

A\ CUIDADO

¢ Nao utilize cabos de extensdo ou adaptadores de varios plugues com outros eletrodomésticos conectados
a eles. Isso poderd causar incéndio ou choque elétrico.

¢ Nao toque no plugue com as maos molhadas, pois podera causar choque elétrico.

¢ Ao desconectar a maquina, sempre desligue antes a chave Liga/Desliga. Sempre desconecte o cabo da tomada
segurando-o pelo plugue. Puxar pelo cabo podera danificé-lo, ou podera causar incéndio ou choque elétrico.

¢ Nio permita que o cabo elétrico seja cortado, danificado, modificado, dobrado, puxado, torcido ou enro
lado. Nao coloque objetos pesados sobre o cabo. Nao exponha o cabo ao calor. Essas circunstancias
poderao danificar o cabo ou causar incéndio ou choque elétrico. Se o cabo ou o seu plugue ficar
danificado, leve a mdquina ao seu revendedor autorizado para reparos antes de continuar a utilizi-la.

¢ Desconecte o cabo elétrico se a maquina for ficar fora de uso por um longo periodo de tempo, caso
contrdrio, podera causar um incéndio.

¢ Ao sair de perto da mdquina, desligue a chave Liga/Desliga ou remova o plugue da tomada.

Ao prestar servico de manuten¢do na maquina ou ao remover as tampas ou trocar as lampadas, desligue a

mdquina ou desconecte o cabo elétrico.

¢ Esta maquina possui um plugue de tomada polarizado (um pino € mais largo do que o outro). Para reduzir o risco de
choque elétrico, esse plugue foi projetado para se encaixar na tomada elétrica somente num sentido.
Se o plugue ndo se encaixar completamente na tomada, inverta os pinos. Se mesmo assim ele nio se
encaixar, entre em contato com um eletricista qualificado para instalar a tomada correta. Nao modifique
o plugue de maneira alguma.

Introduza o cabo elétrico em seu Para ligar a maquina, pressione a chave
conector na maquina e introduza o Liga/Desliga na posigao “1”.
plugue na tomada da parede. ®

@ Desliga
® Liga

@ Chave Liga/Desliga

® Cabo elétrico Para desligar a maquina, pressione a

chave Liga/Desliga na posicao “O”.




TELA DO DISPLAY

B Precaugodes com Relagdo ao Display

 Toque no display somente com seus dedos ou com a caneta ponteiro que acompanha a maquina. Nao utilize um
lapis, chave de fenda ou nenhum outro objeto duro ou pontiagudo. Além disso, nunca pressione o display com
forca excessiva, ou podera danificd-lo.

¢ Odisplay podera ocasionalmente ficar mais escuro ou mais claro devido as flutuagbes da temperatura ambiente
ou outras alteracdes ambientais. Isso nao € um sinal de mau funcionamento. Se ficar dificil ler o display, ajuste o
seu brilho (consulte a pagina 21).

¢ Pode ser que o display escureca imediatamente apds ligar a maquina. Isso é uma caracteristica normal da
iluminacdo de fundo e ndo é um sinal de mau funcionamento. Apés 10 minutos o display deverd atingir o seu nivel
normal de brilho.

* Se vocé nao estiver lendo o display diretamente em frente a ele, as cores poderao surgir diferentes ou sua leitura
poderé ficar dificil. Isso é uma caracteristica normal do display e ndo um mau funcionamento. Ao utilizar o display,
sente-se diretamente em frente a ele.
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Quando a maquina for ligada, sera exibida a tela de abertura. A maquina podera ser configurada de modo que a tela de
abertura ndo seja exibida (consulte a pagina 21).

Pressione ligeiramente o display com seu dedo. Dependendo da configuracéo, sera selecionado automaticamente “1-01
Ponto reto (esquerdo)” ou “1-03 Ponto reto (ao meio)” (consulte a pagina 20).

Lembrete
Podera demorar algum tempo até que a tela de abertura seja exibida. 1sso ndo é sinal de mau funcionamento.

(@ Mostra se améquina esté configurada para agulha simples
ou agulha dupla; mostra também a posicéo da agulha
quando a maquina estiver parada. A posicao de agulha que

@ | _U,O vocé deseja pode ser configurada (consulte a pagina 20).

Utility | Charaster T'emproidery | Embroidery Para agulha simples

0]
b ' '
o- (7] 3 o ]
3
® Ig Posi¢éo da agulha Posicéo da
| simples abaixada agulha simples
»e levantada
§ Para uma agulha dupla
@ -
I " "
= + iy
U Posi¢édo da agulha Posicdo da
T‘ dupla abaixada agulha dupla
levantada

®

4
1

@ Cédigo do calcador
Instale o calcador indicado antes de costurar.

@ Exibe o nimero do ponto selecionado (somente para
0s pontos utilitarios).

@ Exibe uma visualizagao do ponto selecionado.

® Exibe o nimero da pégina atual e o nimero total de
paginas disponiveis.

RESET E{MEMORY|

TENSION

17



TELA DO DISPLAY

B Funcoes das Teclas

Com o seu dedo ou com a caneta ponteiro, pressione uma tecla na parte superior do display (
para alterar a tela que esta sendo exibida.

Utility
Stitch

@00

Character
Decorative
Stitch

®@60 @6 ©

u% ! I
1-01

1 1-02 |[1-0%

i i "

1 ! i

| i H

| .

|

ni :

i

|

i

! !

:

|

i

|

Aib J Y
WIDTH i LENGTH
mm

TENSION

—

RESET EMEMORY|

:
A
i
0

originais.

Tecla do modo de Pressione essa tecla para alterar a posicéo de parada da agulha, ligar/desligar o 20
configuragéo da aviso sonoro, ajustar o desenho ou a tela e alterar outras configuracdes da maquina.
magquina
Tecla do modo de Pressione essa tecla para ver as descrigoes sobre como passar a linha de cima, 22
operagéo da maquina | como encher a bobina, como trocar o calcador e outras operagdes sobre o uso da
méquina.
9 Tecla de troca da Pressione essa tecla ao trocar a agulha ou o calcador. Pressionar essa tecla 33,34
agulha/ calcador bloqueia todas as teclas e botdes de operagéo, de modo que as pegas possam ser
trocadas com seguranca. Pressione essa tecla novamente para desbloquear as
teclas e os botbes.
0 Tecla do ponto Pressione essa tecla para selecionar um ponto reto, ponto em ziguezague, casa 48
Stit utilitario de botéo, ponto invisivel da bainha ou outro ponto (ponto utilitario) normalmente
utilizado na costura de vestuario.
e Character Tecla de caracteres / Pressione essa tecla para selecionar os padrdes de pontos decorativos ou 88
Dssc“i’{;“"’e pontos decorativos caracteres.
@ R Tecla de bordados Pressione essa tecla para executar os bordados. 114
Embroid
o Embroidery Tecla de edi¢édo de Pressione essa tecla para combinar desenhos de bordados. Ao editar 151
Edit bordados desenhos de bordados, vocé pode criar etiquetas de nomes e emblemas

18




TELA DO DISPLAY

8 Teclade bloqueio datela | Pressione essa tecla para bloquear a tela. Quando a tela estiver bloqueada, as vérias 45
configurages, tais como o comprimento e a largura do ponto estardo bloqueadas e ndo
poderdo ser alteradas. Pressione essa tecla novamente para desbloquear as configura-
Goes.
9 Tecla de selegéo do tipo Pressione essa tecla quando vocé necessitar de ajuda para selecionar o padrao de 50
de costura pontos apropriado para a sua aplicagéo de costura e quando vocé necessitar de
instrugdes sobre como executar o padréo de pontos selecionado. Essa tecla € muito Uil
para principiantes.
10 Tecla de explicagéo do Pressione essa tecla para ver como o padréo de pontos selecionado pode ser utilizado. 23
padréao
11 Tela de selegio do ponto | Pressione a tecla do padréo de pontos que vocé deseja costurar. Pressione uma das 48
teclas ! ﬁ N para ver outra tela de selegéo de padrGes.
12 Tecla do ponto de reforgo | Pressione essa tecla para selecionar a configuragéo de costura de reforgo automatico 43
automético (costura reversa). Se vocé selecionar essa configuragao antes de costurar, a maquina
costurara automaticamente pontos de reforgo no inicio e no final da costura (dependendo
do padréo de pontos selecionado, a maquina poderé costurar pontos reversos em vez de
pontos de reforgo). Pressione essa tecla novamente para cancelar a configuragao.
13 Tecla de corte automdtico | Pressione essa tecla para selecionar a configuracdo automatica de corte de linha. Se 44
dalinha vocé selecionar essa configurac@o antes de costurar, a maquina costurara pontos de re-
forgo automaticamente (ou pontos reversos, dependendo do ponto selecionado) e cortard
as linhas quando o botdo de “Ponto de Reforgo/Reverso” for pressionado. Pressione essa
tecla novamente para cancelar a configuragao.
14 Tecla de imagem espe- Pressione essa tecla para criar uma imagem espelhada do padréo de pontos selecionado. 49
Ihada « Se essa tecla for exibida como . il , ndo podera ser utilizada.
15 Tecla de selegéio do modo | Antes de costurar com a agulha dupla, pressione essa tecla para selecionar a configu- 31
de agulha (simples/dupla) | ragao de costura com agulha dupla. Cada vez que essa tecla for pressionada, a costura
comutard entre ‘costura com agulha S|mples e ‘costura com agulha dupla’.
* Se essa tecla for exibida como U U n&o poderd ser utiizada.
16 Tecla de reset Pressione essa tecla para que as configuragdes do padréo de pontos selecionado que 49
vocé salvou retornem as configuragdes originais.
17 Tecla de memériamanual | Altere as configuragdes do padréo de pontos (largura do ziguezague e comprimento do 49
ponto, tensdo da linha, corte automatico da linha ou costura de reforgo automatica, etc),
em seguida salve-as pressionando essa tecla.
18 o e Teclas de comprimentoe | Exibem as configuragdes de largura do ponto (largura do ziguezague) e comprimento do 42
E] o E] largura do ponto ponto para o padrao de pontos atualmente selecionado. Pressione para
ajustar as configuragdes de comprimento do ponto e largura do ponto.
« Se JR mm for exibido na tela, a configuracéio ndo podera ser ajustada.
19 TENSION Teclas de tenséo da Exibem a configuragéo de tensdo da linha para o padrdo de pontos atualmente 43

&=

linha

selecionado. Geralmente, a tenséo da linha é configurada automaticamente.
para ajustar a configuragéo de tenséo da linha.
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TELA DO DISPLAY

Utilizando a Tecla do Modo de Configuracdo da Maquina

Pressione

para alterar a posicao de parada da agulha, ligar/desligar o aviso sonoro, ajustar o

padrdo ou a tela e alterar outras configuragdes bdsicas da maquina.
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*  Pressione A para exibir a proxima pégina.

© Gee6

Selecione se a agulha devera ficar abaixada ou
levantada quando a maquina parar.

Selecione se deseja utilizar o controlador de
velocidade da costura ou o ajuste de largura do zi-
guezague (consulte a pagina 64).

Faga ajustes nos padrdes de costura decorativa e
caracteres (consulte a pagina 92).

Ajuste a altura do calcador (selecione a altura do
calcador quando o calcador estiver levantado)
(consulte a pagina 41).

Ajuste a pressao do calcador entre 1 (fraca) e 4 (forte).
Quanto mais alto o nmero, maior serd a pressao. Con-
figure a pressdo para 3 para uma costura normal.

Selecione “1-01 Ponto reto (esquerdo)” ou “1-03 Ponto
reto (ao meio)” para ser o ponto utilitario selecionado
automaticamente quando a maquina for ligada.

Selecione uma das 5 telas de bastidor de bordar
(consulte a pagina 125).

Selecione o0 que seré exibido em ‘cor da linha’ na tela
do bordado: 0 nome da cor da linha, o nimero da cor
da linha ou o tempo de costura (consulte a pagina 138)
Selecione a marca de linha disponivel quando estiver
selecionando um numero da cor de linha em ‘cor da
linha’ na tela do bordado (consulte a pagina 138).

Ajuste a velocidade maxima de bordado.

Ajuste a tenséo da linha para bordar.

Ajuste a altura do calcador “U” (consulte a pagina 120).
Selecione as unidades (mm/inch) para exibir as medidas
e os tamanhos dos desenhos de bordados.

Selecione a tela inicial (Bordado/Edi¢do de Bordado)
quando a unidade de bordar estiver instalada.
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BuzzER

NEEDLE 4REA
LIGHT

WORK AREA
LIGHT

OPENING F
DISFLAT

Utiity
Stitch
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Ajuste a densidade do display.

Pressione E] para clarear a tela.

Pressione

Ajuste a densidade de modo que o contraste entre .

para escurecer a tela.

possa ser visto claramente.

Ligar/desligar o aviso sonoro.

Ligar/desligar as luzes da area de trabalho e 4rea
da agulha.

Selecione se a tela de abertura seréd ou néo exibida
quando a maquina for ligada.

Selecione um dos 13 idiomas para o display:
[English], [German], [French], [Italian], [Dutch],
[Spanish], [Japanese], [Danish], [Norwegian],
[Finish], [Swedish], [Portuguese], [Russian]

Exibe a contagem de servigo dos pontos bordados. A
contagem de servigo € um Lembrete para a
manutencao regular de sua maquina (entre em contato
com o revendedor autorizado para se informar sobre
os detalhes).

Exibe a versao de software instalada em sua maquina.
Exibe o nimero de identificacéo do produto para essa
méquina.

Lembrete

A versdao mais recente do software estd instalada
em sua maquina. Verifique junto ao revendedor
autorizado da Brother ou no site
www.mundodobordadobrother.com.br as
notificagdes sobre as atualizacdes disponiveis
(consulte a pagina 189).

21

]
=X
Q
a
o
=3
3
@
2
o}
w
3.
Q.
8,
v



22

TELA DO DISPLAY

Utilizando a Tecla do Modo de Operacao da Maquina | =

As operagdes basicas da maquina e outras informagdes com base no contetido deste Manual de Operagdes
estdo armazenadas na propria maquina.

Pressione

uma tecla para ver mais informagdes sobre essa categoria.

H Contetdo de Cada egoria

para abrir a tela ilustrada abaixo. Ha seis categorias exibidas no topo da tela. Pressione

Nomes das Pegas da Maquina e Suas Fungdes

Costura Basica

Localizagéo e Solugao de Falhas

FRINCIFAL BUTTONS
EMBROIDERY.

BASIC OFERATION B PeRToN

TROUBLESHOOTING MAINTENANCE

Alavanca do calcador

Controlador da velocidade de costura

@ Volante

Chave de posicéo dos dentes de

transporte

Encaixe para base plana com
compartimente de acessorios

Joelheira

Pedal

Passar a linha de cima
Enchimento da bobina
Troca da agulha

Troca do calcador

Colocagéo da bobina

Botdes Principais

Operagoes Basicas de Bordar

Manutengéo

PRINGIPAL PARTS
EMBROIDERY
BASIC OPERATION BASIC OFERATION

Botéo do cortador de linha
Botao de levantar calcador
Botéo de Start/Stop

Botao de Ponto de Reforgo /
Reverso

Botao de posicionar agulha

PRINGIPAL PARTS | | PRINGIPAL BLTTONS
BASIC OPERATION
TROUBLESHOOTING MAINTENANCE

ferro no tecido
Fixag&o do tecido no bastidor

Instalagéo do bastidor

Instalagéo da unidade de bordar

Entretela correta a ser utilizada

EMBROIDERY
BASIC OPERATION
:MMNTENANC[

Colocagao de enfretela de passar a

Instalagéo do calcador de bordar “U”

Limpando o compartimento e a
caixa da bobina
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Exibindo informacgoes sobre
como passar a linha de cima

Pressione .

— Uma lista das operagoes basicas é exibida na
metade inferior da tela.

Exemplo:

Pressione

(passar a linha de cima).

PRINCIPAL PARTS | | PRINCIFAL BUTTONS
EMBROIDERY
BASIC OPERATION

TROUBLESHOOTING MAINTENANCE

—» Sdo exibidas as instru¢des para passar a linha de
cima na maquina.

Pressione A para exibir a préxima pagina.

2]
[Upper Threadingl . . . .

[When | 1the "Presser
Foot Lifter” button]

1.Press the “"Presser Foot

2

Para sair da tela de instrucgGes, pressione

Utilizando a Tecla de Explicacao

dos Pontos[c=).

Para aprender mais sobre os usos de qualquer pa-
drao de ponto, selecione esse ponto e em seguida
pressione para ver uma descri¢ao do ponto

selecionado.
Exemplo:  Exibindo informagoes sobre como

7
passar a linha de cima

— Séo exibidos os usos para o .

Para sair da tela de instrugdes, pressione

Narrow rounded
buttonhole

medium weight fabrics.
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PASSANDO A LINHA DE CIMA / DE BAIXO

Enchimento da Bobina

Esta secao descreve como enrolar a linha na bobina.
Nessa maquina vocé pode utilizar o pino de carretel
suplementar para encher a bobina enquanto a
madquina estiver costurando/bordando com uso do
pino de carretel principal.

A\ CUIDADO

+ A bobina incluida foi projetada especificamente
para essa mdquina de costura. Se vocé utilizar bo-
binas de outros modelos, a maquina nao funcionara
corretamente. Utilize somente a bobina inclusa ou
bobinas do mesmo tipo (cédigo: X52800-150).

Tamanho real

11,5 mm i

Esse modelo  Outros modelos

Bl Utilizando o Pino de Carretel Suplementar

Ao bordar, a bobina podera ser enrolada de
forma pratica.

@ Pino de carretel suplementar.
Ligue a maquina e abra a tampa superior.
Alinhe a canaleta da bobina com a mola no

eixo do enchedor da bobina e em seguida
coloque a bobina no eixo.

® Canaleta na bobina
® Mola no eixo do enchedor da bobina

24

Coloque o pino do carretel suplementar
na posigao levantada.

@ Pino do carretel suplementar

Coloque o carretel de linha no pino do car-
retel suplementar de modo que a linha seja
desenrolada pela frente. Em seguida, deslize
o retentor do carretel pelo pino o maximo

possivel para que ele segure o carretel de
linha.

g o -
aC(e

@® Pino do carretel suplementar
@ Retentor do carretel
@ Carretel de linha

A\ CUIDADO

« Se o carretel de linha e/ou o retentor do carretel forem
colocados incorretamente, a linha podera ficar embara-
cada no pino do carretel e quebrar a agulha.

* Use o retentor de carretel (grande, médio ou pequeno)
que tenha o tamanho mais préximo ao do carretel de
linha. Se vocé utilizar um retentor menor do que o
carretel de linha, a linha podera ficar presa na fenda
existente no final do carretel.

she Observacéo

Ao utilizar linha enrolada transversalmente em um
carretel fino, utilize o retentor de carretel pequeno

e deixe um pequeno vao entre o retentor e o carretel
de linha.

@ Vvao
@ Linha enrolada transversalmente
® Retentor do carretel (pequeno)




PASSANDO A LINHA DE CIMA / DE BAIXO

Enquanto segura a linha do carretel em sua
mao direita, segure a ponta da linha com a
mao esquerda e passe-a pelo guia de linha.

@ Guia de linha

Passe a linha sob o pino da guia de linha
para o enchimento da bobina e passe-a em
torno no disco pré-tensor.

* Certifique-se de passar a linha sob o disco pré-tensor.

@ Pino
® Disco pré-tensor

Enrole a linha no sentido hordrio em torno
da bobina por 4 ou 5 voltas.

Passe a ponta da linha pela fenda guia na
base do enchedor da bobina e puxe a linha
para a direita para corta-la com o cortador.

@ Fenda guia
® Base do enchedor da bobina

Deslize o retentor da bobina para a esquer-
da até que ele fique fixado em seu lugar.
* Quando o retentor da bobina for puxado para a

esquerda, ele funcionard como um interruptor que
aciona automaticamente o enchimento da bobina.

@ Retentor da bobina (interruptor)

— Abobina parara de girar automaticamente
quando estiver cheia e o retentor da bobina
retornara a sua posigao original.

Corte a linha e em seguida remova a bobina.

e Observacéo
Ao remover a bobina, puxe somente a bobina para
cima. Nao puxe a base do enchedor da bobina, ou
ela podera ficar solta, danificando a maquina.

A\ CUIDADO

+ Certifique-se de seguir o processo descrito. Se a
linha néo for cortada com o cortador e a bobina
for enrolada, quando a linha estiver acabando ela
podera ficar embaracada em torno da bobina.

A\ CUIDADO

+ Colocar a bobina incorretamente podera fazer a
linha ficar solta, quebrar a agulha e causar
ferimentos.
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PASSANDO A LINHA DE CIMA / DE BAIXO

B Enchimento da Bobina Utilizando o Pino do
Carretel

O pino de carretel principal nao pode ser utilizado
para encher a bobina durante a costura. Para mais
detalhes, consulte a secio “Utilizando o Pino de
Carretel Suplementar” na pagina 24.

Ligue a maquina.
Abra a tampa superior.
Alinhe a canaleta da bobina com a mola

no eixo do enchedor da bobina e deslize a
bobina pelo eixo.

@ Canaleta na bobina
® Mola no eixo do enchedor da bobina

Gire o pino do carretel para cima e colo-
que o carretel de linha no pino.

* Certifique-se de que a linha se desenrole pela
frente.

@ Retentor do carretel
® Carretel de linha
® Pino do carretel

Deslize o retentor do carretel pelo pino o
maximo possivel e retorne o pino do carretel
a sua posicao original.

Enquanto segura a linha do carretel com am-
bas as mdos, puxe a linha pela abertura infe-
rior na placa da guia de linha e em seguida
pela abertura superior.

® Abertura inferior na placa da guia de linha
® Abertura superior na placa da guia de linha

Passe a linha pelo guia de linha.

@ Guia de linha

Passe a linha sob o pino na guia de linha do
enchedor da bobina e em seguida passe-a
pelo disco pré-tensor.

* Certifique-se de que a linha passa sob o disco pré-tensor.

/
{
H

/

@ Pino
@ Disco pré-tensor
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PASSANDO A LINHA DE CIMA / DE BAIXO

Colocando a Bobina

Esta secao descreve como colocar a bobina cheia na
madquina. Vocé pode comecar a costurar sem puxar
para cima a linha da bobina. Se vocé deseja puxar a
linha da bobina, por exemplo, ao costurar franzidos,
siga o procedimento descrito na proxima secao.

A\ CUIDADO

« Use a linha da bobina enrolada corretamente, caso
contrério a agulha podera quebrar ou a tensao da
linha ficard incorreta.

Pressione o botdo de levantar o calcador
para levantar o mesmo.

Deslize a trava da tampa da bobina para a
direita e remova a tampa da bobina.

® Tampa da bobina
® Trava

Segure a bobina com a sua mao direita e
segure a ponta da linha com a sua mao
esquerda.

Introduza a bobina cheia na caixa da bobina
de modo que a linha se desenrole na direcao
da seta.

Segure levemente a bobina com a sua mao
direita e em seguida enquanto puxa suave-
mente a linha com sua mao esquerda, guie-
a pela canaleta.

Depois de guiar a linha completamente pela

canaleta, puxe-a em direcao a vocé para
corta-la com o cortador.
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@ Cortador

Coloque a tampa da bobina inserindo a guia
no canto inferior esquerdo da tampa da
bobina e em seguida pressione levemente no
lado direito da tampa até que ela se fixe em
seu lugar.

2

@ Guia

Puxando a Linha da Bobina

Pode ser que haja algumas aplicagdes de costura onde
vocé desejara puxar a linha da bobina, por exemplo,
ao executar franzidos ou nos acolchoados (quilting)
em movimento livre. Siga o procedimento descrito
abaixo para puxar a linha da bobina.

A\ CUIDADO

e Segure a bobina com o seu dedo e desenrole a linha
da bobina corretamente, caso contrario a linha
podera se romper ou a tenséo da linha ficard incor-
reta.

Lembrete

Passe a linha de cima antes de puxar a linha da bo-
bina. Para mais detalhes, consulte a se¢éo “Passando
a Linha de Cima” na pégina 28.

da se¢do anterior
para inserir a bobina na caixa da bobina.
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PASSANDO A LINHA DE CIMA / DE BAIXO

Guie a linha da bobina pela canaleta,
seguindo a seta na ilustragao.

Passando a Linha de Cima

by Observagio
Q * N&o corte a linha com o cortador.
* Nao instale a tampa da bobina.

Enquanto segura levemente a linha de cima,
pressione o botao de “Posicionar Agulha” duas
vezes para abaixar e em seguida, levantar a
agulha.

Puxe cuidadosamente a linha de cima
para levantar a linha da bobina.

— Uma lagada da linha da bobina saira do orificio
na chapa da agulha.

Puxe aproximadamente 100mm da linha da
bobina e em seguida passe-a sob o calcador
em diregdo a parte traseira da maquina,
nivelando-a com a linha de cima.

@ Linha de cima
@ Linha da bobina

Instale a tampa da bobina.

Esta secao descreve como passar a linha pela
maquina e pela agulha. A maquina estd marcada
com nlimeros que indicam a seqiiéncia de
passagem da linha.

A\ CUIDADO

* Certifique-se de passar a linha pela maquina corretamente.
Passar a linha de forma incorreta podera deixar a linha
embaracada e quebrar a agulha, causando ferimentos.

Ao utilizar acessorios ndo incluidos nesta maquina, instale
0 acessorio depois de passar a linha pela maquina.

Ligue a maquina.

Pressione o botdo de “Levantar o Calcador”
para levantar o calcador.

— Atampa da passagem da linha de cima se abrird
e vocé poderd passar a linha pela maquina.

Q

1
[1

® Tampada passagem da linha de cima

% Lembrete

"™ Esta maquina est4 equipada com uma tampa da
passagem da linha de cima, permitindo que vocé
verifique se a linha de cima é passada corretamente.




PASSANDO A LINHA DE CIMA / DE BAIXO

Pressione o botao de “Posicionar Agulha”
para levantar a agulha.

e Observagéo

Se voceé tentar passar a linha pela agulha com a
alavanca do enfiador de agulha sem levanta-la,
poderé danificar a maquina.

Levante o pino do carretel e coloque o
carretel de linha no pino.

* Certifique-se de que a linha se desenrole pela
frente.

@® Retentor do carretel
@® Carretel de linha
@ Pino do carretel

Deslize o retentor do carretel 0 maximo possivel
pelo pino do carretel e em seguida retorne o
pino do carretel a sua posigao original.

Enquanto segura a linha do carretel em sua
mao direita, segure a ponta da linha com
sua mao esquerda e em seguida guie a linha
pela canaleta, seguindo as setas na
ilustracdo.
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Guie a linha para baixo e em seguida
para baixo pela canaleta,
conforme ilustra a figura.

A\ CUIDADO

* Se o carretel de linha e/ou retentor do carretel estiver
colocado incorretamente a linha podera se embaragar
no pino do carretel e quebrar a agulha.

* Use o retentor do carretel (grande, médio ou
pequeno) de tamanho mais préximo ao carretel de
linha. Se for utilizado um retentor de carretel menor do
que o carretel de linha, a linha podera ficar presa na
fenda existente no final do carretel e quebrar a agulha.

Lembrete

Veja pela janela de verificacdo da alavanca do
puxa-fio a posi¢ao dessa alavanca. Antes de
passar a linha pela maquina, certifique-se de
que a alavanca do puxa-fio esteja na posigéo
levantada.

Enquanto segura a linha do carretel com am-
bas as maos, puxe a linha pela abertura infe-
rior na placa da guia de linha e em seguida,
pela abertura superior.

@ Abertura inferior na placa da guia de linha
Abertura superior na placa da guia de linha

@ Tampa da passagem da linha de cima
® Janela de verificagéo da alavanca do puxa-fio

Passe a linha pela guia de linha da barra da
agulha (marcada com “6”)

* Segure a linha com ambas as maos e guie-a conforme
ilustra a figura.

® Guia de linha da barra da agulha
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PASSANDO A LINHA DE CIMA / DE BAIXO

Passe a linha pelos discos da guia de linha
(marcados com “7”).

* Certifique-se de que a linha passa pela canaleta na guia
de linha.

* Certifique-se de que a linha entre com firmeza nos
discos da guia de linha, caso contrario poderd ndo entrar
na agulha.

@ Canaleta na guia de linha

Puxe a linha pelo cortador de linha para
corta-la, conforme ilustra a figura.

® Cortador de linha

Libere a alavanca do enfiador de agulha.

—> A linha passa pelo orificio da agulha.

Puxe cuidadosamente a ponta da linha
que passou pelo orificio da agulha.

sie Observagio

N&o puxe a linha com forga, caso contrario a agulha
poderé entortar ou quebrar.

sie Observacio

Q Ao utilizar linha que se desenrola rapidamente do
carretel, tal como a linha metalica, podera ser dificil
passar a linha pela agulha caso seja cortada.
Portanto, em vez de utilizar o cortador de linha,
puxe para fora uns 80mm da linha depois de passa-
la pelos discos da guia de linha (marcados com “7”).

® 80mm ou mais

Abaixe a alavanca do enfiador de agulha
lentamente até que ela se fixe no lugar com
um clique.

* O gancho gira e passa pelo orificio da agulha.

ie Observagio

* Se a alavanca do enfiador de agulha for abaixada
rapidamente, a linha podera ndo passar pela agulha.

* Certifique-se de que nenhum objeto e nem
mesmo o tecido esteja tocando no gancho.

@ Gancho
@ Alavanca do enfiador de agulha

*Se houver a formagio de um lago na linha que passa
pelo orificio da agulha, puxe cuidadosamente o lago de
linha pela parte traseira da agulha.

Puxe uns 100mm de linha e passe-a sob
o calcador em direcdo a parte traseira da
maquina.

@ 100mm

Pressione o botio de levantar o calcador de
modo a abaixar o calcador antes de iniciar
a costura.

1 Lembrete

Isso conclui o procedimento de passar a linha de
cima.

3y Observagéo

Q * O enfiador de agulha pode ser utilizado com agulhas

de méaquina de costura doméstica, da 75/11 até a

100/16. Para ver os detalhes sobre as combinagdes
adequadas de agulha e linha, consulte a se¢ao
“Combinacdes de Tecido/Agulha/Linha” na pagina 36.
Se a passagem automética da linha pela agulha nao
pdde ser concluida corretamente, repita o procedimento,
comegando pela guia de linha da barra da agulha
(marcada com “6”").
Nao sera possivel passar a linha por algumas agulhas
utilizando o enfiador de agulha. Nesse caso, em vez de
utilizar o enfiador de agulha depois de passar a linha
pela guia de linha da barra da agulha (marcada com
“6”), passe manualmente a linha pelo orificio da agulha
pela parte frontal.




PASSANDO A LINHA DE CIMA / DE BAIXO

Utilizando a Agulha Dupla

Utilizando a agulha dupla, vocé pode costurar duas
linhas paralelas do mesmo ponto. Embora seja utilizada a
mesma linha de bobina, os desenhos mais interessantes
podem ser bordados passando linhas de cores diferentes
por cada agulha. Ambas as linhas de cima deverao ser da
mesma qualidade e espessura. A agulha dupla s6 pode

ser utilizada com desenhos em que seja exibido

quando eles forem selecionados. Verifique a “TABELA DE
CONFIGURACAO DO PONTO" no final deste manual
para os desenhos que podem ser utilizados com a agulha
dupla.

A\ CUIDADO

Use somente agulhas duplas feitas para esta maquina
(c6digo X59296-151). Outras agulhas poderdo
quebrar, resultando em danos.

Certifique-se de configurar 0 modo de agulha dupla
ao utilizar a agulha dupla. Utilizar a agulha dupla
com a maquina no modo de agulha simples podera
quebrar a agulha, resultando em danos.

Nao costure com agulhas tortas. A agulha podera
quebrar e causar ferimentos.

Ao utilizar a agulha dupla, certifique-se de utilizar o
calcador “)”. Se ocorrerem pontos aglomerados
utilize o calcador “N”.

Pressione e instale a agulha

dupla (consulte a seciao “Trocando a
Agulha” na pagina 34).

Passe a linha pela maquina e pela primeira
agulha de acordo com o procedimento para
passar a linha por uma agulha simples (con-
sulte a secdo “Passando a Linha de Cima”
na pagina 28).

Passe a linha pela guia da barra da agulha e
em seguida passe a linha pelo lado esquer-
do.

@ Guia de linha da barra da agulha

Coloque o pino de carretel suplementar
na posigao superior.
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@ Pino do carretel suplementar

Coloque o carretel de linha adicional no
pino do carretel suplementar de modo que
a linha se desenrole pela frente. Em segui-
da, deslize o retentor do carretel o maximo
possivel pelo pino do carretel suplementar
para segur%o carretel de linha.

@ Retentor do carretel
® Pino do carretel suplementar
@ Carretel de linha

Enquanto segura a linha do carretel em sua
mao direita, segure a ponta da linha com

a sua mao esquerda e em seguida passe a
linha pela guia de linha.

* Nao passe a linha pelo guia de linha do enchedor da
bobina.

® Guia de linha do enchedor da bobina
@ Guia de linha




PASSANDO A LINHA DE CIMA / DE BAIXO

Enquanto segura a linha do carretel com
ambas as maos, puxe a linha pela abertura
inferior da placa da guia de linha e em
seguida pela abertura superior. Segure a
ponta da linha com sua méo esquerda e em
seguida guie a linha pela canaleta, seguindo
as setas na ilustragio.

(@ Tampa da passagem da linha de cima

Sem passar a linha pela guia de linha da
barra da agulha, passe a agulha pelo lado
direito.

@ Guia de linha da barra da agulha

Pressione para selecionar a configuragao
para a costura com agulha dupla.

* Alargura do ponto ficard mais estreita do que a costura
com agulha simples.

Utilty
Stitch

@

LA 1 gl e
P.3 S
AEB RESET Eemory]

WIDTH H LENGTH TENSION
0. OERS N  HE 4. 0]
SR E
@ Configuragéo de agulha dupla / agulha simples

— Atela exibe IW .

A\ CUIDADO

¢ Certifique-se de configurar o0 modo de agulha
dupla ao utilizar a agulha dupla. Utilizar a agulha
dupla com a méquina no modo de agulha simples
poderd quebrar a agulha e causar danos.

Pressione o botao de “Start/Stop” depois
de abaixar a alavanca do calcador.

ke Observagio
O enfiador de agulha nao pode ser utilizado. Passe
manualmente a linha pelo orificio da agulha pela
frente. Se vocé utilizar o enfiador de agulha, podera
danificar sua maquina.

% Lembrete

Para alterar a diregao da costura com a agulha
dupla, levante a agulha do tecido, levante a alavanca
do calcador e em seguida gire o tecido.

Pressione ou pressione [ & O eno

na tela.

Selecione um padrao de ponto.

ke Observacio

Se for exibido como [ i quando um ponto

for selecionado, a agulha dupla néo podera ser
utilizada com o ponto selecionado.




TROCANDO O CALCADOR

A\ CUIDADO
* Sempre pressione no painel de operacdes antes de trocar o calcador. Se ndo for pressionado

e 0 botdo “Start/Stop” ou outro botdo for pressionado, a maquina dard a partida e podera causar ferimentos.

* Sempre utilize o calcador correto para o padrao de pontos selecionado. Se vocé utilizar o calcador errado a agulha
podera atingir o calcador e ficar torta ou se quebrar, e podera causar ferimentos.

¢ Somente utilize o calcador feito para esta maquina. Utilizar outro calcador podera causar acidentes ou ferimentos.

Removendo o Calcador

Pressione o botao de “Posicionar Agulha”
para levantar a agulha.

i Character
Utility
Stitch Decorative

N

LENGTH TENSION

Bielsiea

— Outratela é exibida e todas as teclas e
botoes de operagao ficam bloqueados.

NEEDLE/PRESSER
_.FOOT REPLACENENT _

Levante a alavanca do calcador.

SIBIDIU| SOJUDWIPEDO.

Pressione o botao preto no suporte do
calcador para remover o calcador.

@ Botéo preto
® Suporte do calcador

Instalando o Calcador

Coloque o calcador sob o suporte, alin-
hando o pino do calcador com a abertura no
suporte e em seguida abaixe a alavanca do
calcador de modo que o pino do calcador se
fixe na abertura do suporte.

o @
R
@ [1] Abertura
® [2]Pino
Pressione ou pressione

na tela.

— Todas as teclas e botdes de operagao ficam des-
bloqueados e a tela anterior volta a ser exibida.

Levante a alavanca do calcador.
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TROCANDO A AGULHA

A\ CUIDADO

¢ Sempre pressione [X] no painel de operagdes antes de trocar a agulha. Se [X] ndo for pressionada e vocé pressionar
acidentalmente o botdo “Start/Stop” ou outro botao de operacdo, a maquina serd acionada e poderd causar

ferimentos.

¢ Use apenas as agulhas de maquina de costura feitas para uso doméstico. Outras agulhas poderao entortar ou

quebrar e causar ferimentos.

¢ Nunca costure com uma agulha torta. Uma agulha torta se quebrara facilmente e podera causar ferimentos.

W Verificando a Agulha
Coloque o lado achatado da agulha sobre uma
superficie plana (tal como a chapa da agulha ou
um pedaco de vidro) e verifique se o vao entre
aagulha e a superficie plana esta regular.

b Observagéo
Q Nunca utilize agulhas tortas ou cegas.

@® Vao regular
® Superficie plana (tampa da bobina, vidro, etc.

Pressione o botao de posicionar a agulha
para levantar a agulha.

Pressione .

Utility
stitch

A0 JIEW

WIBTH LENGTH TENSION
o mm 4. 0]

RESET F{MEMORY

— Outratela é exibida e todas as teclas e
botdes de operagao ficam bloqueados.

NEEDLE/PRESSER
_.FOOT REPLACEMENT _

G oo




TROCANDO A AGULHA

Utilize a chave de fenda que acompanha
a maquina para desapertar o parafuso que
prende a agulha e remover a agulha.

sie Observagéo
N&o aplique muita forga ao soltar ou apertar o
parafuso que prende a agulha, ou podera danificar
a maquina.

Com o lado achatado da agulha voltado
para trds, introduza a nova agulha até
que ela toque no batente da agulha. Use
a chave de fenda para apertar o parafuso
que prende a agulha.

(@ Batente da agulha
® Orificio para inserg@o da agulha
® Lado achatado da agulha

A\ CUIDADO

o Certifique-se de empurrar a agulha até que ela toque
no batente e aperte com firmeza o parafuso com uma
chave de fenda. Se a agulha nio for completamente
inserida ou se o parafuso de prender a agulha ficar solto,
aagulha podera quebrar ou a maquina podera ficar

danificada.
Pressione ou pressione | & O e
na tela.

— Todas as teclas e botdes de operacdo sao
desbloqueados e a tela anterior volta a ser
exibida.
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TROCANDO A AGULHA

H Sobre a Agulha
Aagulha é provavelmente, a peca mais importante da mdquina de costura. Escolher a agulha correta para o seu
projeto de costura resultard num belo acabamento e em menos problemas. Veja abaixo algumas observagoes sobre
agulhas, as quais vocé deverd lembrar-se sempre.
 Quanto menor o nimero da agulha, mais fina é essa agulha. A medida que cresce a numeracio, a agulha fica
mais grossa.
Use agulhas finas em tecidos leves e agulhas mais grossas em tecidos pesados.
Para evitar pontos saltados, use a agulha ponta-bola (dourada) 90/14 em tecidos eldsticos.
Para evitar pontos saltados, use a agulha ponta-bola (dourada) 90/14 ao bordar pontos decorativos ou caracteres.
Use agulha75/11 para bordar. As agulhas ponta-bola (douradas) 90/14 nao sao recomendadas para bordados, pois
nesse caso poderdo entortar ou quebrar, causando ferimentos.
Recomenda-se utilizar a agulha 90/14 ao bordar em tecidos pesados ou em entretelas (por exemplo: brim, espuma
puffy, etc.). Aagulha 75/11 poderd entortar ou quebrar, podendo causar ferimentos.
¢ Amdquina vem equipada com uma agulha de méquina de costura 75/11.

B Combinagdes de Tecido/Linha/Agulha

A tabela a seguir proporciona informacoes referentes a agulha e linha apropriada para vérios tecidos.
Consulte essa tabela ao selecionar uma linha e uma agulha para o tecido que vocé deseja utilizar.

Tecido de peso médio Casemira Algodao 60-80 75/11 -90/14
Tafetd Sintética mercerizada 60-80
Flanela, Gabardina | Seda ou com acabamento em seda 50
Tecido leve Cambraia ou tecidos | Algodao 60-80 65/9 —75/11
mais finos
Georgette Sintética mercerizada 60-80
Challis, Cetim Seda 50
Tecido pesado Brim Algodao 30-50 90/14 — 100/16
Veludo cotelé Sintética mercerizada 50
Tweed Seda 50
Tecido elastico Jérsei Linha para tecido de malha 50-60 Agulha ponta-
Tecido de malha b;;'ﬁ gdfugroaﬁ?
Para pespontar Sintética mercerizada 30 90/14 — 100/16
Seda 30

Lembrete

Para linha de nylon transparente, use sempre agulhas de 90/14 a 100/16.
A mesma linha é utilizada normalmente para a linha da bobina e para a linha de cima.

A\ CUIDADO

¢ Certifique-se de utilizar as combinagdes de agulha, linha e tecido relacionadas na tabela. Utilizar uma combinagao imprépria,
especialmente um tecido pesado (por ex., brim) com uma agulha pequena (por ex., 65/9 — 75/11) podera entortar ou quebrar
aagulha e causar ferimentos. E também, a costura podera ficar irregular e o tecido podera enrugar ou a maquina podera
falhar os pontos.
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COSTURANDO

A\ CUIDADO

Para evitar ferimentos, preste uma atengdo especial a agulha enquanto a maquina estiver em funcionamento.
Mantenha as suas maos afastadas das pecas méveis enquanto a maquina estiver em operagao.

Nao estique e nem puxe o tecido durante a costura. Isso podera causar ferimentos.

Nao use agulhas tortas ou quebradas, o que poderd causar ferimentos.

Cuide para que a agulha nao esbarre em alfinetes ou outros objetos durante a costura, caso contrdrio ela podera

quebrar e causar ferimentos.

caso contrdrio a agulha podera quebrar e causar ferimentos.

Se os pontos ficarem muito agrupados, aumente a configuragdo do tamanho do ponto antes de continuar a costura,

Utilizando um Determinado Tipo de Ponto

Ligue a maquina e em seguida pressione o
botao de “Posicionar Agulha” para levantar
a agulha.

Selecione um padrao de ponto.

Utiity
Stitch

{
A
i
0

Coloque o tecido sob o calcador, segure o tecido
e as pontas de linha com a sua mao esquerda e
em seguida gire o volante para abaixar a agulha
de modo que entre no tecido no ponto de i
da costura.

* O botdo preto no lado esquerdo do calcador “J” de-
verd ser pressionado somente se a maquina ndo avangar
o tecido ou entdo, quando vocé estiver executando
costuras grossas. Normalmente vocé consegue costurar
sem pressionar o botdo preto.

Abaixe a alavanca do calcador.

rl|® -
P3N —
|
Mmoo
WOTH 1 LENGTH TENSION
mm [ j4.0]

1 Lembrete
¢ Vocé pode iniciar a costura sem puxar para
cima a linha da bobina.

— O simbolo para o calcador correto é exibido
no canto superior esquerdo do display.

Deslize o controlador para ajustar a velocid-
ade da costura.

Instale o calcador (consulte a se¢do “Tro-
cando o Calcador” na pagina 33).

1 Lembrete

" A velocidade da costura também pode ser
ajustada durante a costura.

A\ CUIDADO

o Utilize sempre o calcador correto. Se vocé utilizar o
calcador errado a agulha podera esbarrar no
calcador e ficar torta ou quebrada, possivelmente
causando ferimentos.

@ @

@ Lenta
® Rapida

Coloque suas maos suavemente sobre o tecido
para guia-lo e em seguida pressione o botao de
“Start/Stop” para iniciar a costura.




COSTURANDO

Para interromper a costura, pressione
novamente o botao de “Start/Stop”.

Pressione o botdo do “Cortador de Linha”
para cortar as linhas.

—> Aagulha para automaticamente na posigao
levantada.

A\ CUIDADO

* Néo pressione 0 botdo do “Cortador de Linha” apés o
corte das linhas. Se fizer isso, a linha podera ficar
embaragada ou quebrar a agulha e danificar a
maquina.

* Néo pressione 0 botdo do “Cortador de Linha” quando
ndo houver tecido colocado na maquina ou durante a
operagao da maquina. A linha podera embaracar,
resultando em possiveis danos.

ade Observagéo

Q Ao cortar linha mais grossa do que a N°30, linha de
nylon ou outras linhas decorativas, use o cortador
de linha existente na lateral da méaquina.

H Utilizando o Pedal
Vocé poderd também utilizar o pedal para iniciar
e parar a costura.

A\ CUIDADO

* Nio permita que pedagos de tecido e poeira se
acumulem no pedal, ou podera causar incéndio
ou um choque elétrico.

1 Lembrete

¢ * Quando o pedal estiver sendo utilizado, o botdo
“Start/Stop” néo teré efeito sobre a costura.

* O pedal ndo podera ser utilizado para bordar.

Introduza o plugue do pedal em seu
conector na maquina.

W\“ Q

® Pedal
@ Conector do pedal

Pressione levemente o pedal para iniciar
a costura.

Lembrate
™ Avelocidade que vocé configurou utilizando o

controlador de velocidade da costura ¢ a velocidade
maxima de costura controlada pelo pedal.

Solte o pedal para parar a maquina.

Quando a agulha parar de se mover, le-
vante o calcador e remova o tecido.

ate Observagio

Esta maquina esta equipada com um sensor de linha
da bobina que avisa vocé quando a linha da bobina es-
tiver quase acabando. Quando a linha da bobina estiver
quase acabando, a maquina ird parar automaticamente
e uma mensagem serd exibida na tela. Quando essa
mensagem for exibida, troque a bobina por uma que
esteja cheia. Entretanto, se o botao “Start/Stop” for pres-
sionado, vocé ainda podera costurar alguns pontos.

Lembrete

" Pedal: Modelo T
Esse pedal pode ser utilizado com os modelos
NV1500D/NV1500.
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COSTURANDO

W Utilizando a Joelheira
Com a joelheira vocé podera levantar e abaixar o cal-
cador com o seu joelho, deixando ambas as maos livres
para lidar com o tecido.

Alinhe as abas da joelheira com as reentrancias do
conector e introduza a joelheira o maximo pos-
sivel.

Costurando Pontos de Reforco

aie Observagio
Se a joelheira nao estiver bem inserida, ela podera
sair durante o uso.

Use o seu joelho para mover a joelheira para a
direita a fim de levantar o calcador. Solte a joelheira
para abaixar o calcador.

=

A costura em geral devera ser reforgada no inicio e no fim
com Ponto de Reforgo / Reverso para que nao se desfaca.
Pressione o botao “Ponto de Reforco / Reverso” para
costurar pontos de reforco ou pontos reversos.

Dependendo do padrao de pontos selecionado, serdo
costurados pontos reversos ou de refor¢o enquanto o botao
“Ponto de Reforgo / Reverso” for mantido pressionado.
Com os pontos de reforgo, 3 a 5 pontos serao costurados no
mesmo local. Com os pontos reversos, a costura serd feita em
baixa velocidade na direcdo oposta. Além disso, essa
méquina pode ser configurada para costurar pontos de
reforgo (ou pontos reversos) automaticamente. Para mais
detalhes, consulte a se¢ao “Costura de Reforgo Automdtica”
na pagina 43.

oo o
G

1 i
i 1
! P
i i
| | O
i i -
! i
! !
! i
! i
i i

B

Costurando Curvas

ahe Observacio
Quando o calcador estiver na posicéo levantada,
mova a joelheira mais ainda para a direita para
abaixar o calcador.

A\ CUIDADO

Tenha o cuidado de afastar o seu joelho da joelheira
durante a costura. Se a joelheira for empurrada
durante a operacdo da mdquina, a agulha podera
quebrar ou a linha podera ficar solta.

Costure lentamente enquanto mantém a costura paralela
com a borda do tecido, a medida que guia o tecido em
torno da curva.

Alterando a Direcao da Costura

Pare a maquina com a agulha no tecido no ponto em que
vocé deseja alterar a direcdo da costura e em seguida
levante a alavanca do calcador. Utilizando a agulha como
um pivo, gire o tecido, abaixe a alavanca do calcador e
continue a costura.

B Costurando uma Margem de 0,5cm ou Menos
Alinhave um canto antes de costurar e em seguida, depois
de alterar a dire¢ao da costura no canto, puxe a linha
de alinhavar em direcdo a parte traseira enquanto faz a
costura.

® 05cm




COSTURANDO

Enquanto pressiona o botao preto no lado
esquerdo do calcador “)”, abaixe a alavanca do
calcador.

Costurando Tecidos Pesados

B Se o Tecido nao Couber Sob o Calcador

A alavanca do calcador poders ser levantada para duas
posicoes diferentes. Se o tecido for muito espesso para
caber sob o calcador, levante a alavanca do calcador
para a sua posi¢ao mais elevada de modo que o tecido
possa ser colocado sob o calcador.

* O calcador permanecera nivelado, permitindo que o tecido
se mova pela maquina. Depois que a costura passar pelo local
problematico, o calcador retornaré a sua operagao normal.

Lembrete

Se o tecido néo puder ser posicionado de forma

regular sob o calcador, selecione uma altura maior g

para o calcador na tela de configuracéo (veja a CU l DADO

pagina 20). ¢ Nao empurre a forca tecidos de mais de 6mm

A altura padrdo é 7,5mm a partir da chapa da

A de espessura pela maquina de costura. Isso
agulha, quando o calcador estiver levantado.

podera quebrar a agulha ou causar ferimentos.
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B Se a Maquina Nao Conseguir Mover o Tecido
Se o tecido nao se mover pela maquina ao iniciar a costura "
ou quando vocé executar costuras mais espessas, pressione Costurando Tecidos Leves
0 botdo preto no lado esquerdo do calcador “)”.

Passe os tecidos com goma ou coloque sob tecidos finos
um papel fino ou uma entretela de rasgar fora, para
facilitar a costura. Rasgue cuidadosamente o papel ou a
entretela depois da costura.

Levante a alavanca do calcador.
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AJUSTANDO AS CONFIGURACOES DE COSTURA

Ao selecionar um padrao de ponto, serdo configuradas automaticamente a largura, comprimento e tensdo da
linha de cima que sejam mais apropriados. Mas, se necessario, vocé podera alterar qualquer uma das con-
figuragdes conforme descrito nesta segao.

vige Observacio
no final deste manual).

ponto diferente for selecionado.

Q * As configurages para alguns pontos nao podem ser alteradas (consulte a “Tabela de Configuragdo dos Pontos”

* Se a configuracao de um ponto for alterada mas nao for salva, ela retornaré ao seu default quando a maquina for desligada ou um

Ajustando a Largura do Ponto

Ajustando o Comprimento do Ponto

Alargura do ponto (largura do ziguezague) pode ser

ajustada para criar um ponto mais largo ou mais estreito.

Se 0 pedal estiver conectado, o controlador de velo-
cidade da costura podera ser utilizado para ajustar a
largura do ziguezague (consulte a pagina 64).

Cada vez que E] for pressionada, o ponto em zi-
guezague ficard mais estreito.

WIDTH WIDTH

3. 5L 2.0mm

Cada vez que for pressionada, o ponto em
ziguezague ficara mais largo.

WIDTH WIDTH
mm 9. Orom

Pressione para retornar a configuracao ao seu
default.

O comprimento do ponto pode ser ajustado para
criar um ponto mais grosso ou mais fino.

WIDTH {0 OLENETH | TEMSION
0. OF 4. 0}
=i =

Cada vez que E] for pressionada, o ponto ficara

i

mais fino (mais curto).

|
1
-
1
!

LENGTH LENGTH
mm 1. 4wm

Cada vez que for pressionada o ponto ficard
mais grosso (mais longo).

| |

|
e
|

LENGTH LENGTH
mm 4. 0mm

Pressione para retornar a configuragao ao seu
default.

A\ CUIDADO

¢ Se os pontos ficarem aglomerados, aumente o
comprimento do ponto e continue a costura. Nao
continue a costura sem aumentar o comprimento
do ponto, caso contrario a agulha podera quebrar e
causar ferimentos.




FUNCOES UTEIS

Ml Linha de Cima Muito Apertada

Ajustando a Tensdo da Linha Se a linha da bobina puder ser vista na superficie do
I ) . tecido, pressione| — | Cada vez que vocé pressionar
Atensao default da linha, que é configurada automatica- P E] 4 P
mente, pode normalmente ser utilizada independente- essa tecla reduzird o ajuste e deixard a linha mais solta
mente do tipo de linha ou tecido que estiver sendo cos- (com menos tensao)

turado. Mas com algumas combinagdes de tecido e linha, 0]
pode ser que atensao da linha necessite ser ajustada. \

TENSION )

@ Superficie do tecido
® Linhade cima
z N ® Linhadabobina
B Tenséo de Linha Correta @ Surgem obstrugdes na superficie do tecido.

Allnhade CImaeallnhad;‘i bok?lnadeve:rao se cruzar B Linha de Cima Muito Solta _Go
proximas ao centro do tecido. Se a tensao da linha esti- Se alinha de i d ista no lad d o
ver incorreta, a costura ficard com um mau acabamen- ¢ alinha de cima puder servista no lado avesso do 2
to ou o tecido podera ficar enrugado. tecido, pressione . Cada vez que vocé pressionar @‘
essa teclaaumentara a configuragdo e tensdo da é,'?
linha. Il
g
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Lado avesso do tecido @ ——
Superficie do tecido
Linha de cima

Linha da bobina

@

#

Lado avesso do tecido

Surgem obstrugdes no lado avesso do tecido
Linha de cima

Linha da bobina

e
®eEO

Pressione para retornar a configuragao default.

Costura de Reforco Automatica

Stitch
Depois de selecionar um padrdo de ponto, ative a con-
figuragdo de costura de reforgo automatica antes de cos-
turar e a maquina costurard automaticamente os pontos
de reforgo (ou pontos reversos, dependendo do padrao
de ponto) no inicio e no fim da costura.

Selecione um padrao de ponto.

Pressione para selecionar a configuragao de
costura reversa / de reforgo automdtica.

RESET|MEMORY |

T TENSION
Lembrete
. A configuragao de costura reversa / de reforgo
automatica é selecionada automaticamente com
alguns pontos, tais como casas de botao e travetes.

—> Atecla é exibida como

43
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FUNCOES UTEIS

Coloque o tecido sob o calcador com a
agulha no ponto de inicio da costura e em
seguida pressione o botao de “Start/Stop”.
A maquina costurara automaticamente os
pontos reversos (ou pontos de reforgo) e em
seguida iniciara a costura.

@ Pontos reversos (ou pontos de reforco)

Lembrete

Se vocé pressionar o botdo de “Start/Stop” para
interromper a costura e em seguida, pressiona-lo
novamente para continuar, os pontos reversos (ou
pontos de reforgo) ndo serao costurados.

Se o botao “Ponto de Reforco / Reverso” for
pressionado, a maquina costurara automati-
camente os pontos reversos (ou pontos de
reforgo) e em seguida ira parar.

@ Pontos reversos (ou pontos de reforco)

Lembrete
Para cancelar a configuragdo de costura
reversa / de reforgo automatica, pressione

novamente de modo que sua aparéncia

ial M
na tela seja .

Pressione para selecionar a configuragiao

do corte de linha automatico.

o I

P EEmGIE
HNE

o ORI -

G

— Atecla é exibida como

Coloque o tecido sob o calcador com a
agulha no ponto de inicio da costura e em
seguida pressione o botao de “Start/Stop”. A
maquina costurara automaticamente pontos
reversos (ou pontos de reforgo) e em seguida
iniciara a costura.

@ Pontos reversos (ou pontos de refor¢o)

) Lembrete

Se voceé pressionar o botao de “Start/Stop” para
interromper a costura e em seguida pressiond-lo
novamente para continuar, 0s pontos reversos (ou
pontos de reforgo) nao serdo costurados.

Corte de Linha Automatico

Se a configuracao do corte de linha automético for
selecionada antes da costura, a maquina costurard auto-
maticamente os pontos de reforco (ou pontos reversos,
dependendo do padrao de pontos selecionado) e cortard
alinha quando o botao “Ponto de Refor¢o / Reverso” for
pressionado no final da costura. Isso € til quando estiver
costurando casas de botdo e travetes.

Lembrate

* A configuragdo do corte de linha automético
podera ser selecionada quando a configuracao
da costura reversa / de reforgco automatica estiver
selecionada.

* A configuragéo do corte de linha automatico é
selecionada automaticamente para os desenhos
de bordados.

Se o botdo do “Ponto de Reforgo / Reverso” for
pressionado, a maquina costurara automatica-
mente os pontos reversos (ou pontos de reforgo) e
em seguida cortara a linha.

@ Pontos reversos (ou pontos de reforgo)

Selecione um padrao de ponto.

Lembrete
Para cancelar a configuragdo do corte de linha au-

tomatico, pressione I novamente de modo que

sua aparéncia fique .




FUNCOES UTEIS

Bloqueando a Tela

Se atela for blogqueada antes de iniciar a costura, as varias
configuragdes, tais como a largura e o comprimento do
ponto, serdo bloqueadas e ndo poderdo ser alteradas.
Isso impede que as configuragdes da tela sejam alteradas
acidentalmente ou a maquina pare durante a costura/bor-
dado de grandes pecas de tecido ou outros projetos. A
tela poderd ser bloqueada durante a costura de pontos
utilitarios e pontos decorativos / caracteres.

Selecione um padrao de ponto.

Se necessario, ajuste qualquer configuracao, tal
como a largura e o comprimento do ponto.

Pressione

— Atecla é exibida como

A costura é iniciada.

Ao concluir a costura, pressione
desbloquear a tela.

para

e Observacéo

¢ Quando a tela estiver bloqueada ) nenhuma

outra tecla além da das teclas
o3

poderé ser operada. Para

selecionar um padrao de pontos diferente ou

que fique , para desbloquear a tela.
* Quando a tela estiver bloqueada, pressionar

qualquer uma das teclas

desbloqueard a tela.
* A tela sera desbloqueada quando a maquina for
desligada.
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SELECIONANDO PONTOS UTILITARIOS

M Telas de Selecdo de Pontos

Pressione para exibir a proxima pagina (ou a anterior).

Pontos Reto/Chuleado/Quilting
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SELECIONANDO PONTOS UTILITARIOS

Selecionando um Padrao de ponto

Salvando as Configuragoes do Ponto

Ligue a maquina e pressione leve-
mente o display.

Dependendo da configuracgdo, o ponto “1-01
Ponto reto (esquerdo)” ou o “1-03 Ponto reto
(a0 meio)” sera selecionado automaticamente.

Pressione .@ para exibir uma

tela de pontos na categoria selecionada e em
seguida selecione um padrao de ponto.

* Se for exibida uma tela diferente, pressione [k .

Utliiy
stitch
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RESETEenony|

N (VI

P T T T
o DESSEN, ERR RN 1. 0
HHEHHE

— Umaimagem do padrao de pontos selecionado é
exibida abaixo do simbolo do calcador apropriado.

Lembrate

Para detalhes sobre os padroes de ponto, consulte
a “Tabela de Configuragao dos Pontos” no final
deste manual.

Bl Utilizando aTecla de Espelhamento da Imagem

Pressione de modo que fiqu

uma imagem espelhada do padrao de ponto
selecionado.

sty Observagio

Q Se for exibida como :A N depois de selecionar

um ponto (casa de botéo, badrées de costura multi-
direcionais, etc.), ndo podera ser criada uma imagem
espelhada do ponto selecionado.

Esta maquina ja vem com as configurages default paraa
largura do ponto (largura do ziguezague), comprimento
do ponto, tensao da linha, corte de linha automatico,
costura reversa/ de reforco automatica, etc. Mas, se vocé
deseja salvar configuragdes especificas para um deter-
minado ponto para que possam ser utilizadas posterior-

mente, pressione depois de alterar as configura-
¢oes para salva-las com o ponto selecionado.

Utilizando o comprimento de 2.0
mm para o ponto reto

Exemplo:

Selecione um ponto reto.

sy Lembrate
mdi O comprimento de ponto default é 2.5 mm.

Configure o comprimento do ponto para 2.0 mm.

utlity
Stitoh

= =)
| i
| 2
| i
| 0
2] 53 > N =
g] AnJE ReseT o]
e it Thion

HEE

Pressione .

* Para retornar o padrdo de ponto selecionado as
suas configuragdes default, pressione eem

seguida pressione .
(]
Stitch

WIDTH LENGTH TENSION

CHEHEE

)
o
3
=
o)
w«
C
=2
=
SN
=.
o
w
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SELECIONANDO PONTOS UTILITARIOS

Lembreie

* Na préxima vez que 0 mesmo ponto reto for
selecionado, 0 comprimento do ponto serad
configurado para 2.0 mm.

* Todas as configuragdes do ponto (largura do ponto
(largura do ziguezague), comprimento do ponto,
tens&o da linha, corte de linha automético e costura
reversa / de reforgo automatica) serdo salvas e nao
apenas a configuracéo que foi alterada. Quando o
mesmo padrao de ponto for selecionado, as ultimas
configurages salvas serao exibidas mesmo que a

maquina tenha sido desligada. Se as configuragoes
forem alteradas novamente e for pressionado, ou

|for pressionado para retornar as configuragdes

se

default, as novas configuragdes ndo serdo salvas a

menos que

eja pressionada outra vez.

Utilizando aTecla
de Costura

de Selecdo do Tipo

um ponto utilitdrio também podera

ser selecionado de acordo com o uso intencionado para
ele. Quando vocé ndo tiver certeza do ponto que deve
selecionar para a sua aplicagao ou quando vocé necessitar
de informagGes sobre como certos pontos sao utilizados,

pressione selecione o ponto apropriado para o seu
projeto e em seguida siga as instrucdes para trabalhar com
o ponto selecionado.

Recomendamos que os iniciantes utilizem esse método
para selecionar os pontos.

Exemplo:  Exibindo informag@es sobre chuleado

Pressione

Utilty
Stitch

T8 RV e foon]

LENGTH | TENSION
m

— Eexibida a tela de informagdes.

Pressione [ oo ],

ZIFFER INSERTION

SCALLOP

M

STRAIGHT STITCH EUTTONHOLE
APPLIQUE

— Aparte superior da tela exibe uma selecao dos pon-
tos de chuleado com explicacdes.

Leia as descrigdes e em seguida selecione o ponto
apropriado.

* Pressione E] ou E] para rolar a pagina.

[Overcasting]
Sewing select type

1-16:Thin and mediun
fabric

—> Atela exibe instrugoes para costurar com o ponto
selecionado.

Siga as instrugdes para costurar com esse ponto.

* Pressione A para exibir a préxima pagina.

Lover the presser foot so
that the presser foot
guide is set flush against

Ao concluir a costura, pressione .




EXECUTANDO OS PONTOS

Pontos Retos

vie Observacio

-
Q Ao utilizar a agulha dupla (consulte a pagina 31), certifique-se de instalar o calcador “J”.

EIR Zigzag stitch (middle)

Para chuleados, emendas. O ponto

SOLIEN|IN SOIIOY

1
! Ponto em zi reverso ¢ costurado enquanto se 0.0 0.0-7.0 25 0.2 -5.0 OK
1 guezague (ao meio) mantém pressionado o botao de (0) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) )
R “Ponto de Reforgo/Reverso™.
Moz | Zigzag stitch (middle) Para chuleados, emendas. O ponto
i Ponto em ziguezague de reforgo é costurado enquanto se 0.0 0.0-7.0 25 0.2-5.0 OK
| (a0 meio) mantém pressionado o botao de (0) (0-1/4) (3/32) (1/64 - 3/16) )
e “Ponto de Reforgo/Reverso”.
1-03 Zigzag stitch (right) Inicio com a agulha na posicéo
! Ponto em ziguezague direita, costura em ziguezague & 3.5 0.0-7.0 25 0.2-5.0 OK
! (direito) esquerda. (1/8) (0-1/4) (3/32) | (1/64-3/16) )
-0 Zigzag stitch (left) Inicio com a agulha na posigéo
:' Ponto em ziguezague esquerda, costura em Ziguezague & 3.5 0.0-7.0 2.5 0.2-5.0 OK
| (esquerdo) direita. (1/8) (0-1/4) (3/32) | (1/64 -3/16) )
1-08 Triple stretch stitch J Costura em geral para reforgo e
In Jasti bl " 0.0 0.0-7.0 25 1.5-4.0 OK
Eii Ponto eldstico triplo pespontos decorativos ©) ©- 1/4) @32) (1116 - 3/16) o)
1-06 Stem stitch J Aplicagdes decorativas, costura e
Ponto de haste pontos reforcados 1.0 0.0-7.0 2.5 1.0-4.0 OK
(1716) | (0-1/4) | (3/32) | (1/16 - 3/16) )
=07 | Decorative stitch Costura decorativa, pespontos
o Pontos decorativos 0.0 1.0-3.0 25 1.0-4.0 OK
0 (0) (1/16-1/8) | (3/32) | (1/16-3/16) )
i
=02 | Basting stitch Alinhavo K
1-08 5.0 -30.0
| Ponto de alinhavo J 0.0 0.0-7.0 20.0 (3/16- 1 NAO
| (0) (0-1/4) (3/4) “3/16)
i 1
| |
J H
. i i
= i :
i
i |
i |
| |
! S
® ® i 4
@

@ Agulha na posigao esquerda
® Agulha na posigao do meio

@ Ponto reverso
® Ponto de reforgo

1 Lembrete

O “#“no inicio do ponto mostrado na tecla indica que serdo costurados pontos reversos quando o botao “Ponto de

Reforco / Reverso” for pressionado. O “. “ no inicio do ponto mostrado na tecla indica que serdo costurados pontos
de refor¢o quando o botao “Ponto de Reforgo / Reverso” for pressionado.
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EXECUTANDO OS PONTOS

Selecione um padrao de ponto.

Utility
Stitch

A0

Instale o calcador “)”.

RESET F{MEMORY |

Segure as pontas de linha e o tecido com a sua
mao esquerda e gire o volante em diregao a vocé
com sua mao direita para inserir a agulha no
tecido no ponto de inicio da costura.

® Ponto de inicio da

Abaixe a alavanca do calcador.

Mantenha o botdo “Ponto de Reforco / Reverso”
pressionado para costurar pontos reversos (ou
pontos de reforgo) e em seguida pressione o botao
“Start/Stop” para iniciar lentamente a costura.

@ Pontos reversos

A\ CUIDADO

¢ Certifique-se de que a agulha ndo esbarre em
alfinetes ou qualquer outro objeto durante a costura,
caso contrario a linha podera embaracar ou a agulha
quebrar, causando ferimentos.

No final da costura, mantenha o botao “Ponto de
Reforco / Reverso” pressionado para costurar os
pontos reversos (ou pontos de reforco).

Pressione o botao “Cortador de Linha” para cortas
as linhas.

* Se a configuracéo de corte de linha automdtico for
selecionada antes da costura, a maquina costurard
automaticamente os pontos reversos (ou pontos de
reforco) no inicio da costura. Quando o botao “Ponto
de Reforgo / Reverso” for pressionado no fim da
costura, a maquina costurard automaticamente
pontos reversos (ou pontos de reforgo) e cortard alinha.

H Alterando a Posicao da Agulha (Somente para os
Pontos com a Agulha a Esquerda ou ao Meio)
Quando vocé selecionar pontos com a agulha na posicao
esquerda ou ao meio, vocé podera utilizar e E] na
tela de largura do ponto para alterar a posicao da agulha.
Iguale a distdncia da borda direita do calcador até a
agulha a largura do ponto e em seguida alinhe a borda

do calcador com a borda do tecido durante a costura
para obter um acabamento atraente.

@ Largura do ponto

=)

=)

LARGURA <4— LARGURA <— LARGURA <— LARGURA
Mo —p 3.5m —Pp 5.5mm  —p 7. 0o
12,0 mm 8,5 mm 6,5 mm 5,0 mm

=)




EXECUTANDO OS PONTOS

Lembrete

i Para uma margem da costura padréo de 16
mm, configure a largura para 0 mm na tela.
Durante a costura, alinhe a borda do tecido
com a marca de 16 mm na chapa da agulha.

@ 16mm

Pence

B Alinhavo

Pressione

dor /I]I/

ﬁ e em seguida instale o calca-

Pressione o botdo “Ponto de Reforco /
Reverso” para costurar pontos de reforco no
inicio da costura.

:
o odo

Lembrete

O comprimento do ponto pode ser configurado entre
5 mm e 30 mm.

@

@ Entre 5mme 30 mm

Costure enquanto guia ligeiramente o tecido.

za Lembrete

" Isso 6 facil de se fazer se vocé utilizar o pedal (con-
sulte a pagina 39).

Finalize o alinhavo com pontos de reforco.

Pressione e em seguida instale o calcador “)’

Pressione o botdo “Ponto de Reforgo / Reverso”
para costurar pontos reversos no inicio da costu
e em seguida costure da extremidade larga para
outra extremidade sem esticar o tecido.

* Se a configuragao da costura reversa/ de refor¢o
automatica for selecionada antes da costura, os
pontos reversos serao costurados no inicio da costura.

@ Alinhavo

Sem costurar pontos reversos no final da costura
puxe 50 mm das linhas, corte-as e amarre as duz
pontas juntas.

Introduza as pontas de linha no pence com uma
agulha de costura.

Passe a ferro o pence para um dos lados.

)
o
3
=
o)
w
C
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=
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=.
o
w
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EXECUTANDO OS PONTOS

Franzido

Execute o franzido em mangas, na cintura de uma
saia com pregas, etc.

Selecione um ponto reto e instale o calcador “)”.

1=

A

P.

r3l N
4 JIEI

RESETEMEMURY

T

(5]

Configure o comprimento do ponto para
4.0 mm e a tensdo da linha para 2.0 (tensio
fraca).

Puxe as linhas da bobina para criar a
quantidade desejada de franzido e em seguida
una as linhas.

Nivele o franzido, passando-o a ferro.

Costure ao longo da linha da costura e em
seguida remova o ponto de alinhavo.

Costura Rebatida

Lembrele
Se vocé pressionar e em seguida , o

comprimento do ponto seré configurado automaticamente
para 4.0 mm e a tensao da linha serd configurada automati-
camente para 2.0.

Puxe uns 50 mm da linha de cima e da linha da
bobina (consulte a se¢do “Puxando a Linha da
Bobina” na pagina 27).

® Linha de cima
® Linha da bobina
® 50mm

Costure uma série de pontos retos ao longo

de cada lado da linha da costura, puxe uns 50
mm da linha de cima e da linha da bobina e em
seguida corte as linhas.

® 10a15mm
® Linha da costura
® 50mm

Use a costura rebatida para reforgar costuras e
fazer um belo acabamento das bainhas.

1-03
Pressione | | | e instale o calcador “)”.
|

Com as superficies de dois pedagos de tecido

voltados um para o outro, costure ao longo

do trajeto de costura e em seguida corte fora

o0 excesso da margem do lado em que ficara

a costura rebatida.

* Seas configuragdes de costura reversa/ de reforco
automatica e de corte automatico da linha forem
selecionadas antes de costurar, os pontos reversos serao
costurados automaticamente no inicio e no fim da
costura e alinha serd cortada.

@ Aprox. 12 mm
® Lado avesso do tecido

Abra o tecido, esticando-o ao longo da linha
da costura.

~ O ©
@® Lado avesso do tecido
® Linha da costura




EXECUTANDO OS PONTOS

Dobre as duas sobras de tecido para o lado

da sobra menor e passe-as a ferro, para Pregas (PliSSﬁdO)
alisa-las.

Use o plissado para decorar blusas.

Marque as posicdes das dobras no lado
avesso do tecido.

@ Lado avesso do tecido

Dobre a sobra de tecido maior em torno da
menor e em seguida costure ao longo da
borda da dobra. @ Lado avesso do tecido.

Vire o tecido ao contrdrio e passe a ferro
somente as dobras com a ponta do ferro.

)
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@ Lado avesso do tecido

Acabamento da costura rebatida

@ Superficie do tecido

Pressione e instale o calcador “1”.

Coloque o pino no lado direito do calcador “I” para
o suporte do calcador e costure ao longo das dobras.

* Se as configuragdes de costura reversa / de
refor¢o automdtica e de corte de linha forem
selecionadas antes de costurar, os pontos reversos
serdo costurados automaticamente no inicio e no
fim da costura e a linha sera cortada.

@ Superficie do tecido

@ Lado avesso do tecido
® Superficie do tecido
® Largura do plissado

Passe a ferro as dobras na mesma direcéo.




EXECUTANDO OS PONTOS

Pontos em Ziguezague

Os pontos em ziguezague sao Uteis para uma variedade de aplica¢des, incluindo o chuleado, a costura de
apliques e trabalhos tipo Patchwork.

vig Observaclo

.,
Q Ao utilizar a agulha dupla (consulte a pagina 31), certifique-se de instalar o calcador “J”.

Zigzag stitch (left)
% Ponto em ziguezague
(esquerdo)

Inicio com a agulha na posigao
esquerda, costura em ziguezague
adireita.

Zigzag stitch (middle) Para chuleados, emendas. O ponto
] Ponto em ziguezague reverso & costurado enquanto se 35 0.0-7.0 14 0.0-40 OK
§ (a0 meio) mantém pressionado o bot&o de (1/8) (0-1/4) (1/16) (0-3/16) (i)
“Ponto de Reforgo/Reverso”.
Zigzag stitch (middle) Para chuleados, emendas. O ponto
-1 Ponto em ziguezague de reforgo é costurado enquanto se 35 00-7.0 14 0.0-4.0 OK
é (a0 meio) mantém pressionado o botdo de (1/8) (0-1/4) (1/16) (0-3/16) (j)
“Ponto de Reforgo/Reverso”.
Zigzag stitch (right) Inicio com a agulha na posigao
= Ponto em ziguezague Er% direita, costura em ziguezague a 35 25-50 14 03-40 OK
(direito) esquerda. (1/8) (332-3/16) | (1/16) 1/64-3/16 (i)

35 25-50 1.4 03-40 oK
(/8 | @m2-316) | (1116) | 1/64-3/16 M

calcador “)”.

Utility
titch

;

"ﬁ b !

Selecione um ponto e em seguida instale o [ ]

:

%
A0

RESET | JMEMORY ]

Lembrete

O “n“no inicio do ponto mostrado na tecla indica
que serao costurados pontos reversos quando o
botdo “Ponto de Reforgo / Reverso” for pressionado.
O “.” no inicio do ponto mostrado na tecla indica
que serao costurados pontos de refor¢o quando o
botdo “Ponto de Reforgo / Reverso” for pressionado.
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Chuleado

Execute a costura enquanto se certifica de que a
agulha entra ligeiramente para fora da borda do
tecido.

@ Ponto de entrada da agulha
Apliques
Fixe o aplique utilizando um spray de adesivo
temporario ou alinhavando-o, e em seguida
costure ao longo da borda do aplique,
certificando-se de que a agulha entra
ligeiramente fora da borda.




EXECUTANDO OS PONTOS

H Patchwork H Costurando Curvas
Dobre o tecido na largura desejada, coloque-o Encurte a configuragdo de comprimento do ponto
sobre outro pedaco diferente de tecido e em para obter um ponto fino. Costure lentamente,
seguida costure os dois pedacos de tecido mantendo as costuras paralelas a borda do tecido a

juntos unindo-os. medida que vocé guia o tecido em torno da curva.

Pontos em Ziguezague Elastico

Utilize os pontos em ziguezague eldstico para uma grande variedade de aplicacdes, inclusive chuleado,
fixagdo de fitas e cerzidos.

g
2
9]
v
C
(=1
é’l

2 step elastic zigzag u% Chuleados (tecidos elasticos e 50 15-70 10 02-40 oK I}

ziguezague elastico em de peso médio), fitas e elasticos. y T y oy <

2 etapas (3/16) (1116-1/4) (1/16) (1/64-1/16) J)

3 step e3 step elastic Chuleados (tecidos elasticos e

zigzag de peso médio a pesado), fita e 50 15-7.0 10 02-40 oK

ziguezague elastico em 4sti y n 4 y o

321@359 elésticos. B16) | (116-1/4) | (116) | (1/64-1/16) (J)

lastic zigzag

Selecione um ponto e instale o calcador “)”. B Fixacdo de fita

Estique a fita, deixando-a plana. Enquanto estica
a fita costure-a no tecido.

B Dwe)
E

@ Fita elastica

B Chuleado
Use esse ponto para costurar chuleados na
borda de tecidos elasticos. Costure enquanto
verifica se a agulha entra ligeiramente fora da
borda do tecido.

AR AR A AR A

An A

RESET F{MEMORY|

o7
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EXECUTANDO OS PONTOS

Chuleado

Costure o chuleado no inicio e no fim das costuras de saias ou calgas e no inicio e no fim de todos os
cortes. Dependendo do ponto selecionado, use o calcador “G” ou “J” ou o cortador lateral.

B Chuleado Utilizando o Calcador “G”

Overcasting stitch Reforgo dos tecidos leves e 35 25-5.0 20 1.0-4.0
Ponto chul -- i y y o A
onto chuleado ] | meio pesados (1/8) _(gﬁg) ane) | (e-3ne | MO
Overcasting stitch Reforgo dos tecidos pesados 25-5.0
5.0 25 1.0-4.0 X
Ponto chulead =
onto chuleado 3 erey | % | @) | wie-ane | MO
=17 Overcasting stitch Reforco dos tecidos meio
E Ponto chuleado @ pesados, pesados e que se 5.0 35-5.0 25 1.0-4.0 NAO
E desfiam facilmente, ou pontos (3116) | (1/8-3/16) { (3/32) (1/16 - 3/16)
decorativos

“G”

Utility
Stitch

Abaixe o calcador de modo que sua guia
fique nivelada com a borda do tecido.

® Guia do calcador

Selecione um ponto e instale o calcador

A\ CUIDADO

* Apds ajustar a largura do ponto, gire o volante
manualmente em sua direco e verifique se a agulha
nao toca no calcador. Se a agulha esbarrar no calcador, ela
podera quebrar e causar ferimentos.

G
O —=

@ Nao pode haver toque da agulha

¢ Se o calcador for levantado até o nivel mais alto, a
agulha podera esbarrar no calcador.
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B Chuleado Utilizando o Calcador “)”

Overcasting stitch Costura reforgada de tecido

Ponto chuleado elastico 5.0 0.0-7.0 25 0.5-4.0 OK
(3/16) (0-9/32) (3/32) (1/32 - 3/16) )
Overcasting stitch Reforgo de tecido 50 0070 25 0540 oK

Ponto chuleado semi-elastico e tecido pesado,

costra decorative (316 | (0-9/32) | (3/32 | (1/32-3/16) )

Overcasting stitch

Reforgo de tecido eldstico ou 4.0 0.0-7.0 4.0 1.0-4.0 oK
Ponto chuleado

costura decorativa @he) | (0-114) | @Ghe) | (ne-3i1e) | ()

Overcasting stitch Costura de malha eléstica

Ponto chuleado 5.0 0.0-7.0 4.0 1.0-4.0 <

@He | (0-144) | @BR6 | (116-3/16)

Single diamond
overcast
Cordoné em
diamante simples

Reforco e costura de tecido
elastico 6.0 1.0-7.0 3.0 1.0-4.0 OK
(15/64) | (1/16 - 1/14) (1/8) (1/16 - 3/16) )

=) | 59| =5 29| =0

Single diamond Reforco de tecido eldstico
overcast
Cordoné em
diamante simples

6.0 1.0-7.0 1.8 1.0-4.0 oK
(15/64) | (116-1/14) | (1116) | (1/16-3/16) )

=

)
[e]
3
=
o
@
C
=2
=
SN
=.
o
@

Selecione um ponto e em seguida instale o
calcador “)”.

Utility
Stitch
W
1-18

p2 (R =

X
AE[}‘ mw RESET fiMemoRy]

Execute a costura verificando se a agulha
entra ligeiramente fora da borda do tecido.

&a Lembrete
¥ Para obter melhores resultados ao costurar tecidos
elasticos, reduza a pressao do calcador.

q

<7
‘\ _
S =
° \‘%ﬂ..'“
\i‘fflﬁ;’aia
%7}1";

Ponto de entrada da agulha

99
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B Chuleado Utilizando o Cortador Lateral
Utilizando o cortador lateral vocé pode executar o chuleado enquanto corta o tecido.

A\ CUIDADO

o Certifique-se de selecionar somente um dos pontos relacionados abaixo. Utilizar outro ponto podera fazer a agulha
esbarrar no calcador e quebrar, causando possiveis ferimentos.

Lembrete
Passe a linha pela agulha manualmente ao utilizar o cortador lateral ou apenas instale o cortador
lateral depois de passar a linha pela agulha utilizando o enfiador de agulha.

With side cutter Ponto reto enquanto corta os
Com cortador tecidos 0.0 0.0-25 25 0.2-5.0 NAO
| g lateral (0) (0-3/32) (3/32) (1/64 - 3/16)

With side cutter Ponto em ziguezague en-
Com cortador quanto corta os tecidos 3.5 3.5-5.0 14 00-4.0 NAO
lateral (1/8) (1/8 - 3/16) (1/16) (0 -3/16)
With side cutter Ponto chuleado enquanto 35 35-5.0 20 1.0-4.0
Com cortador corta os tecidos - 5-5. - 0-4. A
atoral we) | (we-3e) | ane) | (ie-ane | NAO
With side cutter Ponto chuleado enquanto

: 5.0 35-50 25 1.0-4.0 5
Com cortador % corta os tecidos ©@re) | (/8-316 | @B2) | (1H6-31e) | VO
With side cutter Ponto chuleado enquanto

. 5.0 3.5-5.0 2.5 1.0-4.0 %
C tad
om cortador % corta os tecidos ©@re) | (/8-316 | @B2) | (Me-31s) | O

Siga as etapas na pagina 33 para remover o
calcador.

Posicione o cortador lateral de modo que seu
pino fique alinhado com a canaleta no suporte do
calcador e em seguida abaixe o calcador.

Posicione a forquilha da alavanca de operacao
do cortador lateral no parafuso de prender a

P @ Canaleta no suporte do calcador
% ® Pino

Parafuso de prender a agulha
Alavanca de operacao

— O cortador lateral esta fixado.

Lembrete

Certifique-se de que aforquilha da alavanca de operagdes
esteja fixada firmemente no parafuso de prender a agulha.
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Selecione um ponto. Inicie a costura.

Utility
Stitch

@

N E—1 2 By

— Asobrada costura é cortada enquanto a maquina
costura o tecido.

e Observacéo

3 Se a largura tiver sido ajustada, gire o volante manual-

TS O et heron] mente para verificar se a agulha n&o toca no cortador
iz i lateral. Se a agulha tocar no cortador lateral, podera

quebrar.

s
1

Faga um corte de uns 20 mm no tecido.

B Ao Costurar Pontos Retos Enquanto Utiliza o

Cortador Lateral
A margem da costura devera ser de uns 5 mm.
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® 20m

Posicione o tecido de modo que o lado direito
do corte fique no topo da chapa guia e o lado
esquerdo do corte fique abaixo do calcador.

@ Margem da costura

Lembrete

» Otecido n&o sera cortado se o tecido inteiro estiver
(0] simplesmente aberto sob a chapa guia do calcador.
Cologue o tecido conforme explicado na etapa
Se¢a0 anterior e em seguida inicie a costura.

da

@ = >
@ Chapa guia (faca de baixo)
® Calcador

Passe a linha manualmente pela agulha e puxe um
pedago longo da linha de cima. Passe-a abaixo

do calcador e puxe-a na direcdo de entrada do
tecido.

* Pode ser cortada até uma camada de tecido de
brim de 13 oz. (368,55 g.)

* Limpe o cortador lateral depois de utiliza-lo para
evitar o acumulo de poeira e fragmentos.

¢ Adicione uma pequena quantidade de 6leo
conforme o necessério a borda de corte do
cortador.

@ Calcador
@ Linha de cima
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Quilting

Com essa maquina vocé pode criar rapidamente belos acolchoados. Ao criar um acolchoado, vocé
achard conveniente utilizar a joelheira e o pedal para liberar suas maos para outras tarefas (consulte a
secao “Utilizando o Pedal” na pdgina 39 e/ou “Utilizando a Joelheira” na pagina 40).

Os padrdes com “P” ou “Q” no canto inferior direito de cada tecla sao para quilting.

= Piecing stitch (Right) Trabalho de remendos / patch-
x N 5.5 0.0-7.0 2.0 0.2-5.0 %
Ponto de remendo (a work—6,5mm de margem a NAO
t | direita) % direitn 9 (7/32) (0-1/4) (116) | (1/64-3/16)
Piecing stitch Trabalho de remendos / Patch-
(Middle) work _ _ 2.0 0.2-5.0 NAO
Ponto de remendo (1116) (1/64 - 3/16)
(a0 meio)
Piecing stitch (Left) Trabalho de remendos / Patch-
Ponto de remendo (a work — 6,5 mm de margem a 15 00-7.0 2.0 0.2-50 NAO
esquerda) esquerda (116) | (0-1/4) (1116) | (1/64-3/16)
Hand-look quilting Ponto de acolchoado feito para .7 2 1.0-4 N
Acolchoado tipo parecer um trabalho manual 0.0 00-7.0 -5 0-40 NAO
trabalho mantal (0) (0-1/4) | (3/32) | (1/16-3/16)
Q_uilting §ppliqué Ponto em ziguezague para acol-
ot Guiting em “% roadsecotumempecasce | g5 | 0070 | 14 | 0040 | o
ziguezague para (1/8) (0-1/4) (1116) (0-3/16)
apliques
Quilting appliqué Ponto Quilting para apliques invi-
stitch siveis ou aplicagéo de debruns 1.5 05-5.0 1.8 1.0-4.0 NAO
Ponto Quilting para (1186) | (1/64-3/16) | (1/16) (1/16 - 3/16)
apliques
Quilting stippling Quilting do padréo de fundo 7.0 1.0-7.0 16 1.0-4.0 N
Quiting pontilhado % @y | @6-14 | ane | (16-ane | NAO
B Remendos =

Unir por costura dois pedacos de tecidos é

o que denominamos de remendo. Ao cortar
pedacos para blocos acolchoados, certifique-se
de que a margem seja de 6,5 mm.

Largura do ponto quando i 1 estiver selecionado

7 Lembrete

Para alterar a largura da margem, ajuste a
largura do ponto para alterar a posigéo da
agulha.

1-29
Pressione .
1P

calcador “)”.

® 65mm
® Alinhe com o lado esquerdo do calcador.

1-31
ou . e em seguida instale o
1_F

v Lembrete

¢ Alargura do ponto se refere a posi¢ao da
agulha e ndo a margem da costura.

¢ Para alterar a posigéo da agulha,

pressione . ou E] no campo de largura.
¢ Apds configurar o comprimento do ponto

e a posigdo da agulha conforme deseja,
@ as configuragbes poderdo ser salvas
(consulte a pagina 49).

Costure com a borda do tecido alinhada
com o lado do calcador.

Largura do ponto quando estiver selecionado

@ 6,5mm
® Alinhe com o lado direito do calcador.
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B Quilting
Unir o tecido de cima com o enchimento e o forro
é o que chamamos de Quilting (acolchoado). Vocé
pode costurar o acolchoado com o calcador de
transporte duplo para evitar que essas camadas
deslizem umas sobre as outras. O calcador de
transporte duplo possui um conjunto de dentes
de transporte que se movem juntamente com os
dentes de transporte da chapa da agulha durante a
costura.

Siga as etapas da pagina 33 para remover o
calcador.

Solte o parafuso do suporte do calcador
para remové-lo.

Coloque a alavanca de operacao do calcador

de transporte duplo de modo que o parafuso de
prender a agulha fique no meio da forquilha e
posicione o calcador de transporte duplo na barra
do calcador.

Alavanca de operagado
Parafuso de prender a agulha
Forquilha

Barra do calcador

e

Abaixe a alavanca do calcador. Aperte o
parafuso firmemente com a chave de fenda.

Coloque uma mao em cada lado do calcador
para segurar o tecido com firmeza durante a
costura.

Lembrete

» Costure em velocidade baixa ou média.

» N&o faga costura reversa e nem utilize pontos
que necessitem de mover o tecido no sentido
inverso, ou lateral.

* \erifique sempre se a superficie do
acolchoado estéa alinhavada com firmeza
antes de iniciar a costura. Existem linhas e
agulhas especializadas para quilting em
maquina.

B Apliques
A costura ficard camuflada se vocé utilizar a linha
de cima de nylon transparente.

Desenhe o padrao no tecido do aplique e
recorte-o.

@ Margem da costura: 3 a5 mm

Corte um pedago de papel grosso ou entretela
no tamanho do acabamento do desenho do
aplique, coloque-a na parte traseira do aplique e
em seguida dobre a margem da costura sobre ela
utilizando um ferro.

Vire o aplique ao contrario e fixe a entretela
com alfinetes ou pontos de alinhavo.

e em seguida instale o calca-

. (—34
Pressione i
4 q

dor //J ”
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EXECUTANDO OS PONTOS

Verifique o ponto de entrada da agulha e
costure ao longo da borda do aplique
verificando sempre se a agulha entra
ligeiramente fora da borda do tecido.

@ Ponto de entrada da agulha

A\ CUIDADO

e Verifique se a agulha nio esbarra em algum
alfinete durante a costura. Isso poderia quebrar a
agulha, causando ferimentos.

B Costura em Ponto Satin
Use o pedal para costurar com pontos satin. Se vocé
configurar o cursor de controle da velocidade para
controlar a largura do ponto, poderé fazer alteragoes
sutis na largura do ponto durante a costura.

Conecte o pedal (consulte a pagina 39).

1-33
Pressione E e em seguida instale o calcador “)”.
0

Pressione E] na tela de comprimento para
encurtar o comprimento do ponto.

Lembrete

Um comprimento de ponto entre 0,3 € 0,5 mm é
melhor para os pontos satin, embora essa faixa
varie dependendo do tipo de tecido e da espessura
de linha utilizada.

Utility
Stitch

CHEHEE

Pressione

* Configure o controlador de velocidade da
costura para controlar a largura do ponto.

Ative (ON) o “WIDTH CONTROL”
(Controle de Largura). A velocidade de
costura sera ajustada utilizando o pedal.

|| neeoLe
C 3 POSITION
A DTH

oIy CONTROL

E
m(-](+]
FINE —
e[l upaier E]
W oper  m +
{g PRESSER
FOOT 7. 5] .
,,,,, T HEIGHT m E] H
= PRESSER
%& FOOT
—E=2 PRESSURE
l}l INITIAL
%é POSITION
p.1
p5 | s

Pressione [ ctost |,

Enquanto costura deslize o controlador de
velocidade da costura para ajustar a largura do
ponto.

FINE
3 |ﬂ ADJUST
- WERTI.

Eﬁ Lembrete

* Deslize o controlador para a esquerda para
estreitar a largura. Deslize-o para a direita para
aumentar a largura do ponto.

* A partir da posigao central da agulha, a largura do
ponto ¢ ajustada igualmente para cada diregao.

® Mais estreita
®@ Mais larga

Quando vocé concluir a costura,
desative (OFF) o controle de largura
“WIDTH JCONTROL".
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B Quilting em Movimento Livre
Com o quilting em movimento livre os dentes de
transporte podem ser abaixados (utilizando a chave
de posicao dos dentes de transporte) de modo que o
tecido possa ser movido livremente em qualquer
direcdo. O calcador para acolchoar é necessario para
o acolchoamento em movimento livre.
Recomendamos instalar o pedal e costurar numa
velocidade constante.

Lembrete

Para costurar um ponto balanceado sera necessario
reduzir a tensao da linha de cima (consulte a pagina
43) ou afrouxar a presséo do calcador na tela de
configuragao (consulte a pagina 20). Faca um teste
com um pedaco de retalho.

Selecione

Remova o suporte do calcador (consulte a
pagina 63).

Alinhe o calcador para quilting com o lado
inferior esquerdo da barra do calcador.

1 Lembrete

‘O pino do calcador para quilting devera ser
posicionado sobre o parafuso de prender a agulha.

Segure o calcador para quilting no lugar coma
sua mao direita e aperte o parafuso de suporte do
calcador utilizando a chave de fenda em sua mao
esquerda.

@® Pino do calcador para quilting
® Parafuso de suporte do calcador
@ Parafuso de prender a agulha

A\ CUIDADO

¢ Certifique-se de apertar com firmeza os
parafusos com a chave de fenda, caso
contrario a agulha podera tocar o calcador,
entortar-se e se quebrar.

Abaixe a chave de posicao dos dentes de

transporte, localizada na parte traseira da base da

maquina, para TK.
O]

Parte traseira da maquina

Chave de posicao dos dentes de transporte
(conforme vista pela parte traseira da maquina)
Para cima

Para baixo

®eE06

Use ambas as maos para esticar bem o tecido e
em seguida mova o tecido em velocidade regular
para costurar pontos uniformes de aproximada-
mente 2.0 a 2.5 mm de comprimento.

® Ponto

— Pontos de reforco serdo costurados no inicio e no
fim da costura.

Apo6s concluir a costura, levante a chave de
posicao dos dentes de transporte para 4k para
levantar os dentes de transporte. Retorne a sua
maquina a configuragdo normal.

ﬁ Lembrete

Normalmente a chave de posi¢éo dos dentes de
transporte fica na posicao elevada.
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EXECUTANDO OS PONTOS

Ponto Invisivel da Bainha

Selecione um ponto invisivel de bainha para costurar as bainhas ou punhos de vestidos, blusas, calcas ou saias.

Blind hem stitch | Para aplicar bainhas em > 20 1.0-35 .

::inntﬁamwswel da Lég tecidos normais 00 3 -3 (116) (1116 - 1/18) NAO
0z Blind Ijenj §titch I para aplicar bainhas em R 20 1.0-35 .

::ir::amwswel da Luq tecidos eldsticos 00 3 -3 (1116) (1116 - 1/18) NAO

Selecione um padrao de ponto.

Lembreie

Para obter o melhor resultado ao

costurar tecidos elasticos, reduza a pressao

do calcador.

Utility
Stitch

R wwwwwwwwwsc |

g

Ab Uy

RESET FMEMORY |

figura,

@ 5mm

® Lado avesso do tecido

® Alinhavo

Coloque o lado avesso do tecido para cima e
dobre e alinhave o tecido conforme ilustra a

Dobre o tecido novamente, conforme a

figura.

® 5mm

@ 5mm

® Alinhavo

@ Lado avesso do tecido

Instale o calcador “R” e em seguida abaixe-o

de modo que a guia do calcador fique

nivelada contra a dobra do tecido.

@ Guia do calcador
®@ Dobra

Costure enquanto mantém a dobra no

tecido rente a guia do calcador.

@ Posicao da agulha
® Guia do calcador




EXECUTANDO OS PONTOS

Remova o alinhavo e vire o tecido ao
contrario.

@ Lado avesso do tecido
@ Superficie do tecido

Aplique

y Lembrete

* Os pontos invisiveis da bainha ndo podem ser
costurados se a agulha ndo entrar na dobra do
lado esquerdo. Contudo, se a agulha pegar muito
da dobra, o tecido ndo podera ser desdobrado e
grande parte da costura aparecera na

superficie do tecido, resultando num acabamento
n&o atraente. Se uma dessas duas situacoes
ocorrer, siga as instrucdes abaixo para corrigir o
problema.

Use um adesivo tempordrio em spray ou faga um
alinhavo para fixar o aplique no tecido.

@ Aplique
@ Cola para tecidos

. 2-03 1-10
Pressione ou .

B Se a agulha ndo entrar na dobra
Pressione E] natela de largura de modo que a

agulha entre ligeiramente na dobra.

LARGURA

B Se a agulha pegar muito da dobra
Pressione na tela de largura de modo que a

agulha entre ligeiramente na dobra.

—) Lembrete
" o Ajuste o comprimento e a largura do ponto de
acordo com o formato, tamanho e qualidade
do tecido do aplique (consulte a pagina 42).
* Para ver os detalhes dos padrdes de ponto,
consulte a “Tabela de Configuracao dos
Pontos” no final deste manual.

Instale o calcador “)” e costure ao longo da
borda do aplique, verificando se a agulha
entra ligeiramente para fora da borda.

@ Aplique

® Ponto de entrada da agulha
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H Costurando Curvas Fechadas
Pare a maquina com a agulha na parte externa
do tecido do aplique. Eleve o calcador e gire o
tecido um pouco de cada vez enquanto costura
um acabamento atraente.

Pontos em Conchinhas

As pregas arqueadas com aparéncia de conchinhas
alinhadas em fileiras sao denominadas de pontos
em conchinhas. Além da costura nas bordas, essa
costura decorativa pode ser utilizada nas golas ou
mangas de vestidos e blusas.

. 2-0¢
Pressione E]
b

Para detalhes sobre os padrdes de pontos, consulte a
Tabela de Configuragao dos Pontos” no final deste manual.

Aumente a tensio da linha para obter um
acabamento festoné atraente dos pontos em
conchinhas.

Lembrete

' Se atensdo da linha de cima for muito fraca, os pon-
tos em conchinhas nao formardo um belo festoné.

Dobre o tecido em duas metades ao longo
de uma linha diagonal.

410 Observagio

S
Q Use um tecido fino.

Instale o calcador “)”. Ajuste o ponto de
entrada da agulha ligeiramente para fora da
borda do tecido e inicie a costura.

@ Posicao de entrada da agulha

Desdobre o tecido e passe a ferro as conchinhas,
uma a uma.

Festoné (ponto escalope)

Esse ponto corrido em forma de ondas é denominado
ponto festoné. Use esse ponto para decorar as bordas das
golas de blusas e lengos ou use-o como enfeite de bainha.

2-05
Pressione a e instale o calcador “N”.

Lembrete

* Se a configuragao do corte de linha automatico for
selecionada antes de costurar, a maquina costurara
automaticamente os pontos de reforgo no inicio
da costura. Quando o bot&o de “Ponto de Reforgo /
Reverso” for pressionado no fim da costura, a
maquina costurard automaticamente os pontos de
reforco e cortard a linha.

* Para obter melhores resultados, aplique um adesivo
em spray tempordrio e passe o tecido antes de
costurar.

* Para obter detalhes sobre os padrdes de ponto,
consulte a “Tabela de Configuracéo dos Pontos” no
final deste manual.
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Deixe uma margem ao costurar o festoné de
modo que o padrao ndo seja costurado

Vire o tecido ao contrario de modo que
a superficie fique voltada para cima e em

diretamente sobre a borda do tecido. seguida costure sobre a costura com o
centro do calcador alinhado com a costura.
Wie Observacio * Selecione um dos seguintes padroes de ponto:

Z-08

Costure pontos de teste no tecido antes de ex-
ecutar o seu projeto.

A%

@ Superficie do tecido

Corte ao longo da costura tomando o

cuidado de nio cortar os pontos. Ponto Franzido em Casa de Abelha

A costura decorativa criada ao costurar ou bordar sobre
franzidos € denominada de ponto franzido em casa de
abelha. Ela é utilizada para decorar a parte frontal de
blusas, punhos ou bainhas de calgas.
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Selecione um ponto reto e instale o calcador “)”.

he Observacio

Certifique-se de que as configuragdes de costura
reversa / de reforgo automética e de corte de linha
Pesponto automatico nao estejam selecionadas.

Configure o comprimento do ponto para
4.0 mm e a tensdo da linha para 2.0 (tensdo
mais fraca).

Para obter um efeito decorativo em uma colcha de
retalhos, os pontos podem ser costurados sobre a
margem da costura prensada.

Puxe uns 50 mm da linha de cima e da linha
da bobina.

Selecione um ponto reto e instale o calcador “)”.

Com os lados direitos dos tecidos face a face,
costure junto duas pegas de tecido e pressione as
margens de costura na posicio aberta.

Faca as costuras deixando aproximadamente
10 mm entre elas.

® Aproximadamente 10mm

6.5 mm

Lado avesso do tecido
Ponto reto

Margem da costura

®eEO
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Puxe as linhas da bobina para criar a quan-
tidade desejada de franzido e suavize o
franzido passando-o a ferro.

2-10 212
Pressione ou .

Lembrete

Para ver os detalhes sobre os padrdes de ponto,
consulte a “Tabela de Configuragdo dos Pontos”
no final deste manual.

Faca a costura entre os pontos retos.

s

Puxe as linhas de ponto reto.

Fagoting (costura com espacamento
entre os tecidos)

Quando houver um espaco entre dois tecidos com linha
costurada sobre o espaco que une esses tecidos, isso €
chamado “fagoting”. Use esse ponto em blusas e roupas
de criancas.

Alinhave dois pedagos de tecido sobre um papel

fino, deixando um espaco de 4 mm entre os
tecidos.

@ 4mm
® Papel Fino
® Pontos de alinhavo

2-11 [2-12
Pressione § ou| | e em seguida configure
a largura do ponto para o maximo (7.0 mm).

Lembrete

"™ Para ver os detalhes sobre os padrdes de
ponto, consulte a “Tabela de Configuragao
dos Pontos” no final deste manual.

Instale o calcador “)” e em seguida costure
com o calcador centralizado entre as duas
pecas de tecido.

N Lembrete

" Esse ponto é mais decorativo quando se
utiliza linha mais grossa.

® Alinhavo

Ao concluir a costura, rasgue fora o papel
suavemente.
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Colocacao de Fita ou Elastico

i =5
Pressione =

Uma fita eldstica deverd ser costurada sobre o
tecido ndo esticado.

Selecione um ponto reto e instale o calcador
Illl/

ke Observacéo

Para mais detalhes sobre os padrdes de ponto,
consulte a “Tabela de Configuragao de Pontos” no final
deste manual.

iy Observagéo
Certifique-se de que as configuragdes de costura
reversa / de reforgo automética e de corte de
linha automatico néo estejam selecionadas.

Configure o comprimento do ponto para
4.0 mm e a tensdo da linha para 2.0 (tensio
mais fraca).

Puxe uns 50 mm das linhas de cima e da
bobina (consulte a se¢do “Puxando a Linha
da Bobina” na pagina 27).

® Linha de cima
@ Linha da bobina
@ 50mm

Costure duas fileiras de pontos retos na superficie
do tecido e em seguida puxe as linhas da bobina
para criar a quantidade desejada de franzido.

Fixe a fita elastica com alfinetes no lado avesso do
tecido, mantendo a fita elastica posicionada de
modo uniforme sobre os franzidos.

@ Fita elastica

Enquanto puxa a fita elstica para que fique
aproximadamente no mesmo comprimento do
tecido, puxe o tecido com a mao direita pelo
alfinete mais proximo da frente do calcador e
mova o tecido atras do calcador com a sua mao
esquerda de acordo com a velocidade da
maquina.

m Lembrete
e 1sso € facil de fazer se vocé utilizar o pedal.

A\ CUIDADO

o Certifique-se de que a agulha ndo esbarre em um
alfinete ou qualquer outro objeto durante a costura,
caso contrario a linha podera ficar embaracada ou a
agulha podera quebrar-se, causando ferimentos.

Puxe as linhas dos pontos retos.
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EXECUTANDO OS PONTOS

Ponto Artesanal

Ao costurar com a agulha “ponta-de-lanca” (vendida
separadamente), os orificios criados pela agulha sao
ampliados, criando um ponto decorativo tipo renda.
Essa costura é utilizada para decorar toalhas de
mesa, bainhas e frentes de camisas.

W Ponto a Jour (1) (Ponto de Florzinha)

vis Observagao
.

Para obter melhores resultados, use tecidos
caseiros de leves a médios, ligeiramente elasticos.

Introduza a agulha ponta-de-lanca
(130/705H, tamanho 100/16).

ahe Observacio
O enfiador de agulha nao pode ser utilizado. Passe
manualmente a linha pelo orificio da agulha pela
parte frontal. Se o enfiador de agulha for utilizado
podera danificar a maquina.

Selecione um ponto, instale o calcador “N”
e inicie a costura.

* Selecione um ponto entre 0 3-01 e 0 3-22.

Utility
Stitch
ﬁ !

AR

18 = i B

Bl
A
|

i

o
ol
4

1

RESET FMEMORY |

N XL

A\ CUIDADO

¢ O botao de “Passar automaticamente a linha pela
méquina” ndo pode ser utilizado. Passe manualmente a
linha pela agulha ponta-de-lanca, da frente para tras.
Utilizar o botao de passar automaticamente a linha
podera danificar a maquina.

¢ Um acabamento mais atraente pode ser obtido se vocé
utilizar a agulha “130/705H Wing” ao costurar esses
padrdes. Se vocé utilizar uma agulha ponta-de-lanca e
alargura do ponto tiver sido configurada manualmente,
verifique se a agulha ndo esta tocando o calcador
girando cuidadosamente o volante antes de iniciar a
costura.

ﬁ Lembrete
" Para obter detalhes sobre os padrdes de pontos,
consulte a se¢ao “Tabela de Configuragao de
Pontos” no final deste manual.

M Ponto a Jour (2) (Desfiado Manual (1))
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EXECUTANDO OS PONTOS

Puxe para fora varias linhas do tecido para
deixar uma drea aberta de 3 mm.

m Lembrate
~+== Para obter melhores resultados, utilize tecidos de
trama solta.

.

Pressione e instale o calcador “N”.

Ea Lembrete
** Para obter detalhes sobre 0s padres de pontos,
consulte a “Tabela de Configuragdes de Pontos”
no final deste manual.

Com a superficie do tecido voltada para cima,
costure ao longo da margem direita da drea
aberta.

Pressione para criar uma imagem

espelhada do ponto.

Costure ao longo da borda esquerda da area
aberta de modo que a costura tenha aparéncia
simétrica.

B Ponto a Jour (3) (Desfiado Manual (2))

Lembrete

™ Otrabalho estilo desfiado manual também pode
ser costurado utilizando-se a agulha
ponta-de-lanca (vendida separadamente).

Puxe para fora vrias linhas de ambos os lados
da drea de 4 mm que nao estiver aberta ainda,
conforme ilustra a figura.

7

I

[0} I_,inha puxada para fora
® Area desfiada
® Aproximadamente 4mm restantes

. 3-10
Pressione H s

Lembrete

™ Para obter detalhes sobre os padrdes de pontos,
consulte a “Tabela de Configuragdes de Pontos”
no final deste manual.

Instale o calcador “N” e costure ao longo do
centro da drea nao aberta.
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Casas de Botao

Selecione as casas de botdo desejadas de acordo com a sua aplicagdo e tamanho do botdo.

Narrow rounded buttonhole Casa de botdo para tecidos
- f 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 %
Casa de botdo anredondada Tal | tevesameio pesados. @re) | (1s-316) | (ieay | (16a-11e) | NAO
estrei o
" Wide round ended but- = Casa de botdo com espago
tonhole =y extra para botdes maiores 5.5. 35-55 0.4 0.2-1.0 NAO
Casa de botdio de ponta -E! (7/32) | (1/8-7/32) | (1/64) | (1/64-1/16)
redonda larga
Fee Tapered round ended but- = Casa de bot&o conica refor-
tonhole =7 cada para cinturas 5.0 3.0-5.0 0.4 02-1.0 NAO
Casa de botdio de ponta !El (316) | (1/8-3/16) | (1/64) | (1/64-1/16)
redonda conica
404 Round ended buttonhole I=T Casa de botéo com travete
- b 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 %
(] |Gesadebotiode ponia Ta| | vorioalemteidospesades | (ghg) | (1/8-3i16) | (16a) | (164~ 1it6) | MAO
Round double ended but- == Casa de botao para tecidos
tonhole 3_-:| finos, de médios a pesados | 5.0 3.0-5.0 04 02-1.0 NAO
Casa de botéio de ponta !ﬂ (316) | (1/8-3/16) | (1/64) | (1/64-1/16)
redonda dupla
4= Narrow squared buttonhole = Casa de botao para tecidos,
- fy g 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 %
Casa de botdo quadrada =] del d NAO
. it q !El ¢ leve a pesados (316) | (1/8-3/16) | (1/64) | (1/64-1/16)
Stretch buttonhole == Casa de botéo para tecidos 6.0 3.0-6.0 1.0 05-2.0 .
Casa de botdo reta |ﬁ| comuns ou elasticos. (15/64) | (1/8 - 15/64) | (1/116) | (1/32-1/16) NAO
i
4= Heirloom buttonhole T Casa de botdo para tecidos
= . fy 6.0 3.0-6.0 15 1.0-3.0 %
Casa de botéo estilo arte- = |4sti rt i NAO
corel !ﬂl elasticos € artesanais (15/64) | (1/8-15/64) | (1/16) | (1/16-1/8)
= Bound buttonhole =T A primeira etapa na criagéo
Contornad de bot = . 5.0 0.0-6.0 2.0 0.2-4.0 N
ontono da casa de botéo !gl ggnizf:j de botdo com @He) | (0-15/64) | (ne) | (ea-3me) | NAC
Keyhole buttonhole T Casa de botao para tecidos
Casa de botdio tipo buraco de ﬁl pesados ou grossos para Zlg ?/0 - :/‘01 10/52 1?2 - 1/? NAO
fechadura E—5 | botSes planos maiores () | (U8-14) | (1/32) | (1/64-1/16)
Tapered keyhole buttonhole == Casa de botdo para tecidos R ~ N
e aoan | B | oo | 70 | 5070 | 68 | 0s10 | g
cdnica E para botdes planos maiores (/) (1/8-1/4) (132) | : )
= Keyhole buttonhole = Casa de botdo com travete
B |cmeimmosetmoumnse| ] |ctpmmsbmenteo | 18 | 3278 | 05 03010 | wio
fechadura = | dos pesados ou grossos. (4 (1/8-1/4) | (132) | (1/64-1/16)

As casas de botao sao costuradas da parte frontal do calcador em diregao a parte traseira, conforme ilustra a figura.

hwyﬁ

@vw
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® Costura de reforgo




EXECUTANDO OS PONTOS

Selecione um ponto e instale o calcador “A”.

Marque a posigao e o comprimento da casa
de botao no tecido.

") Lembrete
#4 (0 comprimento méximo da casa de botéo & de 28
mm (didmetro + espessura do botao).

Puxe para fora do calcador a chapa de
suporte do botao e introduza o botao que
serd utilizado na casa a ser costurada.

* O tamanho do botdo é configurado prendendo-se
o botdo na chapa de suporte do botao.

Segure a armacao externa do calcador para
casa de botao empurrando-a para tras com
seu dedo e abaixe o calcador de modo que
a marca no tecido fique alinhada com as
marcas do calcador para casa de botao.

@ Marca no tecido
® Marcas no calcador

e Observacéo
Passe a linha sob o calcador.

iy Observacgio

* Deslize a armag&o externa do calcador para casa de
botao para tras 0 maximo possivel certificando-se de
que nao haja vaos atras da parte do calcador marcada
com “A”, conforme ilustra a figura. Se o calcador nao for
deslizado para trds 0 maximo possivel, a casa do botao
n&o serd costurada no tamanho correto.

* Passe a linha sob o calcador.

S

® Chapa de suporte do botao

Puxe para baixo a alavanca para casa de botao.

* Aalavanca para casa de botdo deverd ser
posicionada atras do suporte metalico no calcador
para casa de botdo, conforme ilustra a figura.

@ Suporte metélico
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EXECUTANDO OS PONTOS

Segure cuidadosamente a ponta da linha de
cima e inicie a costura.

* Ap6s concluir a costura, a maquina costurard
automaticamente os pontos de reforgo e em seguida
ird parar.

* Se a configuragdo de corte de linha automético for
selecionada antes da costura, a maquina cortara
automaticamente a linha na ponta da costura.

Introduza um pino ao longo da parte interna
do travete na extremidade da casa do botao
e introduza um abridor de casas no centro
da casa de botio e corte-a em dire¢io ao
pino.

iy Observagéo

Tome o cuidado de n&o cortar os pontos com o
abridor de casas.

oty Observacio

por ser muito grosso, pressione natelade
comprimento para aumentar o comprimento do ponto.

* Ao concluir a costura levante a alavanca para casas de
botao para a sua posicao original.

S
Q * Se otecido ndo se mover pela maquina, por exemplo,
i

@ Pino
® Abridor de casas

A\ CUIDADO

* Ao utilizar o abridor de casas para abrir a casa do
botao nao coloque a sua mao ou dedo no trajeto do
abridor. Ele poderd deslizar e causar ferimentos.

Para casas de botdo tipo “buraco de fechadura” use o
vazador de ilhés incluso para fazer um orificio na
extremidade arredondada da casa do botao. Em
seguida, introduza um pino ao longo da parte interna
do travete, introduza o abridor de casas pelo orificio
aberto com o vazador de ilhés e corte em direcao ao
pino.

® Pino
® Vazador de ilhés
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B Costurando em Tecidos Elasticos
Ao fazer uma casa de botdo em tecidos eldsticos,

4-07 -08
pressione ou e utilize um cordao para

reforgo.

Enganche o cordao para reforgo na parte
traseira do calcador “A” e puxe suas pontas
por sob o calcador. Passe as pontas da linha
pelas canaletas na parte frontal do calcador
e amarre-as temporariamente.

* Use a linha de bordar N5 ou fio de renda para
o cordao de reforgo.

® Linha de cima

Abaixe a alavanca do calcador e inicie a
costura.

* Ajuste a largura da costura pela largura do corddo de
reforco.

Ao concluir a costura, puxe cuidadosamente o
cordao de reforgo para remover qualquer folga e
em seguida utilize uma agulha de costurar a mao
com um grande orificio para puxar o corddo de
reforgo para o lado avesso do tecido.

Amarre as pontas juntas e corte o excesso.

* Depois de utilizar o abridor de casas para
cortar as linhas costuradas sobre a casa de
botao, corte as linhas.

B Botdes que ndo Cabem na Chapa de Suporte de
Botoes

Use as marcas na escala do calcador para definir
o tamanho da casa de botdo. A distancia entre as
marcas na escala do calcador € de 5 mm.

Calcule a soma do diametro mais a espessura do
botdo e ajuste a chapa de suporte do botao para
o valor calculado.

Chapa de suporte do botao

Escala do calcador

Medigéo final (diametro + espessura)
5mm

®eE0

Para um botdao com um didmetro de
15 mm e uma espessura de 10 mm, a
escala deverd ser ajustada para 25 mm.

Co 1

@

@ Espessura: 10 mm
® Diametro: 15 mm

Exemplo:
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B Cerzido
Use os pontos de cerzido para emendas e outras aplicagdes.

Darning T Cerzido para tecidos de peso
! =3 oz 7.0 25-7.0 2.0 0.4-25 i
Cerzido & |medo amy | (@m2-14)| (ne) | (ea-11e) | NAO
Darning T Cerzido para tecidos pesados
Cerzido _El 7.0 25-7.0 2.0 0.4-25 NAO
[a] (1/4) | (3/32-1/4) \ (1116) | (1/64-1/16)

@ Costura de reforgo

Selecione um padrao de ponto.

Configure a escala do calcador para casas de
botao “A” para o comprimento desejado do cer-
zido e instale esse calcador na maquina.

5y Lembrete
¢ O comprimento maximo do cerzido € de 28 mm.

Escala do calcador
Medic&o final

7 mm de largura
5mm

®eE0

Segure a armacao externa do calcador para
casas de botao empurrando-a para trds com
seu dedo e em seguida abaixe o calcador
para alinha-lo com a drea a ser cerzida.

i Observagdo

* Deslize para trds 0 maximo possivel a armagéo externa
do calcador para casas de botao, certificando-se de
que nao haja vaos atras da parte do calcador marcada
com “A”, conforme ilustra a figura. Se o calcador nao for
deslizado para trds 0 maximo possivel, o cerzido nao
serd costurado no tamanho correto.

* Passe a linha sob o calcador.

]
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Puxe para baixo a alavanca para casas de botao.

* A alavanca para casas de botdo devera ser
posicionada atras do suporte metdlico no calcador
para casa de botao, conforme ilustra a figura.

® Suporte metalico

Segure a ponta da linha de cima e inicie a
costura.

* Quando a costura for concluida, a maquina
costurard automaticamente os pontos de reforco e
em seguida ira parar.

* Se a configuragdo de corte de linha automético
for selecionada antes de costurar, a maquina
cortard automaticamente a linha no fim da
costura.

by Observagio
Se o tecido nao se mover, por exemplo, por ser muito
grosso, pressione na tela de comprimento para
aumentar o comprimento do ponto.

Travetes

Travetes sdo um tipo de costura de reforgo utilizada para fortalecer pontos sujeitos a esforco, tais como as

extremidades das aberturas de bolsos e fendas.

Bar tack
Travete F=1 etc

Reforco na abertura de olsos,

03-1.0
(1/64 - 1/16)

1.0-3.0
(1116 - 1/8)

4-
Pressione .

Ajuste a escala do calcador para casas de botao
“A” para o comprimento de travete que vocé
deseja utilizar e instale esse calcador na maquina.

m Lembrete

o) comprimento do travete pode ser ajustado entre 5
e 28 mm. Geralmente os travetes vdo de 5a 10 mm
(varia dependendo da aplicacao).

@ Escala do calcador
® Medicgo final
® 5mm
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Posicione o tecido de modo que a abertura do
bolso se mova para frente durante a costura.
Empurre para tras com o seu dedo a armacao
externa do calcador para casas de botio, veri-
fique o primeiro ponto de entrada da agulha e
em seguida abaixe o calcador.

@ Primeiro ponto de entrada da agulha: 2 mm

v Observagéo

-
Q  Deslize para trés 0 maximo possivel a armagao externa
do calcador para casas de botao, certificando-se de que
nao haja vaos atras da parte do calcador marcada como
“A", conforme ilustra a figura. Se o calcador para casas
de botao nao deslizar para trds 0 méximo possivel, o
travete ndo serd costurado no tamanho correto.
* Passe alinha sob o calcador.

Puxe para baixo a alavanca para casas de botao.

* A alavanca para casas de botdo devera ser
posicionada atrds do suporte metdlico no
calcador para casas de botao, conforme ilustra
afigura.

Suporte metalico

Segure levemente a ponta da linha de cima
e inicie a costura.

* Ao concluir a costura a maquina executara
automaticamente os pontos de refor¢o e em
seguida, ird parar.

* Se a configuragao do corte de linha automatico
for selecionada antes da costura, a maquina cortard
automaticamente a linha no final da costura.

B Travetes em Tecidos Grossos

Coloque um pedaco de tecido dobrado ou cartolina
ao lado do tecido que estd sendo costurado para
nivelar o calcador para casas de botao e facilitar a
movimentagdo do tecido.

@ Calcador
® Tecido grosso

he Observacio
Se o tecido ndo se mover, por exemplo, por ser
muito grosso, pressione na tela de
comprimento para aumentar o comprimento do
ponto.
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Costura dos Botoes

Podem ser costurados botdes com 2 ou 4 orificios.

i Observacéo
Certifique-se de que a configuragao de corte de linha automatico nao esteja selecionada ao costurar os botdes.

Button sewing
Costura de
botdes

Colocagéo de botbes

25-45
(3/32 - 3/16)

Pressione

Levante a alavanca do calcador e remova o
encaixe para base plana.

Abaixe a chave de posicio dos dentes de
transporte para [X], abaixando os dentes de
transporte.

—

@ Chave de posicéo dos dentes de transporte

Instale o encaixe para botio “M”, deslize
o botao ao longo da chapa metalica e para
dentro do calcador e depois abaixe a ala-
vanca do calcador.

@ Botéo
® Chapa metalica

Gire o volante em direcao a vocé para veri-
ficar se a agulha entra nos orificios do botao
sem tocar no botio.

A\ CUIDADO

¢ Certifique-se de que a agulha ndo esbarra no botao
durante a costura. A agulha podera quebrar e causar
ferimentos.

Segure levemente a ponta da linha de cima
e inicie a costura.

* Ap6s concluir a costura, a maquina executard os pon-
tos de reforgo automaticamente e em seguida, ird parar.
* Se a configuragdo de corte de linha automatico for
selecionada antes da costura, a maquina cortard auto-
maticamente a linha no final da costura.

she Observacio

* Para fixar o botdo com mais firmeza, repita o
procedimento.

» Ajuste a largura do ponto para a distancia entre os
orificios no botao.

Use uma tesoura para cortar as linhas de
cima e da bobina no inicio da costura, puxe
a linha de cima no fim da costura para o
lado avesso do tecido e amarre-a com a
linha da bobina.

Ao finalizar a costura do botao, levante a
chave de posicao dos dentes de transporte
para 4k, elevando os dentes de transporte.

—

@ Chave de posi¢do dos dentes de transporte
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B Costurando um Botao de 4 Orificios
Costure os dois orificios frontais. Em seguida,
levante o calcador, mova o tecido de modo que
a agulha entre nos dois orificios restantes e
costure-os do mesmo modo.

B Costurando um Botdo com uma Haste

Puxe a alavanca para haste em direcdo a
voceé.

@ Alavanca para hastes

Ao concluir a costura, puxe as duas pontas
da linha de cima entre o botio e o tecido,
enrole-as em torno da haste e amarre-as
juntas.

p—

N e—
»

Amarre as pontas de linha da bobina no
inicio e no fim da costura no lado avesso do
tecido.

IThoses

Os ilhoses podem ser utilizados para fazer furos nos cintos e outras aplicagoes similares.

Eyelet Para criar ilhoses, furos nos

IIhé cintos, etc.

7.06.05.0 7.06.05.0
(1/4 15/64 (1/4 15/64
3/16) 3/16)

Pressione e instale o calcador “N”.

Pressione ou E] na tela de largura ou
E] ou na tela de comprimento para

configurar o tamanho do ilhés.

LARGURA | COMPRIMENTO! TENSAO

Abaixe a agulha no tecido no inicio da
costura, abaixe a alavanca do calcador e
inicie a costura.

* Os pontos de reforco serdo costurados
automaticamente no final da costura.

* Se a configuracao de corte de linha automatica for
selecionada antes de costurar, amaquina cortara
automaticamente a linha no final da costura.

@® Ponto de inicio da costura
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Use o vazador de ilhés para abrir um
orificio no centro da costura.

=
Pressione e instale o calcador “N”.
!

Utility
Stitch

] Wf ---
LR :
Costura Multidirecional (Ponto ,'1
Reto e Ponto em Ziguezague) Ab WY

Use esses padroes de pontos para costurar remendos

ou emblemas em calcas, mangas de camisas, etc. Lembrete
“ Para ver os detalhes sobre os padroes de ponto,

consulte a “Tabela de Configuracao dos Pontos” no

ﬁg Lembrete final deste manual.

b=t Passe o brago livre pela pega tubular de tecido e
costure na ordem ilustrada na figura abaixo.

Introduza a agulha no tecido no ponto de
nicio da costura e execute a costura 1.
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Remova o encaixe para base plana para
permitir a costura com bracgo livre.

@ Ponto de inicio da costura

&N
Pressione e execute a costura 2.

* O tecido se moverd lateralmente, portanto
guie-o com as mdos para obter uma costura reta.

Passe o brago livre pelo tecido.
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e execute a costura 4.

Pressione

* O tecido se movera lateralmente; guie-o com
suas maos para obter uma costura reta.

Lembrete

Os pontos em ziguezague também podem ser
utilizados com a costura multidirecional.

Colocacao de Ziper

B Ziper Centralizado
Use-o para calcas e outras aplicacdes semelhantes.

Pressione

* Certifique-se de selecionar o ponto reto com a
agulha ao meio.

Utility
Stitch

Pressione a borda da costura aberta, alinhe
a costura com o centro do ziper e alinhave o
ziper no lugar.

® Lado avesso do tecido
® Alinhavo
® Dentes do ziper

Remova o calcador “}”, instale o pino no
lado direito do calcador “1” para o suporte
do calcador.

@
@ Lado direito

® Lado esquerdo
® Ponto de entrada da agulha

A\ CUIDADO

¢ Ao utilizar o calcador para ziperes “1”,
certifique-se de selecionar ponto reto, agulha ao
meio. Gire o volante para certificar-se de que a
agulha ndo esbarra no calcador. Se outro ponto for
selecionado, a agulha esbarrard no calcador,
podendo quebrar e causar ferimentos.

5y Lembrete

' Para obter detalhes sobre os padrdes de pontos,
consulte a “Tabela de Configuragao dos Pontos” no
final deste manual.

Instale o calcador “)”, costure pontos retos
na abertura do ziper e costure pontos de
alinhavo na parte superior do tecido.

@ Lado avesso do tecido
® Fim da abertura do ziper
® Alinhavo

@ Costura reversa

Faca um pesponto em torno do ziper e
remova o alinhavo.

L=

A\ CUIDADO

¢ Certifique-se de que a agulha nao esbarra no ziper
durante a costura. Se a agulha esbarrar no ziper,
poderd quebrar e causar ferimentos.
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B Ziper Lateral
Use-o para ziperes laterais em saias ou vestidos.

Pressione

* Certifique-se de selecionar o ponto reto com a
agulha ao meio.

Utility
Stitch

g

=1 ECEd B

T

RESET [IMEMORY|

1)
Ah J gD

Instale o calcador “)”, costure pontos retos
na abertura do ziper e em seguida costure
pontos de alinhavo na borda do tecido.

Alinhavo

Fim da abertura do ziper
Costura reversa

Lado avesso do tecido

e

Pressione a borda da costura aberta e alinhe
a bainha dobrada ao longo dos dentes do
ziper, mantendo 3 mm de espago para
costura.

Carrinho do ziper
Dentes do ziper

Fim da abertura do ziper
3mm

Lado avesso do tecido

©eee6

Remova o calcador “)” e instale o suporte
do calcador no pino do lado direito do
calcador de ziper “1”.

@

‘ e

@
@ Lado direito

@ Lado esquerdo
@ Ponto de entrada da agulha

A\ CUIDADO

Ao utilizar o calcador de ziper “1” certifique-se de
selecionar o ponto reto, com agulha ao meio. Gire o
volante para certificar-se de que a agulha nao
esbarra no calcador. Se outro ponto for selecionado
a agulha esbarrara no calcador e poderd quebrar e
causar ferimentos.

Ajuste o calcador na margem de 3 mm.

Comecando pelo fim da abertura do ziper,
costure até uma distancia de uns 50 mm da
borda do tecido e em seguida pare a
maquina.

Puxe para baixo o carrinho do ziper e
continue a costura até a borda do tecido.

@ 3mm
@ 50mm

A\ CUIDADO

¢ Certifique-se de que a agulha ndo esbarre no ziper
durante a costura. Se a agulha esbarrar no ziper
podera quebrar e causar ferimentos.
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EXECUTANDO OS PONTOS

Feche o ziper, vire o tecido ao contrdrio de modo
que a superficie fique voltada para cima e em
seguida alinhave o outro lado do ziper ao tecido.

Frente da vestimenta (lado avesso do tecido)
Parte traseira da vestimenta (superficie do tecido)
Alinhavo

Frente da vestimenta (superficie do tecido)

[SIIC)e)

Remova o calcador e instale o pino no lado es-
querdo do calcador para o suporte do calcador.

s

®

@ Lado direito
® Lado esquerdo
@ Ponto de entrada da agulha

Coloque o tecido de modo que a borda
esquerda do calcador toque no lado dos
dentes do ziper.

Costure pontos reversos na parte superior
do ziper e em seguida continue a costura.

Pare a costura a uns 50 mm da borda do
tecido, deixe a agulha no tecido e remova os
pontos de alinhavo.

Abra o ziper e execute o restante da costura.

Alinhavo
Costura reversa
7a10mm

50 mm

e
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SELECIONANDO OS PADROES DE PONTOS

B Telas de Selecio dos Pontos

Character
Pressione [a#ad para exibir a tela abaixo.

® | 1o

Character
Utility Embroidery | Embroidery
sten_| " - .

Padrdes de pontos decorativos

Padrdes de ponto decorativo de 7 mm
Padrbes de ponto satin

Padrbes de ponto satin de 7 mm
Padrdes de ponto cruz

Padrdes de ponto decorativo utilitério
Padrdes alfabéticos (fonte gética)
Padroes alfabéticos (fonte de escrita
manual)

Padroes alfabéticos (estilo com contorno)
Padrdes armazenados em “MY CUSTOM
STITCH™” (consulte a pagina 173)
Padrdes salvos na memdria da maquina
(consulte a pagina 106)

Padrdes salvos no computador (consulte
apégina 107)

Pressione essa tecla para criar seus
préprios pontos com a fungao “MY
CUSTOM STITCH™” (consulte a pagina
166).

OO

Qe 0

® @ 0O

e
®

® @ 6 66

Pressione para exibir a pagina anterior ou a préxima.

* Os padroes nas telas @, @e ® possuem uma largura de ponto de 7mm ou menos. Tanto o comprimento
quanto a largura do ponto podem ser ajustados.

@ PadrBes de pontos ® Padrbes de ponto @ Padrdes de ponto @ Padrbes de ponto ® Padres de ponto
decorativos decorativo de 7 mm satin satin de 7 mm cruz

0z |7 nz 701 | (705 G0z | (02 | 500 |08 f0-01) (10-02 | (0-02 | [16-0¢ | (10-05.
= -
B
6-008 | (6-003 | [3-010 7-07 = 7-10 iiii i 10-07 | [10-08 | [16-03 | [10-10

o - i -
cLose [ cLose EL CLOSE <LosE
[Xj N - [X] N N

KRR
W

B

o
|
4

® Padrdes de ponto @ Padrdes alfabéticos Padrdes alfabéticos ® PadrGes alfabéticos

decorativo utilitério (fonte gética) (fonte de escrita (estilo com contorno)

manual)
759 T

cLose

w10 Observacio
.

Quando a tela estiver bloqueada () nenhuma outra tecla além d podera ser operada.




SELECIONANDO OS PADROES DE PONTOS

Selecionando Padrdes de ponto
Decorativo / Padroes de ponto
Decorativo de 7mm / PadrGes de ponto
Satin / Padroes de ponto Satin de 7mm /
Padroes de ponto Cruz /

Padroes de ponto Decorativo Utilitario

i cter|
ecorahv i 1
Pressione e em seguida pressione a tecla

da categoria que contém o padrao que vocé
deseja costurar.

‘Character
Decorative
Stitch

Selecione um padrao de ponto que vocé
deseja costurar.

* Pressione A para exibir a proxima pagina.
* Pressione V para exibir a pagina anterior.

* Pressione para retornar a tela das categorias

de padroes.
‘Stiteh
i
T (e

— Umaimagem do padrao de ponto selecionado é
exibida abaixo do simbolo do calcador apropriado.

Para combinar os padrdes, selecione o
préximo padrao.
* Pressione para verificar a combinagio de

padrdes selecionada.
* Se vocé selecionar o padrdo errado, pressione

para excluir o padrdo e em seguida

selecione o novo padrao de ponto.

Padroes Alfabéticos

Ha trés padroes alfabéticos disponiveis em estilos
diferentes. O procedimento para selecionar um
caracter é o mesmo para todos os estilos.

Character . .
Pressione B¢l e em seguida pressione a tecla

do estilo de caracter que vocé deseja costurar.

Character
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SELECIONANDO OS PADROES DE PONTOS

abc

Pressione 3| para exibir a tela

de selecao dos caracteres e em seguida
selecione um caracter. Repita essa etapa até
selecionar todos os caracteres.

* Se vocé selecionar um caracter errado, pressione
para excluir o caracter e em seguida selecione o novo
caracter.

* Para selecionar um estilo de caracter diferente,

pressione e em seguida selecione o novo estilo
de caracter:

* Pressione para ver os caracteres selecionados.

— Uma imagem dos caracteres selecionados € exibida
abaixo do simbolo do calcador apropriado.

Para selecionar “Bus”

Pressione .
Sheneer
Stitch

Exemplo:

Pressione .

Character
Decorative
Stitch

Stitch

Pressione e .

Character

— Atela exibe “Bus”.

* Pode-se combinar até um maximo de 70 caracteres.




COSTURANDO PADROES DE PONTOS

Costurando Acabamentos Atrativos

by Observacéo

* Para obter os melhores resultados ao costurar pontos decorativos / caracteres, verifique na tabela abaixo as combinagdes
adequadas de tecido/ agulha / linha.

« Qutros fatores, tais como o tipo ou a espessura do tecido ou o tipo de entretela utilizada também afetam a costura. Portanto,
costure alguns pontos de teste antes de executar o seu projeto.

* Uma vez que é possivel haver encolhimento ou pontos aglomerados quando se costura com pontos satin, certifique-se de fixar
a entretela no tecido.

» Durante a costura guie o tecido com suas maos para que ele se mova em linha reta.

Tecido | Ao costurar em tecidos eldsticos, leves ou tecidos com tramas grossas, coloque a entretela no lado
avesso do tecido. Se vocé nao quiser fazer assim, coloque o tecido em um papel fino tal como um
papel semitransparente para copias.

Tecido

Entretela

Papel Fino

Linha #50 - #60

Agulha | Com tecidos leves, regulares ou elasticos: agulha ponta bola (dourada)
Com tecidos pesados: agulha 90/14 para maquina de costura doméstica

Calcador | Calcador para monogramas “N”.
O uso de outro calcador poderd diminuir a qualidade do resultado.

Pressione o botdo “Ponto de Reforco /
Reverso” para costurar pontos de reforco e
pressione o botao “Start/Stop” para iniciar a
costura.

Costura Basica

Selecione um padrao de ponto.
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Instale o calcador “N”.

Coloque o tecido sob o calcador, passe a linha de
cima sob o calcador e puxe-a para o lado e em
seguida abaixe a alavanca do calcador.

A\ CUIDADO

Quando vocé costurar padroes de ponto satin de 7mm e

os pontos ficarem aglomerados, aumente o comprimento
do ponto. Se vocé continuar a costurar quando os pontos
estiverem aglomerados, a agulha podera entortar ou quebrar
(consulte a se¢io “Configurando o Comprimento do Ponto”
na pagina 42).

1 Lembrete

* Se o tecido for puxado ou empurrado durante a costura,
0 desenho podera n&o surgir corretamente. E também,
dependendo do desenho, podera haver movimento para
a esquerda e direita, para frente e para tras. Guie o tecido
com a m&o para manter a regularidade do transporte do
tecido durante a costura.

91




COSTURANDO PADROES DE PONTOS

Pressione o botao “Start/Stop” para parar a
maquina e em seguida pressione o botao de
Ponto de Reforco / Reverso para costurar
pontos de reforgo.

p2 Lembrete

b * Ao costurar padrdes de caracteres a maquina
executa automaticamente pontos de reforgo no
final da costura e em seguida ela para (a maquina
é configurada automaticamente para executar
pontos de reforco no inicio e no final de cada
caracter).

¢ Depois de concluir a costura corte o
excesso de linha.

oLy Cbservagio

Ao costurar alguns padrdes, a agulha ird parar na posicao
elevada enquanto o tecido € movido pela operagao do
mecanismo de separagao da barra da agulha, utilizado
nessa maquina. Nesses momentos, a maquina emitird
um ruido diferente daquele que se ouve durante a costura.
Esse ruido é normal e n&o é um sinal de mau
funcionamento.

Ajustando os Padroes

Dependendo do tipo e espessura do tecido, da
velocidade da costura, do uso ou ndo da entretela,
etc., o resultado desejado poderd nao ser obtido.

Se isso ocorrer, pressione e execute os ajustes

a seguir utilizando as mesmas condicdes de cos-
tura utilizadas para o seu projeto. Se ainda assim

o padrao ficar mal alinhado depois de fazer os
ajustes com selecionado, ajuste cada padrao

separadamente.

Pressione e em seguida pressione

na P.6 da tela.

Character
Decorative
Stitch

Compare o padrao executado com a
seguinte ilustracao:

7\
N




COSTURANDO PADROES DE PONTOS

Pressione

NEEDLE

POSITION

. WIDTH
CONTROL
e

ADJUST

VERT

FINE
ADJUST
HORIZ.

PRESSER

FOOT

. HEIGHT

i
PRESSER
e 8
PRESSURE

E;s

INITIAL
POSITION

Se o padréo ficar com a aparéncia abaixo (emendado

com outro):

Pressione

no campo de FINE ADJUST VERTI
(ajuste fino vertical).

Cada vez que essa tecla for pressionada havera um
aumento no valor e no comprimento do padrao.

Se o padréo ficar com a aparéncia abaixo (esticado):
Pressione [ — | no campo de FINE ADJUST VERTI
(ajuste fino vertical).

Cada vez que essa tecla for pressionada haverd uma
reducdo no valor e no comprimento do padréo.

\\mw///'

Se o padréo ficar com a aparéncia abaixo (distorcido
para a esquerda):

no campo de FINE ADJUST HORIZ
(ajuste fino horizontal).

Cada vez que essa tecla for pressionada havera

um aumento no valor e o padrdo se moverd paraa
direita.

Pressione

L -

Se o padrao ficar com a aparéncia abaixo (distorcido
para a direita):

Pressione E] no campo de FINE ADJUST HORIZ
(ajuste fino horizontal).

Cada vez que essa tecla for pressionada havera

uma reducdo no valor e o padrdo se movera para a
esquerda.

7N 7N
{

Costure o padrao novamente. Se ainda assim

o padrao nao for costurado no modo correto,
ajuste-o novamente. Continue a fazer ajustes até
que o padrao seja costurado corretamente.

Lembrete

Vocé pode costurar enquanto a tela de configura-
cbes é exibida no display.

Depois que o padrao for costurado cor-
retamente, pare de fazer ajustes. Pressione

para retornar a tela anterior.
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EDITANDO OS PADROES DE PONTOS

Utilizando as fung¢des de edicao, vocé pode alterar os padroes de vdrios modos, tais como redimensiona-
los ou inverté-los para criar uma imagem espelhada.

Lembrete
Dependendo do padréo selecionado, algumas funcdes de edi¢do poderdo nao estar disponiveis.

®ee e

@

Character
Seeive JORNO)
Stitch

Charactor
Degorative
Stitch

Tecla de bloquear a tela Pressione essa tecla para bloquear a tela. Quando a tela estiver bloqueada, as vérias configu- 45
0] ragdes, tais como a largura e o comprimento do ponto, ficaréo bloqueadas e néo podera o ser
alteradas. Pressione essa tecla novamente para desbloquear as configuragoes.
ecla de verificagdo da ressione essa tecla para ver a imagem dos padroes selecionados (caracteres). -
Teclad fficagéo d: Pressi I i d drdy lecionados (( ). 89-90
® imagem
Tecla do ponto de reforgo Pressione essa tecla para selecionar o modo de costura de reforgo automéatica. Se vocé 43
automatico selecionar essa configuragéo antes de costurar, a maquina costurara automaticamente pontos
® p oci figureg d P p -
de reforgo no inicio e no final da costura. Pressione essa tecla novamente para cancelar a
configuragéo.
Tecla do corte de linha Pressione essa tecla para selecionar o modo do corte de linha automético. Se vocé selecionar 44
@ automatico essa configuragéo antes de costurar, a maquina cortara automaticamente a linha no final da
costura. Pressione essa tecla novamente para cancelar a configuragéo.
Tecla de espelhamento Pressione essa tecla para criar uma imagem do padréo de ponto espelhada horizontalmente. 95
® horizontal da imagem
Tecla de espelhamento Pressione essa tecla para criar uma imagem do padréo de ponto espelhada verticalmente. 96
vertical da imagem
Tecla de selegao do modo Pressione essa tecla para selecionar a configuragao para costura com agulha dupla. Cada 31
@ da agulha (simples/dupla) vez que essa tecla for pressionada a configuragéo serd comutada entre a costura com agulha
simples e a costura com agulha dupla.
Tecla de alongamento Ao selecionar os padrdes de ponto safin de 7mm, pressione essa tecla para escolher uma das 5 95
configuragdes automaticas de comprimento, sem alterar a largura do ziguezague do ponto ou as
configuragdes de comprimento do ponto.
Tecla de costura simples/re- | Pressione essa tecla para comutar entre a execugéo do padrdo uma Unica vez ou repetidamente. 96
® petitiva
Tecla de configuragdes do Pressione essa tecla para alterar a largura do ponto, o comprimento do ponto e a tenséo da linha 42
ponto para o padréo selecionado. Normalmente a maquina possui configuragdes default.
Tecla de Excluir Se vocé selecionar acidentalmente o desenho/padréo errado, pressione essa tecla para exclui-lo. 89,90
(@) Se tiver combinado os desenhos/padroes, cada vez que pressionar essa tecla excluira o Ultimo
desenho/padréo da combinago.
® Tecla de Meméria Pressione essa tecla para salvar as combinagdes dos padrdes de pontos. 103
® Tecla de selegéo do Pressione essa tecla depois de selecionar um padréo para alterar o tamanho do padréo (grande 95
tamanho ou pequeno).
Tecla de densidade dalinha | Pressione essa tecla depois de selecionar um padréo para alterar a densidade de costura do 96
padréo.




EDITANDO OS PADROES DE PONTOS

Alterando o Tamanho do Padrao

Depois de selecionar um padrao de ponto, pressione
até selecionar o tamanho desejado.

Lembrete

* Os padrdes de ponto introduzidos apds alterar o
tamanho do padrao serao adicionados no
tamanho selecionado até que sejam alterados
novamente.

* Vocé nao consegue alterar o tamanho dos
padrdes de ponto uma vez que tenham sido
combinados.

Tamanho real

L

Alterando o Comprimento do Padrao
(Somente Padroes de ponto Satin de
7mm)

Se forem selecionados padr&es de ponto satin de 7mm,
o comprimento do padrao poderd ser alterado sem
alterar a largura do ziguezague ou o comprimento do
ponto. Depois de selecionar um padrao de ponto

pressione para selecionar uma das cinco

configuragdes disponiveis.

3memory

Criando uma Imagem Espelhada
Verticalmente

Depois de selecionar um padrao de ponto,

pressione para reproduzir o padrdo
espelhado verticalmente.

Criando uma Imagem Espelhada
Horizontalmente

Depois de selecionar um padrao de ponto,
pressione para reproduzir o padrao
espelhado horizontalmente.
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EDITANDO OS PADROES DE PONTOS

Selecionando um Padrao Simples /
Repetitivo

Pressione para selecionar se o padrao serd
costurado repetidamente ou apenas uma vez.

Lembrete

Se vocé pressionar durante a costura, a tecla
muda para € a maquina executara uma copia

do padréo e em seguida, ira parar.

Alterando a Configuragao de Densi-
dade da Linha (Somente Padrées de
ponto Satin)

Depois de selecionar um padrao de ponto, pressione
até selecionar a densidade de pontos desejada.

A\ CUIDADO
¢ Se os pontos ficarem aglomerados quando a
densidade da linha for alterada para retorne
a densidade da linha para . Se vocé continuar a

costura quando os pontos ficarem aglomerados,
podera entortar ou quebrar a agulha.

Lembrete

"™ e Os padrées de ponto introduzidos depois de se
alterar a densidade da costura ser&o adicionados
na densidade selecionada até que ela seja
alterada novamente.

* Vocé nédo pode alterar a densidade de costura

dos padrdes de ponto depois que eles tiverem
sido combinados.




COMBINANDO OS PADROES DE PONTOS

Vocé pode combinar muitas variedades de padrdes de ponto, tais como caracteres, pontos cruz, pontos satin ou
pontos que vocé desenhar com a fungado MY CUSTOM STITCH (consulte o capitulo 7 para mais informagoes sobre MY
CUSTOM STITCH). Vocé pode também combinar padrdes de pontos de diferentes tamanhos, padrées de ponto de
imagem espelhada e outros.

Antes de Combinar os Padroes

b Observagio

* Quando os padrdes de costura forem combinados a maquina sera configurada automaticamente para costurar o
padrao uma vez. Para costurar repetidamente os padrdes de ponto combinados, combine os padrdes e em

seguida pressione .

* Vocé nédo consegue alterar as configuragdes (tais como o tamanho e a orientacéo) para os padrdes de ponto
depois que eles estiverem combinados. Para redimensionar ou reorientar os padrdes especifique as
configuragdes para cada padrédo como se ele fosse adicionado & combinagéo.

Combinando os Padroes de

=
Pressione % .
Categorias Diferentes

Decorative
Exemplo:

Pressione .

Gharacter
Decorative
Stitch

s HEC
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Pressione .

Character
Decorative
Stitch

— Eexibidaa tela de categorias dos padrdes.




COMBINANDO OS PADROES DE PONTOS

Pressione .
Decorative
Stitch

Pressione q; .

Charactor

Para costurar repetidamente a combinacao

do padrao, pressione para que seja
exibido como

Character

Combinando os Padrdes de ponto de
Diferentes Tamanhos

% Lembrete

* Pressione para excluir o Ultimo padrao introduzido.
Os padrdes s&o excluidos um de cada vez.
* Se toda a combinagao de padrbes ndo puder ser

exibida, pressione para ver a imagem dos padroes.

98

Exemplo:

Pressione .
Decomlwn

— Eexibido o padrio de tamanho maior.




COMBINANDO OS PADROES DE PONTOS

s
Pressione| ;; |novamente e em seguida pressione

- de modo que seja exibido assim

‘Charactor
Dacorative

—> O segundo padréo é exibido no tamanho menor.

Para costurar repetidamente a combinacao

de padrdes, pressione de modo que

seja exibido assim:

Charsctar

—> A combinagdo ¢é exibida como um padréo repetitivo.

Combinando Padroes de ponto
Orientados em Diferentes Sentidos

Exemplo:

Pressione .

Character
Degorative
oo

&E]

Pressione % .

Character
Decorative
Sitch

—

CLOSE

5-034

Pressione % novamente e em seguida pressione

de modo que seja exibido assim:

Character
Decorative
Stitch

—> O segundo padrdo surge espelhado verticalmente.
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COMBINANDO OS PADROES DE PONTOS

Para costurar repetidamente a combinagao de pa-

drdes, pressione de modo que seja exibida

asin: )
Decorat
Slild’\

EEi =)

%

: § % E

6-036 | [6-037 | [6-038 | [6-033 | [6-040

CLOSF

3| W g
%%%%

—> A combinagao surge como um padrdo repetitivo.

Combinando os Padrdes de ponto de
Comprimentos Diferentes

1 Lembrete

* Pressione para excluir o Gltimo padrao
introduzido. Os padroes serao excluidos um de

cada vez.
* Se a combinacgéo de padrdes nao puder ser

totalmente exibida, pressione para ver uma

imagem dos padroes. Pressione para
retornar & tela anterior.

— E exibidaa imagem dos padrdes.

Gharacter
Decorative
Stitch

Pressione .

Character
Decorative

e em seguida pressione uma

Pressione

vez de modo que seja exibido assim:

Character
Decorative
Stitch

DELETE [P eor,

—> Odesenho é exibido com um comprimento igual a 4.
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COMBINANDO OS PADROES DE PONTOS

Pressione [X] novamente e em seguida pressione

[X] trés vezes de modo que seja exibido assim: [X].

Character
Decorative
Stitch
p——

—> O segundo padrao é exibido com um comprimento
iguala2.

Para costurar repetidamente a combinagio de pa-
drdes, pressione de modo que seja exibido

~
I+
K

—> Acombinagao é exibida como um padrao repetitivo.

Criando Padroes de ponto com Edicao do
Efeito de Vai-e-Vem (Somente Padroes de
ponto Satin de 7mm)

Os padrdes de ponto bordados de modo a criar um efeito
de deslocamento alternado sdo denominados padrdes de
ponto em vai-e-vem.

Vocé pode utilizar as teclas {1 | e |"st| com os padrdes de

ponto satin de 7mm para criar um efeito de vai-e-vem nos
padrdes.

Pressione uma vez para mover o padrao de ponto

para a esquerda por uma distancia igual 8 metade do
tamanho do padrao do ponto.

Pressione uma vez para mover o padrao de ponto
para a direita por uma distancia igual @ metade do

tamanho do padréo do ponto.
9-01 | [9-02 | |9-03 | [9-0¢ | [39-05
DIBIEIG N
i
9

Exemplo:

Pressione .

Character
Decorative

101

]
Q
=}
=
o
12
v
o]
aQ
o
ol
S
<
o
v
~
0
9
4
o
Q
@
@
Q
v



COMBINANDO OS PADROES DE PONTOS

B Exemplos de Combinagio dos Padrées

3-03
Pressione | £ | e em seguida pressione [%3].

Gharacter
Decorative
Stitch

b .

B
g

—> O padrdo seguinte ¢ movido para a direita.

7

3-03
Pressione novamente e em seguida
pressione .
Decorative:
‘Stiteh
ﬁ o

!
n

3-07

;
Pressione de modo que seja exibido %
assim: . ”}
H

3-06 306
A

— A combinagdo ¢é exibida como um padrao repetitivo.
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UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Precaucdes Quanto aos Arquivos de Pontos

Observe as seguintes precaucoes ao utilizar
arquivos de pontos diferentes dos que sao criados
e salvos nesta maquina.

B Tipos de Arquivos de Pontos que podem ser
Utilizados

* Somente os arquivos de dados de costura
.pmu podem ser utilizados nesta maquina. O
uso de arquivos diferentes dos arquivos
criados nesta maquina podera causar mau
funcionamento da maquina.

B Podem ser Utilizados Computadores e
Sistemas Operacionais com as Seguintes
Especificagoes
¢ Modelos compativeis:

PC IBM com uma porta USB como equipamento
padrao
Computador compativel com PC da IBM equipado
com uma porta USB como equipamento padrao
* Sistemas operacionais compativeis:
Windows 98SE/Me/2000/XP da Microsoft
(Windows 98SE requer um driver. Faca o
download do driver a partir do nosso site da web
(www.mundodobordadobrother.com.br)) Além
disso, somente a segunda edicdo do Windows 98
pode utilizar o driver.

B Precaugdes sobre o Uso do Computador
para Criar e Salvar Arquivos

¢ Se o nome do arquivo de dados do ponto nao
puder ser identificado, por exemplo, porque o
nome contém caracteres especiais, 0 arquivo nao
serd exibido. Se isso ocorrer, altere 0 nome do
arquivo.

* Nao crie pastas em midia USB. Se vocé armazenar
arquivos de costura em uma pasta, esses arquivos de
costura nao poderao ser exibidos pela maquina.

B Marcas Registradas

* |IBM é uma marca registrada ou marca da
International Business Machines Corporation.

¢ Microsoft e Windows sao marcas registradas ou
comerciais da Microsoft Corporation.

Cada companhia cujo titulo do software seja

mencionado neste manual possui um Contrato de

Licenga de Software especifico para seus programas

proprietdrios.

Todas as outras marcas e nomes de produtos

mencionados neste manual sdo marcas registradas

de suas respectivas companhias. Contudo, as

explicagdes para todas as marcas identificadas com ©

e ™ ndo estdo claramente descritas dentro do texto.

Salvando Padré6es de ponto na
Meméria da Maquina

Vocé pode salvar na memdria da maquina os padrdes
de ponto utilizados mais freqiientemente. A meméria
da maquina pode armazenar até 16 padroes de ponto.

she Observagéo
N&o desligue a maquina enquanto a tela “Saving” (Sal-
vando) for exibida no display, caso contrario vocé podera
perder os padrdes de ponto que estiver salvando.

1 Lembrete

* Demorard alguns segundos para salvar um padrao
de ponto na meméria da maquina.

* Consulte a pagina 106 para obter informagées
sobre como ler um padrao de ponto salvo na
maquina.

Pressione .

Character

* Pressione para voltar a tela anterior sem

salvar o padrado de ponto.

Character
Decorative
Stitch

SOPYL Al CE

cLose

— Eexibidaatela “Saving” (Salvando). Quando o padrao
for salvo a tela anterior serd exibida automaticamente.
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UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

B Se a Memoéria fichar Cheia

Se essa tela for exibida enquanto vocé estiver
tentando salvar um padrdo na memoria da maquina,
isso significa que a memédria estd muito cheia para
conter o padrao de ponto atualmente selecionado.
Para salvar o padrao de ponto na meméria da
maquina, vocé devera excluir um padrao de ponto
salvo anteriormente.

Pressione

* Pressione para retornar a tela anterior

sem salvar o padrao de ponto.

Gharacter
Decorative
Stitch

JNot enough available . .
memory to save the
pattern. Delete another
pattern?

Selecione um padrao de ponto para ser excluido.

* Pressione U para exibir o padrdo salvo nesse

bolso. Se a tela nao puder exibir todo o padrao de

ponto salvo, pressione || para visualizar todo o

padrao do ponto.

* Pressione se vocé nao deseja excluir o pa-

Character
Decorative
Stitch

=

drédo do ponto.

{ DELETE

(@ Bolsos contendo padrbes de ponto salvos

Pressione

Character
Decorative
Stitch

Gﬁ”ﬂ’ﬂvfﬂg

— E exibida uma mensagem de confirmagio.




UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Pressione | 0K Ligue os conectores do cabo USB nas portas
USB correspondentes no computador e na

maquina.

* Se vocé decidir ndo excluir o padrdo de ponto,

ressione m.
P - * O cabo USB pode ser conectado nas portas USB
Craracer do computador e da maquina independentemente
&= de estarem ou ndo ligados.

g
k]

OK to delete the selected
PALLCENT o

.
2

—> O padrdo de ponto antigo serd excluido e o novo
padrao de ponto sera salvo automaticamente. @® PortaUss

@ Conector do cabo USB

— O icone de “Disco Removivel” é exibido na tela de

Salvando os Padroes de ponto no “Meu Computador” o seu PC.

Computador

Utilizando o cabo USB incluido, conecte a maquina de w1 Observacio
costura em seu computador de modo que os padroes de y g

* Os conectores do cabo USB sé podem ser
ponto possam ser salvos e acessados em seu computador.

inseridos na porta em uma diregédo. Se for dificil
inserir o conector, nédo o force, verifique a posicao
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N do conector.
kg Observagéo * Para mais detalhes sobre a posi¢éo da porta USB
Né&o desligue a méaquina enquanto a tela “Saving” no computador, consulte 0 manual de instrugbes
(Salvando) for exibida no display, caso contrario do equipamento correspondente.
vocé podera perder o padrao de ponto que estiver
salvando.

Pressione

Character
Decorative
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UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Pressione .

—> Pressione para retornar a tela anterior sem
salvar o padréo de ponto.

CLOSE

— O padrao de ponto sera temporariamente salvo
em “Disco Removivel” na tela de “Meu
Computador”.

Selecione o arquivo de ponto .pmu em
“Disco Removivel” e copie o arquivo para o
computador.

Acessando os Padrées de Ponto na
Meméria da Maquina

Lty Cbservagio

Nao desligue a maquina enquanto a tela “Saving”
(Salvando) for exibida no display, caso contrario
vocé poderd perder os dados.

Pressione

— E exibida uma tela de selecio dos bolsos.

Selecione um padrao de ponto a ser aces-
sado.

* Pressione de modo que o padrao salvo nesse
bolso seja exibido. Se o padrao de ponto salvo nao
for exibido inteiramente na tela, pressione
para visualiza-lo inteiramente.

* Pressione para retornar a tela anterior sem
salvar o padrao de ponto.

Charactor

=l 58kB
&IU 224k8

{RETRIEVE} | DELETE

@ Bolsos contendo os padres de ponto salvos




UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Pressione .

* Pressione
Decorative
Shton

para excluir o padrdo de ponto.

CVWITISY D T AAA DY

—> O padrao de ponto selecionado é acessado e a tela
de costura € exibida.

Mova/copie o arquivo do padrao para
“Disco Removivel”.

& Fonpvabio Disk 1)
Fle Edt Vew Pavrtes Tock ey

:

— Oarquivo do padrao de ponto em “Disco Removiv-
el” é gravado na maquina.

Acessando os Padroes de Pontos no
Computador

she Observacéo

* Enquanto o arquivo estd sendo gravado ndo
desconecte o cabo USB.

* N&o crie pastas dentro de “Disco Removivel”.
Como as pastas nao sdo exibidas os arquivos de
padrbes de pontos dentro das pastas nao poderao
ser acessados.

Plugue os conectores do cabo USB nas por-
tas USB correspondentes no computador e
na maquina (consulte a pagina 105).

No computador, abra “Meu Computador” e
va para “Disco Removivel”.

Be Edr yew Syotes Took teb

i

Shared oy

botiments  Documerts

| Hardisk brives

LocalDl(Ci)  DATADISC  WINSB) (£ LocalDisk (%) DATA2 (G2)
©)

Devices wi ith Removable Storage

APy CoDive (1)
)

Pressione .
Decorative
o

e

—> Os padrdes de pontos no computador sao exibidos
na tela de selecdo.

Selecione um padrdo de ponto a ser acessado.

® Pressione U de modo que o padrdo salvo nesse
bolso seja exibido. Se o padrao de ponto salvo nao
puder ser exibido inteiramente, pressione
para visualizar todo o padrao de ponto.
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UTILIZANDO A FUNGCAO DE MEMORIA

* Pressione para retornar a tela anterior sem

salvar o padrao de ponto.

A\ CUIDADO

¢ Ao desconectar o cabo USB:

Antes de desconectar o cabo USB, clique no icone
“Unplug or Eject Hardware” (Desconectar ou Ejetar
Hardware) na barra de tarefas do Windows®

® Me/2000 ou no icone “Safely Remove Hardware”
(Remover Hardware com Seguranca) na barra de
tarefas do Windows® XP. Em seguida, quando o disco
removivel tiver sido removido com seguranca,
desconecte o cabo USB do computador e da
méquina.

95k8
gﬁ. 476ke

¢ Ao desconectar o cabo US|
Antes de desconectar o cabo USB, clique no icone
“Unplug or Eject Hardware” (Desconectar ou Ejetar
Hardware) na barra de tarefas do Windows®
® Bolsos que contém os padrdes de pontos salvos Me/2000 ou no icone “Safely Remove Hardware”
na memoria. (Remover Hardware com Seguranga) na barra de
. tarefas do Windows® XP. Em seguida, quando o disco
Pressione [remer, removivel tiver sido removido com seguranca,
* Pressione [o de,sco.necle o cabo USB do computador e da
méquina.

RETRIEVE} | DELETE

para excluir o padrdo de
ponto.

Character

iy Observacio

* Certifique-se de executar a operagao descrita
acima antes de desconectar o cabo USB do

i
' ' computador e da maquina, caso contrario o
computador podera funcionar mal, os dados nao

serao gravados corretamente ou os dados ou a
area de gravacao dos dados na méquina podera
ficar danificada.

O padréo recuperado do computador sé
permanecera temporariamente gravado na
méquina. Ele serd excluido da maquina quando

176 ela for desligada. Se vocé deseja manter o padrao,
@‘E’ 475:5 9 ) P

armazene-0 na maquina (consulte a segao
“Salvando os Padrdes de ponto na Memdria da
Maquina”, na pagina 103).

FOWITIAY T EAAd DY,

— O padrdo de ponto selecionado é acessado e a tela
de costura € exibida no display.

i Observacéo

O padréo acessado no computador fica gravado na
maquina apenas temporariamente. Ele é excluido
da maquina quando ela for desligada. Se vocé de-
seja manter o padréo de ponto, armazene-o em um
bolso da méaquina (consulte “Salvando os Padrdes
de pontos na Meméria da Maquina” na pagina 103).
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ANTES DE BORDAR

Os procedimentos de bordar estao relacionados abaixo.

1 Instale o calcador de bordados “U” 111
2 Instale uma agulha de maquina de costura doméstica 75/11* 34
3 Instale a unidade de bordar. 112
4 Enrole a bobina com a linha da bobina de bordar e instale a bobina. 24,27
5 Fixe a entretela no tecido e prenda o tecido nos aros do bastidor. 120
6 Ligue a maquina e selecione o desenho a ser bordado. 114
7 Instale o bastidor na unidade de bordar. 124
8 Verifique e ajuste o tamanho e a posi¢éo do desenho do bordado. 129
9 Coloque a linha de bordar dependendo do desenho/padréo (linha de cima). 28

* Recomendamos utilizar uma agulha 90/14 ao bordar em tecidos pesados ou em produtos como brim, espuma puffy, etc.
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ANTES DE BORDAR

Instalando o Calcador de Bordar “U”

A\ CUIDADO
Ao instalar um calcador, pressione sempre

no painel de operacdes, caso contrdrio vocé podera
pressionar acidentalmente o botao de “Start/Stop” e
causar ferimentos.

Certifique-se de utilizar o calcador de bordar “U”
quando estiver bordando. Se vocé utilizar outro
calcador a agulha podera esbarrar nele, entortar e
quebrar causando ferimentos.

Pressione o botao de “Posicionar Agulha”
para levanta-la.

Pressione .

— Atelade troca do calcador/agulha é exibida e todas
as teclas e botdes de operagao ficam bloqueados.

Levante a alavanca do calcador.

Pressione o botao preto no suporte do cal-
cador para remover o calcador.

@® Suporte do calcador

@ Botao preto

Utilize a chave de fenda incluida para soltar
o parafuso do suporte do calcador e em
seguida, remova esse suporte.

@ Suporte do calcador
® Chave de fenda
® Parafuso de suporte do calcador

Instale o calcador “U” de modo que o
parafuso de suporte do calcador se encaixe
na abertura do calcador.

2
* Certifique-se de que o calcador “U” fique na
posicdo vertical quando estiver instalado.

Segure o calcador no lugar com sua mao
direita e em seguida utilize a chave de fenda
incluida para apertar firmemente o parafuso
do suporte do calcador.

A\ CUIDADO

Use a chave de fenda incluida para apertar
firmemente o parafuso do suporte do calcador. Se o
parafuso ficar solto a agulha podera esbarrar no
calcador e causar ferimentos.

Pressione l > ‘ ou L@G END I na tela
que for exibida no display.

—> Todos os botdes e teclas de operacao ficam desblo-
queados e a tela anterior é exibida no display.
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ANTES DE BORDAR

Instalando a Unidade de Bordar

A\ CUIDADO

¢ Nao mova a maquina com a unidade de bordar
instalada. A unidade de bordar podera cair e causar
ferimentos.

Mantenha suas maos e objetos estranhos longe do
carro de bordar e do bastidor enquanto a miquina
estiver bordando, caso contrdrio vocé podera se ferir.
Se a unidade de bordar nao puder ser inicializada
corretamente, serd emitido um aviso sonoro. Se isso
acontecer, passe novamente pelo processo de
inicializa¢do. Isso ndo é um mau funcionamento.

Introduza o conector da unidade de bordar
na porta de conexao e em seguida empurre
ligeiramente a unidade de bordar até que
ela se encaixe corretamente em seu lugar.

szzi:imlllmnlll\ ﬂllllllllii
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@ Porta de conexéo
® Conector da unidade de bordar

e Observagéo

* Nao toque no conector da unidade de bordar,
caso contrario podera danificar os pinos do
conector ou a maquina.

* N&o aplique muita forga ao carro da unidade de
bordar e nem pegue a unidade pelo carro, caso
contrario podera danificar a unidade de bordar.

* Armazene a unidade de bordar em sua caixa /
maleta apropriada.

she Observacéo

Q * Verifique se ndo hd vaos entre a unidade de
bordar e a maquina de costura, caso contrario o
desenho poderé ser bordado incorretamente.
Certifique-se de inserir totalmente o conector de
forma correta na porta de conexéo.

* Nao empurre o carro quando estiver colocando
a unidade de bordar na maquina, caso contrario
poderé danificar a unidade de bordar.

Desligue a maquina e em seguida remova o
encaixe para base plana.

Vi Observagéo

-

Q Certifique-se de desligar a maquina antes de
instalar a unidade de bordar, caso contrério podera
danificar a méaquina.

Deslize a guia da tampa da porta de conexao
na direcio da seta para abrir a tampa.

by Cbservagio
Certifique-se de fechar a tampa da porta de
conexao quando a unidade de bordar nao estiver
sendo utilizada.

Ligue a maquina.

— E exibida uma mensagem na tela.




ANTES DE BORDAR

Pressione .

A

The carriage of the
embroidery unit will move.
Keep your hands etc. avay
from the carriage.

(0 carro da unidade de
bordar ira se mover.
Mantenha suas mdos, etc.,
afastadas dele.)

—> O carro se movera para a posicao inicial.

A\ CUIDADO

¢ Mantenha suas maos e objetos estranhos longe do
carro e do bastidor de bordar enquanto a miquina
estiver bordando, caso contrdrio vocé podera se ferir.

B Removendo a Unidade de Bordar

. Embroid .
Pressione ou e em seguida

pressione

—> O carro se move para a posi¢do de remogao.

A\ CUIDADO

* Sempre remova o bastidor de bordar antes de

pressionar caso contrario o bastidor podera

esbarrar no calcador e causar ferimentos.
¢ A unidade de bordar ndo caberd na caixa / maleta de
transporte se esse procedimento nao for feito.

b Observagio

Se 0 carro nao se mover para a posicao de remogao
a unidade de bordar ndo poderé ser guardada em
sua caixa / maleta.

Desligue a maquina.

she Observagéo

Certifique-se de desligar a maquina antes de
remover a unidade de bordar, caso contrario podera
danifica-la.

by Observagio

Se a maquina néo tiver sido inicializada
corretamente a tela inicial poderd nao ser exibida.
Isso ndo é um sinal de mau funcionamento. Se isso
ocorrer, desligue a méaquina e ligue-a novamente.

Essa mensagem desaparecera depois de 15

segundos ou pressione para passar a
préxima etapa.

Before enmbroidering, make
sure embroidery frame is
moved as far back as

(Antes de bordar certifique-
se de que o bastidor de
bordar encontre-se o mais
afastado possivel para tras
e a alavanca de seguranca do
bastidor esteja travada para
baixo. Em seguida pressione
o botdo “Start/Stop” para
bordar) .

frame-securing lever is
locked down.

Then, press "Start/Stop”
button to embroider.

A Observacéo

E exibida uma mensagem de confirmagao para
abaixar a alavanca que prende o bastidor depois
que o carro se mover para a sua posi¢ao inicial.
Continue a selecao de padrdes e lembre-se de
abaixar a alavanca que prende o bastidor quando o
bastidor estiver instalado.

— Eexibidaa tela de selecio dos desenhos.

Pressione o botao de liberacio sob a
extremidade da unidade de bordar e em
seguida puxe a unidade para fora da maquina.

(@ Botéo de liberagéo

A\ CUIDADO

¢ Nao carregue a unidade de bordar segurando-a pelo
compartimento do botao de liberacao.
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SELECIONANDO DESENHOS DE BORDADOS

W Informagdes sobre Direitos Autorais
Os desenhos de bordados armazenados na maquina e nos cartdes de memoria (vendidos separadamente)
servem apenas para uso pessoal particular. Qualquer uso publico ou comercial dos desenhos com direitos
autorais € estritamente proibido e constitui uma infragao das leis de direitos autorais.

B Telas de Selecao de Desenhos

Ha vérios desenhos de caracteres e bordados decorativos armazenados na meméria da maquina. Quando o
carro se move para a sua posicdo inicial, é exibida uma tela que lhe permite selecionar um desenho. Se uma

. e . Embroid
tela diferente for exibida, pressione .

(@ Desenhos de bordados

Utiity. C"a'“'e; Embroidery | Embroidery
Stitch o Edit

w | u°

ALWAYS FRESS
WHEN REMOVING
EMEROIDERY UNIT

(® Cartdes de memoria

3

(vendidos separadamente)

memdria da maquina

[cose]  [omere

® Desenhos salvos na

A tela exibida podera
variar, dependendo do
cartao inserido.

ALWAYS PRESS
WHEN REMOVING
EMEROIDERY UNIT

® Padroes alfabéticos

cLose

Desenhos salvos no com-
putador

=
| B
155

'G 2440
760

[crose] [omere

Pressione para exibir a pagina anterior ou a préxima.




SELECIONANDO DESENHOS DE BORDADOS

Desenhos de Bordados / Desenhos Florais

Selecione um tipo de desenho de bordado.

Embroidery

ALWAYS PRESS
WHEN REMOVING
EMEROIDERY UNIT

Selecione um desenho de bordado.

Embroidery

Pressione .

para ver uma imagem do desenho

Embroldery

* Pressione
do bordado.

— Eexibidaatela de costura.

Continue na se¢io “Visualizando a Tela de
Costura” na pagina 119.

e Para selecionar um desenho de bordado
diferente, pressione . (Depois que for
exibida uma mensagem de confirmacao para

excluir um determinado desenho, sera exibida a
tela de selecao do desenho).

Embroidery

LavoLT

joe)
Q
=
o
2
Q.
e}
@

115



SELECIONANDO DESENHOS DE BORDADOS

Padroes Alfabéticos

. 0 . _
Pressione para exibir uma

. tela de selecao dos caracteres e em seguida
Pressione ‘ selecione um caracter para ser bordado.

Embroidery i .
- * Para alterar o tamanho, pressione até

selecionar o tamanho desejado.

Q‘EE * Se voceé selecionar o caracter errado, pressione
WhEN REmOTG para excluir esse caracter.
EMBROIDERY UNIT

* Se o padrao for muito pequeno para ser visto

claramente, vocé pode utilizar a tecla para
verifica-lo.

* Pressione

para exibir todos os caracteres

Embroidery

GOOD

Bl 3.8m B11.9cm

introduzidos.

Selecione um estilo de caracter.

Embroidery

Lembrate

* O préximo caracter selecionado estard no novo
tamanho de caracter.

* Vocé ndo pode alterar o tamanho dos caracteres
depois que estiverem combinados.

Pressione .

* Pressione
bordado.

para ver uma imagem do desenho

Embroidery

cLose | [oeeTe| | ]

— Fexibidaatela de costura.
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SELECIONANDO DESENHOS DE BORDADOS

Continue na secio “Visualizando a Tela de
Desenhos de Molduras

Costura” na pagina 119.
Pressione .

Na parte superior da tela, selecione um
formato de moldura. Na parte inferior da
tela, selecione um padrao de moldura.

Embroidery
Embroidery

* Para selecionar um caracter diferente, pressione

. (Ap6s a exibicao de uma mensagem de

confirmagao para excluir o desenho selecionado,
sera exibida uma tela de selecao do desenho).

MULTI
COLOR

@ Formatos de moldura
® Padrbes de moldura

Pressione .

joe)
Q
=
o
2
Q.
e}
@

117

— Eexibidaatela de costura.
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SELECIONANDO DESENHOS DE BORDADOS

Continue na secio “Visualizando a Tela de
Costura” na pagina 119.

* Para selecionar um desenho de bordado diferente,

pressione . (Ap6s exibir uma mensagem

de confirmacao para excluir o desenho selecionado,
sera exibida uma tela de selecao do desenho).

Embrodery
—

Ul 0 Omojgg_0
U 7098~ 2en 2T

UBLACK

CHECK
SOLGR
LavouT

Cartoes de Memoria

Pressione

Embroidery

ALWAYS PRESS
WHEN REMOVING
EMEROIDERY LINIT

— Fexibidaatela de selecio dos desenhos desse
cartao.

Siga o procedimento descrito em “Desenhos
de Bordados / Desenhos Florais” na pagina
115 para selecionar um desenho.

B Sobre os Cartoes de Meméria (Vendidos

Separadamente)
e Se for utilizado um cartdo de meméria diferente
dos nossos cartdes originais, a maquina podera
ndo funcionar corretamente. Certifique-se de
utilizar somente cartdes de memdria fabricados

para essa maquina.

* Os cartdes de memoria adquiridos em paises
estrangeiros poderdo ndo funcionar nesta
maquina.

* Introduza ou remova um cartdo de memoria
somente quando a tela exibir

amaquina estiver desligada.
¢ Armazene os cartdes de memaoria em suas caixas
de protecao.

Ay Observagao

N&o introduza o cartdo de memdria em uma diregao
diferente daquela mostrada pela seta no cartdo, ndo
introduza o cartao com muita forca e nem introduza
qualquer objeto que nao seja um cartdo de memoria
em sua abertura de entrada na maquina, caso con-
trario podera danificar a maquina.

Tendo o ladodo cartdo de meméria marcado
com uma seta voltado para vocé, introduza
completamente o cartao na abertura para
cartoes de memdria no lado direito da
maquina.

Selecionando Desenhos contidos na
Memoria da Maquina / Computador

Para acessar os desenhos contidos na meméria da
maquina ou no computador, consulte as paginas
143 e 144.




VIZUALIZANDO A TELA DE COSTURA

Utilizando as teclas de edicdo vocé pode alterar os desenhos de varias maneiras, tais como redimen-
siond-los ou gird-los.

Exibe o cédigo do calcador apropriado. Ao bordar,
certifique-se de utilizar o calcador “U”.

Exibe a area de bordado do bastidor extra grande
(26cm x 16¢m).

Exibe o desenho selecionado.

Exibe o numero total de pontos no desenho selecionado
e 0 nimero de pontos que ja foram bordados.

Exibe o tempo total necessario para bordar o desenho e
o tempo decorrido costurando esse desenho (excluindo
o tempo necessario para trocar as linhas).

Exibe o nimero de cores no desenho selecionado e o
numero da cor que esté sendo bordada.

Exibe os bastidores de bordar que podem ser

utilizados no desenho selecionado. Certifique-se de
utilizar o bastidor correto (consulte a pagina 121).

Exibe a ordem em que as cores sao bordadas.
Borde-as pela ordem, comegando pela que esta mais
acima.

Exibe a cor da linha (em baixo) e a parte que esta
sendo bordada (em cima).

Lembrete

linhas tracejadas nao estéo disponiveis.

Dependendo do desenho selecionado, algumas fungdes de edigdo poderao nao estar disponiveis. As teclas exibidas em

w
Q
[(©) Tecla de Meméria Pressione essa tecla para salvar o desenho. 141-143 :-)_
Q.
2
@ Tecla de Imagem Pressione essa tecla para exibir uma visualizagdo do desenho do bordado e 130
verificar o tamanho da moldura.
® Tecla de Retorno Pressione essa tecla para exibir a tela das categorias de desenhos. -
® Tecla das Configuragdes | Pressione essa tecla para configurar o corte no final das etapas coloridas ou 128,
de Linhas para ajustar a tensdo da linha e a densidade da costura. 136-137
® Tecla de Layout Pressione essa tecla para alterar o layout do desenho. 125-127
® Tecla de Verificar a Pressione essa tecla para verificar a ordem de costura das cores. 132
Cor
® Tecla de avango / Pressione essa tecla para mover a agulha para frente ou para tras no desenho. 135-136
retrocesso Isso é til caso a linha se rompa durante a costura ou se vocé deseja bordar
novamente uma determinada area.
@ Tecla de verificagdo Pressione essa tecla para mover o bastidor de bordar e verificar a posicédo do 129
bordado ou para alterar a posi¢ao da agulha antes de bordar.
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PREPARANDO O TECIDO

A\ CUIDADO

o Use tecidos com espessura inferior a 3 mm. Usar tecidos de espessura superior a 3 mm poderd quebrar a agulha.

¢ Ao utilizar camadas com enchimento de acolchoados ou outro tecido muito grosso, vocé conseguira bordar
desenhos mais atraentes se ajustar a altura do calcador de bordar na tela de configuragées do bordado (veja abaixo).

¢ No caso de tecidos grossos para toalhas recomendamos que vocé coloque um pedaco de entretela solivel em dgua
na superficie da toalha. Isso ajudard a reduzir a penugem da toalha e resultara em bordados mais atraentes.

Lembrete

Nesta maquina a altura do calcador “U” é configurada automaticamente de acordo com a espessura do tecido que esta
sendo bordado. Ao bordar em tecido mais grosso, por exemplo, tecido com enchimento de acolchoado, ajuste a altura do
calcador na tela de configuragoes.

Embroid

Pressione e em seguida pressione . ou E] na tela de PRESSER FOOT HEIGHT (Altura do Calcador) na P.3

da tela para ajustar a altura do calcador de acordo com a espessura do tecido. Para levantar o calcador, aumente a
configuracao (consulte a pagina 20). (Normalmente a altura é configurada para 1.5 mm).

PRESSER
@L. FOOT

e HEVGHT mm

Fixando a Entretela no Tecido Prepare a entretela para bordar.

* Use um pedago de entretela maior do que o

Para obter melhores resultados utilize sempre bastidor. Ao prender o tecido no bastidor,
entretela para bordar. Para evitar encolhimento da certifique-se de que a entretela seja fixada no
costura ou desenhos mal alinhados observe o lugar em todos os lados para evitar que o tecido
seguinte: Ao bordar tecidos que nao podem ser enrugue.

passados a ferro (tais como toalhas ou tecidos com
lacinhos que se expandem quando passados a ferro)
ou quando estiver bordando uma drea dificil de passar
aferro, coloque a entretela sob o tecido sem fixa-la e
em seguida prenda o tecido e a entretela no bastidor.

X

A CUIDADO @ Entretel? @0

¢ Utilize sempre uma entretela para bordar quando @ Tamanho do bastidor de bordar
estiver costurando tecidos eldsticos, tecidos leves, ® Tecido
tecidos com uma malha grossa ou tecidos que
causem um encolhimento do desenho, caso
contrario a agulha podera se quebrar e causar
ferimentos. Nao utilizar uma entretela podera
resultar em um mau acabamento.

Utilizando um ferro a vapor, passe a
entretela no lado avesso do tecido.

@ Lado da entretela que se funde por calor
® Tecido (lado avesso)

iy Observacio

Ao bordar em tecidos finos tais como organdi ou
tecido mais fino que cambraia, ou em tecidos tipo
toalha ou veludo cotelé, use entretela sollvel em
agua (vendida separadamente) para obter melhores
resultados. A entretela sollivel em agua se dissolv-
era completamente na agua, dando ao seu trabalho
um acabamento mais atraente.
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PREPARANDO O TECIDO

Prendendo o Tecido no Bastidor de Bordar

H Tipos de Bastidores

Area de bordado:
26 cmx 16 cm

Area de bordado:
18.cmx 13cm

£

Area de bordado:
10cmx10cm

Area de bordado:
2cmx6cem

Use ao bordar desenhos ou
caracteres combinados ou
interligados, ou ao bordar desen-
hos grandes.

Use ao bordar desenhos de
tamanho inferior a 18 cm x 13 cm

Use ao bordar um desenho
menor do que 10 cm x 10 cm

Use ao bordar desenhos
pequenos, tais como etiquetas de
nomes.

Selecione o bastidor apropriado para o tamanho do seu desenho. As opg¢des de bastidores sao exibidas na tela.

@ Pode ser utilizado
® Nao pode ser utilizado

Embroidery.

EUZH—ME e B35

ferimentos.

A\ CUIDADO

¢ Se vocé utilizar um bastidor muito pequeno, o calcador podera esharrar no bastidor durante a costura e causar
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PREPARANDO O TECIDO

B nserindo o Tecido

by Observacéo

Se o tecido nao for esticado o desenho podera ficar
fora de alinhamento ou o tecido podera franzir. Siga o
procedimento descrito abaixo para esticar
cuidadosamente o tecido no bastidor de modo que o
tecido nao fique solto. Além disso, certifique-se de
trabalhar sobre uma superficie nivelada ao colocar o
tecido no bastidor.

Levante e solte o parafuso de ajuste do
bastidor e em seguida remova o aro interno.

@ Arointerno
® Parafuso de ajuste do bastidor

Coloque o tecido com o lado direito voltado
para cima sobre o aro externo e em seguida
coloque o aro interno sobre ele.

* Certifique-se de alinhar A do aro interno com
YV do aro externo.

@ Arointerno

® Aro externo

® Parafuso de ajuste do aro
Aperte ligeiramente o parafuso de ajuste do
bastidor e puxe cuidadosamente as bordas
do tecido para remover qualquer folga.

Estique cuidadosamente o tecido e aperte
com firmeza o parafuso de ajuste do bastidor
de modo que o tecido permaneca esticado.

*

Certifique-se de que as bordas dos aros
interno e externo fiqguem alinhadas.

Aro externo
Aro interno
Lado avesso do tecido

OEO

Lembrete

* Depois de esticar o tecido, uma leve batida em sua
superficie devera produzir um som que lembra um
tambor.

* Enquanto estica o tecido pelos quatro cantos e pelos
quatro lados, aperte com firmeza o parafuso de ajuste
do bastidor.

Retorne o parafuso de ajuste do bastidor
para sua posicao original.

B Utilizando o Gabarito de Bordar
Quando vocé quiser bordar o desenho em um
determinado local, utilize o gabarito de bordar
para prender o tecido no bastidor de bordar.

Marque a area do tecido a ser bordada.

10) Desenho a ser bordado
® Marca




PREPARANDO O TECIDO

Coloque a folha do gabarito no aro interno
e alinhe suas linhas guia com as marcas no
tecido.

@ Arointerno

@® Linhas guia

Estique o tecido dentro dos aros interno e
externo de modo que nao haja dobras ou
vincos (consulte a pagina 122).

@ Arointerno
® Aro externo

Remova a folha do gabarito.

Bordando Tecidos Pequenos e Bordas
de Tecido

Use entretela de bordar para proporcionar um
suporte extra. Depois de bordar, remova
cuidadosamente a entretela.

B Bordando Pequenos Tecidos

Ao bordar pequenos pedacos de tecido, use
adesivo em spray tempordrio para fixar o pequeno
pedaco de tecido a entretela e em seguida prenda
a entretela no bastidor de bordar. Se vocé nao
deseja utilizar um spray adesivo temporario, fixe o
tecido a entretela com pontos de alinhavo.

N v

- o

® Tecido
® Entretela
B Bordando Lados ou Cantos

Ao bordar os cantos ou os lados do tecido, utilize
adesivo tempordrio em spray para fixar o canto ou
o lado do tecido na entretela e em seguida prenda
a entretela no bastidor de bordar. Se vocé nao
deseja utilizar um adesivo tempordrio em spray,
fixe o tecido a entretela com pontos de alinhavo.

® Tecido
® Entretela
B Bordando Fitas e Cintas

Ao bordar pedagos estreitos de tecido, use o
adesivo temporario em spray e em seguida
prenda a entretela no bastidor. Se vocé nao
deseja utilizar um adesivo tempordario em spray,
prenda no bastidor ambas as extremidades da
fita ou cinta juntamente com a entretela.

N Z

@

7

7

@ Fita ou cinta
® Entretela
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INSTALANDO O BASTIDOR

iy Observacéo

Antes de instalar o bastidor, coloque a bobina na maquina.

Segure as pontas de linha e o tecido com a sua
mao esquerda e gire o volante em direcao a
vocé com sua mao direita para inserir a agulha
no tecido no ponto de inicio da costura.

@ Alavanca de fixagao do bastidor.

Alinhe a guia do bastidor com o lado direito
do suporte do bastidor.

(@ Suporte do bastidor
® Guia do bastidor

Deslize o bastidor para dentro do suporte,
certificando-se de que a marca A no
bastidor fica alinhada com a marca V no
suporte.

@ Setas

Abaixe a alavanca de fixagdo do bastidor
de modo que fique nivelada com o bastidor
para fixa-lo em seu suporte.

A\ CUIDADO

Se a alavanca de fixagao do bastidor nao for
abaixada o desenho podera nao ser bordado
corretamente ou o calcador podera esbarrar no
bastidor e causar ferimentos.

Depois que o bastidor estiver fixado,
pressione novamente o botao de “Levantar
Calcador” para abaixar o calcador.

B Removendo o Bastidor

Pressione o botio de “Levantar Calcador”
para levantar o calcador.

Levante a alavanca de fixacdo do bastidor.

Puxe o bastidor para fora, em direcio a
vocé.




EDITANDO O DESENHO

A\ CUIDADO

¢ Depois de alterar o tamanho do desenho verifique os icones dos bastidores que podem ser utilizados e utilize somente
os bastidores indicados. Se vocé utilizar um bastidor diferente dos indicados, o calcador podera esbarrar no bastidor e

causar ferimentos.

Alterando a Tela de Exibicao do
Bastidor

Pressione| B |
|

. | . . |
Pressione E] ou E] na tela “EMBROIDERY @ Area de bordar @ Area de bordar (@ Area de bordar
do bastidor extra do bastidor do bastidor

FRAME DISPLAY” (Tela do Bastidor) na P.2 grande grande médio (vendido
da tela para selecionar como o bastidor sera separadamente)
exibido na tela.

* Hé cinco layouts de bastidores.

Flieg
Emihoery @® Area de bordar Grad
rade
do bastidor
pequeno
(vendido

separadamente)

EMBROICERY
FRAME
DISFLAY

e NAME OF
B [ s
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Depois de selecionar o layout pressione .

Alterando a Posicao do Desenho

Pressione .

7 CHECK £
+
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EDITANDO O DESENHO

(2]
para mover o desenho.

Pressione

=

* Pressione [

para mover o desenho na diregao

]
da seta da tecla.

* Pressione para centralizar o desenho.

Embroldery

FIT16.5cm
=

(@ Distancia do centro

Pressione .

Girando o Desenho

Pressione

* Cada vez que essa tecla for pressionada o desenho
sera girado em 90°.

Embroidery

[T 6.9cm
= 9. 2m

@ Graus de rotagao

she Observacio

desenho seja girado em incrementos de 1°. O
desenho nao pode ser girado em mais de 90°.

* Nos desenhos grandes que se estendem para
fora do bastidor extra grande quando girados a
90°, cada vez que esse botéo for pressionado o
desenho sera girado em 180°.

Pressione .

E |0 Lonigg 0
5772 13min 1

-

CUULME T
T Gnee

WosE
i

#
UEMERGLD T
T GRee

Pressione -

Alterando o Tamanho do Desenho

Pressione .

i Dmin 0
40 ATmn L5




EDITANDO O DESENHO

Pressione .

Criando uma Imagem Espelhada
Horizontalmente

Pressione .

[

RETURN

"4 CHECK 3
IEEIIE

EMERALD T
GREEN

Altere o tamanho do desenho.

* Pressione para reduzir o tamanho do

desenho.
* Pressione @ para ampliar o tamanho do

Pressione -!ﬂg
desenho.
* Pressione @ para retornar o desenho ao seu

tamanho original.

Embroidery | 0 n gm0

- EU 5772 T3me B 1T
BT 9.2am
o 6 Som
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$+ 0.00em T

4+ 0.00em  0°

$+ 0.00cm U

—> Atecla é exibida assim

@® Tamanho do desenho

| Lembreie

* Alguns desenhos ou caracteres podem ser am-
pliados mais do que outros.

* Alguns desenhos ou caracteres podem ser am-
pliados mais ainda se forem girados 90°.

Pressione .
Pressione .

Pressione .




EDITANDO O DESENHO

Alterando a Densidade da Costura
(Somente para os Desenhos de
Moldura e Alfabeto)

Pressione .

Embroidery’

H MULTI
LavouT S8loR

Altere a densidade da costura.

* Pressione para reduzir a densidade da costura.

* Pressione E] para aumentar a densidade da costura.

* Cada vez que uma dessas teclas for pressionada a
densidade da costura serd alterada em 5% (a
densidade pode ser configurada entre 80% e 120%).

Embroidery

AUTOMATIC TENSION DENSITY
THREAD CUTTER ML .1

Grossa
(pontos afastados)

Pressione [ ciost |.

Normal Fina
(pontos mais préximos)

128

Alterando a Cor dos Caracteres
Individuais

Os desenhos de alfabeto combinados podem ser
bordados com cada letra em uma cor diferente. Se
“MULTI COLOR” estiver configurado, a maquina

ira parar depois que cada caracter for bordado de
modo que a linha possa ser trocada por outra de cor
diferente.

Pressione [ 1151 ).

Embroidery

LavouT

— Atecla é exibida como

Depois que um caracter for bordado, altere
a cor da linha e borde o préximo caracter.

ABCD

DO |00 (x>

RETURN ShEsk

LavouT




VERIFICANDO O DESENHO

Verificando a Posicao do Bordado

O bastidor é movido para indicar a posicao do bor-
dado. Observe de perto o bastidor para verificar se
o desenho serd bordado no lugar certo.

Pressione

S . L
Pressione (¢ JEJ ¢) para selecionar a posiciao
o

o e

a ser verificada.

—
T :

L) (o) BEE)

—> O bastidor se moverd para indicar a posicao selecio-
nada.

o Lembrete

* Para visualizar toda a area bordada, pressione

. O bastidor se movera para indicar toda a

4rea a ser bordada.
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A\ CUIDADO

¢ Certifique-se de que a agulha esteja para cima
quando o bastidor estiver se movendo. Se a agulha
estiver abaixada ela podera quebrar e causar ferimentos.

Pressione .
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VERIFICANDO O DESENHO

Visualizando o Desenho

Pressione

Embroidery

0 3 min E_g

in

Pressione

para selecionar o

bastidor utilizado na visualizagio.

* Os icones dos bastidores exibidos em linha
tracejada ndo poderao ser selecionados.

para ampliar a visualizagao do

desenho do bordado.

Lembrete

* Pressione o botdo “Start/Stop” para bordar o
desenho conforme ele é exibido nessa tela.

* Os desenhos com varios pontos podem demorar
algum tempo para serem exibidos na tela.

Pressione .




BORDANDO UM DESENHO

Costurando Acabamentos Atraentes

Ha varios fatores que contribuem para a beleza do bordado. O uso da entretela correta (consulte a pagina
120) e a colocagao do tecido no bastidor (consulte a pagina 121) sao dois fatores importantes ja mencionados
anteriormente. Outro ponto importante € utilizar a linha e a agulha corretas. Consulte a explicacao nas linhas
abaixo. Essa maquina estd equipada com duas caixas de bobina. Siga a explicacao abaixo:

Linha Linha de cima | Use linha de bordar ou linha country da Brother feita para uso nesta maquina. Outras linhas poderao
nao produzir resultados com o mesmo rendimento.
Linha da Use a linha de bobina feita para ser utilizada nesta maquina.
bobina
Lembreie

Se vocé utilizar linhas diferentes das relacionadas na tabela acima, o bordado podera nao ficar com a aparéncia correta.

Caixa da bobina A caixa de bobina standard (marca verde no parafuso) é a que esta na maquina, para costurar e bordar. A
caixa de bobina instalada originalmente na maquina possui um parafuso verde.

P\
" A caixa de bobina alternativa (marca rosa) € ajustada com mais tensao para bordar com linhas de bobinas de
g/ pesos diferentes e uma variedade de técnicas de bordado.
/

®
@ Marca Verde/Rosa

Consulte a pagina 176 para saber como remover a caixa da bobina.

iy Observacio g
» Antes de bordar, verifique se ha linha suficiente na bobina. Se vocé continuar a bordar sem linha suficiente na bobina, a g
linha podera embaragar. 2
* Nao deixe objetos no raio de agao do bastidor. O bastidor podera esbarrar no objeto e prejudicar 0 acabamento do desenho do
bordado.

» Ao bordar em roupas grandes (principalmente jaquetas ou outros tecidos pesados), nao deixe o tecido ficar pendente na mesa,
caso contrario a unidade de bordar ndo podera se mover livremente e o desenho n&o sera executado conforme o planejado.

B Tampa da Chapa da Agulha de Bordar
Em algumas condigdes, dependendo do tipo de A CUIDADO

tecido, entretela ou linha que estd sendo utilizada, a

linha de cima podera formar lacadas. Nesse caso, o Empurre a tampa da chapa da agulha de bordar o
instale a tampa da chapa da agulha de bordar na maximo possivel para instald-la. Se a tampa da chapa
chapa da agulha. Instale a tampa inserindo as duas da agulha de bordar ndo estiver instalada com
saliéncias no lado inferior da tampa nos orificios firmeza, a agulha podera quebrar.

existentes na chapa da agulha conforme ilustra a
figura abaixo.

@ b Observagio

Nao utilize a tampa da chapa da agulha de bordar para
nenhuma aplicacao que n&o seja bordar.

®//:/<

@ Reentrancia
@ Saliéncia
@ Orificios

Para remover a tampa da chapa da agulha, introduza
a unha na reentrancia e levante a chapa para fora.
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BORDANDO UM DESENHO

Bordando os Desenhos

Exemplo:  Para bordar

Embroidery’

0 Omiz_ 0
EU 0048 AT e B 5

@® Ordem das cores do bordado

Se houver muitas cores de linha a serem exibidas
pressione [X] para visualizar seqliencialmente as
cores de linha.

Passe pela maquina a linha da primeira cor,
passe a linha pelo orificio no calcador “U”,
puxe a linha para lhe dar alguma folga e em
seguida segure levemente a ponta da linha
em sua mdo esquerda.

A\ CUIDADO

¢ Se a linha estiver muito esticada poderd entortar ou
quebrar a agulha.

Abaixe o calcador e pressione o botao
“Start/Stop” para iniciar o bordado. Depois
de costurar 5 ou 6 pontos pressione
novamente o botao “Start/Stop” para parar
a maquina.

Corte fora o excesso de linha no inicio da
costura. Se a linha ficar oculta sob o
calcador, levante o calcador e corte a linha.

Pressione novamente o botao “Start/Stop”
para iniciar o bordado.

—» Quando a drea da primeira cor ja estiver bordada,
amdaquina cortara automaticamente as linhas e em
seguida ird parar e o calcador serd levantado
automaticamente.

A préxima cor na ordem das cores do bordado se
moverd para o topo.

Remova da maquina a linha da primeira cor
e passe a linha da segunda cor.

Repita essas etapas para bordar as cores

restantes.

— Ap6s bordar o tltimo ponto, serd exibida natelaa
mensagem “Finishing Sewing” (Finalizando a
Costura). Pressione [X] para retornar a tela anterior.

* Dependendo do desenho, pode-se conseguir um
acabamento mais atraente cortando-se os saltos de
linha apés bordar cada cor.

Quando o desenho estiver concluido, corte
o excesso de linha dos saltos (linha que
interliga as partes do desenho, etc.).




BORDANDO UM DESENHO

Bordando os Desenhos de Aplique

Ha alguns desenhos que incluem um aplique em seu
interior.

Ao bordar um desenho com um aplique, a tela da ordem
de costura das cores exibe “Applique Material” (Tecido
do Aplique), “Applique Position” (Posicao do Aplique),
“Aplique” e em seguida a ordem de costura das cores em
torno do aplique.

Apbs concluir o bordado, remova o tecido
do aplique do bastidor e corte cuidadosa-
mente ao longo da costura.

y Lembrete

* Quando a tela exibir “Applique Material”, “Applique
Position” e “Applique”, nao sera exibida uma cor
especifica. Use a cor de linha correta que combina
com o applique.

vis Observacio

-
Q Recorte cuidadosamente o aplique ao longo do

contorno costurado. Se o aplique for recortado ao
longo da parte interna do contorno, o tecido do
aplique podera ficar fora da costura. Se essa etapa
nao for executada corretamente, o aplique néo
sera costurado corretamente. Além disso, remova
cuidadosamente qualquer excesso de linha.

Fixe a entretela de passar a ferro no lado
avesso do tecido do aplique.

®
@ Tecido do aplique (algodao, feltro, etc.)
@ Entretela

Coloque o tecido do aplique (da etapa 1) no
bastidor e pressione o botao “Start/Stop”
para costurar o material do aplique.

@

® Contorno do aplique
@ Tecido do aplique

— Amaquina costura o contorno do aplique e em
seguida, para.

ﬁ Lembrete

Ft O procedimento de bordar é igual ao procedimento
basico descrito na segdo “Bordando os Desenhos”
na pagina 132.

Prenda o tecido base no bastidor.
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@ Tecido base

Pressione o botao “Start/Stop” para costurar

a posicao do aplique.

* Use a mesma cor de linha a ser utilizada para fixar
o aplique.

@ Posigao do aplique
® Tecido Base

—> Amaquina costura em torno da posicao do aplique
e em seguida, pdra.
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BORDANDO UM DESENHO

Aplique uma fina camada de adesivo ou
spray adesivo na parte traseira do pedaco de
aplique e fixe-0 no tecido base na posicao
de aplique costurada na etapa 5.

vie Observacio

-

Q Se o tecido do aplique for um tecido leve, pode ser
que vocé queira utilizar uma entretela de aderéncia
por calor para estabilizar o tecido e fixa-lo no tecido
base. Nao remova o tecido base do bastidor quando

estiver passando a ferro a peca do aplique.

Depois de fixar o pedago de aplique, pressione
o botao “Start/Stop” para costurar o aplique.

— Oaplique esta concluido.

Lembrete

Dependendo do desenho selecionado, a tela podera
nao exibir “Appliqué”, mas em vez disso sera exibido
como uma cor. Se o “appliqué” for exibido como uma
cor, borde utilizando linha dessa cor.

Troque a linha de cima e finalize bordando
o restante do desenho.

vis Observacio
-

* Se houver cola fixada no calcador, na agulha ou
na chapa da agulha, finalize bordando o desenho
do aplique e s6 depois remova a cola.

* Para obter melhores resultados, corte todo o
excesso de linha entre as partes do desenho.

Se a Bobina Ficar Sem Linha

Se a bobina comecar a ficar sem linha durante o bor-
dado, a mdquina ird parar e sera exibida a mensa-
gem a seguir. Reponha a linha da bobina de acordo
com o procedimento a seguir. Se faltarem poucos

pontos pressione para costurar 10 pontos sem
ter que passar a linha pela maquina.
A mdquina ird parar depois de costurar os 10 pontos.

Pressione [ ctost ],

The hobbin thread is
almost empty.

Pressione o botio do “Cortador de Linha”
para cortar as linhas

Pressione o botido de “Levantar Calcador”
para levantar o calcador.

Levante a alavanca de fixacdo do bastidor e
remova o bastidor.

A Observacio
* Tenha o cuidado de néo aplicar muita forca ao
tecido no bastidor.
* Ao remover e reinstalar o bastidor, néo deixe que
ele esbarre no carro ou no calcador, caso
contrario o desenho podera ficar mal alinhado.

Troque a bobina por uma que esteja cheia e
instale novamente o bastidor.




BORDANDO UM DESENHO

Pressione o botdo de “Levantar Calcador” para
abaixar o calcador.

Para retornar ao ponto do desenho onde a
costura foi interrompida, siga as etapas de 3
a 6 da préxima secio.

(e

Para obter melhores resultados, retorne 2 ou 3 pon-
tos antes do local onde a costura parou.

Se a Linha se Romper Durante a Costura

Pressione o botao “Start/Stop” para parar a
maquina.

Se a linha de cima se romper, passe novamente
a linha pela maquina. Se a linha da bobina se
romper, siga as instrugdes nas etapas de 1a 6
da secao anterior para reinstalar a bobina.

Pressione .

Embroidery

5 min BE—L
20049 47 min 5

Pressione ! —{I, -0 ou i-100 para
retroceder a agulha 2 ou 3 pontos antes do
local onde a linha estiver rompida.

* Se vocé nao puder retornar ao local em que a linha

estiver rompida, pressione | E — Ipara selecionar

uma cor e retornar ao inicio dessa cor. Em seguida,

pressione, §+10)oy para avancar

até um pouco antes do ponto onde a linha estiver
rompida.

@ Embroidery

680 o= 1
EU 0048 27 | &

Pressione o botao “Start/Stop” para con-
tinuar a bordar.
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Recomecando pelo Ponto Inicial

Ajustando a Tensao da Linha

Pressione

5

—> O bastidor se moverd retornando a agulha para o
inicio do desenho.

Pressione [ ciost |.

Embroidery

Pressione o botao “Start/Stop”

136

Ao bordar, a tensao da linha deverd ser ajustada de
modo que a linha de cima fique levemente visivel
pelo lado avesso do tecido. Em algumas
combinacgdes de tecido e linha poderd ser ne-
cessdrio reajustar a tensdo da linha.

B Tensdo Correta da Linha
A linha de cima fica ligeiramente visivel pelo
lado avesso do tecido. Se a tensao da linha nao
for configurada corretamente, a costura podera
ficar irregular, o tecido podera franzir ou a linha
poderd se romper.
[legendas]:

Lado direito do tecido Lado avesso do tecido

Siga os procedimentos descritos abaixo para
ajustar a tensdo da linha de acordo com a
condi¢do do momento.

sde Observacio

Se a tensdo da linha for ajustada para que fique fraca,
a maquina poderda parar durante a costura. Isso néo é
sinal de mau funcionamento. Aumente ligeiramente a

tensao da linha para reiniciar a costura.

1 Lembrate

* Se a méaquina for desligada ou se um desenho
diferente for selecionado, a configuragédo da
tens&o da linha retornara ao seu default.

* Quando um desenho salvo for acessado, a
configurag&@o de tensédo da linha sera alterada
para a configuragao que havia quando o desenho
foi salvo.
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B Se a Linha de Cima Estiver Muito Esticada
Quando a linha da bobina ficar visivel pelo lado
direito do tecido € sinal que a linha de cima

esta muito esticada.

Lado avesso do tecido

Lado certo do tecido

Pressione | Mg |,

Embroidery

Bt b —Reem 4

ABCD

7 CHECK
+
Lavout

Pressione E] na tela de tensio.

MuLTI
COLOR

* Cada vez que essa tecla for pressionada haverd

uma reducdo no valor e na tensao da linha de cima.

TEHSION

AUTOMATIC
THREAD CUTTE

CLOSE |
Pressione .

B Se a Linha de Cima Estiver Muito Solta
Quando houver enlaces da linha de cima com
a de baixo ou quando aparecerem “lagadas” no
lado certo do tecido € sinal de que a linha de
cima esta muito frouxa.

DENSITY %
[I0,...v

(S ]

Lado certo do tecido Lado avesso do tecido

Pressione | i),

Pressione na tela de tensdo.

* Cada vez que essa tecla for pressionada havera um
aumento no valor e na tensao da linha de cima.

DENSITY %

-
(S

AUTOMATIC
THREAD CUTTE

TEHSION

Pressione | cuost |.

Corte de Linha Automatico (Corte no
Final de cada Cor)

Se a configuracao de corte de linha automatico for
selecionada antes de bordar, a mdquina cortara au-
tomaticamente a linha no final de cada cor quando
a mdquina parar. Para cancelar a configuracao,

pressione e pressione |3 novamente para
que seja exibido assim: [¥¢].

AUTORMATIC TEHSION

DENSITY %
v
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BORDANDO UM DESENHO

Alterando a Velocidade do Bordado

Alterando a Exibicao das Cores de Linha

Pressione

Pressione E] ou

na tela de “MAX

EMBROIDERY SPEED” (Velocidade maxima

do bordado) em P.2 da tela.

*Vocé pode escolher um dos 3 niveis de velocidade

do bordado.

2pm
EMBROIDERY
TENSION m E]
. e
L@L. FooT 1. 5] E]
... HEIGHT mm

2
P.5

Lembrete

* SPM é o niimero de pontos costurados em um
minuto.

Reduza a velocidade de costura ao bordar em tecidos
finos, grossos ou pesados.

A velocidade da costura pode ser alterada durante a
execugao do bordado.

A configuragao de velocidade maxima da costura néo
¢ alterada até que uma nova configuragao seja
selecionada. A configurag@o especificada antes

de desligar a méquina permaneceré selecionada na
préxima vez que a maquina for ligada.

Reduza a velocidade de costura para 600 spm ao
utilizar linhas especiais tais como a linha metlica.

Pressione

Na tela a seguir, selecione a cor de linha que aparece
na tela de ordem das cores do bordado. Vocé podera
alterar na tela do bordado a exibicao das cores de

linha para o nome das cores de linha, para os tempos
de execucdo do bordado ou para o nimero da linha.

Embroidery

NOME DA COR DA LINHA

TEMPO

NUMERO DA LINHA

EMBROIDERY / POLYESTER

THREAD#

COUNTRY / COTTON THREAD#

MADEIRA POLY THREAD#

MADEIRA RAYON

SULKY POLY THREAD#

ROBISON-ANTON POLY THREAD#
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Pressione .

Exemplo: Para exibir o nimero de linha do
“BORDADO”.

Pressione

Pressione E] ou E] ao lado de BT em anRODERY
me ()

P.2 da tela para selecionar “#123”. Em | e ] ()]

[oarer] (5]

Utitity | Sheracter T Ernoidary
d Degorative
Stitch Stitch

| o
EMBROIDERY —> Ateladacor dalinha é alterada.
FRAME

DISFLAY

123 MAME OF
COLOR.

P2z
r5 |7 N

— O “BORDADO” aparece na parte inferior.

Pressione E] E] para selecionar a marca
da linha.

s [ #1es ]E]E]

|: EMERDIDERY

O emeronerr
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Lembrets
As cores na tela poderdo variar ligeiramente em
relagdo as cores reais dos carretéis.
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UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Arquivos de Bordados: Precaucoes

Observe as seguintes precaugdes ao utilizar arquivos de bordados que nao sejam aqueles criados e salvos
nesta maquina.

A\ CUIDADO

* Ao utilizar arquivos de bordados diferentes dos nossos desenhos originais, a linha ou a agulha poderao se partir quando
estiver costurando/bordando em uma densidade de pontos muito fina ou quando estiver executando trés ou mais pontos
sobrepostos. Nesse caso, utilize um dos nossos sistemas de desenho de bordados originais para editar o arquivo de bordado.

B Tipos de Arquivos de Bordado que podem ser Utilizados

e Somente os arquivos de bordado .pes, phc e .dst podem ser utilizados nessa maquina. O uso de
arquivos diferentes dos arquivos salvos utilizando os nossos sistemas de desenho de bordados ou das
maquinas de costura/bordado poderd causar um mau funcionamento da maquina de bordar.

B Podem ser Utilizados Computadores e Sistemas Operacionais com as Seguintes Especificacdes

* Modelos compativeis:
PC IBM com uma porta USB como equipamento padrao
Computador compativel com PC da IBM equipado com uma porta USB como equipamento padrao
e Sistemas operacionais compativeis:
Windows 98SE/Me/2000/XP da Microsoft
(Windows 98SE requer um driver. Faca o download do driver a partir do nosso site da web
(www.mundodobordadobrother.com.br). Além disso somente o Windows 98 Second Edition podera
utilizar o driver).

B Precaugdes sobre o Uso do Computador para Criar e Salvar Arquivos

¢ Se o nome do arquivo de bordado ndo puder ser identificado, por exemplo, porque o nome contém
caracteres especiais, o arquivo nao sera exibido. Se isso ocorrer, altere o nome do arquivo.

¢ Se for selecionado um arquivo de bordado .pes contendo um bordado maior do que 26 cm (A) x 16 cm
(L), serd exibida uma mensagem perguntando se vocé deseja girar o desenho em 90°.
Os arquivos de bordados maiores do que 26 cm (A) x 16 cm (L), mesmo depois de girados 90° nao
poderao ser utilizados (todos os desenhos deverao estar dentro da drea de 26 cm (A) x 16 cm (L), que
corresponde ao tamanho do campo de desenho.

* Os arquivos .pes salvos com o nimero de pontos ou o niimero de cores que exceda os limites

especificados nao poderd ser exibido na tela. Utilize um dos nossos sistemas de desenho de arquivos

originais para editar o desenho do bordado de modo que ele se enquadre nas especificagdes.

Ndo crie pastas dentro de Disco Removivel. Se um arquivo de bordado for armazenado em uma pasta

ele ndo poderd ser exibido na tela da maquina de bordar.

¢ Mesmo que a unidade de bordar nao esteja instalada a maquina gerenciara os arquivos de bordados.

B Arquivos de Bordado Tajima (.dst)

* Os arquivos .dst sdo exibidos na tela da lista de desenhos pelo nome do arquivo (a imagem real ndo
pode ser exibida). Somente os primeiros oito caracteres do nome do arquivo podem ser exibidos.

¢ Como os dados Tajima (.dst) ndo contém informagdes especificas de cor da linha, eles serdo exibidos
com a hossa sequiéncia default de cor das linhas. Verifique a visualizacao e altere as cores das linhas

conforme o desejado.
B Marcas Registradas

¢ IBM ¢é uma marca registrada ou marca da International Business Machines Corporation.
¢ Microsoft e Windows sao marcas registradas ou comerciais da Microsoft Corporation.

Cada companhia cujo titulo do software seja mencionado neste manual possui um Contrato de Licenca de
Software especifico para seus programas proprietarios.

Todas as outras marcas e nomes de produtos mencionados neste manual s3o marcas registradas de suas
respectivas companhias. Contudo, as explicacoes para todas as marcas identificadas com ®e ™ nao estao
claramente descritas dentro do texto.
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Salvando os Desenhos de Borda-
dos na Meméria da Maquina

Vocé pode salvar os desenhos de bordados que vocé
personalizou e utilizard freqiientemente, por exem-
plo, o seu nome ou outras combinagdes de padrao,
padroes que foram girados ou redimensionados ou
padroes com alteracao na posicao de bordar.

ke Observagio

Né&o desligue a méaquina enquanto a tela de “Saving”
(Salvando) for exibida, caso contrario vocé poderé
perder o desenho que estiver salvando.

Lembrete

* Levara alguns segundos para salvar um desenho
na memoria da maquina.

* Consulte a pagina 143 para obter informagoes
sobre como acessar um desenho salvo na meméria.

Com o desenho que vocé deseja salvar

exibido na tela de costura, pressione

Embroidery

Pressione

* Pressione para retornar a tela anterior

sem salvar o desenho.

Embroidery

0 Ouig 0
EU 70088 A7 B

- E exibida atela“Saving” (Salvando). Quando o desenho

for salvo a tela anterior serd exibida automaticamente.

B Se a Meméria Estiver Cheia
Se for exibida a tela a seguir, é porque o niimero
maximo de desenhos foi salvo ou o desenho
que vocé deseja salvar ocupa muita memoria e a
maquina nao consegue salva-lo. Para salvar esse
desenho na memdria da maquina vocé deverd
excluir um desenho salvo anteriormente.

Pressione |o

* Pressione

salvar o desenho.

para retornar a tela anterior sem

Embroidery
E T IREE

Not enough availahble
memory to save the
Jattern. Delete another
Jattern?

Selecione um desenho a ser excluido.

* Pressione U para exibir o desenho salvo

nesse bols

se vocé nao deseja excluir o

Embroidery

* Pressione

desenho.
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UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Pressione .

Embroidery

BF23.7m B 2.6

Quantidade de meméria que estéd sendo utilizada
Quantidade total de meméria da méquina disponivel
para salvar desenhos

® Bolsos em que ha desenhos salvos (a quantidade de
meméria utilizada pelo desenho ¢ indicada no bolso).

@0

Pressione .

* Se vocé decidir ndo excluir o desenho, pressione

B123.7cm B 3.6em

E

*ta

OK to delete the selected
pattern?

— E exibida a tela “Saving” (Salvando). Quando o
desenho for salvo, a tela anterior serd exibida
automaticamente.

Salvando Desenhos de Bordados
no Computador

Lembrete

* Se houver meméria suficiente disponivel apds
excluir o desenho, o desenho que vocé deseja
salvar seré salvo automaticamente. Se nao
houver meméria suficiente disponivel apds excluir
o desenho repita o procedimento acima para
excluir outro desenho da meméria da méquina.

* Levard alguns segundos para salvar um desenho
na memdria da méquina.

* Consulte a pagina 143 para obter mais
informagBes sobre como acessar os desenhos salvos.

Utilizando o cabo USB incluido, conecte a maquina
de costura ao seu computador de modo que os de-
senhos de bordado possam ser acessados e salvos
em seu computador.

e Observacéo
Nao desligue a maquina enquanto a tela “Saving”
(Salvando) for exibida no display, caso contrario vocé
podera perder o desenho que esta sendo salvo.

Ligue os conectores do cabo USB nas portas

USB correspondentes no computador e na

maquina.

* O cabo USB pode ser conectado nas portas USB
do computador e da maquina independentemente
de estarem ou ndo ativados.

@ Porta USB
® Conector do cabo USB

— Ojicone “Disco Removivel” é exibido em “Meu
Computador” em seu PC.

he Observacio

* Os conectores do cabo USB s6 podem ser
inseridos na porta em uma diregao. Se for dificil
inserir o conector, ndo o force, verifique a posicao
do conector.

* Para mais detalhes sobre a posicéo da porta USB
no computador (ou no hub USB), consulte o
manual de instrugdes do equipamento correspondente.




UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Com o desenho que vocé deseja salvar

exibido na tela de costura, pressione

Embroidery

* Pressione para retornar a tela anterior sem

salvar o desenho.
EU 0 _ Qo)
20049 47 min

— O desenho é salvo temporariamente em “Disco
Removivel” dentro de “Meu Computador”.

Selecione o arquivo .phc do desenho em
“Disco Removivel” e copie o arquivo para o
computador.

Acessando os Desenhos na
Memoéria da Maquina

Pressione O

ALWAYS PRESS
WHEN REMOVING
EMBROIDERY LNIT

— Fexibidaatela de selecio dos bolsos.

Selecione um desenho para ser acessado.

* Pressione para exibir o desenho salvo no

bolso selecionado.
* Se vocé decidir nao acessar o desenho, pressione

Embroidery
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UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Pressione .

E10.6m B 4.2cm

ﬁ*@ 220k
512k

— Fexibidaatela de costura.

Acessando Desenhos no Computador

Conecte os conectores do cabo USB nas
portas USB correspondentes no computador
e na maquina (consulte a pagina 142).

O icone “Disco Removivel” é exibido em
“Meu Computador” no PC.

L

LB (C) DATADIX  WINSRIES) Lo

Copie o arquivo do desenho para “Disco
Removivel”.

A Baenoiabla Dk 11}

— Oarquivo de desenho de “Disco Removivel” é
gravado na maquina.

iy Observacio

* Enquanto o arquivo estiver sendo gravado nao
desconecte o cabo USB.

* Nao crie pastas dentro de “Disco Removivel”.
Como as pastas nao sao exibidas, um arquivo de
desenho dentro das pastas nao podera ser acessado.

* Enquanto a maquina estiver bordando ndo exclua e
nem grave arquivos em “Disco Removivel”.

144




UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Pressione .

ALWAYS PRESS
WHEN REMOVING
EMBROIDERY UNIT

— Eexibida atela de selecio de desenhos.

Selecione um desenho de bordado para acessa-lo.

* Se vocé decidir ndo acessar o desenho, pressione

244k
B

CLOSE DELETE

Arquivo PHC

Arquivo PES

Arquivo de bordado com desenho em tamanho grande
Arquivo DST

Quantidade de memdria utilizada no momento
Quantidade total de meméria disponivel em “Disco
Removivel” para salvar desenhos

@O

Pressione .

0 5.2em B 5.8 12k @

ek, 244ke
& 476ke

@ Quantidade de meméria utilizada pelo desenho
selecionado

— Eexibidaatelade costura.

A\ CUIDADO

¢ Ao desconectar o cabo USB:

Antes de desconectar o cabo USB, clique no
icone “Desconectar ou Ejetar Hardware” na
barra de tarefas do Windows® Me/2000 ou

no icone “Remover Hardware com Segu-
ran¢a” na barra de tarefas do Windows® XP.
Em seguida, quando o disco removivel tiver
sido removido com seguranca, desconecte o
cabo USB do computador e da maquina.

No Windows 98SE, verifique se a lampada de
acesso nao estd piscando antes de desco-
nectar o cabo USB do computador e da
maquina.

Lembrete

* Se houver 13 ou mais desenhos salvos em “Disco
Removivel”, os desenhos nao poderao ser exibidos.
Quando for exibida a mensagem “Only 12
patterns can be saved. Reduce the number of
patterns” (Somente 12 desenhos podem ser salvos.
Reduza o nimero de desenhos), exclua os
desenhos de “Disco Removivel” de modo que
restem no méximo 12 desenhos. Em seguida,
feche a mensagem de erro, repita o procedimento

€ pressione para

acessar o desenho.

* Para obter detalhes sobre os desenhos de bordado
em tamanho grande, consulte o0 Manual de
Instrucdes do PE-DESIGN.

she Observagéo

» Certifique-se de executar a operagéo descrita
acima antes de desconectar o cabo USB do
computador e da maquina, caso contrario o
computador podera funcionar mal, o arquivo
poderd nao ser gravado corretamente ou o arquivo
ou a drea de gravagdo do arquivo na maquina
podera ser danificada.

O desenho acessado no computador ficara
temporariamente gravado na maquina. Ele serd
excluido da méquina quando ela for desligada.

Se vocé deseja manter o desenho, armazene-o na
méquina (consulte a secao “Salvando Desenhos de
Bordado na Meméria da Maquina” na pagina 141).
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APLICAGCOES EM BORDADOS

Utilizando um Padriao de Moldura
para Criar um Aplique (1)

Vocé pode utilizar padrdes emoldurados no mesmo
tamanho e formato para criar um aplique. Borde um

padrdo com o ponto reto e um padrao com o ponto satin.

Selecione um padrao de moldura em ponto
reto. Borde o padrao no tecido do aplique
e corte habilmente em volta do contorno
externo do formato.

Embroidery

Borde o mesmo padrao da etapa (1) no
tecido base.

Aplique uma camada fina de cola de tecido
ou adesivo tempordrio em spray na parte
traseira do aplique recortado na etapa

Fixe o aplique no tecido base sobre o
contorno que vocé bordou.

- N

Selecione o padrao de moldura em ponto
satin no mesmo formato do aplique. Borde
sobre o aplique e o tecido base da etap

Embroidery

{ reTurn | | SHESK

e Observacio

Se o tamanho ou a posicao de bordar o padrao de
moldura em ponto reto tiver sido alterado, altere
também o tamanho ou a posi¢ao de bordar do
padrao da moldura em ponto satin.

/s

Z

@

7

7

[0} Tecido do aplique




APLICAGOES EM BORDADOS

Utilizando um Padrao de Moldura
para Criar um Aplique (2)

Esse € um segundo método para criar apliques
utilizando desenhos de bordados. Utilizando esse
método, ndo é necessario trocar o tecido no basti-
dor. Para criar um aplique, borde um desenho com
um ponto reto e outro com o ponto satin.

Selecione um padrao de moldura em ponto
reto e borde esse padrao no tecido base.

Embroldery

U 7 min E_?

i

w2l

RETURN SHEsk

.
soc
LavouT

Coloque o tecido do aplique sobre o padrao
bordado na etapa ¢ . Certifique-se de que
o tecido do aplique cubra completamente a
costura.

¥

lamnmam)
i i il
aaiaaa
b
temm
15 s 5 |
iammamn |
633 ot 0a s o
T

Borde o mesmo padrao no tecido do apli-
que.

Remova o bastidor da unidade de bordar
e corte em volta do contorno externo dos

pontos.

s

Q

Observacio

Deixe o tecido no bastidor ao cortar fora o excesso
do tecido do aplique. Além disso, nao aplique muita
presséo ao tecido no bastidor ou podera deixa-lo
solto.

Selecione o padrao de moldura em ponto
satin no mesmo formato do aplique.

Embroidery’

a2

Q

Observacao
Nao altere o tamanho ou a posicao do desenho.

Instale o bastidor removido na etapa
borde o desenho.
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FUNCOES DE EDICOES DISPONIVEIS

Com as fungdes de edicao do bordado (Embroidery Edit) vocé pode alterar o tamanho dos desenhos, girar

os desenhos, ajustar o layout e o espacamento entre os caracteres e executar muitas outras operagoes de ed-
icao. Além disso, os caracteres e os desenhos podem ser combinados e arranjados novamente dentro da drea
de bordar de 26 cm x 16 cm. Com as fungdes de edicdo do bordado vocé pode combinar varios desenhos e
caracteres para criar bordados e trabalhos originais de Patchwork.

B Combinar Desenhos/Padrdes
Vocé pode facilmente criar combinagdes de desenhos de bordados, padrées de moldura, padrdes de caracteres e
desenhos gravados em cartdes de meméria vendidos separadamente.

B Mover os Desenhos/Padrdes
Dentro da drea de bordar de 26cm x 16cm vocé pode alterar a posicao dos desenhos e verificar suas posicdes no
display de cristal liquido.

B Girar os Desenhos/Padrdes
Vocé pode girar os desenhos em um grau, dez graus ou noventa graus de uma vez.
B Ampliar ou Reduzir os Desenhos/Padrées

Vocé pode ampliar ou reduzir os desenhos.
e Essa funcdo nao esta disponivel para alguns desenhos.

B Criar Imagens Espelhadas

Vocé pode criar imagens espelhadas horizontalmente.Vocé pode criar imagens espelhadas horizontalmente.
* Essa funcao nao estd disponivel para alguns desenhos/padrées.

B Alterar o Espacamento entre os Caracteres Alfabéticos
Vocé pode aumentar ou reduzir o espagamento entre os caracteres nos desenhos combinados.

B Alterar a Aparéncia/Layout dos Caracteres Alfabéticos
Vocé pode alterar o layout dos caracteres para uma linha curva, diagonal, etc. Ha um total de 6 opgoes.




SELECIONANDO OS DESENHOS PARA EDICAO

Instale a unidade de bordar, prepare a mdquina para bordar de acordo com as instru¢des da pagina 110 e

. Embroid e -
pressione para exibir a tela mostrada abaixo.

w | ue

Character )
Degorative | EMbroidery [ Embroidery
Stitch Edit

ALWAYS PRESS
WHEN REMOVING
EMBROIDERY UNIT

ALWAYS PRESS
WHEN REMOVING
EMBROIDERY LINIT

Qee®

Desenhos de bordados

Desenhos florais

Desenhos alfabéticos

Desenhos de molduras

Cartdes de meméria (vendidos separadamente)
Desenhos salvos na meméria da maquina
Desenhos salvos no computador

% Lembrete

~* Para obter detalhes sobre a tela de selegao de
desenhos, consulte a pagina 114 ou o Guia de
Referéncia Réapida.

QPO ®OEO

Selecione um desenho de bordado.

Selecionando Desenhos de Bordados doralhes <o, |
. * Para detalhes sobre como selecionar os
/ Desenhos Florais / Desenhos de desenhos, consulte a pagina 115 e a pagina 117.

Molduras

Selecione a categoria do desenho.

Embroidery
Edit
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ALWAYS PRESS
WHEN_ REMOVING
EMBROIDERY LNIT

— O desenho selecionado fica iluminado.




SELECIONANDO OS DESENHOS PARA EDICAO

Pressione .

CLOSE

— O desenho selecionado € exibido na tela.

Continue na secio “EDITANDO
DESENHOS” na pagina 154.

Embroidery
Edit

FIT 9.2am
[

6.9cm

SELE
B 9.2em
8 6.9

ROTATE SIZE
:h“
COLOR

Padroes Alfabéticos

Com as fung¢des do Embroidery Edit (Edicao de
Bordados), vocé pode editar a aparéncia de um
caracter quando ele for digitado.

Pressione .

Embroidery
Edit

ALWAYS PRESS
WHEN REMOVING
EMBROIDERY UNIT

Selecione o estilo do caracter e introduza os
caracteres.

* Para obter detalhes sobre como selecionar os
caracteres, consulte a pagina 116.

* Pressione para ver uma imagem de todos os

caracteres digitados.
Edit

_Bivthday!

ABC




SELECIONANDO OS DESENHOS PARA EDICAO

Pressione para alterar o layout do

desenho.
Edit
_BirThAd Y | |Hex
@ ABC | [ 2.3 B14.5m

4] 28

AEOEEE
BN
EanasE

LHS SET

@ Layout dos caracteres

Lembrete
O layout dos caracteres é exibido no canto superior
esquerdo da tela.

Selecione o layout.

Embroidery
Edit

_Birthday e
[® 2.3cm @14.5m

a

ABC

—> O layout dos caracteres exibidos ¢ alterado.

Pressione para retornar a tela ante-

rior.

Pressione .
Edit

_Birrhcfay!

bECf B 5.6cn B14.1am

— Eexibida atela de edicio do bordado.

Continue na se¢io “Editando os Desenhos”
na pagina 154.

Embroidery
Edit

0.00em T2
0.00em  0°
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EDITANDO OS DESENHOS

B Funcdes das Teclas

B | ® | 1

Character a .
Sharacter | Embroidery | Embroidery
Stitch Edit

ey

Exibe o tamanho de todo o desenho combinado.
Exibe o tamanho do desenho atualmente selecionado.
Exibe a distancia a partir do centro do quadro.

Exibe o grau de rotacéo do desenho selecionado.

® Tecla de Imagem Pressione essa tecla para exibir uma visualizag&o do desenho do bordado. 130
® Tecla de selegao do Pressione essa tecla para selecionar o desenho a ser editado quando houver 156
desenho varios desenhos combinados.
@ Tecla de Excluir Pressione essa tecla para excluir o desenho selecionado (o desenho que for 156
mais escuro).
Tecla de Girar Pressione essa tecla para girar o desenho. Vocé pode girar o desenho em um 155
grau, 10 graus ou 90 graus de cada vez.
® Tecla de Tamanho Pressione essa tecla para alterar o tamanho do desenho. Os desenhos podem 156
ser ampliados ou reduzidos.
© Tecla da imagem espe- | Pressione essa tecla para criar uma imagem do desenho selecionado espelhada 127
lhada horizontalmente | horizontalmente.
(@) Teclas de setas Pressione essas teclas para mover o desenho na dire¢éo indicada pela seta da 155
(Tecla central ) tecla.
® Tecla de Fim de Pressione essa tecla para continuar na préxima etapa. 158
Edicéo
® Tecla Multi Color Pressione essa tecla alterar individualmente a cor dos caracteres em um 158
desenho. Pressione para bordar cada caracter em uma cor diferente.
® Tecla de Espaga- Pressione essa tecla para alterar o espagamento dos desenhos de caracteres. 157
mento
® Tecla de formagdo Pressione essa tecla para alterar a configuragdo de um desenho de caracteres. 157

sty Observagio

As teclas que forem exibidas em linhas tracejadas néo estao disponiveis para o
desenho selecionado.




EDITANDO OS DESENHOS

Selecione o angulo em que o desenho
devera ser girado.
Pressione

Movendo o Desenho

*

para girar o desenho 90° para a

(=)
Pressione

esquerda.
para mover o desenho na

*

Pressione para girar o desenho 90° para a

direcao indicada pela tecla. direita.
Pressione para centralizar o desenho. Pressione

*

para girar o desenho 10° para a

esquerda.

*

Pressione para girar o desenho 10° para a

it . .
direita.
Pressione para girar o desenho 1° para a

*

esquerda.

* Pressione para girar o desenho 1° para a
direita.

* Pressione para retornar o desenho a sua

posigao original.

Embroidery
Edit

@ Distancia a partir do centro

Girando o Desenho

Pressione

Embroidery.
Edit

@ Graus de rotacao

Pressione
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EDITANDO OS DESENHOS

Alterando o Tamanho do Desenho

Pressione

Embroidery
Edit

9.2em

0.00em

Selecione a direcao na qual o tamanho é
alterado.

* Pressione para reduzir o desenho

proporcionalmente.
* Pressione paraampliar o desenho
proporcionalmente.

* Pressione

para reduzir o desenho verticalmente.
* Pressione @ paraampliar o desenho verticalmente.
* Pressione para reduzir o desenho

horizontalmente.
* Pressione paraampliar o desenho
horizontalmente.

* Pressione @ para retornar o desenho ao seu

tamanho original.
Embroidery
Edit

@ Tamanho do desenho

Pressione

Excluindo o Desenho

Pressione

para selecionar o desenho a ser

excluido e pressione ¢

* O desenho mais escuro sera excluido.

Embroidery
Edit




EDITANDO OS DESENHOS

Alterando a Configuracao dos
Desenhos de Caracteres

Alterando o Espacamento entre os
Caracteres

Embroidery
Edit

FI1 3.7em
= 12,7 em

%Cﬂ B
B

37em
B8 12.1em

%+ 0.00m U
4+ 0.00m 07

Selecione o layout.

* Depois de selecionar um layout em curva,

pressione | = 13 | para reduzir a curvatura.

* Depois de selecionar um layout em curva,

pressione [ € ¥ | para aumentar a curvatura.

Embroidery
Edit

=1 6.2em
ol 14.5em

* Pressione para centralizar o desenho.

Pressione .

Pressione

para ajustar a posicao.

Pressione .
Embroidery
Edit

FIT 3.7em
= 12.1em

Pressione ou [eec],
. -A B G
Pressione para aumentar o

espagamento entre os caracteres.

Pressione para reduzir o

espagamento entre os caracteres.

Pressione

seu espacamento original.

*

*

*

para retornar o padrao ao

Edit
[FJT 3.7cm
13, Bem

ABCD

3.7em

JEx)
8 13.6em

3+ 0.00em T
4+ 0.00em 07

ABCD <> ABCD

Pressione

* Pressione para centralizar o padréo.

Pressione .
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EDITANDO OS DESENHOS

Alterando a Cor de Cada Caracter
em um Desenho

Pressione de modo que seja exibido assim:
A mdquina ird parar ap6s bordar cada carac-
ter para que vocé possa trocar a linha.

Embroidery
Edit

I 3.7m
S 12 m

- l E CZ SELECT ELETE

B 37w
8 12.1m
3+ 0.00em
4+ 0.00cm

=]

RomTE | | sizE

9.

Pressione para bordar o padrao

editado.

* Pressione para retornar a tela de edigao do
bordado.
Edit

ALWAYS PRESS

o Bi, WHEN REMOYING
é‘g? EMEROIDERY UNIT

aloo]

(e ) 0 ] =)

P2 Lembrete

As configuracdes de Multi Color também podem
ser feitas na tela de costura. Para mais detalhes,
consulte a pagina 128.

Lembrate
Para mais detalhes sobre como combinar os
desenhos, consulte a pagina 159.

Depois de Editar

Pressione (EbiTene ),
Embroidery
Edit

e




COMBINANDO OS DESENHOS

Esta secao descrevera como combinar caracteres e desenhos nos bordados.

Pressione .

Editando Desenhos Combinados

Embroldery
Edit

LC
Q507

Pressione .

ALWAYS PRESS
WHEN REMOVING
EMBROIDERY UNIT

[0 =]

SELECT B | | DELETE

B.6em
9.6em

Pressione 3| na P.1 da tela.

ROTATE | | sIZE
£ UL
COLOR
E
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COMBINANDO OS DESENHOS

Pressione |A

Embroidery
Edit

ALWAYS PRESS
WHEN REMOVING
EMEROIDERY UNIT

Pressione .

Embroidery
Edit

LABC | ABC |

cLosE

Digite “WELCOME”.

* Para mais detalhes sobre a selecdo de caracteres,

consulte a pagina 116.

*

Ap6s digitar “W”, pressione para alterar o

tamanho para M e digite os caracteres restantes.

*

Pressione para ver uma imagem de todos os
caracteres digitados.

Embroidery
Edit

Pressione .

Embroidery
Edit

WELCOME

ABC [ B 1.9m B11.3m

&)l




COMBINANDO OS DESENHOS

Pressione para alterar o layout dos
caracteres.

* Para mais detalhes, consulte a pagina 157.

Embroidery
Edit

BT 8.6cm
k=~ 11.3cm

Pressione

Embroidery
Edit

B 1.9em
B 11.3m

4+ 0.00cm U
0.00cm  0°

Pressione

Pressione

para ajustar a posigao

() e

dos caracteres.

Embroidery
Edit

m
=3

i
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UTILIZANDO A FUNCAO DE MEMORIA

Bordando os Desenhos Combinados

Os desenhos combinados serao bordados na ordem
em que foram inseridos. Nesse exemplo, a ordem
dos bordados sera como descrito a seguir. Para mais
detalhes, consulte a secao “Bordando os Desenhos”
na pdgina 132.

N &@LCO%

Pressione .

Embroldery
Edit

«QQLCO% ALWAYS FRESS
WHEN REMOVING
EMBROIDERY UNIT

--@@

Borde % de acordo com a ordem das
cores no lado direito da tela.

Embroidery.
Edit

RETURN CHESK
Lavout

EMERALD

T SR

Borde &a@LCo% .

Embrodery

12024;
14481

(=l

RETURN e
LavouT

—> Ao concluir “WELCOME’, serd exibida a mensagem
“Finished sewing” (Bordado concluido).
Pressione| ok [para retornar atela anterior.

Da mesma maneira que os desenhos bordados foram salvos e acessados no capitulo 5 vocé pode salvar na
memdria da maquina os desenhos de bordados que vocé editar para acessa-los posteriormente. Além disso,
esses desenhos de bordados editados podem ser salvos em um computador; e também, os desenhos de bor-
dados criados e editados com o uso de outros sistemas de desenhos podem ser acessados em seu computa-
dor.
Para mais detalhes sobre como salvar e recuperar os desenhos de bordados, consulte a secdo “UTILIZANDO
A FUNCAO DE MEMORIA” na péagina 140.
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DESENHANDO OS PONTOS PERSONALIZADOS

Utilizando a fungdo MY CUSTOM STITCH™ vocé
pode gravar os pontos que vocé mesmo criou.

L.embrete

* Os pontos personalizados que vocé criar com MY
CUSTOM STITCH™ podem ter um maximo de 7mm
de largura e 37mm de comprimento.

* Os pontos personalizados podem ser desenhados
mais faciimente com o MY CUSTOM STITCH™
se vocé desenha-los antes na folha de gabarito incluida.

Desenhe o padrio de ponto na folha de gab-
arito (codigo de peca: SA507, X81277-050).

Lembrete

Simplifique o desenho de modo que ele possa ser
bordado como uma linha continua. Para obter um
resultado mais atraente, feche o desenho
interceptando as linhas.

(o 1%~

Decida o espacamento entre as repeticoes

do padrao.

* Ajustando o espagamento entre os padroes vocé
podera criar varios desenhos com um mesmo
padrao de ponto.

Introduza pontos de marcagao onde o
padrao intercepta a grade e desenhe tragos
interligando todos os pontos de marcagio.

Determine as coordenadas x e y de cada um
dos pontos de marcagao.

1 Lembrete

Isso definird o desenho do padréo a ser bordado.




DESENHANDO OS PONTOS PERSONALIZADOS

B Exemplos de Pontos Personalizados

Stitch] 1 | 2 | 3 |4 | 5| 6| 7 | 89 1011|1213 ] 14| 15
1 0 |12 18| 22|23 21 |17 | 1412 9 | 6 | 3 | 1|36
4= | 0 | O | 3 6 |10 13|14 13| 11|13 |14 [13]10] 6 | 3
Stitch| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
1 12 41 | 43 |40 | 41 | 38 | 35 | 32 |30 | 32 | 35 | 41 | 45 | 47 | 44
% | 0| 0| 4 7 11T 131413 1063|0047
Stitch | 31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45
1 45 | 47 | 50 | 54 | 56 | 55 | 51 | 45 | 70
e | 1113 14 1310, 6 |3 |00
Sttch| 1 | 2 | 3 | 4 | 5|6 | 7 |8 9 10|11 ]12]13| 14 ] 15
1 0 30|32 32|32 333 | 3537|353 |30 | 30|20 | 26
4= |0 | O | 1 |7 101211 |8 |12 14 14115 | 3 |8
Stitch| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
1 24 18 |13 12 | 13 10 12 | 8 |12 | 7 | 12| 6 | 10| 5 | 10
e | 10|13 14 14712 1110|986 6|3 |2 0,2
Stitch| 31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45
1 16 | 19 | 23 |22 | 17 | 22 | 23 | 19 | 42
= | 10|06 |10 6|00 0
Sttch] 1 | 2 | 3 | 4 | 5|6 | 7 |8 9 |10 1112|133 | 14| 15
1 013 | 5|8 |12 1720|2427 | 29 | 31 | 32|30 | 27 | 24
= |0 | 5 |8 |13 1414312119 63|10
Stitch| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
1 2118 | 16 | 15 | 15 | 16 | 18 | 21 | 25 | 28 | 33 | 37 | 41 | 43 | 44
4= | O | 1 | 35811012 131414 /13 [11] 8| 510
Stitch| 31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40 | 41 | 42 43 | 44 | 45
A=t
Stitch| 1 | 2 | 3 |4 | 5|6 | 7 |89 101 |12]13]14]15
1 05 | 4 8 7 8 1|11 16 11 7| 4]0
s | 7 |7 |3 77 077 37730387
Stitch| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
1 477 1T 16 |21 |20 [ 21 |24 | 23 | 24 |27 | 27 | 27 | 32 | 27
s M| 14 11 7 L7 7 7 147 7 177N
Stitch | 31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40 41 | 42 | 43 | 44 | 45
1 23120 | 16 | 20 | 23 | 27 | 32
= 14117 31037
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EDITANDO UM ARQUIVO DE PONTO PERSONALIZADO

B Funcdes das Teclas

Character
Decorative
Sitch

8@ 0006 ©
NI

®

®

@ Essa area exibe o ponto personalizado que esta sendo criado.

o Exibe o numero do ponto de marcagao atual sobre o nimero total de pontos de marcagao

desse padréo de bordado.
Exibe a coordenada y do % sobre a coordenada x do %

® Tecla de diregao da Pressione essa tecla para alterar a direg@o da folha de gabarito. 167
grade
® Tecla de costura Pressione essa tecla para selecionar a costura simples ou tripla 167
simples/tripla entre dois pontos de marcacéo.
® Tecla de excluir ponto Pressione essa tecla para excluir um ponto de marcagéo selecio- 167
de marcacéo nado.
® Tecla de movimenta- Pressione essa tecla para agrupar os pontos de marcagdo e mové- 169
¢&0 em bloco los em conjunto.
Tecla de inserir Pressione essa tecla para inserir novos pontos de marcagao no 170
desenho do ponto.
Tecla de configurar Pressione essa tecla para definir um ponto de marcagéao no de- 167-168
®
senho do ponto.
Teclas das setas Use essas teclas para mover o [X] sobre a area de exibigao. 167-168
®
Tecla ponto a ponto Use essas teclas para mover o [X] entre os pontos de marcagdo 168,
@) dentro de um ponto de bordado, ou para ir ao primeiro ou Ultimo 170
ponto de marcagao inseridos nesse ponto de bordado.
® Tecla de retorno Pressione essa tecla para sair da tela de edig&o do padréo de 168
ponto.
Tecla de bordar Pressione essa tecla para bordar o padréo de ponto que estd sendo 168
criado.




EDITANDO UM ARQUIVO DE PONTO PERSONALIZADO

Character
i Decorative
Pressione Resilld.

Pressione

Character
rativo
Stitch

coordenadas do primeiro ponto de
marcagao na folha do gabarito.

—> Pressione
gabarito.

para alterar a direcdo da folha de

Character
Decorative
Stitch

@ Ponto de marcagéo atualmente selecionado /
® Numero total de pontos de marcagéo
Coordenadas de B, .

Lembreie

Vocé pode também utilizar a caneta ponteiro para
editar os pontos.

Pressione para adicionar o ponto de

marcacao indicado por .

Character
Decorative
Stitch

Selecione se um ou trés pontos serdo bordados
entre os primeiros dois pontos de marcagao.

* Para bordar os trés pontos, pressione essa tecla

de modo que ela seja exibida assim:

% N —
se <« 2| para mover ara o segundo
Le]le)(s] P P 8

ponto de marcacao e pressione -

Charactor
Decorative
Stitch

il

Repita as etapas acima para cada ponto que
vocé desenhou na folha de gabarito até que
o desenho do padrao de ponto esteja

concluido na tela como uma linha continua.

* Pressione - para excluir um ponto de
marcagdao selecionado.
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EDITANDO UM ARQUIVO DE PONTO PERSONALIZADO

Pressione .

Charactor

* Se vocs tiver inserido pontos de marcagao muito
préximos, pode ser que o tecido nao seja movido
corretamente pela méquina. Edite os dados desse ponto
para deixar um espagamento maior entre os pontos de
marcagao.

* Se a intengao for repetir o padrao e interligar as
repeticoes, certifique-se de que os pontos de interligacao
sejam adicionados de modo que os padrdes nao se
sobreponham.

(@ Pontos de interligagao

Se necessario, ajuste as configuragoes tais como
a largura do ponto e o comprimento do ponto.

* Pressione para retornar a tela de selecao

de pontos.

* Pressione para editar o ponto

personalizado que estiver sendo criado.

Character
Decorative
Stitch

B Movendo um Ponto de Marcagao

Pressione E] ou E] para mover % para o
local que vocé deseja.
* Para mover % para o primeiro ponto de
marcagao, pressione E]
* Para mover % para o ultimo ponto de
marcagao, pressione E]
* Vocé pode também mover % utilizando
a caneta ponteiro.

Character
Decorative
Stitch

z

POIN
DELETS
{Block 1 | 3
BOE 1 inseRT

(2]
(3)

3
Utilize &J
)E]E]

marcacao.

para mover o ponto de

Character
Decorative
Sitch

RETURN SEWING




EDITANDO UM ARQUIVO DE PONTO PERSONALIZADO

B Movendo Parcialmente ou Totalmente o
Desenho

Pressione E] ou E] para mover a segao.

haracter
e
Pressione E] ou E] para mover % para o Stitch
primeiro ponto de marcacido da secao que W 1?;5 ]

vocé deseja mover.
* Para mover para o primeiro ponto de

marcagao, pressione E]

* Para mover % para o Gltimo ponto de marcacao, 15

pressione E] 0

* Vocé pode também mover % utilizando a caneta

R,
G
Stitch -
Pressione .
Character
Decorative
o
S

ponteiro.

RETURN SEWING

L1} (1]

— Asecdo serd movida.

Character
Degorative
Stitch

—> O ponto de marcagao selecionado e todos os
pontos de marcagdo que vocé introduziu ap6s ele
serdo selecionados.
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EDITANDO UM ARQUIVO DE PONTO PERSONALIZADO

B Inserindo Novos Pontos de Marcacio

Pressione E] ou E] para mover & para

=)
um local do desenho em que vocé deseje Utilize & para mover o ponto de
adicionar um novo ponto de marcacao. ~Z]
marcagao.
* Para mover % para o primeiro ponto de R

Stitch
marcagao, pressione @
* Para mover % para o dltimo ponto de marcacao,

pressione E]

* Vocé pode também mover % utilizando a caneta

ponteiro.
Decorative
Stitch
e

Pressione .

Character
ecoralive
Stitch

— Umnovo ponto de marcagdo ¢ inserido e T, se
moverd para ele.

170



UTILIZANDO OS PONTOS PERSONALIZADOS QUE VOCE SALVOU NA MEMORIA

Armazenando os Pontos
Personalizados na Memoéria da Maquina

Os pontos personalizados criados com a funcao
MY CUSTOM STITCH™ podem ser armazenados
para uso posterior. A memaéria da maquina pode
conter até 16 pontos personalizados.

e Observacéo

Nao desligue a méquina enquanto a mensagem “Saving”
(Salvando) estiver sendo exibida na tela, ou vocé podera
perder os dados do ponto que esté sendo salvo.

Ea Lembrete
k=i o Armazenar um ponto personalizado na memaéria
da maquina demora alguns segundos.
* Para detalhes sobre como acessar um ponto
armazenado na memdria, consulte a pagina 173.

Pressione

* Pressione para retornar a tela anterior

sem salvar o ponto personalizado.

Character
Decorative
Stitch

CLOSE

— Eexibidaa tela de “Saving” (Salvando). Quando o
ponto personalizado for salvo, a tela anterior sera
exibida automaticamente.

B Se a Memdria Estiver Cheia
Se a tela abaixo for exibida enquanto vocé
estiver tentando salvar um ponto personalizado na
memoria da maquina, isso significa que amemoria
estd muito cheia para conter o ponto personalizado
atualmente selecionado. Para salvar esse ponto
personalizado na memdria da mdquina, vocé
devera excluir outro ponto personalizado salvo
anteriormente.

Pressione [ouere).
* Pressione para retornar a tela anterior

sem salvar o ponto personalizado.

Decorative
Stitch
_
EE
==

@

"iilembria para salvar o desenho. )
Excluir outro desenho?)

CANCEL
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UTILIZANDO OS PONTOS PERSONALIZADOS QUE VOCE SALVOU NA MEMORIA

Selecione um ponto personalizado para ser
excluido.

* Pressione para exibir o ponto personalizado

salvo nesse bolso. Se o ponto nao puder ser exibido
na tela integralmente, pressione para
visualiza-lo por inteiro.

* Pressione se vocé nao deseja excluir o ponto

personalizado.

Character
Decorative
Stitch
p—

(@ Bolsos contendo os pontos personalizados que
vocé salvou

Pressione [peete|,
Gegorative
Stiich

"YEMMMMMMMMM

— E exibida uma mensagem de confirmagio.

Pressione .

* Se vocé decidir nao excluir o ponto personalizado,

pressione .

Character
Stitch
7 (B

=080
=

|(Excluir o ponto selecionado?)

CANCEL

—> O ponto personalizado antigo é excluido e o novo
ponto personalizado é salvo automaticamente.

Salvando Pontos Personalizados
no Computador

Utilizando o cabo USB incluido, conecte a maquina de
costura ao seu computador de modo que os pontos
personalizados possam ser salvos em seu computador.
Para mais detalhes sobre como salvar os pontos
personalizados, consulte a secdo “Salvando os Pontos
Personalizados em seu Computador” na pagina 105.




UTILIZANDO OS PONTOS PERSONALIZADOS QUE VOCE SALVOU NA MEMORIA

Acessando os Pontos Personalizados
na Meméria da Maquina

Pressione

— [ exibida uma tela de selecio dos bolsos.

Selecione um ponto personalizado para
acessa-lo.

* Pressione de modo que o ponto personalizado

salvo nesse bolso seja exibido na tela. Se o ponto
ndo puder ser exibido na tela integralmente,

pressione para visualiza-lo por inteiro.

* Pressione para retornar a tela anterior sem

salvar o ponto personalizado.

Character
Decorative
Stitch

=

RETRIEVE] | DELETE

® Bolsos contendo os pontos personalizados.

Pressione [remev],
* Pressione para excluir o ponto

personalizado.

Character
Decoraiive
Stitch

CLOSE

— O ponto selecionado é recuperado e a tela de
costura é exibida no display.

Acessando os Pontos Personalizados
no Computador

Utilizando o cabo USB incluido, conecte a maquina
de costura em seu computador de modo que os
pontos personalizados possam ser acessados em seu
computador.

Para mais detalhes sobre como acessar os pontos
personalizados, consulte a secao “Acessando os Pon-
tos em seu Computador” na pagina 107.
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UTILIZANDO OS PONTOS PERSONALIZADOS QUE VOCE SALVOU NA MEMORIA
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CUIDADOS E MANUTENGCAO

A\ CUIDADO

¢ Desconecte a miquina da tomada antes de limpa-la, caso contrdrio podera sofrer ferimentos ou um choque elétrico.

Limpando o Display de Cristal Liquido

Se a superficie do display estiver suja, limpe-a
levemente com um pano macio e seco. Nao utilize
solventes organicos ou detergentes.

Limpando a Superficie Externa da
Maquina

Se a superficie da maquina estiver suja, umedeca
um pano com detergente neutro, tor¢a-o bem e
limpe a superficie. Em seguida limpe novamente
CcOm um pano seco.

Limpando o Compartimento da Bobina

Se houver acimulo de poeira ou restos de sujeira
no compartimento ou na caixa da bobina, a ma-
quina nao funcionard bem e a funcao de detectar
a linha da bobina podera nao operar. Mantenha a
maquina limpa para obter os melhores resultados.

Pressione o botao de “Posicionar Agulha”
para levantar a agulha.

Abaixe o calcador.

Desligue a maquina.

Remova a agulha e o suporte do calcador
(consulte as paginas de 33 a 35).

Remova o encaixe para base plana ou a unidade
de bordar se um dos dois estiver instalado.

Segure ambos os lados da tampa da chapa
da agulha e deslize-a em direcao a vocé.

(@ Tampa da chapa da agulha

Segure a caixa da bobina e puxe-a para fora.

@ Caixa da bobina

Use a escova de limpeza ou um aspirador de pé
para remover qualquer fiapo ou poeira do
compartimento da bobina e das areas adjacentes.

® Escova de limpeza
® Compartimento da bobina

he Observacio
* Néao aplique 6leo no compartimento da bobina.




CUIDADOS E MANUTENCAO

Introduza a caixa da bobina de modo que
sua saliéncia fique alinhada com a mola.

@ Saliéncia
® Mola

Introduza as abas da tampa da chapa da
agulha na chapa da agulha e deslize a tampa
de volta ao seu lugar.

® Tampa da chapa da agulha
@ Abas

she Observagéo

¢ Nunca utilize uma caixa de bobina que esteja
riscada, pois a linha de cima podera ficar
embaragada, a agulha podera quebrar ou o
desempenho da costura podera ficar reduzido.

* Para obter uma nova caixa da bobina (cédigo da
pega: XC3153-151 (marca verde no parafuso)
(para costurar e bordar com a linha de bobina
recomendada pela Brother) ou XC8167-151
(marca cor-de-rosa no parafuso) (para bordar com
linhas de bobina de outros fabricantes)), entre em
contato com o revendedor autorizado mais
préximo (veja pagina 131).

» Certifique-se de que a caixa da bobina seja
posicionada corretamente, caso contrério a agulha
podera quebrar.
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AJUSTANDO A TELA

Quando a Visibilidade da Tela Estiver
Reduzida

A Tela Sensivel ao Toque esta
Funcionando Mal

Se estiver dificil ler a tela quando vocé ligar a mé-
quina, siga o procedimento descrito abaixo:

Desligue a maquina, mantenha o seu dedo
pressionando qualquer ponto da tela e volte
a liga-la novamente.

w | o

B
Character

utiity 5
Stitch | Degerative

Embroidery | Embroidery
Edit

—> Atela exibe BRIGHTNESS OF LCD (Brilho do Display).

Continue a tocar no painel do display até que a tela
abaixo seja exibida.

Use as teclas ou E] para ajustar o

brilho da tela.

BRIGHTNESS
@ ewe m(-](+]

Desligue a maquina e volte a liga-la novamente.

Se a tela ndo responder corretamente quando vocé
tocar numa tecla (a maquina ndo executa a operagao
ou entdo executa uma operagao diferente), siga as
etapas abaixo para fazer os ajustes corretos.

Desligue a maquina, mantenha o seu dedo
pressionado em qualquer lugar da tela e
volte a liga-la novamente.

- Character
Utilty | Gecorative

Embroidery | Embroidery
Stitch e Edit

— Atela exibe BRIGHTNESS OF LCD (Brilho da Tela).

Pressione o botido de “Levantar Calcador”.

— E exibida a tela de ajuste do painel sensivel ao toque.




AJUSTANDO A TELA

Utilizando a caneta ponteiro que acompanha
a maquina, toque levemente no centro de
cada x, na ordem de 1 a 5.

* Se 0 aviso sonoro soar uma vez depois que vocé
pressionar o niimero 5, a operagao estara concluida
e atela exibira “SUCCESS”.
Se o aviso sonoro soar duas vezes, € porque houve
um erro. Nesse caso, repita as etapas descritas acima.

ke Observacéo
Q Utilize somente a caneta ponteiro que acompanha
a maquina para tocar na tela. Nao utilize um lapis
mecénico, chave de fenda ou qualquer outro objeto
duro ou pontiagudo. Nao aplique muita forga ao
display ou poderé danifica-lo.

i1 x4

x0

x2 x3

Depois de fazer os ajustes necessarios no
painel sensivel ao toque, desligue a maquina
e ligue-a novamente.

by Observagéo
Se vocé concluir o ajuste do painel sensivel ao toque
e ainda assim a tela nao responder, ou se vocé nao
conseguir concluir o ajuste, entre em contato com o
seu revendedor autorizado.
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LOCALIZAGCAO E SOLUGCAO DE FALHAS

Se houver algum problema secundério com sua maquina de bordar, verifique as solu¢des a seguir. Se as

solucdes sugeridas ndo corrigirem o problema, entre em contato com o revendedor autorizado.

Lembrete

ocorra algum problema secundério durante a costura. Pressione

Esta mé&quina vem equipada com um recurso de localizagdo e solucdo de falhas muito facil que pode ser utilizado caso

e em seguida pressione

para exibir uma lista dos problemas. Pressione a tecla correspondente ao problema e verifique as causas que sao

exibidas.

Rompimento da linha de Alinha néo foi passada corretamente pela Passe corretamente a linha pela maquina. 28
cima maquina (o carretel foi instalado incorretamente,
foi utilizado um retentor de carretel errado, a guia
de linha da barra da agulha ndo pega a linha, etc).
Ha um né na linha ou ela estd embaragada. Remova a linha embaragada ou o né. -
A linha esta muito grossa para a agulha. Verifique a tabela de combinagdes de tecido agulha 36
e linha e selecione a combinagao adequada.
Muita tenséo na linha de cima. Ajuste a tensao da linha. 43
A linha esta embaragada. Use tesoura, etc., para cortar a linha embaragada -
e remova-a do compartimento da bobina, etc.
A agulha estd virada, torta, ou a ponta esté cega. | Troque a agulha por uma nova 34
A agulha foi instalada incorretamente. Reinstale corretamente a agulha. 34
Ha riscos préximos ao orificio da chapa da agulha. | Troque a chapa da agulha ou consulte o seu -
revendedor autorizado.
Ha riscos préximos ao orificio do calcador. Troque o calcador ou consulte o seu -
revendedor autorizado.
Haé riscos no compartimento da bobina. Troque o compartimento ou consulte o seu -
revendedor autorizado.
Rompimento da linha da Bobina colocada incorretamente. Coloque corretamente a bobina. 27
bobina Hé riscos na bobina ou ela ndo gira corretamente. | Troque a bobina. -
A linha esta embaragada. Use tesoura, efc., para cortar a linha -
embaragada e remové-la do compartimento da
bobina, etc.
Falha de pontos Alinha foi passada pela maquina incorretamente. | Verifique as etapas de passar a linha pela 28
maquina e passe a linha corretamente.
Uso de agulha ou linha incorreta para o tecido | Verifique a tabela de Combinagéo de Tecido/ 36
utilizado. Agulha/Linha e selecione a combinagao adequada.
A agulha esta virada, torta ou a ponta estd cega. | Troque a agulha por uma nova. 34
A agulha foi instalada incorretamente. Instale a agulha corretamente. 34
A agulha estd defeituosa. Troque a agulha. 34
Hé poeira ou fiapos de linha sob a chapa da agulha. | Remova a poeira ou os fiapos com uma escova. 176
O tecido fica enrugado A linha de cima ou da bobina foi passada Verifique o procedimento de passar a linha pela 27,28
(franzido) incorretamente. maquina e passe a linha corretamente.
O carretel foi instalado incorretamente. Instale corretamente o carretel na maquina. 28
Uso de linha ou agulha incorretas para o Verifique a tabela de “Combinacéo de Tecido/ 36
tecido em uso. Agulha/Linha” e selecione a combinagéo correta.
A agulha esta virada, torta ou a ponta estd cega. | Troque a agulha por uma nova. 34
Os pontos estdo muito longos quando se Reduza o comprimento do ponto. 42
costura tecidos finos.
A tensao da linha foi ajustada incorretamente. | Ajuste a tensdo da linha. 43
Foi utilizado o calcador errado. Use o calcador correto. 191




LOCALIZAGCAO E SOLUGCAO DE FALHAS

exemplo, para repor a bobina). O calcador so-
freu um impacto ou foi movido enquanto estava
removendo ou instalando o bastidor ou ent&o, a
unidade de bordar foi movida.

bordar foi movida durante a costura, o desenho néo
sera feito. Tenha Cuidado ao remover ou reinstalar
o bastidor de bordar durante a costura.

Som de frequiéncia Ha poeira ou fiapos de linha presos nos dentes | Remova a poeira ou os fiapos de linha. 176
elevada durante a de transporte.
costura - - - - -
Pedacos de linha presos no compartimento da { Limpe o compartimento da bobina. 176
bobina.
Alinha de cima foi passada incorretamente. Verifique os procedimentos de passar a linha pela 28
maquina e passe a linha corretamente.
Ha riscos no compartimento da bobina. Troque o compartimento ou consulte o revendedor -
autorizado.
Né&o consigo passar a A agulha ndo estd na posigdo correta. Pressione o botdo de “Posicionar Agulha” para 11
linha pela agulha levantar a agulha.
O gancho de passar a linha pela agulha ndo Pressione o botdo de “Posicionar Agulha” para 11
passa pelo orificio da agulha. levantar a agulha.
A agulha foi instalada incorretamente. Instale corretamente a agulha. 34
A tensdo da linha estd Alinha de cima foi passada incorretamente. Verifique o procedimento de passar a linha pela 28
incorreta maquina e passe a linha corretamente.
A bobina foi colocada incorretamente. Recoloque a bobina corretamente. 27
Uso de linha ou agulha incorreta para o tecido Verifique a tabela de “Combinagéo de Tecido/Agul- 36
em uso. ha/Linha” e selecione a combinagao adequada.
O suporte do calcador n&o foi colocado corretamente. | Reinstale corretamente o suporte do calcador. 63
A tensdo da linha estd ajustada incorretamente. | Ajuste a tenséo da linha. 43
O padréo de caracteres ndo | Uso de calcador errado. Instale o calcador correto. 191
& bor I n N - X N o N = . ~
& bordado corretamente As configuragdes de ajuste do padréo foram Corrija as configuragdes de ajuste do padrao. 92
feitas incorretamente.
Nao utilizou uma entretela nos tecidos finos ou | Use uma entretela. 120
nos tecidos elasticos.
A tensao da linha foi ajustada incorretamente. Ajuste a tensé@o da linha. 43
O desenho do bordado A linha estd embaragada. Use tesoura, efc., para cortar a linha embaragada e -
n&o é executado remové-la do compartimento da bobina, etc.
corretamente I, ; P - ) -
O tecido n&o foi fixado corretamente no basti- Se o tecido nao estiver bem esticado no bastidor, 122
dor (tecido estava solto, efc.). o desenho poderd sair mal feito ou podera haver
encolhimento do desenho. Coloque corretamente o
tecido no bastidor.
A entretela n&o foi colocada. Use sempre uma entretela, especialmente com 120
tecidos elasticos, tecidos leves, tecidos com uma
trama grossa ou tecidos que costumam causar en-
colhimento do desenho. Consulte o seu revendedor
autorizado para saber qual ¢ a entretela correta.
Havia um objeto préximo a maquina e o carro Se o bastidor esbarrar em alguma coisa durante o -
do bastidor esbarrou no objeto durante o bordado, o desenho ficard mal feito. Nao coloque
bordado. nada na drea em que o bastidor podera esbarrar
durante o bordado.
O tecido fora das bordas do bastidor interfere Coloque novamente o tecido no bastidor de modo 122
com o brago de costura e a unidade de bordar | que o excesso de tecido fique longe do brago de
n&o consegue se mover. costura e gire o desenho em 180 graus.
O tecido é muito pesado e a unidade de bordar { Coloque um livro grande e grosso ou algum objeto -
n&o pode se mover liviemente. similar sob a extremidade do brago para levantar
ligeiramente o lado pesado e manté-lo nivelado.
O tecido fica pendurado para fora da mesa. Se o tecido ficar pendurado para fora da mesa 131
durante o bordado, a unidade de bordar néo se
movera livremente. Coloque o tecido de modo que
ele n&o fique pendurado para fora da mesa ou
segure o tecido para impedir que ele se arraste.
O tecido fica preso ou rasgado em algum lugar. | Pare a maquina e coloque o tecido de modo que -
ele ndo fique preso ou rasgado.
O bastidor foi removido durante o bordado (por | Se o calcador sofreu um impacto ou a unidade de 134
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A agulha se quebra A agulha foi instalada incorretamente. Reinstale a agulha corretamente. 34
O parafuso que prende a agulha ndo foi apertado. | Aperte o parafuso que prende a agulha. 35
A agulha esta torta ou cega. Troque a agulha por uma nova. 34
Uso de agulha ou linha imprépria para o tecido § Verifique a tabela de “Combinacéo de Tecido/ 36
selecionado. Agulha/Linha” e selecione a combinagéo adequada.
Uso de calcador errado. Use o calcador correto. 191
Muita tensé&o na linha de cima. Ajuste a tens&o da linha. 43
O tecido é puxado durante a costura. N&o puxe o tecido durante a costura. -
O carretel foi instalado incorretamente. Instale corretamente o carretel. 29
Hé riscos em torno dos orificios na chapa da Troque a chapa da agulha ou consulte o seu -
agulha. revendedor autorizado.
Ha riscos em torno dos orificios do calcador. Troque o calcador ou consulte o seu -
revendedor autorizado.
Ha riscos no compartimento da bobina. Troque o compartimento ou consulte o seu -
revendedor autorizado.
A agulha est4 defeituosa. Troque a agulha. 34
O tecido ndo se move Os dentes de transporte estéo abaixados. Use a alavanca de posicionar dentes de 81
pela maquina transporte para elevar os dentes de transporte.
Os pontos estdo muito aglomerados. Aumente a configuragdo de comprimento do ponto. 42
Uso de calcador errado. Use o calcador correto. 191
A agulha esté torta ou sua ponta estd cega. Troque a agulha por uma nova. 34

A linha estd embaracgada.

Use uma tesoura para cortar a linha
embaracgada e remové-la do compartimento da
langadeira, etc.

A méaquina n&o funciona

Nenhum desenho foi selecionado.

Selecione um desenho.

48, 88, 114, 151

O botéo de “Start/Stop” nao foi pressionado. Pressione o botéo de “Start/Stop™. 38
A chave Liga/Desliga esta desligada. Ligue a chave Liga/Desliga. 16
O calcador n&o foi abaixado. Abaixe o calcador. 38
O botdo de “Start/Stop” foi pressionado com o Remova o pedal ou use o pedal para operar a 11, 39

pedal instalado.

maquina.

O pedal foi pressionado para iniciar o bordado.

Remova o pedal e utilize o botao “Start/Stop”
para operar a maquina.

11

A unidade de bordar ndo
funciona

N&o ha desenho selecionado.

Selecione um desenho.

48, 88, 114, 151

cristal liquido

retamente.

A chave Liga/Desliga esta desligada. Ligue a chave Liga/Desliga. 16
A unidade de bordar nao foi instalada cor- Instale corretamente a unidade de bordar. 112
retamente.
O bastidor foi instalado antes que a unidade Execute o processo de inicializagéo correta- 113
fosse inicializada. mente.

E dificil ler o display de O contraste do display néo foi ajustado cor- Ajuste o contraste do display. 21,178

¢ Essa maquina esta equipada com um disposi

A\ CUIDADO

vo de deteccdo de linha. Se o botao “Start/Stop” for pressionado antes
que a linha de cima seja passada pela maquina, a maquina nao funcionara corretamente. E também, dependendo do
desenho selecionado, a maquina podera mover o tecido mesmo que a agulha esteja levantada. Isso é devido ao
mecanismo de liberacao da barra da agulha. Nesses momentos, a maquina fara um som diferente do que é feito

durante a operacdo normal. Isso ndo é um sinal de mau funcionamento.

Se houver queda de energia ou desligamento durante o bordado:

Desligue a chave Liga/Desliga e desconecte o cabo elétrico da maquina.
Se vocé reiniciar a maquina, siga as instrucdes para opera-la corretamente.




MENSAGENS DE ERRO

Se o botdo de Start/Stop ou o botao de Ponto de Reforgo / Reverso for pressionado antes que a maquina seja

configurada corretamente ou se uma operacao incorreta for executada, a maquina ird parar e lhe informara
do erro com um aviso sonoro e uma mensagem de erro. Se for exibida uma mensagem de erro, corrija o

problema de acordo com as instru¢des na mensagem.
(A mensagem exibida pode ser cancelada pressionando-se

A malfunction occurred,
Turn the machine off, then
on again,

Attach the embroidery
frame.

Before embroidering, make
sure embroidery frame is

frame-securing lever is
Jocked dovn. e

Then, press "Start/Stop”
button to embroider

Can not change the
configuration of the

characters.

Essa mensagem serd exibida se
ocorrer um mau funcionamento.

Essa mensagem serd exibida
quando o botéo “Start/Stop” for
pressionado no modo de bordar
mas o calcador ndo estiver
instalado.

Essa mensagem de confirmagéo
serd exibida depois que a maquina
for ligada e o carro da unidade de
bordar tiver se movido para sua
posicéo inicial.

Essa mensagem serd exibida
quando houver muitos caracteres
a serem arranjados na configu-
racéo de caracteres sobre uma
linha curva.

Cannot embroider since the
embroidery unit is not
attached, Turn off the
machine, and then attach
the embroidery unit,

Can not recognize the data
for the selected pattern.
The data may be corrupted.

Change to a larger
embroidery frame.

Change to the extra large
embroidery frame.

ou executando a operagao corretamente).

Essa mensagem sera exibida
quando o botéo “Start/Stop” for
pressionado mas a unidade de
bordar néo estiver instalada.

Essa mensagem sera exibida
quando houver a possibilidade
de corrupgéo dos dados no
arquivo de desenho selecionado.

Essa mensagem sera exibida
quando o desenho selecionado
no modo de bordar for maior do
que a area de bordar do bastidor
pequeno enquanto houver um
bastidor pequeno instalado.

Essa mensagem sera exibida
quando o desenho selecionado
no modo de bordar for maior do
que a area de bordar do bastidor
grande enquanto houver um
bastidor pequeno, médio ou
grande instalado.
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Change to the large, or
extra large embroidery

Check and rethread the

Essa mensagem serd exibida
quando o desenho selecionado
no modo de bordado for maior
do que a area de bordado do
bastidor médio enquanto houver
um bastidor pequeno ou médio
instalado.

Essa mensagem sera exibida
quando a linha de cima se
romper ou nao estiver passada
corretamente e vocé pressionar o
botéo “Start/Stop” ou o botédo de
“Ponto de Reforgo / Reverso”.

Finish editing the pattern
before sewing the pattern.

In twin needle mode, the

A\ CUIDADO

¢ Certifique-se de passar novamente a linha pela maquina.
Se vocé pressionar o botdo “Start/Stop” sem passar
novamente a linha pela maquina, a tensao da linha
podera estar errada ou a agulha podera quebrar e causar

ferimentos.

Connected to PC. Do not
discomnect the USB cable.

Data volume is too large
for

Essa mensagem serd exibida
quando vocé estiver utilizando
um cabo USB para fazer o
download de informagdes do PC
para a maquina.

Essa mensagem sera exibida
quando os desenhos que vocé
estiver editando ocuparem muita
memdria, ou se vocé estiver
editando muitos desenhos para
a memotria.

Lover the buttonhole lever.

No more patterns can be

Essa mensagem sera exibida
quando o botdo “Start/Stop” for
pressionado durante a edigao de
um desenho no modo de edicéo
de bordados.

Essa mensagem sera exibida
quando vocé tentar utilizar a
alavanca do enfiador de agulha
enquanto estiver configurada a
costura com agulha dupla.

Essa mensagem sera exibida
quando vocé selecionar uma
costura de casa de botéo e o
botdo “Start/Stop” ou o botdo
de “Ponto de Reforgo/Reverso”
for pressionado enquanto a
alavanca para casas de botao
estiver levantada.

Essa mensagem sera exibida
quando o botdo “Start/Stop”, o
botéo de “Ponto de Reforgo /
Reverso”, o botéo do “Cortador
de Linha” ou o botéo de
“Levantar Calcador” forem pres-
sionados enquanto a alavanca
do calcador estiver levantada ou
a agulha estiver abaixada.

Essa mensagem sera exibida
quando vocé tentar combinar
mais de 70 desenhos.
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No more than 12 patterns
can be used. Reduce the

nunber of patterns used.

&

Not_enough available memory
to save the pattern. Delete

another pattern?

0K to automatically lower

Essa mensagem sera exibida
quando houver mais de 12
desenhos salvos em “Disco
Removivel”

Essa mensagem sera exibida
quando a memdria estiver cheia
e o padrao de ponto ou desenho
nao puder ser salvo.

Essa mensagem sera exibida

quando Lo for

the presser foot?

0K to delete the selected
pattern?

0K to save the current
settings?

pressionado enquanto o calcador
estiver levantado.

Essamensagem sera exibida

[ Crarno Embroidery
quando h Stitch
Embrold : <
ou for pressionado apds

selecionar um desenho.

Essa mensagem sera exibida

quando for pressionada

enquanto um ponto utilitario
estiver selecionado.

Raise the buttonhole lever.

Renove the enbroidery

Retrieving the pattern.

Saving the upgrade file. Do
not turn MAIN pouer to OFF.

Select a pattern,

Essa mensagem serd exibida
quando vocé selecionar um ponto
(costura) que nao seja para casas
de botéo e o botéo “Start/Stop”
ou o botdo de “Ponto de Reforgo /
Reverso” for pressionado
enquanto a alavanca para casa
de botao estiver abaixada.

Essa mensagem sera exibida
quando a unidade de bordar
tentar inicializar no modo de
bordado enquanto o bastidor
estiver instalado.

Essa mensagem sera exibida
quando um desenho salvo
anteriormente estiver sendo
acessado no modo de edicdo de
bordados.

Essa mensagem sera exibida
enquanto um arquivo de atual-
izag&o estiver sendo transferido
para a maquina.

Essa mensagem sera exibida
quando o botdo “Start/Stop”,
0 botéo “Ponto de Reforgo /

Reverso” ou

pressionado quando nao houver
desenho selecionado.
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The bobbin thread

almost

CLOSE

The bobbin winder safety
device has activated. Is
the thread tangled?

A

The carriage of the
enbroidery unit will move.
Keep vour hands etc. avay
from the carriage.

The foot controller can not

The needle is down. Press
the needle position button

Essa mensagem serd exibida
quando a linha da bobina estiver
acabando.

Essa mensagem sera exibida
quando a bobina estiver sendo
enrolada e o motor travar porque
a linha ficou embaracada, etc.

Essa mensagem sera exibida
quando a unidade de bordar
estiver inicializando.

Essa mensagem serd exibida
quando o pedal for pressionado
enquanto a unidade de bordar
estiver instalada.

Essa mensagem sera exibida
quando a maquina for ligada
enquanto a agulha estiver
abaixada e a unidade de bordar
estiver instalada.

This pattern cannot he
used with this nmachine.

The pattern combination is
too large for the extra
large embroidery frame. If
you plan to add more

patterns, rotate the

pattern combination.

The pattern is too large
for the extra large

embroidery frame,

There is no embroidery card
in card slot. Insert an

enbroidery card,

The "Start/Stop” button
does not operate with the

foot controller attached.
Remove the foot controller.

Essa mensagem sera exibida
quando vocé tentar acessar um
desenho obtido por download,
mas criado para uma maquina
diferente.

Essa mensagem sera exibida
quando o desenho de caracteres
combinados no modo de bordar
for muito grande para o bastidor
instalado. Vocé pode girar o
desenho 90° para continuar
combinando os caracteres.

Essa mensagem sera exibida
quando o padréo de caracteres
combinados no modo de bordar
for muito grande para o bastidor.

Essa mensagem sera exibida
quando [X] for pressionado sem
que haja um cartdo de memaria
inserido na maquina.

Essa mensagem sera exibida
quando o botdo “Start/Stop” for
pressionado enquanto o pedal
estiver conectado.
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A

The safety device has been

The USB transmission caused
gnhroidering to stop. ...

Do not send a USB

transmission while
enbroidering.

This button cannot be used
if the embroidery wnit is
attached.

This embroidery card can
not bhe used. Unusable cards
include, cards licensed for
sale in other countries,
no embroidery pattern, etc.

in twin needle mode. Cancel

tvin needle mode and choose
the function again.

Essa mensagem serd exibida
quando o motor travar devido
a linha embaragada ou por
qualquer outro motivo relacio-
nado com a movimentacéo da
linha.

Se um arquivo estiver sendo
gravado ou excluido de “Disco
Removivel” no computador
conectado durante a costura, a
maquina ird parar e exibir essa
mensagem. Quando a trans-
miss&o USB estiver concluida,
pressione o botao “Start/Stop”
para continuar a costura.

Essa mensagem serd exibida
quando o botdo “Ponto de Re-
forco / Reverso” for pressionado
enquanto a unidade de bordar
estiver instalada.

Essa mensagem serd exibida

quando

pressionado enquanto houver um
cartao de memodria incompativel
inserido na maquina.

Essa mensagem serd exibida
quando a maquina estiver
configurada para costura com
agulha dupla e vocé selecionar
um padrao que ndo puder ser
costurado com agulha dupla.

This key does not operate
Yhen the needle is down.

Raise the needle and press
the key again.

This pattern cannot be used
since it exceeds the data

capacity.

Turn off the power and
replace the needle plate.

Use the presser foot lifter
button to lower the presser
foot.

Co@dz
O

i

"Start/Stop” button does
not operate.

B Alarme

Essa mensagem serd exibida
quando um botéo da tela for
pressionado enquanto a agulha
estiver abaixada.

Essa mensagem ser exibida
quando vocé tentar acessar um
desenho salvo com o nimero de
pontos ou o nimero de cores
excedendo os limites especificados.

Essa mensagem serd exibida
quando vocé tentar bordar/costurar
com um ponto que ndo tenha a
agulha ao meio enquanto a chapa
de agulha de orificio tnico estiver
instalada.

Essa mensagem serd exibida
quando a chapa da agulha for
removida com a maquina ligada ou
quando a maquina estiver ligada no
modo de bordar ou de edi¢ao de
bordados.

Essa mensagem serd exibida
quando o botdo “Start/Stop”,

o botdo “Ponto de Reforgo /
Reverso” ou o botdo do Cortador
de Linha estiver pressionado
enquanto o calcador estiver
levantado.

Essa mensagem sera exibida
quando o botdo “Start/Stop”

for pressionado enquanto o
controlador de velocidade da
costura estiver configurado para
controlar a largura do ponto em
ziguezague.

Se for executada uma operacao incorreta a maquina
emitird um aviso sonoro duas ou quatro vezes.

Lembrete

Para ligar ou desligar o alarme, pressione

Para mais detalhes, consulte a pagina 21.
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ESPECIFICACOES

Maquina de Costura

Medidas

51,1 cm (L) x 30,5 cm (A) x 25,8 cm (P)

Medidas da Maleta

58,2 cm (L) x 31,9 cm (A) x 28,4 cm (P)

Peso

11,2 kg (com maleta: 13,5 kg)

Velocidade da costura

70 a 1000 pontos por minuto

Agulhas

Agulhas para maquina de costura residencial (HA x 130)

Unidade de Bordar

Medidas

45,8 cm (L) x 13,1 cm (A) x 42,3 cm (P)

Medidas da méaquina com a unidade de
bordar instalada

72,4 cm (L) x 30,5 cm (A) x 42,3 cm (P)

Peso

3,5kg




ATUALIZANDO O SOFTWARE DA SUA MAQUINA

Vocé pode utilizar um computador para fazer o download das atualizagdes de software para a sua maquina de costura.

ke Observagio

Ha dois arquivos de atualizag&do. Certifique-se de fazer o download de ambos sucessivamente.

Lembrete

* « Quando o software da maquina estiver atualizado, as combinagdes salvas dos pontos decorativos e caracteres

serao excluidas. Entretanto, os desenhos de bordados que vocé salvou ndo serdo excluidos.
* Enquanto o software estiver sendo atualizado, o aviso sonoro néo serd emitido quando as teclas forem pressionadas.

Enquanto mantém pressionado o botao de
Levantar Calcador, ligue a maquina.

— Eexibidaaseguinte tela:

(Pressione LOAD depois de
salvar o arquivo de
atualizacdo na maquina).

Encaixe os conectores do cabo USB nas
portas USB correspondentes no computador
e na maquina.

—> Oicone de “Disco Removivel” é exibido em“Meu
Computador”, em seu PC.

Copie o arquivo de atualizagao para “Disco
Removivel”.

Fle Ed Wew Favoites Took

— Eexibidaa mensagem “Connected to PC. Do not
disconnect the USB cable” (Conectado ao PC. Nao
desconecte o cabo USB).

Quando surgir novamente a tela exibida na

etapa pressione [ o ).

= E exibidaa mensagem “Saving the upgrade file. Do
not turn main power to OFF” (Salvando o arquivo de
atualizagao. Nao desligue a maquina). O download
dura uns 3 minutos.

Quando for exibida a tela abaixo, estara
concluido o download do primeiro arquivo
da atualizacao.

(Pressione LOAD depois de
salvar o arquivo de
atualizacdo na maquina).

LoAD

Copie o segundo arquivo de atualizagao
para “Disco Removivel”.

Quando surgir novamente a tela ilustrada na

pressione [ o ).

— Eexibidaa mensagem “Saving the upgrade file. Do
not turn main power to OFF” (Salvando o arquivo de
atualizacéo. Nao desligue a maquina). O download
dura uns 3 minutos.

etapa

>
o
3
>
Q.
a
@
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Quando surgir a tela abaixo, a atualizacao

estara concluida.

(Pressione LOAD depois de

salvar o arquivo de
atualizacdo na méquina).

Atualizacdo Completa

by Dbservagio
Se houver alguma falha, a mensagem de erro serd
exibida em vermelho. Nesse momento, desligue a
méquina e inicie o procedimento novamente a partir

Desconecte o cabo USB, desligue a maquina
e ligue-a novamente.
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TABELA DE CONFIGURACAO DOS PONTOS

iy Observacéo
Ao utilizar a agulha dupla (consulte a pagina 31), certifique-se de instalar o calcador “J”.

(1-01 | Straight stitch (Left) Costura em geral, franzido, ~ ~
4 Ponto Reto (& plissado, etc. O ponto reverso é costu- 060 060 17"10 321'352 1?63 g/(: 6 OJK
i esquerda) rado enquanto se pressiona o botao 0 (0-1/4) (332)) ( - ) (9)
— “Ponto de Reforgo/Reverso’.
02 Straight sﬁtcr} (Left) Cf)stura em geral, franzido, )
H Ponto Reto (a es- plissado, etc. O ponto de reforgo é 0.0 0.0-7.0 25 0.2-5.0 OK
| querda) costurado enquanto se pressiona o (0) (0-1/4) (3/32); (1/64 - 3/16) (J)
v botéo “Ponto de Reforgo/Reverso”.
— Straight stitch (Middle) Costura em geral, franzido,
-1 Ponto Reto (a0 meio) plissado, etc. O ponto reverso é cosiu- | 3.5 0.0-7.0 25 0.2-5.0 OK
i rado enquanto se pressiona o botéo | (1/g) (0-1/4) | (3/32) (1/64-3/16) (J)
L “Ponto de Reforgo/Reverso’.
(=04 | Straight stitch (Middle) Costura em geral, franzido,
104
i Ponto Reto (ao meio) J plissado, etc. O ponto de refO[go é 35 0.0-7.0 25 0.2-5.0 OK
! costurado enquanto se pressionao | (1/g) (0-1/4) | (3/32)] (1/64-3/16) (J)
— botéo “Ponto de Reforgo/Reverso”.
1-05 Triple stretch stitch J Costura geral para reforgo e pespon-
EE Ponto Elastico Triplo tos decorativos (().t)) (().0 - 7()) } 2/.5 ‘" /1 5- 4/.0 ) (OJK)
i 0] 0-1/4 3/32 1/16 - 3/16,
(1=08 | Stem stitch Aplicagoes decorativas, de
Ponto Haste J costura e costura reforcada. 1.0 1.0-3.0 2.5 1.0-4.0 OK
(116) | (1/16-1/8) | (3/32); (1/16 - 3/16) (J)
(1-07 | Decorative stitch Pespontos, costura decorativa.
I Ponto Decorativo 0.0 0.0-7.0 2.5 1.0-4.0 OK
[ 0) (0-1/4) (3/32); (1/16-3/16) (J)
(103 | Basting stitch Alinhavo
| Ponto de Alinhavo 0.0 0.0-7.0 20.0; 5.0-30.0 NO
| 0) (0 - 1/4) (3/4) | (3/16 - 1-3/16,
) Zigzag stitch (middle) Para chuleadog emendas.O
Ponto em Ziguezague ponto reverso é costurado quando 35 0.0-7.0 14 0.0-4.0 OK
§ (a0 meio) ;e frﬁ;ﬂa obotdode‘Pontode | (1/g) (0-1/4) | (116)] (0-3/16) (J)
—_— eforgo/Reverso”.
=10 Zigzag stitch (middle) Para chuleados, emendas. O ponto
. Ponto em Ziguezague de reforgo é costurado quando se 3.5 0.0-7.0 14 0.0-4.0 OK
§ (a0 meio) gmf ;wngo botéo de “Ponto de (1/8) (0-1/4) (116)] (0 -3/16) (J)
— eforgo/Reverso”.
(1=11 | Zigzag stitch (right) Inicio com a agulha na posicZo direita,
4 Ponto em Ziguezague costura do ziguezague & esquerda. 3.5 25-5.0 14 03-4.0 OK
é (a direita) (1/8) | (3/32-3/16) | (1/116)] (1/64 - 3/16) (J)
=12 | Zigzag stitch (left) Inicio com a agulha na posicao
b Ponto em Ziguezague esquerda, costura do ziguezague a 3.5 2.5-5.0 1.4 0.3-4.0 OK
g (aesquerda) direita. (1/8) | (3/32-3/16) | (1116); (1/64 - 3/16) (J)
13 2 step elastic zigzag Chuleado (tecidos elasticos e de peso
< Ziguezague eléstico médio),fitas e elésticos. 5.0 15-7.0 101 02-40 OK
b em2 etapas (3116) | (1/16-1/4) | (1/16); (1/64 - 1/16) (J)
=T 3 step elastic zigzag Chuleado (tecidos elésticos e tecidos | 5,9 15-7.0 1.0 0.2-4.0 OK
Zovezegie aiseloo melo pesados), filas e eldsticos. \a/16) | (1/16-1/4) | (116)| (1/64-1/16)|  (J)
Overcasting sfitch Reforgo de tecidos leves e meio 35 25-50 2.0 1.0-4.0 NO
Ponto Chuleado El pesados. (118) | (3/32-3/16) | (116)| (1/16-3/16)

191




192

TABELA DE CONFIGURACAO DOS PONTOS

Overcasting stitch Reforgo de tecidos pesados. 5.0 25-5.0 2.5 1.0-4.0

Ponto Chuleado gl @he)| (@32-3168) (332) | (1e-3me) | O

Overcasting stitch Reforco de tecidos meio pesados e 5.0 3.5-5.0 2.5 1.0-4.0

Ponto Chuleado o pesados e tecidos que se desfiam (3M16)] (1/8-3/16) | (3/32) | (1/16 - 3/16) NO

E facilmente ou de costura decorativa.

Overcasting stitch Costura reforcada de tecidos elasticos. { 5.0 0.0-7.0 25 0.5-4.0 OK

Ponto Chuleado (3/16) (0-9/32) | (3/32) | (1/32-3/16) (J)

Overcasting stitch Reforco de tecidos elasticos meio 5.0 0.0-7.0 25 05-4.0 oK

Ponto Chuleado pesados e pesados, costura deco- (316) (0-9/32) (3/32) | (1/32 - 3/16) (J)
rativa.

Overcasting stitch Reforco de tecidos elasticos ou 4.0 00-7.0 4.0 1.0-4.0 oK

Ponto Chuleado '}% costura decorativa. (3/16) (0-1/4) (316) | (1/16 - 3/16) (J)

Overcasting stitch Costura de malhas eldsticas 5.0 0.0-7.0 4.0 1.0-4.0

Ponto Chuleado @re)]  (0-1/4) | (316) | (1/16-3/16) NO

Single diamond Reforgo e costura de tecidos elasticos | 6.0 1.0-7.0 3.0 1.0-4.0 OK

overcast 15/ - g . E .

Cordoné em diamante D% (64) (1116 -1/4) | (1/8) | (1/16 - 3/16) (J)

simples

Single diamond Reforgo de tecidos elasticos 6.0

overcast (15/ 1.0-7.0 1.8 1.0-4.0 OK

Cordoné em diamante 64) (1116 -1/4) | (1716) | (1/16 - 3/16) (J)

simples

With side cutter Ponto reto enquanto corta os tecidos 0.0 00-25 25 02-50

Com cortador lateral © | (©0-3m32) | @m2) | (16a-318) | NO

With side cutter Para chuleados, emendas. O ponto

Com cortador lateral de reforgo é costurado quando se 3.5 3.5-5.0 14 0.0-4.0 NO
pressiona o bot&o de “Ponto de (1/8) y (1/8-3/16) | (1/16) | (0-3/16)
Reforgo/Reverso”.

With side cutter Ponto reto enquanto corta os tecidos 3.5 35-50 2.0 1.0-4.0 NO

Com cortador lateral (1/8) | (1/8-3/16) | (1/16) | (1/16 - 3/16)

With side cutter Ponto em ziguezague enquanto corta 5.0 3.5-50 25 1.0-4.0

Com cortador atera % os tecidos @ne)| (s-316) | (332) | (r1e-3me) | NO

With side cutter Ponto chuleado enquanto corta os 5.0 3.5-5.0 2.5 1.0-4.0

Com cortador lateral tecidos @he)| (1/8-316) | (32) | (116-318) | O

Piecing stitch (Right) u% Margem direita de 6,5 mm em trabal- 5.5 0.0-7.0 2.0 0.2-5.0 NO

Ponto de remendo (a hos tipo Patchwork/remendos _ _

deita) (7/32) (0-1/4) (1/16) | (1/64 - 3/16)

Piecing stitch (Right) Trabalhos fipo Patchwork/remendos 2.0 0.2-5.0

Ponto de remendo (ao — - (116) | (1/64 - 3/16) NO

meio)

Piecing stitch (Left) Margem esquerda de 6,5 mm em

R ) 15 0.0-7.0 2.0 0.2-5.0

Ponto de remendo (a trabalhos tipo Patchwork/remendos NO

esquerda) % (1/16) (0-1/4) (1/16) | (1/64 - 3/16)

Hand-look quilting Ponto Quiling com aparéncia de

Acolchoamento similar acolchoado feito & méo 0.0 0.0-7.0 2.5 1.0-4.0 NO

a0 manual (0) (0-1/4) (3/32) | (1/16-3/16)

Quilting appliqué Ponto em ziguezague para

Zigzag stitch acolchoado e costura em apliques 3.5 0.0-7.0 1.4 0.0-4.0 NO

Ponto quiling em zi- acolchoados (1/8) (0-1/4) | (116) | (0-3/16)

guezague para aplique

Quilting appliqué stitch Ponto de acolchoado para apliques 15 0.5-5.0 1.8 1.0-4.0 NO

Ponto de aplique em invisiveis ou fixagéo de debruns (1116)| (1/64 -3/16)| (1/16) | (1/16 - 3/16)

acolchoado

Quilting stippling Quiting do padréo de fundo 70 1.0-7.0 1.6 1.0-4.0

Acolchoamento p y N y N y NO

pontihado (1/14)§ (1/16-1/4) | (1116) | (1/16 - 3/16)
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l

2—21 Blind hem stitch | Embainhar tecidos comuns 00 3 -3 2.0 1.0-35 NO
3 Bainha com ponto R <=7 lane)| (1/16-1/8)
B invisivel
2-02 Blind hem stitch Wa Embainhar tecidos elasticos 00 3 s 2.0 1.0-35 NO
Bainha com ponto e - -
é v 4 (1116) | (1/16-1/8)
(z-03 | Blanket stitch Apliques, ponto caseado decorativo 35 25-70 25 1.6-4.0 OK
Ponto caseado
3 IJ% (1/8) | (3/32-1/4) |(3/32) | (1/16 - 3/16) (J)
2-04 Shell tuck edge Acabamento de tecidos em borda 4.0 0.0-7.0 25 02-40 OK
— - : . A 2-4.
[ | | Bordacombainhaem nﬁ com bainha em conchas @r6) | (0-1/4) | (3/82) | (164-1/16) | (J)
= conchas
2-05 Satin scallop stitch Gola decorativa de blusas, bordas de _ _
Ponto escalope cheio lengos (35/1%) (32/552 -71'?4) (101352) (1?61 ; 1}?6) (OJK)
(festond)
206 Scallop stitch Gola decorativa de blusas, bordas de
% Ponto escalope lengos 7.0 0.0-7.0 14 1.0-4.0 NO
(festong) (1/4) (0-1/4) (1116) | (1/16 - 3/16)
2-07 Patchwork join stitch Pontos em colchas de retalhos,
= Ponto de jungéo de costura decorativa 4.0 0.0-7.0 1.2 0.2-4.0 OK
= retalhos (1116) (0-1/4) (1116) | (1/64 - 1/16) (J)
505 Patchwork double over- Pontos em colchas de retalhos,
2-08
lock stitch costura decorativa 5.0 25-70 | 25 | 10-40 OK
% Ponto overloque duplo (3116) | (3/32-1/4) | (3/32) | (1/16 - 3/16) (J)
R para retalhos
203 Couching stitch Costura deoqraﬁva, encordoamentoe | 5.0 0.0-7.0 1.2 0.2-4.0 OK
= Ponto passamanes passamanaria 316) | (0-1/4) | (118) | (1/64-1/16) (J)
E=TR Smocking stitch Costura decorativa, costura em casa 5.0 0.0-7.0 1.6 1.0-4.0 oK
Ponto franzido em J | | de abelha sobre tecido franzido o414 ey
g casa de abeha E (3/16) (0-1/4) (1116) | (1/16 - 3/16) (J)
E=TR Feather stitch Unigo de dois tecidos com espaca- 5.0 0.0-7.0 25 1.0-4.0 OK
§ Ponto espinha E mento, costura decoraiiva @ne) | (©-14) | @m2) | (1H6-316) | (J)
2-12 Fagoting cross stitch Unido de dois !ecidosco_mespaga— 5.0 25-70 25 1.0-4.0 OK
g Ponto agofing em cruz mento e costura decorativa @16) | (3/32-1/4) | (3132) | (1116-3/16) | (J)
2-13 Tape attaching Fixac&o de fitas & costura em tecido R R
< Fixagao de fitas J elastico 4.0 0.0-7.0 1.0 0.2-4.0 OK
< (3/16) (0 -1/4) (1116) | (1/61 - 3/16) (J)
1] E&?}?:gl:hmnha Costura decorativa 4.0 00-7.0 30 | 20-40 O
H 3/16) | (0-1/4) (1/8) | (1/16 - 3/16)
(=15 | Rick-rack stitch Pesponto decorativo
“2 | | Ponto ridkaadk J 40 | 00-70 | 25 | 10-40 oK
(3/16) (0-1/4) (3/32) | (1/16 - 3/16) (J)
2-16 Decorative stitch Costura decorativa
Ponto decorativo 5.5 0.0-7.0 1.6 1.0-4.0 OK
(3/16) (0 -1/4) (1116) | (1/16 - 3/16) (J)
217 ) Serpentine stitch Costura decorativa e fixagao de 5.0 15-70 1.0 0.2-4.0 OK
é Ponto serpentna % elasticos @16) | (116-1/4) | (118) | (1/64-316) | (J)
18] | Decorative stich Costura decorativa e apliques 6.0 10-7.0 1.0 0.2-40 oK
Ponto decorativo (1s/
64) (116 - 1/4) | (1/16) | (1/64 - 3/16) (J)
ESER sDxrative stippling Costura decorativa 70 1.0-7.0 16 1.0-4.0 NO
% Ponts decoraivo (1/4) | (1/16-1/4) | (1116) | (1/16 - 3/16)
= | pontilhado
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N Hemsﬁtc_hing Bainhas decorativas, triplo reto & 1.0 1.0-7.0 2.5 1.5-4.0 OK
i Ponto & jour esquerda (1116) | (1/16-1/4) | (3/32) | (1/16 - 3/16) (J)
i

B Hemsfitching Bainhas decorativas, triplo reto ao 3.5 1.0-7.0 25 15-4.0 OK
Ponto & jour centro (/8) | (116-1/4) | (3/32) | (116-3/16) | (J)
;Ierrtlst!lghing zigzag ﬁ Bainhas decorativas, pesponto g;’l 15-7.0 3.0 1.0-4.0 oK

onto & jour em - 1/16 - 3/16 J
ziguezague 64) (1116 - 1/4) (5) | ( ) ()

3 Hemstitching Bainhas decorativas, fixagao de 3.5 15-7.0 25 1.6-4.0 NO
Ponto & jour rendas com ponto pente (1/8) | (1/16-1/4) | (3/32) | (1/16 - 3/16)

3.\05 ;Iemstiphing Bainhas decorativas 3.0 15-7.0 3.5 1.6-4.0 NO

4 onto & jour (18) | (1/16-1/4) | (1/8) | (1/16 - 3/16)
308 Hemstitching ﬁ Bainhas decorativas com ponto de 8501 15-7.0 3.0 15-4.0 NO
Ponto a jour florzinha - -
$ 64) (116-1/4) | (1/8) | (1/16 - 3/16)
2-07 Hemstitching Bainhas decorativas, artesanais 5.0 15-7.0 3.5 1.6-4.0 NO
% Ponto & jour (3116) | (1/16-1/4) | (1/8) | (1/16 - 3/16)

X Hemstitching Bainhas decorativas, artesanais 5.0 15-7.0 35 1.5-4.0 NO
Ponto a jour (3/16) | (1/16-1/4) | (1/8) | (1/16 - 3/16)
Hemsﬁtching Bainhas decorativas, artesanais 5.0 15-7.0 35 1.6-4.0 OK
Ponto a jour (3M6) | (1/16-1/4) | (1/8) | (1/16 - 3/16) (J)
Hemst!lghing Bainhas decorativas, artesanais 5.0 15-7.0 4.0 15-4.0 OK
Ponto & jour (316) | (1/16-1/4) | (3M186) | (1/16-3/16) (J)
Hemsﬁtc_hing Bainhas decorativas, artesanais 4.0 15-7.0 2.5 1.5-4.0 OK
Ponto & jour (316) | (1/16-1/4) | (3/32) | (1/16 - 3/16) (J)
Honeycomb stitch Bainhas decorativas, artesanais 5.0 15-7.0 25 15-4.0 OK
Ponto em casa de (3/64) | (1/16-1/4) | (3/32) | (1/16 - 3/16) (J)
abelha
:;Ion:zyoomb st'rtzh ﬁ Bainhas decorativas, artesanais (‘:g/ 15-7.0 35 15-4.0 OK

onto em casa de B 1 116 - 3/1
abelha 64) (1716 -1/4) | (1/8) | (1/16 - 3/16) (J)
Hemstitching Bainhas decorativas, artesanais 6.0 15-70 16 10-4.0 oK
Ponto & jour 05" 1 (1716-14) | ane) | (116-318) | (J)
64)
;I;:rstgﬁsmg ﬁ Bainhas decorativas, artesanais 8501 15-70 3.0 15-4.0 o
(116-1/4) | (1/8) | (1/16 - 3/186)
64)
Hemsiching Bainhas decorativas, artesanais 6.0 15-7.0 4.0 15-4.0 OK
Ponto: jour A5/ 1 16174 | @ane) | (116-316) | (J)
64)
Hemsﬁtc_hing Bainhas decorativas, artesanais 4.0 15-7.0 25 16-4.0 NO
Ponto  jour (316) | (1/16-1/4) | (3/32) | (1/16 - 3/16)
Hemsﬁtc_hing Bainhas decorativas, artesanais 5.0 15-7.0 2.0 15-4.0 OK
Ponto & jour (3M6) | (1/16-1/4) | (116) | (1/16 - 3/16) (J)
E=n Hemsfitching Bainhas decorativas (?Igl 15-7.0 20 15-4.0 OK
% Ponto & jour (64) (1116 -1/4) | (1116) | (1/16 - 3/16) (J)
320 Hemstitching Bainhas decorativas. Uniéo de tecidos | 5.0 15-7.0 3.0 15-4.0 OK
E Ponto & jour com espagamento, fixagéo de fitas (316) | (116 - 1/4) (1/8) | (1/16 - 3/16) (J)
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3-21 Hemstitching Bainhas decorativas, ponto franzido 6.0 15-7.0 16 1.0-40
Ponto a Jo de abelh: ool o
? adour emoasa 2 (;f)’ (r6-14 |ane) | ares-ane | N
(3-2z | | Hemstitchi Bainhas d tivas, ponto franzidt
el l Rheie jadinebrisriontl il -1 1.5-7.0 16 | 1.0-40 NO
% (3/16) | (1/16-1/4) |(116) | (1/16-3/16)
o) | N nded buttonhole T Casa de bota tecidos |
o [smennce, | 2 | campetoemomosa | 0 [ 050 [0 | 0ar0 |
U estreita |ﬂ| (3/16) | (1/8-3/16) |(1/64) | (1/64 - 1/16)
— e
(@02 ] | Wide round ended but- = Casas de botdo com espago extra
tonhole %'4' para botdes grandes 5.5 3.5-55 0.4 02-1.0 NO
U Casa de botao de ponta !E (7/32) | (1/8-7/32) |(1/64) | (1/64 - 1/16)
— | redonda larga
e Tapered round ended but- = Casas de botao conicas reforgadas
U lonhole ;:"Tl para cintura 50 | 30-50 | 04 | 02-10 NO
Casag;;gr'fic"a de ponta !E (316) | (1/8-3/16) |(1/64) | (1/64 - 1/16)
) | R =T A i
U redonda !E (3/16) (1/8 - 3/16) (1/64) (1/64 - 1/16)
(755 | Round double ended but- o=z | Casas de botéo para tecidos finos,
tonhole S= de médio a pesados 5.0 3.0-5.0 0.4 02-1.0 NO
U Casa de botdo de ponta @ (3/16) | (1/8-3/16) |(1/64) | (1/64 - 1/16)
‘— | redonda dupla
4-05| | Narrow squared buttonhole I—T | Casas de botdo para tecidos leves a
u Casa de botdo quadrada %'4' meio pesados 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 NO
estreita lﬂ (316) | (1/8-3/16) |(1/64) | (1/64 - 1/16)
@07 | | Stretch buttonhole T—T | Casas de botao para tecidos 6.0
§ Casa de botao elastica T"ﬁl comuns ou elsticos. (1'51 3.0-6.0 1.0 0.5-2.0 NO
LAl 6ay | (1/8-15/64) |(1/16) | (1/32-1/16)
= Heirloom buttonhole T Casas de botdo para tecidos elésti- 6.0
B Casa de botgo estilo —:'.l cos e artesanais. (1'51 3.0-6.0 15 1.0-3.0 NO
artesanal [a] by | (8- 15064) | (116) | (1116 1/8)
- Bound buttonholk T Aprimei feccao d
' Contormno d‘;ncas(;de botédo j'—.!l_ Cazgrsnsierab(e)ttg;;aoz;cgmom; ¢ 5.0 0.0-6.0 20 0.2-4.0 NO
|:| lﬂl (3/16) (0-15/64) 1(1/16) | (1/64 - 3/16)
4-107| | Keyhole buttonhole I=T | Casas de botdo em tecidos pesados
u Casa de botao tipo buraco I—‘l ou grossos para botdes planos 7.0 3.0-7.0 0.5 03-1.0 NO
de fechadura LAl | maores (1/8y | (1/8-1/4) |(1/32) | (1/64 - 1/16)
a1 Tapered keyhole buttonhole T Casas de botao em tecidos meio
u Casa de botéo tipo J_al pesados a pesados para botdes 7.0 3.0-7.0 0.5 0.3-1.0 NO
fechadura conica lg planos maiores (1/8) | (1/8-1/4) |(1/32) | (1/64 - 1/16)
4-12'| | Keyhole buttonhole =L | Casas de botao com travete vertical
u Casa de botdo tipo buraco ﬁl para reforgo em tecidos pesadosou | 7.0 3.0-7.0 0.5 0.3-1.0 NO
de fechadura =y | grossos (1/4) (1/8-1/4)  {(1/32) | (1/64 - 1/16)
o1 Daming E Cerzido para tecidos meio pesados
il | | Cerzido Iﬁl 70 | 25-70 | 20 | 04-25 O
HH 2 (1/8) | (3/32-1/4) |(1116) | (1/64 - 1/16)
Darning I_T | Cerzido para tecidos pesados
Cerzido —:v.l 7.0 25-7.0 2.0 0.4-25 NO
Lm_ (174) | (3/32-1/4) [(1116) | (1/64 - 1/16)
Bar tack § Reforgo na abertura do bolso, efc.
Travete |ﬁ| 2.0 1.0-3.0 0.4 0.3-1.0 NO
Loy (1116) | (1/16-1/8) |(1/64) | (1/64 - 1/16)
Button sewing Fixac&o de botdes
Costura de botao 3.5 2.5-45 _ _ NO
(1/8) | (3/32-3/16)
4-17 Eyelet Para fazer ilhés, furos em cintos, etc.
o hé 7.0 7.06.05.0 7.0 {7.06.050 NO
(1/4) {1/415/643/16) (1/4) ((1/415/64 3/16)
5-01 Diagonally left up (straight) Para fixar apliqu_e empecas
AN Diagonal esquerda para tubulares de tecido e corte obliquo _ _ _ _ NO
| §cima (reta) nos cantos
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5-02 Reverse (Straight) Para fixar aplique em pegas tubulares
| T Reversa (Reta) de tecido e corte obliquo nos cantos NAO
i
=0 Diagonally right up Para fixar aplique em pegas tubulares
P (straight) de tecido e corte obliquo nos cantos NAO
[ Diagonal direita para
cima (reta)
= Sideways to left Para fixar aplique em pegas tubulares
o (straight) de tecido NAO
— Lateral para a
— esquerda (reta)
= Sideways to right Para fixar aplique em pegas tubulares
R (straight) de tecido NAO
— Lateral para a direita
(reta)
05 Diagonally left down Para fixar aplique em pegas tubulares
. (straight) de tecido e corte obliquo nos cantos NAO
S Diagonal esquerda
para baixo (reta)
E-07 Forward (straight) Para fixar aplique em pegas tubulares
E l Para frente (reta) de tecido e corte obliquo nos cantos NAO
i
Diagonally right down Para fixar aplique em pegas tubulares
(straight) de tecido e corte obliquo nos cantos NAO
Diagonal direita para
baixo (reta)
= Sideways to left Para fixar aplique em pegas tubulares
o (zigzag) de tecido NAO
i Lateral para esquerda
(ziguezague)
Sideways to right Para fixar aplique em pegas tubulares
(zigzag) de tecido i
Lateral para direita NAO
(ziguezague)
Forward (zigzag) Para fixar aplique em pegas tubulares
Para frente de tecido e corte obliquo nos cantos NAO
(ziguezague)
Reverse (zigzag) Para fixar aplique em pegas tubulares
Reversa (ziguezague) ﬁ de tecido e corte obliquo nos cantos NAO
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