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Wichtige Sicherheitshinweise

Beim Gebrauch dieser Maschine sollten u.a. stets die folgenden grundlegenden
Sicherheitsvorkehrungen getroffen werden:

Lesen Sie vor Gebrauch alle Anweisungen.

G E FAH R - Um Stromschlage zu vermeiden:

1.

Die Maschine sollte niemals unbeaufsichtigt gelassen werden, wenn sie an die Stromversorgung
angeschlossen ist. Ziehen Sie vor Gebrauch und Reinigung der Maschine grundsatzlich den
Netzstecker.

WARN H I NWE I S - Um Verbrennungen, Brande, Stromschlage oder

Personenschaden zu vermeiden:

1.

2.

11.
12.
13.
14.
15.

16.
17.

18.

Diese Maschine ist kein Spielzeug. Lassen Sie sie auf keinen Fall unbeaufsichtigt, wenn Kinder in
der Nahe sind.

Setzen Sie diese Maschine nur fur den in dieser Bedienungsanleitung beschriebenen Zweck ein.
Verwenden Sie nur das in dieser Bedienungsanleitung angegebene, vom Hersteller empfohlene
Zubehbor.

Benutzen Sie diese Maschine auf keinen Fall, wenn Netzkabel oder Netzstecker beschadigt sind,
die Maschine nicht ordnungsgemal’ funktioniert oder fallen gelassen bzw. beschadigt wurde oder
ins Wasser gefallen ist. Bringen Sie die Maschine zum nachsten autorisierten Handler oder zur
nachsten Vertragsreparaturwerkstatt zurtick, damit dort die notwendigen Untersuchungen,
Reparaturen sowie elektrischen oder mechanischen Einstellungen vorgenommen werden konnen.
Betreiben Sie die Maschine niemals mit blockierten Luftungsoffnungen. Halten Sie die
Beluftungsoffnungen der Maschine frei von Fusseln, Staub und Stoffresten.

Lassen Sie niemals Gegenstande in die Offnungen gelangen.

Verwenden Sie die Maschine nur in geschlossenen Raumen.

Betreiben Sie die Maschine nicht an Orten, an denen Aerosol- bzw. Spruhprodukte verwendet
oder Sauerstoff zugefuhrt wird.

Um die Maschine von der Netzversorgung zu trennen, stellen Sie den Hauptschalter auf “O”
(Aus-Stellung) und ziehen den Netzstecker aus der Steckdose.

Ziehen Sie nicht am Kabel. Fassen Sie beim Herausziehen am Stecker an.

. Halten Sie die Hande von allen beweglichen Teilen fern. Besondere Vorsicht ist im Bereich der

Maschinennadel geboten.

Verwenden Sie stets die richtige Stichplatte. Andernfalls kann die Nadel brechen.

Verwenden Sie keine verbogenen Nadeln.

Stellen Sie den Hauptschalter auf “O”, wenn Sie Einstellungen im Nadelbereich vornehmen und
z.B. die Nadel oder die Spulenkapsel austauschen mochten.

Ziehen Sie grundsatzlich den Netzstecker, wenn Sie die Maschine 6len oder andere in der
Betriebsanleitung erwahnte Wartungsarbeiten vornehmen.

Diese Stickmaschine darf ohne Aufsicht nicht von Kindern oder unerfahrenen Personen
verwendet werden.

Kinder sollten beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie nicht mit der Maschine spielen.
Halten Sie die Hande von allen Offnungen an der Stickmaschine fern (z.B. im Stickarmbereich),
da es sonst zu Verletzungen kommen kann.

Wenn die LED (Leuchtdiode) beschadigt ist, muss sie von lhrem Vertragshandler ausgetauscht werden.

BEWAHREN SIE DIESE ANWEISUNGEN AUF
Diese Maschine ist fur den Hausgebrauch vorgesehen.



NUR FUR BENUTZER IN GROSSBRITANNIEN, IRLAND, MALTA
UND ZYPERN

Wenn diese Maschine mit einem nicht wieder verdrahtbaren BS-Dreistiftstecker ausgestattet ist,
lesen Sie bitte folgende Hinweise.

WICHTIG

Wenn der mit diesem Gerat gelieferte Stecker nicht in die vorhandene Steckdose passt, trennen Sie
ihn ab und bringen Sie einen geeigneten Dreistiftstecker an. Wenn Sie einen anderen Stecker
verwenden, muss dieser mit einer zulassigen Sicherung versehen sein.

HINWEIS

Der abgetrennte Netzstecker muss entsorgt werden, da ein Stecker mit frei liegenden Drahten

gefahrlich ist, wenn er in eine Netzsteckdose gesteckt wird. Falls die Steckersicherung ausgetauscht

werden muss, verwenden Sie eine von der ASTA gemafs BS 1362 genehmigte Sicherung mit dem
-Kennzeichen und einem dem Stecker entsprechenden Nennleistung.

Tauschen Sie immer auch die Sicherungsabdeckung aus. Verwenden Sie grundsatzlich keine

Sicherungen ohne Abdeckung.

WARNHINWEIS
SCHLIESSEN SIE KEINEN DRAHT AN DIE ERDUNGSKLEMME AN, DER DURCH DEN
BUCHSTABEN “E”, DAS EDRUNGSSYMBOL -1 ODER DIE FARBEN GRUN BZW: GRUN UND
GELB GEKENNZEICHNET IST.
Die Farben der Drahte in diesem Netzkabel entsprechen folgendem Code:

Blau Neutral

Braun Spannung

Da die Farben der Drahte im Netzkabel dieses Gerats u.U. nicht den Farbmarkierungen der
Klemmen im Stecker entsprechen, gehen Sie folgendermalien vor.

Der blaue Draht muss an die Klemme mit der Kennzeichnung “N” bzw. die schwarze oder blaue
Klemme angeschlossen werden.

Der braune Draht muss an die Klemme mit der Kennzeichnung “L” bzw. die rote oder braune
Klemme angeschlossen werden.



VIELEN DANK FUR DEN KAUF EINER NAHMASCHINE VON BROTHER!

Diese Maschine ist eine der modernsten computerisierten Haushaltsstickmaschinen. Um samtliche
verfugbaren Funktionen in vollem Umfang zu nutzen, sollten Sie vor Gebrauch der Maschine die
Bedienungsanleitung lesen.

BITTE VOR GEBRAUCH DER MASCHINE LESEN

Sicherheitshinweise zum Betrieb
1. Achten Sie beim Sticken grundsatzlich auf die Nadel. Beruhren Sie weder Handrad, Fadenhebel
und Nadel noch andere bewegliche Teile.
2. Denken Sie daran, in den folgenden Fallen den Netzstecker zu ziehen:
e Nach Beendigung der Arbeit
e Beim Austauschen oder Ausbauen der Nadel oder anderer Teile
e Bei Stromausfallen wahrend des Betriebs
e Bei der Wartung der Maschine
* Wenn Sie die Maschine unbeaufsichtigt lassen
3. Schlielen Sie den Netzstecker der Maschine direkt an einer Wandsteckdose an. Verwenden Sie
keine Verlangerungskabel.

Verlangerung der Lebensdauer

1. Vermeiden Sie beim Lagern der Maschine direktes Sonnenlicht und Feuchtigkeit. Verwenden
bzw. lagern Sie die Maschine nicht in der Nahe von Heizkorpern, Bugeleisen, Halogenlampen
oder anderen heifsen Gegenstanden.

2. Verwenden Sie zum Reinigen der Maschine nur Neutralseife bzw. -reiniger. Benzol, Verdunner
und Scheuerpulver kbnnen die Maschine beschadigen und sollten grundsatzlich nicht verwendet
werden.

3. Lassen Sie die Maschine nicht fallen und setzen Sie sie keinen Erschiitterungen aus.

4. Lesen Sie beim Austauschen bzw. Installieren von Baugruppen, Nadeln oder anderen Teilen
grundsatzlich die Bedienungsanleitung, um eine korrekte Installation sicherzustellen.

Reparaturen oder Einstellarbeiten

Falls eine Funktionsstorung auftritt oder eine Einstellung erforderlich ist, lesen Sie zunachst die
Fehlerbehebungstabelle hinten in der Bedienungsanleitung, um die Maschine selbst zu Uberprifen
und einzustellen. Wenn das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich an Ihren Brother-
Vertragshandler.

Weitere Produktinformationen und Aktualisierungen finden Sie auf unserer Website unter
www.brother.com.



Lizenzvertrag

Die gelieferte Maschine enthalt Daten, Software und/oder eine Dokumentation (kurz “INHALT”), die
zu den Produkten der Brother Industries, Ltd. (“BROTHER”.) gehoren. MIT DER VERWENDUNG
DES INHALTS STIMMT DER KUNDE DEN BESTIMMUNGEN UND BEDINGUNGEN DIESES
VERTRAGS ZU. BROTHER ist Eigentumer aller Rechte an dem in diesem Paket enthaltenen INHALT
bzw. an den Kopien des INHALTS. Sie (“KUNDE”) erhalten gemall den Bestimmungen und
Bedingungen dieses Vertrags eine Lizenz (nicht jedoch die Eigentumsrechte) fur den INHALT.

Die Lizenz des KUNDEN umfasst folgende Rechte:

Verwendung des INHALTS in Verbindung mit einer Stickmaschine zum Anfertigen von
Stickereien.

Verwendung des INHALTS in Verbindung mit einer Stickmaschine, die der KUNDE besitzt oder
benutzt, sofern der INHALT nicht fur mehr als eine Stickmaschine zur Zeit verwendet wird.

Sofern hier nicht anders angegeben, verpflichtet sich der KUNDE :

- nicht mehr als eine Kopie des INHALTS fur die Verwendung zur Verfugung zu stellen,

- den INHALT weder zu vervielfaltigen, zu andern, zu veroffentlichen, zu verbreiten, zu
verkaufen oder zu vermieten noch Unterlizenzen fur den INHALT auszustellen oder ihn
anderweitig Dritten zur Verfugung zu stellen,

- die Medienkarte bzw. den INHALT weder zu verbreiten, zu vermieten, zu verleasen, zu
verkaufen oder zu tibertragen noch Unterlizenzen dafur auszustellen,

- den INHALT weder zu dekompilieren, zu zerlegen oder anderweitig zurtickzuentwickeln noch
Dritte dabei zu unterstutzen,

- den INHALT oder Teile davon nicht fur geschaftliche, kommerzielle oder industrielle Zwecke
zu Ubersetzen, zu andern oder anzupassen,

- die durch Verwendung des INHALTS angefertigte STICKEREI nicht zu verkaufen oder
anderweitig zu vertreiben, da der INHALT DAS URHEBERRECHT VON DRITTEN UMFASST
(Z.B. "©DISNEY”).

BROTHER behalt sich alle Rechte, die dem KUNDEN hier nicht ausdruicklich gewahrt wurden, vor.

Keine der Ausfuhrungen in diesem Vertrag ist als Verzicht auf die gesetzlichen Rechte von
BROTHER auszulegen. Dieser Vertrag unterliegt der Gesetzgebung von Japan.

Alle Anfragen in Bezug auf diesen Vertrag sind schriftlich per Post an das P&H Company Sales and
Marketing Department der Brother Industries, Ltd., 1-1-1 Kawagishi, Mizuho-ku, Nagoya 467-8562,
Japan zu richten.



Warnschilder

Diese Maschine ist mit den folgenden Warnschildern versehen.
Beachten Sie unbedingt die auf den Schildern beschriebenen Vorsichtsmanahmen.
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VorsichtsmaBBnahmen

Optionale Stickkarten

Zerlegen oder andern Sie die Stickkarten nicht.

Die Stickkarten durfen nicht gewaltsam gebogen, fallen gelassen, zerkratzt oder mit schweren
Gegenstanden belastet werden.

Lassen Sie die Stickkarten nicht nass werden, z.B. durch Wasser, Losungsmittel, Getranke oder
andere Flussigkeiten.

Lagern oder verwenden Sie die Stickkarten nicht an Orten, die starker statischer Elektrizitat oder
elektrischen Storungen ausgesetzt sind.

Lagern Sie die Stickkarten nicht an Orten, die Vibrationen bzw. Erschiitterungen, direktem
Sonnenlicht, extremem Staub (oder Fusseln), hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit,
groRen Temperaturschwankungen oder starken Magnetfeldern (z.B. von Lautsprechern)
ausgesetzt sind.

Beim Aufrufen von Stickdaten aus der Stickkarte darf die Maschine keinen Vibrationen oder
Erschitterungen ausgesetzt sein. Auferdem darf die Stickkarte wahrend dieses Vorgangs nicht
aus der Maschine entfernt werden.

Lagern Sie Stickkarten in der zugehorigen Schutzhtlle.

Wenn keine Original-Stickkarten verwendet werden, funktioniert die Stickmaschine
moglicherweise nicht richtig. Verwenden Sie grundsatzlich nur empfohlene Stickkarten.

Einige lizenzierte oder urheberrechtlich geschiitzte Stickkarten konnen mit dieser Stickmaschine
nicht verwendet werden.

In Ubersee verkaufte Stickkarten kbnnen nicht mit dieser Maschine verwendet werden.
Stickkarten durfen nur eingelegt oder herausgenommen werden, solange auf dem

Bildschirm angezeigt wird oder die Stickmaschine ausgeschaltet ist (siehe Seite 112).

Uber USB-Medien

Zerlegen oder andern Sie ein USB-Medium nicht.

Lassen Sie ein USB-Medium nicht nass werden, z. B. durch Wasser, Losungsmittel, Getranke
oder andere Flussigkeiten.

Lagern oder verwenden Sie ein USB-Medium nicht an Orten, die starker statischer Elektrizitat
oder elektrischen Storungen ausgesetzt sind.

Lagern Sie ein USB-Medium nicht an Orten, die Vibrationen oder Erschutterungen, direktem
Sonnenlicht, extremem Staub (oder Fusseln), hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit,
groRen Temperaturschwankungen oder starken Magnetfeldern (z. B. von Lautsprechern)
ausgesetzt sind.

Beim Aufrufen von Stickdaten aus einem USB-Medium darf die Maschine keinen Vibrationen
oder Erschiitterungen ausgesetzt sein. Aullerdem darf das USB-Medium wahrend dieses
Vorgangs nicht von der Maschine getrennt werden.

Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine nicht verwendbar. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf unserer Website.

Das Verbinden oder Trennen von USB-Medien darf nur erfolgen, solange auf dem
Bildschirm angezeigt wird, oder wenn Sie durch eine Meldung auf dem Bildschirm aufgefordert
werden, das Medium zu wechseln (siehe Seite 137).

Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung zu lhrem USB-Medium.



Maschinenaufbau und Leistungsmerkmale

Sechs-Nadel-
Maschinenstickerei

Diese Maschine hat sechs Nadeln, jede ist mit einer
anderen Garnfarbe eingefadelt. Durch automatische
Auswahl der entsprechenden Nadel fur jede Farbe
kann sie mehrfarbige Stickmuster nahen.

Der Mechanismus, der die Nadeln auf und ab
bewegt, wird als Nadelstange bezeichnet. Die
Nadelstangen befinden sich im Nadelstangenkasten.
Die Nadelstangen sind von rechts nach links
durchnummeriert: Nadelstange 1, Nadelstange 2,
Nadelstange 3, Nadelstange 4, Nadelstange 5 und
Nadelstange 6.

looo

@ Nadelstange 1
® Nadel 1
® Nadelstangenkasten

Die Maschine ordnet jeder Nadel eine Garnfarbe
automatisch zu. Wenn eine Nadel bereits mit einer
Garnfarbe eingefadelt ist, die im nachsten Muster
verwendet wird, weist die Maschine die Farbe dieser
Nadel zu und reduziert damit die Anzahl der
Garnrollenwechsel. Das bedeutet auch, dass die
Maschine nicht immer Farben entsprechend der
Nadelnummer zuordnet, sondern anhand der gerade
eingefadelten Garnfarben.

<> Anmerkung

@ Der Stickvorgang wird nicht unbedingt in
der Reihenfolge der Nadelstangennummern
durchgefuhrt.

Die den Nadelstangen zugeordneten Garnfarben
werden auf dem Bildschirm aufgelistet. Fadeln Sie
die Garnfarben wie angegeben in die Nadelstangen
ein.
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(® Die in die Nadelstangen eingefadelten Garne
werden wie hier dargestellt angezeigt.

Die Garnrollenstifte, Fadenspannungsknopfe,
Fadenhebel und Fadenwege, die beim Einfadeln des
Oberfadens erwahnt werden, hangen von der
jeweiligen Nadelstangennummer ab.
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Zum Sticken konnen nicht alle sechs Nadeln

gleichzeitig verwendet werden. Es wird immer nur
eine Nadel zur Zeit in die Stickposition gebracht. Je
nach Stickreihenfolge wird der Nadelstangenkasten
nach links und rechts gefahren, so dass die jeweilige
Nadelstange bzw. Nadel mit der gewiinschten Farbe

in die Stickposition gebracht werden kann.

® Nadel in Stickposition
Die Nadel wird uber der Stichplattenoffnung @
positioniert.

Beim Starten der Maschine wird der Stickfu®
automatisch abgesenkt und der Stickvorgang
begonnen. Dabei werden verschiedene Vorgange
durchgefuhrt. So wird z.B. beim Abschneiden der
Faden aus dem Material gezogen, und die

Garnfarben werden gewechselt (die zu verwendende

Nadel bewegt sich in die Stickerei). Sobald der
Stickvorgang beendet ist, halt die Maschine an.
Wenn fur das Muster sieben oder mehr Farben

verwendet werden, halt die Maschine an, sobald ein

Garnrollenwechsel erforderlich ist, und die
entsprechenden Anweisungen werden auf dem
Display angezeigt.

viii

Vergleich mit Ein-Nadel-
Maschinen

M Sticken von Stickmustern mit bis zu sechs Farben

ohne Garnrollenwechsel

Bei Ein-Nadel-Maschinen muss bei jedem
Garnfarbenwechsel die Garnrolle gewechselt und
der Faden neu in die Maschine eingefadelt
werden. Fur Stickmuster mit bis zu sechs Farben
ist es bei dieser Maschine nicht notwendig, die
Garnrolle zu wechseln oder den Faden neu in die
Maschine einzufadeln. Wenn insgesamt weniger
als sechs Farben verwendet werden und mehr als
sieben Garnfarbenwechsel erforderlich sind, kehrt
die Maschine zu der Nadel zuruck, die bereits
verwendet wurde, und stickt dieselbe Farbe
automatisch erneut.

Verkiirzung der Stickzeit durch automatischen
Stickvorgang

AufBer bei Mustern mit sieben oder mehr Farben
arbeitet die Maschine nach dem Starten vollig
automatisch: vom Absenken des StickfulRes bis
zur Durchfuhrung der angegebenen Vorgange an
den Start- und Endpositionen und dem Wechseln
der Garnfarben. Da die Maschine Garnfarben
wechseln und Stickereien fertig stellen kann,
verkurzt sich die Stickdauer.

Automatisches Ziehen und Halten von
Fadenenden an der Stoffunterseite zu Beginn und
Ende des Stickvorgangs

Da die Maschine den Oberfaden zu Beginn einer
Farbe automatisch unter den Stoff bzw. beim
Abschneiden aus dem Stoff zieht, mussen Sie sich
nicht weiter um das Ende des Oberfadens
kiimmern.

Automatisches Bewegen des Stickrahmens in
Stickposition

Bei Ein-Nadel-Maschinen wird das Stickmuster in
den meisten Fallen im Rahmen zentriert, und der
Stoff muss korrekt im Stickrahmen positioniert
werden, wobei die Mitte der gewlinschten
Stickposition mit der Mitte des Stickrahmens
Ubereinstimmen muss. Bei dieser Maschine wird
der Stickrahmen bewegt, um die Stickposition zu
bestimmen. Das Muster kann somit leichter an
einer beliebigen Stelle im Rahmen gestickt
werden. AuBerdem kann die Stickposition frei
bestimmt werden, nachdem der Stoff eingespannt
und der Stickrahmen an der Maschine angebracht
wurde — unabhangig davon, wie der Stoff im
Stickrahmen positioniert ist.



Weitere Leistungsmerkmale

Bl Leicht zu lesendes benutzerfreundliches Display
Dank des grofen Farbdisplays konnen die Farben
eines Stickmusters in einer realitatsnahen
Vorschau angezeigt werden. Da es sich bei dem
Display um einen BertUhrungsbildschirm handelt,
konnen aullerdem durch einfaches Bertihren der
angezeigten Tasten Vorgange ausgefuhrt werden.
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M Sicherheitsmechanismus

Die Maschine ist mit einem Sperrmechanismus
ausgestattet, um Verletzungen durch den
versehentlichen Betrieb der Maschine zu
vermeiden. Die Maschine kann erst nach dem
Entsperren gestartet werden. Die Farbe der Start/
Stopp-Taste andert sich, so dass Sie erkennen
konnen, ob die Maschine gesperrt ist oder nicht.

Taste leuchtet rot Taste blinkt griin

||
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Die Maschine ist Die Maschine kann
gesperrt. gestartet werden.

B Umfassende Auswahl von integrierten
Garnfarbeninformationen

Da die Garnfarbeninformationen fur die Garne
verschiedener Hersteller abgerufen werden
konnen, wird die Auswahl der geeigneten
Garnfarbe erleichtert.
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M Anzeige von realitatsnahen Farben durch

erweiterte Garnfarbenanzeige

Die Farben und Garnfarbennummern werden im
Speicher der Maschine gespeichert. Aus dieser
Garnfarbenbibliothek kbnnen Sie Farben
auswahlen, um lhre eigene Garnfarbentabelle zu
erstellen. Wenn die Musterfarben mit Hilfe dieser
Tabelle geandert werden, kann das Muster
ausschlieBlich mit den vorhandenen Garnfarben
angezeigt werden. Aullerdem kann das
Stickmuster so angezeigt werden, wie es nach
dem Sticken aussieht.

O 7 24
SE R o

i

B Automatischer Nadeleinfadlermechanismus

Der automatische Nadeleinfadlermechanismus
erleichtert das Einfadeln des Fadens in die Nadel.

con oon
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B USB-Anschluss Typ “B” (Funktion) standardmaRig

verfiigbar Verfuigbare Leistungsmerkmale

Wenn die Maschine Uber das mitgelieferte USB-

Kabel an einen Computer angeschlossen wird, Es konnen Motive mit einer maximalen Grofse von
konnen Stickmuster auch aus dem Computer 200 mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4

Zoll (B)) gestickt werden. Mit dem optionalen
Kappenrahmen konnen Mutzen und Hite bestickt
werden.

geladen werden.

B Verschiedene integrierte Muster
Wenn eine optionale Stickkarte verwendet wird,
stehen neben den zahlreichen in die Maschine
integrierten Buchstabenmustern, Stickmustern
und Umrandungen viele weitere Stickmuster zur
Verfugung.

W Stickmusterbearbeitung
Buchstaben und Stickmuster konnen kombiniert
werden, oder es kann eine Textanordnung
festgelegt werden, um die Muster anzuordnen.
Auferdem kann die Maschine so eingestellt
werden, dass dasselbe Muster wiederholt gestickt
wird.
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Let's enjoy sewing!



Gliederung der Bedienungsanleitung

Diese Bedienungsanleitung ist wie unten beschrieben gegliedert.

Vor Gebrauch lesen

Kapitel 1: Vorbereitungen

In diesem Kapitel werden das Aufstellen der
Stickmaschine und die verschiedenen
Vorbereitungen vor dem Sticken beschrieben.
Kapitel 2: Sticklernprogramm

In diesem Kapitel werden die grundlegenden
Vorgange beim Sticken von Anfang an erklart - vom
Einschalten der Maschine tber das Sticken eines
Musters bis hin zum Fertigstellen des Musters.
Befolgen Sie die Schritte des Lernprogramms, um
sich mit dem Sticken von Mustern und der
Bedienung dieser Stickmaschine vertraut zu machen.
Kapitel 3: Weitere grundlegende Bedienungsablaufe
Dieses Kapitel enthalt Erlauterungen zu Vorgangen,
die in Kapitel 2 nicht behandelt wurden, wie das
Sticken eines Musters mit sieben oder mehr Farben
und das Wechseln der Nadel.

Zusatzliche Informationen

Kapitel 4: Stickeinstellungen

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den
verschiedenen Stickeinstellungen, die das Bearbeiten
von Mustern erleichtern.

Kapitel 5: Auswahlen/Bearbeiten/Speichern von
Mustern

Dieses Kapitel enthalt Einzelheiten zum Auswahlen,
Bearbeiten und Speichern von Stickmustern.
Kapitel 6: Grundeinstellungen und Hilfefunktion
Dieses Kapitel enthalt Informationen zur
Verwendung der Einstellungstaste, der
Maschinenfunktionstaste und der Hilfetaste. Dazu
gehoren auch Einzelheiten zum Andern der
Grundeinstellungen der Stickmaschine und zum
Anzeigen von Vorgangen auf dem LCD-Bildschirm.
Kapitel 7: Anhang

Dieses Kapitel enthalt Erlauterungen zu
verschiedenen Stickvorgangen, Hinweise zum
Kreieren schoner Stickereien sowie Einzelheiten zu
Wartungsverfahren und KorrekturmaBnahmen bei
Problemen.

Suchen von Informationen

B Durchsuchen der Bedienungsanleitung
Nach Titeln
Uberprufen Sie die links angefUhrten
Beschreibungen auf den Inhalt der einzelnen
Kapitel, und schlagen Sie dann im
Inhaltsverzeichnis nach.
Grundfunktionen finden Sie in der Liste der Titel
auf der ersten Seite von Kapitel 2. Suchen Sie die
entsprechende Seite anhand der Registerkarten
am rechten Seitenrand.
Nach Schlagwortern
Durchsuchen Sie den Index am Ende dieser
Bedienungsanleitung. Suchen Sie nach dem
gewlnschten Schlagwort und schlagen Sie dann
auf der angegebenen Seite nach.
Nach Bildschirmen
Die Beschreibung der Tasten und anderer
Informationen, die auf den Hauptbildschirmen
des Displays angezeigt werden, finden Sie in den
Tabellen auf den Seiten 49 bis 57. Einzelheiten
finden Sie auf der angegebenen Seite.
Nach Betriebszustanden
Verschiedene mogliche Betriebszustande und die
entsprechenden Funktionen werden auf Seite 58
beschrieben. Einzelheiten dazu finden Sie auf der
angegebenen Seite. Einzelheiten finden Sie auf
der angegebenen Seite.

H Durchsuchen der Maschine
Diese Maschine ist mit einer Hilfefunktion
ausgestattet.

Informationen zur Durchfuhrung eines Vorgangs
Beruhren Sie die Maschinenfunktionstaste und
suchen Sie dann die gewuinschten Informationen.
Einzelheiten zur Verwendung der
Maschinenfunktionstaste finden Sie auf Seite 151.
Informationen zur Verwendung einer
Bildschirmfunktion

BerUhren Sie die Hilfetaste, und suchen Sie dann
die gewlinschten Informationen. Einzelheiten zur
Verwendung der Hilfetaste finden Sie auf

Seite 153.

Gliederung der Bedienungsanleitung  xi
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VORBEREITUNGEN

Bezeichnung der Maschinenteile und ihre Funktionen

Nachfolgend werden die verschiedenen Teile der Stickmaschine und ihre Funktion beschrieben. Bevor Sie die

Stickmaschine verwenden, lesen Sie bitte diese Beschreibungen sorgfaltig durch, um sich mit den

Bezeichnungen der Maschinenteile vertraut zu machen.

Vorderansicht

(® Fadenspannungsknopfe
Stellen Sie die Spannung des Fadens ein.

® Nadelstangenkasten
Der Kasten bewegt sich nach links und rechts, um die
Nadel in Stickposition zu bringen.

® Stickarm
Bringen Sie den Stickrahmen am Stickarm an. Wenn die
Maschine eingeschaltet wird oder stickt, bewegt sich
der Stickarm vor und zurtick sowie nach links und
rechts.

@ Untere Fadenfuhrung

® Greiferabdeckung/Greifer
Offnen Sie die Greiferabdeckung, und setzen Sie die
Spulenkapsel in den Greifer ein.

® Fadenfihrung
@ Fadenfuhrungshalterung

Garnrollenstander
Der Garnrollenstander kann sechs Garnrollen zum
Sticken aufnehmen.

©® Bedienfeld

Fule
An den FuRen konnen Sie die Hohe der Beine
einstellen.

@ Nabhlicht

@® Fadenfuhrungsstifte

® Oberfadenfuhrung

Mittelfadenfuhrung



Rechte Seite/Riickansicht

@® USB-Anschluss Typ “A” (Host)
Wenn Sie USB-Medien verwenden, stecken Sie das
USB-Medium in den USB-Anschluss Type “A” (Host).

® Stickkarten-Einsteckschlitz
Setzen Sie die Stickkarten (separat erhaltlich) in den
Stickkarten-Einsteckschlitz ein.

® Handrad
Drehen Sie das Handrad, um die Nadel nach oben und
unten zu bewegen. Achten Sie darauf, das Rad gegen
den Uhrzeigersinn zu drehen.

@ USB-Anschluss Typ “B” (Funktion)
Wenn Sie Muster von einem Computer an die Maschine
senden mochten, schliefen Sie das USB-Kabel des
Computers am USB-Anschluss Type “B” (Funktion) an.

Bedienfeld

@ Unterseite

® Netzstecker
Stecken Sie den Geratestecker des Netzkabels in die
Netzbuchse an der Maschine.

® Netzschalter
Mit dem Netzschalter schalten Sie die Maschine EIN (1)
und AUS (O).

@ Beluftungsschlitze

999

© 0 o
@ Start/Stopp-Taste
Drucken Sie die Start/Stopp-Taste, um die Maschine zu
starten bzw. zu stoppen. Der Leuchtstatus und die Farbe der
Taste andern sich je nach Betriebszustand der Maschine.
Rotes Licht : Maschine kann Stickvorgang nicht starten.
Grunes Blinklicht: Maschine kann Stickvorgang starten.
Grunes Licht  : Stickvorgang lauft.
Aus : Maschine ist ausgeschaltet.

®

©@ Fadenabschneidetaste
Drucken Sie die Fadenabschneidetaste, um den Ober-
und Unterfaden abzuschneiden.

® Automatische Nadeleinfadlertaste
Drucken Sie die automatische Nadeleinfadlertaste, um
das Garn in die Nadel einzufadeln.

@ Bildschirm (LCD-Touchscreen)
Beruhren Sie die Tasten auf dem Bildschirm, um Muster
auszuwahlen und zu bearbeiten und verschiedene
Informationen zu bestatigen.

Bezeichnung der Maschinenteile und ihre Funktionen 3



VORBEREITUNGEN

Mitgeliefertes Zubehor

Uberprufen Sie nach dem Offnen des Kartons, dass das unten stehende Zubehor vorhanden ist (Anderungen
vorbehalten). Wenn ein Teil fehlt oder beschadigt ist, wenden Sie sich an lhren Handler.

Zubehor

Das unten aufgefuhrte Zubehor ist im Lieferumfang der Maschine enthalten. Sollte etwas fehlen oder beschadigt
sein, wenden Sie sich bitte an lhren Brother Fachhandler.

1 2. 3.
S Nr. Teilebezeichnung Z’\gi%?&lﬂ:‘eg Teilecode
A _— 1 [Zubehrkoffer XC6482-051
m 5 3 2 |Nadelsatz (2 Stck.) PRHA1BR11 | XC6469-001
: : . 3 |Vorgewickelte Spule (6 Stck.) XC6368-051
/ @ 4 [Garnrollennetz (6 Stck) $34455-000
5 |Nahttrenner X54243-051
7. 3. 0. 6 |Schere XC1807-121
7 |Pinzette XC6542-051
/ / 8 |Beruhrungsstift XA9940-051
Nadelwechsel-Werkzeug
10. 11. 12. 9 (Nadeleinfadler) XC4957-051
10 |Stichplatten-Distanzstuck XC6499-151
N\ "
ﬁ Kreuzschlitz-
/ 1 Schraubendreher XC6543-051
12 |Standardschraubendreher X55468-051
13. 14. 15. 13 | Schlitzschraubendreher XC5159-051
N 14 | Winkelschraubendreher XC6545-051
A4 B
@ 15 |Schlitzschraubendreher XC1074-051
N—r_ 16 |Schraubenschlussel 13 x 10 XC6159-051
16. 17. 18. 17 Olfla.sche . XZ0206-051
18 |Reinigungspinsel X59476-051
ﬁ 19 |Gewicht XC5974-151
s 20 |USB-Kabel XD1563-051
Stickrahmen (extragrol8)
19. 20. 21. 21 {200 mm HH) % 300 mm (B) PRH300 [XC6284-052
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))
Py Stickrahmen (grof%)
7 22 {130 mm HH) x 180 mm (B? PRH180 |[XC6285-052
5 (5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))
; Stickrahmen (mlttel)
23 |100 mm (H) x 100 mm (B) PRH100 |[XC6286-052
(4ZO|[( ) x 4 0||( ))
Stickrahmen (klein)
24 140 mm (H {x 60 mm (B) PRH60 | XC6287-052
(1- 1/2 ZO| (H) x 2- 3/8 Zoll (B))
Stickschablone (extragrof)
25 1200 mm ﬁH) x 300 mm (B) XC5704-051
(7-7/8 Zoll (H) x 11 3/4 Zoll (B))
Stickschablone (groR)
26 130 mm ﬁH) x 180 mm (Bf XC5721-051
(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))
Stickschablone (mittel)
27 1100 mm (H) x 100 mm (B) XC5759-051
(4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))
31 32 Stickschablone (klein)
: 28 |40 mm (H{ x 60 mm (B) XC5761-051
(1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))
@ 29 |Bedienungsanleitung XD1134-051
30 |Kurzanleitung XD0754-051
31 |Garnrollenmatte (6 Stck.) XC7134-051
32 |[Garnrollenkappe (6 Stck.) 130012-054




Sonderzubehor

Folgendes Sonderzubehor ist erhaltlich.

1. 4. 5
1. Spezial-Kappenrahmensatz 2. Standard- 3. Erweiterter 4. Rahmenvorrichtung 5. Aufspulvorrichtungssatz
Modellbezeichnung: PRCF2 Kappenrahmen Kappenrahmen Modellbezeichnung: Modellbezeichnung:
Bestellnummer: XC7609-052  Modellbezeich- ~ Modellbezeichnung: ~ PRCFJ2 PRBW1
nung: PRCFH1 PRCFH2 Bestellnummer: 5%%3”9%“(%’26“
Bestellnummer: Bestellnummer: XC76119-052 ) .
XC6958-052 XC7610-052 XC6290-06 (Australien)

(Siehe Hinweise auf

(Siehe Hinweise auf Seite 169 .) Seite 188 )

6. Stickmusterkarte *
ZA% Hinweise
@ Die Bestellnummern konnen entsprechend dem Land,
in dem die Maschine gekauft worden ist, abweichen.
@ [n Ubersee vertriebene Stickkarten sind mit
dieser Stickmaschine nicht kompatibel.
Nr. Teilebezeichnung M(;(:‘zlll‘l:]egzel Teilecode Nr. Teilebezeichnung Mﬁ%‘:}:’egle' Teilecode
1 |Buchstaben BLECTR | X58317-003 45 |Bumen &Borten BLEC45R | XA7770-003
2 |Blumen BLEC2R | X58321-003 47 [Schmetterlinge BLEC47R | XA8206-003
10 [Buchstaben&Embleme2 | BLECTOR | X59567-003 49 [Fruchte,Blumen, Tiermotive | BLEC49 | XA8348-001 |*
11 [Ebleme BLECTT | XA0257-00T7 |* 50 [Feen- und Blumenmuster| BLEC50R | XA8414-003
12 |Fahrzeuge BLEC12 | XA0275-001 |* 51 |Papierpuppen BLEC51 | XA8563-001 |*
13 [Sportemblem BLECT3R| XA0517-003 52 |Béren BLEC52R | XA8511-003
14 [GroRe Blumenmuster BLECT4R | XA1223-003 53 [Feste &Dekor BLEC53R | XA8936-003
16 [Hunde und Katzen BLECT6R | XA1406-003 54 |Teestunde BLEC54 | XA9129-001 |*
19 |Marine BLEC19 | XA2452-001 |* 55 [Gartenarbeit BLEC55R | XA9348-003
20 |Minimuster BLEC20R | XA2869-003 56 [Asien BLEC56R | XC0025-003
25 [Pferde BLEC25R | XA3791-003 57 | GroRe Weihnachtsmuster| BLEC57 | XC0057-001 |*
27 [Vogel BLEC27R | XA4289-003 58 [Quiltmotive BLEC58R | XC0861-003
28 |Weihnachten BLEC28R| XA4502-003 60 [Sommerspald BLEC60 | XC1168-001 |*
29 |Spitzen BLEC29R | XA4664-003 61 [Blusenverzierungen BLEC6TR | XC1304-003
30 [Wildtiere BLEC30R | XA4771-003 62 [Sternzeichen BLEC62 | XC1502-001 |*
31 |GroBRe Blume I BLEC3TR | XA5037-003 63 |Hasen BLEC63 | XC1646-001 |*
32 [Musikinstrumente BLEC32 | XA5386-001 |* 64 | GroBmutter BLEC64R | XC2176-003
33 |Baume BLEC33R | XA5567-003 65 [Red Work BLEC65R | XC4220-003
35 [Hunde und Katzen I BLEC35R | XA5629-003 66 [Pop Mix BLEC66R | XC4819-003
36 |Obst und Gemuse BLEC36R | XA5659-003 67 [Heimdeko BLEC67R | XC7048-003
37 | Buchstabenapplikationen | BLEC37R | XA5753-003 68 |Kreuzstich Collection T [|BLEC68R | XC7097-003
38 |Engel BLEC38 | XA5781-001 |* 69 [Sporthemdenmotive BLEC69R | XC7274-003
39 [Puppengesichter BLEC39 | XA5978-001 |* 70 [Kreuzstich Collection 2 [BLEC70R| XC7550-003
40 |Sport 3 BLEC40 | XA6111-001 |* 71 [Hohlsaum BLEC7TR | XC9094-003
41 |Renaissancebuchstaben [BLEC4TR| XA6586-003 72 |Kreuzstich Collection 3 [BLEC72R | XC9082-003
42 |Bauernhof BLEC42R | XA6733-003 73 [Japanische Art BLEC73R| XC0130-003
43 |Viktorianische Muster BLEC43R | XA6769-003 74 [Sammelalben BLEC74R | XD1091-003
44 |Spitzenmuster 2 BLEC44R | XA6849-003 75 |Spitzen Collection BLEC75R | XD1193-003
* Nicht mehr Tieferbar
@ Anmerkung

@ Weitere Teile und Sonderzubehor kbnnen Sie bei Ihrem Vertragshandler bestellen. Geben Sie bei Ihrer
Bestellung die richtige Teilenummer an.

Sonderzubehor 5



VORBEREITUNGEN

Aufstellen der Maschine

Nachfolgend wird das Aufstellen der Maschine beschrieben. Wenn die Maschine nicht richtig aufgestellt wird,
kann sie vibrieren oder laute Gerausche verursachen. Auferdem werden Stickarbeiten nicht richtig ausgefuhrt.

VorsichtsmaBBnahmen beim Aufstellen und beim Transport

A

® Die Umgebungstemperatur sollte zwischen 5 und 40 °C liegen.
Wenn die Maschine in einer zu kithlen oder zu warmen Umgebung betrieben wird, kann es
zu Funktionsstorungen kommen.

@ Setzen Sie die Maschine nicht direktem Sonnenlicht aus, da es sonst zu Funktionsstorungen
kommen kann.

@ Stellen Sie die Maschine auf einem Tisch o.A. auf, so dass sie gerade und stabil auf allen vier
FuBen steht.

® Legen Sie nichts unter die Stickmaschine, das die Beluftungsschlitze hinten an der Unterseite
blockieren konnte, und achten Sie darauf, dass sich keine Fussel oder Staub in den Schlitzen
ansammeln. Andernfalls konnte sich der Motor der Maschine Uberhitzen, was zu Branden
oder Schaden an der Maschine fuhren kann.

® Die Maschine wiegt ungefahr 37 kg (81 Ibs). Sie sollte grundsatzlich von zwei Personen
transportiert und aufgestellt werden.

@ Achten Sie beim Transport darauf, die Maschine nur zu zweit und an den gekennzeichneten
Punkten anzuheben. Anderenfalls konnte die Maschine beschadigt werden oder
herunterfallen, was zu Verletzungen fuhren kann.

©® Bei Unwettern mit Blitzeinschlagen sollte die Maschine grundsatzlich ausgeschaltet und der
Netzstecker gezogen werden. Blitzeinschlage konnen zu Funktionsstorungen fuhren.

® Stecken Sie den Netzstecker nicht ein, bevor die Maschine richtig aufgestellt ist. Anderenfalls
kann es zu Verletzungen kommen, wenn die Start-/Stopp-Taste versehentlich gedruckt wird
und die Maschine zu sticken beginnt.

® Tragen Sie beim Schmieren der Maschine eine Schutzbrille und Handschuhe, damit kein Ol
oder Fett in die Augen oder an die Haut gelangen kann. Lassen Sie kein Ol oder Fett in lhren
Mund gelangen. Bewahren Sie Ol und Fett auler Reichweite von Kindern auf.



Aufstellort

Stellen Sie die Maschine an einem Ort auf, der die folgenden Anforderungen erfullt.
¢ Maschine mindestens 50 mm (2 Zoll) von der Wand entfernt positionieren

e Ausreichend Platz um die Maschine lassen

* Keine Objekte im Bewegungsbereich des Stickrahmens platzieren

¢ Maschine in der Nahe einer Netzsteckdose aufstellen

e Ebene und stabile Flache verwenden (z.B. einen Tisch)

e Flache mit ausreichender Tragkraft (ungefahr 37 kg (81 Ibs.)) verwenden

e Freiraum um die BelUftungsschlitze hinten unten lassen

f Mehr als
50 mm
(2 Zoll

589 mm
(23-3/16 Zoll)

= |

000
(30-5/16 Zoll)

Mehr als
350 mm
(13-3/4 Zoll)

/
Mebhr als 512 mm Mehr als
250 mm (20-5/32 Zoll) 250 mm
(9-7/8 Zoll) (9-7/8 Zoll)

® Um Funktionsstorungen oder Schaden zu vermeiden, stellen Sie die Maschine nicht an Orten
mit den folgenden Umgebungsbedingungen auf.
Flussigkeiten (z.B. Wasser)

Direktes Sonnenlicht N | /} Extrem staubige Umgebung
e
by

(IB,B Blockierte

Beluftungsschlitze

Objekte innerhalb des
Bewegungsbereichs

des Stickrahmens \
Anschluss an
Verlangerungskabel oder
) : Vi Mehrfachsteckdosen
Unzureichender Platz P > Instabile Flache

Extrem hohe oder niedrige Temperaturen (die Umgebungstemperatur
sollte zwischen 5 °C (40 °F) und 40 °C (104 °F) liegen).

7% Hinweise
@ Zu lhrer Sicherheit: Da die Maschine ca. 37 kg wiegt, stellen Sie sie nur auf einen ausreichend stabilen
Tisch.

Aufstellen der Maschine 7



VORBEREITUNGEN

Aufstellen der Maschine

Stellen Sie die Beine beim Aufstellen so ein, dass die
Maschine stabil steht.

Stellen Sie sicher, dass samtliche Klebestreifen
und alles Verpackungsmaterial von der
Maschine entfernt wurden.

Achten Sie beim Aufstellen der Maschine
darauf, dass um sie herum ausreichend Platz
vorhanden ist.

[ Mindestens

50 mm
(2 Zoll)

589 mm
(23-3/16
Zoll)

Mindestens
350 mm
(13-3/4 Zoll)

Mindestens 512 mm Mindestens

250 mm (20-5/32 Zoll) 250 mm
(9-7/8 Zoll) (9-7/8 Zoll)

Stellen Sie die Beine so ein, dass die Maschine
stabil steht.

Losen Sie mit dem mitgelieferten
Schraubenschlissel die Sicherungsmutter an
dem Bein, das Sie einstellen mochten.

=

® Sicherungsmutter
® Einstellbare Fulmutter

» Der FuB ist drehbar.

Drehen Sie die einstellbare FuBmutter am Fuf§
mit dem mitgelieferten Schraubenschlussel.
Wenn Sie die Mutter in Richtung @ drehen,
wird das Bein langer. Wenn Sie sie in Richtung
@® drehen, wird es kurzer.

@ Einstellbare Fullmutter
* Stellen Sie alle vier Beine so ein, dass sie

sicher auf dem Tisch stehen.

Nachdem Sie die Beine auf die gewiinschte
Lange eingestellt haben, ziehen Sie die
Muttern mit dem mitgelieferten
Schraubenschlussel fest.

@ Sicherungsmutter

Drucken Sie die Stickmaschine an jeder Ecke

herunter, um zu uiberpriifen, ob sie stabil

steht.

Ist dies nicht der Fall, fuhren Sie Schritt & bis
noch einmal durch, um die Beine neu

einzustellen.




Einstellen der Position des
Bedienfeldes
Richten Sie das Bedienfeld in einer

benutzerfreundlichen Position bzw. einem gut
einsehbaren Winkel aus.

Losen Sie die beiden Schrauben, um das
Bedienfeld nach vorne zu bewegen.

@ Schraube

Bringen Sie das Bedienfeld in eine
benutzerfreundliche Position, und ziehen Sie
die Schraube fest.

Richten Sie das Bedienfeld aus.

Losen Sie die Schraube, richten Sie das
Bedienfeld so aus, dass Sie es gut sehen
konnen, und ziehen Sie die Schraube wieder
fest.

@ Schraube

Richten Sie den Winkel des Bedienfelds aus.
Losen Sie die beiden Schrauben hinter dem
Bedienfeld, stellen Sie den Winkel des
Bedienfelds so ein, dass Sie es gut sehen konnen,
und ziehen Sie die Schrauben wieder fest.

®
= o]

0 g =

(Seitenansicht) (Draufsicht)

@ Schraube

7 Hinweise
@ Verwenden Sie den mitgelieferten

scheibenformigen Schraubendreher zum
Losen und Festziehen der funf Schrauben.

Aufstellen der Maschine 9




VORBEREITUNGEN

Vorbereiten der Fadenfiihrung

Heben Sie die Fadenfiihrung an. Legen Sie den
mitgelieferten Kreuzschlitz-Schraubendreher bereit.

Losen Sie die Schraube an der linken Seite der
Fadenfuhrungshalterung mit dem
Kreuzschlitz-Schraubendreher so weit, dass
Sie die Fadenfuhrung aufstellen konnen.
Entfernen Sie die Schraube (D), und losen Sie
anschlieBend Schraube ) um drei oder vier
Umdrehungen.

@ Entfernen Sie die Schraube.
® Losen Sie die Schraube um drei oder vier
Umdrehungen.

Heben Sie die Fadenfihrung an ihre Position
und ziehen Sie die Schraube @) links fest.
Setzen Sie die Schraube () auf der rechten
Seite der Fadenfuhrungshalterung ein und
ziehen Sie die Schraube fest.

@ Schraube einsetzen und festziehen.
® Schraube festziehen.

10

Losen Sie mit dem Kreuzschlitz-Schraubendreher
die Schrauben an der linken und rechten Seite
der Fadenfuhrung, und richten Sie die
Fadenfiithrung so aus, dass sie gerade ist.

@ Schrauben losen

Ziehen Sie die Schrauben an der linken und
rechten Seite der Fadenfuhrung wieder an.

] ,ﬁ\“ o 9
0] (] —]d

|3

M~

218 Hinweise

® Wenn die Schrauben nicht weit genug
gelost werden, lassen sich die
Fadenfuhrungshalterung und die
Fadenfuhrung moglicherweise nur schwer
bewegen. Wenden Sie beim Ausrichten der
Fadenfuhrungshalterung und der
Fadenfuhrung keine ibermaRige Kraft an.
Stellen Sie sicher, dass die Schrauben weit
genug gelost wurden, bevor Sie diese Teile
bewegen.

@ Vergewissern Sie sich, jede Schraube
ausreichend anzuziehen, um die
Fadenfuhrungshalterung und die
Fadenfuhrung zu sichern.




Positionieren des
Garnrollenstanders

Sichern Sie den Garnrollenstander in der
Stickposition.

Losen Sie die Schraube, und klappen Sie

anschlieBend den rechten und linken
Garnrollenstander auf.

i | —

Qui,
==
AN
@ Schraube

® Garnrollenstander

Nachdem der Garnrollenstander vollstandig
aufgeklappt wurde, ziehen Sie die Schraube
fest.

P Sichern Sie den Garnrollenstander in der
aufgeklappten Position.

Anbringen des
Stickrahmenhalters

Bringen Sie den Stickrahmenhalter am Stickarm an.

Losen Sie die beiden Schrauben am
Stickrahmenhalter.

@ Schrauben

Richten Sie die Locher am Stickrahmenhalter
gegen die Stifte an der Rahmenmontageplatte
des Stickarms aus.

@ Stifte an der Rahmenmontageplatte
® Locher am Stickrahmenhalter

Aufstellen der Maschine 11



VORBEREITUNGEN

Sichern Sie die beiden Schrauben am
Stickrahmenhalter mit den beiden Schrauben.

@ Verwenden Sie die in Schritt € entfernten
Schrauben.

7% Hinweise
@ Ziehen Sie die Schraube mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest.

Die Maschine ist nun fertig vorbereitet.

12



STICKLERNPROGRAMM

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Vorga
erklart — vom Einschalten der Maschine Uber das Sti
Fertigstellen des Musters. Befolgen Sie die Schritte d
Sticken von Mustern und der Bedienung dieser Stic

VorsichtsmafBnahmen beim Betrieb

Grundlegende Bedienungsablaufe.........................
Bildschirmkurzanleitung
Bei Fragen hilft Ihnen dies vielleicht weiter ..........




STICKLERNPROGRAMM

VorsichtsmaBBnahmen beim Betrieb

Nachfolgend werden die Punkte beschrieben, die zur Gewahrleistung eines sicheren Betriebs der Maschine zu
beachten sind.

VorsichtsmaBnahmen bei der Stromversorgung

Beachten Sie unbedingt die folgenden Vorsichtsmainahmen in Bezug auf die Stromversorgung.

A

@ Verwenden Sie nur gewohnlichen Haushaltstrom als Stromquelle. Das Verwenden
andersartiger Stromquellen kann Brande, Stromschlage und Maschinenschaden zur Folge
haben.

@ Schalten Sie die Stickmaschine in den folgenden Fallen aus, und ziehen Sie den Netzstecker,
da sonst die Gefahr von Branden, Stromschlagen oder Maschinenschaden besteht.
¢ Wenn die Maschine unbeaufsichtigt gelassen wird
* Nach Gebrauch der Maschine
¢ Bei einem Stromausfall wahrend des Betriebs der Maschine
* Wenn die Maschine nicht richtig funktioniert, z.B. bei Wackelkontakten oder Kabelbriichen
¢ Bei Gewittern

A

@ SchlieBen Sie die Maschine nicht an Verlangerungskabel oder zusammen mit anderen
Geraten an Mehrfachsteckdosen an, da es sonst zu Branden oder Stromschlagen kommen
kann.

@ Schliellen Sie das Netzkabel nicht mit nassen Handen an, da sonst die Gefahr eines
Stromschlags besteht.

® Wenn Sie das Netzkabel abziehen, schalten Sie grundsatzlich zuerst die Maschine aus, und
fassen Sie das Kabel beim Herausziehen am Stecker an. Das Ziehen am Netzkabel kann zu
Beschadigungen desselben sowie zu Branden und Stromschlagen fuhren.

® Das Netzkabel darf keinesfalls durchtrennt, beschadigt, verandert, gewaltsam verbogen,
gezogen, verdreht oder aufgerollt werden. Legen Sie auBerdem keine schweren Gegenstande
auf dem Kabel ab, und setzen Sie es keiner Hitze aus, da es sonst beschadigt bzw. Brande
oder Stromschlage verursachen kann. Sollten Netzkabel oder Netzstecker beschadigt sein,
verwenden Sie die Maschine nicht weiter, sondern bringen Sie sie zu Threm Vertragshandler
zur Reparatur.

® Wenn die Maschine uiber einen langeren Zeitraum nicht verwendet wird, ziehen Sie den
Netzstecker, da sonst Brandgefahr besteht.

14



VorsichtsmaBnahmen beim Umgang mit Nadeln

Beachten Sie bei der Auswahl der Nadeln fur die Maschine unbedingt die folgenden Vorsichtsmallnahmen.

A

® Die Maschine ist fur die Verwendung von handelsublichen Sticknadeln ausgelegt. Der
Hersteller empfiehlt die Verwendung des Nadelprodukts “HAX 130 EBBR” (Organ).
Schmetz-Nadeln 130/705 H-E konnen ersatzweise ebenfalls verwendet werden. Die
Verwendung anderer Nadeln kann zu Nadelbriichen bzw. Fadenrissen fuhren oder den
Nadeleinfadlermechanismus beschadigen und Verletzungen verursachen.

® Verwenden Sie niemals verbogene Nadeln. Verbogene Nadeln konnen leicht abbrechen und
dadurch zu Verletzungen fuhren.

Uberpriifen der Nadel

Das Sticken mit einer verbogenen Nadel ist auBerst gefahrlich, da die Nadel wahrend des Stickens abbrechen kann.
Legen Sie die Nadel mit der abgeflachten Seite auf eine ebene Flache und uberprufen Sie, ob der Abstand
zwischen der Nadel und der Flache gleichmaRig ist. Wenn die Nadel verbogen oder abgebrochen ist, ersetzen
Sie sie durch eine neue (siehe “Wechseln der Nadel” auf Seite 63).

Kennzeichnung
des Nadeltyps

Seite

( [ Jr
[ 7]

hl H Gute Nadel B Schlechte Nadel
\ Wenn der Abstand zwischen der Nadel und
der ebenen Flache nicht gleichmaRig ist, ist die
Abgeflachte Nadel verbogen. Verwenden Sie keine

verbogene Nadel.

X

i
N

d [ =

Ebene Flache [

Ebene Flache

VorsichtsmaBnahmen beim Umgang mit der Spule

Beachten Sie unbedingt die folgenden Vorsichtsmanahmen beim Umgang mit der Spule.

A

® Verwenden Sie nur vorgewickelte Spulen (COATS Typ “L”/TRU-SEW POLYESTER
“Filaments”) oder Spulen, die speziell fur diese Stickmaschine entwickelt wurden, oder
vorgewickelte Spulen (Typ L). Die Verwendung anderer Spulen kann zu Maschinenschaden
und Verletzungen fuhren.

@ Verwenden Sie eine korrekt gewickelte Spule, da anderenfalls die Nadel abbrechen kann oder
die Fadenspannung falsch eingestellt wird.

O X
- &

@ Verwenden Sie zum Aufwickeln der Unterfadenspule nur die optionale Aufspulvorrichtung
(siehe Seite 188) und Metallspulen (Bestellnummer: 100376-053).

@ Stellen Sie beim Wickeln der Spule sicher, dass Sie nur Baumwoll- oder gesponnenes
Polyestergarn (zwischen 74 dtex/2 und 100 dtex/2) verwenden.

VorsichtsmalSnahmen beim Betrieb 15



STICKLERNPROGRAMM

Einfadeln des Oberfadens
Beachten Sie beim Einfadeln des Oberfadens unbedingt die folgenden Empfehlungen.

77 Hinweise
@ Es wird empfohlen, Stickgarn aus Rayon oder Polyester (Gewichtsklasse den 120 x 2 / dtex 135 x 2/ 40
(in den amerikanischen Landern und Europa) / Nr. 50 (in Japan)) zu verwenden.

Stoffempfehlungen

Beachten Sie unbedingt die folgenden Stoffempfehlungen.

24 Hinweise
® Die Maschine kann bis zu 1 mm (3/8 Zoll) dicke Stoffe besticken. Wenn dickerer Stoff
gestickt wird, kann die Nadel verbiegen oder brechen.

® Beim Sticken von Ubereinander liegenden Stichen kann die Nadel den Stoff nur schwer
durchdringen und somit verbiegen oder brechen.

7% Hinweise

® Fur duinne Stoffe oder Stretchstoffe sollte ein Stickunterlegvlies verwendet werden. Vlies
verwendet werden (siehe “Anbringen von Aufbugelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff” auf
Seite 66).

® Achten Sie beim Besticken von groleren Stoffteilen darauf, dass sich der Stoff nicht im
Stickarm verfangt.

Bildschirmempfehlungen
Beachten Sie unbedingt die folgenden Empfehlungen zur Verwendung des Bildschirms.

7t Hinweise
® Beriihren Sie den Bildschirm nur mit dem Finger oder dem mitgelieferten Bertihrungsstift.
Verwenden Sie keine Drehbleistifte, Schraubendreher oder irgend einen anderen harten

bzw. scharfen Gegenstand. Achten Sie aullerdem darauf, nicht zu stark auf den Bildschirm
zu drucken, da er sonst beschadigt werden kann.

e Alle Teile des Bildschirms konnen aufgrund von Temperaturschwankungen dunkler oder
heller erscheinen. Das ist jedoch normal und kein Hinweis auf eine Funktionsstorung. Wenn
die Anzeige auf dem Bildschirm schwer zu lesen ist, stellen Sie die Helligkeit ein (siehe
“Wenn die Display-Anzeige nicht lesbar ist” auf Seite 213).

¢ Der Bildschirm ist unmittelbar nach dem Einschalten der Stickmaschine moglicherweise
dunkel. Dies ist eine normale Eigenschaft der Hintergrundbeleuchtung und kein Hinweis auf
eine Funktionsstorung. Nach ungefahr zehn Minuten sollte der Bildsc%\irm seine normale
Helligkeit erreicht haben.

¢ Wenn Sie nicht direkt auf den Bildschirm blicken, konnen die Farben verzerrt erscheinen,
und die Anzeige ist moglicherweise schlecht zu lesen. Dies ist eine normale Eigenschaft des

Bildschirms und kein Hinweis auf eine Funktionsstorung. Achten Sie darauf, genau vor dem
Bildschirm zu sitzen.

16
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D
Grundlegende Bedienungsablaufe

Im Folgenden werden grundlegende Stickverfahren beschrieben.
Machen Sie sich vor der Bedienung der Stickmaschine mit den unten stehenden allgemeinen Schritten vertraut.

Seite im Seite in der
Lernprogramm | Bedienungsanleitung

Schritt Vorgang

1 Setzen Sie die Spule ein. p.18 p.15

2 |Schalten Sie die Maschine ein. p.20 p.14, 16
3 |Wabhlen Sie ein Stickmuster aus. p.23

4 |Bearbeiten Sie das Stickmuster. p.25

5 |Legen Sie die Stickeinstellungen fest. p.26

6  |Uberprufen Sie das Vorschaubild. p.27

7 |Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen ein. p.28 p.16
8 |Bringen Sie den Stickrahmen an der Maschine an. p.30

9  |Uberprifen Sie den Stickbereich. p.32

10 |Fadeln Sie die Oberfaden ein. p.33 p.16

Entriegeln Sie die Maschine und driicken Sie dann die Start/Stopp-Taste,
11 |um mit dem Sticken zu beginnen. 42

(Sobald der Stickvorgang beendet ist, halt die Maschine p-
automatisch an.)

12 |Uberprufen Sie die Fadenspannung. p.45
13 gntfernen Sie den Stickrahmen, und nehmen Sie den Stoff aus p.46
em Rahmen.
14 |Schalten Sie die Maschine aus. p.47
Stickmuster (Beispiel) Die Vorgange zum Sticken des links dargestellten Stickmusters werden auf

den folgenden Seiten beschrieben.
" Der Stickvorgang kann zwar auch ohne eine Bearbeitung des Musters oder
£ das Festlegen von Stickeinstellungen erfolgen, doch sollten Sie Seite 119
w‘?‘ s und Seite 87 zu diesen Themen lesen.
Die Beschreibung der Tasten und anderer Informationen, die auf den
Hauptbildschirmen des Displays angezeigt werden, finden Sie in den
Tabellen auf den Seiten 49 bis 57. Sie konnen diese Tabellen als
Direkthilfe verwenden.

Die verschiedenen Vorsichtsmalinahmen, die bei den
Grundlegende Bedienungsablaufen zu beachten sind, finden
Sie auf den Seiten 14 bis 16. Diese Vorsichtsmalnahmen
mussen genau befolgt werden, damit die Maschine
ordnungsgemal funktioniert. Lesen Sie diese
VorsichtsmalBnahmen sorgfaltig durch.

Crundlegende Bedienungsablaufe 17



STICKLERNPROGRAMM

1. Einsetzen der Spule

Beim Kauf der Maschine ist nur eine leere Spulenkapsel im Haken installiert. Legen Sie zum Sticken eine mit
Unterfaden aufgewickelte Spule ein. Vorsichtsmallnahmen beim Umgang mit der Spule finden Sie auf Seite 15.

24 Hinweise

@ Die Maschine kann nicht anzeigen, wie viel
Unterfaden noch verbleibt. Stellen Sie daher
vor dem Sticken sicher, dass gentigend
Unterfaden fur das Muster vorhanden ist.

@ Reinigen Sie die Spulenkapsel bei
jedem Spulenwechsel.
Einzelheiten zum Reinigen der
Spulenkapsel finden Sie unter “Reinigen der
Spulenkapsel” auf Seite 195.

Entfernen der Spulenkapsel

Offnen Sie die Greiferabdeckung.
Ziehen Sie die Greiferabdeckung zu sich heran.

@ Fadenaufnehmer

Um den Zugang zur Spulenkapsel zu
erleichtern, ziehen Sie den Fadenaufnehmer
nach vorne.

2 Hinweise
® Der Fadenaufnehmer dient zum Halten des
Fadens zu Beginn des Stickvorgangs oder

beim Abschneiden des Fadens.
® Der Fadenaufnehmer lasst sich nur bis zu
einem gewissen Grad bewegen. Ziehen

Sie nicht zu kraftig daran.

18

Offnen Sie die Verriegelung, und ziehen Sie
die Spulenkapsel heraus.

@ Verriegelung

M Olen der Maschine
Nachdem Sie die Spulenkapsel entfernt haben,
olen Sie die Maschine. Die Greiferbahn sollte
geolt werden. Einzelheiten zum Olen der
Maschine finden Sie unter “Olen der Maschine”
auf Seite 196.

% Hinweise
@ Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch
einen Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.



Einsetzen der Spule Einsetzen der Spulenkapsel

Setzen Sie die Spule in die Spulenkapsel ein. Setzen Sie die Spulenkapsel in den Greifer ein.
Richten Sie beim Einsetzen die Zunge an der
Spulenkapsel und die Kerbe am Greifer
gegeneinander aus (siehe Abbildung).

%

Z¢ Hinweise
@ Uberpriifen Sie, ob der Faden im
Uhrzeigersinn von der Spule abgewickelt
wird (siehe Abbildung). Wenn die Spule so ® Zunge

eingesetzt wird, dass der Faden in die @ Kerbe .
andgere Richtung abgewickelt wird, kann der e Fuhren Sie die Spulenkapsel vollstandig ein,

Stickvorgang nicht korrekt ausgeftihrt bis sie einrastet.

werden.
) \|
Fuhren Sie den Faden durch den Fadenschlitz @ -

und unter der Spannungseinstellfeder
hindurch. S

SchlieBen Sie die Greiferabdeckung.

@ Fadenschlitz

® Spannungseinstellfeder

Ziehen Sie den Faden durch die Offnung in
der Spannungseinstellfeder.

@ Anmerkung
@ Diese Stickmaschine besitzt keine
O—- Spulenwelle. Verwenden Sie vorgewickelte
Spulen (Typ L).
@ Die Aufspulvorrichtung (eigenstandige
Ausfuhrung) und optionale Metallspulen
L konnen ebenfalls verwendet werden (siehe

(@ Ziehen Sie ungefahr 50 mm (2 Zoll) Faden heraus. Seite 5, 188).

Einsetzen der Spule 19



STICKLERNPROGRAMM

2. Einschalten der Maschine

Stecken Sie den Netzstecker in die Netzsteckdose, und schalten Sie die Stickmaschine ein.
Vorsichtsmafinahmen bezliglich der Stromversorgung finden Sie auf Seite 14.

Schlielen Sie das Netzkabel an der Maschine an. Wenn nach dem Startbildschirm der unten

dargestellte Bildschirm angezeigt wird,
beriihren Sie .
=

Der Stickarm setzt sich gleich in Bevegung.
Halten Sie Hinde, Fremdkérper etc. vom Stickarm fern.

Stecken Sie den Netzstecker in eine

Haushaltssteckdose. P Der Bildschirm fir die Mustertypauswahl

wird angezeigt, und die Start/Stopp-Taste
leuchtet rot.

Der Stickarm fahrt in die Ausgangsposition.

e Falls Nadelstange 1 sich noch nicht in
Stickposition befindet, bewegt sich der
Nadelstangenkasten, und Nadelstange 1
fahrt in die Stickposition.

A

® Achten Sie darauf, Hande und
Gegenstande vom Stickarm fernzuhalten,
um Verletzungen zu vermeiden.

Stellen Sie den Hauptschalter an der Riickseite
der Maschine auf “1”. <> Anmerkung

| ® Wenn Sie die Maschine mitten im
Stickvorgang ausschalten, wird die Position
des Motivs gespeichert. Wird die Maschine
0 dann wieder eingeschaltet, werden Sie
gefragt, ob Sie den Stickvorgang fortsetzen
oder einen neuen Vorgang starten mochten
(siehe “Fortsetzen des Stickvorgangs nach

dem Ausschalten der Maschine” auf
‘ Seite 83).

P Der Summer piept einmal, und das Display
schaltet sich ein.

20



Erlauterung der Bildschirmanzeigen

Wenn Sie die Maschine einschalten und berthren, erscheint der Bildschirm fur die Mustertypauswahl.
Die im Folgenden beschriebenen Vorgange werden Uiber das Bedienfeld eingegeben. Vorsichtsmallnahmen bei
der Verwendung des Berthrungsbildschirms finden Sie auf Seite 16.

Welcher Bildschirm beim nachsten Einschalten der Stickmaschine angezeigt wird, hangt davon ab, auf welche

Weise die Maschine zuvor ausgeschaltet wurde (siehe Seite 62).

10— f

D= L i g oro|[aas]
[EE) ABC] - | B2
-

Nr.| Anzeige |Tastenbezeichnung Funktion Seite
= . Mit dieser Taste konnen Sie die Einstellungen der
® Einstellungstaste Stickmaschine andern. p-140
P Maschinenfunk- |Beruhren Sie diese Taste, um eine Maschinenfunktion zu
® | (BN ¢ perunre p.151
= jonstaste uberprufen.
— Mit dieser Taste brechen Sie alle zuvor ausgefuhrten
® * Neuauswahltaste |Vorgange ab und kehren zum Ausgangsbildschirm fur die
Y Mustergruppenauswahl zurtick.
Wenn ein Problem auftritt (z.B. wenn ein Betriebsvorgang
®@ E P Hilfetaste durchgefuhrt wird, den Sie nicht kennen), bertthren Sie diese p.153
s Taste, um Losungen anzuzeigen.
In diesem Bereich wird das ausgewahlte Muster angezeigt.
Musteranzeige- | Di€ Zeile ® stellt den Stickbereich fur den extragrofen
® bereich 8| Stickrahmen dar. Die Stickrahmenangaben, Rasterlinien und p.143
andere Anzeigeeinstellun;%en konnen Uiber den
Maschineneinstellungs-Bildschirm festgelegt werden.

* Die in der Tabelle oben aufgefuhrten Tasten werden angezeigt und sind in den meisten, nachfolgend in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen Bildschirmen verfugbar. Die Einstellungs-Taste kann jedoch nicht auf
dem Stickeinstellungs-Bildschirm verwendet werden.

Einschalten der Maschine 21



STICKLERNPROGRAMM

Bildschirmuibersicht

Im Folgenden wird der grundlegende Bedienungsablauf beschrieben.
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Wabhlen Sie auf dem Bildschirm fur die
Mustertypauswahl einen Mustertyp aus
(siehe Seite 23, 50).

@ Beruhren Sie diese Taste, um zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zu
wechseln. Diese Taste steht nur dann zur
Verfugung, wenn ein Mustertyp ausgewahlt
wurde.

Wihlen Sie auf dem Musterlisten-
Bildschirm ein Muster aus (siehe Seite 23,
51).

@ Beruhren Sie diese Taste, um zum
Bildschirm fur die Mustertypauswahl zu
wechseln.

® Beruhren Sie diese Taste, um zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zu wechseln.

Bearbeiten Sie das Muster auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm (siehe Seite
25, 52).

@ Beruhren Sie diese Taste, um zum
Bildschirm fur die Mustertypauswahl
zuruckzukehren und ein weiteres Muster
auszuwahlen.

® Beruhren Sie diese Taste, um zum
Stickeinstellungs-Bildschirm zu wechseln.

Wenn Sie eine Musterkombination verwenden,
bearbeiten Sie sie auf dem Stickeinstellungs-Bildschirm.
Des Weiteren legen Sie hier die Stickeinstellungen fest
und Uberpriifen den Stickbereich (siehe Seite 26, 54).

@ Beruhren Sie diese Taste, um den aktuellen
Vorgang zu beenden und zum Bildschirm
fur die Mustertypauswahl zuruckzukehren.

®@ Beruhren Sie diese Taste, um zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zuriickzukehren.

® Beruhren Sie diese Taste, um zum Stickbildschirm
zu wechseln.

Uberprifen Sie auf dem Stickbildschirm die Zuordnung der
Gamfarben zu den Nadelstangen, und fadeln Sie dann die Oberfaden

SICHERN

ein. Berlihren Sie die Freigabetaste A , 50 dass die Start/Stopp-

Taste griin blinkt und die Maschine bereit ist, den Stickvorgang
zu starten. Nachdem die Stickerei gestickt wurde, wird der
Stickeinstellungs-Bildschirm angezeigt (siehe Seite 33, 56).

@ Beruhren Sie diese Taste, um zum
Stickeinstellungs-Bildschirm zu wechseln.



3. Auswahlen eines Stickmusters

Als Beispiel wird das rechts gezeigte Muster auf der letzten Seite der Stickmuster
ausgewahlt. -
Wabhlen Sie auf dem Bildschirm fur die Mustertypauswahl eine Mustergruppe

(Typ) aus.

Bildschirm fur die Mustertypauswahl (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem
Bildschirm finden Sie auf Seite 50.)

f e i

2
EDITIEREM

@ Mustertyptasten q
Suchen Sie auf dem Musterlisten-Bildschirm das gewiinschte Muster, und beruithren Sie die Taste, um es
auszuwahlen.
Musterlisten-Bildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm finden Sie
auf Seite 51.)

@

2] 23 'mm &3 363mm E 5
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@ Mustertasten
® Zeigt ein Vorschaubild an.

B Uberpriifen eines Vorschaubildes vom Musterauswahl-Bildschirm

Beruhren Sie um vor der Auswahl eine Vorschau des Bildes anzuzeigen.

BerUhren Sie um zum Musterauswahl-Bildschirm zuruckzukehren.

Auswahlen eines Stickmusters 23



STICKLERNPROGRAMM

Auswihlen eines Stickmusters

Als Beispiel wird ein Blumenmuster auf der zweiten
Seite ausgewahlt.

24

e .
Berithren Sie ‘% % |, um die
Stickmusterkategorie auszuwahlen.

T Omm
ksl Omm

[
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P Die Stickmusterliste wird angezeigt.

Beruthren Sie bzw. @ , bis die

gewiinschte Seite angezeigt wird.

In diesem Beispiel zeigen Sie die letzte Seite an.

®
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e Um statt der Stickmuster eine Mustergruppe
auszuwahlen, bertihren Sie
@ Aufhebetaste
Der Bildschirm fur die Mustertypauswahl
wird angezeigt.

* Wenn mehrere Seiten vorhanden sind, wird
Folgendes angezeigt:
® Aktuelle Seitennummer
® Gesamtzahl der Seiten
@ Nachste Seite
BerUhren Sie diese Taste, um die nachste
Seite anzuzeigen. Wenn Sie diese Taste
beruihren, wahrend die letzte Seite angezeigt
wird, erfolgt ein Wechsel zur ersten Seite.
(® Vorherige Seite
BerUhren Sie diese Taste, um die vorherige
Seite anzuzeigen. Wenn Sie diese Taste
beruihren, wahrend die erste Seite angezeigt
wird, erfolgt ein Wechsel zur letzten Seite.

Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

In diesem Beispiel berithren Sie | ;=
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P Das ausgewahlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.
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e Nachdem das Muster ausgewahlt wurde,
wird Folgendes angezeigt:

@ Vertikale Lange des Musters

® Horizontale Breite des Musters

® Anzahl der Garnfarbenwechsel

und die unter @ angezeigten Tasten, mit
deren Hilfe die MustergroBRe geandert oder
das Muster gespiegelt werden kann. Die
verfugbaren Funktionen hangen vom Typ
des ausgewahlten Musters ab (siehe “Andern
der GrofSe des Musters” auf Seite 103).

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Muster auswahlen
mochten, bertuhren Sie das gewlinschte
Muster.

Beruihren Sie um das ausgewahlte

Design mit einem vergroferten Vorschaubild
anzuzeigen.

Beriithren Sie , um zum nachsten

Bildschirm zu gelangen.
Bt 24mm | [ﬁ 232......8 363w 2§

; . ABERECHEN,
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GrEEEE

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.



.
B
4. Bearbeiten des Stickmusters

Wenn 4 auf dem Musterlisten-Bildschirm bertihrt wird, erscheint der Musterbearbeitungs-Bildschirm. Uber

diesen Bildschirm kann das Muster bearbeitet werden.

Musterbearbeitungs-Bildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm
finden Sie auf Seite 52.)

BB (Lt 2

BEEMDEN,
@ J@

@ Hebt die GroRen der Stickrahmen hervor, die ® Beruhren Sie diese Taste, um das Muster zu
zum Sticken der derzeit ausgewahlten loschen (z.B. wenn das falsche Muster
Stickmuster verwendet werden konnen. ausgewahlt wurde). Da nun kein Muster mehr

© Zeigt die GroBe des derzeit ausgewahlten ausgewahlt ist, wird der Bildschirm fur die
Stickmusters an. Mustertypauswahl angezeigt.

Der obere Wert gibt die Hohe und der untere ® Wechselt zum nachsten Bildschirm.
Wert die Breite an. ® Zeigt ein Vorschaubild an.

® Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel fur das @ Drucken Sie diese Taste, um das Muster zu

derzeit ausgewahlte Stickmuster an. bearbeiten.

In diesem Beispiel wird das Muster nicht bearbeitet. Wechseln Sie ohne Bearbeitung zum nachsten Bildschirm.

Wechseln zum Stickeinstellungs- > Anmerkung
Bildschirm ® Wenn ein Vorgang auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm
. unterbrochen und die Maschine
Drucken Sie . ausgeschaltet wird, kann dieser Vorgang
) nach dem Wiedereinschalten der Maschine

fortgesetzt werden. Nach dem

§ Wiedereinschalten der Maschine werden
EI m [:T' [ Sie gefragt, ob Sig den vorherigen Vorgang
fortsetzen oder einen neuen Vorgang starten
mochten (siehe “Fortsetzen von Vorgangen
nach dem Ausschalten der Maschine” auf
Seite 62).

Eae L 24mm - 00mm [F 232mm &0 0°
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P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
angezeigt.

Bearbeiten des Stickmusters 25



STICKLERNPROGRAMM

5. Festlegen von Stickeinstellungen

Wenn Sie auf dem Musterbearbeitungs-Bildschirm beruhren, wird der Stickeinstellungs-Bildschirm
angezeigt. Uber diesen Bildschirm konnen Sie das Muster bearbeiten und Stickeinstellungen festlegen.
Auferdem konnen Sie hier die Stickposition Uberprufen und ein Muster fur den spateren Gebrauch speichern.
Stickeinstellungs-Bildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm finden

Sie auf Seite 54.)

B o i e s
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— @
EDITIERE!S, 4@

@ Startet von vorne. @ Uber diese Tasten konnen Sie festlegen, wie das
@ Kehrt zum Musterbearbeitungs-Bildschirm Muster gestickt werden soll.

zuruck. Drucken Sie diese Taste, um das Muster zu
® Zeigt ein Vorschaubild an. speichern.
® Beruhren Sie diese Taste, um den Stickbereich zu ® Die Stickrahmen-Richtlinien im

uberprufen. Musteranzeigebereich des Stickeinstellungs-
® Wechselt zum nachsten Bildschirm. Bildschirms geben die Grole des installierten
® Drucken Sie diese Taste, um das Muster zu Stickrahmens an.

bearbeiten.

In diesem Beispiel werden keine Stickeinstellungen festgelegt. Fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort.

@ Anmerkung @ Anmerkung

@ Wenn Sie zum Stickeinstellungs-Bildschirm ® Wenn ein Vorgang auf dem
wechseln und der Stickrahmen nicht richtig Stickeinstellungs-Bildschirm unterbrochen
positioniert ist, wird er an die korrekte und die Maschine ausgeschaltet wird, kann
Position gefahren, sobald der dieser Vorgang nach dem
Stickeinstellungs-Bildschirm angezeigt wird Wiedereinschalten der Maschine fortgesetzt
(siehe “Positionieren und Bewegen des werden. Nach dem Wiedereinschalten der
Stickrahmens” auf Seite 70). Maschine werden Sie gefragt, ob Sie den

vorherigen Vorgang fortsetzen oder einen
neuen Vorgang starten mochten (siehe
“Fortsetzen von Vorgangen nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seite 62).

26



6. Vorschaubild )

Sie konnen ein Vorschaubild des fertigen Musters im Stickrahmen anzeigen.

® Anmerkung

@ Das Vorschaubild kann auch Uber den
Musterbearbeitungs-Bildschirm angezeigt
werden.

Uberpriifen eines
Vorschaubilds

Uberprufen Sie anhand des Vorschaubildes, ob das
zu stickende Muster lhren Wunschen entspricht.

o Beriihren Sie .

|
e

@ Beruhren Sie diese Tasten, um das Muster in
verschiedenen Stickrahmengroflen anzuzeigen.
Grau unterlegte weile Stickrahmen stehen fur die
Auswahl zur Verfugung.

® Beruhren Sie diese Taste, um eine vergroerte
Ansicht des Musters anzuzeigen.

e Beriihren Sie , um zum vorherigen

Bildschirm zuruckzukehren.

Vorschaubild 27
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7. Einspannen des Stoffes in den Stickrahmen

Nachdem Sie ein Stickmuster ausgewahlt haben, Uberprufen Sie, welche Stickrahmen zum Sticken des Musters
verwendet werden konnen. Wahlen Sie den entsprechenden Rahmen aus, und spannen Sie den Stoff und das

Unterlegmaterial ein.

(siehe “Anbringen von Aufbugelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff” auf Seite 66). Vorsichtsmallnahmen beim

Umgang mit Stoffen finden Sie auf Seite 16.

A% Hinweise

® Wenn der Stoff nicht straff ist, wird das
Muster moglicherweise schief oder der Stoff
knittrig. Befolgen Sie die unten stehenden
Schritte, um den Stoff fest in den
Stickrahmen zu spannen, so dass er sich
nicht lost. Stellen Sie auBerdem sicher, dass
Sie auf einer ebenen Flache arbeiten, wenn
Sie den Stoff in den Stickrahmen
einspannen.

Einspannen des Stoffes in
den Stickrahmen

Wihlen Sie einen Stickrahmen aus.
Wabhlen Sie den gewlinschten Rahmen aus den
StickrahmengroBen auf dem Bildschirm aus.

e L Fiime el 24mm| & D0mm O
] (oo -

SICHERM

Alle verwendbaren Stickrahmen werden

dunkler angezeigt ( ), wahrend die nicht
zur Verfugung stehenden Rahmen hell

unterlegt sind (I~ ).

28

B Stickrahmentypen
Es stehen vier Stickrahmengrofen zur Verfugung.
Einzelheiten zur Verwendung der einzelnen
Rahmen finden Sie unter “Richtige Verwendung
der Stickrahmen” auf Seite 65.

Sym- | Bezeich- Stickbereich
bol nung

ExtragrofRer | 200 mm (H) x 300 mm (B)
Stickrahmen | (7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

Groler 130 mm (H) x 180 mm (B)
Stickrahmen | (5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))

Mittlerer 100 mm (H) x 100 mm (B)
Stickrahmen | (4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))

Kleiner 40 mm (H) x 60 mm (B)
Stickrahmen | (1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))

AREGE

@ Wenn andere als die mitgelieferten vier
Stickrahmen verwendet werden, kann der
Rahmen gegen den StickfuB stoRen und die
Maschine beschadigen oder Verletzungen
verursachen.

77 Hinweise

@ Die Stickrahmenanzeigen geben alle
Stickrahmengrofen an, in denen das
Stickmuster gestickt werden kann. Wahlen
Sie die bestgeeignete Stickrahmengrofe
aus. Wenn der verwendete Stickrahmen zu
grof ist, kann das Muster ungleichmaRig
werden oder der Stoff knittern (siehe
“Richtige Verwendung der Stickrahmen”
auf Seite 65).



B Einspannen von Stoff in den kleinen Stickrahmen
Im Folgenden werden die Schritte zum
Einspannen von Stoff in den kleinen Stickrahmen
beschrieben.

Auf dieselbe Weise wird der Stoff auch in den
mittleren Stickrahmen eingespannt.

Einzelheiten zum Einspannen von Stoff in den
grolben bzw. extragrofSen Stickrahmen finden Sie
unter “Einspannen des Stoffes” auf Seite 67.

e Losen Sie die Schraube am AulRenrahmen.

Mr

@ Schraube

Legen Sie den Stoff mit der rechten Seite nach
oben auf den AuBenrahmen.

S

* Der Aullenrahmen hat keine Vorder- oder
Ruckseite. Beide Seiten konnen als
Vorderseite verwendet werden.

Drucken Sie den Innenrahmen in den
Auflenrahmen.

¢ Vergewissern Sie sich, dass der Stoff keine
Falten wirft, nachdem er in den Rahmen
gespannt wurde.

Ziehen Sie die Schraube leicht an, und ziehen
Sie den Stoff dann an den Ecken glatt.

{0 N %
Q0 ®

SN _
Rt

Ziehen Sie die Schraube fest, und uberprifen
Sie dann, ob der Stoff straff ist.

{ \!
i\

T

¢ Nach dem Spannen sollte der Stoff einen
trommelahnlichen Laut erzeugen, wenn Sie
auf ihn klopfen.

¢ Klemmen Sie Innen- und Aullenrahmen fest
zusammen, so dass die Unterseite des
Innenrahmens unter der Unterseite des
AufBenrahmens liegt.

L _4
@T_

@ Innenrahmen
® Aulbenrahmen
® Unterseite des Innenrahmens

¢ Ziehen Sie die Schraube mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest.

i D%
Q0 ®

—— R FC (©)—@

@ Schlitzschraubendreher

Der Grad der Straffung und das verwendete
Unterlegmaterial hangen von der Art des Stoffes ab.
Probieren Sie verschiedene Methoden aus, um die
besten Stickergebnisse zu erzielen (siehe
“Rahmungstechniken” auf Seite 166).

@ Anmerkung

@ Diese Stickmaschine kann auch mit dem
optionalen Kappenrahmen verwendet
werden (siehe “Verwenden des optionalen
Kappenrahmens” auf Seite 169).
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8. Anbringen des Stickrahmens an der Maschine

Nachdem Sie den Stoff in den Stickrahmen eingespannt haben, bringen Sie den Rahmen an der Maschine an.

A

® Wenn der Stickrahmen nicht einwandfrei installiert ist, kann der Rahmen gegen den Stickfull
stoRen und die Maschine beschadigen oder Verletzungen verursachen.

® Achten Sie beim Anbringen des Stickrahmens darauf, dass die Start/Stopp-Taste rot leuchtet.
Wenn die Start/Stopp-Taste grun blinkt, kann die Stickmaschine den Stickvorgang starten.
Falls die Stickmaschine versehentlich zu arbeiten beginnt, kann es zu Verletzungen kommen.

@ Achten Sie beim Anbringen des Stickrahmens darauf, dass der Stickrahmen nicht gegen
andere Teile der Stickmaschine sto3t.

7 Hinweise
@ Uberprufen Sie vor dem Anbringen des Stickrahmens, dass eine ausreichende Menge Faden auf die
Spule gewickelt ist.

Anbringen des Stickrahmens

Stellen Sie die Breite des Stickrahmenhalters auf die Grole des Stickrahmens ein, und bringen Sie dann den
Stickrahmen an der Maschine an. Als Beispiel werden im Folgenden die Schritte zum Anbringen des kleinen
Stickrahmens beschrieben.

Stickrahmen Locher

Linker Arm des Stickrahmenhalters
Bewegen Sie den Arm des Stickrahmenhalters nach links bzw.
rechts, um ihn auf die GroRke des Stickrahmens einzustellen.

Fixierschlitze

Rasten Sie den Stickrahmenhalter ein.
Setzen Sie den Stickrahmen in die

Fixierstift . .
Klemmen am Stickrahmenhalter ein.
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Losen Sie die beiden Schrauben am
Stickrahmenbhalter.

Wenn die Schraube zu fest angezogen ist,
verwenden Sie den mitgelieferten
Schlitzschraubendreher.

@ Linker Arm
® Schrauben

P Der linke Arm des Stickrahmenhalters lasst
sich bewegen.

e Losen Sie die Schrauben maximal um ein bis
zwei Umdrehungen gegen den

Uhrzeigersinn. Nehmen Sie sie nicht heraus.

Bewegen Sie den linken Arm, um die
Schraube an der rechten Seite gegen die
Markierung fur den zu installierenden
Rahmen auszurichten, und ziehen Sie die
Schrauben dann wieder an.

In diesem Beispiel wird die Schraube gegen
Markierung ® ausgerichtet.

PNy
L

B

@ Markierung fur extragrolen Stickrahmen

©@ Markierung fur grollen Stickrahmen

® Markierung fur mittleren Stickrahmen

@ Markierung fur Stickrahmen von
Industriestickmaschinen (bei Verwendung von
Stickrahmen fur Industriestickmaschinen
ERKENNT DIE MASCHINE DEN STICKBEREICH
DES RAHMENS NICHT). Denken Sie daran, mit
der Probestickfunktion zu uberprufen, ob das
Muster in den Stickbereich passt. Wenn ein
Stickrahmen fur Industriestickmaschinen
installiert wird, mussen Sie auch den Arm des
Stickrahmenhalters bewegen. Einzelheiten finden
Sie auf Seite 168.

® Markierung fur kleinen Stickrahmen

® Richten Sie die Schraube gegen die Markierung
aus.

A% Hinweise

@ Ziehen Sie die beiden Schrauben mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest an.
Die Maschine erkennt eine falsche
Rahmengrole, wenn die beiden Schrauben
nicht festgezogen sind.

P Der Stickrahmenhalter ist fur die
Anbringung des Stickrahmens bereit.

Halten Sie den Stickrahmen gerade, und richten
Sie die rechte und linke Seite gleichzeitig gegen
die Klemmen am Stickrahmenhalter aus.

 Der Innenrahmen sollte oben liegen.

\M -

218 Hinweise

@ Falsche Rahmenpositionierung.

Fuhren Sie den Stickrahmen so weit ein, bis er
einrastet.

@ Stellen Sie sicher, dass die Stifte am linken und
rechten Arm des Stickrahmenhalters in den
Fixierschlitz und das Loch am Stickrahmen passen.

Anbringen des Stickrahmens an der Maschine 31
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9. Uberpriifen des Stickbereichs

Uberprufen Sie den Stickbereich, um sicherzustellen, dass die Stickarbeit an der gewiinschten Stelle erfolgt, die
Stiche gerade werden und der Stickrahmen nicht gegen den Stickfuf stof’en kann.

Wenn der Stickrahmen nicht richtig positioniert ist, fahrt er in die richtige Position. Die Stickposition wird dann
angegeben.

Beruhren Sie | +_1 |. Wenn der Stickrahmen in die gewuinschte

@@k.jli 24om[ T 00w O 0 EE Uim l | Position fahrt, beruhren Sie erneut .

ITmm | 00mm E & Slle 0 0mm

(=] +] 2]

BEENDEN P Der Stickrahmen halt an, und der nachste
Bildschirm wird angezeigt.

ARR =L % @7@
@ Probe fortsetzen?
-

P Der Stickful wird abgesenkt, und der
Stickrahmen fahrt den Stickbereich entlang.
0K

EDITIEREN

iiif €]
ooo
ooo

4®

Die Ecken des Achtecks, die den Stickbereich
fur das Muster anzeigen, werden durch
Nadeleinstiche gekennzeichnet.

@ Beruhren Sie diese Taste, um den Rahmen weiter
zu bewegen.

® Berihren Sie diese Taste, um die Uberprifung
des Stickbereichs zu unterbrechen.

Um den Stickrahmen weiter zu bewegen,

beruhren Sie . Um die Uberprifung des

Stickbereichs zu stoppen, beriihren Sie .

Wechseln zum Stickbildschirm

Beobachten Sie den Verfahrweg des

Stickrahmens sorgfaltig, und Uberprufen Sie, Nachdem Sie alle erforderlichen Vorgange auf dem
dass die Stickarbeit an der gewlinschten Stelle Stickeinstellungs-Bildschirm abgeschlossen haben,
erfolgt und der Stickrahmen nicht gegen den wechseln Sie zum Stickbildschirm.
Stickfuld stolt. @
B Uberprufung bei angehaltenem Stickrahmen / Berithren Sie '
Stoppen der Uberprifung. T
Der Stickrahmen kann vorubergehend an einer ol ol & o 8 5 S oom @

gewlinschten Position angehalten werden. [

AufBerdem kann die Uberprufung des E] EE;)D ::::::N
Stickbereichs gestoppt werden. B

I3 T R =
|
|

P Der Stickbildschirm wird angezeigt.

0L
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10. Einfadeln des Oberfadens

Uberprufen Sie auf dem Stickbildschirm, welche Nadelstangen mit welchen Garnfarben arbeiten sollen, und
fadeln Sie dann die Oberfaden ein.

Uberpriifen der Nadelstangen und Garnfarben

Beruthren Sie auf dem Stickeinstellungs-Bildschirm , um den Stickbildschirm mit der Anweisung

anzuzeigen, dass das Garn in die Nadelstangen eingefadelt werden muss (bzw. die zuletzt verwendeten
Garnrollen gewechselt werden muissen). Uberprifen Sie die Garnfarben auf diesem Bildschirm.
Stickbildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm finden Sie auf
Seite 56).

Gamn Nadelstangen-

@ farbe  Garnfarbenname nummer

|
B == g e ot o) Ellélamﬁm 1 I
u
6 e ‘“MPNE
o “Eg— g o
-r @ -ORT: —”W‘_@)
;+"k ROT

Fame—|] Garn(e) wechseln und

auf ’Start’ klicken.
SCHLIESS["—g@

[ O

SICHERM

® Garninformationen fir die erste Nadelstange In die Nadelstangen wird jeweils das Garn mit dem
© Garninformationen fur die zweite Nadelstange Farbennamen eingefadelt, der neben der jeweiligen

® Garninformationen fur die dritte Nadelstange

@ Garninformationen fur die vierte Nadelstange Nadelstangennummer angezeigt wird. Im

® Garninformationen firr die funfte Nadelstange abgebildeten Bildschirm handelt es sich um folgende
® Garninformationen fur die sechste Nadelstange Farben:
@ Wenn kein Garnfarbenname angezeigt wird, 1: Limonengriin

wurde die Nadelstange nicht verwendet. Wenn

fur ein vorher genahtes Design einer Nadelstange 2: Moosgrun

eine Garnfarbe zugewiesen worden ist, zeigt die 3: Orange
Nadelstange die vorher zugewiesene Farbe. 4: Rot
Meldung zum Wechseln der Garnrollen (siehe 5: Gelb
Seite 77). Wenn kein Garnfarbenname neben der Nadelstange

Diese Meldung wird angzeigt, wenn die

Garnrollen gewechselt werden miuissen. Wenn angezeigt wird, wird die Nadelstange nicht

verwendet. In diesem Beispiel ist die Nadelstange
die Meldung nicht mit ® bestatigt wird, nicht in Gebrauch.

kann der Stickvorgang nicht fortgesetzt werden.

Einfadeln des Oberfadens

6
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Beruhren Sie .

P Der Bildschirm, der angibt, wann die Garnrollen gewechselt werden mussen, wird geschlossen.
¢ Neben den Garnfarben konnen auf dem Stickbildschirm noch weitere Informationen uberpruft werden,
wie die Anzahl der Stiche und die Stickzeit. AuBerdem konnen Sie hier verschiedene Stickeinstellungen

festlegen.
e | 'C+ — = T 24mm 1, 0 Oun— B3
|:| l.al C@@ k.—ﬂI 37 mm o L} U 996 Bnin /7 %m]‘@@
1|7 I |
R L |i| ELB [:] E WODEGRI m
-r ONCE ioT GRANGE
2 o [INIET R
L] —®
e AEERECHEN,
A e R
SICHERN ’F’lﬁq‘,ﬂm % %, W_f+
0)
® Zeigt die Stickreihenfolge fur die Garnfarben an. mit dem automatischen
@ Zeigt die Nadelstangennummer an, der die links Nadeleinfadlermechanismus in die Nadel
angezeigte Garnfarbe zugeordnet ist. einfadeln.
® Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel, die ® Verwenden Sie diese Tasten, um verschiedene
Anzahl der Stiche, die Stickzeit und die Zeit bis Stickeinstellungen festzulegen oder zum
zum nachsten Garnrollenwechsel an. Stickeinstellungs-Bildschirm zuruckzukehren.
@ Beruihren Sie eine Taste, um die ausgewahlte ® Beruhren Sie vor dem Starten diese Taste, um die

Nadelstange in Stickposition zu bringen. Maschine zu entsperren, und driicken Sie dann
Verwenden Sie diese Taste, wenn Sie den Faden die Start/Stopp-Taste.

A

® Wenn Sie 5% (Freigabetaste) auf dem Stickbildschirm beruhren, beginnt die Start/Stopp-
Taste gruin zu blinken, und die Maschine kann mit dem Stickvorgang beginnen. Wenn der
Oberfaden eingelegt bzw. der Faden in die Nadel eingefadelt wird, achten Sie darauf, dass die
Stickmaschine nicht versehentlich gestartet wird, da es sonst zu Verletzungen kommen kann.
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Einfadeln des Oberfadens

Verwenden Sie Stickgarn fur den Oberfaden, und fadeln Sie ihn nacheinander in die Nadelstangen ein.
Beginnen Sie dabei mit Nadelstange 1.

Drucken Sie - - ”“” - o Sgite . um ein Video des Vorgangs auf

dem Display anzuzeigen (siehe Seite 157).

A

©® Befolgen Sie beim Einfadeln des Oberfadens sorgfaltig die Anweisungen. Wenn der
Oberfaden nicht richtig eingefadelt wird, kann er reilen oder sich verfangen, so dass die
Nadel verbiegt oder bricht.

248 Hinweise @ Anmerkung

@ Es wird empfohlen, Stickgarn aus Rayon @ Den Weg entlang, den der Faden in die
oder Polyester (Gewichtsklasse den/2, 135 Stickmaschine eingelegt werden muss, ist
dtex/2, 40 (in den amerikanischen Landern durch eine Linie an der Maschine
und Europa), Nr. 50 (in Japan)) zu gekennzeichnet. Achten Sie darauf, dass die
verwenden. Fadenfuhrung wie angezeigt verlauft.

Einfadeln des Oberfadens 35
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Die Zahlen weisen auf den Fadenweg fur die einzelnen Nadelstangennummern hin. Gehen Sie

beim Einfadeln des Fadens in die Nadelstangen sehr sorgfaltig vor.

Setzen Sie die Garnrolle mit der fur
Nadelstange 1 angegebenen Farbe
(Limonengriin) auf Garnrollenstift 1.

® Stellen Sie sicher, dass der
Garnrollenstander V-formig geoffnet ist.

* Wenn Sie kleine Garnrollen verwenden,
achten Sie darauf, die mitgelieferte
Garnrollenmatte auf dem Garnrollenstift zu
platzieren, bevor Sie die Garnrolle auf den
Halter setzen.

¢ Verwenden Sie eine Garnrollenkappe fur
alle Garnrollen, die niedriger als der
Garnrollenstift sind.

@ Garnrollenmatte
® Kleine Garnrolle
® Garnrollenkappe

Fuhren Sie den Faden durch Offnung 1 in der
Fadenfuhrung oberhalb der Garnrolle und
dann durch Offnung 1 in der Fadenfithrung in
Richtung Vorderseite der Maschine.

| H

(® Offnung 1 in der Fadenfuhrung oberhalb der
Garnrolle

® Offnung 1 in der Fadenfuhrung in Richtung
Vorderseite der Maschine




Fiithren Sie den Faden durch die Offnung der
Oberfadenfiuhrung 1.

Fuhren Sie den Faden aus der Fadenfihrung zu
lhnen hin.

(® Offnung in der Oberfadenfiihrung

Fuhren Sie den Faden durch die
Oberfadenfuhrung 1.

Halten Sie den Faden mit beiden Handen, und
fuhren Sie ihn von rechts unter der Fuhrung
hindurch.

® Oberfadenfuhrung

-

Jo

Wickeln Sie den Faden im Uhrzeigersinn
einmal um den Fadenspanner 1.

(@ Fadenspanner
¢ Stellen Sie sicher, dass der Faden sicher im

Fadenspanner liegt und an den richtigen
Fadenfuhrungsstiften vorbeilauft.

77 Hinweise
@® [n alle Fadenspanner wird der Faden
grundsatzlich im Uhrzeigersinn eingefadelt.

4—Fuhren Sie den
Faden hier
herum.

Einfadeln des Oberfadens 37
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Fuhren Sie den Faden den auf der Maschine
angegebenen Fadenweg entlang und dann
durch die Mittelfadenfuhrung 1.

@ Mittelfadenfuhrung
@ Fadenfuhrungsstift
¢ Der Weg von der Oberfadenfihrung um den

Fadenspanner zur Mittelfadenfihrung
(Schritt € bis ) hangt von der Anzahl der
Garnrollen ab. Der Faden wird von links
nach rechts durch den Fadenfuhrungsstift
gefuhrt, damit er sich nicht verfangen kann.
Fadeln Sie den Faden wie in der Abbildung
gezeigt in die einzelnen Nadelstangen ein.

Fuhren Sie den Faden an dem Schlitz 1
entlang, um ihn von rechts durch die Offnung
des Fadenhebels 1 zu fuhren.

@ Fadenhebel

38

Fuhren Sie den Faden durch den Schlitz in der
Fadenfithrung und dann durch die Offnung in
der Unterfadenfihrung 1.

® Offnung in der Unterfadenfuhrung

Fuhren Sie den Faden mit Hilfe des
mitgelieferten Einfadlers durch die
Fadenfilhrung der Nadelstange 1.

(® Nadelstangenfithrung
@ Nadelwechsel-Werkzeug (Nadeleinfadler)



Einfadeln des Fadens in die Nadel

Verwenden Sie den automatischen
Nadeleinfadlermechanismus, um das Garn in die Nadel
einzufadeln.

Drucken Sie > BETRIEE - E -
(zu Seite 2) um ein Video des Vorgangs

auf dem Display anzuzeigen (siehe Seite 151).

Driicken Sie die automatische
Nadeleinfadlertaste.

P —

Qo6

P Der Haken am automatischen
Nadeleinfadlermechanismus wird durch das

Nadelohr gezogen.

©® Wird die Nadel nicht ganz eingefuihrt,
kann der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus beim
automatischen Einfadeln nicht durch das
Nadelohr greifen, er kann sich verbiegen
oder das Einfadeln ist nicht moglich.

® Wenn der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus verbogen
oder beschadigt ist, wenden Sie sich an
einen autorisierten Handler.

® Drehen Sie nicht am Handrad, wahrend
der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus durch das
Nadelohr gﬁzo en wird, da der
automatische Nadeleinfadlermechanismus
sonst beschadigt werden kann.

A% Hinweise

® Um Schaden zu vermeiden, kann der
automatische Nadeleinfadlermechanismus
durch Drehen des Handrads zuruickgestellt
werden.

® Der automatische
Nadeleinfadlermechanismus kann den
Faden in eine Nadel einfadeln, die sich in
Stickposition befindet. Wenn Sie diesen
Mechanismus verwenden, stellen Sie sicher,
dass sich die Nadelstange, in die der Faden
eingefadelt werden soll, in Stickposition
befindet. Anderenfalls kann der
automatische Nadeleinfadlermechanismus
nicht fur diese Nadel verwendet werden.
Bringen Sie die Nadelstange gegebenenfalls
in Stickposition (siehe Seite 40).

Ziehen Sie ca. 15 cm (6 Zoll) Faden heraus.
Warten Sie bis der Faden entspannt ist.
Fuhren Sie ihn dann von rechts unter die
Gabel des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus und nehmen Sie
den Faden mit dem Haken durch das
Nadelohr auf.

@ Greifer
® Gabel

4% Hinweise
® Achten Sie beim Aufnehmen des Fadens mit

dem Haken darauf, dass der Faden sich
nicht lost.

Einfadeln des Oberfadens 39
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40

Fuhren Sie den Faden unter die Fihrung am
Stickful.

® Fuhrung am Stickful®

© Kerbe in der Fuhrung am Stickfufs

o Achten Sie darauf, dass der Faden sicher
durch die Kerbe in der Fihrung am Stickful$
gefuhrt wird.

Fuhren Sie den Faden fest durch die Nut am
Fadenabschneider und ziehen Sie dann leicht
am Faden, um ihn abzuschneiden.

@ Nut im Fadenabschneider

’i:k Hinweise

@ Wenn der Faden nicht richtig durch die Nut
im Fadenabschneider gefuhrt wird, erscheint
die Meldung “Wischerfehler” und die Nadel
kann nicht eingefadelt werden. Achten Sie
darauf, dass der Faden richtig durch die Nut
gefuhrt ist.

@ Wenn der Faden nicht auf eine ausreichende
Lange herausgezogen wird, kann er nicht durch
den Fadenabschneider gezogen werden.

Druicken Sie die automatische
Nadeleinfadlertaste.

Qo0

¢ Der Einfadler bewegt sich von der Nadel
weg. Der Faden wird durch das Nadelohr
gezogen.

e Der Wischer fahrt aus und greift den Faden
zwischen Nadel und Einfadler.

e Der Einfadler fahrt in seine Ausgangsposition
zurick.

Das Einfadeln des Oberfadens in Nadelstange
1 ist somit abgeschlossen.

Fadeln Sie den Faden in derselben Weise in
die Ubrigen Nadelstangen ein. Wenn die
Nadelstange, die als nachstes bestlickt werden
soll, jedoch nicht in Stickposition gebracht
wird, kann der Faden nicht mit dem
automatischen Nadeleinfadlermechanismus in
die Nadel eingefadelt werden. Gehen Sie wie
nachfolgend beschrieben vor, um die jeweilige
Nadelstange in Stickposition zu bringen, bevor
Sie den Faden in die Nadel einfadeln.

B Bewegen der zu bestiickenden Nadelstange in
Stickposition

Berithren Sie die Taste fur die gewiinschte
Nadelstange, in die der Faden eingefadelt
werden soll.

Tioe '] 24mm iy 0_ 0w —FE0 .,,
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P Die ausgewdhlte Nadelstange fahrt in die
Stickposition.




A% Hinweise
® Wenn der Faden nicht straff ist, kann er aus
dem Fadenspanner rutschen. Uberprifen
Sie nach dem Einfadeln des Oberfadens
noch einmal, dass der Faden einwandfrei
durch den Fadenspanner lauft. (siehe Schritt
auf Seite 37).

@ Anmerkung

® Wenn Sie eine der Oberfadenfarben
wechseln, konnen Sie sich das
Neueinfadeln erleichtern, indem Sie den
gerade verwendeten Faden zwischen
Garnrolle und Fadenfuhrung oberhalb der
Garnrolle durchtrennen.
Die neue Garnrolle auf den Garnrollenstift
setzen und die Enden des neuen und alten
Fadens miteinander verknoten.
Anschliebend ziehen Sie den Faden durch
die Fadenspannung (siehe Seite 78).

B Verwenden des Garnrollennetzes
Bei Verwendung von Metall- oder anderen
starken Garnen ziehen Sie vor dem Sticken das
mitgelieferte Garnrollennetz Uber die Garnrolle.
Wenn das Garnrollennetz zu lang ist, falten Sie es
einmal, um es der Grofke der Garnrolle
anzupassen, bevor sie es Uiber sie ziehen.
Wenn Sie das Garnrollennetz verwenden, mussen
Sie u.U. die Fadenspannung einstellen.

Yy

Y
O—

W W

X4
;"

@ Garnrollennetz
® Garn

Einfadeln des Oberfadens
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11. Sticken der Stickerei

Die Stickmaschine ist nun bereit, mit dem Stickvorgang zu beginnen.

Wenn die Maschine zu sticken beginnt, wird der Stickfu8 automatisch abgesenkt. Am Ende des Stickvorgangs
erfolgen die erforderlichen Fadenabschneidevorgange, und wahrend des Stickens werden die erforderlichen
Garnwechsel durchgefuhrt. Die Maschine halt an, sobald der Stickvorgang beendet ist.

A

@ Aus Sicherheitsgriinden darf die Stickmaschine wahrend des Betriebs nicht unbeaufsichtigt
bleiben.

® Achten Sie wahrend des Stickens immer darauf, wo sich die Nadel gerade befindet. Halten Sie
auBerdem die Hande wahrend des Stickens von allen beweglichen Teilen, wie Nadel,
Nadelstangenkasten, Fadenhebel und Stickarm, fern. Anderenfalls konnen Verletzungen die
Folge sein.

B Sperrmechanismus
Aus Sicherheitsgriinden ist diese Maschine mit einer Sperrfunktion ausgestattet.
Normalerweise ist die Stickmaschine gesperrt (der Stickvorgang kann nicht gestartet werden). Sofern die
Maschine nicht entsperrt wird, kann sie nicht zu sticken beginnen. Wenn die Stickmaschine nicht innerhalb
von zehn Sekunden nach dem Entsperren gestartet wird, wird sie automatisch wieder gesperrt.
Die Start/Stopp-Taste zeigt an, ob die Stickmaschine gesperrt ist. Wenn die Start/Stopp-Taste rot leuchtet, ist
die Maschine gesperrt. Wenn die Start/Stopp-Taste grun blinkt, ist die Maschine entsperrt.

Driucken Sie die Start/Stopp-Taste.
Starten des Stickvorgangs Driicken Sie die Start/Stopp-Taste, wahrend sie
grun blinkt. Wenn die Start/Stopp-Taste wieder
rot leuchtet, wiederholen Sie den Vorgang
beginnend mit Schritt

7% Hinweise

@ Stellen Sie sicher, dass sich keine
Gegenstande im Bewegungsbereich des
Stickrahmens befinden. Wenn der
Stickrahmen gegen einen Gegenstand stoft,
kann das Muster ungleichmalig werden.

Qoo

Beriuihren Sie s%" , um die Stickmaschine zu

entsperren.

B e
L = K P Die Start/Stopp-Taste leuchtet griin und die

Maschine beginnt die erste Farbe zu
sticken.

77 Hinweise
@ Das Licht erlischt, sobald der Stickvorgang
beginnt.

P Die Start/Stopp-Taste beginnt grin zu
blinken, und die Stickmaschine kann
gestartet werden.

¢ Wenn die Start/Stopp-Taste nicht innerhalb

von zehn Sekunden nach dem Entsperren
gedruckt wird, wird die Maschine wieder
gesperrt.
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P Der folgende Bildschirm wird angezeigt.
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@ Der rote Rahmen um die Garninformationen
kennzeichnet die Nadelstange, die gerade zum
Sticken verwendet wird.

e Wiahrend die Stickmaschine stickt, wird der
Punkt, der gerade bearbeitet wird, durch das

gruine Kreuz im Musteranzeigebereich
dargestellt. AuBerdem werden die Anzahl
der Stiche und die Zeit angegeben.

A
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Nachdem die erste Farbe gestickt wurde, halt
die Maschine automatisch an und durchtrennt
den Faden. Die Nadelstange fahrt zur zweiten
Farbposition, und der Stickvorgang fur die
zweite Farbe wird gestartet.

P Die Garnfarbenanzeige auf dem Bildschirm
wechselt zur zweiten Farbe, und die
Garninformationen fur die zweite
Nadelstange sind rot umrahmt.

Dieser Vorgang wiederholt sich, bis die letzte
Farbe gestickt wurde und die Stickmaschine
automatisch anhilt.

P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

P Die Start/Stopp-Taste leuchtet rot.

¢ Zu Beginn und am Ende des Stickvorgangs
sind keine Fadenabschneidevorgange
erforderlich.

M Fortsetzen des Stickvorgangs
Um dasselbe Muster noch einmal zu sticken,

berthren Sie .
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P Der Stickbildschirm wird angezeigt, so dass
dasselbe Muster erneut gestickt werden

kann.

Um ein neues Muster auszuwahlen, bertihren Sie

oder :: .
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P Der Bildschirm fur die Mustertypauswahl

wird angezeigt.

M~

24 Hinweise

@ Sie konnen automatisches Steppen
einstellen, so dass am Anfang des
Stickmusters, beim Starten des Stickvorgangs
nach dem Garnfarbenwechsel und beim
Abschneiden des Fadens ein Steppstich
gestickt wird (siehe “Automatische
Steppsticheinstellung” auf Seite 88).

@ Die Stickgeschwindigkeit kann auch
wahrend des Stickens geandert werden
(siehe “Einstellen der maximalen
Stickgeschwindigkeit” auf Seite 91).
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Anhalten des Stickvorgangs

Die Maschine kann wahrend des Stickvorgangs
angehalten werden.

B Vorubergehendes Anhalten
Driucken Sie die Start/Stopp-Taste.

Qoo

P Die Maschine halt an, und die Start/Stopp-
Taste leuchtet rot.

¢ Der Faden wird nicht durchtrennt.

e Um den Stickvorgang fortzusetzen,
Uberprufen Sie die Fadenspannung,
bertuthren die Freigabetaste und drucken
dann die Start/Stopp-Taste.

@ Anmerkung

® Wenn wahrend des Stickvorgangs die
Reservestopp-Taste beruihrt wird, halt die
Maschine an, bevor mit dem Sticken der
nachsten Farbe begonnen wird (siehe
“Anhalten der Maschine beim nachsten
Farbenwechsel” auf Seite 92).

@ Vor dem Sticken kann die Maschine so
eingestellt werden, dass sie bei jedem
Farbenwechsel anhilt (siehe “Festlegen von

Anhaltepunkten vor dem Sticken” auf Seite 92).

B Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine

Driucken Sie die Start/Stopp-Taste.

Qoo

» Die Stickmaschine halt an, und die Start/
Stopp-Taste leuchtet rot.
e Der Faden wird nicht durchtrennt.

44

Drucken Sie die Fadenabschneidetaste.

-

O0QO

» Unter- und Oberfaden werden durchtrennt.
e Schneiden Sie vor dem Ausschalten der
Stickmaschine die Faden ab.

Stellen Sie den Netzschalter auf “O”.

N

P Die Stickmaschine wird ausgeschaltet, und
die Bildschirmanzeige und die Start/Stopp-
Taste erloschen.

¢ Nach dem Wiedereinschalten der
Stickmaschine kann der Stickvorgang
fortgesetzt werden. Sticken Sie einige
Ruckwartsstiche zur Verstarkung der
Stickerei. Einzelheiten finden Sie unter
“Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seite 83.

@ Anmerkung

@ Die Maschine kann jederzeit angehalten
werden — auch wahrend des Stickvorgangs.
Wenn die Maschine jedoch wahrend des
Garnfarbenwechsels angehalten wird,
mussen einige Ruckwartsstiche gestickt
werden, sobald der Stickvorgang fortgesetzt
wird. Die Maschine kann so eingestellt
werden, dass sie beim Wechseln der Farbe
anhalt (siehe “Festlegen von Anhaltepunkten
vor dem Sticken” auf Seite 92).

H Reillen des Fadens beim Sticken
Wenn wahrend des Stickvorgangs ein Problem
auftritt (z.B. wenn der Faden reifst), halt die
Maschine automatisch an.
Fadeln Sie den gerissenen Faden neu ein, gehen
Sie in Stickerei einige Stiche zurtck, und setzen
Sie den Stickvorgang dann fort. Einzelheiten
finden Sie unter “Wenn der Faden reif3t oder der
Unterfaden beim Sticken zu Ende geht” auf
Seite 79.
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12. Uberpriifen der Fadenspannung

Uberprufen Sie die Stickerei, um festzustellen, ob sie mit der richtigen Fadenspannung gestickt wurde. Wenn
die Fadenspannung nicht richtig eingestellt ist, kann die Stickerei ungleichmaRig oder der Stoff knittrig sein.

W Richtige Fadenspannung
An der linken Seite des Stoffes sollte der
Unterfaden ungefahr ein Drittel der Stichbreite
betragen.

(Rechte Seite) (Linke Seite)

(Rechte Seite) (Linke Seite)

Die Spannung des Oberfadens ist zu gering, so
dass der Unterfaden zu locker ist. Die rechte

Stoffseite weist lose Faden bzw. Schlaufen auf.

Wenn die Stickerei so aussieht wie in der
Abbildung, ist die Fadenspannung falsch.
Korrigieren Sie die Fadenspannung.

(Rechte Seite) (Linke Seite)
Erhdhen Sie die Fadenspannung, indem Sie das
Fadenspannerrad im Uhrzeigersinn drehen.
Die Spannung des Oberfadens ist zu hoch, so Einzelheiten zum Einstellen der Fadenspannung
dass der Unterfaden durch die rechte Seite des finden'Sie unter “Einstellen der Fadenspannung”
Stoffes sichtbar ist. auf Seite 85.

’i:k Hinweise

@ In diesem Lernprogramm wurde die
Fadenspannung nach Beendigung des
Stickvorgangs Uberpruft. Normalerweise
sollte der Stickvorgang jedoch fur jede
Farbe pro Nadelstange nach den ersten 100
Stichen voruibergehend angehalten werden,
um die Fadenspannung zu uberprufen.

@ Das Stickergebnis fallt u.U. nicht so aus wie
erwartet, was an der Art und Dicke des
verarbeiteten Stoffes oder der Art des
Unterlegmaterials liegen kann. Stellen Sie
sicher, vor Beginn lhres Projekts eine Probe
zu sticken.

Losen Sie den Fadenspanner, indem Sie ihn gegen
den Uhrzeigersinn drehen.

@ Anmerkung

@ Eines der integrierten Stickmuster wird zum
Uberprufen der Fadenspannung verwendet.
Einzelheiten finden Sie unter “Uberprufen
der Fadenspannung von integrierten
Mustern” auf Seite 160.
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13. Entfernen von Stickrahmen und Stoff

Nachdem der Stickvorgang beendet ist, entfernen Sie den Stickrahmen und nehmen den Stoff aus dem Rahmen.

Ziehen Sie den Stickrahmen zu sich heran.
Entfernen des Stickrahmens

A

® Achten Sie beim Entfernen des
Stickrahmens darauf, dass die Start/
Stopp-Taste rot leuchtet. Wenn die Start/
Stopp-Taste grun blinkt, konnte die
Maschine den Stickvorgang starten. Falls
die Maschine versehentlich zu arbeiten
beginnt, kann es zu Verletzungen

kommen. Entfernen des Stoffes
® Achten Sie beim Entfernen des
Stickrahmens darauf, dass der Losen Sie die Schraube am AuRenrahmen.

Stickrahmen nicht gegen andere Teile der
Maschine stofit.

® Wenden Sie beim Anheben des
Stickrahmenhalters keine Gewalt an, da Z7 ‘“
er sonst beschadigt werden konnte. Q

Greifen Sie die Arme des Stickrahmenhalters

mit beiden Handen an der rechten und linken
Seite, und heben Sie den Rahmen vorsichtig —J

heraus.

Die Stifte an den Armen des

Stickrahmenhalters sollten aus den Lochern an P Wenn die Schraube mit einem

den Seiten des Stickrahmens gleiten. Schlitzschraubendreher angezogen wurde,

nehmen Sie den mitgelieferten
Schlitzschraubendreher zu Hilfe, um sie zu
[osen.

Entfernen Sie den AufRenrahmen, und nehmen
Sie den Stoff heraus.
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14. Ausschalten der Maschine

Wenn Sie alle Stickarbeiten beendet haben, schalten Sie die Maschine aus.

Stellen Sie den Netzschalter auf “O”. @
| Anmerkung
® Wenn Sie die Stickmaschine ausschalten,
0 wahrend der Bildschirm fur die

Mustertypauswahl oder der Musterlisten-
Bildschirm angezeigt wird, ohne dass ein
Muster ausgewahlt ist, wird beim
Wiedereinschalten der Maschine der
Bildschirm fur die Mustertypauswahl

‘ angezeigt.

BEEE - o

P Die Stickmaschine wird ausgeschaltet, und
die Bildschirmanzeige und die Start/Stopp-
Taste erloschen.

Ausgeschaltet

2

Eingeschaltet

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Fassen Sie beim Herausziehen des Kabels den
Stecker an.

Zichen Sie ggf. das Netzkabel von der
Maschine ab.
Bewahren Sie das Netzkabel an einem Musterlisten-Bildschirm nicht mit

sicheren Ort auf. \ L S
bestitigt wird, wird sie beim

Ausschalten der Maschine geloscht.

Wenn die Auswahl des Musters auf dem

Nach dem Eingangsbildschir&
B o

A% Hinweise

@® Wenn ein Stromausfall auftritt, wahrend Sie
die Stickmaschine benutzen, schalten Sie
sie aus und ziehen Sie den Netzstecker.
Nachdem Sie die Stickmaschine wieder
eingeschaltet haben, fuhren Sie die
erforderlichen Schritte durch, damit die
Maschine problemlos funktioniert (siehe
“Einschalten der Maschine” auf Seite 20).
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® Wenn Sie die Maschine wahrend des

48

@® Wenn Sie die Stickmaschine ausschalten,
wahrend der Musterbearbeitungs-

Bildschirm angezeigt wird, wird das Muster

in der Weise im Maschinenspeicher
gespeichert, in der es vor dem Ausschalten
angezeigt wurde. Wenn Sie die

Stickmaschine wieder einschalten, kann der

Musterbearbeitungs-Bildschirm so
angezeigt werden, wie er vor dem
Ausschalten der Maschine erschien (siehe
Seite 62).

BEEC Ol GBS 5T 2
5 =

Em
i %i@ Ausgeschaltet
(R d

Eingeschaltet

Nach dem Eingangsbildschirm

@® Wenn Sie die Stickmaschine ausschalten,
wiahrend der Stickeinstellungs-Bildschirm
angezeigt wird, wird der Stickeinstellungs-
Bildschirm fur das Muster so im
Maschinenspeicher gespeichert, wie er vor
dem Ausschalten angezeigt wurde. Wenn
Sie die Stickmaschine wieder einschalten,
kann der Stickeinstellungs-Bildschirm so
angezeigt werden, wie er vor dem
Ausschalten der Maschine erschien (siehe
Seite 62).

BEECCTS

dem
Stickvorgang
ausgeschaltet

\

Eingeschaltet

BB e

&
Gl ]

Vor oder nach

v

Nach dem Eingangsbildschirm

Stickens ausschalten, kann der Stickvorgang
fortgesetzt werden, sobald die Maschine
wieder eingeschaltet wird (siehe “Fortsetzen
des Stickvorgangs nach dem Ausschalten
der Maschine” auf Seite 83).

lg—L {235 Ou

5o s

Wahrend des
| Stickvorgangs
ausgeschaltet

a
5 L 8 — \L
sssssss 500 -

Eingeschaltet

Nach dem Eingangsbildschirm
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Bildschirmkurzanleitung

In den unten stehenden Tabellen finden Sie die Tastenbeschreibungen sowie weitere Informationen, die auf den
Bildschirmen angezeigt werden.

Tastenanzeigen

Die angezeigten Tasten haben folgende Bedeutung.

(F/z?égrlge in normalen : Diese Taste ist nicht markiert, kann jedoch ausgewahlt werden.

(Dunkle Anzeige) : Diese Taste ist ausgewahlt.

(Graue Anzeige) : Diese Taste kann nicht ausgewahlt werden.

Allgemeine Bildschirm-Steuerelemente

*Die unten beschriebenen Tasten (mit Ausnahme der Einstellungstaste), erscheinen auf allen Bildschirmen und kbnnen
immer verwendet werden. Die Einstellungstaste kann jedoch nicht auf dem Stickbildschirm verwendet werden.

& 7 e

+
® ®

Nr.| Anzeige |Tastenbezeichnung Funktion Seite

=L : Mit dieser Taste kbnnen Sie die Einstellungen der
© B Einstellungstaste | gy;c maschine andern. p-140
Maschinenfunk- |Beruhren Sie diese Taste, um eine Maschinenfunktion zu
® i - h p.151
lonstaste uberprufen.
E— Mit dieser Taste brechen Sie alle zuvor ausgeftihrten
® Neuauswahltaste |Vorgange ab und kehren zum Ausgangsbildschirm fur die
[l Mustergruppenauswahl zuruick.

Wenn ein Problem auftritt (z.B. wenn ein Betriebsvorgang

®@ Lé@ Hilfetaste durchgefuhrt wird, den Sie nicht kennen), berthren Sie diese p.153
Taste, um Losungen anzuzeigen.
In diesem Bereich wird das ausgewahlte Muster angezeigt.

Musteranzeige- | Di€ Zeile ® stellt den Stickbereich fur den extragrolien
® 1Z€18 Stickrahmen dar. Die Stickrahmenangaben, Rasterlinien und p.143
bereich by B <

andere Anzeigeeinstellungen konnen tiber den
Maschineneinstellungs-Bildschirm festgelegt werden.
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Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl

Wabhlen Sie auf diesem Bildschirm eine Musterkategorie (Typ) aus.

@ ® ®

Anzeige Tastenbezeichnung Beschreibung
: Sie konnen das Stickmuster fur ein Motiv
@ Stickmustertaste Juswahlen. p.104
12 Sticharten kbnnen mit zehn
® Umrandungstaste Umrandungsformen kombiniert werden, wie p.108
Kreis und Quadrat.
3 Aus 13 Schriftarten konnen GroR- und
5 Kleinbuchstaben, Zahlen, Symbole sowie mit
® AA L S |Buchstabentaste Akzenten versehene Buchstaben in kleiner, p-109
& mittlerer und grofSer GroRe ausgewahlt werden.
k3
=T o |Renaissancebuch- Buchstaben im Renaissance-Stil fur einen
@ D £ |stabenentaste Bereich von 50 mm. p-105
Unsere Original-Buchstabenmuster mit
® tlil;;nenbuchstaben— blumenverzierten GroRbuchstaben (130 mm p.106
(H) x 80 mm (B)).
Buchstabenapplika- |Buchstabenapplikationen in kleiner,
® tionstaste mittlerer und groRer GroRe. p-107
@) % ggsltaeefggé?te(jg;iz?(ﬁﬁzggre Ruft Muster aus dem Maschinenspeicher ab. p.111
<&Zcp| |Stickkartentaste Ruft Muster aus Stickkarten ab. p.112
® USB-Medien-Taste Zum Laden von Mustern von USB-Medien. p. 117
Wenn die Stickmaschine Uiber das
Computer- bzw. USB- mitgelieferte USB-Kabel an einen Computer 14
Taste angeschlossen wird, konnen Muster aus dem p-

Computer abgerufen werden.

Diese Taste steht nur dann zur Verfugung, wenn
ein Muster ausgewahlt wurde. Berihren Sie
diese Taste, um das Hinzufuigen weiterer Muster 119
aus dem Bildschirm fur die Mustertypauswahl p-

zu beenden. Sie kehren zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zuruck.

EDITIEREN|  |Bearbeitungstaste

g
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Der Musterlisten-Bildschirm

Dieser Bildschirm dient zur Auswahl des Musters.

A=

®
= ﬁil%g::J [£1125 Gmm & ?H_,-Emm B b ‘ m@
(RO e o
. BEL I e
L | e
LEEIEE f%j@

o0

@
Nr.| Anzeige |Tastenbezeichnung Beschreibung Seite
. : Zeigt die vertikale Lange des derzeit ausgewahlten
©) [$11259mm | Grofe (vertikal) Stickmusters an.
. . Zeigt die horizontale Breite des derzeit ausgewahlten
® S 786mm |Grolke (horizontal) Stickmusters an.
® 8 & Anzahl der Garn- |Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel fur das derzeit
farbenwechsel ausgewahlte Stickmuster an.
P 1 : Zeigt die Nummer der derzeit angezeigten Seite und die
@ T3 Seite Gesamtzahl der Seiten an.
Beriithren Sie diese Taste, um die nachste Seite anzuzeigen.
® Nachste Seite Wenn Sie diese Taste bertihren, wahrend die letzte Seite p.102
&) angezeigt wird, erfolgt ein Wechsel zur ersten Seite.
Beruithren Sie diese Taste, um die vorherige Seite
® Vorherige Seite  |anzuzeigen. Wenn Sie diese Taste berthren, wahrend die 102
erste Seite angezeigt wird, erfolgt ein Wechsel zur letzten p-
Seite.
) Auf der Taste erscheint ein Bild des Musters. Bertihren Sie
@ Mustertasten das Bild, um das Muster auszuwahlen. p-102
Beruithren Sie diese Taste, um die derzeit ausgewahlte
] Musterkategorie zu verlassen und eine andere Kategorie
Aufhebetaste auszuwahlen. Sie kehren zum Bildschirm fur die p-102
Mustertypauswahl zurtck.
Grolen- Ermoglicht das Andern der Grofe des derzeit ausgewahlten
© Auswahltaste Stickmusters. p-103
Horizontale Mit dieser Taste konnen Sie das ausgewahlte Stickmuster
Spiegelbildtaste  |horizontal spiegeln. p-103
Vertikale Mit dieser Taste kbnnen Sie das ausgewahlte Stickmuster
@ Spiegelbildtaste | vertikal spiegeln. p.103
® Vorschautaste | Zeigt ein Vorschaubild des Musters an. p.27
_ Beriihren Sie diese Taste, nachdem Sie das Muster
® Bestatigungstaste |ausgewahlt haben. Die Musterauswahl wird bestatigt, und p.102

der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.

*Einige Muster konnen nicht mit @, @ oder @ bearbeitet werden.
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Der Musterbearbeitungs-Bildschirm

Uber diesen Bildschirm kann das Muster bearbeitet werden.

ETam= 7 e T

= "3'+ == l‘.—ﬂi}sgmm @
B
& O

. 4

Floral

L
BEENDEN

Nr.| Anzeige |Tastenbezeichnung Beschreibung Seite
: Zeigen die GroRen der Stickrahmen an, die zum Sticken
® D) Stlckzr:é?rgﬁnan- des derzeit im Musteranzeigebereich dargestellten p.28
8 Stickmusters verwendet werden konnen.
Zeigt die Grole des derzeit im Musteranzeigebereich
dargestellten Stickmusters an. Der obere Wert gibt die Hohe und
7 126mm . der untere Wert die Breite an. Wenn das Stickmuster aus einer
@ k._qimamm Mustergrofe Kombination von verschiedenen Mustern besteht, wird die GroRe
des Gesamtmusters einschlieBSlich aller enthaltenen Muster
angezeigt.
®| Af\aisttfe?du\;&rtn Zeigt die vertikale Strecke an, um die das bearbeitete 120
_ P Muster verschoben wird. P
(vertikal)
o | @ Af\lj)ﬁsttfe?gu\;](l)(rtn Zeigt die horizontale ‘_Strecke an, um die das bearbeitete p.120
d (horizontal) Muster verschoben wird.
® 1125 Yam Grofe (vertikal) |Zeigt die Hohe des bearbeiteten Musters an.
® o 786mm | GroRe (horizontal)|Zeigt die horizontale Breite des bearbeiteten Musters an.
. . Zeigt den Winkel an, um den das bearbeitete Muster
@) [T | Drehungswinkel gedreht wird. p.122
- Anzahl der Garn- |Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel fur das bearbeitete

farbenwechsel

Stickmuster an.
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Anzeige | Tastenbezeichnung Beschreibung

Wahlt das bearbeitete Muster aus, wenn sich das

@ ’ZI’ZI Musterattésnwahltas— Stickmuster aus einer Kombination von mehreren p.120
Mustern zusammensetzt.

EEE Verschiebt die Stickposition des bearbeiteten
=T Positioniertast Musters in Pfeilrichtung (wenn Sie [ ] [#| berhren, wird 120
® OSTHOMIErIAsIEn | e Stickposition in die Mitte des Stickbereichs P
riE verschoben.)

® SpTeOgre]:IZk?irl]cti?;ite Spiegelt das bearbeitete Muster horizontal. p.121

® Spié/geerltl;)l?ﬁjllteaste Spiegelt das bearbeitete Muster vertikal. p.121

® [T Grofken- Andert die GroRke des bearbeiteten Musters 121

=] Auswabhltaste : p-

® Drehungstaste  |Dreht das bearbeitete Muster. p.122
Andert den Abstand zwischen den Zeichen im

@ Abstandstaste bearbeiteten Buchstabenmuster. p-124
Andert die Ausrichtung der Zeichen im bearbeiteten

pEe Anordnungstaste | bk enmuster. p.123
Ermoglicht das Andern der Garnfarbe der einzelnen
Zeichen in einem Buchstabenmuster. Steht nur zur

O] Mehrfarbentaste Verfugung, wenn ein Buchstabenmuster ausgewahlt p-126
wurde.
Andert die Stlckdf[chte des bearbeiteten Musters.

el Steht nur zur Verfugung, wenn ein

Stickdichtetaste Buchstabenmuster oder eine Umrandung ausgewahlt p-125
wurde.

® ='EH Farbenwechseltaste [Andert die Farbe des Musters. p.127

. Loscht das Muster. Wenn Sie diese Taste berithren,

® Loschtaste wird das bearbeitete Muster geloscht. p-128
Fugt ein Muster hinzu. Wenn Sie diese Taste

® éﬁfﬁ?rﬁt‘;?{e beruhren, wird der Bildschirm fur die p.119

5 Mustergruppenauswahl angezeigt
Vorschautaste  |Zeigt ein Vorschaubild des Musters an. p.27
(ai - Beendet die Bearbeitung und wechselt zum
® Editierendetaste Stickeinstellungs-Bildschirm. p-25
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Der Stickeinstellungs-Bildschirm

Uber diesen Bildschirm konnen Sie das Muster bearbeiten und Stickeinstellungen festlegen. Auerdem konnen

Sie hier die Stickposition Uberpruifen und ein Muster fur den spateren Gebrauch speichern.
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Anzeige |Tastenbezeichnung Beschreibung
. Zeigen die Grolen der Stickrahmen an, die zum Sticken
® D) Stlckzrae?rgre]nan— des derzeit im Musteranzeigebereich dargestellten p.28
8 Stickmusters verwendet werden kdnnen.
Zeigt die Grole des derzeit im Musteranzeigebereich
gargestellten Sticé<musters an. Der obgre Werlz gibt die Hohe und
% 126mm - er untere Wert die Breite an. Wenn das Stickmuster aus einer
® ko_,limgmm Mustergrofie Kombination von verschiedenen Mustern besteht, wird die Groke
des Gesamtmusters einschlieRlich aller enthaltenen Muster
angezeigt.
® p—— Af\aisttferrdu\;&rtn Zeigt die vertikale Strecke an, um die das bearbeitete 72
* =mm P Muster verschoben wird. p-
(vertikal)
Abstand vom Zeigt die horizontale Strecke an, um die das bearbeitete
@ | [ 00w Mittelpunkt Mu%ter verschoben wird , p-72
(horizontal) ‘
. . Zeigt den Winkel an, um den das bearbeitete Muster
® oo Drehungswinkel gedreht wird. p.73, 129
® Anzahl der Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel fur das bearbeitete
g 7 Garnfarbenwechsel | Stickmuster an.
@ | oeon Abstandswieder- |Zeigt die vertikale Strecke zwischen den Mustern an, wenn 130
oo CEEM holung (vertikal) |wiederholtes Sticken ausgewahlt wird. p-
Abstandswieder- |Zeigt die horizontale Strecke zwischen den Mustern an,
Ae00mm | 1o ung (horizontal) |wenn wiederholtes Sticken ausgewahlt wird. p-130
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Nr.| Anzeige | Tastenbezeichnung Beschreibung Seite
S Dreht das gesamte Stickmuster, wenn es aus einer
9] ’
S © Alle drehen Kombination von mehreren Mustern besteht. p-73,129
E ® Wiederholungstaste | Dient zum wiederholten Sticken des Musters 130
2 oo 8 : p-
8o
c
=
_°§ ® E'EH Farbenwechseltaste |Andert die Farbe des Musters. p.127, 131
8
[aa)
Verschiebt die Stickposition des gesamten Musters in
® Positioniertasten | Pfeilrichtung (wenn Sie [#] beruhren, wird die p.72
Stickposition in die Mitte des Stickbereichs verschoben.)
c
9] .
6o : Legt fest, dass am Anfang des Musters und zu Beginn
510 Stepﬁ)ssgcrgtaste des Stickvorgangs nach dem Abschneiden des p.88
3 Fadens automatisch ein Steppstich gestickt wird.
£ ® Steppstichtaste | Legt fest, dass nach dem Abschneiden des Fadens 88
% (Ende) automatisch ein Steppstich gestickt wird. p-
MENG) Miéhn\jv%edisgnlfel?e_ Legt die maximale Stickgeschwindigkeit fest. p.91
Start-/ Gibt die Nadelposition zu Beginn und am Ende des
/] Endpositionstaste |Stickvorgangs an. p-89
r=m ; Bewegt den Stickrahmen so, dass die Stickposition
® Probesticktaste Uberpruft werden kann. p-32
Bricht alle zuvor ausgefithrten Vorgange ab und
Beendigungstaste |kehrt zum urspriinglichen Bildschirm fur die
Mustergruppenauswahl zurtick.
. BerUhren Sie diese Taste, um zum
© Bearbeitungstaste Musterbearbeitungs-Bildschirm zurtickzukehren.
® _ Speichertaste  |Speichert das Muster. p.136
® Vorschautaste Ei?.lgt ein Vorschaubild des zu stickenden Musters p.27
; Beendet alle Vorgange auf dem Stickeinstellungs-
Sticktaste Bildschirm und wechselt zum Stickbildschirm. p-32

* Auf dem Musterbearbeitungs-Bildschirm und dem Stickeinstellungs-Bildschirm sind die Funktionen und
Vorgange fur die Farbenwechseltaste ® und die Vorschautaste @ identisch.
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Der Stickbildschirm

Uber diesen Bildschirm konnen Sie die Gesamtzahl der Garnfarben und die Stickzeit Uberprufen, die

Nadelstangeneinstellungen festlegen sowie im Stickvorgang vor und zurick gehen.

BR=EC

0¥ 126mm
kol 188mm

—?
s lm Rl

— '1 ‘ 3 GELE HJ DFLLBLAU ﬂ
¢ e {1 - |
f_ +Trara[ i 3 F ForHELT D |::||HELLLILA ﬂ
i MENELAU | (4 ‘ — ’,7“1
& & Afphabet sl )
SICHERN ‘DGELE [l o + I\jl—f+
Nr.| Anzeige Tastenbeze- Beschreibung Seite
ichnung
Bereichsan- |Zeigt den Teil des Musters an, der mit der ersten in der
@ zei Farbfol i igten Farbe gestickt wi
ge arbfolgenanzeige angezeigten Farbe gestickt wird.
RELLELAU Farbfolgenan- Zeigt die Reihenfolge der Garnfarbenwechsel an. Wahrend des
® R zeige Stickvorgangs wird diese Anzeige abgerollt, so dass die derzeit
GRUN & verwendete Garnfarbe an erster Stelle angezeigt wird.
® ‘1 Nadelstangen- | Zeigt die Nadelstangennummer an, der die nebenstehende
2 nummer |Garnfarbe zugeordnet ist.
Diese Anzeige gibt an, wann die Garnrollen gewechselt werden
Garnrollen- | .. ; . ; .
@ ‘_E'éa wechselanzeige | Mussen. Die Garnrollen mussen an der Stelle zwischen den zwei p.76
8¢| Garnfarben gewechselt werden, an der die Anzeige erscheint.
Stickreihen- Der untere Wert zeigt die Gesamtzahl der Garnfarbenwechsel
® g1 in dem Muster an, wahrend der obere Wert angibt, welche
8 folge .
Garnfarbe gerade verwendet wird.
Der untere Wert zeigt die Gesamtzahl der Stiche in dem
® UT& Stichzahl ~ |Muster an, wahrend der obere Wert angibt, wie viele Stiche
bereits gestickt wurden.
Der untere Wert zeigt die Gesamtzeit an, die zum Sticken des
@ ﬁ Stickzeit  |Musters benotigt wird, wahrend der obere Wert angibt, wie
lange der Stickvorgang bereits lauft.
& ZGe;trrE)r[gIIZeurT Wenn das Muster sieben oder mehr Farben enthalt, wird die 75
\M wechsel Zeit bis zum nachsten Garnrollenwechsel angezeigt. P:
Beruhren Sie eine Taste, um die ausgewahlte Nadelstange in
® EI Nadelstangen- |Stickposition zu bringen. 34
taste Verwenden Sie diese Taste, wenn Sie den Faden mit dem P-
automatischen Nadeleinfadlermechanismus in die Nadel einfadeln.
— Garntarben- [Zeigt die Farbe und deren Namen (bzw. Nummer) fur das Garn
[:] einstellungs- |auf der Nadelstange an, die auf der Taste angegeben ist. Fadeln p.33
Bildschirm |Sie den Faden wie hier angegeben in die Maschine ein.
Maximale
@ BII,;!;LI Stickge-  |Legt die maximale Stickgeschwindigkeit fest. p.91
schwindigkeit

* Auf dem Musterbearbeitungs-Bildschirm und dem Stickeinstellungs-Bildschirm sind die Funktionen und
Vorgange fur die Tasten zum Einstellen der maximalen Stickgeschwindigkeit @ identisch.

@ Anmerkung

® Die Garnfarbennummern in der Farbfolgenanzeige und der Garnfarbeneinstellungs-Anzeige konnen
z.B. in den Farbennamen oder die Garnfarbennummer anderer Marken geandert werden (siehe
“Andern der Garnfarbeninformationen” auf Seite 145).
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Beschreibung

Reservestopp- |Wenn Sie wahrend des Stickvorgangs diese Taste berthren,
® E@® taste halt die Maschine zu Beginn der nachsten Farbe an. p-92
Beriithren Sie diese Taste, um den Stickvorgang zu beenden
® Aufhebetaste | /11’7 m Stickeinstellungs-Bildschirm zurtickzukehren.
Taste fur
temporare  |Ermoglicht das manuelle Festlegen der
Nadelstangen- |Nadelstangeneinstellungen. p-94
einstellungen
Bewegt die Nadel in der Stickerei vor und zuruck.
Verwenden Sie diese Taste in den folgenden Fallen:
. Vorwarts-/Ruck- | ®@ Wenn der Faden beim Sticken reifst oder zu Ende geht
® U_-H‘ wartsstichtaste |® Wenn Sie den Stickvorgang von vorn starten mochten p-79
® Wenn Sie den Stickvorgang fortsetzen mochten,
nachdem die Maschine ausgeschaltet wurde
Entsperrt die Maschine, so dass sie innerhalb von zehn
Freigabetaste |Sekunden den Stickvorgang starten kann. Wenn Sie diese p.42

Taste beruihren, blinkt die Start/Stopp-Taste grun.
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Bei Fragen hilft Ihnen dies vielleicht weiter

TECHNISCHE BEGRIFFE:

B USB Typ “A” (Host) und USB Typ “B” (Funktion)

58

Methode zur Kommunikation zwischen PC (Personal
Computer) und Peripheriegeraten. Sie konnen USB-
Medien am USB-Anschluss Typ “A” (Host)
anschliefen und Sie konnen die Maschine tiber den
USB-Anschluss Typ “B” (Funktion) und dem
mitgelieferten USB-Kabel mit Ihrem PC verbinden.
(siehe Seite 114).

DST

Erweiterung von Tajima-Datendateien (*.dst),
eines Datenformats fur Stickmuster. Da Tajima-
Daten keine Farbinformationen enthalten, weist
die Maschine beim Laden die Farben automatisch
zu (siehe Seite 163).

Nadelnummer

Die Nadeln sind von rechts nach links
durchnummeriert: Die Nadel ganz rechts ist die
Nummer 1 (siehe Seite vii).

B Nadel in “Stickposition”

Nadel, die Uiber der Stichplattenoffnung
positioniert wird. Der Nadelstangenkasten wird
bewegt, um diese Nadel mit der nachsten Farbe
in der “Stickposition” zu positionieren.

Bei Verwendung des Nadeleinfadlers, sollte auch
die mit dem Faden zu bestlickende Nadel in die
“Stickposition” bewegt werden (siehe Seite 40).

@ Nadel
® Nadeloffnung in der Stichplatte

M Wischer

Mechanismus zum Ziehen des Fadens. Bei
Verwendung des Nadeleinfadlers dient der
Wischer zum Ziehen des Fadens.

Aulberdem zieht der Wischer den Faden aus dem
Material, so dass die Maschine ihn abschneiden
kann. Dadurch mussen nach dem Sticken keine
Faden mehr abgeschnitten werden (siehe

Seite 40).



MUSTER:

Die folgenden Muster kbnnen von der Maschine

gestickt werden.

- Stickdaten in den Formaten *.pes, *.phc oder
*.dst.
Datentibertragung von USB-Medien zur Maschine.
Auch Uber das USB-Kabel kénnen Daten vom PC
an die Maschine Ubertragen werden.

- Optionale Stickkarten

- Mit PE-Design entworfene Stickmuster

- Die von der Maschine auf USB-Medien
gespeicherten Muster

STICKEN:
B Anpassen der Stickfarben

Verwenden Sie die Funktion “Garnfarbe
wechseln”, indem Sie die entsprechende Taste
auf dem “Musterbearbeitungs”-Bildschirm
oder dem “Stickeinstellungs”-Bildschirm
auswahlen. Weitere Einzelheiten finden Sie auf
Seite 127

Verwenden Sie die Funktion “Temporare
Nadelstangeneinstellung”, indem Sie die
entsprechende Taste auf dem “Stick”-
Bildschirm auswahlen. Weitere Einzelheiten
finden Sie auf Seite 94

B Ein unfertiges Muster nach dem letzten Ausschalten
der Maschine fortsetzen

Die Maschine speichert Muster und Position
auch nach dem Ausschalten der
Stromversorgung. Nach dem
Wiedereinschalten kann die Maschine den
Stickvorgang problemlos fortsetzen (siehe
Seite 62).

B Falscher Fadenrissfehler
- Uberprufen Sie, ob der Oberfaden
ordnungsgemal in die Vorspannungsplatten
eingelegt ist (siehe Seite 36).
- Uberprufen Sie, ob der Oberfaden
ordnungsgemal um den Fadenspanner gelegt
wurde (siehe Seite 37).

@ Vorspannungsplatten
@ Fadenspanner

H Plotzliche Anderung der Fadenspannung
- Der Oberfaden hat sich an einer Ecke der
Garnrolle verfangen.
- Der Oberfaden hat sich unter der Garnrolle
verfangen.
- Unter der Spannungseinstellfeder der Spule
haben sich Staub oder Fusseln angesammelt.

B Der Rahmen hat sich vom Stickarm gelost
Stellen Sie sicher, dass die Positionierstifte richtig
im Schlitz und in der Offnung des Rahmens sitzen
(siehe Seite 31).

Es wird empfohlen, die Maschine vor dem
Fortsetzen des Stickvorgangs kurz auszuschalten,
um den Stickarm zu positionieren.

B Aktuelles Muster abbrechen und erneut starten
Wahlen Sie die “Neuauswahl”-taste oben links
auf dem Bildschirm aus. Das Muster und alle
Informationen werden geloscht (siehe Seite 49).

Bei Fragen hilft Ihnen dies vielleicht weiter 59
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Dieses Kapitel enthalt Erlauterungen zu Vorgangen
wurden, wie das Sticken eines Musters mit sieben
Wechseln der Nadeln und Garnrollen.
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Auswechseln der Nadel / 63
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Fortsetzen von Vorgangen nach dem Ausschalten der Maschine

Welcher Bildschirm angezeigt wird, nachdem die Maschine eingeschaltet und die Taste bertihrt wurde,
hangt davon ab, auf welche Weise sie zuvor ausgeschaltet wurde. Wenn die Maschine wéahrend der Durchfiihrung
eines Vorgangs ausgeschaltet wurde, kénnen Sie diesen Vorgang nach dem Wiedereinschalten fortsetzen.

Schalten Sie die Stickmaschine ein.

N

Wenn der unten stehende Bildschirm

angezeigt wird, beriihren Sie .

brother

Der Stickarm setzt sich gleich in Bewegung.
Halten Sie Hinde, Fremdkérper etc. vom Stickarm fern.

P Eine Meldung mit der Frage, ob Sie den
vorherigen Vorgang fortsetzen oder einen
neuen Vorgang starten mochten, wird
angezeigt.

¢ Wenn die Maschine nicht wahrend der
Durchfiihrung eines Vorgangs ausgeschaltet
wurde, wird der Bildschirm fir die
Mustertypauswahl angezeigt.

H So setzen Sie den Vorgang fort, den Sie vor dem
Ausschalten der Maschine durchgefiihrt haben

Beriihren Sie .
%

Vorherigen Vorgang
fortsetzen?

HEERECHEN

P Je nachdem, welcher Bildschirm vor dem
Ausschalten der Maschine angezeigt wurde,
erscheint der Musterbearbeitungs-
Bildschirm, der Stickeinstellungs-Bildschirm
oder der Stickbildschirm.

62

B So wihlen Sie ein Muster aus und starten einen
neuen Vorgang

Beriihren Sie .
prcled

Yorherigen Vorgang
fortsetzen?

ABERECHEN

P Der Bildschirm fir die Mustertypauswahl
wird angezeigt.

@ Anmerkung

¢ Wenn die Auswahl des Musters auf dem

Musterlisten-Bildschirm nicht mit

besttigt wird, kann der Vorgang nicht
fortgesetzt werden.

e Der Bildschirm, der beim Fortsetzen eines
Vorgangs erscheint, hdngt davon ab,
welcher Bildschirm vor dem Ausschalten
der Maschine angezeigt wurde.

Wenn der Vorgang auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm
abgeschlossen wurde:

Der jeweilige Musterbearbeitungs-
Bildschirm wird angezeigt.

Wenn die Maschine ausgeschaltet wurde,
nachdem Sie ein Muster ausgewahlt haben
und der Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl oder der Musterlisten-
Bildschirm angezeigt wurde:

Der Musterbearbeitungs-Bildschirm fiir das
ausgewahlte Muster wird angezeigt.

Wenn die Maschine wihrend der Anzeige
des Stickeinstellungs-Bildschirms
ausgeschaltet wurde:

Der Stickeinstellungs-Bildschirm fiir das
jeweilige Muster wird angezeigt.

Wenn die Maschine wihrend des
Stickvorgangs ausgeschaltet wurde:

Der Stickbildschirm erscheint, wobei die
Nadel an dem Stich positioniert wird, der
vor dem Ausschalten der Maschine gestickt
wurde.



Wechseln der Nadel

Wenn die Nadel verbogen oder abgebrochen ist, ersetzen Sie sie durch eine neue. Verwenden Sie den
mitgelieferten Schlitzschraubendreher, um die Nadel zu ersetzen. Verwenden Sie nur Nadeln, die fur diese
Maschine entworfen wurden und die unter “Uberprifen der Nadel” (Seite 15) beschriebene Prufung bestehen.

Auswechseln der Nadel

Schalten Sie die Stickmaschine aus.

N
A

@ Schalten Sie die Stickmaschine
grundsatzlich aus, bevor Sie die Nadel
austauschen. Anderenfalls kann es zu
Verletzungen kommen, sobald die
Maschine den Stickvorgang beginnt.

Losen Sie die Nadelstellschraube, und nehmen
Sie die Nadel heraus.

Halten Sie die Nadel mit der linken Hand,
wahrend Sie mit der rechten Hand die
Nadelstellschraube mit dem
Schlitzschraubendreher gegen den
Uhrzeigersinn drehen.

24 Hinweise

® Verwenden Sie zum Auswechseln der
Nadel grundsatzlich den mitgelieferten
Schlitzschraubendreher. Anderenfalls wird
moglicherweise zu viel Kraft auf die Nadel
angewendet, so dass sie bricht.

¢ Wenden Sie beim Losen oder Anziehen der
Nadelstellschraube keine Ubermalige Kraft
an, da die Maschine sonst beschadigt
werden kann.

| —

Fuhren Sie die Nadel mit der abgeflachten
Seite nach hinten ganz bis zum Nadelanschlag
ein.

Fuhren Sie die Nadel durch die Offnung im
Stickfuls, und heben Sie sie dann mit Hilfe des
Nadelwechselwerkzeugs an.

(® Nadelanschlag

® Nadel

® Abgeflachte Seite

@ Nadelwechsel-Werkzeug

Wechseln der Nadel 63
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Driucken Sie @ (siehe Abbildung), um die
Nadelklemme @ weiter zu machen. Bringen
Sie die Klemme an der Nadel an, und lassen
Sie dann den Druck nach, um die Nadel
festzuklemmen. Um die Nadel zu losen,
drucken Sie erneut @.

Halten Sie die Nadel mit der linken Hand, und
ziehen Sie die Nadelstellschraube an.

Drehen Sie die Nadelstellschraube dazu mit
dem Schlitzschraubendreher im
Uhrzeigersinn.

A

@ Achten Sie darauf, dass Sie die Nadel bis

64

zum Anschlag einfuhren und die
Nadelstellschraube mit dem
Schlitzschraubendreher fest anziehen.
Anderenfalls kann die Nadel abbrechen
oder die Maschine beschadigt werden.
Wird die Nadel nicht ganz eingefuhrt,
kann der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus beim
automatischen Einfadeln nicht durch das
Nadelohr greifen, er kann sich verbiegen
oder das Einfadeln ist nicht moglich.
Wenn der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus verbogen
oder beschadigt ist, wenden Sie sich an
einen autorisierten Handler.



Richtige Verwendung der Stickrahmen

Die verschiedenen Stickrahmentypen und ihre Verwendung werden unten beschrieben. Neben den
mitgelieferten Stickrahmen kann auch der optionale Kappenrahmen fur diese Maschine verwendet werden.

A

® Verwenden Sie nur Stickrahmen der auf dem Bildschirm angegebenen Grofe. Anderenfalls
kann der Stickrahmen gegen den StickfuB8 stoRen und somit Verletzungen verursachen.

Stickrahmentypen und -anwendungen

Extragrofer

Stickrahmen GroRer Stickrahmen

Mittlerer Stickrahmen

Kleiner Stickrahmen

Stickbereich:
200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

Stickbereich:
130 mm (H) x 180 mm (B)
(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))

Stickbereich:
100 mm (H) x 100 mm (B)
4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))

Stickbereich:
40 mm (H) x 60 mm (B)
(1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))

Zum Sticken von
Stickmustern mit einer
maximalen Grofle von 130
mm (H) x 180 mm (B) (5-1/8
Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))

Zum Sticken von
zusammenhangenden
Buchstaben oder Mustern,
Musterkombinationen oder
grolsen Stickmustern.

Zum Sticken von
Mustern in
Standardgrolle.

Zum Sticken von kleinen
Mustern, wie
Namensschildern.

(Siehe “Einspannen des Stoffes” auf Seite 67.)

(Siehe “Einspannen des Stoffes in den Stickrahmen”

auf Seite 28.)

Kappenrahmen

(optional)

<Standard> <Spezial>

Stickbereich:
50 mm (H) x 130 mm (B)
(2 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))

Zum Besticken von Huten bzw. Mutzen.

Mit diesem Rahmen konnen Schirmmiuitzen, Glockenhtte
und Topfhiite bestickt werden.

Fur Hute mit einer Frontflache von weniger als 50 mm (2
Zoll), wie Sonnenschirme und Kinderhuite, ist dieser
Rahmen nicht geeignet. Aullerdem darf die Krempe der zu
bearbeitenden Hute nicht langer als 80 mm (3-1/8 Zoll)
sein.

(Einzelheiten zur Verwendung dieses Rahmens finden Sie
unter “Verwenden des optionalen Kappenrahmens” auf
Seite 169.)

M~

W& Hinweise

® Die Stickrahmenanzeigen geben alle
Stickrahmengrofien an, in denen das
Stickmuster gestickt werden kann. Stellen
Sie sicher, die bestgeeignete
StickrahmengrofRe auszuwahlen. Wenn der
verwendete Stickrahmen zu grof ist, kann
das Muster ungleichmaRig werden oder

der Stoff knittern

Richtige Verwendung der Stickrahmen 65




WEITERE GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSABLAUFE

Anbringen von Aufblugelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff

Damit die Stickerei sich nicht zusammenzieht oder ungleichmafig wird, empfehlen wir, beim Sticken ein
Aufblgelvlies (Unterlegmaterial) zu verwenden.

A

@ Beim Besticken von diinnen Stoffen, Stretchstoffen, grob gewebten Stoffen oder Stoffen, bei
denen leicht die Gefahr besteht, dass sich die Stickerei zusammenzieht, sollten Sie auf jeden
Fall ein Aufbugelvlies (Unterlegmaterial) verwenden. Anderenfalls kann die Nadel verbiegen
bzw. brechen oder das Muster ungleichmalig werden.

Bugeln Sie das Vlies (Unterlegmaterial) mit WM.
einem Dampfbugeleisen auf der Ruckseite des 248 Hinweise
Stoffes auf.

@ Das Aufbuigelvlies (Unterlegmaterial) sollte
groler als der Stickrahmen sein. Achten Sie

beim Einspannen des Stoffes in den
Stickrahmen darauf, dass das
Unterlegmaterial an allen Ecken fest
eingeklemmt ist, damit keine Falten
ﬁ entstehen konnen.
< O X
__® T ) T 1
® Haftseite des Aufbuigelvlieses (Unterlegmaterials) I:I :
® Stoff (linke Seite) R R : Nl :
¢ Beim Besticken von Stoff, der nicht gebugelt ,
werden sollte, oder bei schwer zu bligelnden é}
Bereichen spannen Sie unter dem Stoff eine @
Lage Aufbugelvlies (Unterlegmaterial) in den @ Stickrahmenbereich
Stickrahmen ein, ohne es vorher ® Aufbugelvlies (Unterlegmaterial)

aufzubiigeln.

<> Anmerkung

® Verwenden Sie beim Besticken von duinnen
Stoffen, wie Organza oder Linon, ein
wasserlosliches Vlies (Unterlegmaterial).
Wasserlosliche Vliese [6sen sich beim
Waschen auf und ermoglichen es Ihnen,
schone Stickereien anzufertigen, die nicht
steif sind.

@ Beim Besticken von Stoffen mit Flor, wie
Frottee oder Cordsamt, sollten Sie uber dem
Stoff eine Lage Aufbugelvlies
(Unterlegmaterial) in den Stickrahmen
spannen, ohne es aufzubugeln.

@ Weitere Informationen zur Verwendung
von Unterlegmaterialien finden Sie unter
“Unterlegmaterialien (Vliese)” auf
Seite 165.
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Einspannen des Stoffes

Einspannen des Stoffes in den in Pfeilrichtung D und setzen den Rahmen in
. Ecke D ein.
eXtragrOBen bzw. grOBen Stickrahmen ¢ Vergewissern Sie sich, dass der Stoff keine
o Losen Sie die Schraube am AuBenrahmen. Falten wirft, nachdem er in den Rahmen
gespannt wurde.

Ziehen Sie den Stoff weiter straff, wahrend Sie
die Schraube festziehen, damit er stramm im
Rahmen sitzt.

0 [

©) Schraube

Legen Sie den Stoff mit der rechten Seite nach
oben auf den AuBenrahmen.

¢ Nach dem Spannen sollte der Stoff einen
trommelahnlichen Laut erzeugen, wenn Sie

OOQ\:\DDDDD::QQ<> auf ihn klopfen.

¢ Klemmen Sie Innen- und Aullenrahmen fest
ineinander, so dass sie sich an der Oberseite
auf gleicher Hohe befinden.

S )
8 = = = - - DQO
o ®@
* Der AuRenrahmen hat keine Vorder- oder ©)
Ruckseite. Beide Seiten konnen als
Vorderseite verwendet werden.
e Drucken Sie den Innenrahmen in den @ AuRenrahmen
Auflenrahmen. ® lnnenrahn_wen
Setzen Sie den Innenrahmen zunachst an der ® Rechte Seite des Stoffes
Ecke mit der Schraube A, dann an der ® Oberseite von Innen- und Auflenrahmen auf

anliegenden Ecke B und der gleicher Hohe

gegenuberliegenden Ecke C ein. Zuletzt setzen ¢ Zigheq Sie die Sch.raube mit dem
Sie ihn an der gegeniiberliegenden mitgelieferten Schlitzschraubendreher fest.

schraubenlosen Ecke D. ein.

Richten Sie Innen- und Aullenrahmen zuerst
an der Ecke mit der Schraube A aus. Ziehen @ Schlitzschraubendreher
Sie dann den Stoff leicht in Pfeilrichtung B, so

dass er straff ist, und setzen Sie den ® A k

Innenrahmen an Ecke B ein. Ziehen Sie den nmerkung

Stoff dann in derselben Weise leicht in @® Um den Stoff korrekt in den Stickrahmen
Pfe”richtung C, und setzen Sie den Rahmen in einzuspannen, sollten Sie eine ebene

Ecke C ein. Zuletzt ziehen Sie den Stoff leicht Flache verwenden.

Einspannen des Stoffes 67
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Verwenden der Stickschablone

Um den Stoff so einzuspannen, dass das Muster an
der richtigen Position gestickt wird, verwenden Sie

die FUhrungslinien an der Stickplatte, mit deren Hilfe

der Stoff im Rahmen richtig gestrafft werden kann.

68

Markieren Sie mit einem Textilmarker den
Bereich des Stoffes, den Sie besticken
mochten.

Legen Sie die Stickplatte auf den
Innenrahmen. Richten Sie die Fihrungslinien
auf der Stickplatte gegen die gezeichneten
Markierungen auf dem Stoff aus.

® Fuhrungslinien
® Innenrahmen

Ziehen Sie den Stoff vorsichtig glatt, damit er
keine Falten wirft.

Drucken Sie den Innenrahmen in den
AuBenrahmen.Entfernen Sie die Stickplatte.




M Besticken der Ecken des Stoffes

GroBe/kleine Stoffteile Wenn Sie die Ecke eines Stoffes besticken
mochten, befestigen Sie diese mit einem
Dieser Abschnitt enthalt Informationen zum Stoffklebespray an einem Unterlegmaterial, das
Besticken von Stoffen, die wesentlich groBer bzw. Sie dann in den Stickrahmen einspannen. Wenn
kleiner als der Stickrahmen sind. Sie kein Stoffklebespray verwenden mochten,
B Besticken von grofen Stoffteilen oder schweren heften Sie Stoff und Unterlegmaterial zusammen.

Kleidungsstiicken

Wenn Sie grof3e Stoffteile oder schwere
Kleidungsstiicke besticken, befestigen Sie den
uberstehenden Stoff mit einer Wascheklammer /
oder Klemme am Stickrahmen, damit er nicht -
herunterhangt. Wenn der Stoff beim Sticken

herunterhangt, kann sich der Stickrahmen

moglicherweise nicht richtig bewegen, so dass T.1

das Muster ungleichmaRig wird. ({

// \\\

o—t
@ Stoff
®@ Unterlegmaterial (Vlies)

M Besticken von schmalen Stoffteilen (z.B.
Bandern)
Wenn Sie schmale Stoffteile besticken mochten,
befestigen Sie diese mit einem Stoffklebespray an
einem Unterlegmaterial, das Sie dann in den
Stickrahmen einspannen. Wenn Sie kein
Stoffklebespray verwenden mochten, klemmen
Sie beide Enden des Stoffes zusammen mit dem
Unterlegmaterial in den Stickrahmen.

¢ Befestigen Sie tiberstehenden Stoff mit einer
Wascheklammer oder Klemme am
Stickrahmen. \\ /

)

T.1

M Besticken von kleinen Stoffteilen

Wenn Sie Stoffteile besticken, die kleiner als der
Stickrahmen sind, befestigen Sie den Stoff mit ®_g_
o—

\/

7\
Ve

einem Stoffklebespray an einem in den
Stickrahmen eingespannten Unterlegmaterial. )
Wenn Sie kein Stoffklebespray verwenden _//\—/
mochten, heften Sie Stoff und Unterlegmaterial
zusammen.

7

@ Band
® Unterlegmaterial (Vlies)
N /.
®
~
o—/ .
@ Stoff

®@ Unterlegmaterial (Vlies)

Einspannen des Stoffes 69
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Positionieren und Bewegen des Stickrahmens

Der folgende Abschnitt enthélt Informationen zum Stickrahmen beim Betrieb der Stickmaschine.

70

Nicht verwendbare Stickrahmen

Wie auf Seite 28 erlautert, geben die
Stickrahmenanzeigen am oberen Bildschirmrand
die Stickrahmen an, die zum Sticken des derzeit
ausgewahlten Stickmusters verwendet werden
konnen.

Stickrahmen, deren Stickbereich kleiner als das
Muster ist, konnen nicht verwendet werden.
Auferdem darf das Stickmuster nicht so
positioniert sein, dass es Uber den Stickbereich
des Rahmens hinausragt.

Stickrahmen, deren Stickbereich kleiner als das
Muster ist

Stickmuster, die uber den Stickbereich des
Rahmens hinausragen

d H {7
In beiden Fallen weist die Stickmaschine mit einer
Warnmeldung darauf hin, dass der Stickrahmen
gewechselt werden muss.

e

Auf grofben Rahmen wechseln.

SCHLIESSEN

Die Stickmaschine erkennt an der Position des
linken Arms des Stickrahmenhalters, welcher
Stickrahmen installiert ist. Die GroRe des
Stickrahmens wird somit durch die Position des
linken Arms bestimmt, auch wenn der erkannte
Stickrahmen eigentlich gar nicht installiert ist.
Wenn der Stickrahmenhalter nicht installiert ist,
nimmt die Stickmaschine an, dass der
Kappenrahmen (separat erhdltlich) installiert ist.
Die Meldung, dass der Stickrahmen gewechselt
werden muss, wird moglicherweise auch dann
angezeigt, wenn gar kein Stickrahmen installiert
ist.

M Bewegen in die richtige Position

Wenn sich die Mitte des Stickrahmens am
Nadeleinstichpunkt im Stickbereich befindet,
wird der Stickrahmen vor Beginn des
Stickvorgangs richtig positioniert, d.h. an der
Startposition.

Wenn der Stickrahmen gewechselt wird, ist der
nachste Rahmen nicht mehr richtig positioniert.
Wenn z.B. der extragrolRe Stickrahmen durch den
kleinen Stickrahmen ersetzt wird, geschieht
Folgendes.

® Mitte des Stickrahmens an der richtigen Position
®@ Nadelposition nach dem Rahmenwechsel

Um diese Fehlausrichtung zu korrigieren, fahrt
der Stickrahmen nach Durchfuhrung einer der
folgenden Schritte automatisch an die richtige
Position.
¢ Die Stickmaschine ist eingeschaltet.
Der Stickrahmen wird bewegt.
¢ Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
angezeigt.
Der Stickrahmen wird nicht bewegt, wenn er
richtig positioniert ist.
Wenn das Stickmuster tiber den Stickbereich
des Rahmens hinausragt, wird durch eine
Meldung darauf hingewiesen, dass der
Stickrahmen ausgewechselt werden sollte.
Wechseln Sie entweder den Stickrahmen aus,
oder kehren Sie zum Musterbearbeitungs-
Bildschirm zurtick und korrigieren Sie die
Stickposition.



e Der Stickrahmen wird gewechselt, wahrend

der Stickeinstellungs-Bildschirm oder der
Stickbildschirm angezeigt wird, und dann
wird die Taste zum Uberprufen des
Stickbereichs, zum Bewegen des Stickrahmens
oder zum Starten des Stickvorgangs beriihrt.
Der Stickrahmen wird bewegt.

Wenn der Stickrahmen in die richtige Position
fahrt und anhalt, drucken Sie die gewiinschte
Taste erneut.

Wenn das Stickmuster nach dem Bewegen des
Stickrahmens uiber den Stickbereich
hinausragt, wird durch eine Meldung darauf
hingewiesen, dass der Stickrahmen
ausgewechselt werden sollte. Wechseln Sie
entweder den Stickrahmen aus, oder kehren
Sie zum Musterbearbeitungs-Bildschirm
zuruck und korrigieren Sie die Mustergrofie
oder Stickposition.

Positionieren und Bewegen des Stickrahmens
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dern der Stickposition

Die Maschine ist werkseitig so eingestellt, dass der Stickvorgang in der Mitte des Musters beginnt. Richten Sie
Rahmen und Stickposition daher so aus, dass der Mittelpunkt des Musters mit dem Nadeleinstichpunkt an der
Stickposition Ubereinstimmt. AuRerdem kann der Winkel des gesamten Musters eingestellt werden, falls sich der
Stoff nicht gleichmaliig in den Stickrahmen einspannen lasst und sich das Muster in einem Winkel auf dem Stoff
befindet.

Berithren Sie E, , E, , ,
@, und Eauf dem

Stickeinstellungs-Bildschirm.

® Beruihren Sie , um den Stickrahmen
zuriick in seine Ausgangsposition zu bringen
(wo der Mittelpunkt des Stickrahmens mit
dem Nadeleinstichpunkt an der Stickposition
ubereinstimmt).

Bewegen Sie den Stickrahmen so, dass sich der . _ _

Nadeleinstichpunkt in der Mitte des R E e e T

Stickbereichs befindet. e
-ggg eormeen
el 24 5 Ol © O° [E2 0O — [~
colaguel g 5 Sk n_n::@ ata =
: 2

‘z BEENDEN i
EJETRSS BN e )

[@] EDITIEREN
e lv] 5] u
£3) Nadel und Stickful in der unteren Stellun

I : g8
E].EQ - - . konnen Sie den Nadeleinstichpunkt leicht sehen.

W Suchen der Stickposition
Durch Arretieren der Nadelstange (Sichern von

72

@@ BEEHDEN

|——

- ABn 5
S

P Der Stickrahmen bewegt sich entgegen der
Pfeilrichtung.

P Das Muster im Musteranzeigebereich
bewegt sich in dieselbe Pfeilrichtung.

D Zeigt die zuruickgelegte vertikale Strecke an.
@ Zeigt die zuruckgelegte horizontale Strecke an.

Fuhren Sie den Schlitzschraubendreher wie in
der Abbildung gezeigt in das eckige Loch in
der Nadelklemme ein, um die Nadelstange
langsam abzusenken, bis sie in der
Arretierposition einrastet.

4% Hinweise
@ Stellen Sie sicher, dass die Nadel nicht uber

die Arretierposition hinaus in den Stoff
abgesenkt wird.

P Nadel und Stickful sind in der unteren
Stellung arretiert.



Beruthren Sie die Pfeiltasten auf dem

Stickeinstellungs-Bildschirm, um den Einstellen des Winkels

Stickrahmen so zu bewegen, dass sich der

Nadeleinstichpunkt in der Mitte des Je nach Art des zu bestickenden Stoffes ist es u.U.
Stickbereichs befindet. nicht moglich, den Stoff im Stickrahmen im

gewuinschten Winkel zu spannen. Stellen Sie in
diesem Fall den Winkel des Musters ein, damit es
korrekt auf dem Stoff positioniert wird.

Beriihren Sie .

Qilzﬁmm = 0 0mm O 0° O2%  00mm s
i * ] - 2
2285 53wen| IR 59 ooes [Z2)

SR =
. . . EEE —
ool

* Wenn Sie den Start des Stickvorgangs : ., Bl | T
festlegen, richten Sie den @.. -

Nadeleinstichpunkt auf den festgelegten .. .

Startpunkt aus. (Einzelheiten zum Festlegen E] rpm. m H

von Start/Ende des Stickvorgangs finden Sie

unter Seite 89.) Der unten stehende Bildschirm wird angezeigt.
W Freigeben der Nadelstange ® 00 ©
26mm| 5 Ofwm O |07 25 DOmm I
83mm <ot 0 |Jmm % B Slle 0 0mm

Zeigen Sie den Stickbildschirm an, und
beruhren Sie dann die Taste fur eine 22 ﬂ
Nadelstange, die jedoch nicht der arretierten E][:

Nadelstange entsprechen darf. . .

LTk

© Q

4

<19l
]DE

sy
o] (10T
iy

T 24mm 11 0 Omn %‘3 @
) —_— el
g@ 3T mm g 5 U 996 3nin Onin

KORNBLU |LIMQNEN | ;:} 0K @
gaﬁym L B [MEMELAL [:] [:] GRON 1 ‘
MODSGRON GELE I:I E MOOSGRUN
o ® ® ©
REANEE RoT ORANGE

E Bl

E M Beispiel: Ausgangswinkel ‘)

T |[E |

o
=

GELE

[ L9
liﬂﬂ] + /+
B """. E - @ Dreht das Muster um 90 Grad nach ~ P
links. )
» Die Nadelstange wird freigegeben.
g & g ® Dreht das Muster um zehn Grad 1")
nach links. A
Ly 9
\ \ ® Dreht das Muster um einen Grad 1“,
nach links. 3
i ]
E/H,’:i; ® Dreht das Muster um 90 Grad nach -
'.{L".Ji rechts. eI~
B ® Dreht das Muster um zehn Grad 7\}
nach rechts. 3
1
J
® Dreht das Muster um einen Grad 'l_‘)
nach rechts. i \J

@ Beruhren Sie diese Taste, um den
Ausgangswinkel des Musters wiederherzustellen.

Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

® Ermoglicht das Uberprifen des Stickbereichs.

Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliefen.

Andern der Stickposition 73
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Beriihren Sie diese Tasten, um den gewinschten

Winkel fir das Muster einzustellen. @ Anmerkung

Wenn Sie diese Taste beruhren, wird das

Muster gedreht. @® Diese Funktion ermoglicht die

Feineinstellung des Winkels. Dies ist
insbesondere beim Besticken von
Gegenstanden (z.B. Taschen und
Schlauchware) nutzlich, die nur beschrankt
in den Stickrahmen eingespannt werden
konnen.
Beispiel: Besticken einer Kissenhtlle
Drehen Sie das Muster vor dem Sticken um
@ Zeigt den Winkel des Musters an, nachdem eine 90 Grad nach links.

Taste beruhrt wurde, um ihn zu andern.
* Um den Ausgangswinkel (null Grad) des

?;T.I"" "T151mm
u ,.CD ol 135 mm

Musters wiederherzustellen, berthren Sie
die Taste , so dass sie sich in ’il
andert.

Falls erforderlich, stellen Sie die Position des
Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 72.

Berithren Sie gegebenenfalls um den
Stickbereich zu uberprifen.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 32.

Nachdem Sie die gewiinschten Anderungen Beispiel: Besticken eines T-Shirts

vorgenommen haben, beriihren Sie . Drehen Sie das Muster um 180 Grad. Ziehen
Sie das T-Shirt mit dem Bund voran uiber das
Maschinenbett (nicht mit dem Hals voran),
und bringen Sie den Stickrahmen an der
@ Anmerkung Maschine an. Achten Sie darauf, dass sich der
Hals nicht dehnt, wenn der Stickrahmen

® Wenn Sie bertihren, um nach dem bewegt wird.

Drehen des Musters zum Musterbearbeitungs-
Bildschirm zuruckzukehren, wird das Muster ©
zwar so angezeigt wie vor dem Festlegen des S—
Drehungswinkels, doch wird die Einstellung
nicht geloscht. Wenn der Stickeinstellungs- —
Bildschirm wieder erscheint, wird das Muster mit
dem neuen Drehungswinkel angezeigt. Wenn
jedoch ein Fehler auftritt - z.B. wenn das Muster
auf dem Musterbearbeitungs-Bildschirm so weit N——
vergrofert wird, dass es beim Drehen Uber den
Stickbereich hinausragt — wird die unten
stehende Meldung angezeigt.

pithd
Alle

Stickeinstellungsfunktionen
in Ausgangszustand gesetzt.

Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.

o) @

@ Beruhren Sie um zum

Musterbearbeitungs-Bildschirm zurtickzukehren
und das Muster erneut zu bearbeiten.
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Sticken von Mustern mit sieben oder mehr Farben

Beim Sticken von Mustern, die sieben oder mehr Farben umfassen, mussen die Garnrollen gewechselt werden.
Wenn ein Garnrollenwechsel erforderlich ist, halt die Maschine automatisch an und fordert Sie mit einer
Meldung auf, die Garnrollen zu wechseln.

B Zuordnung von Garnfarben zu Nadelstangen Da die Garnfarben auf den Nadelstangen 2 und 3 nach
Die Maschine ordnet den Nadelstangen 1 bis 6 dem Garnrollenwechsel erneut verwendet werden,
automatisch Garnfarben zu, wobei mit den zuerst werden sie nicht ausgetauscht. Den tbrigen

Nadelstangen werden jedoch andere Farben

zu stickenden Farben begonnen wird (wenn sich
zugeordnet.

ein Muster jedoch aus denselben Garnfarben
zusammensetzt wie das vorherige Muster, werden .
sie unabhangig von der Stickreihenfolge Uberpriifen, ob Garnrollenwechsel
d?nsglben Nade|§tangen zugeordnet wie zuvor). erforderlich sind

Fur ein Muster mit sechs Garnfarben und zehn

Garnfarbenwechseln werden die Garnfarben z.B. Bei der Musterauswahl kann die Anzahl der

wie folgt zugeordnet: Garnwechsel angezeigt werden. Sie konnen auf

1 @™ > Nadelstange 1 1Y Hﬁ diesem Bildsphirm jedoch nicht uberprifen, welche

2 [ B Nadelstange 2 o L Garnfarben in dem Muster verwendet werden. Ob

3 @™ > Nadelstange 3 [ | und wann Garnrollenwechsel erforderlich sind, kann

4 Wa ~ Nadelstange 4 [8]™  [RICIF 2] anhand der folgenden Angaben uberpruft werden:

f ;Hmmu ?ﬁ Nadelstange 5 (et - 0 B Zeit bis zum Garnrollenwechsel

2 [y giese A“nzeige gib}: ar|1, nacg welgher Ze\i/;[/die .
iy IR arnrollen gewechselt werden mussen. Wenn der

g P z acebuange © E].I';I"y Stickbildsd:girm erscheint und eine Zeitdauer

6 Es angezeigt wird, ist mindestens ein

. o Garnrollenwechsel erforderlich.
Fur Muster mit sieben oder mehr Farben werden

die Garnrolleninformationen aktualisiert, sobald
die siebte Garnfarbe benotigt wird. s
Anschliefend passt die Maschine die -z ﬁilggm O s o
Garnfarbenzuordnung an, um die Anzahlder

GELE HELLELAL
Garnrollenwechsel zu verringern. s Er_/[j D‘_u

. . [m]
Fur ein Muster mit zehn Garnfarben und 13 T |ﬂum |E [:]|é'a1-3’.5‘5“ ‘ﬂ
Garnfarbenwechseln werden die Garnfarben z.B. L Tt e —
wie fOl t d : Cl 3 4 |mENBLAU E[:] 3
gt zugeordnet: i = |
H MEMELAL

o Ugfabet 0
‘ﬂem ‘[:]Dlﬁu.mu ‘ﬂ EDGELB

=

Nade[stange1 5 LREET [
Nadelstange 2 ‘JK"R"“U ‘E DE:'L* 2] @ Zeit bis zum Garnrollenwechsel
Nadelstange 3 -/ =N =

TIVONEN
GRIN

HELLLILA

3

[ RGRNELD |
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5
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Nadelstange 4 a
Nadelstange 5

Nadelstange 6 E].EEI"Q
@ cagGarnrollen hier wechseln.

. Nadel 1 . =
o Nedelstange | IS o]
™% > Nadelstange 4 [B]" WL W
SH — Nadelstange 5 [ [ ﬂggmm 2
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in}
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B Garnrollenwechsel-Anzeige ( ‘_E'é? )

Die Garnrollenwechsel-Anzeige auf dem
Stichnavigations-Bildschirm gibt an, wie haufig
die Garnrollen gewechselt werden miissen und
welcher Zeitraum zwischen den einzelnen
Wechseln liegt.

Beruhren Sie auf dem Stickbildschirm.

3 128mm _ Omin — 58
5o
__________ kol 188 mm g ZZU 15995 “68min | 18min @D
GELE HELLBLAL
HELLBLAU |, : [:] [:]l 1 I
[
BTEE LILA LIMONEN
Rl MED S
HELLLILE
e 3 PKA%F;"JBBLW |E [:HHELLLILA |J
HKORMELU

m H MENBEL&L |4
Mgﬁaﬁet E-LILA s

P Der Stichnavigations-Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie .

3 126mm

= 188mm 82 | ovet b L1000 L7 |
[:‘HELLBLAU1 [§_H§+| [wull
P
HELLLILA U
;,?M&t Emﬂfkﬂ
4 s Y-100] | Y100
%;GELE E_%?

P Wenn Sie diese Taste beruhren, wird
jeweils die nachste Farbe in der
Farbfolgenanzeige markiert. Nachdem die
letzte Farbe in der Farbfolgenanzeige
erreicht wurde, wird die Anzeige
angehalten.

=
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Uberprifen Sie die Position von E'%?

3 126mm 12 ||_11£38 _38min ?%
o B8mm & 22U 16535 68min ]E%M-

BERLINER
BLAL

SCHWARZ
ZINNOEER.
ROT Iz

ORANGE

LEHM
ERALN

; 5 Y-100| | Y+100
%‘:MOOSGRDN 1 %‘?

® ‘_E'%? gibt an, wann die Garnrollen gewechselt

werden mussen. Die Garnrollen mussen so
haufig gewechselt werden, wie diese Anzeige
erscheint, und zwar an der Stelle zwischen den
beiden Garnfarben, an der sie angezeigt wird.

® Berhren Sie , um die Farbfolgenanzeige

abzurollen. Wenn Sie diese Taste beruhren, wird
jeweils die vorherige Farbe in der
Farbfolgenanzeige markiert. Nachdem die erste
Farbe in der Farbfolgenanzeige erreicht wurde,
wird die Anzeige angehalten.

Nachdem Sie die gewtunschten Informationen

uberpruft haben, bertihren Sie oder

, um zur ersten Farbe zuriickzukehren.
Beriuihren Sie anschliefend .

#3126mm

DHELLBLAU1 [ _H%'l'l [ nll

| S o

[:‘ 3

ver ==

Mqﬁaﬁet i-LILA 5 v_"m vﬂl]l]
[m] plo=

P Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.



Wechseln der Garnrollen bei Mustern mit mindestens sieben Farben

In diesem Abschnitt wird die Garnrollenwechsel-Meldung erlautert und beschrieben, wie die Garnrollen
einfach gewechselt werden konnen.

Die Garnrollenwechsel- > Anmerkung
Meldung @ Um eine andere als die angegebene Farbe
zu verwenden, verwenden Sie die Taste fur

Wenn beim Sticken eines Musters mit mindestens die temporire Nadelstangeneinstellung und
sieben Farben ein Garnrollenwechsel erforderlich andern die Garnfarbeneinstellung (siehe
wird, halt die Maschine den Stickvorgang “Temporire Nadelstangeneinstellung” auf
automatisch an und zeigt die unten stehende Seite 94).
Meldung an. Diese Meldung wird auch bei einem ® Um die Garnrollenwechsel auf ein
erforderlich Garnrollenwechsel vor Beginn eines Minimum zu reduzieren, konnen
neuen Stickmusters angezeigt. Andern Sie die bestimmten Nadelstangen haufig
Garnrollen gemal den neuen Zuordnungen. verwendeten Garnfarben zugeordnet

werden (siehe “Reservierte

26mm _B|)_6545 19min —FED . .
25mm |8 e 2t miﬂ@ Nadelstangeneinstellungen” auf Seite 96).

GELE HHODEG RO
MOOSGRON, 1
Fommer Huu. E : GRANGE 3
RGT /—|>
- ¥ E E i 3
GELE

anf 'Start’ klicken. D
SEHUESSE!‘*—@

® Die Nadelstangen, fur die ein Garnrollenwechsel
erforderlich ist, werden farbig angezeigt.

@ Die Nadelstangen, fur die kein
Garnrollenwechsel erforderlich ist, werden grau
angezeigt.

® Beriihren Sie diese Taste, um die Meldung zu
bestatigen, dass die Garnrollen gewechselt
werden miissen.

’ik Hinweise

® Wenn der Stickbildschirm angezeigt wird,
wird die aktuelle Garnfarbenzuordnung
gespeichert. Wenn beim nachsten
Garnrollenwechsel dieselbe Garnfarbe
verwendet wird, wird der Nadelstange
dieselbe Farbe zugeordnet wie zuvor.

Wechseln der Garnrollen bei Mustern mit mindestens sieben Farben 77
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Einfaches Wechseln der

Garnrollen

Beim Austauschen der Garnrollen ist es erforderlich,

den Oberfaden neu einzufadeln. De

Garnrollenwechsel ist jedoch recht einfach, wenn
der entsprechende Faden korrekt in die Maschine

eingefadelt ist.

r

Durchtrennen Sie den Faden zwischen

Garnrolle und Fadenfuhrung.

Ty
M

Verknoten Sie das Ende des Fadens der neuen

Garnrolle mit dem des Restfadens der

vorherigen Farbe.

2 3 _9)—
P b

78

Ziehen Sie den alten Faden direkt hinter der
Nadelstangenfuhrung heraus.

Ziehen Sie den Faden weiter heraus, bis sich
der Knoten Uber der Nadel befindet. Schneiden
Sie den Knoten ab.

Verwenden Sie den automatischen
Nadeleinfadlermechanismus, um den neuen
Faden in die Nadel einzufadeln (siehe

Seite 39).

P Der Garnrollenwechsel ist nun
abgeschlossen.

24 Hinweise

@ Achten Sie beim Herausziehen des Fadens
darauf, den Knoten nicht durch das
Nadelohr zu ziehen. Anderenfalls kann die
Nadel beschadigt werden.



Wenn der Faden reiB3t oder der Unterfaden beim Sticken zu Ende geht

Wenn der Faden reift oder der Unterfaden beim Sticken zu Ende geht, halt die Maschine automatisch an. Da

einige Stiche nur mit einem Faden gestickt werden, gehen Sie an einen Punkt in der Stickerei zuriick, an dem

bereits Stiche vorhanden sind, bevor Sie den Stickvorgang fortsetzen.

’iﬁk Hinweise

@ Seien Sie beim Vor- oder Zuruckgehen im
Stickvorgang vorsichtig, da sich der
Stickrahmen gleichzeitig ebenfalls bewegt.

Wenn der Oberfaden reif3t

Fadeln Sie den Oberfaden neu ein (siche

Seite 35).
Beruhren Sie .
St B e ] 2

LIMONEN
ORENGE . b [:] GRUN 1

[:]ROT GELE MOOSGRON
i 4 5 2
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I ROT ORANGE |
o™ BN W™
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P Der Stichnavigations-Bildschirm wird
angezeigt.

Berithren Sie | ] -1 | und | /-10|, um an eine
Stelle in der Stickerei zuriickzukehren, an der

bereits Stiche gestickt wurden.
o 83 Y—1iar o oo 7]
[:‘ORANGE o [%—H%"’I [wl]ll

)
-100| | Y+100

® O

® Wenn Sie diese Taste beruithren, gehen Sie jeweils
einen Stich in der Stickerei zuruck.

@ Wenn Sie diese Taste beruithren, gehen Sie jeweils
zehn Stiche in der Stickerei zuruck.

Wenn der Faden reif3t oder der Unterfaden beim Sticken zu Ende geht

Der Stickrahmen bewegt sich. Gehen Sie zu
der Stelle zuruck, bis zu der bereits Stiche
genaht wurden.

Wenn die Nadelstange in der Stickerei zu

weit zurtickgefahren wird, beruthren Sie

[ W1 | oder [ U+1l]|, um sie wieder nach

vorne zu bewegen.

2dmm
I mm

ORANGE

%—g U ;rm":: |]mm ﬂ

I%-H%HIUUII

ROT

GELE

e o
G| e

® Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie jeweils
einen Stich in der Stickerei nach vorne.
@ Wenn Sie diese Taste bertithren, gehen Sie jeweils
zehn Stiche in der Stickerei nach vorne.

Beruhren Sie .

Geeglt 2 8—¢ ot =22 o)
Pl l% H%+li 0 |
ROT

ol

P Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.

Beriihren Sie S%N , und drcken Sie dann

die Start/Stopp-Taste, um den Stickvorgang
fortzusetzen.
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B Wenn der Unterfaden zu Ende gegangen ist,
Wenn der Unterfaden reiB3t tauschen Sie die Spule an dieser Stelle aus.
el lIS e OC Ersetzen Sie die leere Spule durch eine volle
(siehe Seite 18).

Beruhren Sie & und driicken Sie

SICHERN

anschlieBend die Fadenabschneide-Taste.

OQo

¢ Wenn die Greiferabdeckung geoffnet
werden kann, tauschen Sie die Spule aus,

P Der Oberfaden wird abgeschnitten. ohne den Stickrahmen von der Maschine zu

* Wenn der Unterfaden reifSt oder zu Ende entfernen.
geht, schneiden Sie auch den Oberfaden ab. * Wenn das Maschinenbett z.B. durch ein
taschenformiges Stuick Stoff verdeckt ist oder
Entfernen Sie die Stiche, die nur mit dem die Greiferabdeckung nicht geoffnet werden
Oberfaden gestickt wurden. kann, nehmen Sie den Stickrahmen
Ziehen Sie das abgeschnittene Ende des vorubergehend heraus (siehe Seite 46).
Oberfadens heraus. Nachdem Sie die Spule ausgetauscht haben,

bringen Sie den Stickrahmen wieder an
(siehe Seite 30).

7% Hinweise

Wenn der Stickrahmen entfernt wird, bevor

das Muster fertig gestickt ist, beachten Sie die

unten stehenden Punkte, da das Muster
ansonsten ungleichmafig werden kann.

@® Uben Sie keinen zu starken Druck auf den
gerahmten Stoff aus, da er sich sonst lockern
kann.

@ Achten Sie beim Entfernen und
Wiederanbringen des Stickrahmens darauf,

* Wenn die Stiche nicht sauber entfernt dass er nicht gegen den Stickarm oder
werden konnen, schneiden Sie den Faden Stickful stoft. .
mit einer Schere ab. Wenn der Rahmen gegen den Stickarm

stolbt, schalten Sie die Maschine aus und
wieder ein. Da die korrekte Rahmenposition
beim Anhalten der Maschine im
Maschinenspeicher gespeichert wurde, fahrt
der Stickrahmen in diese Position zurtck.

@ Stellen Sie beim Wiederanbringen des
Stickrahmens sicher, dass die Stifte am
linken und rechten Arm des
Stickrahmenhalters sicher in die Locher in
den Griffen am Stickrahmen einrasten.

Gehen Sie in der Stickerei zuruck (siehe Schritt
unter “Wenn der Oberfaden reiflt” auf
Seite 79), und setzen Sie den Stickvorgang fort.
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Sticken ab Beginn oder Mitte des M

Wenn Sie die Stickerei noch einmal von vorne beginnen mochten (z.B. wenn eine Probe gestickt wurde und die
Fadenspannung oder die Garnfarbe falsch war), starten Sie den Stickvorgang mit der Vorwarts-/
Ruckwartsstichtaste neu. Auerdem konnen Sie in der Stickerei je nach Garnfarbe oder Stichen vor- oder
zuriickgehen, um den Stickvorgang an einem beliebigen Punkt im Muster zu starten.

i\% B So starten Sie den Stickvorgang von vorne
7 Hinweise
@ Scien Sie beim Vor- oder Zuruickgehen Berithren Sie '

vorsichtig, da sich der Stickrahmen ®

gleichzeitig ebenfalls bewegt.

weiam P s

Drucken Sie die Start/Stopp-Taste, um die P [ = ” a+] (Yo
Maschine zu stoppen. w1

g
— --
I +1I][I|

(]

® Beruhren Sie diese Taste, um zum Anfang der
@ © © ersten Farbe zuruckzukehren.

P Der Stickrahmen fahrt in die Startposition.

¢ Falls erforderlich, wechseln Sie den Stoff im
Stickrahmen aus, oder durchtrennen bzw.
entfernen Sie die gestickten Stiche.

Beruthren Sie .

Gt S T A
! m | m G
o i [ GELE [:IEMOOSGF\UN 2
T NI e

_____________________________ - [mm |

P Der Stichnavigations-Bildschirm wird
angezeigt.

O [ o

Sticken ab Beginn oder Mitte des Musters 81
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W So wihlen Sie den Stich aus, an dem der Nachdem Sie den Stich ausgewahlt haben,

Stickvorgang gestartet werden soll von dem aus der Stickvorgang starten soll,

beruhren Sie .

Beriihren Sie | g — | und | § + |, um eine

Farbe in der Farbfolge auszuwéhlen, und @@:‘Fgm e ﬁ
berﬁhrenSiedanan I,W-ml,W-muI, $3 lg_llg"—l ll\)" ]]
[Y+1 ], [Y+10] und [Ys100|, um den stich -

tm]

auszuwahlen.

W-100| | Y+100
A A

mn mi || £ E 000 ] 2| —
S;m[, ¢ _g\ 1[% ]3..“{ n%?m m@
%DORANGE L l m= H 0+ ] l To ] P Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.
{a” B
'-GTE -1 Ve Beriihren Sie sén , und drucken Sie dann

die Start/Stopp-Taste, um den Stickvorgang zu

3 *{E l\? 10—
Iw Ws00

"""""" P Der Stickvorgang beginnt an dem
@6 6 angegebenen Punkt.

@ Beruhren Sie diese Taste einmal, um zum
Anfangspunkt der zu stickenden Farbe in der
Stickerei zurtickzukehren. Anschliefend kehren
Sie jedes Mal, wenn Sie diese Taste bertihren, an
den Anfangspunkt der zuvor gestickten Garnfarbe
zuruck.

® Wenn Sie diese Taste beruhren, rucken Sie
jeweils zum Anfang der nachsten zu stickenden
Garnfarbe vor.

® Wenn Sie diese Taste bertithren, gehen Sie jeweils
einen Stich in der Stickerei zurtick.

@ Wenn Sie diese Taste beruithren, gehen Sie jeweils
zehn Stiche in der Stickerei zuruick.

® Wenn Sie diese Taste bertithren, gehen Sie jeweils
100 Stiche in der Stickerei zuruick.

® Wenn Sie diese Taste beruithren, gehen Sie jeweils
einen Stich in der Stickerei nach vorne.

@ Wenn Sie diese Taste bertithren, gehen Sie jeweils
zehn Stiche in der Stickerei nach vorne.

Wenn Sie diese Taste beruihren, gehen Sie jeweils
100 Stiche in der Stickerei nach vorne.

® Die oberste Garnfarbe in der Farbfolgenanzeige
ist die Farbe des derzeit ausgewahlten Bereichs.

Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliellen.

starten.

® 60

P Der Nadelstangenkasten bewegt sich, und
die derzeit aktive Nadelstange fahrt in die
Stickposition. Dann bewegt sich der
Stickrahmen, und die aktuelle
Nadelposition wird angezeigt.
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Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem Ausschalten der Maschine

In den folgenden Fallen werden die verbleibenden Stiche der Stickerei im Maschinenspeicher gespeichert:

¢ Wenn die Maschine nach dem Anhalten des Stickvorgangs tiber den Hauptschalter ausgeschaltet wird.
Schneiden Sie den Faden vor dem Abschalten der Maschine ab. Ansonsten kann er beim Wiedereinschalten
u.U. gezogen werden oder sich verfangen, sobald der Stickarm in seine Ausgangsposition zurtickkehrt.

¢ Wenn die Maschine z.B. aufgrund eines Stromausfalls wahrend des Stickvorgangs versehentlich ausgeschaltet

wurde.

Der Rest der Stickerei kann nach dem Wiedereinschalten der Maschine gestickt werden. Einige der bereits

gestickten Stiche muissen u.U. jedoch neu gestickt werden.

77 Hinweise

@ Seien Sie beim Vor- oder Zuriickgehen
vorsichtig, da sich der Stickrahmen
gleichzeitig ebenfalls bewegt.

Stellen Sie den Hauptschalter auf “1”, um die
Maschine einzuschalten.

o S

Wenn der unten stehende Bildschirm

angezeigt wird, beriihren Sie .

brother

Der Stickarn setzt sich gleich in Bevegung.
Halten Sie Minde, Fremdkdrper etc. vom Stickarn fern.

P Eine Meldung mit der Frage, ob Sie den
Stickvorgang fortsetzen oder einen neuen
Vorgang starten mochten, wird angezeigt.

Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem Ausschalten der Maschine 83
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Beriihren Sie .

L e 0

Vorherigen Vorgang

fortsetzen?

(o) @

® Berihren Sie diese Taste, um den Stickvorgang
fortzusetzen.

® Berihren Sie diese Taste, um den Stickvorgang
abzubrechen und den Bildschirm fur die
Mustertypauswahl anzuzeigen und ein neues
Muster auszuwahlen.

P Der Stickbildschirm, der vor dem
Abschalten der Maschine angezeigt wurde,

erscheint.
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ORANGE
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ROT
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Beriihren Sie .

T 24mm
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P Der Stichnavigations-Bildschirm wird

angezeigt.
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Beruihren Sie zwei oder drei Mal, um

zwei oder drei Stiche zuriickzugehen.

St | [ vcf o A
Domwez 3 I%—H§+lll\?ull

ROT

=

-eTa =1 ]| Y+
5

i En

W-100| | Y+100

(® Wenn Sie diese Taste bertihren, gehen Sie jeweils
einen Stich in der Stickerei zuruck.
¢ Uberprufen Sie, dass der Nadeleinstichpunkt

an einer Stelle positioniert wird, an der
bereits Stiche gestickt wurden.

Beruihren Sie .

G gl S o I —ar —on ool 1%
o b oy ey (1]

ROT

B S
Y=100| Y100
et0o] Yo

i

o [
=

P Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.

Beriihren Sie sén , und drcken Sie dann
die Start/Stopp-Taste, um den Stickvorgang
fortzusetzen.

@ Anmerkung

® Die Maschine kann jederzeit angehalten
werden — auch wahrend des Stickvorgangs.
Wenn die Maschine jedoch wahrend des
Garnfarbenwechsels angehalten wird,
mussen Sie einige Stiche zuruck gehen,
sobald der Stickvorgang fortgesetzt wird.
Die Maschine kann auch so eingestellt
werden, dass sie beim Wechseln der Farbe
anhalt (siehe “Einstellen der Maschine auf
automatisches Anhalten beim
Farbenwechsel” auf Seite 92).
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Einstellen der Fadenspannung

Im Folgenden wird beschrieben, wie eine falsche Fadenspannung (siehe Seite 45) korrigiert wird. Nach dem
Einstellen der Unterfadenspannung stellen Sie die Oberfadenspannung fur die einzelnen Nadelstangen ein.

7% Hinweise

@ Prifen Sie bei jedem Spulenwechsel die Unterfadenspannung.
Die Unterfadenspannung kann je nach Unterfadentyp und wenn Spulen verwendet werden, die bereits
vorgewickelt sind, variieren. Wenn Sie zum Beispiel eine leere vorgewickelte Spule mit einer Spule des
gleichen Typs ersetzen, achten Sie darauf, die Unterfadenspannung zu prufen und bei Bedarf neu
einzustellen.

@ Stellen Sie sicher, dass Sie vor der Oberfadenspannung zuerst die Unterfadenspannung einstellen.

Halten Sie die Spulenkapsel dabei gegen eine
Einstellen der glatte vertikale Flache.
Unterfadenspannung

Knoten Sie das mitgelieferte Gewicht an das
Ende des aus der Spulenkapsel ragenden
Fadens.

¢ Wenn der Faden mit dem befestigten
Gewicht langsam herausgezogen wird, ist

%\ik . . die Fadenspannung korrekt.
* Hinweise e . .
Drehen Sie die Spannungseinstellschraube mit

dem mitgelieferten Standardschraubendreher,
um die Fadenspannung einzustellen.

@ Zur Einstellung von vorgewickelten Spulen
und Metallspulen werden verschiedene
Gewichte verwendet.

Vorgewickelte Spulen: Nur Gewicht (L)

Metallspulen: Gewicht (L) und Gewicht (S)

* Gewicht (S) wird mit der
Aufspulvorrichtung geliefert.

® Spannungseinstellschraube
® Straffer
® Lockerer

Einstellen der Fadenspannung 85
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Fuhren Sie nach dem Einstellen einen B Oberfaden ist zu straff

Probelauf mit allen Nadelstangen durch, um Die Spannung des Oberfadens ist zu straff, so dass

die Fadenspannung zu uberprifen. der Unterfaden durch die rechte Seite des Stoffes
sichtbar ist.

@ Anmerkung (Rechte Seite) (Linke Seite)

@ Eines der integrierten Stickmuster wird zum
Uberprufen der Fadenspannung verwendet.
Durch Sticken dieses Musters kann die
Fadenspannung ganz einfach uberpruft
werden (siehe Seite 160.).

Drehen Sie den Knopf in Pfeilrichtung, um die

:@@@@.’1 30mm | 2 300mm S 572mm £ 6 "
Unterfadenspannung zu erhohen.

o B8mm 4
a A

Tew]
e

e HE

kI

P2

a3

1

[ & E =

Einstellen der
Oberfadenspannung
@ Wenn die rote Linie sichtbar ist, kann die

Fadenspannung nicht weiter erhoht werden.
Stellen Sie die Oberfadenspannung ein.

N o ’ifk Hinweise
=—0 @ Wenn Sie die Fadenspannung uiber die rote
!)—@ Linie hinaus lockern, kann sich der

Fadenspannungsknopf losen.

N +®@
B Oberfaden ist zu locker

Drehen Sie die Fadenspannungsknapfe.

é‘j\\

Die Spannung des Oberfadens ist zu gering, so
dass der Unterfaden zu locker ist. Die rechte
Stoffseite weist lose Faden bzw. Schlaufen auf.
8 Efrg?fr;pannungSkmpfe (Rechte Seite) (Linke Seite)
® Lockerer

@ Markierung

Drehen Sie den Knopf in Pfeilrichtung, um die
Unterfadenspannung zu erhohen.
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STICKEINSTELLUNGEN

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den ver:
den Stickvorgang erleichtern.

Automatische Steppsticheinstellung..................
Einstellen der Start-/Endposition ..............cc.c....
Wiederholtes Sticken eines Musters entlang einer Diagona
Einstellen der maximalen Stickgeschwindigkeit.
Einstellen der Maschine auf automatisches Anh
Anhalten der Maschine beim nachsten Farbenwechsel / 92
Festlegen von Anhaltepunkten vor dem Sticken /92
Temporare Nadelstangeneinstellung .................
Reservierte Nadelstangeneinstellungen..............




STICKEINSTELLUNGEN

Automatische Steppsticheinstellung

Die Maschine kann so eingestellt werden, dass z.B. am Anfang des Musters, zu Beginn des Stickvorgangs nach
den einzelnen Garnfarbenwechseln und vor dem Abschneiden des Fadens automatisch Steppstiche gestickt

werden.

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf “ON” (Ein)

eingestellt.

M Festlegen, dass am Anfang des Musters, zu
Beginn des Stickvorgangs nach jedem
Garnfarbenwechsel und nach dem Abschneiden
des Fadens Steppstiche gestickt werden.

Beriihren Sie die Taste , so dass sie sich in

andert.

BerUhren Sie ’:I (oder ), um die

gewlinschte Einstellung auszuwahlen.

e el 24mm E 0 0
) . ] - R
Q@ ksl 37mm| e+ 0 Dmm

g r 5 3'3'“'“@
~|[+] ] @ e
AR

oes EDITIEREN
oog

5 B
e |

BB

* Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

‘_
B -
Automatische

Steppsticheinstellung
aktiviert

@ Anmerkung

Automatische
Steppsticheinstellung
deaktiviert

@ Wenn die Lange des ersten Stichs weniger
als 0,8 mm betragt, wird kein Steppstich

genaht.

® Wenn das Fadenabschneiden im
Einstellungsbildschirm ausgeschaltet ist,
wird kein Steppstich eingeflgt. (Siehe

Seite 149.)
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B Festlegen, dass vor dem Abschneiden des Fadens

Steppstiche gestickt werden.

Beriihren Sie die Taste , so dass sie sich in
andert.

BerUhren Sie ’:I (oder ), um die

gewlinschte Einstellung auszuwahlen.

Zesiml & b= 8 5 BF b |2
BEE D) [l
AR ¥
I3
B0

* Wenn Sie diese Taste bertuhren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

= S
Automatische

Steppsticheinstellung
aktiviert

| m mf
ooo

]
m]
m]

Automatische
Steppsticheinstellung
deaktiviert

@ Anmerkung

@ Die automatische Steppsticheinstellung
wird so lange beibehalten, bis Sie die
entsprechende Taste erneut bertthren. Die
Einstellung, die vor dem Ausschalten der
Maschine aktiviert war, ist auch beim
nachsten Einschalten der Maschine aktiv.

® Wenn das Fadenabschneiden im
Einstellungsbildschirm ausgeschaltet ist,
wird kein Steppstich eingefugt. (Siehe
Seite 149.)
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Einstellen der Start-/Endposition

Start- und Endposition kbnnen separat auf neun Punkte innerhalb des Musters eingestellt werden. Dabei handelt
es sich um oben links, oben Mitte, oben rechts, Mitte links, Mitte Mitte, Mitte rechts, unten links, unten Mitte
und unten rechts.

Mit Hilfe dieser Einstellungen kann ein Muster wiederholt entlang einer Diagonalen gestickt werden.

Die Einstellungen fur die Start-/Endposition werden H Festlegen der Startposition

uber den Stickeinstellungs-Bildschirm festgelegt.

Die Maschine ist werkseitig so eingestellt, dass Start- Berithren Sie die Taste, um die gewiinschte
und Endposition mit dem Mittelpunkt des Musters Startposition einzustellen.

Ubereinstimmen. L o N
P Wenn Sie eine Startposition auswahlen,

wird die Endposition automatisch auf

Beriihren Sie . s
dieselbe Position gesetzt.

Zepl 24 g Eu% e @ P Der Stickrahmen fahrt in die Startposition.
— H Festlegen der Endposition
) 8 p
HE | o Berithren Sie die Taste, um die gewiinschte
EIEE o Endposition einzustellen.
.. 3 Nachdem Sie die gewtinschte Einstellung
B rnm. - ﬂ ausgewahlt haben, berithren Sie .
P Der Bildschi Einstellen der Start-/ wrs [ T 0 0mm =
| o
e o] NS 8 T S O] I i o] i ] S
u ; |
o]
[ [l
@ P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.
O] ® ®
® Legt die Startposition fest. @ k
@ Legt die Endposition fest. Anmer ung
Berlihren Sie eine Taste, um die Einstellung ® Die Einstellungen fur die Start-/Endposition

auszuwahlen.
Die markierte Taste zeigt die derzeit ausgewahlte
Einstellung an.

werden nicht geandert, bis Sie die

entsprechende Taste bertihren, um neue

Einstellungen auszuwahlen. Die

Beispiel Einstel!ungen{ o.Iie vor dem Ausschalten.der
Maschine aktiviert waren, sind auch beim

i ek

.. nachsten Einschalten der Maschine aktiv.
E— Diese Taste ist ausgewahlt.
iy

® Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlieBen.

Einstellen der Start-/Endposition 89
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Wiederholtes Sticken eines

Musters entlang einer Diagonalen
Beispiel
;g;.f"‘f:
;g;.f"‘f:
;g;.f"‘f:
2]

Legen Sie die obere linke Ecke als
Startposition und die untere rechte Ecke als
Endposition fest.

Beruithren Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

n T Mmm|[ 3 00mm © 00 D 00w i
macy g
230 C@Q@w Tom| @ 00nn B 5 S 00w (L
B
e
| - [+ |

Beruithren Sie fur die Startposition, so dass
sie sich in @ andert.
Beruhren Sie fur die Endposition, so dass
sie sich in E andert.

% 24mm| 5 00mm O 0° HEE 0 0mm I 2
[EiE=E]. - 7
28R g7 R S Ee 2

L. B
|
|

BerUhren Sie , um den Bildschirm zum

Einstellen der Start-/Endposition zu schliellen.

90

Sticken Sie das erste Muster.

Beruhren Sie , um den Stickbildschirm

anzuzeigen, und dann 5%,. . Druicken Sie
anschlieBend die Start/Stopp-Taste.

O I
.

@ Startposition
® Endposition

Nachdem der Stickvorgang beendet ist, halt
die Maschine an der linken unteren Ecke des

Musters an.

Wiederholen Sie die Schritte &) und ©) drei
Mal.

® Anmerkung

® Wenn die Einstellungen fur die Start- und
Endposition geandert werden, mussen die
Muster nicht grundsatzlich in einer
bestimmten Richtung gestickt werden.
Stattdessen sind verschiedene
Musterdesigns moglich.



Einstellen der maximalen Stickgeschwindigkeit

Die maximale Stickgeschwindigkeit kann in funf Stufen um jeweils 100 U/min. auf 600 bis 1000 U/min.
eingestellt werden. Bei Verwendung des Kappenrahmens ist die maximale Stickgeschwindigkeit in funf Stufen

um jeweils 50 U/min. auf 400 bis 600 U/min. einstellbar.

Maximale Stickgeschwindigkeit

Stickrahmen Kappenrahmen

1 1000 1 600
2 900 2 550
3 800 3 500
4 700 4 450
5 600 5 400

Die maximale Stickgeschwindigkeit wird Uiber den
Stickeinstellungs-Bildschirm oder den
Stickbildschirm festgelegt.

Werkseitig ist die Maschine auf eine maximale
Stickgeschwindigkeit von 600 U/min eingestellt
(Kappenrahmen: 400 U/min).

Um die Stickgeschwindigkeit zu erhdhen,

berihren Sie . Um die
Stickgeschwindigkeit zu verringern, berithren
Sie EI

[y ‘&i 24mm
g:o-). |
@k—ﬂ 3Tmm

1 o)
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ROT

—
S, BN I

P Der Wert zwischen EI und andert

sich.

o 0 O

O |

® Anmerkung

@ Verwenden Sie eine niedrigere
Stickgeschwindigkeit, wenn Sie dunne,
dicke oder schwere Stoffe besticken. Bei
niedrigeren Stickgeschwindigkeiten stickt
die Maschine auflerdem leiser.

® Die Stickgeschwindigkeit kann auch
wahrend des Stickens geandert werden.

@ Die Einstellung fur die maximale
Stickgeschwindigkeit andert sich nicht, bis
eine neue Einstellung ausgewahlt wird. Die
Einstellung, die vor dem Ausschalten der
Maschine aktiviert war, ist auch beim
nachsten Einschalten der Maschine aktiv.

@ Wenn Sie einen schwachen Faden (z.B.
Metallfaden) verwenden, verringern Sie die
Nahgeschwindigkeit auf 600 U/min.

Einstellen der maximalen Stickgeschwindigkeit 91
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Einstellen der Maschine auf automatisches Anhalten beim Farbenwechsel

Die Maschine kann jederzeit angehalten werden. Wenn sie jedoch wahrend des Stickens gestoppt wird, sollten
Sie vor dem Fortsetzen des Stickvorgangs einige Stiche zurlickgehen und die letzten Stiche iberndhen. Dies ist
nicht erforderlich, wenn die Maschine bei einem Farbenwechsel angehalten wird.

Anhalten der Maschine beim Festlegen von Anhaltepunkten
nachsten Farbenwechsel vor dem Sticken
Die Maschine kann so eingestellt werden, dass sie Anhaltepunkte konnen tiber den Farbenwechsel-

vor dem Sticken der nachsten Farbe anhalt. Bildschirm festgelegt werden, der durch Beruhren

Berithren Sie beim Sticken der Farbe, die vor von geoffnet wird.

dem Punkt kommt, an dem Sie die Maschine Berithren Sie auf dem

stoppen mochten, die Taste | @) |, so dass Musterbearbeitungs-Bildschirm oder dem
sie sich in a . Stickeinstellungs-Bildschirm.

Q@u. I 24mm B 0 0mm D 0 SS* 0 0mm
Nachdem der Bereich mit der aktuellen Farbe Flmm | «*  0.Omm 5 ok 00mm

fertig gestickt wurde, fahrt die nachste E].E] [—y eeEoen

Nadelstange in Position, und die Maschine 5og | feomeren
hidlt an, bevor die nachste Farbe gestickt wird. ... =

Petiiim, [ SER efp am 3 B TRz § 0 |2
s | D FAE EEE =
o i o] =5

o A B o BBes
o o2 e
e =) [es
FLd

ooo

andert sich wieder in , @

¢ Wenn die Maschine voruibergehend —
ausgeschaltet wird, werden Sie beim E]l;?“ly

Wiedereinschalten gefragt, ob Sie den

Stickvorgang fortsetzen oder ein neues » Der Far.benwechsel-Bildschirm wird
Muster auswahlen mochten. angezeigt.

Berihren Sie , um den Stickvorgang Berithren Sie | [ — | und | g + |, so dass die
fortzusetzen (siche “Fortsetzen des oberste Farbe in der Farbfolgenanzeige der
Stickvorgangs nach dem Ausschalten der Farbe entspricht, vor der Sie die Maschine
Maschine” auf Seite 83). anhalten méchten.

A o [8-][8+]

o || HaMRHmE =]
MOOSGRUN| DD DD E]E]
o | HEeE =
ORANGE

b Cl_ [ ImmOEw

& EmL | DEE ] —
E]GT =II|:IIDDE| STELLEN
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.. L Lo ¢ Wenn die Maschine nach dem Sticken am
Berithren Sie die Taste ' so dass sie sich festgelegten Anhaltepunkt vorubergehend
. . ausgeschaltet wird, werden Sie beim
n ’E‘ andert. Wiedereinschalten gefragt, ob Sie den

Stickvorgang fortsetzen oder ein neues
Gl Zhmm a—3 [g-|[a+ Muster auswahlen mochten.

o .D.D.DEE Beruhren Sie , um den Stickvorgang
g [ B8O DDDE fortzusetzen (siehe “Fortsetzen des

b

] oy _ [ E] E] .
T mEE | E] Stickvorgangs nach dem Ausschalten der
- EQ=E=E=E Maschine” auf Seite 83).
=IIDDDDD
KB
(o] @ Anmerkung
® Wenn die Maschine voruibergehend
P Die ':;'I_rl Markierung wird angezeigt, um ausgeschaltet wird, bleiben die zuvor
den Anhaltepunkt der Maschine zu festgelegten Einstellungen zum Anhalten
kennzeichnen. der Maschine beim Farbenwechsel

gespeichert. Sie werden jedoch geloscht,

@ wenn Sie ein neues Muster auswahlen.

@ Wenn ein Muster gespeichert wird, fur das
o ST 24mm 3 !
St e 86— B J|8+ Einstellungen zum Anhalten der Maschine
e | EOEOECOEE beim Farbenwechsel festgelegt wurden,
L[ i i
o [ oeCCEE Werdgn auch diese Einstellungen
5 [ gespeichert.
e (I
= e[| |

STELLEN

-
e

® |;:|I_|'| Markierung

Wiederholen Sie die Schritte ) und ©) fur

alle weiteren Anhaltepunkte, die Sie festlegen

mochten.

e Sie konnen eine beliebige Anzahl von
Anhaltepunkten festlegen.

Nachdem Sie die gewunschten Einstellungen

festgelegt haben, berithren Sie .
Ger i S s [8-][8+]

e | A EOECEE

[y (] | (I
messart | AL ICIEEE

4]
D"“"”GE i e |

ROT

el [ ——
;@T OEROS000

B
aem

&l

P> Der Bildschirm, der vor dem Beruhren von

“If228]| angezeigt wurde, erscheint.
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STICKEINSTELLUNGEN

Temporare Nadelstangeneinstellung

Nach dem Starten des Stickvorgangs kann die Maschine bei einem Farbenwechsel angehalten werden, um eine
andere Nadelstange fur die nachste zu stickende Farbe festzulegen.

Durch Ersetzen des bereits in eine andere Nadelstange eingefadelten Oberfadens kann Stickzeit eingespart
werden. So kann z.B. eine ahnliche Garnfarbe vorubergehend als Ersatz verwendet werden.

Beriihren Sie beim Sticken der Farbe, die vor Berithren Sie die Taste fur die Nadelstange, in

der zu wechselnden Farbe kommt, die Taste die der gewlinschte Faden eingefadelt ist.

so dass sie sich in andert. = PO =

= e el o)
Db 24mm 14 0 Owe 50— B~
et g B— | —gm5 —gem |]min "k E]. ]

N N aa BOS

-MOOSGRWE |E|€ELB |D E|Mooseﬁu‘nﬂ :;GELB : E“I]

CRANGE
o S Wl B
il
Ao g eee] |0 [ox ]

i)

[ ]

Beriihren Sie .

P Nachdem die aktuelle Farbe fertig gestickt

wurde, werden die Faden durchtrennt, und @@lﬁi 3322 é_g U g;; ﬁ ﬁ
die Maschine halt an. *;:;?N “ ]
i 2
* Die Start/Stopp-Taste zum Anhalten der '-oF\W3 E]
Maschine kann zwar beim Farbenwechsel Gnm . E]E]
gedruckt werden, doch soll die Maschine in o
diesem Fall nach dem Durchtrennen der = @
Faden angehalten werden.

Berithren Sie -g .
- P Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.

Tigae’l 24mm 2277 _ lwm BB =
@: i i il . . . .
e Wthos| oo Ol o Berithren Sie SQN , und driicken Sie dann

é-msw“z 5] | [:] [ die Start/Stopp-Taste, um den Stickvorgang zu
[:‘ORANGE 8 : IGELB D ElMOOSGRUN 5 I starten.
ROT
:- 4 ROT ORANGE 3
DGELB 5 - E IZI- @@ o1 24mm 572 U 277 lmin %‘%
i i 5 996 Fmin | Dimin

% ---------------------------- M ‘ﬂ | E”gan@;‘«w |ﬂ
- Il - | o 08 :
........................... ORANGE (8 5 GELB MoOSGRUN I
. . . . . o) ROT ORANGE
P Der Bildschirm fur die temporare i E [:]
5

Nadelstangeneinstellung wird angezeigt. i
-

P Der Stickvorgang beginnt mit der
eingestellten Nadelstange.

O @ [
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@ Anmerkung

@ Der oben beschriebene Garnfarben- bzw.
Nadelstangenwechsel gilt nur bis zum
nachsten Farbenwechsel. Wenn das Muster
einen weiteren Bereich derselben Farbe
enthalt oder das Muster erneut gestickt
wird, wird der Bereich mit der
ursprunglichen Farbe gestickt.

® Die Garnfarbe ( Nadelstange) kann auch
beim Stoppen der Maschine an einem
festgelegten Anhaltepunkt oder zum
Zeitpunkt des Garnrollenwechsels
gewechselt werden.

@ Wenn beim Sticken eines Bereichs die Start/
Stopp-Taste gedruckt wurde, um die
Maschine anzuhalten, kann keine
temporare Nadelstangeneinstellung
angewendet werden. Bei laufendem
Stickvorgang fur einen Bereich ist der
Wechsel der Garnfarbe bzw. Nadelstange
ebenfalls nicht moglich.

Temporare Nadelstangeneinstellung
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STICKEINSTELLUNGEN

Reservierte Nadelstangeneinstellungen

Normalerweise ordnet die Maschine den Nadelstangen automatisch Farben zu. Eine manuelle Zuordnung ist
jedoch ebenfalls moglich. Wenn Sie eine Nadelstange festlegen, wird diese aus der automatischen Zuordnung
der Maschine entfernt, und die fur sie festgelegte Farbe bleibt ihr zugeordnet.

Durch spezifisches Zuordnen haufig verwendeter Garnfarben zu bestimmten Nadelstangen konnen Sie die

Anzahl der erforderlichen Garnrollenwechsel reduzieren.

Manuell festgelegte Nadelstangeneinstellungen
bleiben so lange gultig, bis sie geloscht werden.
Manuelle Nadelstangeneinstellungen konnen auf der
dritten Seite des Einstellungsbildschirms festgelegt
werden.

Beriihren Sie und dann und @ ,

um die dritte Seite des Einstellungsbildschirms

anzuzeigen.

O ECEE
L D[z]l:l !IIDIDDD E]
e

[
o000 m (4]
Bk, [
Moo 1
24

Beruihren Sie E, @, E, E, E oder

, um die gewiinschte

Nadelstangennummer auszuwahlen.

SCHWARZ o o o
- !IID ([

i
D |nin{EY
£J00] segEemn
OO0

=III:I I 5

® Gibt die Nummer der ausgewahlten Nadelstange
an.

96

Wabhlen Sie die Farbe aus, die der Nadelstange
zugeordnet werden soll.

BerUhren Sie B, B/ B und B , bis
die gewuinschte Farbe aus der Palette
vergrofert angezeigt wird.

@
DR Ecaimms [
| [ EIEI
T e o
S00E gat E3EE
B e

E

(® Die vergrofSert angezeigte Farbe ist die
ausgewahlte Farbe.

©@ Zeigt die ausgewahlte Farbe sowie deren Namen
an.

P Ein Farbquadrat wird hervorgehoben und
bewegt sich in die Pfeilrichtung, die auf der
berthrten Taste angegeben ist.

.. . e
Beruthren Sie .

EIN-
STELLEM
E

P Die in Schritt € ausgewahlte Farbe wird
festgelegt.

(® Die ausgewahlte Garnfarbe und der Anker
werden auf der Garnrolle angezeigt.



B Loschen der Einstellung
Um die Einstellung zu andern, mussen Sie sie erst
[6schen. Dann konnen Sie eine neue Einstellung
auswahlen.

Beriihren Sie E, @, E, E, E oder

, um die Nummer der Nadelstange

auszuwahlen, deren Einstellung Sie l[oschen

mochten.
‘ ELAD
o DA ] meRcER
C0RE  =gem
’EI D D ElC) EEEC
0%, ’ZI D D =IIDIDDD

@ Gibt die Nummer der ausgewahlten Nadelstange
an.

Beruthren Sie .
B, (N ] SEEscew
el
COE o
E‘ D D E] [ ST S
E] D D =IIDIDDD

@ Der Anker auf der Garnrolle verschwindet.

P Dadurch wird die manuelle
Nadelstangeneinstellung geloscht.
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AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEI

Dieses Kapitel enthalt Einzelheiten zum Auswahle
Stickmustern.

Vorsichtsmalinahmen bei der Verwendung von St
Auswihlen eines Stickmusters..........cccccceeceeenuennnes
Allgemeine Musterauswahl / 102

Renaissancebuchstabenmuster / 105
Buchstabenapplikationen / 107
Buchstabenmuster / 109
Stickkarten (optional) / 112 Computer (US
USB-Medien (Handelsublich) / 117
Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs
Kombinieren von Mustern / 119 Auswahlen de
Verschieben eines Musters / 120 Horizontales
Vertikales Spiegeln eines Musters / 121 Andern der G
Drehen eines Musters / 122 Andern der T
Andern des Zeichenabstands / 124
Andern der Fadendichte (gilt nur fur einige Buchstabenmuste
Festlegen von mehrfarbigem Text/ 126 Andern der Fa
Loschen eines Musters / 128
Bearbeiten des Stickmusters (Stickeinstellungs-Bil
Drehen des gesamten Musters / 129 Erstellen von
Andern der Farben des Musters / 131
Bearbeiten eines Kombinationsmusters..................
Abspeichern von Stickmustern.............ccecceevenennee
Speicher der Maschine/ 136
Wenn die Stickdaten nicht gespeichert werden konnen / 136
USB-Medien (Handelstiblich) / 137



AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN

VorsichtsmaBBnahmen bei der Verwendung von Stickdaten

Beachten Sie die folgenden Vorsichtsmalnahmen, wenn Sie andere als die in dieser Maschine erstellten und
gespeicherten Daten verwenden.

A

® Bei Verwendung von anderen als den Original-Musterdaten kann der Faden reien oder die
Nadel brechen, wenn eine zu feine Stichdichte verwendet wird oder drei oder mehr Stiche
ubereinander gestickt werden. In diesem Fall sollten Sie die Stickdaten mit einem der
Original-Datenentwurfssysteme bearbeiten.

B Verwendbare Stickdatentypen

¢ Fur diese Maschine konnen nur PES-, PHC- und DST-Stickdatendateien verwendet werden. Wenn Sie andere
als die mit den Original-Datenentwurfssystemen oder Stickmaschinen gespeicherten Daten verwenden, kann
es zu Funktionsstorungen der Maschine kommen.

B Mit dem USB-Anschluss Typ “A” (Host) verwendbare USB-Gerate/Medien
Stickdaten konnen auf USB-Medien gespeichert oder von diesen geladen werden. Verwenden Sie
Medien, die den folgenden Spezifikationen entsprechen.
e USB-Diskettenlaufwerk
e USB-Flash-Disk (USB-Flashspeicher)
e USB-CD-ROM-, CD-R-, CD-RW-Laufwerke (nur Lesen)

@ Anmerkung

@ Stich-/Stickdaten konnen nicht mit einem USB-CD-ROM-, CD-R- oder CD-RW-Laufwerk gespeichert werden.
@ USB-Cerate/Medien konnen nur mit dem USB-Anschluss Typ “A” (Host) verwendet werden. Der USB-
Anschluss Typ “B” (Funktion) ist ausschlielich zur Verbindung mit einem Computer.

Mit dem USB-Speicherkarten-Lese-/Schreibgerat konnen Sie auch die folgenden Medien verwenden.

e Secure Digital (SD) Card
e Compact Flash
* Memory Stick
e Smart Media
¢  Multi Media Card (MMCQC)
e XD-Picture Card
“n* Hinweise
® Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine nicht verwendbar. Weitere Informationen dazu finden
Sie auf unserer Website.
@ USB-Hubs konnen mit dem USB-Anschluss Typ “A” (Host) nicht verwendet werden. Die Maschine
erkennt die oben genannten USB-Cerate oder USB-Speicherkarten nicht ilber einen USB-Hub.
® Nach dem Einlegen von USB-Geraten/Medien beginnt die Zugriffslampe zu blinken und es dauert ca.
5-6 Sekunden, bis das Gerat/Medium erkannt wird. (Die Zeit ist abhangig vom USB-Gerat/Medium).
® USB-Medien durfen nur eingelegt oder herausgenommen werden, solange auf dem Bildschirm
angezeigt wird, oder wenn Sie durch eine Meldung auf dem Bildschirm aufgefordert werden, die
Karten zu wechseln (see Seite 117).
@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung zu lhrem USB-Medium.
@ Anmerkung

@ Wenn ein Dateiordner erstellt werden muss, verwenden Sie dazu einen Computer.

@ In Dateinamen konnen Buchstaben und Zahlen verwendet werden. Enthalt der Dateiname nicht mehr
als acht Zeichen, wird er vollstandig am Bildschirm dargestellt.
Ist der Dateiname langer als acht Zeichen, werden nur die ersten sechs Zeichen, gefolgt von “~”und
einer Zahl, angezeigt.
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H Mit den folgenden Eigenschaften verwendbare Computer und Betriebssysteme

e Kompatible Modelle:
IBM-PC mit standardmalligem USB-Anschluss
IBM-PC-kompatibler Computer mit standardmafigem USB-Anschluss

e Kompatible Betriebssysteme:
Microsoft Windows Me/2000/XP
(Fur Windows 98 ist ein Treiber erforderlich. Sie konnen den Treiber von unserer Website
(www.brother.com) herunterladen.

H Vorsichtsmallnahmen beim Erstellen und Speichern von
Daten mit dem Computer

¢ Wenn der Datei-/Ordnername der Stickdaten nicht identifiziert %{3
werden kann (z. B. weil der Name Sonderzeichen enthalt), wird
die Datei bzw. der Ordner nicht angezeigt. Andern Sie in
diesem Fall den Datei-/Ordnernamen. Es wird empfohlen,
GroB- und Kleinbuchstaben, die Zahlen 0 bis 9, den Bindestrich
“” und den Unterstrich “_” zu verwenden. Verwenden Sie kein

Komma “,” und keinen Punkt “.” im Dateinamen.

¢ Wenn Stickdaten mit grofleren Abmessungen als 200 mm (H)
x 300 mm (B) (ca. 7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)) ausgewahlt
werden, erscheint auf der rechten Seite eine Meldung mit der
Frage, ob Sie das Muster um 90 Grad drehen mochten.
Stickdaten, deren Abmessungen 200 mm (H) x 300 mm (B) (ca. 7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))
uberschreiten, konnen auch nach der 90-Grad-Drehung nicht verwendet werden (Die GroRe der Motive darf
200 mm (H) x 300 mm (B)
(ca. 7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)) nicht Uberschreiten.)
Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 113.

¢ PES-Dateien, deren gespeicherte Anzahl von Stichen bzw. Farben die angegebenen Grenzwerte
Uberschreitet, konnen nicht angezeigt werden. Bearbeiten Sie das Stickmuster mit einem der Original-
Datenentwurfssysteme, um es den Spezifikationen anzupassen (maximale Anzahl von Stichen: 500.000;
maximale Anzahl von Farbenwechseln: 500; maximale Anzahl von kombinierten Mustern: 100).

e Erstellen Sie auf USB- oder Wechselmedien keine Ordner. Wenn Stickdaten in einem Ordner gespeichert
werden, kbnnen sie von der Stickmaschine nicht angezeigt werden.

¢ Die Maschine verwaltet Stickdaten auch, wenn die Stickeinheit nicht angeschlossen ist.

M Tajima- (DST-)Stickdaten

e DST-Daten werden im Musterlisten-Bildschirm nach Dateinamen sortiert angezeigt (das aktuelle Bild
kann nicht angezeigt werden). Nur die ersten acht Zeichen des Dateinamens konnen angezeigt werden.

¢ Da Tajima- bzw. DST-Daten keine bestimmten Garnfarbeninformationen enthalten, werden sie in
der Standardfarbfolge angezeigt. Uberprufen Sie die Vorschau, und andern Sie die Garnfarben je nach
Bedarf. Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 163.

Das Muster ist zu grol fiir
den Rahmen. Huster drehen.

DST

B Warenzeichen

Secure Digital (SD) Card ist ein eingetragenes Warenzeichen der SD Card Association.

Compact Flash ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sandisk Corporation.

Memory Stick ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Corporation.

Smart Media ist ein eingetragenes Warenzeichen der Toshiba Corporation.

Multi Media Card (MMC) ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Infineon

Technologies AG.

e xD-Picture Card ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen von Fuji Photo Film
Co. Ltd.

e IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der International Business
Machines Corporation.

e Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der Microsoft

Corporation.

¢ Jedes Unternehmen, dessen Software in dieser Bedienungsanleitung erwahnt wird, hat eine seinen eigenen
Programmen entsprechende Softwarelizenzvereinbarung.
Alle anderen, in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen der
jeweiligen Unternehmen. Kennzeichen wie ® und ™ werden im Text jedoch nicht detailliert erlautert.
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AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN

Auswahlen eines Stickmusters

In diese Maschine sind verschiedene Stickmuster integriert. Neben den integrierten Mustern kbnnen
verschiedene weitere Muster aus Stickkarten (separat erhaltlich), und dem Computer ausgewahlt werden.

@ Anmerkung

@ Eine Liste kompatibler Karten finden Sie auf Seite 5.

Allgemeine Musterauswahl

Die Vorgehensweise bei der Musterauswahl hangt von der Art des Musters ab. Im Allgemeinen erfolgt sie
jedoch wie unten beschrieben.
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Berithren Sie auf dem Bildschirm fur die Mustertypauswahl die Taste fur die gewuinschte Kategorie.

Bildschirm fur die Mustertypauswahl

L e

@

@ ®

¥

¥

1|2

B [ABC]

®
EDITIEREN

)

®
®

@ Stickmuster

® Umrandungsmuster

® Buchstabenmuster

@® Renaissancebuchstabenmuster
® Blumenbuchstabenmuster

® Buchstabenapplikationen

@ In der Maschine gespeicherte Stickmuster
Stickkarten

® USB-Medium

Computer (USB)

Wabhlen Sie auf dem Musterlisten-Bildschirm, der als Nachstes angezeigt wird, das gewiinschte Muster

aus, indem Sie es beruihren.
Musterlisten-Bildschirm

O ({32

o

. I l
AEBRECHEN,

P 1

[

e
]

P

EIN- .
STELLEM, @

@ Mustertasten

e Beruihren Sie ein Muster, um die folgenden
Musterinformationen anzuzeigen.
®Vertikale Lange des Musters
®Horizontale Breite des Musters
@Anzahl der Garnfarbenwechsel

* Wenn mehrere Seiten vorhanden sind,

A @und B @, bis die

gewlinschte Seite angezeigt wird.

berthren Sie

|
¢ Wenn Sie die Kategorie andern mochten,
bertthren Sie ®, um zum Bildschirm

®

fur die Mustertypauswahl zurtickzukehren.

e Beriihren Sie nach der Auswahl des Musters
@ ®. Die Musterauswahl wird bestatigt,
und der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.



Wenn Sie ein Muster auswahlen, konnen Sie es uber die unten beschriebenen Tasten rechts auf dem
Bildschirm bearbeiten.

26mm | [F1259mm & T8Bmm E 6 @
T9mm

=
:

i
i

] &

AT e

B ]

@ Andern der Grolke des Musters ® Vertikales Spiegeln des Musters
* Wenn Sie diese Taste beruhren, andert sich * Wenn Sie diese Taste bertuhren, wird die
die Einstellung wie unten gezeigt. Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

J | S
e - Vertikale

Spiegelun Vertikal gespiegelt
Grol’ Mittel Klein eakgtivier% sespics

* Wenn die Taste grau unterlegt angezeigt ¢ Wenn die Taste grau unterlegt angezeigt

wird (m), kann die GroRe des Musters ), kann das Muster nicht vertikal

nicht geandert werden. gespiegelt werden
@ Horizontales Spiegeln des Musters
* \E/YennnSle d'is? Tastg berljjhrel?,. V,V'rd die e Beriihren Sie diese Taste zur Priifung, dass

instellung aktiviert bzw. deaktiviert die Stickerei wie gewlinscht gestickt wird.

: (Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 27.)

@® Prufen des Vorschaubildes

Horizontale )
Spiegelung Hgsrlzieo}net?tl
deaktiviert gespieg

¢ Wenn die Taste grau unterlegt angezeigt
wird (

horizontal gespiegelt werden.

), kann das Muster nicht
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e Bearbeiten Sie das Muster gegebenenfalls.

Stickmuster
83mm | (2] B21wm & 63 9mm 5 11

:w B
o Berithren Sie % ?*} . ‘

EDITIEREM

® Das Muster kann horizontal gespiegelt werden.
©@ Das Muster kann vertikal gespiegelt werden.
® Zur Prufung des Vorschaubildes.

P Die Stickmusterliste wird angezeigt. . )
e Beriihren Sie .

Wa.ll1len Sie ein Stlckr?uster aus. Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.
Beruhren Sie das gewuinschte Muster.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird

@ angezeigt.

D;:.QI [lmm |I| UUmmB Uﬂmmé

= EI-.
F. (4 %]
TE by

L @@

P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Muster auswahlen
mochten, berthren Sie das gewuinschte
Muster.
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e Bearbeiten Sie das Muster gegebenenfalls.
Renaissancebuchstabenmuster

50mm | (2] 499mm &4 500mm E 5 @
o Beriihren Sie . 5“"""T A e || R [n_|—EI

ECITIEREN r
F

@ Beruhren Sie diese Taste, um die GroRe zu andern.
©@ Das Muster kann horizontal gespiegelt werden.
® Das Muster kann vertikal gespiegelt werden.

@ Zur Prufung des Vorschaubildes.

P Die Liste der Renaissancebuchstabenmuster

wird angezeigt. \
e Beruihren Sie .

Wibhlen Sie ein Stickmuster aus.
Berithren Sie das gewiinschte Muster. Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Muster auswahlen
mochten, berthren Sie das gewuinschte
Muster.
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Blumenbuchstabenmuster

o Beruihren Sie @

L:j | EDITIEREN

{ {AB{JI

P Die Liste der Blumenbuchstabenmuster
wird angezeigt.

Wabhlen Sie ein Stickmuster aus.
Beruithren Sie das gewuinschte Muster.

= 0 ﬂmm ﬂﬂmmE |]|]mm

ksl I]mm t *
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, .D\BBREEHEN

P Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

- C@D?.opmmm | 3)1259um & 786mm & 6

E] . - =

* ;-@@-
LE)ET

)

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Muster auswahlen
mochten, berthren Sie das gewunschte
Muster.
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e Bearbeiten Sie das Muster gegebenenfalls.

26mm | (21125 9um ©! 78 G % 6

Tmm 3 Q
.......... P’ § ABBRECHEN
= = m
T )

(® Das Muster kann horizontal gespiegelt werden.
@ Das Muster kann vertikal gespiegelt werden.
® Zur Prufung des Vorschaubildes.

e Beruhren Sie .

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.



Buchstabenapplikationen

Beruhren Sie ‘:\

20T Omm
ksl Omm

» Der GroRenauswahl-Bildschirm wird
angezeigt.

Wabhlen Sie die SchriftgroBe aus.
Beruithren Sie die Taste fur die gewtinschte
SchriftgroRe.

Dimm

ABG ®
| &BG - ®

¢ Bei Auswahl der entsprechenden Grole hat
die Schrift die folgende vertikale Lange.

@ Grol: 122 mm (4-13/16 Zoll)

® Mittel: 68 mm (2-11/16 Zoll)

® Klein: 49 mm (1-15/16 Zoll)

P Die Liste der Buchstabenapplikationen wird

angezeigt.

Wahlen Sie ein Stickmuster aus.
Beruhren Sie das gewlinschte Muster.

Omm || 3] 00mm & 00mm £

e
I I b
'
FDDDDE_
S N

@ Beruihren Sie diese Taste, um die Schriftgrofe zu
andern.

<DDDDQ§

P Das ausgewahlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

- C@@ .01 68mm | (] B78mm &3 B60Gmm &

“ﬁ@@@@@

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Muster auswahlen
mochten, beruhren Sie das gewtinschte
Muster.

Bearbeiten Sie das Muster gegebenenfalls.

ﬁamm £ 678mm & 60 9mm E @
S =
|

" IE E S m
100 1 e L0
T nfe o
e

(® Das Muster kann horizontal gespiegelt werden.
@ Das Muster kann vertikal gespiegelt werden.
® Zur Prufung des Vorschaubildes.

Beruthren Sie .

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.
P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

@ Anmerkung

¢ Einzelheiten zum Sticken von
Applikationen finden Sie unter “Sticken
von Applikationsmustern” auf Seite 156.
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Umrandungen

o Beruthren Sie

:)2;‘ T Omm

&IB] ABC]
s

| EDITIEREM

P Die Liste der Umrandungen wird angezeigt.

Wabhlen Sie in der oberen Bildschirmhilfte die
gewlnschte Form fur die Umrandung aus.
Beruhren Sie die gewuinschte
Umrandungsform.

3}.‘$i ﬂmml I 00mm < D O0mm

e EEEE
IEEEEn
[OO00C B
;@nmj @
LOIOIOIC] 68

P Die verfugbaren Umrandungen werden in
der unteren Bildschirmhalfte angezeigt.

Wabhlen Sie eine Umrandung aus.
Beruithren Sie das gewuinschte Muster.

EI?.QI [lmm 00mm & 00mm E

r@@-@@-
o REEEN
; QUK
i [wivie
veviviy -
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P Das ausgewahlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

-C@@ 2" Mm@ 70 2um & 82 6um £ 1

E “““T@@@@@M B
[EECEID -

. FI@]E‘:} <
T.-@
IO

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Muster auswahlen
mochten, berthren Sie das gewtinschte
Muster.

e Bearbeiten Sie das Muster gegebenenfalls.

?'Imm [ 70 2mm & 82 Bom E

S EESEEE
B © D E i =
LOIOITS  [=o
) [vlviwee
v iviwi e

® Das Muster kann horizontal gespiegelt werden.
©@ Das Muster kann vertikal gespiegelt werden.
® Zur Prufung des Vorschaubildes.

Beruhren Sie

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.



Buchstabenmuster

Es stehen 13 integrierte Schriftarten zur Verfugung.

Berithren Sie | A A -]

= .QI Dmm
k3 Dmm

2
=)

P Der Bildschirm fur die Schriftartenauswahl
wird angezeigt.

Wiahlen Sie eine Schriftart aus.
Beruthren Sie die gewtinschte Schriftart.

T Omm

Sl Omm
o
e

=

@ oder , um eine

weitere Auswahl zu treffen.

® Beriihren Sie

P Der Texteingabe-Bildschirm wird angezeigt.

Wenn die Taste fur den gewtinschten Buchstaben
nicht angezeigt wird, berithren Sie die
Registerkarte fur den gewiinschten Zeichensatz.

®
DERET
INERN =
(N]lo] ]
(s] ] ]

] v]w]x]v]z]
anc J_anc Jo-own] Wid |

___________________________ "

@ GroBbuchstaben

® Kleinbuchstaben

® Zahlen/Symbole

® Buchstaben mit Akzent

® Beruhren Sie diese Taste, um die Schriftart zu andern.

= .@I 0 rum

=0 Omm %

=
£
=
o

P Der Texteingabe-Bildschirm fur die auf der
Registerkarte angezeigten Zeichen wird
angezeigt.

* Wenn Sie die Schriftart andern mochten,
berthren Sie um zum Bildschirm fur
die Schriftartenauswahl zuruickzukehren.

Wabhlen Sie ein Zeichen aus.
Beruithren Sie das gewuinschte Zeichen.

=o'l Omm | [l 00mm & 00mmE O

et ia e oo ]e] el

BE
=]
o]
1]
iy d

P Das ausgewahlte Zeichen erscheint im
Musteranzeigebereich.

B Cioegd o

® Wenn das falsche Zeichen ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Zeichen auswahlen
mochten, berthren Sie , um das zuletzt
ausgewahlte Zeichen zu [oschen. Anschlieend
konnen Sie die Taste fur das neue Zeichen
auswahlen.
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Nach der Eingabe des Zeichens andern Sie
gegebenenfalls dessen GroRe.

30mm

=

29 7m

H
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01lom E 1

o]e]

gonalic):
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48C [ abc [o~osrr | k- | e
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B

- mom |
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e

@ Beruhren Sie diese Taste, um die GroRe zu
andern.

B Andern der Grole
Nachdem Sie das erste Zeichen ausgewahlt

haben, berthren Sie

, bis es die

gewlinschte Grofe hat.
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¢ Die nachsten Zeichen, die ausgewahlt
werden, haben die neue SchriftgrofSe.

¢ Nach dem Verknupfen der eingegebenen
Zeichen kann die Schriftgrofe nicht mehr
geandert werden. (Die GroRe des
Gesamtmusters lasst sich tiber den
Musterbearbeitungs-Bildschirm andern.)

A\ 7
%k Hinweise
@® Zwei kleine Schriftarten und

sind zum Andern der GroRe nicht zulassig.

Um mehrere Zeichen einzugeben,
wiederholen Sie die Schritte ©) und €, bis
alle gewlinschten Zeichen eingegeben sind.

P Die ausgewahlten Zeichen erscheinen im
Musteranzeigebereich.

|G me i O R
dooanlc
FEEEE Sl
P ]
Lusky fEEEEEm
(LG =

(® Wenn das falsche Zeichen ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Zeichen auswahlen
mochten, bertihren Sie , um das Zeichen
zu loschen. Anschliefend konnen Sie die Taste
fur das gewtinschte Zeichen auswahlen. Wenn

Sie berithren, wird jeweils das letzte

Textzeichen geloscht.

* Wenn der Text klein und schwer lesbar ist,
beruihren Sie , um ihn zu Uberprifen.

20mm | [ 116mm & 60mm E 1

aannn
e B
onooooll-
---------- Tame | _ae [oomnn] ke ] i

@ Beruhren Sie diese Taste, um den Textvorschau-
Bildschirm anzuzeigen.

[ T 20mm | [ 116wm & EOwm 5 1
ol 128 GO T, ([ [ I (]

Lucky_Color ]

lor

— e

SCHLIESSER

Nachdem Sie den Text Uberpruft haben,

berUhren Sie , um zum Texteingabe-

Bildschirm zurtickzukehren.

Andern Sie gegebenenfalls die Textanordnung.

20mm [ [ 11 6wm & 60w £ 1
mempe oo o]

f ]
o]
[ |

(o] ]

ooooss - B

[a [ = e ] ] ﬁﬁ
EEB EIN-

I Ll ‘ﬂ“ﬂﬂﬂ?!---‘l Liﬁg.._‘ STELLEN

(@ Beruihren Sie diese Taste, um die Textanordnung
zu andern.




B Andern der Textanordnung

BerUhren Sie ﬁ , um den unten stehenden

Bildschirm anzuzeigen. BerUhren Sie die
entsprechende Taste, um die gewlinschte
Textanordnung auszuwahlen.

Nachdem Sie die gewlinschte Textanordnung

Uberpruft haben, berthren Sie , um zum

Texteingabe-Bildschirm zurtickzukehren.
OO @

20mm [ 11 6wm & (| Om| & 1 ‘
28 M [ [ a1 T

I ABC y
E
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®0 @@5

@ Ordnet den Text auf einer geraden Linie an.

®@ Ordnet den Text auf einer Diagonalen an.

® Ordnet den Text an der Aullenseite eines weiten
Bogens an.

@ Ordnet den Text an der Aufenseite eines engen
Bogens an.

® Ordnet den Text an der Innenseite eines weiten
Bogens an.

® Ordnet den Text an der Innenseite eines engen
Bogens an.

@ Wenn der Text auf einem Bogen angeordnet wird
und Sie diese Taste bertihren, wird der Bogen
jeweils weiter (flacher).

Wenn der Text auf einem Bogen angeordnet wird
und Sie diese Taste beruhren, wird der Bogen
jeweils enger (runder).

* Wenn der Text in einer auf diesem
Bildschirm angezeigten Weise angeordnet
wird, kbnnen noch mehr Zeichen

eingegeben werden.

Nachdem der gesamte Text wie gewiinscht

eingegeben wurde, beriihren Sie .

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

@ Anmerkung

@ Die Farbe des Texts ist auf Schwarz
eingestellt. Um die Farbe zu andern, lesen
Sie “Festlegen von mehrfarbigem Text” auf
Seite 126 und “Andern der Farben des
Musters” auf Seite 127.

In der Maschine gespeicherte
Stickmuster

Es konnen in der Maschine gespeicherte Stickmuster
aufgerufen werden. Einzelheiten zum Speichern
eines Musters finden Sie unter “Abspeichern von
Stickmustern” auf Seite 136.

Beriihren Sie .

3 .@I 0 rum
ksl Oam

122 1|[eEel|rY Yy L

Bl [ABC]| )

U

P Die Musterliste wird angezeigt.

Wabhlen Sie ein Stickmuster aus.
Beruithren Sie das gewuinschte Muster.

- #'F Omm F 00me 00w E 00 Okb

ks Dmm - o
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P Das ausgewahlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

@ Zeigt die GroRe des freien Speicherplatzes in der
Maschine an.

® Beruhren Sie diese Taste, um das ausgewahlte
Muster aus dem Speicher zu [6schen.

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde

und Sie ein anderes Muster auswahlen
mochten, berthren Sie die entsprechende
Taste.
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B Loschen von Stickdaten
Uber diesen Bildschirm konnen Sie die in der
Maschine gespeicherten Stickdaten organisieren,

Stickkarten (optional)

indem Sie Uiberflissige Daten loschen.
Nachdem Sie das Muster ausgewahlt haben, das

Sie loschen mochten, bertihren Sie ,um

den unten stehenden Bildschirm anzuzeigen.

DL e

Ausgewihlte Husterdatei wird
geldscht. Sind Sie sicher?

Lo}y 0

(@ Loscht die Daten dauerhaft aus dem Speicher und

kehrt dann zu den Daten ohne ausgewahltes
Muster zurtick.

® Behalt die Daten bei und kehrt dann zu dem
Bildschirm zuruck, der vor dem Bertihren von

angezeigt wurde.

Beruhren Sie .

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

112

Setzen Sie die Stickkarte in den Stickkarten-
schlitz der Maschine ein.

Fuhren Sie die Stickkarte vollstandig in den
Stickkartenschlitz an der rechten Seite des
Bedienfelds ein, wobei die mit einem Pfeil
markierte Seite der Karte zu lhnen zeigen
muss.

\/

=

7% Hinweise

@® Das Einfuhren oder Entnehmen von
Stickkarten darf nur erfolgen, solange
auf dem Bildschirm angezeigt wird
oder die Stickmaschine ausgeschaltet ist.

@ Achten Sie darauf, die Stickkarte so
einzufuhren, dass die mit einem Pfeil
gekennzeichnete Seite der Karte zu lhnen
zeigt. Wenden Sie beim EinfUhren der Karte
keine Gewalt an, und fuhren Sie keine
anderen Gegenstande in den Stickkarten-
Einsteckschlitz ein. Anderenfalls kann die
Maschine beschadigt werden.

® Wenn keine Original-Stickkarten verwendet
werden, funktioniert die Stickmaschine
moglicherweise nicht richtig. Verwenden
Sie grundsatzlich nur empfohlene
Stickkarten.

@ Einige lizenzierte oder urheberrechtlich
geschuitzte Karten sind mit dieser
Stickmaschine moglicherweise nicht
kompatibel.

@ Eine Liste kompatibler Karten finden Sie auf
Seite 5.



Beriihren Sie .

et oo EEIEE |2

@) ABC) )

» Die Liste der Muster auf der Stickkarte wird
angezeigt.

Wahlen Sie das Muster wie auf Seite 104 bis
111 aus.

W Stickmuster, deren Abmessungen 200 mm (H) x

300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))
uberschreiten

Wenn ein Muster ausgewahlt wird, dessen
Abmessungen 200 mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll
(H) x 11-3/4 Zoll (B)) uberschreiten, wird die folgende

Meldung angezeigt:
L)

Das Muster ist zu groli fiir
den Rahmen. Huster drehen.

BerUhren Sie , um das Muster vor dem

Offnen um 90 Grad zu drehen.

Wenn die Daten auch nach der 90-Grad-Drehung
groler als 200 mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H)
x 11-3/4 Zoll B)) sind, wird die folgende Meldung
angezeigt:

puti

Das ausgewdhlte Stickmuster
ithersteigt die Rahmengrébe.

SCHLIESSEH

BerUhren Sie , um zum Musterlisten-

Bildschirm zurtuckzukehren.

@ Anmerkung

® Gehen Sie in derselben Weise vor, wenn
aus dem Computer, einer CompactFlash-
Karte oder einer Diskette ein Muster
ausgewahlt wird, dessen Abmessungen
200 mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x
11-3/4 Zoll (B)) uberschreiten.
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Computer (USB)

Sie konnen die Stickmaschine Uber das mitgelieferte
USB-Kabel an einen Computer anschlieBen. Auf
dem Computer gespeicherte Stickmuster konnen
dann voruibergehend uiber die Maschine aufgerufen
und verwendet werden.

7% Hinweise
Vergewissern Sie sich, dass der Computer, der
angeschlossen werden soll, die folgenden
Funktionsbedingungen erfullt.
@ Kompatible Modelle:
IBM-PC mit standardmaRigem USB-
Anschluss.
IBM-PC-kompatibler Computer mit
standardmaRigem USB-Anschluss
@ Kompatible Betriebssysteme:
Microsoft Windows Me/2000/XP
* Fur Windows 98 SE ist ein Treiber
erforderlich. Sie konnen den Treiber von
unserer Website (www.brother.com)
herunterladen.

B Anschluss

SchlieBen Sie das USB-Kabel an die
entsprechenden Anschlussbuchsen am
Computer und am USB-Anschluss Typ “B”
(Funktion) an der Stickmaschine an.

(® USB-Anschluss Typ “B” (Funktion)

® USB-Kabelstecker

¢ Computer und Stickmaschine mussen nicht
eingeschaltet sein, um das USB-Kabel
anzuschliefen.

114

7% Hinweise

@ Die Stecker am USB-Kabel lassen sich nur
in einer Richtung in die Anschlussbuchsen
einstecken. Wenn der Stecker sich nicht
einstecken lasst, fuhren Sie ihn nicht mit
Gewalt ein, sondern Uberprifen Sie die
Ausrichtung des Steckers.

@ Einzelheiten zur Position des USB-
Anschlusses am Computer (oder USB-Hub)
finden Sie in der Bedienungsanleitung zu
dem jeweiligen Gerat.

@ Je nach Betriebsumgebung ist ein Anschluss
uber einen USB-Hub u.U. nicht moglich.
SchlieBen Sie das Kabel in diesem Fall an
den USB-Anschluss des Computers an.

Wenn der Ordner “Wechseldatentrager” im
Ordner “Arbeitsplatz” auf dem Computer
angezeigt wird, ist der Anschluss
abgeschlossen.

® arbeitsplatz

Datsi  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras  *
H =ik~ = - 3] | @5uchen [ ordner

=5 315 Diskette (A:)

= W2KGERL (C2)
=IDATA (D)

| = WIBBASED (E:)

(= Lokaler Datentrager (F:)
=) WIMEENGZ (G:)

5D (H:

| =) Systemsteuerung
I=dwiechseldatentrager (I}

9 Objskt( | 2 Arbsitsplatz 4

B Aufrufen

Verschieben Sie die Musterdaten, die Sie
abrufen mochten, in den Ordner
“Wechseldatentrager”.

£ Wechseldatentrager (1) =10l x|

J Datei Bearbeten  fnsicht  Favorten  Extras
|J dezurick + = - (5] | @hsuchen [ ordner

| Dateiname_* |
[#] apLE PES

&l FLAG.PES

[#] FLowER PHC

] Fox.PHC

[#] GoLr pes

] sTaR.PHC

] sweeT DST

] TmE.DST

[#] TreE.OST

I — | L=

P Die Musterdaten im Ordner
“Wechseldatentrager” werden in die
Maschine geschrieben.



1~ Hinweise @ Anmerkung
@ Ziehen Sie das USB-Kabel nicht ab, @ Weitere Informationen zu grofen
wahrend die Daten eingelesen werden. Stickmustern finden Sie im
@ Erstellen Sie keine Ordner im Ordner Benutzerhandbuch von PE-DESIGN.
“Wechseldatentrager”. Auch wenn Ordner
angelegt worden sind, werden sie nicht am e Um ein Muster aus dem Computer

Bildschirm angezeigt.
@ Schreiben oder ldschen Sie keine Daten im
“Wechseldatentrager” wahrend die P Beim Einlesen der Daten in die
Maschine stickt. Stickmaschine wird der unten stehende
Bildschirm angezeigt. Nach Abschluss des
Vorgangs erscheint die Taste fur das

Beriihren Sie . jeweilige Muster.

hinzuzufugen, wiederholen Sie Schritt

F1 Omm =
.......... “.-" I"mm @
Kommunikation mit PC iiber
D USB-Anschluss lduft.
P Die Musterliste wird angezeigt. el Hmm Eﬂ 43 ﬂmmE 521mm Eﬁkh

Wahlen Sie ein Stickmuster aus.
Beruhren Sie das gewlinschte Muster.
* Wenn Sie das Stickmuster nicht laden

wollen, drucken Sie .

el
ETHNIC || FCBRO
o DSt DSt
7 @I 60 mm £ 00w 0D 0 kb 2
=, )
B8 B s . - 2
""""""""""""""" ABBRECHEN
[ [ ] | %88 4
EHIAE] i Berthren Sie (eisy-
1,436 ;
KB

i
ETIINIC FCBRO

g I)ST DST
GOLF OTHER

i DST DST

P Das ausgewahlte Muster erscheint im %‘ﬁ* . .
Anzeigebereich. Hinweise

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

EE

@® Das aus dem Computer aufgerufene Muster
wird vorUbergehend in die Maschine
geschrieben. Es wird aus der Maschine
geldscht, wenn diese ausgeschaltet wird.

U4 Wenn Sie das Muster beibehalten mochten,

speichern Sie es in der Maschine (siehe

“Speicher der Maschine” auf Seite 136).

521m & 701 26k

ABERECHEN| -

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Muster auswahlen
mochten, berthren Sie das gewiinschte
Muster.
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B Wenn das gewiinschte Muster nicht abgerufen

werden kann

Beim Aufrufen von Daten aus dem Computer
werden die Daten nicht direkt aus dem Computer
entnommen. Stattdessen werden die Musterdaten
vorubergehend in die Maschine geschrieben, und
diese geschriebenen Daten werden dann
aufgerufen. Die Menge der Daten, die in die
Maschine geschrieben werden konnen, ist
beschrankt. Wenn diese Menge Uiberschritten
wird, konnen die Musterdaten nicht abgerufen
werden.

D Zeigt die Menge des verfugbaren Speicherplatzes
im USB-Bereich der Maschine. Wenn
Musterdaten dieser GroBe hinzugefiigt werden,
konnen sie aufgerufen (vortibergehend
geschrieben) werden.

Um ein Muster abzurufen, das den verfugbaren
Speicherplatz Uibersteigt, [6schen Sie einige
bereits eingelesene Muster und platzieren das
abzurufende Muster im Ordner.

Loschen Sie alle nicht benotigten Muster vom
“Wechseldatentrager” auf dem Computer.
Wahlen Sie die Musterdaten aus, und
verschieben Sie sie dann in einen anderen
Ordner oder den Papierkorb. Sie konnen auch
mit der rechten Maustaste darauf klicken und
dann “Loschen” auswahlen.

£ Wechseldatentréger (1) =10 x|

Datei Bearbeiten Ansicht  Favoriten  Extras ”|

azuick + = - (1] | @ suchen G Ordner

Dateiname © |

Offnen

racr

e

l#]Fox.pr Sendenan 3

] GOLFP ’

emarce Eusschnelden

pelgweer  PREEN

[#] TIME.D Verkniipfung erstellen

ERGERAN  Loschen

J Umbenennen 0|
- Eigenschaften

Platzieren Sie das Muster, das Sie abrufen

mochten, im Ordner “Wechseldatentrager”.

P Nach dem Einlesen der Daten in die
Stickmaschine wird die Taste fur das
jeweilige Muster auf dem Bildschirm
angezeigt.
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Wenn das gewiinschte Muster immer noch
nicht eingelesen werden kann, wiederholen
Sie die Schritte ¢/ und

M Entfernen des USB-Kabels

Klicken Sie vor dem Trennen des USB-Kabels auf
das Symbol “Hardwarekomponente entfernen
oder auswerfen” in der Taskleiste von Windows®
Me/2000 oder das Symbol “Hardware sicher
entfernen” in der Taskleiste von Windows® XP.
Trennen Sie anschlieBend, wenn der
Wechseldatentrager sicher deinstalliert worden
ist, das USB-Kabel vom Computer und von der
Maschine.

520 & 2@0E e

Achten Sie unter Windows 98SE darauf, bevor Sie
das USB-Kabel vom Computer und von der

Maschine trennen, dass die Zugriffsanzeige nicht
blinkt.

7% Hinweise

@ Stellen Sie sicher, die oben beschriebenen
Schritte auszufuhren, bevor Sie das USB-
Kabel vom Computer und von der
Stickmaschine abziehen. Anderenfalls
treten moglicherweise Funktionsstorungen
am Computer auf, die Daten werden nicht
richtig eingelesen, oder der Daten- bzw.
Dateneinlesebereich der Stickmaschine
wird beschadigt.



USB-Medien
(Handelsiiblich)

Sie kbnnen ein bestimmtes Stickmuster direkt von
einem USB-Medium oder aus einem Ordner in
einem USB-Medium laden. Wenn das Stickmuster in
einem Ordner gespeichert ist, blattern Sie die Ordner
nacheinander durch und folgen Sie dem Pfad zum
Stickmuster. Einzelheiten zum Speichern von
Mustern finden Sie in “Abspeichern von
Stickmustern” auf Seite 136.

%:k Hinweise

@ USB-Medien und Lese-/Schreibgerate sind
bei Elektronik-/Computerhandlern erhaltlich.

@® Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine
nicht verwendbar. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf unserer Website.

Setzen Sie das USB-Medium in den USB-
Anschluss Typ “A” (Host) der Maschine ein.
Stecken Sie dazu, entsprechend dem
verwendeten USB-Medium, entweder das
USB-Gerat direkt in den USB-Anschluss rechts
vom Bedienfeld ein oder das USB-
Speicherkarten-Lese-/Schreibgerat in den USB-
Anschluss Typ “A” (Host) der Maschine.

\/

@ A
@§
Wenn Sie ein USB-Speicherkarten-Lese/
Schreibgerat am USB-Anschluss Typ “A” (Host)
der Maschine anschliefen, achten Sie darauf,
das Kabel mit den drei Haken auf der
Ruckwand zu sichern. Wird das Kabel nicht

gesichert, kann der sich bewegende
Stickrahmen das Kabel erfassen und dadurch

die Ausrichtung des Stickmusters beeintrachtigen.

S0l Dmm
............................. by ABERECHEN

7% Hinweise
@ USB-Medien durfen nur eingelegt oder

herausgenommen werden, solange auf dem

Bildschirm angezeigt wird oder die

Stickmaschine ausgeschaltet ist.

@ Stecken Sie ausschlieBlich USB-Medien in die
USB-Medienanschlussbuchse ein. Andernfalls
wird das USB-Gerat moglicherweise beschadigt.

Beruhren Sie .

Ea Y |[oro][aas] a#

|

P> Eine Liste der Muster und Ordner der obersten
Ebene wird angezeigt.

* Die Musterliste wird gewodhnlich nach
wenigen Sekunden angezeigt. Wenn jedoch
sehr viele Muster vorhanden sind, kann es
eine Weile dauern. Nehmen Sie das USB-
Medium nicht heraus, solange die Muster
gelesen werden. Warten Sie stattdessen, bis
die Muster angezeigt werden.

* Wenn Sie Daten aus einem USB-Medium
geladen haben und dann von demselben
USB-Medium weitere Daten aufrufen, ohne
das Medium zu entfernen, wird die
Musterliste in dem Ordner angezeigt, der die
zuvor ausgewahlten Muster enthalt.

S

Um ein Muster in einem untergeordneten Ordner
auszuwahlen, wahlen Sie den entsprechenden
Ordner aus.
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P Die Liste der Ordner und Muster im
ausgewdhlten Ordner werden sortiert
angezeigt.
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W Loschen von Stickdaten
Uber diesen Bildschirm koénnen Sie die auf dem
USB-Medium gespeicherten Stickdaten
organisieren, indem Sie tiberflissige Daten schen.
Nachdem Sie das Muster ausgewdhlt haben, das

Sie 16schen mochten, beriihren Sie um
den unten stehenden Bildschirm aufzurufen.

%

Ausgendhlte Musterdatei wird

geldscht. Sind Sie sicher?
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® Zeigt den Namen des aktuellen Ordners

@ Zeigt den Ordner im aktuellen Ordner
Wenn der Ordnername mehr als neun Zeichen
lang ist, wird er in die ersten sechs Zeichen
gedndert, gefolgt von “~” und einer Zahl.

Loy ©

® Beriihren Sie diese Taste, um in die nichsthohere
Ordnerebene zu gelangen.
@ Zeigt die Grole des freien Speicherplatzes auf

@ Loscht die Daten und kehrt dann zu den Daten
ohne ausgewahltes Muster zurtick.
® Behilt die Daten und kehrt dann zu den Daten

dem USB-Medium an.

zurtick, die vor dem Beriihren von

Waibhlen Sie ein Stickmuster aus. angezeigt wurden.

Beriihren Sie die entsprechende Taste, um das
gewtinschte Muster auszuwdhlen. M.

® Driicken Sie um zum urspriinglichen WS Hinweise

Bildschirm zuriickzukehren. ® Musterdaten, die von USB-Medien geldscht
werden sollen, miissen aus der Maschine
geloscht werden. Damit werden
Designdaten vollstandig geloscht.

Beriihren Sie .

Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.
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P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird

P Das ausgewdhlte Muster erscheint im angezeigt.
Anzeigebereich.
“7& Hinweise
=7 g, D SamE 2ins TC_2a[73) @ Trennen Sie das USB-Medium nicht und

=

nehmen Sie eine Diskette oder CD nicht
heraus, wahrend ein Stickmuster gelesen
oder geloscht wird, andernfalls konnte das
USB-Medium beschadigt werden oder
Datenverlust die Folge sein. Trennen Sie das
USB-Medium auch nicht und nehmen Sie
eine Diskette oder CD auch nicht heraus,
solange der Inhalt des USB-Mediums, der
Diskette oder CD angezeigt wird.

@ Berthren Sie diese Taste, um das ausgewdhlte
Muster zu l6schen.

P> Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde und
Sie ein anderes Muster auswahlen mochten,
berthren Sie die entsprechende Taste.
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Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-Bildschirm

Die Muster konnen tiber den Musterbearbeitungs-Bildschirm und den Stickeinstellungs-Bildschirm bearbeitet
werden. Uber den Musterbearbeitungs-Bildschirm konnen einzelnen Muster bearbeitet werden, wahrend der
Stickeinstellungs-Bildschirm die Bearbeitung des Gesamtmusters ermoglicht. Die Ergebnisse der
Musterbearbeitung kbnnen Sie im Musteranzeigebereich einsehen.

Kombinieren von Mustern

Verschiedene Muster, wie Stickmuster,
Umrandungen, integrierte Buchstabenmuster und
Muster auf Stickkarten, konnen einfach kombiniert
werden.

Beruthren Sie

[z e T126mm| L D 0wm 11259wmm O 0° @
ol M9mm| v D0mm ¥ 786mm = 6

P Der Bildschirm fur die Mustertypauswahl
wird wieder angezeigt.

e
T9mm 5 i
ED\TIER[Z_4®

@ Beruhren Sie diese Taste, um das Kombinieren
von Mustern zu beenden. Der
Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.

Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-Bildschirm)

Wibhlen Sie ein Stickmuster aus.
Wabhlen Sie das hinzuzufugende Muster wie
auf Seite 102 bis 118 beschrieben aus.
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¢ Wenn ein anderes Muster ausgewahlt wird,
wird es normalerweise in die Mitte des
Musteranzeigebereichs eingefuigt.

Wiederholen Sie die Schritte ¢ und &), bis
alle zu kombinierenden Muster ausgewahlt
wurden.

7% Hinweise

@ Es konnen bis zu 100 Muster kombiniert
werden. Kombinationen mit mehr als 100
Mustern sind nicht moglich. AuRerdem
kann der Kombinationsvorgang nicht
fortgesetzt werden, wenn der
Maschinenspeicher voll ist oder die
maximale Anzahl der zulassigen Farben
(500) Uberschritten wird.

® Anmerkung

@ Die Positionierung der einzelnen Muster
und weitere Bearbeitungsvorgange konnen
Uber den Musterbearbeitungs-Bildschirm
vorgenommen werden. Dabei spielt es
keine Rolle, ob der Musterbearbeitungs-
Bildschirm nach der Auswahl der einzelnen
Muster angezeigt wird, oder erst nachdem
Sie alle zu kombinierenden Muster
ausgewahlt haben.
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Auswaihlen des zu
bearbeitenden Musters

Wenn mehrere Muster kombiniert werden, konnen
Sie wahlen, welches bearbeitet werden soll.

Beriihren Sie ’zl oder IZI

Das zu bearbeitende Muster wird durch einen
roten Rahmen gekennzeichnet.

BerUhren Sie | -« | und | m | so haufig, bis

sich der rote Rahmen um das Muster befindet,
das Sie bearbeiten mochten.
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P Die Muster werden in der Reihenfolge
ausgewahlt, in der sie dem Muster
hinzugefugt wurden, oder in umgekehrter
Reihenfolge.
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® Roter Rahmen zur Kennzeichnung des zu
bearbeitenden Musters

<> Anmerkung

@® Wenn mehrere Muster auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm angezeigt
werden, ist es ublich, 1. das zu
bearbeitende Muster auszuwahlen und
2. dieses Muster dann zu bearbeiten.

120

Verschieben eines Musters

Bestimmen Sie, wo innerhalb des Stickrahmens das
Muster gestickt werden soll. Wenn mehrere Muster
kombiniert werden, verschieben Sie jedes einzelne
Muster, um den Entwurf anzuordnen.

Berithren Sie die Taste fur die Richtung, in die
Sie das Muster verschieben mochten.

U‘ = .Qilzﬁmm H D0mm 3 31 Twm O
ksl 115 mm o D0wm B1145mm 2
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P Das Muster wird in die Pfeilrichtung
verschoben, die auf der Taste angegeben ist.
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® Zeigt die zuruckgelegte vertikale Strecke an.
©@ Zeigt die zuruickgelegte horizontale Strecke an.
* Um das Muster in die Position

zurickzubringen, an der es sich vor dem
Verschieben befand (Mitte des
Stickrahmens), bertihren Sie .
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@ Anmerkung

@ Das Muster kann auch durch Berthren der
Pfeiltasten verschoben werden, die auf den
Bildschirmen erscheinen, wenn eine der
anderen Bearbeitungstasten bertihrt wird.

® Die Pfeiltasten auf dem Stickeinstellungs-
Bildschirm dienen zum Verschieben des
Rahmens zur Auswahl der Stickposition.



Horizontales Spiegeln des
Musters

Beriihren Sie die Taste , so dass sie sich

in andert.

ﬂ‘ o o T126mm : 00mwm  [T126 0mm O |]°
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P Das Muster wird horizontal gespiegelt.

* Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

1—:) \;_I'
1 9 v 1

S

Horizontales
Spiegeln deaktiviert

Horizontal gespiegelt

Vertikales Spiegeln eines
Musters

Beruhren Sie die Taste
sich in andert.

, so dass sie

ﬂ. B .‘&i]zﬁmm E 00mm [1/126 Omm D |:|D
k> B3mm | ¢+ 00mm &= 83 0mm
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P Das Muster wird vertikal gespiegelt.

e Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

™ n
3 4
Lo P
= S
Vertikales Spiegeln Vertikal gespiegelt
deaktiviert

Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-Bildschirm)

Andern der GroBe eines
Musters

Das Muster kann auf 90% bis 120% seiner

Originalgrole verkleinert bzw. vergroBert werden.

Beriihren Sie .
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m e
\%

ksl B3mm | ¢ D0mm & 83 Omm

"""""""""""""" ERE PNE

L&)
] o)) gl—l

BEEMDEM
P Der unten stehende Bildschirm wird angezeigt.
® © @
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Beispiel: Originalgrofe ‘)
19
@ Verkleinert das Muster ohne ™
Anderung des Hohen-Breiten- {
Verhialtnisses. 1w

® Verkleinert das Muster nur in
vertikaler Richtung.

® Verkleinert das Muster nur in
horizontaler Richtung.

@ Vergrolert das Muster ohne
Anderung des Hohen-Breiten-
Verhaltnisses.

® VergroBert das Muster nur in
vertikaler Richtung.

- - - -
\j L—J\j (_'J\j L-/\j (_J\j

® VergroBert das Muster nur in
horizontaler Richtung.

=
-’

J

@ Beruhren Sie diese Taste, um die Originalgrofe
des Musters wiederherzustellen.

Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

® Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlieBen.
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Berithren Sie diese Tasten, um die gewuinschte
Mustergrofe einzustellen. Drehen eines Musters
Wenn Sie diese Taste bertuhren, wird das
Muster jeweils leicht vergrofert oder
verkleinert.

Das Muster kann um 1 bis 359 Grad nach rechts
oder links gedreht werden.

Beriihren Sie .

D i

¢ Wenn das Muster gedreht wird, kbnnen die
vertikale und horizontale Richtung
umgedreht werden.

¢ Um die OriginalgrofRe des Musters

<. °1260mn| £ 00mm 31260mm O 0°
ﬂ _________ k.—b| i|]3mm oy 00mm © 830mm E 6 @
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i E5 (05 [
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Die GroRe des Musters wird angezeigt, II“Z] D @l
nachdem eine Taste beriihrt wird, um sie zu C] -
éndern. BEEMDEM
@ Hohe
® Horizontale Breite » Der unten stehende Bildschirm wird
¢ Vergroferung, die je nach Muster oder angezeigt.
Zeichen moglich ist.
* Je nach Muster oder Zeichen ist bei einer ® @0 ®
Drehung um 90 Grad u.U. eine weitere Bmm ¢ O0wm 31| 260(mm O | 0° I@
Vergroerung moglich. £t | ISR ISR N SNSRI
<o oo B —@
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E
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& roby
wiederherzustellen, berthren Sie die Taste

’E‘, so dass sie sich in ’EI andert. E@

Falls erforderlich, stellen Sie die Position des ® ®
Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein. —
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 120. Beispiel: Ausgangswinkel {
Lo
Nachdem Sie die gewiinschten Anderungen @ Dreht das Muster um 90 Grad nach -7
vorgenommen haben, berithren Sie . links. =
-r\
> Dgr Musterbea.rbeitungs-BiIdschirm wird ® E;s?tl%a;SMUStGT um zehn Grad {
wieder angezeigt. L9
® Dreht das Muster um einen Grad 1“)
nach links. )
L9
® Nachdem Sie die GroRe des Musters @ Dreht das Muster um 90 Grad nach =
geandert haben, uberprufen Sie die rechts. e~
verfugbaren §tlckrahp1ensymbole. ® Dreht das Muster um zehn Grad 7\/
Verwenden Sie nur die angegebenen nach rechts. i
Rahmen. Anderenfalls kann der Stickfull v
gegen den Stickrahmen stoRRen und ® Dreht das Muster um einen Grad 1‘\)
Verletzungen verursachen. nach rechts. iy

@ Beruhren Sie diese Taste, um den
Ausgangswinkel des Musters wiederherzustellen.

Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

® Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliefen.
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Beriihren Sie diese Tasten, um den

gewunschten Winkel fur das Muster Andern der Textanordnung

einzustellen. i
von Zeichen
Wenn Sie diese Taste beruhren, wird das
Muster gedreht. Zeichen konnen auf einer horizontalen Linie, einer

Diagonalen oder einem Bogen angeordnet werden.

Bertuihren Sie .

91153mm S 600mm [T A 1wm O 0 e
5 8 & zZ
ksl 115mm | 4 00mww “1145mm = 1 Lég)

EEE N
[ [Fo |
® Zeigt den Winkel des Musters an, nachdem eine @ lﬁ

Taste beruithrt wurde, um ihn zu andern. B8,

¢ Um den Ausgangswinkel (null Grad) des E E]E] i

Musters wiederherzustellen, berihren Sie

die Taste , so dass sie sich in ’il

oo #F13mm[ 3 00w E1128mm 0120°
T e i 2
.‘a O 128mm | < 00w ©1259mm 2 6 |Ej>

EDITIEREH!
BEENDEN

P Der unten stehende Bildschirm wird

andert. angezeigt.
®@ OO O
Falls erforderlich, stellen Sie die Position des 58mm| © 600wm 310w O ‘ )
Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein. 18mm | e 00mm & 14mm 2 |1
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 120. @.E E | [ o5

Nachdem Sie die gewiinschten Anderungen .E @ @7@
vorgenommen haben, beriihren Sie . E @ @

AR || <0
P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird ok —+—(0

wieder angezeigt.
0 ®0 ® é
(® Ordnet den Text auf einer geraden Linie an.
® Nachdem Sie den Winkel des Musters ® Ordnet den Text auf einer Diagonalen an.

R . . . . ® Ordnet den Text an der Aullenseite eines weiten
geandert haben, Uberprifen Sie die Bogens an.

Verfl',lgbaren Stickrahmensymbole. @ Ordnet den Text an der AuBenseite eines engen
: H Bogens an.

Verwenden Sie nur die angegeben,en ® Ordnet den Text an der Innenseite eines weiten
Rahmen. Anderenfalls kann der Stickfull Bogens an.

gegen den Stickrahmen stoffen und ® Ordnet den Text an der Innenseite eines engen

Bogens an.

Verletzungen verursachen.

@ Anmerkung

@ Mit der Taste auf dem

Stickeinstellungs-Bildschirm kann das
gesamte Muster gedreht werden (siehe
“Drehen des gesamten Musters” auf
Seite 129).

® Wenn das Muster zu groR ist oder sich zu
nahe am Rand des Stickbereiches befindet,
kann es sein, dass die Optionen zum
Drehen nicht anwendbar sind.

@ Wenn der Text auf einem Bogen angeordnet wird
und Sie diese Taste bertihren, wird der Bogen
jeweils weiter (flacher).

Wenn der Text auf einem Bogen angeordnet wird
und Sie diese Taste bertihren, wird der Bogen
jeweils enger (runder).

® Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliefen.

Beruihren Sie die Taste fur die gewuinschte
Textanordnung.

Nachdem Sie die gewiinschte Textanordnung
ausgewahlt haben, konnen Sie die Rundung
des Bogens einstellen. Beruhren Sie
gegebenenfalls (ﬂ}l und @l , um die
Rundung des Bogens einzustellen.

Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-Bildschirm) 123
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Falls erforderlich, stellen Sie die Position des
Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 120.

Nachdem Sie die gewiinschten Anderungen
vorgenommen haben, berithren Sie .

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

@ Anmerkung

@ An dieser Stelle kann die bei der
Zeichenauswabhl festgelegte Textanordnung
(siehe Seite 123) geandert werden

Andern des Zeichenabstands

Der Abstand zwischen den Zeichen kann vergroRert
oder verkleinert werden.

Beruthren Sie .
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P Der unten stehende Bildschirm wird
angezeigt.
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® VergroBert den Zeichenabstand

® Verkleinert den Zeichenabstand

® Wahlt den standardmaligen (ursprunglichen)
Zeichenabstand aus.

@ Legt fest, dass der Faden zwischen den einzelnen
Zeichen abgeschnitten wird.

® Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

® Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliellen.

Beruihren Sie diese Tasten, um den
gewlinschten Zeichenabstand einzustellen.
Wenn Sie diese Taste berUhren, wird der
Zeichenabstand jeweils leicht vergroert oder
verkleinert.

¢ Um den urspruinglichen Zeichenabstand

wiederherzustellen, bertihren Sie die Taste

, 50 dass sie sich in ’:I andert.



B Abschneiden der Faden zwischen den einzelnen

Zeichen

Wenn die Maschine darauf eingestellt ist, die
Faden zwischen den einzelnen Zeichen

Andern der Fadendichte
(gilt nur fiir einige Buchstabenmuster und Umrandungen)

abzuschneiden, werden die Sprungstiche Fur einige Buchstabenmuster und Umrandungen
zwischen den Zeichen und andere erforderliche kann die Fadendichte geandert werden.

Vorgange nach dem Sticken reduziert. Die Es kann eine Einstellung zwischen 80% und 120% in
Stickzeit erhoht sich jedoch, wenn die Faden 5%-Schritten vorgenommen werden.

zwischen den einzelnen Buchstaben

abgeschnitten werden.

Legen Sie gegebenenfalls fest, dass die Faden Dz 150 S 600mm (31 31 Tum
zwischen den Zeichen abgeschnitten werden

sollen.

Beruhren Sie die Taste , so dass sie sich ... E -

in ’:I andert.

Beriihren Sie .

o0
Ay 00mm =1145mm £ 1

HEE ENE T

* Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die E’ A
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.
a)8 : ’:I P Der unten stehende Bildschirm wird
I angezeigt.
Die Faden werden RleerdF:gen
nicht durchtrennt. durchtrennt.
58mn| & B0[Dmm (2 31imm |0 O° >
16mm ¢ 00w S1145mm [E 1 ‘ @D
Falls erforderlich, stellen Sie die Position des Wl
Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 120. %
E] Litalelsl B

Nachdem Sie die gewiinschten Anderungen

vorgenommen haben, beriihren Sie . il

6

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird

wieder angezeigt.

(® Wahlt eine geringere Fadendichte aus.

® Wahlt eine hohere Fadendichte aus.

® Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliefen.

B Wabhlt eine geringere Fadendichte aus.

Kleiner <«— Standard <—  Groler

B Wiahlt eine hohere Fadendichte aus.

Kleiner —> Standard —>  Groler

Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-Bildschirm) 125
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Berithren Sie diese Tasten, um die gewuinschte

Fadendichte auszuwahlen. Festlegen von mehrfarbigem

Wenn Sie diese Taste berthren, wird die Text

Fadendichte jeweils leicht erhoht oder

verringert. Die Schriftfarbe des auf Seite 109 ausgewahlten

e Um die urspriingliche Fadendichte Buchstabenmusters ist auf Schwarz eingestellt. Die
(Standard) wiederherzustellen, wahlen Sie Schriftfarbe kann uiber die Farbenwechseltaste
“100%". geandert werden. Wenn Sie jedoch die Farbe

einzelner Zeichen andern mochten, beruhren sie die

Nachdem Sie die gewinschten Anderungen Mehrfarbentaste, um sie zu aktivieren, und legen

vorgenommen haben, berithren Sie . dann die Farbe fur jedes Zeichen fest.

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird Beruihren Sie die Taste ' so dass sie sich

wieder angezeigt. in andert.
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¢ Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

A

Mehrfarbiger Text Mehrfarbiger Text
deaktiviert aktiviert

¢ Einzelheiten zum Andern der Garnfarbe
finden Sie unter “Andern der Farben des
Musters” auf Seite 127.



Andern der Farben des
Musters

Die Farben des Musters konnen geandert und auf dem
Bildschirm angezeigt werden.

Durch Anderung der Farben kann dasselbe Muster auf
verschiedene Weise angezeigt werden

Wenn lhre Garnfarben in einer Garnfarbentabelle
eingetragen sind und Sie die Tabelle fur den
Farbenwechsel verwenden, konnen den Garnrollen die
vorhandenen Garnfarben zugeordnet werden. Das
Muster auf dem Bildschirm wird daraufhin mit Farben
angezeigt, die den tatsachlichen Garnfarben sehr
ahnlich sind.

Durch diesen Vorgang werden die Farben aller Muster
geandert, nicht nur die des bearbeiteten Musters.

Bertuihren Sie .
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P Der Farbenwechsel-Bildschirm wird
angezeigt.
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@ Fur den Teil des Musters, der in der obersten
Garnfarbe der Farbfolgenanzeige erscheint, wird
die Farbe geandert.

@ Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel an. Der
oberste Wert gibt die Stickfolgenposition der
obersten Farbe in der Farbfolgenanzeige an,
wahrend der untere Wert die Gesamtzahl der
Garnfarbenwechsel darstellt.

® Wahlt die vorherige Farbe in der
Farbfolgenanzeige aus.

@ Wahlt die nachste Farbe in der Farbfolgenanzeige aus.

® Verwenden Sie diese Tasten, um eine Farbe aus
der Farbtabelle auszuwahlen.
® Wendet die Farbanderung an.

@ Farbtabelle
Wahlen Sie eine Farbe aus dieser Tabelle aus.
Legt Anhaltepunkte fest (siehe “Festlegen von
Anhaltepunkten vor dem Sticken” auf Seite 92).
® Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schliellen.
Name der Tabelle

Beriihren Sie | g — | und | § + |, bis die zu
andernde Farbe an erster Stelle in der

Farbfolgenanzeige erscheint.
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@ Die Garnfarbe fur den an erster Stelle
angezeigten Teil des Musters wird geandert.

Beriihren Sie B, B, B und B, um

die neue Farbe aus der Farbpalette

auszuwahlen.

®

ELEKTRISCH|
BLAL

GELE

® Die vergrofRert angezeigte Farbe ist die
ausgewahlte Farbe.

@ Zeigt den Namen der ausgewahlten Garnfarbe
an.

P Die Farbe des ausgewahlten Musterteils im
Musteranzeigebereich wird geandert.
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Beruthren Sie .
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P Die Farbanderung wird bestatigt.

* Beruhren Sie, , um die neue Farbe

festzulegen. Anderenfalls wird die Garnfarbe
nicht geandert.

¢ Wenn die falsche Garnfarbe festgelegt wird
oder Sie die Garnfarbe erneut andern

mochten, wahlen Sie eine andere Garnfarbe
T EIN-
aus und berthren dann .

Wiederholen Sie die Schritte © bis ¢, bis die
Farben aller gewiinschten Teile geandert
wurden.

Nachdem Sie die gewiinschten Anderungen
vorgenommen haben, berithren Sie .

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

@ Anmerkung

@® Beriithren Sie , um Anhaltepunkte

festzulegen. Einzelheiten finden Sie unter
“Festlegen von Anhaltepunkten vor dem
Sticken” auf Seite 92.

@ Die Farbtabelle kann in eine von lhnen
erstellte, benutzerdefinierte Tabelle
geandert werden, die die erforderlichen
Farbenwechsel reflektiert (siehe “Einstellen
der benutzerdefinierten Garntabelle” auf
Seite 147).

Loschen eines Musters

Beriihren Sie .

- & 1158mm Z 0 O600mm [F 310mm O
= 115mm | #»  00mm ©1145mm E

EDITIEREN!
EEEMDEN,

P Der unten stehende Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie .
%

Ausgevdhltes Huster wird
geldscht. Sind Sie sicher?

ABERECHEN

P Das Muster wird geloscht.

e Um das Loschen des Musters zu beenden,
bertihren Sie .



Bearbeiten des Stickmusters (Stickeinstellungs-Bildschirm)

Uber den Stickeinstellungs-Bildschirm konnen Sie einzelne Muster bearbeiten, die nicht kombiniert wurden.
Auch die Bearbeitung von Kombinationsmustern als Einzelmuster ist hier moglich.

Mit Hilfe der Pfeiltasten kann das Muster auf dem Musterbearbeitungs-Bildschirm bzw. der Stickrahmen auf
dem Stickeinstellungs-Bildschirm verschoben werden. Bertihren Sie diese Tasten, um den Stickrahmen zu

verschieben.

Drehen des gesamten
Musters

Es ist moglich, das gesamte Muster zu drehen.

Beriihren Sie .

o .Qilﬁﬂmm T -40mm O D7 EE% 0 0mm
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P Der unten stehende Bildschirm wird
angezeigt.
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® Ermoglicht das Drehen des gesamten Musters.
@ Ermoglicht das Bewegen des Stickrahmens.

® Ermoglicht das Uberprifen des Stickbereichs.
® Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu

schlieBen.

Beriihren Sie diese Tasten, um den
gewlnschten Winkel fur das Muster
einzustellen.

Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 122.

Falls erforderlich, stellen Sie die Position des
Stickrahmens mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 72.

Beruihren Sie gegebenenfalls , um den
Stickbereich zu uberprufen.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 32.

Nachdem Sie die gewlinschten Anderungen
vorgenommen haben, berithren Sie .

P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

® Anmerkung

® Wenn Sie beruhren, um nach dem

Drehen des Musters zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm
zurlickzukehren, wird das Muster zwar so
angezeigt wie vor dem Festlegen des
Drehungswinkels, doch wird die Einstellung
nicht geloscht. Wenn der Stickeinstellungs-
Bildschirm wieder erscheint, wird das
Muster mit dem neuen Drehungswinkel
angezeigt. Wenn jedoch ein Fehler auftritt —
z.B. wenn das Muster auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm so weit
vergrofert wird, dass es beim Drehen Uber
den Stickbereich hinausragt — wird die
unten stehende Meldung angezeigt.

L?]
Alle

Stickeinstellungsfunktionen
in Ausgangszustand gesetzt.

o) @

@ Berthren Sie | OK |, um zum

Musterbearbeitungs-Bildschirm
zuruckzukehren und das Muster erneut zu
bearbeiten.
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Erstellen von wiederholten
Mustern

Es ist moglich, das gesamte Muster eine bestimmte
Anzahl von Malen zu kopieren und zu wiederholen.
Es kann innerhalb des Stickbereichs maximal 30 Mal
in vertikaler und horizontaler Richtung wiederholt
werden.

Bertuihren Sie .
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» Der unten stehende Bildschirm wird
angezeigt.
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@ Wenn Sie diese Taste berthren, wird die Anzahl
der Zeilen jeweils um eine Zeile reduziert.

® Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die Anzahl
der Zeilen jeweils um eine Zeile erhoht.

® Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die Anzahl
der Spalten jeweils um eine Spalte reduziert.

® Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die Anzahl
der Spalten jeweils um eine Spalte erhoht.

® Verkleinert den Abstand zwischen den Mustern
in einer Zeile.

® Vergrolert den Abstand zwischen den Mustern in
einer Zeile.

@ Verkleinert den Abstand zwischen den Mustern
in einer Spalte.

VergroBert den Abstand zwischen den Mustern in
einer Spalte.

Wenn Sie diese Tasten beruhren, wird der Abstand

zwischen den Mustern um 5 mm (3/16 Zoll)

vergrolert oder verkleinert.

® @

® Setzt die Wiederholungseinstellungen zuruck.
Die Musteranordnung, die vor dem Festlegen der
Wiederholung galt, wird wiederhergestellt.

Bewegt den Stickrahmen in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

@ Ermoglicht das Uberprufen des Stickbereichs.

@ Beruhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlielen.
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Beruhren Sie [ g+ |, [EIEIEI+I, [ 8- |oder

, um festzulegen, wie haufig das

Muster kopiert werden soll. Wenn Sie diese
Taste beruhren, wird die Anzahl der Zeilen
bzw. Spalten jeweils um eine Zeile bzw.
Spalte erhoht oder reduziert.

@ =
1

@ Ursprungliches Muster

® Erhoht die Zeilenanzahl um eine Zeile.

® Reduziert die Zeilenanzahl um eine Zeile.
@ Erhoht die Spaltenanzahl um eine Spalte.
® Reduziert die Spaltenanzahl um eine Spalte.

Berithren Sie [ 3 |, [ Do |, [ E | oder

, um den Musterabstand festzulegen.

Wenn Sie diese Tasten beruihren, wird der
Abstand zwischen den Mustern in der
entsprechenden Richtung jeweils um 5 mm
(3/16 zoll) vergroBert oder verkleinert.

ol
5 10 15

*
150 Iﬁi%@@
15 *:@
18]

® Ursprungliches Muster

© VergroBert den Zeilenabstand um 5 mm (3/16
Zoll).

® Verkleinert den Zeilenabstand um 5 mm (3/16
Zoll).

@ VergroBert den Spaltenabstand um 5 mm (3/16
Zoll).

® Verkleinert den Spaltenabstand um 5 mm (3/16
Zoll).

® Zeilenabstand

@ Spaltenabstand




Die Grol’e des Musters wird angezeigt, nachdem
eine Taste beruhrt wird, um sie zu andern.
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@ Abstandswiederholung (vertikal)
©@ Abstandswiederholung (horizontal)
e Um das Wiederholen des Musters zu

beenden und seine ursprungliche Anordnung
wiederherzustellen, bertihren Sie die Taste

E] , so dass sie sich in @ andert.

Falls erforderlich, stellen Sie die Position des
Stickrahmens mit Hilfe der Pfeiltasten ein.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 72.

Beruthren Sie gegebenenfalls , um den

Stickbereich zu uberprufen.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 32.

Nachdem Sie die gewiinschten

Wiederholungseinstellungen festgelegt haben,

beruihren Sie .

P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird
wieder angezeigt.

@ Anmerkung

@® Wenn Sie bertihren, um nach dem

Festlegen der Wiederholungseinstellungen zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zuriickzukehren,
wird das Muster zwar so angezeigt wie vor dem
Festlegen der Wiederholungseinstellungen, doch
werden die Einstellungen nicht geloscht. Wenn
der Stickeinstellungs-Bildschirm wieder
erscheint, wird das Muster mit den
Wiederholungseinstellungen angezeigt. Wenn
jedoch ein Fehler auftritt — z.B. wenn das Muster
auf dem Musterbearbeitungs-Bildschirm so weit
vergrolert wird, dass es beim Wiederholen tiber
den Stickbereich hinausragt — wird die unten
stehende Meldung angezeigt.

filicd

Alle
Stickeingtel lungsfunktionen
in Ausgangszustand gesetzt.

o3y 0

@ Beruhren Sie , um zum

Musterbearbeitungs-Bildschirm zurtickzukehren
und das Muster erneut zu bearbeiten.

Andern der Farben des
Musters

Die Farben des Musters konnen geandert und auf
dem Bildschirm angezeigt werden. Die Funktionen
und Vorgange fur diese Taste entsprechen denen der
Farbenwechseltaste auf dem Musterbearbeitungs-

Bildschirm.

Beruhren Sie .
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Einzelheiten zum Andern der Farben finden

Sie auf Seite 127.

@ Anmerkung

® Auch wenn Sie nach dem Andern der
Farben beruhren, um zum

Musterbearbeitungs-Bildschirm

zuruckzukehren, werden die Einstellungen

nicht geloscht.
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Bearbeiten eines Kombinationsmusters

Beispiel: In diesem Abschnitt wird Text mit einem Blumenbuchstabenmuster
L; ﬁ‘ kombiniert, das anschlieBend bearbeitet werden soll.

! g

o Lme

o Beriihren Sie &gﬁ . Beriihren Sie , um das Muster
auszuwahlen.
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P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

e Beruthren Sie | [/

D}.®i127mm 3 00mm (1/126 6mm O 0°
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P Dieses Muster wird in der Mitte des .EI - o

Stickbereichs positioniert. -

E E EDITIERE]
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P Der Bildschirm fur die Mustertypauswahl
wird wieder angezeigt.

6 Beriihren Sie .
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Beriihren Sie .
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Geben Sie “ood” ein.

Beruithren Sie die Registerkarte fur
Kleinbuchstaben, um den Eingabebildschirm
fur Kleinbuchstaben anzuzeigen, und wahlen
Sie dann “0”, “0” und “d” aus.
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P Die ausgewahlten Buchstaben werden in
der Mitte des Stickbereichs angezeigt.

e Um die GroRe des Musters zu andern,

wahlen Sie “I” und beruhren dann .

Nun konnen Sie die gewlinschte GrofRe
auswahlen.

¢ Um die Textanordnung zu andern, berithren

Sie und wahlen dann die gewlinschte

Textanordnung aus.

Nachdem Sie die Zeichen ausgewahlt haben,

beruhren Sie

......... ol B4mm %

E
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P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie , um die Position der

Buchstaben einzustellen.

S e?3127mm| 2 00wm 3] 300mm O 0°
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EDITIEREN
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P Der Bildschirm fur die Mustertypauswahl
wird wieder angezeigt.

Beruhren Sie wie zuvor .
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Beruihren Sie , um dieselbe Schriftart

auszuwahlen, und geben Sie dann “Luck” ein.

Beruthren Sie nach dem Buchstaben “L” die
Registerkarte fur Kleinbuchstaben, um den
Eingabebildschirm fur Kleinbuchstaben
anzuzeigen, und wahlen Sie dann “u”, “c”,
und “k” aus.

o T127mm

ol 185 mm
o

EDITIEREN

P Die ausgewahlten Buchstaben werden in
der Mitte des Stickbereichs angezeigt.
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Nachdem Sie die Zeichen ausgewahlt haben,

f pE o

‘[i R

i
I ABC ” abc "g,.,g&?!..." Ada ‘ sTEliEN

P Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird
angezeigt.

Beriihren Sie E, und positionieren

Sie die Buchstaben in einem ausgewogenen

Verhaltnis.
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Uberprifen Sie die Ausgewogenheit des
Gesamtmusters. Wenn Sie ein Muster
bearbeiten mochten, beriuthren Sie ’zl und

, um das zu bearbeitende Muster

auszuwahlen.
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Berithren Sie
proportional zu ver

die Taste, um das Muster

kleinern.

Nachdem Sie die Bearbeitung abgeschlossen

haben, beruhren Sie .
EEENDEM
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P Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird

Nachdem Sie das Muster verkleinert haben, angezeigt.

beruihren Sie , um zum e e
Musterbearbeitungs-Bildschirm E ]
zurickzukehren. ] 3] ™
Lk =1
L
P W O1190m OO0 [ 1 ue
0w & Wﬂtmm g 8 | E]IFXJQ m

e Um zum Musterbearbeitungs-Bildschirm

zuruckzukehren und die Bearbeitung des

Musters fortzusetzen, bertuhren Sie .

e Um andere Teile des Musters zu bearbeiten,

berthren Sie nochmals | - |und pl

und stellen das Muster dann je nach Bedarf ein.

e Wenn Text und Muster schwer zu erkennen

sind, bertihren Sie und dann ,

um eine Vorschau anzuzeigen. Beruhren Sie

, um zum vorherigen Bildschirm

zuruckzukehren.

SCHLIESSEN

DEE0E
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Abspeichern von Stickmustern

Bearbeitete Stickmuster konnen gespeichert werden. Auf diese Weise lassen sich haufig verwendete Muster
sofort wieder aufrufen.

Speicher der Maschine Wenn die Stickdaten nicht

Sie konnen Stickmuster speichern, die Sie lhren eigenen gespeichert werden kdnnen

Wiinschen entsprechend geandert haben und oft Wenn der folgende Bildschirm angezeigt wird, konnen die

benutzen, z. B. lhren Namen oder andere Stickdaten nicht gespeichert werden, weil der
Buchstabenkombinationen sowie gedrehte, vergroRerte, Maschinenspeicher voll ist oder die zu speichernden
verkleinerte oder anders positionierte Stickmuster usw. Daten groBer als der verfiigbare Speicherplatz sind. Um die
Stickdaten im Maschinenspeicher speichern zu konnen,
M missen zuvor gespeicherte Muster geloscht werden.

A Hinweise
¢ Schalten Sie die Maschine nicht aus, o
- . u .
wahrgnd dlS Meldupg Muster wird . T e e s
gespe!chert angezelgt wird, da sonst die Tieiwee Genitan, [
gespeicherten Stickmusterdaten verloren B el ArETEs BT,
gehen konnen.

® Anmerkung

* Das Speichern eines Stickmusters dauert * Bertihren Sie / um den Vorgang zu
ein paar Sekunden. ) beenden. -
* Informationen tiber das Aufrufen gespeicherter B Loschen von gespeicherten Daten

ich fi ie auf Seite 102. .
Stichmuster finden Sie auf Seite 10 Berithren Sie '

P Die Musterliste wird angezeigt.

Drucken Sie wenn das Stickmuster,

Wibhlen Sie das zu loschende Muster aus.
BerUhren Sie das Muster.
angezeigt wird. ST Dmm| |:t] 0.0m Ei u O % 0 D ks

. . = ] |]mm
=) C@. o e | Ea |00 ey ABBHEEHEN
@  00wm 8 11 X

das Sie spelchern mochten, im Stickbildschirm
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Driacken Sie die Taste | 1. > Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.
¢ Dricken Sie um ohne zu speichern zum
vorhergehenden Bildschirm zurlickzukehren. T
L _ ] :: . ,.Oiumm[ma?s ‘ESU nE 70 ZHkb@Q
Eolemae Dbt - — NEd =

¥ i

P Der Speicherbildschirm wird angezeigt. ©) E/\eruhren Slle d[!]ese Taste, um das ausgewahlte
: : uster zu loschen
Nach dem Spelchern erschemt der . © Zeigt die GroBe des freien Speicherplatzes in der
vorhergehende Bildschirm automatisch. Maschine an.
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¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde
oder Sie ein anderes Muster auswahlen
mochten, beriihren Sie das gewiinschte Muster.

Beriihren Sie .

o' 44mm Bﬂ 43 gmmB 521mm Zﬁkb @

P Der unten stehende Bildschirm wird
angezeigt.

Um die Daten zu loschen, driicken Sie .

Ausgewdhlte Musterdatei wird
geldscht. Sind Sie sicher?

P Das Muster wird geloscht. Wenn dadurch genug
Speicherplatz freigegeben wurde, erscheint der
vorhergehende Bildschirm automatisch.

e Um den Loschvorgang zu beenden, driicken

Sie |assrecHeN|.

Wenn der Speicherplatz noch immer nicht
ausreicht, [oschen Sie ein weiteres Muster.

P Wenn die Stickdaten erfolgreich gespeichert
wurden, wird automatisch der vorherige
Bildschirm angezeigt.

e Das Speichern der Daten dauert ungefahr
zehn Sekunden.

> Hinweise
¢ Schalten Sie die Maschine nicht aus,
wiahrend die Speichermeldung angezeigt

wird, da die die Musterdaten sonst
verloren gehen konnten.

B Aufrufen von gespeicherten Mustern
Lesen Sie je nach verwendetem Medium die
entsprechende Seite im Abschnitt “Auswahlen
eines Stickmusters” (Einzelheiten zum Speichern
von Mustern in der Maschine: siehe Seite 111. Fur
Muster, die auf USB-Medien gespeichert sind,
siehe Seite 117).

USB-Medien
(Handelsiiblich)

Stecken Sie zum Senden von Stickmustern von der
Maschine auf ein USB-Medium das USB-Medium
am USB-Anschluss Typ “A” (Host) der Maschine
ein. Stecken Sie dazu, entsprechend dem
verwendeten USB-Medium, entweder das USB-
Gerat in den USB-Anschluss Typ “A” (Host) der
Maschine ein oder das USB-Speicherkarten-Lese-/
Schreibgerat in den USB-Anschluss der Maschine.

@ Anmerkung

@® Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine
nicht verwendbar. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf unserer Website.

Driucken Sie wenn das zu speichernde

Muster im Nahbildschirm dargestellt wird.
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Stecken Sie das USB-Medium in die USB-
Medienanschlussbuchse der Maschine ein.

~

(® USB-Anschluss Typ “A” (Host) fur Medien
® USB-Medium
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Wenn Sie ein USB-Speicherkarten-Lese/
Schreibgerat am USB-Anschluss Typ “A” (Host)
der Maschine anschliefRen, achten Sie darauf,
das Kabel mit den drei Haken auf der Ruickwand
zu sichern. Wird das Kabel nicht gesichert, kann
der sich bewegende Stickrahmen das Kabel
erfassen und dadurch die Ausrichtung des
Stickmusters beeintrachtigen.

@ Anmerkung

@ Stecken Sie ausschlieBlich USB-Medien in die
USB-Medienanschlussbuchse ein. Andernfalls
wird das USB-Gerat moglicherweise beschadigt.

Drucken Sie die Taste .
¢ Driicken Sie um ohne Speichern

zum Ausgangsbildschirm zurtickzukehren.

= #1 o [
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P Der Speicherbildschirm wird angezeigt. Nach
dem Speichern des Musters kehrt die Anzeige
automatisch zum Ausgangsbildschirm zurtick.

7% Hinweise

@ Trennen Sie das USB-Medium nicht und nehmen
Sie eine Diskette oder CD nicht heraus, solange
der Bildschirm “Speichern” angezeigt wird,
andernfalls konnte das USB-Medium beschadigt
werden oder Datenverlust die Folge sein.
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND

Dieses Kapitel enthalt Informationen zur Verwen
Maschinenfunktionstaste und der Hilfetaste, die

gehoren auch Einzelheiten zum Andern der Gru
und zum Anzeigen von Vorgangen auf dem LCD

Verwenden der Einstellungstaste

Der Einstellungsbildschirm / 140

Ein- und Ausschalten des Summers / 142 And
Andern der MaReinheiten / 143 And
Andern der Garnfarbeninformationen / 145 Anz
Einstellen der benutzerdefinierten Garntabelle / 147
Sprungstiche abschneiden / “DST"-Sprungcodes zum Abschn
Loschen von Kurzstichen / 150 Festl

Verwenden der Maschinenfunktionstaste...........
Verwenden der Hilfetaste




GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Verwenden der Einstellungstaste

BerUhren Sie

Der Einstellungsbildschirm

(Einstellungstaste), um die Grundeinstellungen der Stickmaschine zu andern.

Der Einstellungsbildschirm umfasst funf Seiten. Beruhren Sie und ? unten rechts auf dem Bildschirm,

bis die gewlinschte Seite angezeigt wird. Die Taste wird auf allen Seiten angezeigt.

M Seite 1

A

M Seite 2

29 299

E]E] L} s 000000000
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+ Bk (000000003
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(@ Beriihren Sie diese Taste, um das Festlegen von
Einstellungen zu beenden. Die Einstellungen
werden bestatigt, und der Bildschirm, der vor
dem Beruhren der Einstellungstaste angezeigt
wurde, erscheint erneut.

® Hier konnen Sie die Richtlinien
(StickrahmengroRe, Mittelpunktmarkierung,
Raster und Cursor) fur den Musteranzeigebereich
festlegen.

® Der TOTAL COUNT-Zahler i zeigt die
Gesamtanzahl der Stiche an, wahrend der TRIP
COUNT-Zahler Y+ die Anzahl der Stiche
angibt, die seit der letzten Wartung der Maschine
gestickt wurden.

@ Der TOTAL TIME-Zahler Hr— zeigt die gesamte
Betriebszeit der Maschine an, wahrend der TRIP
TIME-Zahler ¥+ die Betriebszeit der Maschine
seit der letzten Wartung angibt.

Verwenden Sie Zahler 3 und @ als Mafigaben fur

die Durchfuhrung der regelmaligen Wartungen und

Aktualisierungen der Maschine.

® VERSION
Zeigt die auf dieser Stickmaschine installierte
Softwareversion an.

%:k Hinweise

@ Informationen zu erhdltlichen Updates
erhalten Sie bei Ihrem Brother-
Vertragshandler oder unter
www.brother.com.

® ANDERN DER GARNFARBENANZEIGE
Die Farbinformationen, die in der
Farbfolgenanzeige und den Garninformationen
fur die Nadelstangen erscheinen, konnen
zwischen Farbenname, Garnfarbennummer oder
Stickzeit umgeschaltet werden (siehe Seite 145).

@ DISPLAY EXPANDED COLOR (Erweiterte Farben
anzeigen)
Die Garnfarben, die in der Farbfolgenanzeige
und den Garninformationen fur die Nadelstangen
erscheinen, konnen als Farbe aus den integrierten
Farbtabellen der Maschine, als Garnfarbe von
einem anderen Hersteller oder als Farbe, die mit
PE Design 5.0 als Original-Farbenchart erstellt
wurde, angezeigt werden.
Wenn Sie “ON” (Ein) auswahlen, treffen Sie Ihre
Auswahl aus den folgenden drei Garnen (siehe
Seite 146).
Original Thread (Originalgarn)
Custom Thread 1 (Benutzerdefiniertes Garn 2)
Custom Thread 2 (Benutzerdefiniertes Garn 2)

FADENABSCHNEIDEN/“DST”-EINSTELLUNG
Zur Festlegung, ob Sprungstiche abgeschnitten
werden sollen. Wenn Sie Tajima-Stickdaten
(DST-Dateien) verwenden, konnen Sie aullerdem
festlegen, ob der Faden entsprechend der
angegebenen Anzahl von Sprungcodes
abgeschnitten werden soll. (siehe Seite 149).

® SHORT STITCH DELETE (Kurzstiche loschen)
Legt den Abstand der zu l6schenden Kurzstiche
fest (siehe Seite 150).

THREAD TAIL (Restfaden)
Legt die Lange des Oberfadens fest, der nach dem
Abschneiden des Fadens in der Nadel verbleibt
(Lange des Fadens im Nadelohr). Siehe Seite 150.
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@ RESERVED NEEDLE (Reservierte Nadel) @@ BRIGHTNESS OF LCD (Helligkeit des Displays)
Bestimmte Garnfarben konnen bestimmten Ermoglicht das Einstellen von Kontrast oder
Nadelstangen zugeordnet werden. Die jeweilige Helligkeit des Bildschirms.

Farbe bleibt der hier angegebenen Nadelstange BUZZER (Summer)

zugeordnet, bis die Einstellung geloscht wird. Schaltet den Summer ein bzw. aus.

Einzelheiten zum Festlegen dieser Einstellungen @® UNIT (Einheit)

finden Sie unter “Reservierte Ermoglicht das Andern der Mafeinheiten, die auf
Nadelstangeneinstellungen” auf Seite 96. den Bildschirmen erscheinen.

. LANGUAGES (Sprachen)
W Seite 4 Ermoglicht das Andern der Displaysprache. Die
Tasten und Meldungen werden in der
d? ausgewahlten Sprache angezeigt.

T worrs [ ]
[ [le]fs]
A1) L] di unschten Einstell
[#] L ie gewlnschten Einstellungen vorgenommen
= c sl S haben, beruhren Sie um zu dem Bildschirm
% ' '

zuruckzukehren, der vor dem Offnen des

Einzelheiten zu den einzelnen Einstellungen finden

Sie in den nachfolgenden Abschnitten. Nachdem Sie

@ CUSTOM THREAD TABLE (Benutzerdefinierte Einstellungsbildschirms angezeigt wurde.
Garntabelle)
Auf dieser Seite konnen Sie eine
benutzerdefinierte Garntabelle erstellen.
Einzelheiten zum Erstellen einer
benutzerdefinierten Garntabelle finden Sie unter
“Einstellen der benutzerdefinierten Garntabelle”
auf Seite 147.
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Einstellen der Helligkeit des
Displays

Die Helligkeit des Displays kann auf der funften
Seite des Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

Beriihren Sie und , um die
Helligkeit des Bildschirms einzustellen, so
dass sich die Anzeige gut lesen lasst.

Um die Bildschirmanzeige heller einzustellen,
bertuhren Sie .

Um die Bildschirmanzeige dunkler

einzustellen, berthren Sie .

EEEEN <

[ mm

wm=]] ©ow

Die Zahl neben
Stellen Sie sie auf den gewtinschten Wert

E] gibt die Helligkeit an.

ein. Werkseitig wurde die Stickmaschine auf
“142" eingestellt.

A% Hinweise

@ Alle Teile des Bildschirms konnen aufgrund
von Temperaturschwankungen dunkler
oder heller erscheinen. Das ist jedoch
normal und kein Hinweis auf eine
Funktionsstorung. Wenn die Anzeige auf
dem Bildschirm schwer zu lesen ist, stellen
Sie die Helligkeit ein (siehe “Wenn die
Display-Anzeige nicht lesbar ist” auf
Seite 213).

@ Der Bildschirm ist unmittelbar nach dem
Einschalten der Stickmaschine
moglicherweise dunkel. Dies ist eine
normale Eigenschaft der
Hintergrundbeleuchtung und kein Hinweis
auf eine Funktionsstorung. Nach ungefahr
zehn Minuten sollte der Bildschirm seine
normale Helligkeit erreicht haben.

® Wenn Sie nicht direkt auf den Bildschirm
blicken, konnen die Farben verzerrt
erscheinen, und die Anzeige ist
moglicherweise schlecht zu lesen. Dies ist
eine normale Eigenschaft des Bildschirms
und kein Hinweis auf eine
Funktionsstorung. Achten Sie darauf, genau
vor dem Bildschirm zu sitzen (siehe
“Einstellen der Position des Bedienfeldes”
auf Seite 9).

142

Ein- und Ausschalten des
Summers

Wenn “ON” (Ein) ausgewahlt ist, ertont der Summer,
um darauf hinzuweisen, dass eine Taste auf dem
Bedienfeld oder auf dem Bildschirm gedruckt bzw.
berthrt wurde. Wenn ein Fehler auftritt, ertont der
Summer, um Sie darauf aufmerksam zu machen.
ON (Ein): Summer aktiviert.
OFF (Aus): Summer deaktiviert.
Werkseitig wurde die Stickmaschine auf “ON” (Ein)
eingestellt.
Die Summereinstellung kann auf der finften Seite
des Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

Beruhren Sie l ON OFF l (oder l ON [OFF l), und

wahlen Sie die gewiinschte Einstellung aus.
Wenn Sie “ON” (Ein) auswahlen, wird das Feld

“ON” auf der Taste markiert (). Wenn

Sie “OFF” (Aus) auswahlen, wird das Feld

“OFF” auf der Taste markiert ().
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* Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.
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Andern der Sprache

Die Displaysprache kann wie folgt eingestellt
werden:

ENGLISH (Englisch), GERMAN (Deutsch), FRENCH
(Franzosisch), ITALIAN (ltalienisch), DUTCH (Hollandisch),
SPANISH (Spanisch) PORTUGUESE (Portugiesisch),
JAPANESE (Japanisch) oder THAI (Thailandisch).
Werkseitig wurde die Stickmaschine auf “ENGLISH”
eingestellt.

Die Sprache kann auf der funften Seite des
Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

Beriihren Sie E] und , um die

gewlnschte Sprache auszuwahlen.

Die gewlinschte Sprache wird angezeigt.

= d
2]

m-[+] @l e
S

[ mm

Andern der MaBeinheiten

Die Mafeinheiten konnen auf Millimeter oder Zoll
eingestellt werden.

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf “mm”
eingestellt.

Die Mafeinheiten konnen auf der funften Seite des
Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

Beriihren Sie E] und E], um die

gewinschten MaReinheiten auszuwahlen.

Die gewlinschten Maleinheiten werden
angezeigt.

=
<L)

m-[+] @swn[<r] es
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Andern der Anzeigerichtlinien

Fur die Richtlinien im Musteranzeigebereich konnen
verschiedene Einstellungen vorgenommen werden.
Sie konnen die Stickrahmengrofe auswahlen sowie
Mittelpunktmarkierung, Raster und Cursor ein- oder
ausblenden.

Die Richtlinieneinstellungen konnen auf der ersten
Seite des Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

@ CP%)@
=6
BCES

Hl=

[
WERSIOM

@ AREA (Bereich)
Gibt die GroBe des Stickrahmens an, die auf dem
Bildschirm fur die Mustertypauswahl, dem
Musterlisten-Bildschirm und dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm als Richtlinie
angezeigt wird.
Die angezeigten Richtlinien geben die Grofe des
installierten Stickrahmens an.

® GRID (Raster)
Blendet die Mittelpunktmarkierung des
Stickmusters (rot) und das Raster ein bzw. aus.

® CENTER CURSOR (Mittencursor)
Blendet den Nadelcursor (griin) ein bzw. aus, und
gibt die Art des Cursors an.

® Hier konnen Sie eine Vorschau der Richtlinien
mit den vorgenommenen Einstellungen anzeigen.

B GroRe des Stickrahmens
Werkseitig wurde fur die Stickmaschine der
extragrofSe Stickrahmen ausgewahlt.

Beriihren Sie E] und E], um die

gewlnschte Stickrahmengrofe auszuwahlen.

Der Stickbereich fur den gewtinschten
Stickrahmen wird angezeigt.

EE =
Bl T

Br—

E] E] VERSION
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Stickbereich des
extragrofRen
Stickrahmens

Stickbereich des
grofRen
Stickrahmens

Stickbereich des
mittleren
Stickrahmens

Stickbereich des
kleinen
Stickrahmens

Stickbereich des
optionalen
Kappenrahmens

@ Anmerkung

@ Wenn der optionale Kappenrahmen
angebracht wurde, wird sein Stickbereich
unabhangig von den hier ausgewahlten
Einstellungen angezeigt.

144

B Mittelpunktmarkierung und Raster
Der Mittelpunkt ist durch ein rotes Pluszeichen
(+) gekennzeichnet.
Der Abstand zwischen den Rasterlinien betragt
10 mm (3/8 Zoll).
Werkseitig wurde die Stickmaschine so
eingestellt, dass nur die Mittelpunktmarkierung
angezeigt wird.

Beriihren Sie EI und EI, um auszuwabhlen,
ob Mittelpunktmarkierung und Raster
angezeigt werden sollen.

Mittelpunktmarkierung und Raster werden wie
angegeben angezeigt.

m [ 2
it e

E] E] VERSION

Mittelpunktmarkierung ’
anzeigen

Nur Raster anzeigen

Mittelpunktmarkierung ...
und Raster anzeigen :

Weder
Mittelpunktmarkierung
noch Raster
anzeigen



H Mittencursor

Der Cursor gibt den aktuellen Nadeleinstichpunkt Andern der

auf dem Stickbildschirm an. Der Mittencursor Garnfarbeninformationen

wird grin angezeigt.

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf “Display Fur die Garnfarbeninformationen, die in den

as plus sign (+)” (als Pluszeichen (+) anzeigen) Farbinformationen der Farbfolgenanzeige und den
eingestellt. Garninformationen fur die Nadelstangen angezeigt

werden, stehen acht Kategorien zur Auswahl.

Bertihren Sie E] und E], um auszuwahlen, Garnfarbennummer (Embroidery)
ob der Cursor als Pluszeichen (+) oder dicker Garnfarbennummer (Country)

. Garnfarbennummer (Madeira Poly)
Querbalken angezeigt werden soll und ob er Garnfarbennummer (Madeira Rayon)
ein- oder ausgeblendet werden soll. Garnfarbennummer (Sulky)
Garnfarbennummer (Robinson-Anton)
Zeit
Garnfarbenname (Name der Farbe)
Werkseitig ist die Stickmaschine auf

Der Mittencursor wird wie angegeben
angezeigt.

“Garnfarbenname (Name der Farbe)” eingestellt.
e Die Garnfarbenanzeige kann auf der zweiten Seite
EE] - des Einstellungsbildschirms eingestellt werden.
&+ H B . .
E]E] . Beriihren Sie E] und E], um die
E]E] VERSION gewlinschte Garnfarbenanzeige auszuwahlen.
%ﬁé FARBMAME BB éxé E
Anzeige als o E

Pluszeichen (+)

ON OFF

oD —
mm

+ at =
anee B Y seeae [«

Anzeige als dicker
Querbalken Die Garnfarben werden wie angegeben

angezeigt.

MW Beispielanzeigen

Garnfarbenname o ORI

(Farbname) -OF‘T
Cursor ausgeblendet i

ROT

GELE

il

Garnfarbennummer =
(Embroidery) Elemeromery
208
[ZEMBFlOlDEFW
g00
Elemeroinery
205
:]EMBROlDEFW
Garnfarbennummer T
(Country) B country
335
Ll counthy

149
B country

043
[:J COUNTRY
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Garnfarbennummer 1770
(Madeira Poly) L . g“;’: el
B e poLy
1637
B ma poLy
1980
C M poLy
Garnfarbennummer e
(Madeira Rayon) W via ravon
1137
|:] fda RAYON
1037
- Ms FLAYON
1068
D Mo RAYON
Garnfarbennummer CTmm |
(Sulky) B suky
1024
] SLLKY
1037
B sk
1187
O suky
Garnfarbennummer oo |
(Robinson-Anton) g B0
5694
] Fid
5679
] Fb
5860
| RA
Zeit [T
B 56 sec
4 1IN
I:] 39 sEc
1 MIN
B 45 sec
1 MIN
I:] 52 sEc
@ Anmerkung

® Die Garnfarben, die in der
Farbfolgenanzeige und in den Mustern im
Musteranzeigebereich angezeigt werden,
werden in den Originalfarben (d.h. den in
die Maschine integrierten Garnfarben)
dargestellt. Die Garnfarbennummern
werden mit der Nummer (oder der
nachstgelegenen Nummer) fur die hier
festgelegte Marke angezeigt.
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Anzeigen von erweiterten
Garnfarben

Die Garnfarben, die in der Farbfolgenanzeige und
den Garninformationen fur die Nadelstangen
erscheinen, konnen als Originalfarben oder als
Garnfarben eines anderen Herstellers angezeigt
werden.
ON (Ein):  Wenn das Muster in PE-DESIGN tber
die Garnbenutzertabelle (“Thread User
Chart”) erstellt wird, zeigt die Maschine
die von der Garnbenutzertabelle
festgelegte Farbe und Nummer an.
Auferdem steht die “Custom Thread
Table” (Benutzerdefinierte Tabelle) der
Maschine zur Verfugung (siehe unten).
OFF (Aus): Die Garnfarben werden nach
Originalgarnfarbe angezeigt.

Wenn Sie “OFF” (Aus) auswahlen, werden die
Garnfarben entsprechend der in “Andern der
Garnfarbeninformationen” auf Seite 145
beschriebenen Prozedur angezeigt.

Wenn Sie “ON” (Ein) auswahlen, kann eine der
folgenden drei Farbtabellen auf dem Farbenwechsel-
Bildschirm angezeigt werden:
Original Thread (Originalgarn)
Wenn das Muster Uber den “User Thread
Chart” (benutzerdefinierte Garntabelle) in PE
Design erstellt wird, zeigt die Maschine die
hier festgelegte Farbe an. Wenn keine
Garnfarbe festgelegt wurde, wird die in die
Maschine integrierte Farbe angezeigt.
Custom Thread 1 (Benutzerdefiniertes Garn 2)
Das mit dieser Maschine festgelegte
benutzerdefinierte Garn 1 wird angezeigt.
Custom Thread 2 (Benutzerdefiniertes Garn 2)
Das mit dieser Maschine festgelegte
benutzerdefinierte Garn 2 wird angezeigt.
Einzelheiten zur Garnfarben- und Farbanzeige
finden Sie unter Seite 163.

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf “OFF”
eingestellt.

Die Garnfarbe kann auf der zweiten Seite des
Einstellungsbildschirms festgelegt werden.



Bertuihren Sie (oder ), und

wahlen Sie die gewiinschte Einstellung aus.
Wenn Sie “ON” (Ein) auswahlen, wird das Feld

“ON” auf der Taste markiert (). Wenn

Sie “OFF” (Aus) auswahlen, wird das Feld

“OFF” auf der Taste markiert ().
gé?gcg FARENAME E]E] ixg [E
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KURZES
lUX FADENENDE |

* Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

Beriihren Sie E] und E], um das Garn

auszuwahlen.
Das gewuinschte Garn wird angezeigt.

gé'ﬁé Snkhlics EE]
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EB lU’X FaENEnDE | %
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EIGEMES
GARN 1

e Wenn “ON” (Ein) ausgewahlt wurde, jedoch
keine benutzerdefinierte Garntabelle erstellt
wird, wird eine Farbtabelle ohne
Farbangaben angezeigt.

Einstellen der
benutzerdefinierten Garntabelle

Die Farbtabelle, die z.B. beim Andern der Farben

eines Musters angezeigt wird, kann auf eine

Original-Farbtabelle eingestellt werden, die durch

die Kombination der gewiinschten
Garnfarbennummern der vorhandenen Marken
erstellt wird. Es konnen zwei benutzerdefinierte
eigene Garntabellen erstellt werden.

B Erstellen eines benutzerdefinierten Garns

Auf der vierten Seite des Einstellungsbildschirms

konnen Sie Farben und Nummern fur die
einzelnen Felder in der Tabelle festlegen.

Bertthren Siel il 2 l (oder[ 1 2 l), um das

gewlunschte Garn auszuwiahlen.

BerUihren Sie[ 1 2 loderl 1 2 l, um

CUSTOM THREAD 1 (Eigene Garntabelle 1)

oder CUSTOM THREAD 2
(Eigene Garntabelle 2) auszuwahlen.

EIGEME GARMN
F&LETTE

=
O

g L E
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MADE IR A E][

e
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£

Wahlen Sie ein Feld in der Tabelle aus.

BerUhren Sie B, E/ E und E , bis

das gewiinschte Feld vergrofert angezeigt
wird.

®

MADEIRA

B
|

IE)E)

HEEE(

@ Das vergroRert angezeigte Feld ist das
ausgewahlte Feld.

P Ein Farbquadrat wird hervorgehoben und
bewegt sich in die Pfeilrichtung, die auf der

berithrten Taste angegeben ist.

Verwenden der Einstellungstaste
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Wabhlen Sie den Garnfarbentyp aus.

BerUhren Sie EI und EI, bis der

gewlinschte Garnfarbentyp (Markenname)
angezeigt wird.

MADEIFRA B B

Geben Sie die Garnfarbennummer ein.
Beruhren Sie E, E, E, E/ E,
E, , , E und E, um die

gewlinschte Garnfarbennummer einzugeben.

Cieale B B

Wenn die falsche Nummer eingegeben wurde,

berthren Sie E

Beruthren Sie

B e [

E ]

D Eaan
£l e b
BnE™ o] B

&=

]

5

P Die eingegebene Farbe und Nummer
werden fur das in Schritt & ausgewahlte
Feld festgelegt.
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1 MADEIRA

P Die eingegebene Nummer wird geloscht.

P Die entsprechende Farbe wird aus der
Garntabelle entfernt, und das Feld ist leer.




Wiederholen Sie die Schritte = bis &), um

Farben fur die anderen Felder festzulegen.

e Um die Farbe in einem Feld zu andern,
[6schen Sie sie und legen eine neue fest.

H Andern der Farbtabelle
Setzen Sie “DISPLAY EXPANDED THREAD
COLOR” (Erweiterte Garnfarben anzeigen) auf
“ON” (Ein), und wahlen Sie dann die Garnfarbe
aus (siehe Seite 146).

Sprungstiche abschneiden /
“DST”-Sprungcodes zum
Abschneiden

Sie konnen festlegen, ob Sprungstiche abgeschnitten
werden sollen. Wenn Sie Tajima-Stickdaten (DST-
Dateien) verwenden, konnen Sie auRerdem festlegen,
ob der Faden entsprechend der angegebenen Anzahl
von Sprungcodes abgeschnitten werden soll.

ON (Ein): Die Maschine schneidet vor dem
Sprungstich den Ober- und Unterfaden ab. Wenn Sie
Tajima-Stickdaten (DST-Dateien) verwenden,
konvertiert die Maschine den Sprungcode auf der
Grundlage der in der nachsten Zeile angegebenen
Anzahl in einen Fadenabschneidecode.

OFF (Aus): Die Maschine schneidet keinen Sprungstich
und auch keinen Sprungcode in Tajima-Stickdaten
(DST-Dateien).

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf “ON” (Ein)
eingestellt und die Sprungzahl auf “3” gesetzt.

Die “DST”-Fadenabschneidefunktion kann auf der
zweiten Seite des Einstellungsbildschirms eingestellt
werden.

Beruhren Sie l ON OFF l (oder l on OE‘FJ), und
wahlen Sie die gewuinschte Einstellung aus.
Wenn Sie “ON” (Ein) auswahlen, wird das Feld

“ON" auf der Taste markiert (). Wenn
Sie “OFF” (Aus) auswahlen, wird das Feld
“OFF” auf der Taste markiert ().

B

dst E]E]

= 5=

| » e B (D v

OFF

* Wenn Sie diese Taste beruhren, wird die
Einstellung aktiviert bzw. deaktiviert.

4% Hinweise

@® Diese Einstellung wird nicht auf das
Fadenabschneiden zwischen Zeichen in
Buchstabenmustern angewendet. (Siehe
“Abschneiden der Faden zwischen den
einzelnen Zeichen” auf Seite 125.)

@ Anmerkung

@ Die Anzahl der Sprungcodes kann
ausschlieBlich fur Tajima-Stickdaten (DST-
Dateien) angegeben werden.
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B Wenn Tajima-Stickdaten (DST-Dateien) verwendet
werden
Wenn “ON” (Ein) ausgewahlt wird, berithren
Sie und , um die Anzahl der
Transportcodes auszuwahlen.
Die gewuinschte Einstellung wird angezeigt.

RS
m = [+]
o
| » e B (D v
Ve
=)
e Sie konnen einen Wert zwischen 1 und 8
angeben. Wenn Sie z.B. 3 festlegen, werden
drei aufeinander folgende Sprungcodes in
einen Fadenabschneidecode konvertiert.
Zwei aufeinander folgende Sprungcodes
werden jedoch nicht in

Fadenabschneidecode konvertiert, sondern
als Sprungstiche genaht.

7% Hinweise

@ Sie mussen die Sprungcodes auf die Anzahl
einstellen, die beim Erstellen der jeweiligen
Tajima-Daten verwendet wurde.
Anderenfalls wird der Faden
unvorhergesehen bzw. nicht an der
vorgesehenen Abschneidestelle durchtrennt.

Loschen von Kurzstichen

Wenn andere als die Original-Stickmuster verwendet
werden, ist der Stichabstand u.U. zu klein, so dass
der Faden reil’t oder die Nadel bricht. Um dies zu
vermeiden, konnen Sie die Maschine so einstellen,
dass Stiche mit einem zu kleinen Abstand geldscht
werden. Stiche, deren Abstand den hier
angegebenen Wert unterschreiten, konnen geloscht
werden.

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf “0”
eingestellt (Stiche mit einem Abstand von Null
werden geloscht).

Die Einstellung zum Loschen von Kurzstichen kann
auf der zweiten Seite des Einstellungsbildschirms
festgelegt werden.

150

Beriihren Sie und E], um den Abstand

auszuwahlen.
Der gewiinschte Abstand wird angezeigt.

Bl e
o] m[ [ +]

[ r2
Ve

¢ Wenn als MalBeinheit “mm” eingestellt
wurde, kann ein Wert von 0 bis 1 Millimeter
eingestellt werden (oder ein Wert zwischen
0 und 0,04 Zoll, wenn “Zoll” als MaReinheit
eingestellt wurde).

I=

Festlegen der Fadenrestlange

Mit dieser Einstellung wird festgelegt, ob der nach
dem Abschneiden in der Nadel verbleibende
Oberfaden (Lange des Fadens im Nadelohr)
Standardlange haben oder lang sein soll.
Werkseitig wurde die Stickmaschine auf “Standard
tail” (Standardrestfaden) eingestellt.

Die Einstellung fur die Lange des Restfadens kann
auf der zweiten Seite des Einstellungsbildschirms
festgelegt werden.

Beriihren Sie E und E, um die
Einstellung auszuwahlen.

Die gewlinschte Lange wird angezeigt.

=]
(4]
o o
B Y . FHE v
v
¢ Wenn die Maschine nach dem Abschneiden
Stiche mit einer Standardlange auslasst,
wahlen Sie “Long tail” (Langer Restfaden).

* Wenn Sie Metallfaden verwenden, wahlen
Sie ebenfalls “Long tail” (Langer Restfaden).




Verwenden der Maschinenfunktionstaste

Diese Maschine enthalt Informationen, die auf dem Inhalt der Bedienungsanleitung basieren, wie z.B.

grundlegende Maschinenfunktionen. Beruthren Sie (Maschinenfunktionstaste), und wahlen Sie dann eines

[l
der vier Themen aus, die zum Aufrufen der verfugbaren Informationen angezeigt werden.

B Kategorieinhalt Beispiel: Anleitung zum Einfadeln des
Bezeichnung der wichtigsten Maschinenteile und Oberfadens
ihre Funktionen

o Beruhren Sie
W= Do b

P Der Hilfebildschirm der Stickmaschine wird

J\—/ G angezeigt.

e Beriihren Sie .
== NeNTeLE
Qoo

Fehlersuche und -behebung

HAUPT-
DIE STICKMASCHINE DER OEERFADEN DER UNTERFADEN MaSCHIRENTEILE
LAUFT NiCHT O (33 GET (D REST AT —
=
DER OEERFADEN
STICHE WERDEN | | DAS STICKMUSTER. DIE MASCHINE
WsceLisan | | 19T UNGLECHMANG west o7 LT Qeo
SCHLINGEN AUF FEHLERSUCHE
DER NAPELEWFDLER | | pie pespannunG | (A% KLEDUNGESTUCKY | pe srore weisT WARTUNG I
e IST FALSCH [WEST WADELSTHNITTEL | KMITTERFALTEN AUF
YERWENDET WERDEN B2 LOGHER AUF 000
DIE DISPLAV-ANTEGE —_—
IST NICHT LESEA: %"
i

» Die Liste der Grundfunktionen wird
\/ \ / ﬁ MrscHiteRTELE angezeigt.
% & e .

= £ Do () e e ]

SCHLIESSEN]

P Die Anweisungen zum Einfadeln des
Oberfadens werden angezeigt.
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Beruihren Sie , um die nachste Seite
anzuzeigen.

[Einfddeln des Oberfadens]

verbiegt oder bric
Der Weg, den entlang der Faden in die
Stickmaschine eingelegt werden nuss

ist durch eine Linie an der Maschine
ekennzeichnet .

® 00
@ Nachste Seite

Beruhren Sie diese Taste, um die nachste Seite
anzuzeigen.

@ Vorherige Seite
Beriithren Sie diese Taste, um die vorherige Seite
anzuzeigen.

® Aktuelle Seitennummer

@ Gesamtzahl der Seiten

® Filmtaste

Wird nur fur die folgenden Vorgange angezeigt:

e Einfadeln des Oberfadens

¢ Einfadeln des Fadens in die Nadel

* Austauschen des Stickrahmenhalters

¢ Anbringen des Kappenrahmens

Uber diese Taste kann ein Film angezeigt
werden, der den jeweiligen Vorgang zeigt.

BerUhren Sie die Taste, wenn sich in

andert. Wahrend der Film lauft, andert

sich die Taste in .

dens]

Eg
@ Beruhren Sie diese Taste, um den Film ab der
aktuellen Seite anzuzeigen.

® Beruhren Sie diese Taste, um den Film
anzuhalten. Wahrend der Film angehalten wird,

andert sich die Taste in E] Berthren Sie E],

um den Film fortzusetzen.

® Beruhren Sie diese Taste, um zur nachsten Seite
des Films zu springen.

@ Beruhren Sie diese Taste, um zur vorherigen Seite
des Films zu springen.

® Beruhren Sie diese Taste, um den Film
anzuhalten und zur Abbildung zurtickzukehren.

Nachdem Sie sich mit dem Verfahren vertraut
gemacht haben, beruhren Sie .

dens]
f den Fadenveg fiir

P> Der Bildschirm, der vor dem Beruhren von

angezeigt wurde, erscheint.



Verwenden der Hilfetaste

(Hilfetaste) Vorgange oder Tastenfunktionen Uiberprifen.

Bei Problemen konnen Sie mit |[C

B Beispiel: Anzeigen der Hilfe tber die Nachdem Sie die gewiinschten
Funktionstasten auf dem Bildschirm fur die Tasteninformationen uberpriift haben,

Mustertypauswahl. .. .
u ypausw beriithren Sie .

Beriihren Sie | auf dem Bildschirm fur
die Mustertypauswahl. T ——
Taste kémnen Sie die Einstellungen der

Iz 1 Omm @ ne dndern.
ksl 0mm o B . :
----------------------------- [ % ,?3 [O {:’;}I [AA@I ie diese Taste, um eine
nktion zu fiberpriifen.
Taste brechen Sie alle zuvor
[ [Agg ” L I n Yorgidnge ab unid kehren zum
dschirm fiir die Hustergruppenausvahl P 1

|

SCHLIESSENI @
&=}

P> Der Bildschirm, der vor dem Beruhren von

P Der Hilfebildschirm wird angezeigt. angezeigt wurde, erscheint.

Beriihren Sie A und @ , bis die Taste, zu

denen Sie Informationen anzeigen mochten,

PP

erscheint.

[Der Bildschirm fiir die Hustertypausvahl]

Hit dieser Taste kimmen Sie die Einstellungen der
Sti ine dndern.

Beriihren Sie diese Taste, um eine

= i unktion zu iiberpriifen.

"" Hit dieser Taste brechen Sie alle zuvor
U ausgefiihrten Vorgdnge ab und kehren zun
ildschirn fiir die Hustergr 1 P

zuriick.

SCHLIESSH F

@ Nachste Seite

Beruhren Sie diese Taste, um die nachste Seite
anzuzeigen. Wenn Sie diese Taste berihren,
wahrend die letzte Seite angezeigt wird, erfolgt
ein Wechsel zur ersten Seite.

@ Vorherige Seite
Beriithren Sie diese Taste, um die vorherige Seite
anzuzeigen. Wenn Sie diese Taste bertihren,
wiahrend die erste Seite angezeigt wird, erfolgt
ein Wechsel zur letzten Seite.

® Aktuelle Seitennummer

® Gesamtzahl der Seiten
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Dieses Kapitel enthalt Erlauterungen zum Sticken v
Kreieren schoner Stickereien sowie Einzelheiten zu
KorrekturmaBnahmen bei Problemen.

Sticken von Applikationen
Sticken von Applikationsmustern / 156 Kreieren von A

Kreieren von Applikationen aus Umrandungen (2) / 158

Hilfreiche Tipps zur Bedienung der Maschine
Uberpriifen der Fadenspannung von integrierten Mustern / 160

Sticken eines Musters nach einer Markierung auf dem Stoff / 1

Farbtabelle / 163 Tajima- bzw.
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Rahmen /180
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Verwenden der Aufspulvorrichtung .......................
Vorsichtsmafnahmen / 188 Aufspulvorricht
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Sticken von Applikationen

In diesem Abschnitt wird das Sticken von Applikationen erlautert.

Sticken von Applikationsmustern

Einige der integrierten Stickmuster konnen zum Sticken
von Applikationen verwendet werden. Befolgen Sie die
unten stehenden Anweisungen, um mit den Funktionen
“Applikationsmaterial”, “Applikationsposition” oder
“Applikation” in der Bereichsanzeige am oberen Rand
der Farbfolgenanzeige Applikationsmuster zu sticken.
*Je nach Einstellung der Garnfarbenanzeige

erscheint die Anzeige ‘[:] ------ 5 |

Applikations- Applikations
material position

oder .

Applikati

FT122mm (Omin 7 1l
150 elg 7
U ksl 109 mm B 3 U 3582 1 0min |]mm
WATE FLAL
[:]MATER\AL | 6 [:Il I
POSITION | ‘ﬂ [:] |POSITION
[:]Eg';umﬂon 2 WAPPLIKATICN|
AFFLIKATION
o M 1
[o6]
[ [V

B Anweisungen zum Sticken von Applikationen

Legen Sie Unterlegmaterial auf die Ruckseite
des Applikationsstoffes.

Spannen Sie den Stoff fur die Applikation
(siehe Schritt 1) in den Stickrahmen ein, und
sticken Sie dann mit der Funktion
“Applikationsposition” die Umrisse des
Applikationsmusters. Sticken Sie dann mit der
Funktion “Applikationsmaterial” die
Ausschneidelinie fur das gewiinschte Muster.
AnschlieBend hialt die Maschine an.
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Nehmen Sie den Applikationsstoff aus dem
Rahmen, und schneiden Sie das Muster
vorsichtig entlang der Linie aus.

¢ Wenn die Applikation entlang der Innenseite
der Ausschneidelinie ausgeschnitten wird,
kann sie u.U. nicht richtig auf dem Stoff
angebracht werden. Schneiden Sie die
Applikation daher sorgfaltig entlang der
gestickten Linie aus. Wenn dieser Schritt
nicht mit grolter Sorgfalt durchgefuhrt wird,
kann die Applikation nicht sauber fertig
gestellt werden. Entfernen Sie auBerdem alle
uberstehenden Faden.

Spannen Sie den Unterstoff in den
Stickrahmen ein, und sticken Sie dann mit der
Funktion “Applikationsposition” die Umrisse
des Applikationsmusters. Anschliefend halt
die Maschine an.




Tragen Sie ein wenig Stoffkleber oder
Stoffklebespray auf die Ruickseite der
ausgeschnittenen Applikation auf und bringen
Sie sie dann an der Position auf dem
Unterstoff an, die Sie mit der Funktion
“Applikationsposition” in Schritt

aufgestickt haben.

¢ Wenn Sie ein Aufblgelvlies verwenden, um
die Applikation am Unterstoff anzubringen,
bugeln Sie beide Teile zusammen, ohne den
Unterstoff aus dem Stickrahmen zu
entfernen.

Nachdem Sie die Applikation angebracht
haben, sticken Sie sie mit der Funktion
“Applikation” auf. Die Applikation ist fertig.

¢ Die Verfugbarkeit der Funktion
“Applikation” hangt vom jeweiligen Muster
ab. In diesem Fall wird die Applikation in
der Farbe eines Teils der Stickerei gestickt.

Sticken Sie das Muster fertig.

Kreieren von Applikationen
aus Umrandungen (1)

Durch Sticken von zwei Umrandungen derselben
Grole und Form konnen Sie ebenfalls Applikationen
kreieren, wobei die eine Umrandung im Geradstich
und die andere im Satinstich gestickt wird.

(e e [ 62 0w B 1 @
O oo o ol

'CIEC]
G oD

<
OO @
(e

Wahlen Sie eine Geradstichumrandung aus,
die fur die Applikation auf den Stoff gestickt
werden soll. Schneiden Sie die Stickerei
sorgfaltig aus.

Sticken Sie dasselbe Muster auf den
Unterstoff.

2

7/

Sticken von Applikationen 157




ANHANG

Tragen Sie ein wenig Stoffkleber bzw.
Stoffklebespray auf die Ruckseite der
Applikation aus, die Sie in Schritt
ausgeschnitten haben, und bringen Sie sie
dann auf dem Unterstoff an.

Wahlen Sie eine Satinstichumrandung
gleicher Form aus, um die in Schritt
angebrachte Applikation zu sticken.

4°F 68mm | 3] 676wm &2 80.0mn £
e EEEEE =
& EEn
@ ;@@
OOOD [
Nvivwie

@ Applikationen

%:k Hinweise

® Wenn die GroRe oder Stickposition der
Geradstichumrandung geandert wird,
denken Sie daran, die Grolte und
Stickposition der Satinstichumrandung
entsprechend zu andern.
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Kreieren von Applikationen
aus Umrandungen (2)

Es gibt eine weitere Moglichkeit zum Sticken von
Applikationen. Bei dieser Methode muss der Stoff im
Stickrahmen nicht ausgetauscht werden. Die
Applikation kann durch Sticken von zwei
Umrandungen derselben Grolle und Form kreiert
werden, wobei die eine Umrandung im Geradstich
und die andere im Satinstich gestickt wird.

Wahlen Sie eine Geradstichumrandung aus,
und sticken Sie sie auf den Unterstoff.

-C@@ 01 gm | @ B42mm & 770mm &

f@@l@@w
B BEm
;@-@
QOO0 [@
OO

Legen Sie den Applikationsstoff auf die in

Schritt

gestickte Umrandung. Stellen Sie

sicher, dass der von den Stichen umgebene
Bereich nicht groRer als die Flache des
Applikationsstoffes ist.

N

//

7




Sticken Sie dieselbe Umrandung auf dem
Applikationsstoff nach.

N\ /y

A\

7/

¢ Stellen Sie sicher, die Maschine anzuhalten,
bevor das Kreuz in der Mitte gestickt wird.

Entfernen Sie den Stickrahmen von der
Maschine, und schneiden Sie dann den
uberstehenden Applikationsstoff entlang dem
auleren Rand der Stickerei ab.

%ﬁk Hinweise

@ Lassen Sie den Stoff dabei im Stickrahmen
eingespannt. Uben Sie keinen zu starken
Druck auf den gerahmten Stoff aus, da er
sich sonst lockern kann.

Wabhlen Sie eine Satinstichumrandung
derselben Form aus.

[£] 67 6mm = 80 0mm £ 1

9 j@@m@
@ v viw
vl [wv]

@EEEDI

* Hinweise
® Wenn die GroBe oder Stickposition der
Geradstichumrandung geandert wird,
denken Sie daran, die Grofke und
Stickposition der Satinstichumrandung
entsprechend zu andern.

Bringen Sie den in Schritt ¢ entfernten
Stickrahmen wieder an, und sticken Sie die
Applikation fertig.
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Hilfreiche Tipps zur Bedienung der Maschine

In diesem Abschnitt finden Sie niitzliche Hinweise zur Bedienung dieser Maschine.

e Beriihren Sie .

. . . Ciane'l 30 [t 30 0mm & 572wm £ 6
Eines der Stickmuster auf der letzten Seite kann zum @@:ﬁwﬂﬂ% —T i |
Uberpriifen der Fadenspannung verwendet werden. -

Sticken Sie dieses Muster, wenn Sie die T

Fadenspannung tberpriifen mochten.

i i@ (EDITIEREN
a Beriihren Sie .

. . D, oy ST 30mm : 00mm [I] 300mm &0 0°
o Beriihren Sie - Gl 5Bmm | ¢ O0ma = 572mm B 6 @

Uberpriifen der Fadenspannung
von integrierten Mustern

==
mafra

[ om o= = m

""""" ol N (00| [Ana ez
|ABE]

BB

—_ E:: |
Beriihren Sie @ ein Mal. Dann beriihren 2y

Sie [l

ﬂz)}k.ji gmm 2l 00mm & ﬂ,ﬂmm% 0

....................... m -1
o ABBRECHEN

(o o= = e
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Beriihren Sie (Freigabetaste), und Sticken eines Musters nach einer
driicken Sie dann die Start/Stopp-Taste, um Markierung auf dem Stoff

den Stickvorgang zu starten. Durch Festlegen von Anfangs- und Endstich konnen

) § I Sie die genaue Position des Musters tiberprtifen.
NEN o (i 8T 30w, il in ] . L.
By o=t i I° o o 522 o 02 Wenn Sie z.B. Text entlang einer Linie im Stoffmuster

PR 7 1 | sticken, konnen Sie den Anfangsstich in der Ecke

E R = unten links ansetzen, um die Position zu tiberpriifen,
| und dann wieder zurticksetzen. Als Nichstes konnen

Sie den Anfangsstich zum Uberpriifen der Position in
= der Ecke unten rechts ansetzen. Die Gerade, die den
ersten Punkt mit dem nachsten Punkt verbindet, bildet
die Grundlinie fiir den Text. Wenn die Grundlinie, der
der Text folgt, aus dem Stoffmuster lauft, kann die
Stickposition korrigiert werden.

Beriihren Sie auf dem

Stickeinstellungs-Bildschirm.

97 3mm 200 mm 20" EEE Dmm =
| =], ) + U )
Pepatey G [nE

) EEENDEN
EDITIEREN

’i:k Hinweise

@ Falls eine Korrektur erforderlich ist, lesen Sie
die Anweisungen auf Seite 45 bzw. 85/86.

Ll [

3 Ty o T

BLOGUERR

Richtige Fadenspannung. An der linken Seite
des Stoffes sollte der Unterfaden ungefdhr ein
Drittel der Stichbreite betragen.

Setzen Sie den Anfangsstich in der Ecke unten
links an.

T M| 2 00wm & 0° ECE 00mm [ 7
| Eic=]. ) - T
e lomm | Dmm & S o o2

[ I/
[ [+]
e
B0
[WE
|

P Der Rahmen wird so bewegt, dass der
Nadeleinstichpunkt mit dem Anfangsstich
Ubereinstimmt.
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Markieren Sie diesen Punkt auf dem Stoff mit
einem Stoffmarker.

Setzen Sie den Anfangsstich in der Ecke unten
rechts an.

YT 3om| 5 00wm O 0° P5E 00mm [ 7
| =Y. ) - 4 E 7
122 ) s s 2

P Der Rahmen wird so bewegt, dass der
Nadeleinstichpunkt mit dem Anfangsstich
Ubereinstimmt.

Markieren Sie diesen Punkt auf dem Stoff mit
einem Stoffmarker.
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Entfernen Sie den Stickrahmen von der
Maschine, und verbinden Sie diese beiden
Punkte, um die Stickposition zu tberprifen.

e Wenn die Grundlinie schief ist oder sich mit
einer anderen Linie Uberschneidet, spannen
Sie den Stoff im Stickrahmen neu ein oder
korrigieren die Position des Musters.



Farbtabelle

Nachfolgend finden Sie weitere Erlduterungen zu der
integrierten Farbtabelle der Maschine und den
benutzerdefinierten Tabellen.

Normalerweise werden die Garnfarben, die in der
Farbfolgenanzeige und im Musteranzeigebereich
angezeigt werden, in den Farben der integrierten
Farbtabelle der Maschine dargestellt. Die
Garnfarbennummern fir diese Garnfarben werden mit
der Garnfarbennummer (oder der nédchstgelegenen
Nummer) fir die Marke angezeigt, die auf der zweiten
Seite des Einstellungsbildschirms angegeben wurde.
Die fertigen Stickfarben kénnen daher im Ton
geringfiigige Unterschiede aufweisen.

Da die auf der vierten Seite des
Einstellungsbildschirms angegebenen
benutzerdefinierten Garntabellen jedoch durch die
Angabe von Garnfarben nach Garnfarbennummern
und Farbennamen von einzelnen Marken in der
integrierten Farbbibliothek der Maschine erstellt
werden, wird die Garntabelle mit diesen Original-
Garnfarben angezeigt.

Wenn Sie “CUSTOM THREAD TABLE”
(Benutzerdefinierte Garntabelle) auswéhlen und
“DISPLAY EXPANDED THREAD COLOR” (Erweiterte
Garnfarben anzeigen) auf “ON” (Ein) setzen, konnen
Sie die mit “Custom Thread” (Benutzerdefiniertes Garn)
gednderten Farben in Farbtonen anzeigen, die den
tatsdchlichen Stickgarnfarben am dhnlichsten sind.
Erstellen Sie Farbtabellen aus den vorhandenen
Garnfarben, und verwenden Sie sie, um die Muster
in lhren eigenen Garnfarben anzuzeigen.

Normale Garnfarbenanzeige

s @i 24mm
S Cm
g}q? sl 37mm

o [=[e7]

o || BuREEee o]
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o || e emmren [
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Garnfarbenanzeige mit benutzerdefiniertem Garn
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Hilfreiche Tipps zur Bedienung der Maschine

Tajima- bzw. DST-
Stickdatenfarben

Tajima- bzw. DST-Daten enthalten keine Muster-
Farbinformationen. Die Daten werden lediglich
durch die Kombination von Formen erstellt.

So werden z.B. die folgenden Stickdaten im Tajima-
Format (DST) angezeigt:

Ke->XK

Y
... IN ® =

Um die Musterteile auseinanderhalten zu konnen,
wenn Tajima-Daten mit dieser Maschine verwendet
werden, wird das Muster mit Farben angezeigt, die
automatisch in der Standardfarbfolge enthalten sind.
Da die Garnfarben unabhéngig vom Motiv
entsprechend der Stickreihenfolge der Teile
angewendet werden, werden u.U. Farben
verwendet, die flir das Motiv ungewdhnlich
erscheinen. So wird z.B. eine orangefarbene Frucht
moglicherweise blau dargestellt.

Wenn Sie Tajima-Daten verwenden, achten Sie
darauf, das Stickbild auf dem Bildschirm mit der
Vorschaufunktion zu tiberpriifen und die Farben
iber den Farbenwechsel-Bildschirm zu dndern.
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Kreieren von Zierstickereien

Nachfolgend werden die verschiedenen VorsichtsmaSnahmen bei der Verwendung von Garn, Stickrahmen und
Unterlegmaterialien beschrieben, die bei der Kreation von Zierstickereien zu beachten sind.

Garne

Stickgarn kann teuer sein und sollte daher
grundsatzlich mit Sorgfalt behandelt werden. Das Garn
kann noch so gut gefertigt sein, es muss in geeigneter
Weise gelagert werden, um ordnungsgemaB verarbeitet
werden zu konnen. Dies gilt insbesondere fur den
Zeitraum zwischen der Lieferung des Garns an den
Benutzer und dem Moment, in dem es tatsachlich mit
der Stickmaschine verarbeitet wird. Es ist auferst
wichtig, diese Stickgarne in einer Umgebung zu lagern,
die frei von schadlichen EinflUssen ist, wie UbermaRige
Hitze, Lichteinstrahlung oder Feuchtigkeit.

Stickgarne sollten moglichst in einem sauberen und
weitgehend staubfreien Bereich gelagert werden.
Der Lagerbereich sollte auerdem unbedingt rauch-
und gasfrei sein. Bestimmte Gase konnen dazu
fuhren, dass sich das Garn gelb verfarbt. Diese Gase
werden von Geraten wie Gasheizungen oder Gas-
und Dieselmotoren erzeugt.

Direktes Sonnenlicht ist fur Stickgarne ebenfalls
auBerst schadlich. Garnschachteln sollten nicht offen
stehen gelassen und dem direkten Sonnenlicht
ausgesetzt werden. Oberlichter und Fenster sollten
daher moglichst abgedunkelt sein. Die beste
Beleuchtung fur Stickgarn sind Wolfram- und
Leuchtstofflampen. Denken Sie stets daran, dass
auch die Farben von Pappkartons und anderen
Gegenstanden ausbleichen konnen, wenn sie diesen
schadlichen Quellen Uiber einen langeren Zeitraum
ausgesetzt werden.
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Temperatur und Luftfeuchtigkeit konnen sich
ebenfalls schadlich auf Stickgarne auswirken. Die
ideale Lagertemperatur liegt bei 15 °C bis 25 °C (59
°F bis 77 °F). Die Luftfeuchtigkeit sollte zwischen
40% und 60% betragen. Diese Bedingungen sollten
moglichst konstant beibehalten werden, um
Schimmel zu vermeiden. Extreme Temperaturen
konnen auch zu Problemen mit der Schmierung und
somit zum Reifen der Faden fuhren. Feuchtigkeit
kann sich negativ auf Pappspulen auswirken, da die
Pappe aufquillt und der Faden zu dick werden kann.
Auferdem sollten Sie grundsatzlich daran denken,
dass selbst bei guten Lagerbedingungen stellenweise
Situationen auftreten konnen, in denen das Garn
einer Hitzequelle oder hellem Licht ausgesetzt wird.
Um sicherzustellen, dass das Garn nicht beschadigt
wird, muss der Garnvorrat regelmafig umgeschichtet
werden, so dass sich die Garne nicht zu lange an
derselben Stelle befinden.

Die Garnauswabhl spielt bei der Optimierung der
Produktionszeit eine wesentliche Rolle.
Lauffahigkeit, Widerstandsfahigkeit, Konsistenz und
Gewicht des Garns beeinflussen das Endergebnis.
Diese Qualitaten sind entscheidend fur die
Leistungsfahigkeit der Maschine und die Anzahl der
Fadenrisse beim Sticken.

Fadenrisse haben einen erheblichen Einfluss auf die
Produktion. Jeder Fadenriss reduziert die
Produktionsleistung um mindestens 0,07% pro Tag
(7,5 Stunden), wenn eine Neueinfadelungszeit von
20 Sekunden pro Nadel angenommen wird. Mit
jeder Reduzierung um 14 Fadenrisse pro Tag kann
die Produktion um mebhr als 1,0% erhoht werden.



Unterlegmaterialien (Vliese)

Unter- und Obervliese dienen zum Stabilisieren und
Stutzen des zu bestickenden Produkts, damit die Stiche
weitgehend ohne Storung bzw. Instabilitat gestickt
werden konnen. Sie fungieren bei der Stickarbeit
gewissermafSen als “Stabilisatoren”. Ohne geeignetes
Unterlegmaterial kann sich der Stoff im Stickrahmen
verziehen, so dass die Stickerei ungleichmalig wird. In
einigen Fallen ist ein Obervlies erforderlich, um Stoffe
mit Flor bearbeiten zu konnen, wie Frottee, Cordsamt
und Pique. Es gibt viele Arten unterschiedlich schwerer
Unter- und Obervliese fur die verschiedenen
verarbeitungsfahigen Stoffe.

Beim Sticken konnen vier Arten von Vliesen bzw.
Unterlegmaterialien verwendet werden: schneidbare
bzw. reibare Vliese, wasserlosliche Vliese und
selbstklebende Vliese. Diese vier Vliessorten sind in
unterschiedlichen Gewichten, Grofen und
Strukturen erhaltlich. Bei der Auswahl eines
Unterlegmaterials fur einen bestimmten Stoff mussen
Sie neben der Grolke des Motivs auch die Stichzahl
und die verwendete Stichart berticksichtigen.

Vergewissern Sie sich aullerdem, dass das
Unterlegmaterial nicht dehnbar ist. Einige Vliese lassen
sich zwar vertikal oder horizontal nicht dehnen,
konnen sich jedoch diagonal verziehen. VERWENDEN
SIE DIESE MATERIALIEN AUF KEINEN FALL. Diese Art
von Unterlegmaterial kann sich wéahrend des Stickens
verziehen und das Motiv somit verzerren.

1. Schneidbares Polyestervlies ist besonders gut fur
helle Stoffe geeignet, da es nach dem
Abschneiden des Uberhangs nicht durch die
Vorderseite durchscheint. Diese Art von
Unterlegmaterial ist ideal, wenn das Endprodukt
leicht und weich sein muss, wie z.B.
Babybekleidung.

2. Schneidbares Vlies eignet sich ausgezeichnet fur
mittelschwere bis schwere Stoffe, kann jedoch
auch fur gewebtes Material verwendet werden.
Eine Lage allein kann schon eine sehr grofSe
Anzahl von Stichen aufnehmen. Bei zwei oder
drei Lagen ist die Anzahl der aufnehmbaren
Stiche geradezu enorm. Diese Art von
Unterlegmaterial ist auch in Schwarz erhaltlich
und gibt Ihnen somit die Moglichkeit, lhre
Kleidungsstuicke von innen genauso gut aussehen
zu lassen wie von aullen. Schwarzes
Unterlegmaterial ist besonders fur
Kleidungsstucke ahnlicher Farbe aus leichtem
Stoff nuitzlich. Schwarzes Material scheint im
Gegensatz zu weillem Material kaum durch.

Selbstklebendes Vlies (Abziehvlies) wird fur
schwer zu rahmende Stoffe verwendet. Dieses
Unterlegmaterial wird mit der Klebeseite nach
oben an der Unterseite des Rahmens angebracht,
so dass der Stoff an der zu bearbeitenden Flache
im Stickbereich haftet. Wenn der Stickvorgang
beendet ist, kann der Stoff herausgenommen und
das Uberstehende Vlies entfernt werden. Dann
kann der Vorgang wiederholt werden.

Reilbares Vlies kann fur mittelschwere
Webstoffe und robuste Stoffe, wie Segeltuch,
Popelin und Jeans verwendet werden. Dieses
Unterlegmaterial kann viele Stiche aufnehmen —
insbesondere, wenn es zwei- oder mehrlagig
verwendet wird. Es besteht aus nicht gewebtem
Material, so dass es sich leicht von den Randern
des fertigen Stickmotivs abreifen lasst. Es ist
auch in Schwarz erhaltlich.

. Wasserlosliches Vlies ist nutzlich, wenn Sie z.B.

vermeiden mochten, dass der Flor von
Handtiichern o.A. beim Platzieren der Stiche stort.
Stoffe wie Frottee, Cordsamt, Samt und Kunstpelz
sind Beispiele fur Materialien mit Flor, der beim
Sticken durch die Stiche dringen kann. Das
Endprodukt sahe unfertig und unsauber
verarbeitet aus, wenn die Fasern des Stoffes
zwischen den fertigen Stichen des Stickmotivs
herausragen. In solchen Fallen wird
wasserlosliches Vlies auf den Stoff gelegt, damit
die Fasern des Stoffes glatt anliegen und die Stiche
sauber und genau gestickt werden konnen.
Wasserlosliches Vlies dient auch als
Unterlegmaterial beim Sticken von Spitze oder
anderen Motiven, bei denen die Stickerei selbst
das Endprodukt ist. Dies wird mit wasserloslichem
Vlies erreicht, das nach Abschluss des
Stickvorgangs leicht vom Stoff abgezogen werden
kann. Eventuelle Reste lassen sich problemlos mit
Wasser losen. Wasserlosliches Vlies wird auch als
Unterlegmaterial fur Handtucher verwendet, die
haufig stabilisiert werden mussen, jedoch keine
Uberreste von Unterlegmaterial aufweisen durfen.

Kreieren von Zierstickereien 165




ANHANG

Rahmungstechniken

“Fur jede Arbeit das richtige Werkzeug” — so oder in
ahnlicher Form ist sicher auch lhnen dieses
Sprichwort bekannt. Diese Weisheit gilt auch fur die
Stickindustrie. Die falsche StickrahmengroRe bzw.
der falsche Stickrahmentyp kann zu
ungleichmaligen Motiven fuhren oder sogar das
gesamte Produkt beschadigen. Auch wenn das Motiv
noch so perfekt entworfen wurde — wenn
RahmengroRe, Rahmentyp oder Anwendungstechnik
nicht stimmen, ist das Endergebnis schnell ruiniert.

B Rahmengrundlagen
Schlauchrahmen: Mit dieser Art von Rahmen
konnen Schlauchware oder vorvernahte
Kleidungssticke um den Greifer gelegt werden.
Sie ermoglichen das Besticken der Vorderseite
eines Kleidungsstucks, ohne die Ruckseite zu
durchdringen.

Klappenrahmen: Diese speziellen Stickrahmen
(Reifen) dienen dazu, Hute oder Mutzen
einzuspannen, um sie besticken zu konnen. Sie
sind in unterschiedlichen Ausfuhrungen fur
verschiedene Maschinen erhiltlich, wobei es
zwei grundlegende Typen gibt: Mit dem einen
werden die Mutzen oder Hute flach verarbeitet
(auf Flachstickmaschinen), wahrend sie mit dem
anderen in ihrer naturlichen gewdlbten Form
bestickt werden konnen (auf
Schlauchstickmaschinen).

Einspannen des Stoffes: Der gerahmte Stoff und
das zugehorige Unterlegmaterial sollten vollig
glatt, falten- und blasenfrei sein. Wenn er Blasen
oder Falten wirft, die entfernt werden mussen,
achten Sie darauf, Stoff und Unterlegmaterial
gemeinsam zurechtzuziehen. Ziehen Sie nicht
starker als notwendig, um den Stoff zu glatten.
Wenn Sie den Stoff dabei Uberdehnen, kann es
nach dem Entfernen des Rahmens zu
Knitterfaltchen um das fertige Motiv kommen.
Aullerdem konnen Lucken zwischen Teilen des
Motivs entstehen.

Positionieren des Innen-/Auflenrahmens: Stoff
und Unterlegmaterial sollten am Aufenrahmen
an der Ruckseite leicht Uberstehen (ungefahr 3
mm bzw. 1/8 Zoll). Ziehen Sie die Schraube nur
an, wenn sich der Innenrahmen lose anfuhlt.
Vermeiden Sie es, die Schraube zu fest
anzuziehen, da der Stoff sonst knittert und die
Schraube Uberdrehen kann.
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Kompatibilitatstabelle fiur Stoff/Unterlegmaterial

Stoff/

Kleidungsstu Al alas Aol s Anmerkungen
ckg Untervliese Obervliese 8
. s Erhohen Sie die Stickdichte und/oder die Satinstichbreite. Das
Frottee l/lriglsﬁbares J/Yiveassserlosl[ches Sticken von feinen Details und kleinen Buchstaben kann durch
die Frotteefasern behindert werden.
. . Wenn das Kleidungsstiick im Rahmen rutscht und das
Plckes Futter: Ausrich%}en der Stiche ersdljwert, un?k\;vicléeln Soile dﬁn .
L : Innenrahmen mit Krepp- oder Textilband. Dadurch erhalt
Satinjacke tg;ﬁhl:tﬁitgﬁlﬁr B der Rahmen eine grobere Oberflache, die das
reilkbares Flies Kleidungsstiick besser halt und Reibungswarme am
Rahmen weitgehend verhindert.
. Motive mit hoher Stickdichte bzw. sehr vielen Details
Eg;ﬂnvevoll— Q/Iriilsﬁbares - erfordern u.U. mehr Unterlegmaterial. Verwenden Sie in
8 diesem Fall statt eines schweren Vlieses zwei leichte Vliese.
1 reillbares Verringern Sie die Geschwindigkeit, wenn sich die Nadel
Jeansstoff Vlies ) erhitzt und der Faden reifst.
Wechseln Sie die Nadeln haufiger aus, da sie durch das
bedek }3ucL(ram—UBrg[ermateirialhs?PneIl(?r stumpf Wer(j}len. Ein d
Koptbedek- . . eichtes reilSbares Vlies hilft, Fadenrisse zu reduzieren un
kungen Optional Optional die Fadenspannung zu regulieren. Verwenden Sie fur
Kappenfronten aus Cordsamt oder Schaumstoff ein
Obervlies.
Motive mit hoher Stickdichte bzw. sehr vielen Details
Smoking- 1 reillbares ) erfordern u.U. mehr Unterlegmaterial. Verwenden Sie in
hemd (gewebt) | Vlies diesem Fall statt eines schweren Vlieses zwei leichte
Vliese.
1 reillbares . Verwenden Sie fur Motive mit kleinen Buchstaben bzw. vielen
Polohemd Vlies Optional Details sowie fur Piquetstoffe ein Obervlies.
1 reiRbares Verwenden Sie ein Obervlies, wenn das Kleidungsstuick
Schurwolle Viies Optional eine strukturierte Oberflache hat, wie es bei
Panamabindung oder Croisé der Fall ist.
Segeltuch l/lrieeisﬁbares - Spannen Sie den Stoff fest ein.
. s Um zu vermeiden, dass die Stiche im Stoff versinken,
Cordsamt blri(eelsﬁbares Q/riveassserlos[lches konnen eine hohere Stichdichte bzw. mehr Unterstiche und
ein Obervlies erforderlich sein.
Verringern Sie die Stickgeschwindigkeit. Die Fadenspannung
sollte niedrig sein. Verwenden Sie fur Motive mit vielen
Petails of?er klleinen Buchséaben ein Obervlies. F'L;er sehr
- eine Stoffe sollten Sie ein dunneres Garn verwenden.
(L)Jgéerzrsvxgjl}écehe Jeiofgbearrg Vliese | Optional Vermeiden Sie extrem schmale Satinstiche beim Sticken von
Buchstaben oder Details. Erhbhen Sie stattdessen die
Satinstichbreite, oder verwenden Sie einen Dreifachstich.
Entfernen Sie Unter- und Obervlies vorsichtig von dem
Bekleidungsstuck (nicht ziehen).
1 schneidbares Lo - . -,
. " Verwenden Sie fur unformige oder grolmaschige Textilien
Pullover ?Qilgg;(ésr Q/Yiveassserlosl[ches engmaschigen Organza oder Vorhangstoff als
Klebevlies Unterlegmaterial.
Qnsicel;rz)e&g?ares Sehr detaillierte Motive erfordern u.U. zwei Lagen leichtes
Sweatshirt reilkbares Optional schneidbares Vlies. Verwenden Sie fir besonders dicke
Klebevlies Stoffe bzw. sehr detaillierte Motive ein Obervlies.
;cfrl;%}i](glisares Verwenden Sie fur Motive mit feinen Details oder kleinen
T-Shirt Viies oder Optional Buchstaben ein Obervlies. Die Fadenspannung sollte niedrig
reilbares P sein. Vermeiden Sie Motive, die eine besonders hohe
Klebevlies Stichdichte erfordern.
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Installation eines optionalen Stickrahmens fiir Industriestickmaschinen

Bereiten Sie den Stickrahmenhalter vor, um den Stickrahmen fur Industriestickmaschinen anzubringen.
Bei der Installation des Stickrahmens fur Industriestickmaschinen bewegen sich der linke und rechte Arm des
Stickrahmenhalters.
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Entfernen Sie den Stickrahmen (siehe
Seite 46).

Losen Sie die beiden Schrauben am
Stickrahmenhalter.

@ Linker Arm
® Schrauben
P Der linke Arm des Stickrahmenhalters asst

sich bewegen.
¢ Losen Sie die Schrauben maximal um ein bis
zwei Umdrehungen gegen den

Uhrzeigersinn. Nehmen Sie sie nicht heraus.

Bewegen Sie den linken Arm, um die
Schraube an der rechten Seite gegen die
Markierung fur den Stickrahmen fur
Industriestickmaschinen auszurichten, und
ziehen Sie die Schrauben dann wieder an.

® Markierung fur Stickrahmen fur
Industriestickmaschinen

® Richten Sie die Schraube gegen die Markierung
aus.

Drehen Sie die Schrauben mit einem
Kreuzschlitz-Schraubendreher heraus.

\2‘%/ [

[eXe]o)

Entfernen Sie den rechten Arm, und richten
Sie die Stifte am Stickrahmenhalter gegen die
Locher im Arm aus (sieche Abbildung). Setzen
Sie dann die Schrauben, die Sie in Schritt
entfernt haben, wieder ein, und ziehen Sie sie
fest.

P Der Stickrahmenhalter ist fur die
Anbringung des Stickrahmens bereit.
Gehen Sie beim Installieren des
Stickrahmens fur Industriestickmaschinen
genauso vor wie beim Installieren der
mitgelieferten Stickrahmen (siehe Seite 30).

% Hinweise

® Wenn Sie Stickrahmen fur
Industriestickmaschinen verwenden, KANN
DIE MASCHINE DEN STICKBEREICH DES
RAHMENS NICHT ERKENNEN. Denken Sie
daran, mit der Probestickfunktion zu
uberprufen, ob das Muster in den
Stickbereich passt.



B 000
R
Verwenden des optionalen Kappenrahmens

Mit dem optionalen Kappenrahmen kdnnen Sie Muster auf Mutzen und Hute sticken. Nachfolgend werden die
Schritte zur Verwendung des Kappenrahmens beschrieben.

Kappenrahmen und Zubehor

Fur die Verwendung des Kappenrahmens sind Kappenrahmenantrieb und Montagevorrichtung erforderlich.

Kappenrahmen Kaﬁpenrahmenantrieb und vier
@ Stickbereich: Schrauben
50 mm (H) x 130 mm (B) Um den Kappenrahmen
(2 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B)) anzubringen, entfernen Sie den
® Die Markierung kennzeichnet die | Stickrahmenhalter und montieren
Mitte des Stickbereichs. dann diesen Kappenrahmenantrieb
® Schnappschloss an den Stickarm der Maschine.
<Standardtyp> ® Setzen Sie die Schrauben in

diese Locher ein, und ziehen
Sie sie an,umden
beweglichen Teil zu sichern.
Verwenden Sie diese Locher
zur Lagerung des
Kappenrahmenantriebs.

@ Haltefeder ) o )
Der Kappenrahmen wird durch die beiden Haltefedern gesichert.

Montagevorrichtung
Verwenden Sie die )
Montagevorrichtung, wenn Sie
eine Mutze in den
Kapﬁenrahmen einspannen.
@ Halter )
Der Kappenrahmen wird
durch die beiden Halter
esichert.
@ Schraubzwinge
Ziehen Sie die Schraube an, um
die Montageflache zu sichern.
Schrauben
Stellen Sie die Grofe der
Montagevorrichtun
entsprechend der zu
bestickenden Kappe ein.

Polster Sechskantschlussel (grof3) Sechskantschlissel (mittel)

S

* Zur Einstellung des Rings des Kappenrahmenantriebs und der Hohe der Winkelhalterung. (siehe Seite 173).

@ Anmerkung 5 Hinwei

@ Achten Sie vor der Montage des Kappenrahmens darauf, : ihweise
den Ring des Kappenrahmenantriebs und die Hohe der ° Wenn der Kapp.enst.lckrahmen |nstz.:1]hert .
Winkelhalterung einzustellen. (Wenn die Maschine wird, werden die Stickrahmenanzeigen, die
mehrmals verwendet wird, ist diese Einstellung nur beim die verwendbaren Stickrahmen angeben,
ersten Mal erforderlich. Auferdem entfallt diese wie unten dargestellt angezeigt.
Einstellung, wenn der mitgelieferte Kappenrahmen
installiert wird.)

@ Wenn der Ring des Kappanrahmenantriebs und die
Hohe der Winkelhalterung eingestellt sind und es wird

eine andere Maschine verwendet, ist eine erneute
Einstellung notwendig. Die Hohe kann entsprechend
der verwendeten Maschine variieren. Weitere
Informationen dazu erhalten Sie von Ihrem Handler.

Verwenden des optionalen Kappenrahmens 169



ANHANG

Kappentypen

Wir empfehlen, mit der Maschine die folgenden
Kappentypen zu besticken.

B Standard (Profi)

Vorderseite: Profi

— 6 Abschnitte

[}

Otto
International,
Inc., OTTO27-007
Kappenmodellnr.
(Beispiel)
Netzfutter auf der
Riickseite der Weiche
vorderen E?cifwet;u fbau | Krone ohne
Abschnitte Aufbau
(weich oder hart)
Einspannbarkeit | Leicht Ziemlich
(Rahmen) (empfohlen) | leicht
Vlies 1 bis 2 Lagen | 2 bis 3 Lagen

B Flache Ausfiihrung (Niedriger Sitz)

Vorderseite:

Niedriger Sitz

jol

6 Abschnitte

Otto
International,
Inc., OTT0O23-225 OTTO18-203
Kappenmodellnr.
(Beispiel)
Netzfutter auf der
Riickseite der Weiche
vorderen E?;;et;u fbau Krone ohne
Abschnitte Aufbau
(weich oder hart)
Sehr
schwierig
Einspannbarkeit | (weil sehr Ziemlich
(Rahmen) hartes leicht
Kappen-
material)
Vlies 1 bis 2 Lagen | 2 bis 3 Lagen
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M Golfstil
Vorderseite: Ungeteilt |:5 Abschnitte
Otto
International,
Inc., OTTO23-225
Kappenmodellnr.
(Beispiel)
Netzftll(tter at:if der
Riickseite der
vorderen ngtnet:aufbau
Abschnitte
(weich oder hart)
Einspannbarkeit | Ziemlich
(Rahmen) leicht
Vlies 1 bis 2 Lagen
@ Anmerkung

@ Priifen Sie, ob dieser Bereich () mit einem
Netz hinterlegt ist.

&

7 Hinweise

@ Es gibt keine Mittellinie, die als
Orientierung zum Einspannen der Kappe in
den Kappenrahmen dienen kann. Markieren
Sie deshalb die Mittellinie vor dem
Einspannen der Kappe mit Stoffkreide.



B Nicht zum Besticken empfohlener Kappenstoff
¢ Kappen mit einer Vorderseite, die niedriger Vorbereitungen far den

als 50 mm (2 Zoll) ist (z. B. Sonnenblende) Kappenrahmens
e Kinderkappen

¢ Kappen mit einer Krempe, die langer als 80 B Montieren des Kappenrahmenantriebs
3-1/16 Zoll) ist =
mm ( ° ) s BEETRIEE l" ‘%ﬁ@"

Hinweise zum Stoff H um ein Video des Vorgangs auf

dem LCD anzuzeigen (siehe Seite 151).

Drucken Sie [#5

B Zum Besticken empfohlener Kappenstoff

* 35% Baumwolle / 65% Polyester Entfernen Sie den Stickrahmenhalter vom Stickarm
e 100% Baumwolle der Maschine, und bringen Sie dann den
¢ 80% Wolle / 20% Nylon Kappenrahmenantrieb an. Bevor Sie den
¢ 10% Wolle / 85% Acryl Stickrahmenhalter abbauen, entfernen Sie den
Stickrahmen (siehe “Entfernen des Stickrahmens”
B Nicht zum Besticken empfohlener Kappenstoff auf Seite 46).
Kappen aus den folgenden Stoffen sind schwierig
einzuspannen, knittern oder schrumpfen leicht. Losen und entfernen Sie die beiden Schrauben,
* Polyesterschaum und nehmen Sie den Stickrahmenhalter ab.

o Stretchstoffe
* Melton-Wolle
® 100% Nylon
o Wildleder

@ Schrauben
¢ Die entfernten Schrauben bleiben am

Stickrahmenhalter.

@ Schrauben nicht zu weit losen

Die beiden oberen Schrauben des
Kappenrahmenantriebs entfernen und beiseite
legen. Die beiden unteren Schrauben losen (4
Umdrehungen).

@ Obere Schrauben
® Untere Schrauben
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Fithren Sie das Maschinenbett durch den Ring
des Kappenrahmenantriebs.

@ Maschinenbett

A% Hinweise

® Achten Sie darauf, dass der
Kappenrahmenantrieb nicht gegen andere
Teile stoltt, wie z.B. den StickfuB.

Bringen Sie den Kappenrahmenantrieb wie in den
Schritten € bis ) beschrieben am Stickarm an.

Setzen Sie die beiden Schrauben an der
Unterseite des Kappenrahmenantriebs in die
V-formigen Kerben am Stickarm ein, und
legen Sie die Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs auf die
Rahmenmontageplatte des Stickarms.

@ Kerbe am Stickarm

® Schraube des Kappenrahmenantriebs

® Montageplatte des Kappenrahmenantriebs
@ Rahmenmontageplatte des Stickarms
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Setzen Sie die Stifte an der
Rahmenmontageplatte des Stickarms in die
Locher in der Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs ein.

@ Stifte an der Rahmenmontageplatte des Stickarms
@ Locher in der Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs

Die beiden oberen Schrauben in die dufleren
Bohrungen der Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs einsetzen und
festziehen.

Driucken Sie den Kappenrahmenantrieb in
Richtung Maschine herunter, so dass er
vollstandig eingesetzt wird, und ziehen Sie die
beiden unteren Schrauben an, um den
Kappenrahmenantrieb zu sichern.

P Die Installation des Kappenrahmenantriebs
ist nun abgeschlossen.



M Einstellen des Kappenrahmenantriebs Senken Sie die Winkelhalterung so weit, bis
sie das Maschinenbett beruhrt und ziehen Sie
die beiden Innensechskantschrauben mit dem
Sechskantschlussel (mittel) an. Ziehen Sie die
Schrauben fest an.

@ Winkelhalterung

® Ring
@ Anmerkung
® Wenn die Maschine mehrmals verwendet wird, ® Winkelhalterung
ist die Einstellung des Kappenrahmenantriebs
nur beim ersten Mal erforderlich. Losen Sie mit dem Sechskantschlussel (grof3)

die vier Innensechskantschrauben auf der
Innenseite des Rings. Losen Sie die Schrauben
Maschine einschalten. Wenn der Stickarm in nur um ca. eine Umdrehung.
seine Ausgangsposition gefahren ist, schalten
Sie die Maschine aus.

’i:\l\ Hinweise

@ Achten Sie darauf, den Kappenrahmenantrieb
nur einzustellen, wenn der Stickarm in der
Ausgangsposition ist.

@ Innensechskantschrauben
© Sechskantschlussel (grof)
Losen Sie mit dem Sechskantschlussel (mittel)

die beiden Innensechskantschrauben. Losen
Sie die Schrauben nur um ca. eine
Umdrehung.

P Wenn die Schrauben gelost sind, kann der
Ring gesenkt werden.

4% Hinweise
@® Losen Sie die Schrauben nicht zu weit.

@ Innensechskantschrauben
® Sechskantschlussel (mittel)

51:\‘\ Hinweise

@ Losen Sie die Schrauben nicht zu weit.
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Fugen Sie das Polster zwischen dem
Maschinenbett und dem Ring des
Kappenrahmenantriebs ein.

@ Polster
® Maschinenbett
® Ring des Kappenrahmenantriebs

Dricken Sie leicht auf den Ring und ziehen
Sie die vier Innensechskantschrauben auf der
Innenseite des Rings mit dem
Sechskantschlussel (grof) an.

Ziehen Sie die Schrauben fest an.

® Achten Sie darauf, dass jede
Innensechskantschraube fest angezogen
ist. Falls eine der Schrauben locker ist,
konnen Verletzungen die Folge sein.

Entfernen Sie das in Schritt ©) eingesetzte Polster.
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H Installieren des Stichplatten-Distanzstiicks

Bringen Sie das Stichplatten-Distanzstiick an der
Stichplatte an.

@ Stichplatten-Distanzstuck

B Vorbereiten der Montagevorrichtung

Senken Sie den Nadelanschlag ab, und bringen
Sie die Montagevorrichtung an einer stabilen
Montageflache (z.B. Tisch) an.

Losen Sie die beiden Schrauben mit einem
Kreuzschlitz-Schraubendreher, und senken
Sie den Nadelanschlag in Pfeilrichtung ab.

@ Losen Sie die Schraube, so dass der
Nadelanschlag in die Schraube eingehakt und
festgeklemmt werden kann.

® Losen Sie die Schraube, bis sich der
Nadelanschlag bewegt.

® Nadelanschlag



Ziehen Sie die beiden Schrauben an.
e Stellen Sie sicher, dass der Nadelanschlag
richtig gesichert ist.

Bringen Sie die Montagevorrichtung an einer
stabilen Montageflache (z.B. Tisch) an.

Losen Sie die Schraube fur die
Montagevorrichtung und offnen Sie die
Schraubzwinge so weit, dass sie breiter als die
Montageflache ist.

¢ Die Schraubzwinge kann an einer Flache
von 9 mm (3/8 Zoll) bis 38 mm (1-1/2 Zoll)
angebracht werden.

Klemmen Sie die Schraubzwinge durch
Anziehen der Schraube sicher an die
Montageflache.

@ Schraubzwinge
® Montageflache
® Schraube anziehen

Uberpriufen Sie die Montagevorrichtung auf
festen Sitz.

Sollte sie zu locker sitzen, bringen Sie sie
erneut an der Montageflache an.

7% Hinweise

@ Stellen Sie sicher, dass die Schraubzwinge
fest an der Montageplatte sitzt und die
Schraube fest angezogen ist.

@ Bringen Sie die Montagevorrichtung nicht
auf instabilen (biegsamen, durchgebogenen
oder verworfenen) Flachen an.

@ Achten Sie darauf, dass die
Montagevorrichtung beim Abbauen nicht
herunterfallt.

Stellen Sie die GroRe der Montagevorrichtung
entsprechend der zu bestickenden Kappe ein.

@ Flache Ausfuhrung (Niedriger Sitz)
® Standard (Profi)

7% Hinweise

@ Sie konnen den Standard- oder den
erweiterten Kappenrahmen in der
Standardposition verwenden. In der
Position fur die flache Ausfuhrung kann nur
der erweiterte Kappenrahmen eingesetzt
werden.
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B Fur Standardtypen
Drehen Sie die vier Schrauben (zwei links und
zwei rechts) auf der Innenseite der
Montagevorrichtung mit einem Kreuzschlitz-
Schraubendreher eine Umdrehung weit heraus.

@ Schrauben
® Kreuzschlitz-Schraubendreher

Mo

24 Hinweise

@® Nehmen Sie die Schrauben (zwei links und
zwei rechts) nicht ganz heraus, Sie konnten
sie sonst verlieren. Losen Sie die Schrauben
nur leicht.

Ziehen Sie die Montagevorrichtung in lhre
Richtung und ziehen Sie dann die vier Schrauben
(zwei links und zwei rechts) mit dem
Kreuzschlitz-Schraubendreher fest.

P Die Montagevorrichtung ist nun fertig
vorbereitet.
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Anbrinc“;nen des Standard-Kappenrahmens
an der Montagevorrichtung und Einsetzen
einer Miitze in den Rahmen

—> —> um ein Video des Vorgangs

auf dem LCD anzuzeigen (siehe Seite 151).

Drucken Sie |#

Setzen Sie die Mitze in den an der
Montagevorrichtung angebrachten Standard-
Kappenrahmen ein, und entfernen Sie diesen
anschlieffend mitsamt der Mutze von der
Vorrichtung. Bringen Sie als Nachstes den Standard-
Kappenrahmen am Kappenrahmenantrieb an der
Maschine an.

Bringen Sie den Standard-Kappenrahmen an
der Montagevorrichtung an.

Richten Sie die Kerbe am Standard-
Kappenrahmen mit der Fuhrungsplatte an der
Montagevorrichtung aus, und rasten Sie den
Rahmen ein.

® Fuhrungsplatte an der Montagevorrichtung
® Kerbe am Standard-Kappenrahmen

® SchweiBschutzhalter

@® Halter

P Der Standard-Kappenrahmen wird mit den
beiden Haltern (Klemmen) an der rechten
und linken Seite gesichert.

7 Hinweise
@ Achten Sie darauf, dass die Montagevorrichtung
in die Standardposition eingestellt ist.



Losen Sie das Schnappschloss am Standard-
Kappenrahmen, und entriegeln Sie es. Offnen
Sie den Klemmrahmen. Offnen Sie aulerdem
den Krempenpresser.

@ Aufgeklapptes Schnappschloss
® Geoffneter Klemmrahmen
® Krempenpresser

Unterlegmaterial einlegen.

Legen Sie ein Stuck Unterlegmaterial in der
Grolse 100 mm (4 Zoll) x 250 mm (10 Zoll) auf
den unteren Rahmen und eine Mutze in den
Rahmen.

@ 100 mm (4 Zoll)
® 250 mm (10 Zoll)
® Unterlegmaterial

Heben Sie den Schweilschutz in der Mutze
an, und legen Sie die Mutze in den Standard-
Kappenrahmen.

Halten Sie die Mutze mit beiden Handen, und
richten Sie die Kante des unteren Rahmens und
den Krempenrand gegeneinander aus.

@ Kante des unteren Rahmens

® Schweilschutz

® Krempenrand

Richten Sie gleichzeitig die Mittellinie der
Miutze mit der Mittellinie des
Schweildschutzhalters am Standard-
Kappenrahmen aus, und schieben Sie den
Schweillschutz unter den
Schweillschutzhalter.

@ SchweiBschutzhalter
® Mittellinie des Schweilischutzhalters
® Mittellinie der Mutze

Nachdem Sie die Krempe ausgerichtet haben,
dricken Sie die Kappe so weit wie moglich in
den Rahmen.
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SchlieRen Sie den Klemmrahmen, und haken Sie

die Klinke des Schnappschlosses locker ein. @ Anmerkung

® Je nach Form der Mutze, losen Sie die
Schraube @ und stellen die Position des
Klemmenrahmens @ so ein, dass die Zahne
innen am Klemmrahmen @) mit dem
Krempenrand @ ausgerichtet sind.

@ Klinke des Schnappschlosses
® Klemmrahmen

Uberprifen Sie folgende Punkte:

@ Die Mittellinie der Mutze liegt parallel zur
kurzen Seite des Klemmrahmens.

® Die Linie an der linken Seite der Mutze ist
innerhalb des Klemmrahmens nicht
sichtbar.

@® Die Zihne an der Innenseite des
Klemmrahmens greifen sauber in den
Krempenrand.

O Die Mittellinie des Krempenhalters und die
Mittellinie der Mutze mussen eine Linie

bilden. @ Anmerkung

@ [st der Mutzenstoff so dick, so dass der
Klemmrahmen nicht geschlossen werden
kann, oder so dunn, dass die Mutze zu
locker sitzt, stellen Sie den Klemmrahmen
ein.

@ Zahne an der Innenseite des Klemmrahmens
® Mittellinie des Krempenhalters
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Zichen Sie die Mutze mit einer Hand Drucken Sie mit beiden Handen auf die

herunter, und klappen Sie den Hebel des Krempenseite und richten Sie die Krempe
Schnappschlosses herunter, um es fest zu dabei so aus, dass die Seiten nicht nach auflen

schliefen. klappen.

< Wenn das Muster bei nach auflen geklappter
Krempenseite gestickt wird, trifft die Krempe
auf die Maschine und beeintrachtigt die
Ausrichtung des Musters.

g

= ’
@
® Hebel des Schnappschlosses u\
/ )
0) 14

\M -~

A% Hinweise \
@ Stellen Sie sicher, dass der Stoff innerhalb

des Klemmrahmens keine Falten wirft.

Anderenfalls wird das Stickmuster schief

gestickt.

Spannen Sie den Stoff so im Stickbereich, dass
er straff ist.

Beim Druicken auf die Krempenseite kann auch
der Stoff im Kappenrahmen gedriickt werden
und dazu fuhren, dass der Stoff nicht mehr
gespannt ist. Spannen Sie den Stoff durch
ziehen an der linken, rechten und mittleren
Naht in Pfeilrichtung, bis der Stickbereich straff
ist.

Ziehen Sie erneut am Stoff um die Mutze, um
ihn zu straffen, und stellen Sie dabei die
Stickposition ein.

Ziehen Sie den Krempenhalter so weit nach
oben wie moglich. Schieben Sie als Nachstes
den Krempenhalter uber die Mitzenkrempe,
und senken Sie ihn ab. Platzieren Sie die
Krempe so, dass sie eine leicht runde Form
beibehalt.

P Die Positionierung der Mutze im Standard-
Kappenrahmen ist nun abgeschlossen.

® Krempenhalter
® Mittellinie des Krempenpressers
o Stellen Sie sicher, dass die Kerbe sichtbar ist.
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Entfernen Sie den Standard-Kappenrahmen
von der Montagevorrichtung.

Driicken Sie den rechten und linken Halter an
der Montagevorrichtung mit beiden Daumen
herunter, und ziehen Sie dann den
Stickrahmen ab (siehe Abbildung).

y

@ Halter

Anbringen des Spezial-Kappenrahmens
an der Montagevorrichtung und Einsetzen
einer Miitze in den Rahmen

Setzen Sie die Miitze in den an der
Montagevorrichtung angebrachten
Kappenrahmen ein, und entfernen Sie diesen
anschliefend mitsamt der Mutze von der
Vorrichtung. Bringen Sie als Nachstes den
Kappenrahmen am Kappenrahmenantrieb an der
Maschine an.

Bringen Sie den Spezial-Kappenrahmen

an der Montagevorrichtung an.

Richten Sie die Seite der Montagevorrichtung
mit der Strebe am Kappenrahmen aus und
drcken Sie dann auf den Kappenrahmen, bis
er einrastet.

® Seite der Montagevorrichtung

® Strebe am Kappenrahmen

e Richten Sie die Kerbe am
Kappenrahmen mit der Fuhrungsplatte an
der Montagevorrichtung aus, und rasten Sie
den Rahmen ein.

® Fuhrungsplatte an der Montagevorrichtung
@ Kerbe am erweiterten Kappenrahmen

® SchweiBschutzhalter

® Halter

P Der erweiterte Kappenrahmen wird mit den
beiden Haltern (Klemmen) an der rechten
und linken Seite gesichert.



Losen Sie das Schnappschloss am Spezial- Richten Sie gleichzeitig die Mittellinie der

Kappenrahmen, und entriegeln Sie es. Offnen Mutze mit der Mittellinie des
Sie den Klemmrahmen. Offnen Sie auRerdem SchweiBschutzhalters am
den Krempenpresser. Kappenrahmen aus, und schieben Sie den
Schweifsschutz unter den
TSI
7S m SchweiBschutzhalter.

i

@ Aufgeklapptes Schnappschloss @ Schweillschutzhalter

® Geoffneter Klemmrahmen ® Mittellinie des Schweilschutzhalters

® Krempenpresser ® Mittellinie der Mutze

Sichern Sie das Unterlegmaterial mit den Richten Sie die Mittellinie der Muitze mit der
Nadeln am Kappenrahmen. Kerbe in der Montagevorrichtung aus.

@ Stifte
¢ Achten Sie darauf, dass die Nadeln das

Unterlegmaterial durchdringen und sicher halten.

Heben Sie den Schweischutz in der Miitze
an, und legen Sie die Mutze in den
Spezial-Kappenrahmen.

Halten Sie die Mutze mit beiden Handen, und
richten Sie die Kante des unteren Rahmens
und den Krempenrand gegeneinander aus.

@ Mittellinie der Mutze
® Kerbe in der Montagevorrichtung

Schieben Sie den Schwei8schutz in die Kerbe
im Kappenrahmen.

@ Kante des unteren Rahmens
® Schweillschutz
® Krempenrand ® Kerbe im Kappenrahmen
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SchlieBen Sie den Klemmrahmen so, dass die M-
Krempe der Mutze zwischen dem 245 Hinwelse
Klemmrahmen innen und auBen liegt. @® Losen Sie die beiden Schrauben des

auleren Klemmrahmens und stellen Sie den
auleren Klemmrahmen so ein, dass er mit
der Form der Mutze Ubereinstimmt und die
Zahne des Klemmrahmens mit dem
Krempenrand sauber ausgerichtet sind.

® Krempe
® Klemmrahmen innen
® Klemmrahmen aufRen

Richten Sie die Zahne des Klemmrahmens
sorgfaltig mit dem Krempenrand aus.

@ Zahne des Klemmrahmens

® Krempenrand

® Klemmrahmen aulten

® Schrauben fur auBeren Klemmrahmen

Die andere Seite auf die gleiche Weise
einstellen.

@ Zahne des Klemmrahmens
® Krempenrand

SchlieRen Sie den Hebel des
Schnappschlosses.

® Hebel des Schnappschlosses
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WM. Ziehen Sie den Krempenhalter so weit nach

7 Hinweise oben wie moglich. Schieben Sie als Nachstes
® Ist der Mutzenstoff so dick, dass der den Krempenhalter uber die Miitzenkrempe,
Klemmrahmen nicht geschlossen werden und senken Sie ihn ab. Platzieren Sie die
kann, oder so diinn, dass die Mitze zu Krempe so, dass sie eine leicht runde Form

beibehalt.

locker sitzt, losen Sie die Schraube fur den
inneren Klemmrahmen und stellen Sie den
inneren Klemmrahmen ein.

@ Krempenhalter
® Mittellinie des Krempenpressers
¢ Stellen Sie sicher, dass die Kerbe sichtbar ist.

@® Klemmrahmen innen Richten Sie die Krempe so aus, dass sie eine
® Schraube fur den inneren Klemmrahmen leicht runde Form behalt.

Spannen Sie den Stoff durch Ziehen der
Mitzenenden von der Mitte nach auflen.

P Die Positionierung der Mutze im
erweiterten Kappenrahmen ist nun
abgeschlossen.

Entfernen Sie den Spezial-Kappenrahmen
von der Montagevorrichtung.

Dricken Sie den rechten und linken Halter an
der Montagevorrichtung mit beiden Daumen
herunter, und ziehen Sie dann den
Stickrahmen ab (siehe Abbildung).

sS

@ Klammern
* Wiederholen Sie die Schritte €) und @2 auf

der anderen Seite, um den Stoff zu spannen,
und sichern Sie die Mutze mit den
Klammern. ® Halter
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B Anbringen des Kappenrahmens an der
Stickmaschine
Zum Anbringen des Kappenrahmens an der
Stickmaschine ist der Kappenrahmenantrieb
erforderlich. Bevor Sie den Kappenrahmen an der
Maschine anbringen, montieren Sie den
Kappenrahmenantrieb an den Stickarm (siehe
“Montieren des Kappenrahmenantriebs” auf
Seite 171).

Bringen Sie den Kappenrahmen am
Kappenrahmenantrieb an.

Drehen Sie die Stickposition beim Einsetzen
des Kappenrahmens zur Seite, damit die
Krempe der Mutze nicht gegen die
Stickmaschine stol’t (siehe Abbildung).

e Achten Sie darauf, dass der Kappenrahmen nicht
gegen andere Teile stolt, wie z.B. den StickfulS.

Nachdem Sie den Kappenrahmen so gedreht
haben, dass die Stickflache nach oben zeigt,
richten Sie den Ring des
Kappenrahmenantriebs und den Ring des
Kappenrahmens gegeneinander aus. Schieben
Sie den Kappenrahmen nach rechts und links,
um die Kerbe am Kappenrahmen gegen die
Fuhrungsplatte am Kappenrahmenantrieb
auszurichten, und rasten Sie den Rahmen ein.

® Fuhrungsplatte am Kappenrahmenantrieb
©@ Kerbe am Kappenrahmen
® Halter

P Der Kappenrahmen wird mit den beiden
Haltern an der rechten und linken Seite
gesichert. Die Installation des
Kappenrahmens ist nun abgeschlossen, und
die Mutze kann bestickt werden.
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B Entfernen des Kappenrahmens
Nachdem der Stickvorgang beendet ist, entfernen
Sie den Kappenrahmen und nehmen die Mutze
aus dem Rahmen.

Entfernen Sie den Kappenrahmen vom
Kappenrahmenantrieb.

Driicken Sie den rechten und linken Halter an
der Basis des Kappenrahmens mit beiden
Daumen herunter, und ziehen Sie dann den
Stickrahmen ab (siehe Abbildung).

@ Halter

Drehen Sie die Stickposition beim Entfernen
des Kappenrahmens zur Seite, damit die
Krempe der Mutze nicht gegen die
Stickmaschine stol’t (siehe Abbildung).

¢ Achten Sie darauf, dass der Kappenrahmen
nicht gegen andere Teile stofit, wie z.B. den
StickfulS.

W Fur den Standard-Kappenrahmen
Losen Sie das Schnappschloss am

Kappenrahmen, und nehmen Sie die Mutze
heraus.




B Fur den Spezial-Kappenrahmen

Offnen Sie nach dem Abnehmen des
Krempenhalters das Schnappschloss des
Kappenrahmens, entfernen Sie die Klammern
und nehmen Sie dann die Mutze heraus.

® Krempenhalter
@ Schnappschloss
® Klammern

Installieren des
Stickrahmenhalters
Nachdem der Stickvorgang mit dem Kappenrahmen
beendet ist, entfernen Sie das Stichplatten-

Distanzstuck und den Kappenrahmenantrieb und
bringen den Stickrahmenhalter wieder an.

Entfernen Sie das Stichplatten-Distanzstuck.

@ Stichplatten-Distanzsttick

Losen Sie die beiden unteren Schrauben.

@ Schrauben

Entfernen Sie die beiden oberen Schrauben.

@ Schrauben

Entfernen Sie den Kappenrahmenantrieb.
M 9|4

7% Hinweise

@ Achten Sie darauf, dass der
Kappenrahmenantrieb nicht gegen andere
Teile stolit, wie z.B. den Stickful.

Setzen Sie die beiden in Schritt &) entfernten
Schrauben in die Locher an der Oberseite ein,
wobei das Loch im Schweiflschutzhalter
gegen die Mittellinie der Fithrungsplatte
ausgerichtet sein muss. Ziehen Sie die
Schrauben anschliefend an.

@ Loch am SchweiBschutzhalter

® Mittellinie der Fuhrungsplatte

® Locher an der Oberseite

* Setzen Sie die Schrauben in die Locher ein,
in denen der Kappenrahmenantrieb
ursprunglich installiert war (Locher, aus
denen die Schrauben in Schritt & auf
Seite 171 entfernt wurden).

P Der bewegliche Teil des
Kappenrahmenantriebs ist gesichert.
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Richten Sie die Locher am Stickrahmenhalter
gegen die Stifte in der Rahmenmontageplatte des
Stickarms aus.

\\\A\\;\%\@

@ Stifte in der Rahmenmontageplatte
® Locher am Stickrahmenhalter

Sichern Sie die beiden Schrauben am

Stickrahmenhalter mit den beiden Schrauben.

@ Verwenden Sie die mitgelieferten Schrauben

(wurden in Schritt ) auf Seite 171 entfernt).

A

® Ziehen Sie die Schrauben mit dem
mitgelieferten Schlitzschraubendreher
fest.
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Weitere Informationen zur
Digitalisierung
Achten Sie beim Erstellen eines Musters, das mit
einem Kappenrahmen gestickt werden soll, auf die

folgenden Punkte, um Registrierungsprobleme (nicht
ausgerichtete Liicken im Muster) zu vermeiden.

Verwenden Sie Unternihen.

Beginnen Sie mit dem Stickmuster von der
Mitte und ndhen Sie zu den Réandern.

Bei der Maschine entspricht die Reihenfolge,
in der Muster beim Kombinieren ausgewdhlt
werden, der Reihenfolge, in der sie genaht
werden. Fir das folgende Beispiel mussen die
Muster in der Reihenfolge

“E“—>"A"—"B"—>"R” gewdhlt werden, um
die Musterkombination “BEAR” zu erhalten.

BEAR

Falsche
N D> @ = @ = @

reihenfol

Richtige
N @ D= @ @
reihenfo \ = -

* Hinweise

® Nihen Sie NICHT von einem Rand zum
anderen, da sonst Knittern oder Schrumpfen
auftreten kann.



Achten Sie beim Nahen von Musterumrissen
darauf, dass die Stichbreite mindestens 2 mm
betragt und die Naht den Stoff mindestens 1
mm Uberlappt. Achten Sie aullerdem darauf,
dass keine langen Fadenspriinge im Umriss
eines Bereiches oder Buchstabens entstehen.

@ mindestens T mm
® mindestens 2 mm

! ACHTUNG

® Nahen Sie nicht mehr als vier sich
uberlappende Lagen.

+
|

@ Legen Sie fest, dass Uberlappende Bereiche
nicht genaht werden sollen.
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Verwenden der Aufspulvorrichtung

Verwenden Sie zum Wickeln des Unterfadens auf eine Metallspule die Aufspulvorrichtung. Nachfolgend
werden die Schritte zur Verwendung der Aufspulvorrichtung beschrieben.

VorsichtsmaBnahmen

VorsichtsmalRnahmen bezlglich der Stromversorgung finden Sie auf Seite 14.

A

@ Stellen Sie sicher, dass Sie die Aufspulvorrichtung auf einer ebenen stabilen Flache aufstellen.
@ Verwenden Sie nur die Spulen, die mit dieser Aufspulvorrichtung geliefert wurden.

Aufspulvorrichtung und Zubeh6r

Vergewissern Sie sich, dass unten stehende Aufspulvorrichtung und folgendes Zubehor vorhanden sind.

2. 3. 4.

@ Netzschalter

® Spulerwelle 6. 7. 8.

® Loch fur Fadenfuhrung 10

@® Loch fur .
Garnrollenstift @

® DC-Eingangsbuchse

————J—>»

Nr. Name Teilecode Nr. Name Teilecode
X59354-151 (GB)
LN2284-001
. USA/KANADA

1 Aufspulvorrichtung XC6598-051 6  |Netzkabel XA(0070-1 51 (Euroi)a)
XC9548-051
(Australien)

2 Garnrollenstift XC5949-051 7 Metallspulen (5) 100376-053

3 |Garnrollenpolster XA0679-050 8 |Garnrollenkappe 130012-054

4 Fadenfuhrung XC6644-051 9 Gewicht (L) XC5974-151

5 |AC-Adapter XDOB T B9 o oy | 10 [Gewicht(s) XC6631-051

* Die Bestellnummer des Aufspulvorrichtungssets kann entsprechend dem Land, in dem die Maschine gekauft
worden ist, abweichen.
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Einrichten der
Aufspulvorrichtung

Bringen Sie Garnrollenstift, Garnrollenpolster und
Fadenfuhrung an der Aufspulvorrichtung an.

Setzen Sie Garnrollenstift und
Garnrollenpolster ein.

Senken Sie den Halter ab, und fuhren Sie den
Garnrollenstift dann gerade in das Loch ein.
Setzen Sie auch das Garnrollenpolster ein.

@ Garnrollenstift

® Garnrollenstifthalter
® Loch fur Garnrollenstift
@ Garnrollenpolster

Setzen Sie die Fadenfuhrung ein.

Fuhren Sie die Fadenfuhrung gerade in das
Loch ein, wobei die Stifte an der Fadenfuhrung
gegen die Kerben an den Seiten des Lochs
ausgerichtet sein mussen.

—

P
E—
—~

@ Stifte an Fadenfuhrung
® Kerben an Loch fur Fadenfuhrung
® Loch fur Fadenfuhrung

e Fuhren Sie die Fadenfuhrung so weit wie moglich
ein, und stellen Sie sicher, dass sie festsitzt.

AnschlieBen des AC-Adapters

Stecken Sie den Netzstecker in den AC-
Adapter.

SchlieRen Sie das Kabel des AC-Adapters an
die DC-Eingangsbuchse der
Aufspulvorrichtung an, und stecken Sie dann
den Netzstecker in eine Haushaltssteckdose.

® Stellen Sie sicher, dass der Stecker des AC-
Adapters fest in der DC-Eingangsbuchse der
Aufspulvorrichtung sitzt.

A

® Achten Sie darauf, den mitgelieferten
AC-Adapter zu verwenden. Die
Verwendung eines anderen AC-Adapters
kann zu Beschadigungen fuhren.

@ Stellen Sie vor dem AnschlieRen oder
Trennen des AC-Adapters sicher, dass das
Gerat nicht arbeitet.

® Ziehen Sie den Netzstecker des AC-
Adapters nach Verwendung der
Aufspulvorrichtung aus der Steckdose.
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Aufspulen des Unterfadens

Bereiten Sie die Spule und die Rolle mit dem
Unterfaden vor. Verwenden Sie als Unterfaden
Baumwoll- oder gesponnenes Polyestergarn
(zwischen 74 dtex/2 und 100 dtex/2).

—

Richten Sie die Nut in der Spule gegen die
Feder am Schaft der Aufspulvorrichtung aus,
und setzen Sie die Spule auf den Schaft.

@ Nut in der Spule
© Feder an der Spulerwelle

Setzen Sie die Garnrolle auf den
Garnrollenstift.

@ Garnrolle
® Garnrollenstift
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A% Hinweise

® Wenn Sie eine kleine Garnrolle verwenden,
nehmen Sie das Garnrollenpolster ab und
setzen die Garnrolle auf den Garnrollenstift.
Verwenden Sie auch die mitgelieferte
Garnrollenhalter, um die kleine Garnrolle
stabil zu halten.

Fuhren Sie den Faden durch die Offnung auf
der linken Seite der Fadenfuhrung in Richtung
Vorderseite der Welle.

@ Loch in der Fadenfithrung

Fithren Sie den Faden um die Vorspannung
(siehe Abbildung). Stellen Sie sicher, dass der
Faden richtig in die Vorspannung eingelegt wird.

(® Vorspannung



Fihren Sie den Faden durch die Offnung auf
der rechten Seite der Fadenfihrung in
Richtung Maschinenrickseite.

e ﬂ—aE

@ Loch in der Fadenfithrung

Wickeln Sie den Faden vier- bis funfmal im
Uhrzeigersinn um die Spule (siehe
Abbildung).

Fuhren Sie das Fadenende durch den
Fuhrungsschlitz im Aufspulvorrichtungssitz,
und ziehen Sie ihn heraus. Der
Fadenschneider schneidet den Faden ab.

@ Kerbe
® Spulentragerplatte

7% Hinweise

@ Achten Sie darauf, den Vorgang wie oben
angegeben durchzufuhren. Wenn der Faden
beim Wickeln der Spule nicht mit dem
Fadenabschneider abgeschnitten wird und
dann ausgeht, kann er sich an der Spule
verhaspeln und zu Nadelbruch fuhren.

Fuhren Sie den Spulenhalter so weit ein, bis er
einrastet.

@® Spulenhalter

Driucken Sie den Hauptschalter, um das
Wickeln der Spule zu starten.

P Starten Sie das Wickeln der Spule.
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Die Spule hort automatisch auf sich zu drehen,
sobald sie fertig gewickelt ist, und der Spulenhalter A

fahrt in seine Ausgangsposition zuriick. @ Uberprifen Sie, ob der Spulenfaden

richtig gewickelt wurde. Andernfalls
kann die Nadel abbrechen, oder es wird
eine falsche Fadenspannung verwendet.

O X
& &

@ Reinigen Sie bei jedem Spulenwechsel
immer die Spulenkapsel. Um die Offnung
in der Spannungseinstellfeder an der
Spulenkapsel sammeln sich leicht
Fadenwachs und Staub an, was zu einer

Nehmen Sie die Spule ab. falschen Fadenspannung fihren kann.
Einzelheiten dazu finden Sie unter in
“Reinigen der Spulenkapsel” auf Seite 195.

@ Prifen Sie bei jedem Spulenwechsel die
Unterfadenspannung.

©® Die Unterfadenspannun§ kann
entsprechend des Unterfadentyps variieren.
Prufen Sie die Unterfadenspannung und
stellen Sie diese bei Bedarf ein.

Verwenden Sie fur Metallfaden beide
Gewichte, grof (L) und klein (S).

Weitere Informationen zur Einstellung der
Unterfadenspannung, siehe Seite 85.

7 Hinweise

@ Ziehen Sie beim Abnehmen der Spule nicht zu
fest an der Spulentragerplatte. Anderenfalls
konnte er sich lockern oder losen, so dass die
Aufspulvorrichtung beschadigt wird.

Ziehen Sie den Faden durch den
Fuhrungsschlitz im Aufspulvorrichtungssitz,
um ihn mit dem Fadenabschneider
abzuschneiden.

@ Gewicht (L) (Bestellnummer: XC5974-151)
® Gewicht (S) (Bestellnummer: XC6631-051)

B Wenn die Aufspulvorrichtung anhalt, bevor die
Spule fertig gewickelt ist:
Die Aufspulvorrichtung halt automatisch an,
wenn kein Faden zugefuhrt wird, z.B. wenn er
sich am Garnrollenstift verfangt. In diesem Fall
mussen Sie den Faden richtig in die
Aufspulvorrichtung einlegen und die Spule
korrekt wickeln.
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Nachfolgend werden einfache Wartungsarbeiten an der Stickmaschine beschrieben. Halten Sie die Maschine
stets sauber, da sonst Funktionsstorungen auftreten konnen.

Reinigen des Displays Reinigen des Greifers
Wenn die Oberflache des Displays verschmutzt ist, Befreien Sie die Greiferbahn regelmaRig von Fusseln
wischen Sie sie mit einem weichen trockenen und Staub, um eine bessere Funktion zu
Lappen leicht ab. Verwenden Sie keine organischen gewahrleisten.
Putz- oder Reinigungsmittel. Verwenden Sie dazu den mitgelieferten

Reinigungspinsel.

Reinigen der Maschinen-
Oberflache

Wenn die Oberflache der Maschine leicht

verschmutzt ist, wischen Sie sie mit einem weichen

trockenen Lappen leicht ab. Bei starken 0
Verschmutzungen tranken Sie einen Lappen leicht

mit neutralem Reinigungsmittel, wringen ihn aus und

wischen die Oberflache der Maschine damit ab.

Wischen Sie mit einem trockenen Tuch nach.

A N

® Ziehen Sie vor dem Reinigen der
Maschine den Netzstecker aus der A
Steckdose. Andernfalls kann es zu
Verletzungen oder Stromschlag kommen.

Schalten Sie die Stickmaschine aus.

@ Ziehen Sie vor dem Reinigen der
Maschine den Netzstecker aus der
Steckdose. Andernfalls kann es zu
Verletzungen oder Stromschlag kommen.

M~

2 Hinweise

@ Verwenden Sie keine chemischen Produkte, Offnen Sie die Greiferabdeckung, und
wie Benzol oder Verdunner. nehmen Sie die Spulenkapsel heraus (siche
Seite 18).
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Befreien Sie den Greifer und den umliegenden

Bereich mit dem mitgelieferten Reinigen des Bereichs um
Reinigungspinsel von Fusseln und Staub. die Stichplatte

Wenn sich Fusseln und Staub um die bewegliche
Klinge, die feste Klinge oder die Fadenhalterplatte
ansammeln, wird der Faden moglicherweise nicht
richtig abgeschnitten. Auerdem konnen dadurch
verschiedene Teile der Maschine beschadigt werden.
Stellen Sie sicher, den Bereich um die Stichplatte
einmal pro Monat zu reinigen.

Verwenden Sie dazu einen Winkelschraubendreher
und den mitgelieferten Reinigungspinsel.

Schalten Sie die Stickmaschine aus.

A '
® Wenn der Greifer verkratzt oder

beschadigt ist, wenden Sie sich an Ihren
Vertragshandler.

S

Setzen Sie nach dem Reinigen die

Spulenkapsel in den Greifer ein, und schliefen ‘
Sie die Greiferabdeckung (siehe Seite 19).

® Ziehen Sie vor dem Reinigen der
Maschine den Netzstecker aus der
Steckdose. Andernfalls kann es zu
Verletzungen oder Stromschlag kommen.

Entfernen Sie die Stichplatte.

Losen Sie die Schrauben mit einem
Winkelschraubendreher, und nehmen Sie die
Stichplatte ab.

@ Stichplatte
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Befreien Sie die bewegliche Klinge, die feste
Klinge, die Fadenhalterplatte sowie den
umliegenden Bereich mit dem mitgelieferten
Reinigungspinsel von Fusseln und Staub.

(® Diesen Bereich grundlich reinigen

Nach dem Reinigen bringen Sie die Stichplatte
wieder an, wobei sie die in Schritt
beschriebenen Schritte in umgekehrter
Reihenfolge durchfithren.

@ Stichplatte

Reinigen der Spulenkapsel

Um die Offnung in der Spannungseinstellfeder an
der Spulenkapsel sammeln sich leicht Fadenwachs
und Staub an, was zu einer falschen Fadenspannung
fuhren kann. Daher sollte dieser Bereich bei jedem
Spulenwechsel gereinigt werden.

Verwenden Sie dazu ein Stuck Papier von der Dicke
einer Visitenkarte.

Offnen Sie die Greiferabdeckung, und
entfernen Sie erst die Spulenkapsel und dann
die Spule (siehe Seite 18).

Schieben Sie das Papier unter die
Spannungseinstellfeder, um Staub zu
entfernen.

Entstauben Sie den Bereich um die Offnung
mit einer Ecke des Papiers.

@ Spannungseinstellfeder
® Offnung
® Papier

Wartung 195




ANHANG

196

2 Hinweise
@ Achten Sie darauf, die

Spannungseinstellfeder nicht zu verbiegen.

Verwenden Sie auBerdem nur Papier bzw.
Papier der angegebenen Dicke zum
Reinigen der Spulenkapsel.

Befreien Sie die Spulenkapsel mit dem
mitgelieferten Reinigungspinsel von Fusseln
und Staub.

Setzen Sie nach dem Reinigen die Spule in die

Spulenkapsel und die Spulenkapsel in den
Greifer ein, und schlieen Sie die
Greiferabdeckung (siehe Seite 19).

Olen der Maschine

Um die Lebensdauer der Stickmaschinenteile zu
verlangern und die ordnungsgemaBe Funktion der
Maschine zu gewahrleisten, stellen Sie sicher, die
Maschine vor dem ersten Gebrauch zu 6len.
Danach vor jedem Gebrauch einmal am Tag einen
Tropfen Ol auf den Haken und alle 40-50
Betriebsstunden auf die Filzunterlegscheibe der
unteren Nadelstange auftragen.

M Olen der Greiferbahn

Schalten Sie die Stickmaschine aus.

N
A

® Ziehen Sie vor dem Reinigen der
Maschine den Netzstecker aus der
Steckdose. Andernfalls kann es zu
Verletzungen oder Stromschlag kommen.

Offnen Sie die Greiferabdeckung, und
nehmen Sie die Spulenkapsel heraus (siehe
Seite 19).




Drehen Sie das Handrad (ungefahr 50 Grad), M Olen der Nadelstangen
um die Greiferbahn in eine Position zu Wahlen Sie im Stickbildschirm eine Nadelstange
bringen, in der sie leicht geolt werden kann. nach der anderen. Ziehen Sie die ausgewahlte

Nadelstange nach unten und sichern Sie diese an

Y ihrer Position (siehe Seite 72). Olen Sie die
Filzunterlegscheibe der unteren Nadelstange mit
B einem Tropfen Ol.
) Gy
5 P =
Z | 0oo
\/ /

@ Handrad
¢ Achten Sie darauf, das Rad gegen den
Uhrzeigersinn zu drehen.

Einen Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.

@ Hier Ol auftragen.
e Zuviel Ol konnte auf das Nahgut tropfen.

"¢ Hinweise

@ Einmal am Tag vor dem Gebrauch einen

@ Stechen Sie ein kleines Loch in die Olflasche. Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.

® Hier Ol auftragen. @ Alle 40-50 Betriebsstunden auf die

e Stechen Sie mit einem spitzen Gegenstand Filzunterlegscheibe der unteren

ein kleines Loch in die Spitze der Nadelstange einen Tropfen Ol auftragen.
mitgelieferten Olflasche, bevor Sie sie ® Verwenden Sie nur Nahmaschinenol.

verwenden. Andere Ole konnen die Stickmaschine
beschadigen.

@ Tragen Sie nicht zu viel Ol auf. Ansonsten
konnen Stoff oder Faden verunreinigt
werden. Wischen Sie tiberschussiges Ol mit
einem Lappen ab.

® Wenn der Faden beim Sticken reil’t oder die
Betriebsgerausche des Greifers laut werden,
geben Sie Ol auf die Greiferbahn.

Setzen Sie nach dem Olen die Spulenkapsel in
den Greifer ein, und schlielen Sie die
Greiferabdeckung (siehe Seite 18).
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Fehlerdiagnose

On-Screen-Fehlersuche

Diese Nahmaschine ist mit einer
benutzerfreundlichen Fehlersuchfunktion
ausgestattet, mit deren Hilfe Probleme wahrend des
Nahvorgangs behoben werden konnen. Beruthren Sie
die Taste, die auf das Problem hinweist, und
uberprufen Sie dann die angezeigten moglichen
Ursachen.

o Berithren Sie [0
= R

(2 psven i |

e Beruihren Sie die entsprechende Taste, um
eine Beschreibung des Problems anzuzeigen.

DIE STICKMASCHINE

LA DIE NADEL BRICHT A8

HAUPT-
MASCHIKENTEILE
BETRIER
DIE MASCHINE
15T LAUT o i
WARTUNG
WERWENDET WERDEN

DIE DISPLAY-ANZEIGE
IST NICHT LESEAR [—

DER CBERFADEN
REIRT

DER UNTERFADEN
REIGT

DEF: CBERFADEN
ST

STICHE WERDEN &
SCHLINGEN AUF

AUSGELASSEN

DAS STICKMUSTER
15T UNGLEICHMAGIG

D43 KLEIDUNGSSTICE
WEIST NADELSCHNITTE
BT, LOCHER AUF

DER. NADELEINFADLER.
DIE FADESPANNUNG
KANNIMICH: ST FALSCH

DER STOFF WEIST
KNITTERFALTEN AUF

198

e Uberprifen Sie die angezeigten Punkte.

Die Stickmaschine lauft nicht.

Die Haschine wurde nicht eingeschaltet.
: Schalten Sie die Stickmaschine ein.
Die Haschine wurde nicht entsperrt. :
Beriihren Sie die Freigabetaste.

Die Start/Stopp-Taste wurde nicht
gedriickt. : Driicken Sie die
Start/Stopp-Taste bei entsperrter
Haschine.

Oberes Fadenspannerrad ist zu fest.
Stellen Sie sicher, dass sich der

Nachdem Sie die gewtinschten Informationen
uberpruft haben, beruhren Sie .

ft nicht.
cht ei

ickmaschine ein.

vurde nicht

entsperrter P 1
P2

ass sich der SCHLIESSEN

e Beruthren Sie .

DIE STICKMASCHINE
LAUFT NICHT

DIE NADEL BRICHT 48

DER OBERFADEN
REIRT

HAUPT-
DER UNTERSADEN MASCHINENTEILE
R
BETRIES
DIE MASCHINE
LA FEHLERSU
SN HICHT WARTUNG
VERWENDET WEFDEN

DIE DISPLAY-ANZEIGE
ST NICHT LESBAR. —

» Der Bildschirm, der vor dem Beruhren von
angezeigt wurde, erscheint.

DER OBERFADEN
EST

STICHE WERDEN &
SCHLINGEN AUF.

AUSGELASSEN

DAS STICKMLUSTER
15T UNGLEICHMAGIG

DA KLEIDUNGSSTIICK
IWEIST NADELSCHNITTE
BT, LOCHER. AUF

DERL NADELEFEDLER | | pyr purecoununG

ST FALSEH

DER STOFF WEIST
KNITTERFALTEN AUF
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Wenn die Maschine nicht ordnungsgemal$ funktioniert, uberprifen Sie die folgenden Punkte, bevor Sie sich an
den Kundendienst wenden.

Wenn das Problem nicht mit dem Losungsvorschlag behoben werden kann, wenden Sie sich an lhren

Vertragshandler.

Symptom Mbdgliche Ursache Losung Seite

Die Maschine wurde nicht T .
eingeschaltet. Schalten Sie die Stickmaschine ein. S.20

Die - - -

Stickmaschine eDnlfsfvé::rstchme wurde nicht Beruithren Sie die Freigabetaste. S.42

lauft nicht. perrt.
Die Taste ,Start/Stopp” wurde Drucken Sie die Start/Stopp-Taste bei .42
nicht gedruickt. entsperrter Maschine. )
Die Nadel ist nicht richtig T o o
eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. S.63
Die Nadelstellschraube ist nicht | Ziehen Sie die Nadelstellschraube mit $.63
fest genug angezogen. dem Schlitzschraubendreher fest. :
Die Nadel ist verbogen oder Tauschen Sie die Nadel aus. S.15, 63

Die Nadel bricht ab.

stumpf.

Der Bereich um die Offnung in
der Stichplatte ist beschadigt.

@ Kratzer/Grat

Setzen Sie eine neue Stichplatte ein.
Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.

Die Nadel stoft %egen die
Stichplatte bzw. berthrt sie.

@ Nadel
® Offnung in der Stichplatte
® Nadel trifft Offnung

Tauschen Sie die Nadel aus.
Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.

Der Stickful} ist zu hoch
eingestellt und nicht richtig
positioniert.

Die Nadel stofit gegen den
Stickfull bzw. beruhrt ihn.

Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
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Die Nadel bricht ab.

Mbgliche Ursache

Der Bereich um das
StickfuRloch ist beschadigt.

@ Kratzer oder Grat

Ersetzen Sie den Nahful}.
Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.

Die Gleitflache an der
Greiferbahn ist uneben. Sie
weist Kratzer oder Grat auf.

@ Greiferbahnflache

Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.

Der Greifer ist nicht richtig
eingesetzt.

Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.

Der Greiferanschlag ist nicht
richtig angebracht, und der
Greifer macht eine ganze
Drehung.

Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.

Der Oberfaden ist nicht richtig
eingefadelt.

Ziehen Sie den Oberfaden mit der Hand
unter dem Stickful® heraus, und

uberprufen Sie, ob dabei ein Widerstand
zu spuren ist. Wenn sich der Faden nicht

Der Oberfaden hakt an herausziehen lasst, ist er nicht richtig 5.35-38
irgendeiner Stelle. eingefadelt. Fadeln Sie den Oberfaden

richtig ein. Stellen Sie sicher, dass der

Faden in der Nadelstangenfuhrung sitzt.

Lockern Sie die Oberfadenspannung,
Die Spannung des Oberfadens | und stellen Sie sicher, dass sich der 5.86
ist zu hoch. Er lauft nicht durch. | Fadenspanner dreht, wenn Sie am Faden :

ziehen.
Es wurde keine speziell fur diese
Maschine hergestellte Spule Verwenden Sie die richtige Spule. S.15
verwendet.

: . Die Greifersynchronisierung ist
E(frﬂtu;,?eg;e,{geerrlsg‘;ﬁgin'Cht moglicherweise deaktiviert. Wenden Sie
: sich an lhren Vertragshandler.

wovasgretlss_}angenkasten istSpiel | \yenden Sie sich an lhren
Ruckwartsbewegung). Vertragshandier.
Die Fadendichte der Stickdaten | Korrigieren Sie mit Hilfe eines
ist zu fein. Datenentwurfssystems die Fadendichte $.100

Es werden drei oder mehr
uberlappende Stiche gestickt.

und die Ubersticheinstellungen in den
Stickdaten.
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Der Oberfaden
reilSt.

Mbgliche Ursache

Die Nadel ist nicht richtig T o o
eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. S.63
Die Nadelstellschraube ist nicht | Ziehen Sie die Nadelstellschraube mit $.63
fest genug angezogen. dem Schlitzschraubendreher fest. )
Die Nadel ist verbogen oder .
stumpf. Tauschen Sie die Nadel aus. S.15, 63
Der Bereich um die Offnung in
der Stichplatte ist beschadigt.
Tauschen Sie die Stichplatte aus, oder
wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
@ Kratzer/Grat
Die Nadel beruhrt die
Stichplatte.
Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
@ Nadel
® Stichplattendffnung
® Nadel beruhrt Offnung
Der Stickful ist zu hoch
eingestellt und nicht richtig Wenden Sie sich an Ihren
positioniert. -
Die Nadel stofit gegen den Vertragshandler.
Stickfuls bzw. beruhrt ihn.
Der Bereich um das
StickfuBloch ist beschadigt.
Ersetzen Sie den NahfulS.
Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
@ Kratzer/Grat
Es wird ein schwacher Faden Verringern Sie die Nahgeschwindigkeit 591
verwendet (z.B. Metallfaden). der Maschine. :
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Der Oberfaden
reilst.

Mbgliche Ursache

Die Gleitflache am Greifer ist
uneben. Sie weist Brandstellen auf.
Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
@ Greiferbahnflache
. . C Entfernen Sie den losen Faden. Wenn
E)?g Faden im Greiferbereich ist | G\ jer Faden im Greifer verhaspelt hat, $.193
: reinigen Sie den Greifer.
Zwischen Greifer und Wenden Sie sich an lhren
Greiferbahn ist zu viel Spiel. Vertragshandler.
. . . Entfernen Sie eventuelle Fussel, reinigen
%el;ﬁresllfoeg dreht sich nicht Sie den Bereich, und geben Sie Ol 5.119963/
§5105- darauf.
Der Abstand zwischen .
Greiferanschlag und Greifer VWeerFrgeghzlr?dsilecrh an lhren
lasst sich nicht einstellen. 8 )
Der Oberfaden ist nicht richtig
eingefadelt.
Ziehen Sie den Oberfaden mit der Hand
unter dem Stickfu8 heraus, und uberprifen
Sie, ob dabei ein Widerstsand zu spuren ist.
Wenn sich der Faden nicht problemlos
herausziehen lasst, ist er nicht richtig
eingefadelt. S.35-38
Entfernen Sie den Faden aus der
Maschine, und
fadeln Sie ihn neu ein.
‘ Stellen Sie sicher, dass der Faden richtig in
die Nadelstangenfiihrung eingelegt ist.
Oberfaden ist nicht in Stellen Sie sicher, dass der Faden die
Oberfaden- bzw. Oberfaden- und Mittelfadenfihrung S$.36, 37
Mittelfadenfuhrung eingelegt. vollstandig durchlauft.
Der Faden hat sich verknotet Entfernen Sie die Knoten oder entwirren
oder verheddert. Sie den Faden.
Die Oberfadenspannung ist zu | Lockern Sie die Spannung des
hoch. Oberfadens. 5.86
Die Unterfadenspannung ist falsch.
Eie[;;?djgsliﬂstglecrht Korrigieren Sie die Unterfadenspannung. S.85
Spulenkapsel.
Die Spulenkapsel ist beschadigt. | Tauschen Sie die Spulenkapsel aus. S.15
Uberprifen Sie, ob die ?Joule zu ungefahr
80% voll ist und der Faden gleichmaRig
Der Unterfaden ist nicht richtig | aufgewickelt ist. Wenn die Spule nicht S15
aufgewickelt. richtig gewickelt ist, tauschen Sie sie ’
durch eine richtig gewickelte Spule aus
bzw. wickeln Sie sie neu auf.
Es wurde keine speziell fur diese
Maschine hergestellte Spule Verwenden Sie die richtige Spule. S.15
verwendet.
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Der automatische A
Nadeleinfadlermechanismus ist VWeerFrggghzlﬁdsile(:rb an lhren
beschadigt.
An der Nadel klebt Klebstoff. Setzen Sie eine neue Nadel ein. S.63
- Spannen Sie den Stoff straff in den
Der Stoff ist nicht straff. Stickrahmen ein. S.28, 67
. e Der Faden ist zu schwach, da das Garn
Der Oberfaden Die Garnqualitat ist schlecht. alt ist. Tauschen Sie das Garn aus.
reifSt. Die Stickdaten enthalten Stiche | Loschen Sie alle Stiche mit dem Abstand S150
mit einem Abstand von Null. Null. )
Die Stickdaten enthalten Stiche o : : T
mit einem auferst kleinen k%ssctgr?g Sie alle Stiche mit kleinem S.150
Abstand. )
Die Fadendichte der Stickdaten | Korrigieren Sie mit Hilfe eines
ist zu fein. Datenentwurfssystems die Fadendichte $.100
Es werden drei oder mehr und die Ubersticheinstellungen in den :
Uberlappende Stiche gestickt. Stickdaten.
gﬁrgggéeerlffden ist nicht richtig Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein. S.19
Die Spule ist verkratzt oder R
dreht sich nicht reibungslos. Ersetzen Sie die Spule. 518
De[g Unterfaden Die Spulenkapsel ist beschadigt. | Tauschen Sie die Spulenkapsel aus. S.18
reilst. ;
. Entfernen Sie den verhaspelten Faden,
Der Faden hat sich verhaspelt. und reinigen Sie den Greifer. $.193
Es wurde keine speziell fur diese
Maschige hergestellte Spule Verwenden Sie die richtige Spule. S.15
verwendet.
gﬁéggggﬁden ist nicht richtig Fadeln Sie den Oberfaden richtig ein. S.35
g&%ﬁ?del ist verbogen oder Tauschen Sie die Nadel aus. S.15, 63
Die Nadel ist nicht richtig T e
eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. S.63
Stiche werden Unter der Stichplatte oder im 5193
ausgelassen. Greifer hat slich Staub Reinigen Sie Greifer und Stichplatte. 194
angesammelt.
Nadel und Greifer laufen nicht | Wenden Sie sich an lhren
korrekt aneinander vorbei. Vertragshandler.
: Ein falscher Drall fuhrt zur Bildung von
ZDUGTOF;?eerndra” ist zu straff oder unregelmaBigen Maschen. Setzen Sie
: versuchsweise eine neue Spule ein.
. Entfernen Sie den verhaspelten Faden mit
Der Faden hat sich verhaspelt. Hilfe einer Pinzette vom Greifer.
Wenn der Stoff nicht straff ist, wird das
; Der Stoff ist nicht gut in den Muster moglicherweise ungleichmaRig,
Btafu?tll(éli(&ﬁ;e[{i Stickrahmen eingespannt (z.B. oder die Stickerei zieht sicl% zusammen. S.28, 67
5 8 | nicht straff genug). Stellen Sie sicher, dass Sie den Stoff
richtig in den Stickrahmen einspannen.
Der Stickrahmen ist im Verwenden Sie einen Stickrahmen, der .65
Verhaltnis zur Stickerei zu grol. | der Grole der Stickerei entspricht. )
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Mbgliche Ursache

Verwenden Sie beim Besticken von
dunnen Stoffen, Stretchstoffen, grob
ewebten Stoffen oder Stoffen, bei denen
eicht die Gefahr besteht, dass sich die
Stickerei zusammenzieht, ein
Unterlegmaterial (Vlies). S.66
<Bei Verwendung des optionalen
Kappenrahmens:>
Verwenden Sie beim Besticken von
Mutzen bzw. Huten aus weichem
Material ein hartes Unterlegmaterial.

Es wird kein Unterlegmaterial
(Vlies) verwendet.

Bringen Sie den Stickrahmen richtig am
Stickarm an. Stellen Sie sicher, dass die
Stifte am linken und rechten Arm des S.30
Stickrahmenhalters genau in die Locher
in den Griffen am Stickrahmen passen.

Der Stickrahmen ist nicht richtig
am Stickarm angebracht.

Das Muster kann ungleichmaRig werden,
) ) wenn der Stickarm oder der Stickrahmen
Stickarm oder Stickrahmen ge%]en Gegenstande stollen. Stellen Sie
stoRen gegen Gegenstande. sicher, dass sich keine Gegenstande im
Arbeitsbereich des Stickrahmens

befinden.
Der Stoff hat sich verfangen Halten Sie die Maschine an, und
bzw. ist eingeklemmt. positionieren Sie den Stoff richtig.
Das Stickmuster Das Muster kann ungleichmé&i%werden,
ist ungleichmaRig. wenn gegen den Stickfull gestolben wird

oder der Stickarm beim Neueinfadeln
des Unterfadens, beim Auswechseln der
Nadel oder beim Arbeiten in der Nahe
des Stickrahmens bewegt wird.

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie den
Stickrahmen beim Neueinfadeln des

Der Stickarm hat sich beim Unterfadens, beim Auswechseln der

Entfernen des Stickrahmens Nadel oder beim Arbeiten in der Nahe

bewegt. des Stickrahmens entfernen und wieder
anbringen.

Wenn der Stickarm bewegt wird,
schalten Sie die Maschine aus und
wieder ein. Da die korrekte
Rahmenposition beim Anhalten der
Maschine im Maschinenspeicher
gespeichert wurde, fahrt der Stickrahmen
in diese Position zuruck.

Das Motiv erfordert moglicherweise
einen groReren Zugausgleich oder mehr

Das Motiv wurde nicht richtig Unterlegmaterial, um auf Stretchstoffen

digitalisiert. oder Stoffen mit unregelmaliger
Faserstruktur angebracht werden zu
konnen.

Die Oberfadenspannung ist niedrig.

Nachdem Sie den Oberfaden durch die
Offnung im Stickfulb gefuihrt haben,

ziehen Sie ihn mit der Hand heraus, um
\I/Dvgirs?sbcelilf?ndeel die Fadenspannung zu tiberprifen. $.86
auf 8 Wenn sie schwer zu bestimmen ist, :
: vergleichen Sie sie mit anderen
Nadelstangen, an denen keine Schlingen
[ auftreten.
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Wenn die Fadenspannung nicht
eingestellt werden kann, haben sich
. : moglicherweise Fadenwachs und Staub
nDi'CehtF?j(i?r?sé):t?;unugrﬁrgéﬁrécer:t an der oberen oder mittleren
Fadenspannungﬁénopf Fadenfuhrungsplatte angesammelt,
wodurch die
Der Oberfaden angezogen wurde. Fadenspannqngsﬂ]h.ru‘ngsplqtter]
weist Schlingen angehoben sind. Reinigen Sie die
auf. Fadenspannungsfuhrungsplatten.
Sticken Sie mit anderem Garn. Wenn das
Problem nach dem Afuswechseln defs
. I Garns nicht mehr auftritt, war es auf die
Die Garnqualitat ist schlecht. Garnqualitat zurtickzufuhren. Tauschen
Sie das Garn gegen ein Garn von guter
Qualitat aus.
Im Greifer haben sich
moglicherweise Fussel Reinigen Sie den Greifer. S.193
angesammelt.
Der Oberfaden ist nicht richtig | Uberprifen Sie den Fadenweg, und $35
Die Maschine ist | eingefadelt. fadeln Sie den Oberfaden dann neu ein. )
laut. Tauschen Sie den Greifer aus.
Der Greifer ist beschadigt. Wenden Sie sich an lhren
Vertragshandler.
Eilf\g:trrggenr:cm genug Ol Olen Sie die empfohlenen Teile. S.196
: I o Beruithren Sie die entsprechende Taste,
Dcl)giglc?rﬂee]rtm nicht richtig um die gewlinschte, zu bestiickende S.40
p ‘ Nadelstange in Stickposition zu bringen.
Der Fir diese Maschine werden Tauschen Sie die Nadeln aus
Itladelgin}fildler C(lecrc/te(ilge?mpfohlenen Nadeln Verwenden Sie die empfohlenen Nadeln. 5.15, 63
ann nic -
erwendet i ist ni ichti
vwe;/(vjen. g:}eg;ae(tjzet]. ist nicht richtig Setzen Sie die Nadel richtig ein. S.15, 63
Der Haken am automatischen e
Nadeleinfadlermechanismus ist yeertnrgggh'sélfdsllecrh an lhren S.15, 63
verbogen. ’
Der Oberfaden ist nicht richtig | Uberprifen Sie den Fadenweg, und S35
Es wird die eingefadelt. fadeln Sie den Oberfaden dann neu ein. ’
{%légrﬁpannung gﬁég‘géeerlftaden ist nicht richtig Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein. S.19
verwendet. : :
Die Unterfadenspannung ist - P
falsch. p 5 Korrigieren Sie die Unterfadenspannung. 5.85
Wenn nach dem Abschneiden : . .
L su Boginn | €0 zukurzes Ende verbleibt, | RGOS IS TG SR o
des Stickvor %n s | kann der Faden aus der Nadel Restfadeng“LONG TAIL” (Langer s 5150
aus der Nad%l 8 ru.tschen, sobald pler Restfaden) fest 8
) Stickvorgang beginnt. )
Der Oberfaden Auf der Spule ist kein Garn
erreicht zu Beginn | mehr, so dass kein Faden mehr
des Stickvorgangs | von der Spule zugefithrt wird, Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein. S.19
nicht den oder der von der Spule
Unterfaden. zugefuhrte Faden ist zu kurz.

Fehlerdiagnose
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Mbgliche Ursache

Wenn der Fadenrisssensor im
Fadenspanner der
Obwohl der Fadenspannungsknopfe keine Fuhren Sie den Faden richtig durch die
Faden nicht Fadenzufuhr erkennen kann, Fadenspannerscheibe. Wenn der
gerissen ist, tritt obwohl die Maschine lauft, tritt ein | Fadenriss-Fehler auch nach dem
ein Fadenrissfehler auf, und die erneuten Einfadeln der Maschine auftritt, S.37
Fadenrissfehler Maschine halt an. Wenn der Faden | ist moglicherweise der Sensor defekt.
auf und die aus dem Fadenspanner rutscht, Wenden Sie sich an lhren
Maschine halt an. | obwohl kein Fadenriss vorliegt, Vertragshandler.
erkennt die Maschine, dass kein
Faden zugefuhrt wird und halt an.
SNetée? Slie eine r(ljeue llﬂaéiel ein. Stltjmpfe
. . adeln konnen das Kleidungsstuck nur
Das . Die Nadel ist stumpf. schwer durchdringen, so dass der Stoff 5.15,63
Kleidungsstuck reildt.
eist
maldelschnitte (Fjeine Sté)f{e kbnnﬁrﬁ)sch}?ndallein d(;lrch
P . . en Nadeleinstich beschadigt werden.
bzw. Locher auf. | Der Stoff ist zu fein. Verwenden Sie ein Obervlies auf dem 5167
Stoff.
Korrigieren Sie die Spannung je nach Art
des Stoffes und des verwendeten Garns.
Polyegterlégarn céehntdsich beim St(;gken
; ; aus — insbesondere dann, wenn die
Die Fadenspannung ist zu straff. | ¢ annungen zu hoch eingestellt sind. 5.86
ach dem Sticken zieht sich das Garn
wieder zusammen, so dass Knitterfalten
im Stoff entstehen.
Spannen Sie nicht dehnbare Webstoffe
fest in den Rahmen ein. Wenn der Stoff
zu }I}ocker i(rjn Réihnllen §itztf bauscht er
: sich unter der Stickerel aut.
SDtheﬁE??sTftgréggﬁpannung des Rahmen Sie weiche Stoffe zusammen mit S.166
Der Stoff weist : einem stabilen Unterlegmaterial fest ein.
Knitterfalten auf. Wenn das Kleidungsstiick iberdehnt
wird, sieht es nach dem Entfernen des
Rahmens knittrig aus.
Digitalisieren Sie das Motiv mit
Die Spaltenstiche sind zu lang. | Fullstichen oder mehreren Reihen von
Spaltenstichen neu.
Stumpfe Nadeln drucken den Stoff
Die Nadel ist stumpf. herunter und beschadigen das Material. S.15, 63
Setzen Sie eine neue Nadel ein.
gu vielelacfStinge in eiﬂem Bereicdh verziehen
: o ; en Stoff, so dass er knittrig wird. Verringern
Die Motivdichte ist zu grof. Sie die Motivdichte ein wenig (um 5% bis
10%).
E;ezgisepilstyaicht Der Kontrast des Displays ist Stellen Sie den Kontrast des Displays S 142
lesbarg falsch eingestellt. richtig ein. :

A

@ Die Maschine ist mit einem Fadenerkennungsmechanismus ausgestattet. Wenn der
Oberfaden nicht in die Maschine eingefadelt ist, arbeitet sie nicht ordnungsgemaR — auch
dann nicht, wenn die Maschine entsperrt und die Start/Stopp-Taste gedruckt wird.

® Wenn die Maschine plotzlich anhalt:
- Schalten Sie die Maschine aus, und ziehen Sie den Netzstecker.

- Starten Sie die Maschine unter Befolgung der richtigen Schritte neu Siehe Seite 20.
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Fehlermeldungen

Wenn Sie die Start/Stopp-Taste driicken, bevor die Maschine richtig eingestellt ist, oder wenn ein Vorgang falsch
ausgefuhrt wird, halt die Maschine an und weist Sie durch einen Summton und eine Fehlermeldung auf einen
Fehler hin. Wenn eine Fehlermeldung angezeigt wird, beheben Sie das Problem gemal8 den in der Meldung

angegebenen Anweisungen.

Beruhren Sie , um die Meldung zu bestatigen, oder futhren Sie den richtigen Vorgang durch, und

bertihren Sie dann . Wenn die Meldung erneut angezeigt wird, wenden Sie sich an lhren

Vertragshandler.

-

Auf grolien Rahmen wechseln.

SCHLIESSEN,

Der installierte Stickrahmen ist
zu klein.

Uberprufen Sie, welche
Stickrahmen verwendet werden
konnen, und installieren Sie
dann einen grofReren
Stickrahmen (siehe Seite 28).

el |

Ausgangspositionsfehler
HNadelstangenkasten.

SCHLIESSER

o

Bereich iiberschritten.

SCHLIESSEN

Der Nadelstangenkasten kann
nicht in seine Ausgangsposition
bewegt werden.

Bertihren Sie , um den

Nadelstangenkasten
automatisch zuruckzusetzen

Das Muster ragt iber den
Stickbereich von 200 mm (H) x
300 mm (B) hinaus.

Schieben Sie das Muster in den
Stichbereich.

R

Das ausgewihlte Stickmuster
iibersteigt die Rahmengrifie.

SCHLIESSEN

Dag USB-HMedium ist nicht

USB-Hedium.

SCHLIESSEN

Dag USB-Medium ist
schreibgeschiitzt, so dass die
Daten nicht geldscht werden

kémen.
Deaktivieren Sie den

Schreibschutz, hevor Sie die
Daten lbéschen. F;;;;q

Das Muster ist grofRer als der
Stickbereich des installierten
Stickrahmens.

Verwenden Sie einen
Stickrahmen mit einem
Stickbereich, der grofer als das
Muster ist.

Das USB-Medium ist nicht mit
der Maschine verbunden.
SchlieBen Sie das USB-Medium

an.

Das USB-Medium ist
schreibgeschutzt.
Deaktivieren Sie den
Schreibschutz.

Das USB-Hedi et e
schreibgeschiitzt, so dass die
Daten nicht gespeichert verden
konnen.
Deaktivieren Sie den

Schreibschutz, hevor Sie die
Daten speichern. SCHLIESSEN

Wechseln Sie das USB-Hediun
nicht, wihrend es gelesen wird.

SCHLIESSE,

&

verden.

SCHLIESSEN

Das USB-Medium ist
schreibgeschutzt.
Bertihren Sie und

deaktivieren Sie den
Schreibschutz.

Es wurde versucht, wahrend
eines Lesevorgangs das USB-
Medium zu wechseln.
Versuchen Sie es erneut, ohne
das Medium zu trennen.

Es werden Stickdaten einer
nicht kompatiblen Version
verwendet.

Unvollstandige Stickdaten oder
Stickdaten einer unbekannten
Version konnen nicht
verwendet werden.
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v

Diese Nadel kann nicht
regerviert werden.

SCHLIESSEN

Es wurden sechs manuelle
Nadelstangeneinstellungen
aniegeben.

Es konnen hochstens funf
Nadelstangeneinstellungen
angegeben werden.

-

Karten-Einsteckschlitz
eingesetzt. Setzen Sie eine
Stickkarte ein,

SCHLIESSEN

wurde beriihrt, ohne
dass eine Stickkarte eingesetzt
war.

Stecken Sie eine Stickkarte ein.
(siehe Seite 112).

@

Diese Stickkarte kamn nicht
vervendet verden.

SCHLIESSER

e

Dieses Muster enthilt zu viele
Daten zum Speichern.

SCHLIESSEN

Es wurde ein Muster von einer
Stickkarte aufgerufen, die nicht
mit dieser Maschine
kompatibel ist.

Einige Stickkarten mit
urheberrechtlich geschuitzten
Mustern konnen nicht
verwendet werden.

et

Es kann kein weiteres Zeichen
hinzugefiigt werden.

Zeichen wurden so weit

kombiniert, dass Sie sich uiber
den Stickrahmen hinaus
erstrecken.

Reduzieren Sie die Anzahl der
Zeichen, damit sie in den
Stickrahmen passen.

|

Faden auf Riss priifen.

SCHLIESSER

Der Oberfaden wurde
durchtrennt, oder der Faden ist
aus dem Fadenspanner bzw.
einer Fadenfuhrung gerutscht.
Der Faden ist nichtgkorrekt in die
Maschine eingelegt.

Uberprufen Sie, ob der
Oberfaden die Unter- und
Mittelfadenfuhrung durchlauft,
und fadeln Sie ihn ggf. richtig ein.
(siehe Seite 35.)

+m

Falsche Nadelanhalteposition.

SCHLIESSEN

Die Nadel hat an einer falschen
Position angehalten.

Drehen Sie das Handrad so, dass
die Markierung am Handrad oben
ist.

208

Der Unterfaden ist gerissen
oder ausgegangen.

Uberprufen Sie, dass Faden auf
die Spule gewickelt ist und auf
eine Lange von ungefahr auf 50
mm (2 Zoll) herausgezogen
wurde, und installieren Sie die

Spule dann neu (siehe Seite 19).

Das Muster umfasst zu viele
Stiche und kann nicht
verwendet werden.

Daten mit Stichen, die iber den
Spezifikationen liegen (500.000
Stiche) kbnnen nicht angezeigt
werden. Reduzieren Sie die
Anzahl der Stiche mit Hilfe von
Datendesignsoftware.

o

Fadenaufnehnerfehler.

SCHLIESSEN|

Der Fadenaufnehmer
funktioniert nicht richtig.
Der Faden hat sich am
Fadenaufnehmer verfangen.
Entfernen Sie den Faden.

priEs

Fehler bein Lesen der
Stickkarte.

SCHLIESSER

Li-]

Fehler heim Lesen des Speichers.

SCHLIESSEN

Die Muster auf der Stickkarte
konnen nicht gelesen werden.
Die Stickkarte ist
moglicherweise beschadigt.

Die in der Maschine gespeicherten
Stickmuster konnen nicht
abgerufen werden.

Der Maschinenspeicher ist
moglicherweise beschadigt. Wenden
Sie sich an lhren Vertragshandler.




@

Fehler im USB-Medium.

SCHLIESSEN,

e

Garnnummer ist ungiiltig.

SCHLIESSER

prti

Loschfehler.

SCHLIESSEN,

Fehler im USB-Medium.

Beruihren Sie und
versuchen Sie es erneut. Oder
das USB-Medium ist
moglicherweise beschadigt.

Haschine beim

Nadelstangenkasten-Transfer
angehalten.

Die Maschine wurde

angehalten, wahrend sich der
Nadelstangenkasten bewegte.

BerUhren Sie , um den
Nadelstangenkasten

automatisch zuruickzusetzen.

|

Nadeleinféidlerfehler.

Der automatische

Nadeleinfadlermechanismus
funktioniert nicht richtig.
Der Faden hat sich im

automatischenNadeleinfadlerm
echanismus verfangen.
Entfernen Sie den Faden, und

beruhren Sie dann .

Nicht geniigend Speicher fir

Huster vorhanden. n Sie
ein anderes Muster.

SCHLIESSEN

Die Speicherkapazitat ist
uberschritten.

Loschen Sie andere Daten und
versuchen Sie es erneut.

Die festgelegte Garnfarbe ist falsch.
Die eingegebene Garnfarbennummer
befindet sich nicht in der eingestellten
benutzerdefinierten Garntabelle.
Uberpritfen Sie die Nummer, und geben
Sie sie dann erneut ein.

Die Maschine konnte die Daten
nicht loschen.

Das Medium ist moglicherweise
beschadigt.

|

Haximale Anzahl von Mustern
wurde komhiniert.

SCHLIESSER

|

Nadeleinfidler auber Position.

SCHLIESSEN

Es wurden mehr als 101 Muster
kombiniert.

Reduzieren Sie die Anzahl der
kombinierten Muster. Es konnen bis
zu 101 Muster kombiniert werden.

Beim Einfadeln des Fadens in die Nadel
mit dem automatischen
Nadeleinfadlermechanismus wurde ein
anderer Vorgang durchgefithrt.
Drucken Sie die automatische
Nadeleinfadlertaste, und fuhren Sie den
anderen Vorgang erst dann durch, wenn
der Faden in die Nadel eingefadelt
wurde (siehe Seite 39).

|

HNadelstangenkasten-Hotor wurde
gesperrt.

s

Nicht genug Speicherplatz.
vervenden Sie ein anderes
T5B-Hedium.

SCHLIESSEN

Der Motor des

Nadelstangenkastens blockiert.
Beruhren Sie , um den

Nadelstangenkasten
automatisch zuruckzusetzen.

s

Positionsfehler
Nadelstangenkasten.

SCHLIESSE

Der Nadelstangenkasten hat an
einer falschen Position
angehalten.

Beruthren Sie , um den

Nadelstangenkasten
automatisch zuruckzusetzen.

Die Speicherkapazitat des USB-
Mediums ist uberschritten.

In der Maschine oder auf dem
USB-Medium sind zu viele
Daten.

s

Rahmenbereich fiberschritten.

Das Muster ist zu groR.

Stickmuster, deren Abmessungen 200
mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x
11-3/4 Zoll (B)) Uberschreiten, konnen
nicht verwendet werden. Verkleinern
Sie das Muster auf eine den
Spezifikationen entsprechende Grofe.
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v

Speicherfehler.

SCHLIESSEN

el |

Start- und Endpunkte kémnen
nicht gesetzt werden.

SCHLIESSEH

Die Maschine konnte die Daten
nicht speichern.

Versuchen Sie ein anderes
Medium.

Bt |

USB-Lesefehler.

Wahrend der

Datenubertragung wurde das
USB-Kabel abgetrennt.
Ziehen Sie das USB-Kabel nicht

ab, wahrend Daten Ubertragen
werden (siehe Seite 114).

@

Zu viele Farben.

SCHLIESSEN,

Fur das Muster wurden mehr
als 501 Garnfarbenwechsel
festgelegt.

Fur ein Muster konnen bis zu
501 Garnfarbenwechsel
festgelegt werden.

210

Der Stickvorgang kann nicht an
der festgelegten Startposition
begonnen werden.

Andern Sie die Startposition, oder
bewegen Sie den Rahmen, und
andern Sie die Stickposition (siehe
Seite 89).

|

Wischkontaktfehler.

SCHLIESSER

Ein Wischerfehler ist
aufgetreten.

Der Faden hat sich am Wischer
verfangen. Entfernen Sie den
Faden.

&

Inbekanntes Datenformat.

SCHLIESSEN

Die Stickdaten werden nicht
erkannt.

Die Stickdaten sind
moglicherweise beschadigt.

v

Zeichen konnen nicht angeordnet
verden.

SCHLIESSEN

Auf dem Bogen wurden zu
viele Zeichen angeordnet.
Reduzieren Sie die Anzahl der
Zeichen.



Wenn eine der folgenden Meldungen angezeigt wird, wenden Sie sich an lhren Vertragshandler.
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Wenn die Display-Anzeige Wenn die Maschine nicht reagiert,
nicht lesbar ist wenn eine Taste gedriickt wird
Wenn die Display-Anzeige nach dem Einschalten Wenn die Maschine auf die Beruthrung einer
der Maschine nicht lesbar ist, stellen Sie sie wie Bildschirmtaste nicht reagiert (es kann keine Taste
unten beschrieben ein. ausgewahlt werden, oder die Tasten sind nicht
ordnungsgemald angeordnet), stellen Sie den
Beriihren Sie eine beliebige Taste auf dem Beruhrungsbildschirm wie unten beschrieben ein.
Berithrungsbildschirm, und schalten Sie die
Maschine gleichzeitig aus und wieder ein. Beruihren Sie eine beliebige Taste auf dem

Bertihrungsbildschirm, und schalten Sie die
Maschine aus und wieder ein.

Beruthren Sie Beruhrungsbildschirm
weiterhin, bis die unten stehende Anzeige

erscheint. e Beruhren Sie Beruhrungsbildschirm
e Die Start/Stopp-Taste leuchtet nicht. weiterhin, bis die unten stehende Anzeige
erscheint.
Beriuihren Sie EI und , um die Helligkeit ¢ Die Start/Stopp-Taste leuchtet nicht.
des Bildschirms einzustellen, so dass sich die » Der unten stehende Bildschirm wird
Anzeige gut lesen lasst. angezeigt.
I |

142 +

~ Emm ' ' ChEm

Nachdem Sie die erforderlichen Einstellungen Drucken Sie die Fadenabschneidetaste.
vorgenommen haben, schalten Sie die
Maschine aus und wieder ein. e —

O0Qo

P Der Einstellungsbildschirm wird angezeigt.
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Beruihren Sie mit dem mitgelieferten
Berithrungsstift die Mitte der Kreuze 1 bis 5 auf
dem Bildschirm.

il h+
5+

2t P

A
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Verwenden Sie zum Einstellen des
Beriuthrungsbildschirms grundsatzlich den
mitgelieferten Beruhrungsstift.
Verwenden Sie keine Drehbleistifte,
Schraubendreher oder irgend einen
anderen harten oder scharfen
Gegenstand. Driicken Sie nicht zu stark
auf das Display, da es sonst beschadigt
werden kann.

Beriihren Sie die Mitte der Kreuze 1 bis 5.
Nach dem Beruihren von Nummer 5 ertont
der Summer ein Mal, um anzuzeigen, dass die
Einstellungen korrekt vorgenommen wurden.

* Wenn der Summer nach dem BerUhren von
Nummer 5 zwei Mal ertont, ist beim
Einstellen ein Fehler aufgetreten. Beriihren
Sie die Kreuze noch einmal von 1 bis 5.

Nachdem Sie die erforderlichen Einstellungen
am Beruihrungsbildschirm vorgenommen
haben, schalten Sie die Maschine aus und
wieder ein.

7% Hinweise

® Wenn die Tasten nach dem Einstellen des
Beruhrungsbildschirms immer noch nicht
reagieren oder der Berithrungsbildschirm
nicht eingestellt werden kann, wenden Sie
sich an lhren Vertragshandler.
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Technische Daten

Technische Daten der Stickmaschine

Posten

Spezifikation

Gewicht

37 kg (81 Ibs.).

Maschinenabmes-
sungen

512 (B) x 589 (T) x 586 (H) mm (20-5/32 (B) x 23-3/16 (T) x 23-1/16 (H) Zoll)

Nahgeschwindigkeit

Maximum / Flache: 1000 spm, Kappe: 600 spm
Geschwindigkeit / Max.: 1000 spm, Min.: 400 spm

Greifertyp Vertikaler Drehgreifer

GreifergroRe Normalgrofe (Typ L)

Nadel HA130EBBR/Nr.11 oder 130/705H-E
Nadelanzahl 6 Nadeln

Fadenspannung Manuell

Kappensticken

(Option) 130 mm (B) x 50 mm (H) (2 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))

Flachensticken

(4 Rahmen erhaltlich)

300 mm (B) x 200 mm(H) (7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)),
180 mm (B) x 130 mm(H) (5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B)),
100 mm (B) x 100 mm(H) (

)

H) (4 Zoll (H) x 4 Zoll (B)),
) X

60 mm (B) x 40 mm(H) (1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B)),

Fadenabschneiden

Ober- und Unterfaden

Fadenrisssensor

Ja/Oberfaden und Unterfaden

Automatischer
Nadeleinfadler

Ja

Kommunikation mit
PC

USB-Anschluss

Datenspeicherung

Originalkarte und USB-Medium

Technische Daten
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Symbols
“DST” TRIM SETTING
(DST-Abschneideeinstellung) .............ccccceennene. 140, 149
A
Abstand vom Mittelpunkt (horizontal) ..........c..c....... 52, 54
Abstand vom Mittelpunkt (vertikal) ............c.cccceeeee 52,54
AbStandstaste ...........oocviiiiiiiiiiiie e 53,124
Abstandswiederholung (horizontal) .............ccccccoeeiee. 131
Abstandswiederholung (vertikal) .............ccccccceeeie 54,131
Alle drehen .......cccooeviiviiiiiei
Allgemeiner Bildschirm ...
Andern der GroRe ...........
Anschluls von USB-Medien ...........cccccovveeveevieeneeannn. 117
ANOrdnungstaste ...........ccooeeieeeuieieiiieecienns 53,111,123
Anzahl der Garnfarbenwechsel ......................... 51,52, 54
ANZEIE ..o 16, 49
Anzeigerichtlinien ... 143

ANAEIN oot 143
Aufhebetaste ......... ...51,57
Aufspulvorrichtung ... 188
AUTSEEITEN .ot 6
Aus dem Speicher

aAbrufen ....oooooiii . 111
Automatische Nadeleinfadlertaste ..............cccoeeeun... 3,39
Automatischer Nadeleinfadlermechanismus .................. 39
Automatischer Steppstich ......cccoeveieiniinciiniiieicne 88
B
Baumwollbezlige ..........ccccocviiiiiiiiiiii i 167
Bearbeiten ......cccoooeiiiiiiiiec e 119, 129
Bearbeitetes Muster

POSItIONIEIeN ....cuiiiiiiiiiiiiiiic i 120
Bearbeitungstaste ...........ccccoveiiiiniiiiiec e 50, 55
Bedienfeld ................

einstellen ...........
Beendigungstaste
Beine

einstellen ..o 8
Beluftungsschlitze ..........ccccooiiiiiiiniiiiiiiicee 3
Benutzerdefinierte Farbtabelle ..........c...cccoveen. 141, 147
Bereichsanzeige ..., 56
Bertihrungsbildschirm ... 3
Bestatigungstaste ...........cccoeeeiinnin.

Bezeichnung der Maschinenteile ...
Bildschirm ........ccccovniiiiiiiiii

Bildschirm fur die Mustertypauswahl ..........c..c.c...... 23, 50
Blumenbuchstabenmuster .............ccccocoiiiiiiininnn. 106
Brightness of LCD (Helligkeit des Displays) ......... 141, 142
Buchstabenapplikationen .......c..c.ccoccovviiiniincninncnnens 107
Buchstabenmuster .............cccooviiiniiiniiinciiieeeee 109
D

DISPAY .o 3,16, 49, 142
Drehungstaste ...

Drehungswinkel
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E

Ecken des Stoffes
beStiCken .o..oveiiiiiiiic e

Editierendetaste ...

Einspannen ...

Einstellen
Kappenrahmenantrieb ...........ccocceeveninnnncnenee 173

Einstellungstaste ............ccocooiiiiiiiiiiiiiice 49, 140

Erweiterte Farben anzeigen ..o 140, 146

F

Faden ..............
bewegen ....
einfadeln

Fadenabschneidetaste ...........cccooevviveviiiiiiieeiiieeeenns 3, 44

Fadendichte
ANEIMN ittt

Fadenfuhrung ..o

Fadenfuhrungen ..........cc.ccccce.

Fadenspanner ......

Fadenspannung ...........ccceeeeeiciiinconceeeces
einstellen ... 85
Uberprifen ......ccccvevevenieiniicices 27,33,45,75

Fadenspannungsknopfe ... 2,86

Farbenwechseltaste ..........ccccccveviienienen. 53, 55,92, 127

Farbinformationen ............cccveveiniiiininenciiceencene 145

Farbtabelle .......... ...163
andern .......... ...149

Fehlermeldungen ..........ccccccoiiiiiniinicincceeee 207

Fehlersuche und -behebung .......................o... 151, 198

Flache Ausfuhrung (Niedriger Sitz) ..........c.cccoceciviins 170

Freigabetaste ........cccccieiiriiiniiiiiiiireccccee 42,57

FrOtee ..ooovviiiiiiiiii 167

G

GAIN e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaeeaaaaas 15, 16, 35

Garnfarbe ............ 131, 146, 163

Garnfarbenanzeige .........ccccocieveniiieiicincceeeeen 145
andern .......... ...145

Garnrolle .o 36

Garnrollen ......coeieirinicniiics e 77
wechseln ... 77

Garnrollenstander .........cccccooovviiiviiiiiiiieiieeeee e 2,11

Garnrollenwechsel-Anzeige .........c.ccccoovciniieincnne 56, 76

Gespeicherte Muster
[0SChEN ...oviiiiiiiiicccc 112

GOISHIl v 170

Greiferabdeckung/Greifer ..............c.ccccoiiiiiiiiiiin. 2

GroRe
ANAEIN e 110, 121

GroBe (horizontal) ......coeoiieeiieniiiiecie e 51, 52

GroBe (Vertikal) .....eeeeeeeeeeeeee e 51,52

Grolken-Auswabhltaste ................... 51,53, 121

Grundlegende Bedienungsablaufe ............................... 17
beim SHCKEN ..c.oviiiiiieicicc e 42



Hauptschalter ...
Helligkeit des Displays
einstellen .....o.ccoooviiiii e, 142,213

Hilfetaste .......... ....49, 153
Horizontale Spiegelbildtaste .........c..ccccceeennennee 51, 53,121
|

Industriestickrahmen ..........cccoccooviiiiiiiiiieeeeeen 168

J

JEANSSTONT oo 167
K
Kappenrahmen ..........cccccoiviiiinieniiiieninccenieeeee 169
eNFEINEN ...oooiiiiiie e 184
Kappenrahmenantrieb ...........cccocooiiiiiiiniine 171
einstellen ..o 173
Kleine Stoffteile
beSticken ....oeiieee e 69
KombinationSMUSEEr .........cccvivvieeiiieiieciie e 25
bearbeiten ........ccc.coevvveiieiieieee e 132
Kombinieren von Mustern ........................ .119

Kompatibilitatstabelle fur Stoff/Unterlegmaterial ...

Kopfbedeckungen .........ccccoeoiiiiiiiiiinnns .167
KOTA et 167
Kurzstiche
TOSChEN .o 150
L
LCD ottt e n e e e e aaaaaas 213
Leistungsmerkmale .................... w. Vii
Loschen von bestehenden Mustern .............ccccoveeeenne.. 118
LOSCHEaSte .ooveveiieeeieeceieeeee e 53,110, 112
M
Manuelle Nadelstangeneinstellungen ..........cccceceveeeee 96
Maschinenfunktionstaste ............ccccceeveieeieeieeeinn. 49, 151
MaReinheiten ............ 141,143
andern ............. ...143
Maximale Stickgeschwindigkeit . 55,56
Mehrfarbentaste .. 53,126
Mittelfadenfihrung ..........ccccovveiiinininiciinenccee 2

Mittelpunkt ....

Mittencursor ........ .145
Montagevorrichtung .......c.cccceveveeenincenenieninecneees 174
Muster

[0sChen ....oooviiiiieie e
Musterauswahltasten ... .
Musterbearbeitungs-Bildschirm ...................... 25,52, 119
Musterfarben

ANAEIN oo 127,131
MuUstergroe ........ocoovevevenieiiniciiiicceee 52, 54,103
Musterlisten-Bildschirm ............cooooiiiiiiiiiie e, 23,51

N

NAChStE SEItE ..vviieeiiieeciiieceee e 51

Nadel ............. .15
bewegen ..... .40

wechseln ................ .63
Nadelstange arretieren ..
Nadelstangenkasten ...

Nadelstangentaste .........coeovereeireneneneneeineneneene 35,56
Nahen

APPLKAtion ......ccoiiiiiiiiiiiiie 156

sticken
Nahlicht ......
Netzkabel
NELZSIECKET oevviiieciiiieeciie e 3
Neuauswahltaste .........ccccooveveiieiiieieiiie e 49
(0]
Oberfaden ........oooviiieiiieeee s
Oberfadenfuhrung ...
OUEN oo
P
Pfeiltaste ... 72,120
Polohemd ........cccooviiiiiiiicce e 167
Positioniertaste .. 53,55,72,120
Probesticktaste ........cccouvveiiiiiiiiiiieie e 32,55
Pullover ............. 167
R
Rahmen .... .166
Raster ......ccccvvvveveveveiiiiinanns 144
Rechte Seite/Ruckansicht ...........ccoeevievieiiieciiieiecee 3
Reinigen

LCD ottt

reinigen

Spulenkapsel .........ccoooeviiiiiiiiiiniiic 195
Renaissancebuchstabenmuster ............ccccceeeiiiiinnean. 105
Reserved needle (Reservierte Nadel) .........cccooouun. 96, 141
Reservestopp-Taste ..........cccvvviiiiiiiiiiiciii i 92,94
RESHANGE ..o 150
S
SAtNJACKE ..o 167
Schmale Stoffteile

DeStICKEN ..veiiceee e 69
Schurwolle ......ocviiiiiiceec e 167
Sechs-Nadel-Maschine ........cc.ccooooiiiovieeiiiiceceee vii
Segeltuch ..o 167
SEIAE i 167
Short stitch delete (Kurzstiche loschen) ................ 140, 150
Smokinghemd (gewebt) ...........ccccceeinininiiiniiinine 167
SoNderzubehor ..........covviviiiiieiiece e 5
Speichertaste ..........ocooveviiiiiiiniiiiciecc e 55
Sperrmechanismus ..........cccocceiverieiciierieine e 42
SPrache .....cccuevivciiiiiiiiccecce e 141, 143

ANAEIN v 143
SPUIE e 15,18, 19
Spulenkapsel .......cccoceriininiiiiiiniiicne 18, 19, 85, 195
Standard (PrOfi) ..ol 170
Standardende ..........cccoooiiiiiiiii e, 140, 150
Start-/Endpositionstaste .........ccccoveveerienvenieienne 55, 89, 90




ANHANG

Start/Stopp-Taste ........ccceeiiiiiiiiiiiiic e, 3,42
Steppstichtaste ........ccccovevieiiiiniiiciiieeiccceeee 55, 88
Stichplatte ......ccooiiiiiiiiiccc e 194
Stichzahl .o 56
SHCKArM i 2
Stickbildschirm .......c.oooiiiiiiiiiee e 33, 56
Stickdaten ..ovevveiieiinec e 100
Stickdichtetaste .........cccoeeiiiiiiinieiieie e 53,125
Stickeinstellungs-Bildschirm ..............ccccocce.e. 26, 54, 129
Sticken von Applikationen .......c..ccccoceeeenenenenienenne. 156
Stickerei sticken .........ccocooiiiiiiiiii, 42
Stickgarn .................. .35
Stickgeschwindigkeit .91
einstellen ... 91
Stickkarten ... 112
Stickkarten-Einsteckschlitz .......cccoceveviiiniiinincnciee 3
SHCKMUSTET ..o 104
auswahlen ......... 23,102
wiederholt nahen .. ...90
Stickposition ............. .72
ANAEIN L 72
Stickrahmen
an der Maschine anbringen ... 30
bespannen .........ccccocieiiiiiiiiii 28
ENIEIMEN ittt 46
TYPEN i 65
Stickrahmenanzeigen ..........cccoccccvnininninns 28,52, 54
Stickrahmenhalter
eNntfernen .......ccccovviviiiciiiiinc e 171
Installieren ..., 185
Stickreihenfolge ..........ccooiiiiiiiiiici e 56
SHCKEASTE ..t 55
Stickvorgang anhalten ............cccocoiiiiiniiiiii, 44
SHCKZEI et 56
Stoff e ...16, 69
ENHEINEN .eiiiiiiiiieeeee e 46
SUMMET .., 141, 142
SWEALSHITt ..o 167
T
Tajima-Daten .........ccceoiviiiiiiiii 101, 149, 163
Taste fur temporare Nadelstangeneinstellungen ....... 57, 94
Technische Daten .........ccccociiiiciiniciiniiicciceee 215
Textanordnung von Zeichen
andern
T-SHirt oo
U
UMrandungen ........ccoocceveeienieinineniinieieeiee e 108
Unterlegmaterial .........cccoccovviiniiniiiene 66, 165, 167
UNterwasche .......ccoovviiiiiiiiiiiiiiicieeciec e
USB host .........
USB-Medien .......
USB-Anschluss
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\Y
VEISION .iiiiiiieie ettt e e e e et ee e e et ee e e e e eaaraeaeeeeenns 140
Vertikale Spiegelbildtaste ...................... 51, 53,103, 121
VHES ottt ettt 165
Vorderansicht ........ccocoevieeiiiiiiice e 2
Vorherige Seite ........cccoceeiiiiiiiiiiciniie e 51
Vorschaubild .........cccooiiiiiiiiiiie e 27
Vorschautaste ..........ccevvveennes 51,53, 55
Vorwarts-/Ruckwartsstichtaste ... 57,79, 81
w
Wartung ......ccooueeiiiiiiiiicceiec 151,193
Wichtige Teile ..o 2,151
Wiederholte Muster

SHCKEN i 130
Wiederholungstaste .............ccocoeoiniiinnincinenens 55, 130
Winkel

einstellen ......ocooiiiiii e 73
V4
Zeichenabstand

ANAEIN it 124
Zu bearbeitendes Muster

AUSWANIEN .o 120
ZUDENOT .ottt 4
Zusammenfuhrungstaste ..o 53
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