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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
IMPORTANTES

Cuando use esta maquina, adopte siempre las siguientes
medidas de seguridad basicas:

Lea atentamente todas las instrucciones antes de usar la maquina de coser.

P E LIG RO Para reducir el riesgo de descarga eléctrica:

No deje nunca la maquina sola mientras esté enchufada. Desenchufela inmediatamente después de
usarla y antes de limpiarla.

Desenchufe siempre la maquina antes de cambiar la bombilla. La bombilla debera ser siempre del
mismo tipo (12 V, 5 W).

ATENCION == Para reducir el riesgo de quemaduras, fuego, descargas eléctricas o

1.

2.

oo

9.

accidentes:
No permita que esta maquina se use como un juguete. Preste especial atencion si la usan nifios o si
éstos se encuentran cerca de la maquina.
Use esta maquina solo para las labores a las que esta destinada, descritas en el presente manual.
Sélo deberan usarse los accesorios recomendados por el fabricante y que se indican en el manual.
No utilice nunca esta maquina si el enchufe o el cable de alimentacion estan dafiados, si la maquina
no funciona correctamente, si se ha caido o esta dafiada o si se ha caido dentro al agua. Entregue la
maquina en el punto de atencién al cliente o en el proveedor oficial mas cercano a su domicilio para
que la examinen, reparen o la sometan a ajuste mecanico o eléctrico.
Nunca utilice la maquina si alguno de las aberturas de ventilaciéon estd obstruida. Mantenga dichas
aberturas y el pedal limpias de hilos, polvo y restos de tela.
No inserte ni deje caer objetos en las aberturas de la maquina.
No use esta maquina en al aire libre.
No use esta maquina en lugares en los que esté expuesta a aerosoles o donde se esté administrando
oxigeno.
Para desconectar la maquina, lleve el interruptor a la posiciéon “ O ” (apagado) y después
desenchufela.
Para desenchufar no tire del cable, sino del enchufe.

10. Mantenga las manos alejadas de las piezas mdviles, y muy en particular de la aguja.

11. Use siempre la placa de aguja adecuada. Una placa inadecuada puede romper la aguja.

12. No use aguijas torcidas.

13. No empuije la tela ni tire de ella mientras cose, porque podria desviar la aguja y provocar su rotura.
14.Lleve el interruptor de la maquina en la posicion “ O ” (apagado) antes de enhebrar la aguja o la

canilla, cambiar el prensatelas o realizar cualquier otra operacion en la zona de la aguja.

15. Desenchufe siempre la maquina antes de abrir cualquiera de las tapas, engrasar o realizar cualquiera

de las operaciones de mantenimiento descritas en este manual.

16. Esta maquina de coser no ha sido pensada para que la usen sin supervision nifos pequenos o

personas con minusvalias.

17. Evitese que los nifios pequefos jueguen con la maquina.

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES
Esta maquina esta destinada unicamente para usarla
en el hogar.



UNICAMENTE PARA USUARIOS DEL REINO UNIDO,
LA REPUBLICA DE IRLANDA,
MALTA Y CHIPRE

Si la maquina de bordar dispone de un enchufe BS de 3 patillas, lea las instrucciones siguientes.

IMPORTANTE

Si la toma de corriente disponible no sirve para el enchufe suministrado con este equipo, debera cortar el
enchufe y sustituirlo por uno de tres patillas adecuado. Si usa otro tipo de enchufe, debera estar provisto
de un fusible homologado.

Nota

Destruya el enchufe cortado del cable de alimentacion eléctrica, pues un enchufe con los cables al
descubierto supone un peligro si se conecta a una toma de corriente. Si debe cambiar el fusible del
enchufe, use uno homologado por ASTA para la norma BS 1362; es decir, con la contrasefa y del
mismo amperaje indicado en el enchufe.

Reponga siempre la tapa del fusible. Nunca use enchufes sin tapa de fusible.

AVISO
NO CONECTE NINGUN CABLE AL TERMINAL DE TIERRA IDENTIFICADO POR LA LETRA
‘E’, POR EL SIMBOLO DE LA TIERRA - O DE COLOR VERDE O AMARILLO.

Los conductores de este cable de alimentacion se identifican por el siguiente codigo de colores:
Azul Neutro
Marrén Activo

Como los colores de los conductores del cable de alimentaciéon de esta maquina podrian no coincidir con
los usados en su enchufe, siga el procedimiento siguiente:

El cable de color azul debe conectarse al terminal marcado con la letra ‘N’ o de color negro o azul.

El cable de color marrén debe conectarse al terminal identificado por la letra ‘L’ o de color rojo o marron.



GRACIAS POR ADQUIRIR
ESTA MAQUINA DE COSER INFORMATIZADA

La maquina que acaba de adquirir es la maquina de coser informatizada para el hogar mas avanzada del
mercado.
Para disfrutar plenamente de todas sus funciones, lea atentamente el presente manual.

LEA ESTO ANTES DE USAR LA MAQUINA

Para trabajar sin riesgos:

1.

2.

3.
4.

Vigile la aguja mientras esta cosiendo. No toque la polea, el tirahilos, la aguja ni ninguna otra parte
movil.

No se olvide de apagar el interruptor y de desenchufar el cable cuando:

e haya acabado de coser

e sustituya o saque la aguja u otra pieza de la maquina

e se produzca un corte del suministro eléctrico durante el uso

e efectue operaciones de mantenimiento en la maquina

e deje la maquina sola

No meta nada dentro del pedal.

Enchufe directamente la maquina a la toma de la pared. No use cables de extension.

Para prolongar lo mas posible la duraciéon de la maquina:

1.

Cuando guarde esta maquina, evite que el contacto directo con la luz solar y los ambientes muy
humedos. No guarde la maquina cerca de calefacciones, planchas encendidas u otros objetos
calientes.

Para limpiar la parte exterior use uUnicamente jabones o detergentes neutros. El benceno, los
disolventes y los polvos de limpieza pueden dafar la carcasa y la maquina y nunca deben usarse.

No deje caer la maquina ni la golpee.

Lea siempre este manual cuando sustituya o instale cualquier elemento, prensatelas, aguja u otra
pieza, para montarlos correctamente.

En caso de reparacion o ajuste:

Si la maquina funciona mal o necesita algun ajuste, empiece por consultar la tabla de solucién de
problemas del final de este manual, por si pudiera inspeccionar y ajustar la maquina usted mismo. Si el
fallo persiste, pdngase en contacto con el centro de atencidn al cliente autorizado mas préximo.
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PREPARACION CAPITULO 1

PARTES PRINCIPALES

1 Mango

2 Soporte para hacer canillas

3 Teclas de seleccion (consulte los detalles en
la pagina 9)

4 Volante

5 Control de velocidad

6 Palanca de elevacion del prensatelas

7 Interruptor

8 Botones de control (véanse los detalles en la
pagina 9)

9 Con compartimiento para accesorios con
accesorio de base plana

10 Palanca de ajuste del alimentador
11 Tapa de la canilla

12 Alimentador

13 Prensatelas

14 Leva de enhebrar

15 Palanca de ojales

16 Cortahilos

17 Palanca de enhebrar

18 LCD (pantalla de cristal liquido)
19 Guia-hilos para hacer canilla
20 Tope del carrete



COMPARTIMIENTO PARA ACCESORIOS

Desmontaje del compartimient para accesorios

coser.

@ Compartimient para accesorios

Si quita el compartimient para accesorios, le sera mas facil
coser piezas tubulares, como perneras de pantalones o
mangas, y zonas dificiles de alcanzar. Saque el compartimiento
tirando directamente de él hacia la izquierda de la maquina de

Accesorio de base plana

una

letra.

@ Cadigo de prensatelas

I Para abrir el accesorio de base plana, tire de
II o la tapa hacia usted.

II Todos los prensatelas estan identificados por

IIT Accesorios del compartimiento
La figura IIT muestra la situacion de cada
accesorio. Use unicamente los accesorios

111 disehados especialmente para esta maquina
Num. | Nombre de la pieza Cédigo
EEUU Otros
1] Prensatelas para ojales A X57789-101
2] Prensatelas para bordados Q*1 XA5891-101
3] Prensatelas para sobrehilado G X51162-001
(4] Prensatelas para monogramas N X53840-301
(5] Prensatelas para cremalleras | X59370-051
(6] Prensatelas para zigzag J 137748-101
(7] Prensatelas para puntada invisible R X56409-001
5] Abrecosturas X54243-001
o) Pata para coser botones M 130489-001
10} Canillas? SA155 XA3812-051
[11] Juego de agujas X58358-001

paises.

a Use unicamente las canillas de plastico que
encontrara en el compartimento de accesorios
o las adquiridas como accesorios .

*1 Accesorio del compartimiento Unicamente en
EE.UU. Accesorio opcional en el resto de los




OTROS ACCESORIOS

Num.| Nombre de la pieza Codigo
EEUU Otros
@ | Adaptador de prensatelas XA6126-002
@ | Tomillo? (para sujetar el prensatelas) XA5904-051
©® | Tijeras 184783-001
O | Lapiz de tiza 184944-001
6 Cepillo de limpieza X59476-051
@ | Sacabocados 135793-001
@ | Destornillador (grande) X55467-051
©® | Destornillador (pequefio) X55468-051
© | Tope de carrete (pequefio) 130013-053
@ | Tope de carrete (grande) 130012-053
m Pasador de soporte extraP XA3336-051
@® | Fieltro del carrete X57045-051
{® | Destomillador en forma de disco XA2005-051
@ | Redecilla® 127610-000
@ Tornillo (para sujetar el adaptador) XA4813-051
® | Pedal XA3931-051
@ Juego de hojas cuadriculadas SA500 X80948-001
@® | Funda rigida XA2482-151
Tarjetas de bordado*!
® Num. 1 Alfabeto SA298 | X58317-001
Ndm. 2 Flor SA299 | X58321-001
@ | Juego de bordado (grande)*! SA423 | X80902-002
@ Material estabilizador* SA519 X81175-001
@ | Hilo de canilla*! SAEBT | XA8375-001
® | Pata andadora®:2 SA140 | X81065-002
@ | Cortador lateral®*2 X80943-001
@ | Pata guia-puntadas “P"*2 SA160 | XA8839-002

*

=

*2

Accesorio extra unicamente en EE.UU.
Accesorio opcional en el resto de los paises.
Accesorio opcional en EE.UU. Accesorio extra
en el resto de los paises.

Use el mismo tornillo para instalar la pata
andadora y el cortador
lateral.

El pasador de carrete extra
suministrado como accesorio
se coloca en el eje del
soporte para hacer canilla
cuando se vaya a usar.
Cuando use hilos
especiales con tendencia a salirse del
carrete, cubra éste con una redecilla antes de
empezar a Ccoser.

Cuando use la pata andadora, consulte la pagina 15.
Antes de usar el cortador lateral, consulte la
pagina 16.

Nota (Unicamente para EE.UU.)

Pedal: modelo N5V

Este pedal es apropiado para la maquina modelo
PC6500.



ACCESORIOS OPCIONALES

Num.| Nombre de la pieza Cédigo
EEUU Otros

1 Num. 23 Blanco sobre blanco SA323 | XA3430-001
Num. 24 Canciones de cuna - XA3506-001
Num. 25 Ecuestre SA325 | XA3791-001
Num. 27 Péjaros SA327 | XA4289-001
Num. 28 Navidad SA328 | XA4502-001
Num. 29 Encaje SA329 | XA4664-001
Num. 30 Animales salvajes| SA330 | XA4771-001
Num. 31 Flores grandes Il SA331 XA5037-001
Nuam. 32 Instrumentos musicales| SA332 | XA5386-001
Num. 33 Arboles SA333 | XA5567-001
Num. 35 Perros y gatos Il SA335 | XA5629-001
Num. 36 Frutas y verduras| SA336 | XA5659-001
Num. 37 Abecedario decorativo|  SA337 | XA5753-001
Num. 38 Angeles SA338 | XA5781-001
Num. 39 Cara de mufieca SA339 | XA5978-001
Num. 40 Deportes 3 SA340 | XA6111-001
NuUm. 41 Renacimiento SA341 XA6586-001
Ndm. 42 Granja SA342 | XA6733-001
Num. 43 Epoca victoriana SA343 | XA6769-001
NUm. 44 Encaje Il SA344 | XA6849-001
Num. 45 Fantasia SA345 XA7770-001
Num. 46 Animales australianos SA346 | XA7893-001
NUm. 47 Mariposas SA347 | XA8206-001
Num. 48 Flores australianas| SA348 | XA8250-001
Num. 49 Folclore SA349 | XA8348-001
Num. 50 Hadas y flores SA350 XA8414-001
NUm. 51 Mufiecas de papel SA351 XA8563-001
Num. 52 Coleccién de ositos| SA352 | XA8511-001
Num. 53 Escenas SA353 | XA8936-001
Num. 54 Hora del té SA354 | XA9129-001
Num. 55 Jardineria SA355 | XA9348-001

2 | Unidad de bordado - X81268-001

3 | Prensatelas para bordado Q XA5891-101

4 | Juego de bordado (grande) SA423 | X80902-002

5 | Hilo para canillas SAEBT | XA8375-001

6 | Entretela SA519 | X81175-001

7 | Juego de bordado (muy grande) SA425 | X81124-001

Num.| Nombre de la pieza Codigo
EEUU Otros
1 | Tarjetas de bordado
Num. 1 Alfabeto SA298 | X58317-001
NUm. 2 Flores SA299 | X58321-001
Num. 3 Dinosaurios SA300 | X58362-001
Num. 6 Moskowitz’s World SA303 X58497-001
Num. 7 Estilo “country” SA304 | X59322-001
NUm. 8 Fiestas SA305 | X59357-001
NUm. 9 Artesanias SA306 | X59511-001
Num. 10 Monogramas SA307 | X59567-001
Num. 11 Marco SA311 XA0257-001
Num. 12 Transportes SA312 XA0275-001
Ndm. 13 Emblemas deportivos SA313 | XA0517-001
Num. 14 Flores grandes SA314 | XA1223-001
NuUm. 15 Nifios bonitos SA315 | XA1325-001
Num. 16 Perros y gatos SA316 | XA1406-001
Num. 19 Marine SA319 XA2452-001
Num. 20 Disefios pequefios SA320 | XA2869-001
Num. 21 Bordados SA321 XA2873-001
Num. 22 Apliques grandes SA322 | XA3431-001

ADVERTENCIA

Compre las tarjetas de bordado en el pais en
que haya adquirido la maquina; las
procedentes de otros paises pueden no ser
compatibles con ella.

Nota (para otros paises)

La funcién de bordado sélo se incluye de serie en
EE.UU. En el resto de los paises, los apartados
dedicados al bordado son descripciones de una
funcién opcional. Si desea usar esta maquina para
bordar, debera adquirir la unidad de bordado.



ALIMENTACION

ADVERTENCIA
— Cuando deje la maquina o cuando no la vaya a usar, apague el interruptor del lateral de la
maquina y luego desenchtfela.

PRECAUCION

— No use esta maquina de coser con cables de extension o adaptadores para varios enchufes;
puede provocar incendios o bien se pueden producir descargas eléctricas.

— No desenchufe con las manos himedas la toma de pared; podria sufrir una descarga eléctrica.

— Para desenchufar el cable de alimentacion, apague el interruptor de la maquina y tire del propio
enchufe. Si tira del cable puede dafarlo, provocar un incendio o sufrir una descarga eléctrica.

— No corte, daiie, modifique, doble a la fuerza, estire o retuerza el cable eléctrico ni forme un
nudo con él. Evite asimismo colocar objetos pesados sobre el cable o exponerlo al calor, pues
podria dafiarlo o provocar un incendio o una descarga eléctrica.

Si el cable de alimentacion o el enchufe estan dafnados, pédngase en contacto con el punto de
servicio al cliente o el proveedor oficial autorizado maspréximo.

— Siempre que efectue operaciones de mantenimiento, retire alguna tapa o cambie bombillas,
desenchufe la maquina o desconecte el suministro eléctrico.

— Si no va a usar la maquina durante un largo periodo de tiempo, desenchufe el cable de
alimentacion; podria producirse un incendio.

— Unicamente para EE.UU.:

Para reducir el riesgo de descargas eléctricas, se ha dotado a esta maquina de un enchufe
polarizado (con una patilla mas ancha que la otra) que sé6lo admite una posicion de conexién a
una toma de pared también polarizada.

Si el enchufe no encaja bien en la toma, déle la vuelta. Si sigue sin encajar, pongase en
contacto con un electricista cualificado para que instale una toma adecuada. No modifique de
ninguna manera el enchufe.

1. Inserte el cable de alimentacién en su
conector y a continuacion enchufelo en la
toma de pared.

@ Cable de alimentacién
@® Interruptor principal

2. Para encender la maquina, lleve el interruptor
a la posicion “1”.
Para apagarla, llévelo a la posicion “ O ”.




CONTROLES

Teclas de seleccion

© Tecla PUNTADAS UTILES

Pulse esta tecla para ver una pantalla de
seleccién de las puntadas utiles para coser
puntadas rectas, ojales, etc. (Si desea obtener
mas informacién, consulte la pagina 29).

Tecla PUNTADA A MEDIDAw (CREE SUS
PROPIOS DISENOS DE PUNTADAS)

Puede usar “PUNTADA A MEDIDAm” (funcién para crear
disefios propios de puntadas) para coser dibujos que
usted mismo haya creado. (Si desea obtener informacion
detallada, consulte la pagina 77.)

Tecla BORDADO

Si tiene la unidad de bordado instalada, pulse
esta tecla para ver una pantalla donde podra
seleccionar letras y otros disefios decorativos
para bordar. (Si desea obtener informacién
detallada, consulte la pagina 95.)

Tecla MEMORIA

Si tiene la unidad de bordado instalada, pulse esta tecla
para ver una pantalla donde podra almacenar o recuperar
combinaciones de dibujos para bordar. (Si desea obtener
informacion detallada, consulte las paginas 110y 111.)
Tecla GUIA DE FUNCIONAMIENTO

Si la unidad de bordado no est instalada, pulse esta
tecla para ver informacion sobre el uso de distintas
funciones, tales como el enhebrado del hilo superior,
el bobinado de canillas o la colocacion del hilo de la
canilla. (Si desea obtener informacién detallada,
consulte la pagina 35.)

Tecla AJUSTE DE LA PUNTADA (ajuste de la puntada)
Si la unidad de bordado no est instalada, pulse esta
tecla para ver una pantalla donde podra cambiar la
anchura y la longitud de la puntada y la tension del
hilo. (Si desea obtener informacién detallada, consulte
las paginas 33y 34.) Si, por el contrario, dicha unidad
esta instalada, pulse esta tecla para ver una pantalla
donde podrd cambiar la densidad de hilo de algunos
dibujos de bordado. (Para obtener informacion
detallada, consulte la pagina 109.)

Botones de control

Botén Cortahilos

Presione este botén para cortar automaticamente
los hilos superior y de la canilla.

Botén Posicion de la aguja

Presione este botdn para subir o bajar la aguja.
Botén puntada hacia atras

Presione este boton para reforzar la costura final
con puntadas hacia atras o puntadas de refuerzo.
Las puntadas hacia atras (Unicamente puntadas
rectas) se cosen en direccion inversa. Las
puntadas de refuerzo (casi todas las demas) son
tres puntadas cosidas una encima de la otra.
Boton Comienzo/Parada

Presione este botdn para empezar a coser o parar.
La aguja pasa a la posicion mas baja cuando se
detiene la maquina. Para coser a baja velocidad,
mantenga presionado este boton.

El botdn tiene un color verde cuando la méaquina estéa
preparada para empezar a coser y mientras estd
cosiendo o bordando. Si la maquina no esté preparada
para empezar a coser, el botdn tendra un color rojo. Si el
botdn se ilumina de color naranja significa que el eje del
soporte para hacer canilla se ha desplazado a la derecha
para enrollar el hilo en la canilla.



Pantalla LCD

Pulse una tecla de la pantalla para seleccionar la

puntada a que corresponda o bien para iniciar la
funcion o la operacion indicada.

000 P

Puntada ... Nota
—————— rectal lzg) . .. .

Cuando se enciende la maquina, se selecciona

@..m... o automaticamente la puntada recta (posicion de la

.. aguja a la izquierda).

PRECAUCION

Presione la tecla unicamente con el dedo.

Nunca presione una tecla con un instrumento

duro o puntiagudo, tal como un lapiz o un

destornillador. Tampoco presione la pantalla
con demasiada fuerza, ya que puede daharse.

Ponga el prensatelas indicado por el cédigo que se visualiza.

Presione esta tecla antes de coser con el cortador lateral instalado.

Presione esta tecla antes de empezar a trabajar para coser automaticamente puntadas hacia atras o
de refuerzo al principio y al final del trabajo de costura. (Si desea obtener informacion detallada,
consulte la pagina 36.)

Presione esta tecla antes de empezar a coser para que los hilos se corten automaticamente una vez
haya acabado. (Si desea obtener informacion detallada, consulte la pagina 37.)

Presione esta tecla para ver la guia de puntadas, que le servira para seleccionar la puntada que mejor
se adapte a sus necesidades especificas.

Presione esta tecla para ver la pagina anterior.

Presione esta tecla para ver la pagina siguiente.

o® ® ©

Otras teclas basicas de la pantalla LCD
Tecla FIN
Presione esta tecla para dejar de usar la funcion en curso.
Tecla COMPROBAR
Si aparece un mensaje de error, presione esta tecla para volver a la pantalla anterior.
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DENSIDAD DE LA PANTALLA LCD

En ocasiones, los cambios de la temperatura ambiente pueden hacer que la pantalla se vea mas clara o
mas oscura; esto no significa que la maquina funcione mal. Si le resulta dificil leer la pantalla, ajuste la
densidad.

Nota

La pantalla se oscurecera inmediatamente después de encender el interruptor. Se trata de una
caracteristica de la luz que ilumina la pantalla y no es ningun signo de mal funcionamiento. La pantalla
volvera a tener su nivel normal de brillo cuando hayan pasado alrededor de 10 minutos.

Ajuste de la densidad con la guia de funcionamiento

1. Presione la tecla GUIA DE FUNCIONAMIENTO.

[ HACER CAMILLA |[CAMEIO DEL PRENSATELAS)
[COLOCACION DE LA CRNILLA|[CAMEIO DE LA AGUJA
[ENHEERADO SUPERIOR] 1501

2. Presione la tecla SIGUI.

3. Presione la tecla BRILLO DE LCD.

[TEJIDO E HILO ¥ AGUJA( COMPROBAR PROBLEMA |
[ BRILLO DE LCD |[AJUSTE FINO DE PUNTADA
[ SELECCTON DE LENGURTE | 1501

4. Presione la tecla SIGUL.
FPara cankiar la densidad pulsar

"CLARD" o "OSCURO", en la pagina
siguiente.

SIGUT

5. Ajuste la densidad de la pantalla LCD.
TEMSIDAD DE LA PAMNTALLA Para aclarar la pantalla LCD, presione la tecla

blanca.
C] 3%% - Para oscurecer la pantalla LCD, presione la
FIn tecla negra.
o 2]

La densidad de la pantalla LCD cambiara

(3] cada vez que presione una de estas teclas.

@ Presione esta tecla para disminuir la
densidad.

@® Presione esta tecla para aumentar la
densidad.

@® Presione esta tecla para acabar de ajustar
la densidad.

6. Cuando haya acabado la operacion de ajuste,
presione la tecla FIN.

11



Ajuste de la densidad con el interruptor principal si la pantalla LCD esta demasiado clara u oscura

Ajuste la luminosidad

dela pantalla. Luminosa_) a
Después de realizar

el ajuste, apague la

maquinay vuelvaa Oscura  — @

encenderla.

M\
(=]

=

K
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Mientras presiona en algun punto de la
pantalla LCD, apague la maquina de coser y
vuélvala a encender.

2. Ajuste la densidad de la pantalla LCD.

Para aclarar la pantalla LCD, presione la tecla

PUNTADAS UTILES o la tecla PUNTADA A

MEDIDAw.

Para oscurecer la pantalla LCD, presione la

tecla GUIA DE FUNCIONAMIENTO o la tecla

AJUSTE DE LA PUNTADA.

La densidad de la pantalla LCD cambia cada

vez que se presiona una de estas teclas.

@ Presione una de estas teclas para
disminuir la densidad.

@® Presione una de estas teclas para
aumentar la densidad.

Después de la operacion de ajuste, apague la
maquina y vuélvala a encender.



LENGUAJE DE VISUALIZACION

El lenguaje de todas las teclas y mensajes que aparecen en la pantalla LCD puede cambiarse facilmente.

[ HACER CAMILLA ][CAMEI0 DEL PRENSATELAS)
[COLOCACTON DE LA CANILLA|[CAMEID DE LA AGUJA
[ENHEERADD SUPERIOR] 1501

[TEJIDO E HILO ¥ AGUJA]( COMPROBAR PROBLEMA |
[ BRILLO DE LCD |[AJUSTE FINO DE PUNTADA
[ SELECCION DE LENGURTE | 1501

[ EMGLISH JIITALIAND (ITALIAN)]
[DEUTSCH ¢ GERMAN | [MEDERLANDS ¢ DUTCH)
[FRANCAIS (FRENCH))] 51501

[ESPARIOL ¢ SPANISH)|[SUOMEKST (FINMISH)|
[ DAMNSK (DAMISH) |[SUEMSK (SWEDISH)]
[NORSK ¢ HORWEGIAN))] 51501

Presione la tecla GUIA DE FUNCIONAMIENTO.

Presione la tecla SIGUI.

Pulse la tecla de SELECCION DE
LENGUAJE.

Pulse SIGUI hasta que aparezca el lenguaje
deseado.

Pulse la tecla del lenguaje que desee usar.
Se cambiara el lenguaje de todas las teclas y
mensajes que aparezcan en la pantalla LCD.

Nota

Al cambiar el lenguaje de visualizacion, los
mensajes de error también apareceran en el
lenguaje seleccionado.

La maquina tiene 11 idiomas de presentacion
de mensajes para elegir: inglés, aleman,
francés, italiano, holandés, espanol, danés,
noruego, finlandés, sueco y portugués.

PRECAUCION

Esta funcion no debe usarse como
traductor.

El lenguaje en curso se mantendra incluso
cuando la maquina de coser esté apagada.

13



PRENSATELAS / ALIMENTADORES

Cambio del prensatelas

Segun el tipo de puntada seleccionado, sera preciso cambiar el prensatelas.

14

. Presione el botén Posicidon de la aguja para subir ésta y

después apague la maquina de coser.

. Levante la palanca del prensatelas.

. Presione el boton negro situado en la parte posterior del

soporte del prensatelas para liberar éste.
@ Soporte del prensatelas

. Ponga el otro prensatelas debajo del soporte para que el

pasador del prensatelas quede alineado con la ranura del
soporte.

. Baje la palanca del prensatelas para que el pasador del

prensatelas encaje en la ranura del soporte.
@ Ranura del soporte del prensatelas
@® Pasador del prensatelas



Instalacion del adaptador de prensatelas y la pata andadora

El adaptador de prensatelas se usa para los prensatelas que deben ponerse con destornillador.

@ Adaptador

(2] (3) w @® Tornillo (para sujetar el adaptador)

@® Tornillo (para sujetar el prensatelas)

La pata andadora es util para coser materiales cuya alimentacion sea dificil como, por ejemplo, tela de
vinilo, cuero sintético, cuero fino, etc. Este pie evita que dichos materiales se arruguen, se deslicen o se
peguen, pues hace avanzar al mismo paso las dos telas.

El pie caminante sélo puede usarse para dar puntadas rectas [7] .y [T] en zigzag [F].

1.

Pulse el boton de posicion de la aguja para elevar ésta y
apague la maquina de coser.

Levante la palanca del prensatelas.

Saque el prensatelas instalado y su soporte.

Deslice el adaptador del prensatelas hacia arriba, hasta
alcanzar el punto maximo, y después ajustelo fuertemente
apretando el tornillo (para asegurar el adaptador) con el
destornillador normal o el destornillador en forma de disco
suministrados con la maquina de coser.

@ Tornillo (para sujetar el adaptador)

Nota
Si no aprieta el tornillo hasta el fondo, podria sufrir alguna lesion.

5. Ponga la horquilla de enganche en el tornillo de empalme
de la aguja, baje la palanca del prensatelas y después
ajuste la pata andadora apretando con firmeza el tornillo
(para sujetarla) con el destornillador normal o el de disco
suministrados con la maquina de coser.

@ Horquilla de enganche
@® Tornillo (para sujetar prensatelas)
Nota

Antes de empezar a coser, gire despacio el volante hacia
usted para comprobar que la aguja no toca el prensatelas,
ya que en caso contrario podria resultar herido.

Cosa a una velocidad entre media y baja.
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Instalacion del cortador lateral

Si instala el cortador lateral, podra cortar el tejido a medida que va cosiendo (por ejemplo, si esta

haciendo un sobrehilado). Para usar el cortador lateral, busque en la pantalla LCD el simbolo y

de

spués pulse para que se vea :

@ AA A Sobrekilar ..

EERCEEEAL
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1. Pulse el botén de posicion de la aguja para
levantar ésta y después apague la maquina
de coser.

2. Levante la palanca del prensatelas.

3. Saque el prensatelas instalado y su soporte.

4. Ponga firmemente la horquilla de enganche
del cortador lateral en el tornillo de empalme
de la aguja.

@ Tornillo de empalme de la aguja
@® Horquilla de enganche

5. Mientras mantiene levantado el prensatelas,
pase el tornillo (para sujetar el prensatelas)
por la muesca del cortador lateral,
introduzcalo en el orificio de la barra del
prensatelas y apriételo ligeramente. Baje la
palanca del prensatelas y apriete el tornillo
con fuerza con el destornillador normal o el
de forma de disco suministrados con la
maquina de coser.

6. Seleccione un dibujo y pulse para que
aparezca como . Los ajustes restantes
necesarios para usar el cortador lateral se
efectuaran automaticamente.

Nota
Si pulsa de nuevo para que vuelva a su aspecto
anterior (&), desactivard el funcionamiento del

cortador lateral.



7. Haga un corte de unos 25/32” (2,0 cm) de
largo en el tejido.
@ 25/32" (2,0 cm)

8. Levante la palanca del prensatelas y enhebre
los hilos de la canilla y del carrete superior.

9. Ponga el tejido de tal manera que el lado derecho
del corte pase por encima de la placa guia y el
lado izquierdo quede debajo del prensatelas.

@ Placa guia (cuchilla inferior)
® Prensatelas

10. Enhebre la aguja, tire del hilo superior para dejar
una hebra larga, pasela por debajo del prensatelas
y tire de ella hacia la parte posterior de la maquina
de coser. (Vea la figura B.)
® Prensatelas
@® Hilo superior

11. Baje la palanca del prensatelas.

PRECAUCION

Después de ajustar la anchura de la puntada,
gire a mano el volante hacia usted y
compruebe que la aguja no toca el cortador
lateral. Si la aguja golpea el cortador y se
rompe, puede resultar herido.

Cuando cosa puntadas rectas, el margen de
costura sera de unos 13/64” (5,0 mm).
@ Margen de costura

Nota

— El cortador lateral no cortara el tejido si sélo
lo ha extendido por debajo del prensatelas y
de la placa guia. Antes de empezar a coser,
compruebe que el tejido esta en la posicion
indicada en el paso 9.

— Levante siempre la aguja antes de levantar la
palanca del prensatelas.

— El cortador lateral puede cortar géneros de
drill de hasta 13 onzas.

— Limpie el cortador después de usarlo para
evitar la acumulacion de polvo y restos de
hilo.

— Si es preciso, aplique un poco de aceite al filo
de la hoja del cortador.
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Instalacion del soporte del prensatelas

1. Pulse el botén de posicion de la aguja para
levantarla y apague la maquina de coser.

2. Levante la palanca del prensatelas.

3. Saque el prensatelas que tenga instalado.

4. Mientras mantiene pulsado el botén negro de
la izquierda del soporte del prensatelas,
deslice el soporte hacia arriba por la barra del
prensatelas hasta alcanzar el tope superior y
después suelte el boton.

@ Soporte del prensatelas

PRECAUCION
No toque la punta de la aguja ya que puede
resultar herido.

Nota

Si el soporte del prensatelas no esta
correctamente instalado, el hilo no tendra la
tensiéon correcta debido a una altura inadecuada
del prensatelas.

Subida y bajada de los alimentadores

18

Al sacar el compartimiento de accesorios,
quedara a la vista el conmutador de posicion de
los alimentadores situado en la base de la
maquina. Si, por ejemplo, desea bajar los
alimentadores para coser un botén, deslice la
palanca a la derecha. Por el contrario, si desea
seguir cosiendo mientras el alimentador va
introduciendo el tejido, deslice la palanca a la
izquierda.

Nota

Si incorpora la unidad de bordado opcional a la
maquina, los alimentadores se bajaran
automaticamente.



COMBINACIONES DE TEJIDO/HILO/AGUJA

Seleccione el hilo y la aguja adecuados para el tejido que vaya a usar.

Hilo
Aplicacion Tamafo de la aguja
Tipo Numero
Sarga Algodon 60-80
Tejido dg peso Tafetdn Tejido smtehco 60-80 11-14
medio mercerizado
Franela, Seda 50-80
gabardina
Lin6n Algodon 60-80
Tejido delgado Georgette Tejido sin tetico 60-80 9-11
mercerizado
Chali, satén Seda 50-80
Dril Algodon 30-50
Tejido grueso Pana Tejido S|.ntet|co 50 14-16
mercerizado
Tweed Seda 50
Jersey Aguja de oro
Tejido elastico Hilo para tricotar
11-14
Punto
Tejido sintético
. 30
mercerizado
Para sobrehilar 14-16
Seda 30
Nota

— Para coser los tejidos el sticos mas conocidos asi como para bordar y para las puntadas decorativas,
debera usar aguja de oro.

— Hay muchos tipos de agujas que se adaptan a las diferentes necesidades de costura. Por tanto, debe
elegir la adecuada para la labor que vaya a realizar: por ejemplo, para coser dril, con hilo metalico, etc.
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AGUJA

Comprobacion de la aguja

S
'/\.

Ponga el lado plano de la aguja sobre una superficie lisa y
asegurese de que no esta desviada hacia arriba, hacia abajo ni
hacia ningun lado. Si la aguja esta desviada, tirela para no
estropear la labor o la maquina.

@ Superficie lisa (placa de la aguja, espejo, regla, etc.)

Cambio de aguja
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La maquina se comercializa con una aguja del 75/11 ya
montada.

1. Pulse el botdn de posicion de la aguja para subirla.

2. Apague la maquina de coser y baje la palanca del
prensatelas.

3. Afloje el tornillo de empalme de la aguja con un
destornillador.

4. Saque la aguja.
le PRECAUCION
& No afloje ni apriete el tornillo de
empalme de la aguja con
demasiada fuerza, ya que podria
‘*‘ danar algunas piezas de la
magquina.

5. Con su cara plana orientada hacia la parte posterior,
introduzca la aguja hasta alcanzar el tope. Apriete
firmemente el tornillo con un destornillador.

@ Tope de la aguja

6. Encienda la maquina de coser.



HACER CANILLA / ENHEBRADO INFERIOR

Como hacer la canilla

1. Enchufe la maquina y encienda el interruptor.

2. Ponga el carrete en su pasador de manera que el hilo se
desenrolle desde su parte delantera inferior. Después
asegure el carrete en dicho pasador con el tope cuyo
tamafo sea mas proximo al del carrete.

@ Carrete
® Pasador del carrete
@® Tope del carrete

Nota

Si va a usar un hilo bobinado cruzado, tal como el que se
presenta en carretes de bobinado cruzado, deje espacio entre

el tope del carrete (pequeio) y el carrete en si.
@ Hilo bobinado cruzado
@® Tope del carrete (pequefo)
@® Holgura

3. Mientras sujeta el hilo del carrete con la mano derecha, con
la izquierda pase el hilo por las guias tal como ilustra la
figura.
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4. Encaje la canilla en el eje para hacer canilla, de tal manera
que el resorte de dicho eje entre en la ranura de la parte
superior de la canilla (a). Después, deslice el eje del soporte
para hacer canilla hacia la derecha (b).

@ Resorte del eje
® Ranura de la canilla

5. Déle cuatro o cinco vueltas al hilo en el sentido de las
agujas del reloj alrededor del eje de la canilla(a), paselo por
la ranura de la base del asiento de la canilla y tire de él tal
como ilustra la figura para cortarlo (b).

@ Base del asiento de la canilla

6. Deslice el controlador de velocidad de costura hasta el valor
maximo (correspondiente al extremo derecho).

7. Pulse el boton Comienzo/Parada. La canilla deja de girar
automaticamente cuando esta llena.

8. Cuando la canilla haya dejado de girar, pulse el boton
Comienzo/Parada para detener la maquina.

9. Corte el hilo, deslice el eje del soporte para hacer canilla
hacia la izquierda y saque la canilla.
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Colocacion de la canilla

1. Empuje hacia la derecha el pestillo y retire la tapa de la
canilla.
@ Pestillo de la tapa de la canilla
@® Tapa de la canilla

2. Inserte la canilla en la lanzadera de modo que el hilo salga
de ella tal como ilustra la figura.

3. Pase el hilo por la ranura y tire de él hacia usted para cortar
el sobrante.
@ Cortador de hilo incorporado

4. Vuelva a poner la tapa de la canilla insertando el extremo
izquierdo (a) y presionando ligeramente el derecho hasta
que encaje en su lugar (b).

Nota
No es preciso tirar del hilo de la canilla para empezar a coser.
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ENHEBRADO DEL HILO SUPERIOR

Enhebrado del hilo superior

24

1. Levante la palanca del prensatelas. (Si el prensatelas no

esta levantado, no podra enhebrar correctamente la
maquina.)

2. Pulse el botén de posicidn de la aguja para levantarla.

3. Ponga el carrete en el pasador de manera que el hilo se
vaya soltando desde su extremo inferior delantero. Después
sujete el carrete en el pasador con el tope cuyo tamafno sea
mas proximo al del carrete.



Tire del hilo con decisién hasta
encajarlo en la guia.

4. Mientras sujeta el hilo del carrete con la mano derecha,
manténgalo tenso con la izquierda y paselo por las guias,
tal como ilustra la figura.

Nota
Un enhebrado incorrecto puede producir desperfectos.

@ Palanca tirahilos

=

5. Pase el hilo por el gancho de guia y baje la palanca del
prensatelas.
@ Gancho de guia

Nota

Al bajar la palanca del prensatelas, la unidad de tension
automatica del hilo empieza a funcionar, por lo que podra
seguir manteniendo el hilo tenso mientras continda. Antes de
sacar el hilo superior, asegurese de haber levantado la palanca
del prensatelas; de lo contrario, la unidad de tension del hilo
puede resultar dafada.

6. Enhebre la aguja a mano o con el dispositivo
automatico.(Encontrara informacion sobre este dispositivo
en la pagina 26.)

7. Pase el hilo por debajo del prensatelas y después saque
una hebra de aproximadamente 2” (5,0 cm) hacia la parte
posterior de la maquina.

@ Hilo superior
® 2" (50cm)

Nota
No es preciso tirar del hilo de la canilla para empezar a coser.
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Enhebrador

“— O

Aguja Hilo (algodon)
65/9 #30, 50, 60
75/11 #30
90/14 #30
100/16 #20
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. Con el indice izquierdo baje la palanca del enhebrador

mientras tira suavemente del hilo hacia la izquierda para
que entre en el gancho grande.

@ Palanca del enhebrador

@® Gancho grande

. Baje la palanca del enhebrador hasta que alcance la

posiciéon mas baja y compruebe que el gancho grande
sujeta el hilo mientras que el pequefo ha pasado por el ojo
de la aguja.

@ Gancho pequeio

Pase el hilo entre las guias situadas a ambos lados de la
aguja, de tal manera que el hilo entre en el gancho que
pasa a través del ojo de la aguja.

® Guias

Mientras sujeta el hilo sin tensarlo, levante la palanca del
enhebrador de agujas.

. Tire del hilo a través del ojo de la aguja en direccion a la

parte trasera de la maquina.

Pase el hilo por debajo del prensatelas y saque una hebra
de aproximadamente de 2” (5,0 cm) hacia la parte trasera
de la maquina.

Nota
No es preciso tirar del hilo de la canilla para empezar a coser.

Nota

El enhebrador no se puede usar con las combinaciones de
agujas e hilos que se recogen a la izquierda.

El dispositivo enhebrador puede usarse con hilo de nylon
transparente y cualquier aguja de tamafo comprendido
entre 90/14 y 100/16.



Forma de tirar del hilo de la canilla

En ciertas ocasiones, como, por ejemplo, al hacer fruncidos, conviene tirar del hilo de la canilla.

1. Levante la palanca del prensatelas.

2. Saque la tapa de la canilla e introduzca ésta en la lanzadera
de modo que el hilo salga tal como ilustra la figura.

3. Pase el hilo por la ranura y después déjelo en ese punto sin
cortar.
@ Canilla

4. Con la tapa de la canilla todavia desmontada, sujete el hilo
superior, pulse dos veces el botén de posicién de la aguja y
después tire del hilo de la canilla.

5. Saque alrededor de 2” (5,0 cm) de hilo de la canilla hacia la
parte trasera de la maquina y vuelva a poner la tapa de la
canilla.

Pasador de carrete extra

Cuando borde con hilo metalico, use el pasador de carrete extra para evitar que el
hilo se retuerza a medida que sale del carrete.

Nota
Si usa hilo metélico, es recomendable usar una aguja de maquina de coser de
90/14.

1. Introduzca el pasador de carrete extra en el extremo del eje del soporte para
hacer canilla.

2. Coloque el fieltro del carrete en el pasador de éste.

3. Coloque el carrete en su pasador de manera que el hilo salga de él por la parte
delantera.

4. Enhebre el hilo superior.
@ Introduzca el pasador de carrete extra en el extremo del eje del soporte para hacer canilla.
@® Fieltro del carrete
@® Carrete de hilo

Redecilla

Si usa hilos especiales con tendencia a salirse del carrete, envuelva éste en la redecilla antes de empezar
a coser. Debe cortar la redecilla al tamano del carrete.
@ Redecilla

® Carrete

@® Pasador del carrete

@ Tope del carrete

| VAOZOZ2)
LKA
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PEDAL
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1. Con la maquina de coser apagada, introduzca el enchufe
del pedal en el conector de la maquina.
@ Conector del pedal
@® Enchufe del pedal
©® Pedal

2. Encienda la maquina de coser y apriete suavemente el
pedal para empezar a coser.

3. Levante el pie del pedal para dejar de coser.

PRECAUCION

No deje que se acumulen trozos de tela o el polvo en el
pedal; puede provocar un incendio o sufrir una descarga
eléctrica.

Nota

— Si el pedal esta enchufado, no podra usar el botén
Comienzo/Parada para coser y parar.

— La velocidad méxima de costura del pedal se configura con
el controlador de velocidad de la costura.

Nota (Gnicamente para EE.UU.)
Este pedal (modelo N5V) es apropiado para la maquina modelo
PC6500.



COSTURA CAPITULO 2

SELECCION DE PUNTADAS

Seleccion de puntadas utiles

La presente maquina de coser permite elegir entre 78 puntadas utiles.
1. Pulse la tecla PUNTADAS UTILES.

Puntada
—————— r“ectaflzq) ... §ﬂ @y 2. Pulse la tecla PREV o la tecla SIGUI hasta

_i‘j?El & que aparezca la puntada deseada.
IGUI RERE

3. Pulse la tecla correspondiente a la puntada
que desee usar.

Si desea obtener informacion detallada acerca de cémo coser con la puntada util seleccionada, consulte
la pagina 43.

Seleccion de una puntada con la guia de puntadas (i)

La guia de puntadas es una ayuda valiosa para principiantes ya que permite elegir la puntada idonea para
la labor de costura deseada. A continuacion mostramos un ejemplo de uso de la guia de puntadas.

Ejemplo: seleccion de una puntada para coser un ojal en una camisa

1. Si la pantalla de puntadas utiles no se ve
Punt.ads ... todavia, pulse la tecla PUNTADAS UTILES.

______ rectalIzg)

D@ll@lll By
. ©® Pulse esta tecla para ver otras

aplicaciones de costura.

3. Pulse la tecla OJALES.

[ PUNTADA RECTA ][INSERCION DE CREMALLERRS]
[ SOBREHILAR _ |(PUNTADA INUISIELE]

OJALES sisu1]

S Pijamas, camisas necesaria para el ojal de una camisa.

1 Blusas. camisas 4. Pulse @ para seleccionar la puntada
2 Trajes, abrigos
1 2 &

Marcar la posicien 5. Siga las instrucciones y pulse la tecla SIGUI.
del ojal en el
tejido.
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Colocar la pata"@"

TF——T—7 Lirar de la placa
=¥ ii.- E trasera co'ljocar“
}l@ =I_n] =1 bDLén?

SIGLUI

Bajar la pata
E—E} prensatelas, colo—
car la marca de la
pata prensatelas
1 A sobre 13
marca del

Bajar la palanca
del ojal (13
detras de 1la pata.

Conectar la magui-
na Su'eLandD_li?e—
ramente gl fina

del hilo superior.

Fara coser tejidos gruessos,
aumentar la longitud de puntada
coma Siguet Pulsar "AJUSTE LE
PUNTRDAS" g "L".

S5i la tecla "TIJERAS" esta en

pre-set., el kilo se cortara auto-—
maticamente al terminar de coser.
)i

Ojales
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6. Siga las instrucciones y pulse la tecla SIGUI.

7. Siga las instrucciones y pulse la tecla SIGUI.

8. Siga las instrucciones y pulse la tecla SIGUI.

9. Siga las instrucciones y pulse la tecla SIGUI.

10. Siga las instrucciones y pulse la tecla SIGUI.

11. Siga las instrucciones y pulse la tecla SIGUI.

12. Para activar las puntadas hacia atras o de
refuerzo, pulse [ﬁ] la tecla tendra el aspecto
siguiente: . Para activar el corte

automatico del hilo, pulse [>g); la tecla tendra

el aspecto siguiente: % .



Tabla de referencia de anchura y longitud de puntadas

Anchura [mm (pulgada)] |Longitud [mm (pulgada)] Anchura [mm (pulgada)] | Longitud [mm (pulgada)]
PUNTADA PUNTADA
Automético, Manual |Automatico, Manual Automédtico, Manual |Automatico Manual
Puntada recla ! 00 | 0.0-70 25 0.2-5.0 5.0 0.0-6.0 2.0 0.2-5.0
(Izq) | )] | (0-9/32) | (3/32) |(1/128-13/64) (13/64) | (0-15/64) | (5/64) |((1/128-13/64)
Puntada recla ' _ _ 25 0.2-5.0
(Cen) ! (3/32) |(11128-13/64) Puntada de
Punta de m 00 | 00-70 | 25 | 1535 epl 70 | 3070 | 05 | 0.3-1.0
refurerzo o (0)] | (0-9/32) | (3/32) |(15/256-3/32) (9/32) | (1/8-9/32) | (5/256) |(3/256-5/128)
Puntada 1.0 1.0-3.0 25 1.0-4.0
elastica (3/64) |(5/128-1/8)| (3/32) |(5/128-5/32)
' I 0.0 0.0-7.0 20 5-30 Puntada de 2.0 1.0-3.0 0.4 0.3-1.0
Hilvanar | (0) (0-9/32) | (25/32) |(13/64-1-3/16) remate (5/64) |(5/128-1/8)| (1/64) |(3/256-5/128)
Puntada 815 0.0-7.0 1.4 0.0-4.0
Zigzag (9/64) | (0-9/32) |(14/256)| (0-5/32)
— Zureir (97/302) (sfég:;)gz) (§£4) (1?62::23)22)
e 5.0 1.5-7.0 1.0 0.2-4.0
Puntada =) (13/64) |(15/256-9/32)| (5/128) |(1/128-5/32)
Zigzag elastica i 50 | 1570 | 10 | 0240 oo oo [e2 40 | 0070 | 10 | 0240
27| | (13/64) |(15/1256-9/32) (5/128) |(1/128-5/32) =5 | (6/32) | (0-9/32) | (5/128) |(1/128-5/32)
35 2.5-5.0 2.0 1.0-4.0 Oiste o 70 [50607.0| 7.0 [5.06.07.0
(9/64) | (3/32-13/64) | (1/16) |(5/128-5/32) 4 (9/32) |(13/64-9/32) | (9/32) |(13/64-9/32)
5.0 25-5.0 2.5 1.0-4.0 Colocacion o 35 25-45 B B
(13/64) | (3/32-13/64) | (3/32) |(5/128-5/32)|  de botones (9/64) | (3/32-11/64)
k= 5.0 0.0-7.0 25 0.5-4.0 Costura de 35 2.5-7.0 25 1.6-2.5
kS| | (18/64) | (0-9/32) | (3/32) |(5/256-5/32) apliques (9/64) | (3/32-9/32) | (3/32) |(1/16-3/32)
Sobrehilar — =
5.0 3.5-5.0 25 1.0-4.0 Festén 5.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(13/64) | (9/64-13/64) | (3/32) |(5/128-5/32) (13/64) |(3/32-9/32)| (1/64) |(1/256-5/128)
5.0 0.0-7.0 2.5 0.5-4.0 Punto 5.0 1.5-7.0 1.6 0.2-4.0
(13/64) | (0-9/32) | (3/32) |(5/256-5/32) smock (13/64) |(15/256-9/32)| (1/16) |(1/128-5/32)
4.0 0.0-7.0 4.0 1.0-4.0 5.0 25-7.0 25 1.0-35
(5/32) | (0-9/32) | (5/32) |(5/128-5/32) (13/64) |(3/32-9/32)| (3/32) |((5/128-9/64)
= —
: = 4.0 0.0-7.0 12 0.2-4.0
= RIS | | (5/32) | (0-9/32) | (3l64) [(1/128-5/32)
Puntada - 0.0 +3--3 2.0 1.0-35 L
invisible (0) (5/64) |(5/128-9/64) < = 0.0-70 12 0.2-40
= (13/64) | (0-9/32) | (3/64) ((1/128-5/32)
U 50 | 3050 | 04 | 02-10 § 50 | 00-70 | 25 | 2540
(13/64) |(1/8-13/64)| (1/64) |(1/128-5/128) (13/64) | (0-9/32) | (3/32) |(3/32-5/32)
— Fagoting ——
U 50 | 3050 | 04 | 02-10 :& 50 | 2570 | 25 | 1.0-35
(13/64) |(1/8-13/64)| (1/64) |(11128-5/128) (13/64) |(3/32-9/32)| (3/32) |((5/128-9/64)
U 5.0 3.0-5.0 0.4 0.2-1.0 Costura de 1 1.5 0.5-3.5 1.4 0.8-4.0
(13/64) |(1/8-313/64)| (1/64) |(1/128-5/128) apliques (15/256) | (5/256-9/64) | (14/256) | (1/32-5/32)
Puntada de — L/
ojal [I 50 | 3050 | 04 | 02-1.0 | — No ajustable
(13/64) |(1/8-13/64)| (1/64) |(1/128-5/128)
g 60 | 3060 | 10 | 0520
(15/64) |(1/8-15/64)| (5/128) |(5/256-5/64)
§ 60 | 3060 | 15 | 1.0-30
(15/64) |(1/8-15/64) | (15/256) | (5/128-1/8)
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Anchura [mm (pulgada)] |Longitud [mm (pulgada)] Anchura [mm (pulgada)] |Longitud [mm (pulgada)]
PUNTADA PUNTADA
Automédtico, Manual |Automatico, Manual Automético, Manual |Automético, Manual
0.0 0.0-7.0 25 1.0-4.0 7.0 25-7.0 0.4 0.1-1.0
(0) (0-9/32) | (3/32) |(5/128-5/32) (9/32) | (3/32-9/32) | (1/64) | (1/160-5/128)
5.0 1.5-7.0 1.0 0.2-4.0 Puntada ;E_ 7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(13/64) |(15/256-9/32) | (5/128) |(1/128-5/32) decorativa _:'; (9/32) | (3/32-9/32) | (1/64) | (1/160-5/128)
4.0 0.0-7.0 25 1.0-4.0 z 7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(5/32) | (0-9/32) | (3/32) |(5/128-5/32) (9/32) | (3/32-9/32) | (1/64) | (1/160-5/128)
Puntada S,
decorativa M=
4.0 0.0-7.0 3.0 2.0-4.0 . ;
H (5/32) | (0-9/32) (1/8)  |(5/64-5/32) - No ajustable
615} 0.0-7.0 1.6 1.0-4.0
(7/32) | (0-9/32) | (1/16) |(5/128-5/32)
i; 85 | 0070 | 16 | 02-40
i (9/64) | (0-9/32) | (1/16) |(1/128-5/32)
6.0 1.5-7.0 25 1.5-4.0
(15/64) | (15/256-9/32) | (3/32) |(15/256-5/32)
5.0 2.0-7.0 1.6 1.0-4.0
(13/64) | (5/64-9/32) | (1/16) |(5/128-5/32)
Puntada 5.0 1.5-7.0 4.0 1.5-4.0
caloda (13/64) | (1/16-9/32) | (5/32) |(15/256-5/32)
E 3.5 1.5-7.0 3.0 1.6-4.0
(9/64) |(15/256-9/32) | (1/8) | (1/16-5/32)
5.0 3.0-7.0 315 2.0-4.0
(13/64) | (1/8-9/32) | (9/64) | (5/64-5/32)
7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
7.0 25-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
Puntada 7.0 25-7.0 0.4 0.1-1.0
decorativa (9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
7.0 25-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
7.0 2.5-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)
‘% 7.0 25-7.0 0.4 0.1-1.0
(9/32) |(3/32-9/32) | (1/64) |(1/160-5/128)




ANCHURA Y LONGITUD DE LA PUNTADA

Ajuste de la posicion de la aguja (anchura de la puntada)

Hil=;
A0 &

1. Seleccione una puntada y pulse la tecla AJUSTE DE LA
PUNTADA.

2. Ajuste la posicion de la aguja (anchura de la puntada).
Para mover la aguja a la derecha (aumento de anchura de puntada),
pulse la tecla ANCHO DE PUNTADA @ (mas ancha).
Para mover la aguja a la izquierda (y disminuir la anchura
de puntada), pulse la tecla ANCHO DE PUNTADA
(mas estrecha).
El valor de la longitud de puntada varia cada vez que se
pulsa una de estas teclas.

3. Una vez efectuado el ajuste, pulse la tecla FIN.

Nota

— En el caso del punto recto (aguja en el centro), la posicion
de la aguja no puede cambiarse ( ).

— El valor de anchura de puntada predeterminado de la

puntada seleccionada se resalta en negro.

@ Aguja desplazada a la derecha (puntada mas ancha)
@® Aguja situada en el centro (anchura estandar)
® Aguja desplazada a la izquierda (puntada mas estrecha)

Ajuste de la longitud de puntada

B3
Al @
551 W%

LONGITUD
DE FUNTADA

1. Seleccione una puntada y pulse la tecla AJUSTE DE LA
PUNTADA.

2. Ajuste la longitud de puntada.
Para aumentar la longitud de puntada, pulse la tecla
LONGITUD DE PUNTADA (mas larga).
Para disminuir la longitud de puntada, pulse la tecla
LONGITUD DE PUNTADA (mas corta).
El valor de la longitud de puntada varia cada vez que se
pulsa una de estas teclas.

3. Una vez efectuado el ajuste, pulse la tecla FIN.

Nota

— Cuando cosa puntadas rectas de 4,5 mm o 5,0 mm de
longitud en tejido de grosor inferior a 5/128” (1,0 mm), la
longitud de puntada se ajustard automaticamente a 5/32”
(4,0 mm) al empezar a coser para evitar que la tela se
frunza.

— El valor de la longitud de puntada predeterminado de la
puntada seleccionada se resalta en negro.

@ Puntada mas larga

@® Longitud de puntada media
® Puntada mas corta
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TENSION DEL HILO

Tension correcta

@ Revés del tejido
® Hilo de la canilla
@® Hilo superior

@ Cara del tejido

El hilo superior y el hilo de la canilla deben
cruzarse hacia el centro del tejido. Si la tension
del hilo no es correcta, las puntadas no seran
planas regulares y el tejido se arrugara.

La tension del hilo de cada puntada sale ajustada
de fabrica al valor mas adecuado. A pesar de
eIIo debera ajustarse en los casos siguientes:

al usar hilo especial o coser en tejidos
especiales

al coser fruncidos

cuando los valores predeterminados no den
los resultados esperados

Nota

La tension correcta es importante; si es tension
excesiva, el tejido se arrugard, y si es
insuficiente, la costura sera débil.

Ajuste de la tensidn del hilo superior

Bl

:;;{Cl &
ERNE

TEHSIOH
DEL HILO

=
0000 BB 0000 =)

Hilo superior demasiado tenso:
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1. Seleccione una puntada y pulse la tecla
AJUSTE DE LA PUNTADA.

2. Ajuste la tension del hilo.
Para aumentar la tension del hilo (estirar el
hilo superior) pulse la tecla TENSION DEL

HILO (mas fuerte).

Para disminuir la tension del hilo (aflojar el
hilo superior) pulse la tecla TENSION DEL

HILO (mas flojo).

El valor de la tensién del hilo cambia cada
vez que pulsa una de estas teclas.

3. Una vez efectuado el ajuste, pulse la tecla
FIN.

Nota
El valor predeterminado de la tensién del hilo
(AUTO) se resalta en negro.

@ Si el hilo superior esta demasiado tenso,
apareceran nudos en la cara del tejido.

® Hilo de la canilla

@® Hilo superior

@ Cara del tejido

Si el hilo superior esta demasiado flojo,
apareceran nudos en el revés del tejido.

Hilo de la canilla

Hilo superior

Revés del tejido

000 ©



GUIA DE FUNCIONAMIENTO a2y

[ HACER CANILLA )[CAMBI0 DEL PRENSATELAS)
[COLOCACION DE LA CAMILLA)(CAMEID DE LA AGLLJA

ENHEERADD SUPERIOR 0 @

a=h Colocar la canilla
o de modo gue el hi-

lo pusda sacarse
por el guia-hilos.
T SIGUI

Enhebrar pasando
por la ranura o1
3 trasés del guia-
hilos.

(1))
/_"-/-'/ SIGUI

Después de pasar

el hilo por la ra-—
nura, cortar el

‘ hilo Lirando fuer—
temente. FIN

/

Esta maquina de coser esta equipada con una valiosa guia que
proporciona informacién e instrucciones sobre diversas
operaciones, como la formacion de la canilla, la colocacion del
hilo superior o el ajuste de la pantalla LCD, y facilita asi su
manejo.

Ejemplo: para ver las instrucciones de colocacion de la

canilla
1. Pulse la tecla GUIA DE FUNCIONAMIENTO.
@ Tecla GUIA DE FUNCIONAMIENTO

2. Pulse la tecla COLOCACION DE LA CANILLA.
@ Pulse la tecla SIGUI para ver mas opciones.

3. Siga las instrucciones y pulse la tecla SIGUI.

4. Siga las instrucciones y pulse la tecla SIGUI.

5. Siga las instrucciones y pulse la tecla FIN.
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PUNTADAS AUTOMATICAS DE REFUERZO Y HACIA ATRAS ([}

Antes de empezar a coser, active la tecla de puntada hacia atras para coser automaticamente puntadas
hacia atras (puntadas que se cosen hacia atras cuando se usan puntadas rectas) o puntadas de refuerzo
(tres puntadas, una encima de otra, cuando se cosen puntadas que no son rectas) al empezar a cosery al

acabar a fin de asegurar la costura.

Puntada
______ rectal ITzgl
Dm..m... R'E =
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1. Seleccione una puntada.

2. Active las puntadas hacia atras pulsando m
cuya apariencia cambiara a
@ Puntadas hacia atras actlvadas.

Nota

— Ponga el borde del tejido 3 6 4 puntadas por
detras del prensatelas para que puedan
coserse las puntadas de refuerzo o hacia
atras.

— Si pulsa de nuevo para que vuelva a su
estado anterior [m, desactivara las puntadas
automaticas de refuerzo o hacia atras.

3. Pulse el botén Comienzo/Parada.
@ Se cosen las puntadas de refuerzo o
hacia atras y, a continuacion, empieza el
trabajo de costura.

Nota

Si ha pulsado el botén Comienzo/Parada para
hacer un alto en la costura, no se coseran las
puntadas de refuerzo o hacia atras del principio.

4. Cuando haya llegado al final, pulse el botdn
Puntada hacia atras para coser las puntadas
de refuerzo o hacia atrés y acabar de coser.
@® Se coseran automaticamente puntadas

hacia atras o de refuerzo y la costura se
detendra automaticamente.



CORTE AUTOMATICO DEL HILO =

Antes de empezar a coser, active el corte automatico del hilo para que dicha operacion se ejecute al
acabar de coser. Esta funcion es muy util cuando se cosen ojales o se remata.

1. Seleccione una puntada.
Punt.ada 2. Active el corte automatico del hilo pulsando
------ rectalIzgl .
. @ para que adquiera el aspecto @ .
Dm..m... @ Corte de hilo automatico activado

Nota
— Las puntadas automaticas hacia atras o de

refuerzo también deben usarse con el corte
automatico del hilo activado.

— Si pulsa de nuevo @ para que vuelva a su
estado anterior [>_=8] se desactivara el corte

automatico de hilo.

3. Pulse el botén Comienzo/Parada.
@ Se cosen las puntadas de refuerzo o
hacia atras y, a continuacion, empieza el

@ \lf (1] trabajo de costura.

Nota

Si ha pulsado el botéon Comienzo/Parada para
hacer un alto en la costura, no se coseran las
puntadas de refuerzo o hacia atras del principio.

4. Cuando llegue al final, pulse el botén Puntada
hacia atras para coser las puntadas de
refuerzo o hacia atras, acabar de coser y
cortar los hilos.

@® Se cosen las puntadas de refuerzo o

@ /] hacia atras, se acaba la costura y los hilos

— 0 se cortan automaticamente.
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COSTURA BASICA

Puntadas rectas (posicion de la aguja a la izquierda)

PRECAUCION
— Mientras esté cosiendo, esté
siempre atento a la posicion de

la aguja y no toque ninguna

pieza movil, tales como la aguja,
la polea o la palanca tirahilos,
pues podria sufrir alguna herida.

— Mientras esté cosiendo, no tire
ni empuje el tejido con
demasiada fuerza; podria
resultar dafado.

— No use nunca agujas torcidas.
Pueden romperse facilmente con
el consiguiente riesgo de
lesiones para el usuario de la

maquina.

000

Puntada
rectallzgl)

e

m?
=

00
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1.

Cuando se enciende la maquina, se selecciona
automaticamente la puntada recta (posicion de la aguja a la
izquierda).

@ Coloque el prensatelas que indica el cédigo.

@® Pulse esta tecla para empezar a coser con el cortador
lateral instalado.

@® Pulse esta tecla antes de empezar a coser para que al
principio y al final de la costura se cosan
automaticamente puntos de refuerzo o hacia atras. (Si
desea obtener informacion detallada, consulte la pagina
36.)

@ Pulse esta tecla antes de empezar a coser para cortar
automaticamente los hilos después del trabajo. (Si desea
obtener informacion detallada, consulte la pagina 37.)

@ Pulse esta tecla para ver una guia de puntadas que le
servira para seleccionar la puntada que mejor se adapte
a sus necesidades especificas.

@ Pulse esta tecla para ver la pagina anterior.

@ Pulse esta tecla para ver la pagina siguiente.

Ponga el tejido debajo del prensatelas.

Mientras sujeta el extremo del hilo y el tejido con la mano
izquierda, gire el volante con la mano derecha en direccién
hacia usted para bajar la aguja hasta el punto de inicio de la
costura.

@ Hilo superior

Nota

No es preciso tirar del hilo de la canilla para empezar a
coser.

Coloque el borde del tejido 3 6 4 puntadas por detras del
prensatelas para que puedan coserse las puntadas de
refuerzo o hacia atras.



4. Baje la palanca del prensatelas.

5. Pulse el botdn de puntadas hacia atrés y de refuerzo para
coser las puntadas hacia atras y pulse el botén
Comienzo/Parada. La maquina empezara a coser a poca
velocidad.

Nota

— Si desea parar momentaneamente la maquina para girar o
ajustar el tejido, pulse el boton Comienzo/Parada. Para
reanudar la costura, vuelva a pulsar dicho boton.

— Si antes de empezar a coser activa las puntadas de
refuerzo o hacia atras, le bastara con pulsar el boton
Comienzo/Parada para coser automaticamente puntadas de
refuerzo o hacia atras antes de empezar el trabajo.

6. Ajuste la velocidad de costura con el controlador de
> velocidad de costura o el pedal.

7. Cuando llegue al final, pulse el botén de puntadas de
refuerzo o hacia atras para coser puntadas hacia atras y
parar la maquina.

8. Pulse el botdn correspondiente al cortador lateral para
cortar los hilos.

Nota

— Corte el hilo grueso (numero superior a 30) con el cortador
situado al lado de la maquina, tal como ilustra la figura.

— Si estan activados el corte de hilo automatico y las puntadas
de refuerzo o hacia atras automaticas antes de empezar a
coser, le bastara con pulsar el botdn correspondiente a las
puntadas mencionadas al final de la costura para que se
cosan automaticamente puntadas de refuerzo o hacia atras,
se corten los hilos y se detenga la maquina.
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TECNICAS DE COSTURA UTILES

Costura de esquinas

Cuando llegue a la esquina, deje la aguja en el tejido, levante la
palanca del prensatelas y gire el tejido. Baje la palanca de
nuevo y siga cosiendo.

Para puntadas de longitud inferior a 13/64” (5,0 mm):

Antes de empezar a coser, hilvane la esquina. Después de
girar el tejido en la esquina, siga cosiendo mientras estira hacia
atras el hilo del hilvanado.

Costuras gruesas

Si el prensatelas se inclina a medida que se acerca a una
costura gruesa, deje la aguja en el tejido y levante la palanca
del prensatelas. Después de nivelar el area de costura con un
tejido doblado o un cartén colocado debajo de la parte posterior
del prensatelas, vuelva a bajar la palanca y siga cosiendo.

40

Costura de una curva con una puntada recta
Cosa despacio y mantenga la costura paralela al borde del
tejido a medida que va guiando el tejido alrededor de la curva.



Costura de una curva con puntada zigzag

Seleccione una longitud de puntada corta y cosa lentamente
mientras mantiene la costura paralela al borde del tejido a
medida que va guiando éste a lo largo de la curva.

Nota

Si la curva es pronunciada, detenga temporalmente la maquina,
mantenga la aguja en el material, levante la palanca del
prensatelas y gire cuidadosamente el tejido de manera que el
borde de la labor quede alineado con el lateral del prensatelas.
Baje de nuevo la palanca y siga cosiendo.

1. Levante la palanca del prensatelas y después vuélvala a
levantar de modo que el tejido quepa bajo del prensatelas.

2. Si no se produce alimentacion del tejido al principio del
trabajo, ponga un trozo de tejido doblado o un cartén debajo
de la parte posterior del prensatelas para levantarlo.

Ponga papel fino o entretela bajo el tejido antes de empezar a
coser.
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Uso de la placa de la aguja

42

Alinee el borde del material con una de las lineas de la placa de
la aguja para coser costuras regulares.



PUNTADAS UTILES CAPITULO 3

PUNTADA BASICA

T

@ Puntada recta (lzq) [puntada recta (posiciéon de la aguja a
la izquierda)]: para una costura normal

@® Puntada recta (Cen) [puntada recta (posiciéon de la aguja
en el centro)]: para una costura normal

@® Puntada de refuerzo: para costuras reforzadas

O Puntada elastica: para coser tejidos elasticos

1. Antes de empezar a coser, hilvane o junte los tejidos con
alfileres. Monte en la maquina el prensatelas J y baje la
palanca de elevacion del prensatelas.

2. Pulse el boton Puntada hacia atras para coser puntadas de
refuerzo o hacia atras y, a continuacién, pulse el boton
Comienzo/parada para seguir cosiendo.

@ Puntadas hacia atras al principio de la labor

Nota

— El borde del tejido debe estar a una distancia equivalente a
3 6 4 puntadas por detras del prensatelas para que puedan
coserse las puntadas hacia atras.

— Si antes de empezar a coser activa las puntadas de
refuerzo o hacia atras, le bastara con pulsar el botén
Comienzo/Parada para coser automaticamente puntadas de
refuerzo o hacia atras antes de empezar la labor en si.

3. Cuando vaya acercandose al final, disminuya la velocidad y
pulse el botdon Puntada hacia atras para coser puntadas de
refuerzo o hacia atras y detener la maquina.

4. Pulse el botén Cortahilos para cortar automaticamente los
hilos.

Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico
y las puntadas de refuerzo o hacia atras automaticas, le
bastara con pulsar el botdn correspondiente a dichas puntadas
cuando acabe de coser para que se cosan las puntadas, se
recorten los hilos y se detenga la maquina.

Puntadas de refuerzo de un tejido elastico

Antes de coser, hilvane el tejido y después cosa las puntadas
rectas ( o) ), siguiendo la linea de hilvanado.
@ Hilvanado

Nota
No tire del tejido mientras esté cosiendo.
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@ Puntada recta (lzq) [puntada recta (posicién de la aguja a
la izquierda)]

1. Ponga el prensatelas J. Después de coser las puntadas
hacia atras del principio de la pinza, cosa desde el extremo
ancho hasta el extremo estrecho, sin tirar del tejido.

@ Derecho del tejido
@® Revés del tejido
@® Hilvanado

Nota

Si antes de empezar a coser activa las puntadas de refuerzo o
hacia atras, le bastara con pulsar el botén Comienzo/Parada
para que se cosan automaticamente las puntadas hacia atras
antes de iniciar la labor.

2. Pulse el botén Comienzo/Parada para que al llegar al final
de la costura la maquina se detenga sin dar puntadas hacia
atras y corte los hilos dejando 2” (5,0 cm) al final; forme un
nudo con ambos extremos de los hilos.

3. Con una aguja, introduzca los extremos en la pinza.

4. Planche la pinza hacia un lado para que se quede plana.

u
5y




FRUNCIDOS

Cree fruncidos en las cinturillas de las faldas o en las mangas de las camisas.

@ Puntada recta (lzq) [puntada recta (posiciéon de la aguja a
la izquierda)]

1. Ajuste la longitud de puntada a 5/32” (4,0 mm) y seleccione
una tensioén de hilo floja.

Puntads
—————— rectailzql Fin

Nota
BHCHO. DET £y J[LOBGLIND [ || TENEION 2 .
PUNmD:, : ]Dapurﬁ:;:] lnnnﬂﬁﬁ-ﬂﬁﬂ Si ha pulsado || vy después FRUNCIDOS, la longitud de

puntada se ajustara automaticamente a 5/32” (4,0 mm) y se
seleccionara automaticamente una tension de hilo floja.

2. Ponga el prensatelas J y tire alrededor de 2” (5,0 cm) de los
hilos superior y de la canilla.
@ Hilo superior
@® Hilo de la canilla
@® Alrededor de 2” (5,0 cm)

3. Desactive el corte automatico de hilos y las puntadas de
refuerzo o hacia atrds automaticas, cosa dos pespuntes
paralelos a la linea de costura y saque el tejido de la
magquina, con los hilos cortados a unos 2” (5,0 cm).

@ Linea de costura

— @® De 3/8°ai/2”(1,0a1,5cm)
el 0 @ Alrededor de 2” (5,0 cm)
¢ —
- (3]

4. Tire de ambos hilos hasta conseguir el fruncido deseado y
forme un nudo con ambos extremos.

5. Planche los fruncidos.
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INSERCION DE CREMALLERAS (EN EL CENTRO O EN UN LADO)

i

[Jo

@ Puntada recta (Cen) [puntada recta (posicién de la aguja
en el centro)]

Colocacion de la cremallera en el centro

‘ (3]
1
\

°
N
o | e
I
|
|
[

e
e ||| e
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e

Puntada
rectalCen?

NHAA
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1. Ponga el prensatelas J, cosa puntadas rectas hasta llegar a
la abertura de la cremallera y acabe con las puntadas hacia
atras. A continuacion, seleccione una puntada de hilvanado
y siga cosiendo en direccion del borde del tejido.

@ Extremo de la abertura de la cremallera
® Puntadas hacia atras

@® Puntada de hilvanado

O Revés del tejido

2. Mantenga bien abiertos los margenes de la costura e
hilvane en dicho lugar la cremallera con la puntada de
hilvanado seleccionada.

@ Cremallera
@® Hilvanado
® Revés del tejido

3. Pulse [Puntada recta (Cen)], y después pulse
(prensatelas I). La tension del hilo se ajustara automaticamente

al prensatelas I.

Nota
Si ha pulsado | y INSERCION DE CREMALLERAS, la
tension del hilo se a]ustaré automaticamente.

4. Encaje el soporte del prensatelas en la patilla derecha del
prensatelas | y cosa alrededor de la cremallera a una
distancia de 25/64” (1,0 cm) del borde presionado.

@ Soporte de prensatelas encajado en la patilla derecha
del prensatelas |
@® Derecho del tejido

5. Retire el hilvanado.



Colocacion de una cremallera lateral

Puntada

rectal Cend

3 [HHHEE:

1.

Ponga el prensatelas J, cosa puntadas rectas hasta llegar a
la abertura de la cremallera y acabe con las puntadas hacia
atras. A continuacion, seleccione una puntada de hilvanado
y siga cosiendo hasta llegar al borde del tejido.

@ Extremo de la abertura de la cremallera

® Puntadas hacia atras

® Puntada de hilvanado

O Revés del tejido

Mantenga bien abiertos los margenes de la costura, alinee
el borde presionado con los dientes de la cremallera y deje
un margen de 1/8” (3,0 mm) para la costura.

© Revés del tejido

@® Deje 1/8” (3,0 mm) de margen para la costura

@® Dientes de la cremallera

@ Cierre de la cremallera

@ Abertura de la cremallera (base de la cremallera)

3. Seleccione E] [Puntada recta (Cen)] y pulse
(prensatelas 1). La tension del hilo se ajustara
automaticamente al prensatelas I.

4. Encaje el soporte del prensatelas con la patilla izquierda del
prensatelas |, abra la cremallera y cosa la capa inferior a la
cremallera desde arriba hasta abajo.

Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico
y las puntadas de refuerzo o hacia atras automaticas, le
bastara con pulsar el botén Comienzo/Parada para que se
cosan automaticamente puntadas hacia atras antes de
empezar la labor. Ademas, si al acabar pulsa el boton Puntada
hacia atras, automaticamente se coseran puntadas hacia atras,
se recortaran los hilos y se detendra la maquina.
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5. Cierre la cremallera, dé la vuelta al tejido y cosa el otro lado
de la cremallera al tejido.
@ Revés del tejido

6. Ponga el derecho del tejido cara arriba, cosa un pespunte
por la parte inferior de la cremallera, a unos 13/64” (5,0 cm)
del lado izquierdo del borde del tejido.

7. Detenga la maquina con la aguja en el tejido, levante la
palanca de elevacion del prensatelas y retire el hilvanado.
@ Derecho del tejido

8. Mueva el cierre de la cremallera y siga cosiendo hasta
llegar al borde del tejido.
@ Derecho del tejido



LORZAS

i

______ Puntada
rectalCenl 1

3 HHEEE L

mm

[Jo

@ Puntada recta (Cen) [puntada recta (posicién de la aguja
en el centro)]

1. Marque las posiciones de los pliegues en el revés del tejido.
© Revés del tejido

2. Doble el tejido y planche unicamente a lo largo de los
pliegues.
@ Derecho del tejido

3. Pulse E] [Puntada recta (Cen)] y pulse (prensatelas
l). La tensién del hilo se ajustara automaticamente al
prensatelas .

Nota
Si ha pulsado

- y LORZAS, la tension del hilo se
ajustara automatlcamente

4. Encaje el soporte del prensatelas en la patilla derecha del
prensatelas | y cosa un pespunte a lo largo de cada pliegue.
@ Ancho del pliegue
@® Revés del tejido
@® Derecho del tejido

Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico
y las puntadas de refuerzo o hacia atras automaticas, le
bastara con pulsar el botén Comienzo/Parada para coser
automaticamente puntadas hacia atras antes de empezar la
labor. Si ademas pulsa el boton Puntada hacia atras al acabar
de coser, se coseran automaticamente puntadas hacia atras,
los hilos se recortaran y la maquina se detendra.

5. Planche los pliegues en la misma direccion.
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Cosa costuras de refuerzo para reforzar las costuras ya existentes y dar un acabado limpio a los bordes.

@ Puntada recta (Cen) [puntada recta (posicion de la aguja
en el centro)]

1. Ponga el prensatelas J, cosa la costura y corte la mitad de
la tela sobrante de la costura plana.
@ Alrededor de 15/32” (1,2 cm)
@® Revés del tejido

Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico
y las puntadas de refuerzo o hacia atras automaticas, le
bastara con pulsar el botén Comienzo/Parada para coser
automaticamente puntadas hacia atras antes de empezar la
labor. Si ademas al acabar pulsa el botén Puntada hacia atras,
automaticamente se coseran puntadas hacia atras, se
recortaran los hilos y se detendra la maquina.

2. Extienda el tejido sobre la linea de costura.
@ Linea de costura
@® Revés del tejido

3. Planche las telas sobrantes de la costura por el lado mas
estrecho (cortado).
@ Revés del tejido

4. Envuelva con el tejido sobrante mas ancho de la costura el
tejido sobrante mas estrecho y cosa el borde de la doblez
para dar a la costura el aspecto ilustrado en la figura.

@ Revés del tejido
@® Derecho del tejido




HILVANAR

@ @ Hilvanar

&)

1. Ponga el prensatelas J y baje la palanca de elevacion del
prensatelas.

Q 2. Pulse el botén Puntada hacia atras para coser puntadas de
Q refuerzo al principio del hilvanado.

Nota
© — Sino va a coser puntadas de refuerzo, levante la palanca
del prensatelas, mantenga el extremo del hilo superior y

haga girar con la mano derecha el volante hacia usted para
tirar del hilo de la bobina. Tire alrededor de 2” (5,0 cm) de
los hilos superior e inferior hacia la parte posterior de la
maquina.

— La longitud de puntada puede establecerse entre 13/64” y
1-3/16” (5,0 y 30,0 mm).

Y Y Y

o

@ Entre 13/64” y 1-3/16” (5,0 y 30,0 mm)

3. Mientras cose, mantenga el tejido bien tenso.

4. Acabe el hilvanado con puntadas de refuerzo.
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PUNTADA ZIGZAG

P @ Puntada Zigzag: para una costura zigzag normal

é {z @® Puntada Zigzag elastica: para coser sobre tejido elastico
o @® Puntada Zigzag elastica: para coser sobre tejido elastico
(3]

Sobrehilado con puntada zigzag

Sobrehile a lo largo del borde del tejido de manera que la aguja
caiga por la parte exterior del borde derecho del tejido.
@ Punto de bajada de la aguja

Costura de apliques con puntada zigzag

Antes de empezar a coser un aplique , péguelo al tejido con
cinta adhesiva o hilvanelo. Cosa el aplique con puntadas zigzag
de tal manera que la bajada de la aguja quede fuera del borde
del aplique .

Puntada patchwork (para acolchados con disefios no uniformes)

Doble el tejido superior a la anchura deseada y péngalo sobre
el tejido inferior. A continuacién, una los dos tejidos con la
puntada zigzag.

@ Tejido superior

@® Tejido inferior
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SOBREHILAR kg

Sobrehilar
? % % E E para coser tejidos de peso medio o ligero
para coser tejidos gruesos
o (2]

para coser tejido elastico de peso medio o
® o 5] (6] grueso
para coser tejidos elasticos de peso medio
para coser tejidos elasticos
para coser tejidos elasticos

T
NN

@00 o00e

Las puntadas utiles que muestran pueden coserse con el cortador lateral. Si desea obtener
informacion detallada acerca de como instalar y usar el cortador lateral, consulte la pagina 16.

Costura con , o l%

Ponga el prensatelas G, baje la palanca de elevacion del
prensatelas y sobrehile poniendo el borde del tejido contra la
guia del prensatelas G.

@ Guia

Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico
y las puntadas de refuerzo y hacia atras automaticas, le bastar
con pulsar el botén Comienzo/Parada para coser
automaticamente puntadas de refuerzo antes de empezar la
labor. Si ademas al acabar pulsa el botén Puntada hacia atras,
automaticamente se coseran puntadas de refuerzo, se
recortaran los hilos y se detendra la maquina.

PRECAUCION

Después de ajustar el ancho de puntada, gire a mano el
volante hacia usted para comprobar que la aguja no toque
el prensatelas. Si la aguja golpea el prensatelas y se
rompe, el usuario puede producirse heridas.

)

@

Ponga el prensatelas J y asegurese de que el punto de bajada
de la aguja se sale ligeramente fuera del borde del tejido antes
de empezar a coser.

Costura con D, @ o

Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico
y las puntadas de refuerzo y hacia atras automaticas, le bastara
con pulsar el botén Comienzo/Parada para coser
automaticamente puntadas de refuerzo antes de empezar la
labor. Si ademas pulsa el boton Puntada hacia atras al acabar
la costura, se coseran automaticamente puntadas de refuerzo,
se recortaran los hilos y la maquina se detendra.

[]
[]
XXX XX XXX
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PUNTADA INVISIBLE

o (2]
o o
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p,

Puntada invisible
@ para coser tejidos que no sean elasticos
@® para coser tejidos elasticos

1. Doble e hilvane el tejido tal como se muestra
en la imagen. Después vuelva a doblar el
tejido como mostramos.

@ 3/16” (0,5cm)

@® Derecho del tejido

® Revés del tejido

@ Puntada de hilvanado

2. Ponga el prensatelas para puntadas invisibles
R, baje la palanca de elevaciéon del
prensatelas y ponga el tejido debajo de éste
con el borde del dobladillo tocando la guia del
prensatelas.

@ Guia
@® Dobladillo

3. Con las teclas de ANCHO DE PUNTADA,
ajuste la posicion de la aguja hasta que ésta
toque ligeramente el dobladillo y después
cosa el tejido.

@ Punto de bajada de la aguja

Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de
hilos automatico y las puntadas de refuerzo y
hacia atras automaticas, le bastara con pulsar el
boton Comienzo/Parada para coser
automaticamente puntadas de refuerzo antes de
empezar la labor. Si ademas, al acabar pulsa el
boton Puntada hacia atrds, se coseran
automaticamente puntadas de refuerzo, se
recortaran los hilos y se detendra la maquina.

4. Dé la vuelta al tejido y retire el hilvanado.
@ Revés del tejido
@® Derecho del tejido



Ajuste de la posicion de la aguja

Pulse la tecla AJUSTE DE LA PUNTADA vy use
—| " las teclas de ANCHO DE PUNTADA [# |y
para ajustar la posiciéon de la aguja y que ésta
0 toque ligeramente el dobladillo.
™
-
N
-
N
-
I~
=
F N
- _
L~ _
NS
S mp |
o [ (2]
< _
L~ _
NS
L~ _
Si la presién de la aguja es demasiado fuerte,
( . pulse la tecla ANCHO DE PUNTADA [ ¢ | para
\j — sacar la aguja del dobladillo.
<j - © Revés del tejido
@® Derecho del tejido
4 _
o | ™ o
y .
y .
y -
Si la aguja no toma suficiente dobladillo, pulse la
— — tecla ANCHO DE PUNTADA para acercar
la aguja al dobladillo.
@ Revés del tejido
@ Derecho del tejido
(1) * (2]
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PUNTADA OJALES
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Puntada de ojal @ para tejidos elasticos
@ para tejidos de peso medio o @ primer paso para hacer el
ligero (ojales horizontales) reborde de un ojal
@® paratejanos y pantalones @ para trajes y abrigos
@® abrigos gruesos © para tejanos y pantalones
O para tejidos de peso medio @ para abrigos gruesos
o ligero
@ para tejidos elasticos de
trama gruesa

1. Marque la posicién y longitud del ojal en el tejido.

Nota
— La longitud maxima de ojal es 1-3/16” (3,0 cm) (diametro +
grosor del botén).

— No puede usarse hilo grueso (#30) cuando se cose con @

/(1)

2. Ponga el prensatelas para ojales A y baje la palanca de
elevacion del prensatelas. Asegurese de que el hilo superior
pasa por debajo del prensatelas.

3. Saque la placa guia de botones e introduzca el botdn que
pasara a través del ojal.
@ Placa guia de botones

4. Deslice el armazon externo hacia atras hasta el e
tope, tal como ilustra la figura de la izquierda.
Asegurese de que no quede ninguna holgura
detras de la parte del prensatelas marcada con
una “A”.

Nota
Si no tira hacia atras del prensatelas hasta el tope, el ojal
formado no tendra el tamafo correcto.

5. Ponga el tejido debajo del prensatelas con las marcas rojas
de los laterales del prensatelas alineadas con la marca del
extremo anterior del ojal y la marca roja de la parte anterior
del prensatelas centrada en la marca.

@ Marca en el tejido que indica la posicion del ojal
® Marcas rojas del prensatelas para ojales

6. Baje la palanca de ojales de modo que quede por detras de
la escuadra metdlica del prensatelas.
@ Palanca para ojales
@® Escuadra del prensatelas para ojales



7. Sujete suavemente el extremo del hilo superior y empiece a
coser. Mientras se cose el ojal, vaya alimentando
cuidadosamente el tejido a mano. Una vez haya acabado la
costura, la maquina cosera automaticamente las puntadas
de refuerzo y se detendra.

Nota

— Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos
automatico, los dos hilos se cortaran automaticamente
después de que se hayan cosido las puntadas de refuerzo.

— Si el tejido no se alimenta (por ejemplo, si es demasiado
grueso) pulse la tecla LONGITUD DE PUNTADA para
aumentar dicha longitud.

6. Abra el ojal.

Para ojales normales y ojales redondeados:

Ponga un alfiler por el interior de una de las puntadas de
remate, introduzca el abrecosturas en el centro del ojal y corte
en direccion al alfiler.

@ Alfiler

Para ojales en forma de cerradura:

Use el sacabocados para hacer un orificio en el extremo
redondeado del ojal. A continuacion, ponga un alfiler por el
interior de una de las puntadas de remate, introduzca el
abrecosturas en el orificio hecho con el sacabocados y corte en
direccion del alfiler.

@ Sacabocados

® Alfiler
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Orden de un ciclo
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Cuando cosa sobre tejidos elasticos con , las puntadas del

ojal deberan coserse sobre un hilo de relleno.

1. Pase el hilo de relleno por las ranuras de la parte anterior
del prensatelas A y anudelo temporalmente en ese punto.

2. Baje la palanca de elevacién del prensatelas y empiece a
coser.

Nota
Ajuste el ancho de puntada al grosor del hilo de relleno.

3. Cuando haya acabado de coser, tire suavemente del hilo de
relleno para eliminar cualquier arruga y corte el hilo
sobrante.
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Botones de forma irregular que no caben en la placa guia

Sume el di metro del botén y el grosor y ajuste la
placa al valor calculado.

Ejemplo: en el caso de un botén de 19/32”

0 (1,5 cm) de diametro y un grosor de
25/64” (1,0 cm), la escala se

establecer en 1” (2,5 cm)

;

D

ry
T
—\

@ Grosor [25/64” (1,0 cm)]
Diametro [19/32” (1,5 cm)]
Placa guia de botones

(2]
(3]
O Escala
(5]
(6]

Diametro + grosor [1” (2,5 cm)]
13/64” (0,5 cm)

et
EERERERN

Ajuste del ancho del ojal

Pulse la tecla AJUSTE DE LA PUNTADA vy use las teclas
AHCHO TE
PUNTHDA ANCHO DE PUNTADA [A |y para ajustar el ancho del
ojal.
@ Si pulsa la tecla ANCHO DE PUNTADA [ A | aumentara la
anchura del ojal.
@® Anchura de ojal estandar
@ Si pulsa la tecla ANCHO DE PUNTADA disminuira la
anchura del ojal.

Ajuste de la longitud de puntada del ojal

Pulse la tecla AJUSTE DE LA PUNTADA vy use las teclas

LONGITUD DE PUNTADA y para ajustar la longitud

de puntada de los remates.

@ Sipulsa la tecla LONGITUD DE PUNTADA aumentara
la longitud de la puntada de remate.

@® Longitud estandar de las puntadas de ojales

© Sipulsa la tecla LONGITUD DE PUNTADA disminuira

la longitud de puntada del remate.

Nota

Si el tejido no se alimenta (por ejemplo, si es demasiado
grueso), pulse la tecla LONGITUD DE PUNTADA para
aumentar la longitud mencionada.
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PUNTADA DE REMATE [T

Las puntadas de remate sirven para reforzar puntos sujetos a desgaste, como esquinas de bolsillos,
bucles para cinturones o las partes superiores de pinzas.

@ Puntada de remate

1. Después de poner el bolsillo tal como se indica en las
% instrucciones del dibujo, ponga el prensatelas para ojales A
y establezca la escala en la longitud deseada de la puntada
de remate.
@ Escala
® 13/64” (0,5 cm)
@® Longitud de la puntada de remate

Nota
[E Las puntadas de remate pueden medir entre 13/64” y 1-3/16”
(0,5 y 3,0 cm) de longitud aunque el valor normal de la puntada
de remate oscila entre 13/64” y 25/64” (0,5 y 1,0 cm).

2. Ponga el bolsillo tal como se ilustra, con su parte superior
mirando hacia usted, baje la palanca del prensatelas y
asegurese de que el hilo superior pase por debajo del
prensatelas para ojales.

3. Deslice el armazdén externo del prensatelas L J
hacia atras hasta el tope, tal como ilustra la
figura de la izquierda, y asegurese de que no
quede ninguna holgura por detras de la parte
del prensatelas marcada con una “A”.

Nota

Si el prensatelas para ojales no se desliza hacia atras al
maximo, la puntada de remate no tendra el tamafio correcto.

4. Compruebe que la aguja baja en la esquina del bolsillo y
mueva el bolsillo hacia atras 5/64” (2,0 mm).
@ 5/64” (2,0 mm)

5. Baje la palanca para ojales de manera que quede por
detras de la escuadra del prensatelas.
@ Palanca para ojales
@® Escuadra del prensatelas para ojales
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6. Mantenga suavemente el extremo del hilo superior y pulse
el botén Comienzo/Parada para arrancar la maquina.
Cuando haya acabado de coser, la maquina cosera
automaticamente puntadas de refuerzo y se detendra.

Nota

— Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos
automatico, los dos hilos se cortaran automaticamente
después de que se hayan cosido las puntadas de refuerzo.

— Si el tejido no se alimenta (si es demasiado grueso, por
ejemplo), pulse la tecla LONGITUD DE PUNTADA
para aumentar la longitud de puntada.

Puntadas de remate en tejidos gruesos

Ponga un tejido doblado o un cartén debajo del tejido que esté
cosiendo para nivelar el prensatelas para ojales y facilitar la
alimentacion.

@ Prensatelas para ojales

@® Tejido doblado o cartén

Ajuste del ancho de la puntada de remate

AHCHO TIE
FUHTATA

Al E )

e =)
(A]

Pulse la tecla AJUSTE DE LA PUNTADA y use las teclas

ANCHO DE PUNTADA [E y para ajustar el ancho de la

puntada de remate.

© Sipulsa la tecla ANCHO DE PUNTADA [ & | aumentard el
ancho de la puntada de remate.

@® Ancho est ndar de la puntada de remate

® Sipulsa la tecla ANCHO DE PUNTADA disminuira el
ancho de la puntada de remate.

Ajuste de la longitud de puntada del remate

Pulse la tecla AJUSTE DE LA PUNTADA y use las teclas

LONGITUD DE PUNTADA y para ajustar la longitud

de puntada del remate.

@ Sipulsa la tecla LONGITUD DE PUNTADA aumentara
la longitud de la puntada de remate.

@® Longitud est ndar de la puntada de remate

@ Sipulsa la tecla LONGITUD DE PUNTADA disminuira
la longitud de puntada del remate.

Nota

Si el tejido no se alimenta (por ejemplo, si es demasiado
grueso), pulse la tecla LONGITUD DE PUNTADA para
aumentar dicha longitud.
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ZURCIR [T

Zurcir
@ para tejido de peso medio
@® para tejido grueso

1. Ponga el prensatelas para ojales A y ajuste la regla a la
longitud de zurcido deseada.
@ Escala
® 13/64” (0,5 cm)
@® Longitud del zurcido

I}

[
et |
TTT 17T

Nota
La longitud maxima del zurcido es de 1-3/16” (3,0 cm).

2. Compruebe que el punto de bajada de la aguja es el
deseado y baje la palanca de elevacion del prensatelas.
Asegurese de que el hilo superior pase por debajo del
prensatelas para botones.

3. Deslice el armazoén externo del prensatelas para e
ojales hacia atras hasta el tope, tal como ilustra
la figura de la izquierda, y asegurese de que no
queda ninguna holgura por detras de la parte
del prensatelas marcada con una “A”.

Nota
Si no desliza el prensatelas para ojales al maximo hacia atras,
el zurcido no tendra el tamafo correcto.

4. Baje la palanca de modo que quede por detras de la
escuadra del prensatelas.
@ Palanca para ojales
@® Escuadra del prensatelas para ojales

5. Sujete suavemente el extremo del hilo superior y pulse el
botén Comienzo/Parada para que arranque la maquina.
Cuando haya acabado de coser, la maquina cosera
automaticamente puntadas de refuerzo y se detendra.

Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico,
los dos hilos se cortaran automaticamente después de que se
hayan cosido las puntadas de refuerzo.

62



Ajuste del ancho de zurcido

AHCHO DE
PUHTADA

Pulse la tecla AJUSTE DE LA PUNTADA vy use

las teclas ANCHO DE PUNTADA (A |y

para ajustar el ancho del zurcido.

© Sipulsa la tecla ANCHO DE PUNTADA [ & |
aumentara el ancho del zurcido.

® Ancho de zurcido estandar

@ Si pulsa la tecla ANCHO DE PUNTADA
disminuira el ancho del zurcido.

Ajuste de la longitud de puntada del zurcido

Lo
OE

Pulse la tecla AJUSTE DE LA PUNTADA vy

después use las teclas LONGITUD DE PUNTADA

y para ajustar la longitud de puntada

del zurcido.

@ Si pulsa la tecla LONGITUD DE PUNTADA
aumentara la longitud de la puntada de
zurcido (y la hara menos densa).

® Longitud estandar de la puntada de zurcido

® Si pulsa la tecla LONGITUD DE PUNTADA
disminuira la longitud de la puntada de
zurcido (la hara mas densa).

Nota

Si el tejido no se alimenta (si es demasiado grueso,
por ejemplo), pulse la tecla LONGITUD DE PUNTADA
para aumentar la longitud de puntada .

Ciclo de puntada de zurcido

| o |

@ Puntadas de refuerzo
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COLOCACION DE CINTAS

Use este tipo de puntada para aplicar cintas a tejidos ligeros o de grosor medio.

(&

» -

== e @ Colocacion de cintas
= o @® Zigzag elastico

(1] (2]

1. Ponga el prensatelas J, pulse D [Puntada recta (l1zq)],
ajuste la longitud de puntada en 5/32” (4,0 mm) y
seleccione una tension de hilo floja.

2. Tire del hilo de la canilla (si desea obtener informacion
detallada, consulte la pagina 27), desactive el corte
automatico de hilos y las puntadas de refuerzo o hacia atras
automaticas, cosa un pespunte y tire del hilo de la canilla
hasta obtener la cantidad deseada de fruncido.

3. Ponga la cinta encima de la costura que acaba de coser y
sujétela con alfileres.

e .
4. Pulse o] y cosa a lo largo de la parte superior de la

cinta.

5. Saque los hilos del pespunte.

“o,
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OJETES

Use este tipo de puntada para hacer ojetes (por ejemplo, en cinturones).

o

@ Ojete

1. Pulse la tecla AJUSTE DE LA PUNTADA y seleccione el
tamano del ojete.

G (grande): 9/32” (7,0 mm)
M (medio): 15/64” (6,0 mm)
P (pequeno): 13/64” (5,0 mm)

o)

(tamafio real)

2. Ponga el prensatelas N.

3. Asegurese de que la aguja baje en el punto deseado, baje
la palanca del prensatelas y empiece a coser. Cuando
acabe, la maquina cosera automaticamente puntadas de
refuerzo y se detendra.

@ Punto de bajada de la aguja

Nota
Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico,

los dos hilos se cortaran automaticamente después de que
haya cosido las puntadas de refuerzo.

4. Haga un orificio en el centro con el sacabocados.
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COLOCACION DE BOTONES 122

Esta puntada sirve para coser botones.

@ Colocacion de botones

Costura de botones de dos agujeros

U

66

1.

Levante la palanca de elevacion del prensatelas y deslice el
interruptor de posicion del alimentador hacia la derecha
para bajar el alimentador.

@ Interruptor de posicién del alimentador

Ponga la pata prensatelas para coser botones M, coloque el
botén en dicha pata y baje la palanca.

Desactive el corte de hilos automatico.

Mantenga suavemente el extremo del hilo superior, gire el
volante para comprobar que la aguja entra correctamente
en los agujeros del boton y empiece a coser. Cuando haya
acabado de coser, la maquina se detendra
automaticamente.

Nota

Para ajustar el ancho de puntada, pulse la tecla AJUSTE
DE LA PUNTADAS y use las teclas ANCHO DE PUNTADA
@ y para ajustar el ancho de puntada a la distancia

existente entre los agujeros del boton.
Si necesita que el botdn quede sujeto con mas fuerza de la
normal, repita la operacion de cosido.

Saque la tela y deje hilo suficiente en los extremos
Desde el revés del tejido, tire del extremo del hilo de la

canilla para sacar también el hilo superior por dicho lado.
Forme un nudo con los dos extremos de los hilos y cértelos.

Nota
No se olvide de volver a poner el alimentador en la posicion
original.



Costura de botones de cuatro agujeros

Primero cosa los dos agujeros mas cercanos a usted. Cuando
estén cosidos, levante la palanca de elevaciéon de la pata
prensatelas, mueva el tejido para que la aguja pueda entrar en
los otros dos agujeros y cdsalos de la manera indicada
anteriormente.

Colocacion de un botén con espiga

1. Empuje hacia usted la palanca de espiga antes de empezar
a coser.
@ Palanca de espiga

2. Cuando haya acabado de coser, saque el tejido de la
maquina.

3. Saque los dos extremos del hilo superior entre el botén y el
tejido, arrollelos alrededor de la espiga y telos con firmeza.

4. Forme un nudo con los extremos del hilo de la canilla en el
revés del tejido.
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COSTURA DE APLIQUES
© Puntada Zigzag
@® Costura de apliques
o 2]

1. Para colocar el aplique sobre el tejido, use pegamento para
tejidos o bien hilvanelo.
@ Aplique
@® Pegamento para tejidos

Nota
Sujete el aplique al tejido con pegamento para tela o hilvanelo
para que no se mueva mientras cose.

2. Ponga el prensatelas J y compruebe que el punto de bajada
de la aguja quede ligeramente por fuera del borde del
aplique antes de empezar a coser.

@ Aplique

Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico
y las puntadas de refuerzo y hacia atras automaticas, le bastara
con pulsar el botéon Comienzo/Parada para coser
automaticamente puntadas de refuerzo antes de empezar el
trabajo. Si ademas, al acabar pulsa el botéon Puntada hacia
atras, se coseran automaticamente puntadas hacia atras, se
recortaran los hilos y se detendra la maquina.

N 3. Al acabar, cosa puntadas de refuerzo.
o @ Aplique
unto de bajada de la aguja
@® Punto de bajada de | j

Costura en las esquina del aplique

1. Detenga la maquina y deje la aguja fuera del aplique.

2. Levante la palanca de elevacion del prensatelas y gire el
tejido para cambiar la direccion de costura.
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APLIQUES DE ACOLCHADO M

@ Costura de apliques

1. Trace el dibujo en el tejido del aplique y corte, dejando un
margen de 3/256” a 5/256” (0,3 a 0,5 mm), alrededor del
aplique.

@ Margen de costura (de 3/256” a 5/256” (0,3 a 0,5 mm))

2. Corte un trozo de papel grueso que tenga la medida exacta
del dibujo, céntrelo en el tejido y después doble encima el
margen de costura con la plancha.

3. Saque el papel grueso.

4. Déle la vuelta al tejido y coloquelo hilvanando alrededor del

borde.
5. Ponga el prensatelas para monogramas N, pulse y
@ cosa alrededor del borde mientras comprueba que el punto
de bajada de la aguja esta fuera del dibujo pero lo mas
cerca posible del borde.
Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico
y las puntadas de refuerzo y hacia atras automaticas, le bastara

con pulsar el botén Comienzo/Parada para coser
automaticamente puntadas de refuerzo antes de empezar la
labor. Si ademas, al acabar pulsa el botéon Puntada hacia atras,
se coseran automaticamente puntadas de refuerzo, se
recortaran los hilos y se detendra la maquina.

Ejemplos de dibujos para apliques de acolchados.

&2

@ Bordado de Dresde
® Vidriera
® Nina con sombrero
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FESTONE

70

@ Feston

1. Ponga el prensatelas N, cosa festones ondulados a lo largo
del borde del tejido, pero no en el borde mismo.
@ Derecho del tejido

Nota

Si antes de empezar a coser activa el corte de hilos automatico
y las puntadas de refuerzo y hacia atras automaticas, le bastara
con pulsar el boton Comienzo/Parada para coser
automaticamente puntadas de refuerzo antes de empezar el
trabajo. Si ademas, al acabar pulsa la tecla Puntada hacia
atras, se coseran automaticamente puntadas de refuerzo, se
cortaran los hilos y se detendra la maquina.

2. Recorte cuidadosamente a lo largo de las puntadas y preste
atencion para no cortarlas.

Nota

En el mercado existen productos que permiten “sellar’ las areas
recortadas. Esto proporciona a los bordes un acabado de mejor
aspecto.



(&

PUNTO SMOCK

Esta puntada sirve para crear puntadas de smoke decorativas en las ropas.

@ Punto smock

1. Pulse [] [Puntadas recta (Izq)], ajuste la longitud de

puntada a 5/32” (4,0 mm) y seleccione una tension de hilo

floja.

2. Cosa pespuntes a intervalos de 25/64” (1,0 cm).
@ Alrededor de 25/64” (1,0 cm)

3. Tire de los hilos de la canilla hasta obtener el fruncido
deseado y planche los fruncidos.

><\\ 4. Ponga el prensatelas J, pulse y cosa sobre los
ey pespuntes.
i J
HE
|
5. Saque los hilos de los pespuntes tirando de ellos.
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PATCHWORK

72

(&

@ Patchwork

1.

Alinee los lados derechos de los dos tejidos y Unalos con un
pespunte. Abra los tejidos de la costura que sobren
(alrededor de 25/64” (1,0 cm)) y apl nelos.

@ Pespunte

@® Tejido de costura sobrante

® 25/64” (1,0 cm)

O Revés del tejido

Ponga el prensatelas J, céntrelo en la linea de la costura y
cosa sobre ésta una de las puntadas de patchwork
mostradas arriba.

@ Derecho del tejido

® Linea de costura



FAGOTING

Puntadas decorativas que se cosen por encima de una costura abierta.

% @ Fagoting

(&

1. Hilvane los dos tejidos sobre papel fino o sobre una hoja
estabilizadora soluble en agua.

2 @ Hilvanado
[3) @® 5/32” (0,4 cm)
| i @® Papel fino u hoja estabilizadora
(1]

2. Ponga el prensatelas J, céntrelo sobre el papel entre los
bordes de tejido doblados y cosa el fagoting.
@ Hilvanado

Nota
— Use hilos gruesos (#30).
— Cuando acabe de coser, saque el papel.
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PUNTADAS DECORATIVAS @

E}] g Funtacacecora

Estas puntadas sirven para embellecer las costuras de
acolchados o para decorar dobladillos. Si desea obtener una
puntada aun mas ornamental, use colores de hilos
contrastados o hilo de bordado decorativo.

Puntada de lenceria

’_
1. Ponga el prensatelas J, pulse seleccione una tension
L Puntada g p p oy

decorativa

hilo fuerte.
P s BT | "="EE Mhr o (F) de hilo fuerte
3. HIEN . e e Ty

2. Doble por debajo del borde del tejido.
@ Derecho del tejido

Nota
Use tejido fino.

3. Compruebe que la bajada de la aguja quede ligeramente
por fuera del borde del tejido y cosa las puntadas de
lenceria.

4. Desdoble el tejido y planche las puntadas hacia un lado.
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PUNTADA CALADA ME

Estas puntadas sirven para coser manteles y dobladillos decorativos asi como puntadas decorativas en
camisetas.

Obtendra un acabado mas atrayente si usa una aguja wing de 130/705H. Con este tipo de aguja, y si ha
ajustado manualmente el ancho de la puntada, antes de empezar a coser gire cuidadosamente el volante
hacia usted y compruebe que la aguja no toca el prensatelas.

| @ I @ Puntada calada

Costura de dobladillos con

1. Tire de varios hilos de una parte del tejido y saquelos para
que quede deshilachada. Si saca 5 6 6 hilos quedara un
area deshilachada de unos 1/8” (3,0 mm).

2. Ponga el prensatelas N.

3. Con el revés del tejido cara arriba, cosa a lo largo de un
borde de la seccién deshilachada.
@ Revés del tejido

4. Gire el tejido, con el lado del revés siempre hacia arriba, y
cosa a lo largo del otro lado de la seccién deshilachada
para que las puntadas se mantengan paralelas y aparezcan
como mostramos abajo.

@ Revés del tejido

)
LI

I

I

I
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Costura de dobladillos con

AT
(AT

76

1. Saque cuatro hilos, deje una seccién de cinco hilos sin
deshilachar y saque cuatro hilos mas. El ancho de los cinco
hilos medira aproximadamente 5/32” (4,0 mm) 0 menos.

@ Aprox. 5/32” (4,0 mm) o menos
@® Secciones de cuatro hilos deshilachadas
@® Seccidn sin deshilachar de cinco hilos

2. Cosa la puntada decorativa a lo largo del centro de la

seccioén sin deshilachar para que las puntadas tengan el
aspecto que mostramos abajo.

Nota
El uso de una aguja wing es opcional.



PUNTADA A MEDIDAw (CREE SUS PROPIOS DISENOS DE PUNTADAS)  CAPITULO 4

DISENO DE LA PUNTADA

Con la funcion PUNTADA A MEDIDAm, podra coser dibujos de
Su propia creacion.

Nota
— Los dibujos creados con PUNTADA A MEDIDAw pueden
tener una anchura maxima de 9/32” (7 mm) y 1-1/3” (33 mm)

de largo.
— Los dibujos se disefiaran mas faciimente con PUNTADA A
Hoja de papel MEDIDAm si antes los ha dibujado en la hoja cuadriculada
‘ cuadriculado que se adjunta.
bnd 1. Dibuje la figura en la hoja cuadriculada (cédigo de pieza

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55

SA500, X80948-001).

@ Punto de inicio
® Punto final
@® |Interseccion

Om) 5mm Omm 15mm 20mm

Nota

— Simplifique el dibujo para que pueda coserse con una linea
continua. Si desea obtener una puntada mas atrayente,
cierre el dibujo de manera que las lineas se corten.

( ) — Si el dibujo va a repetirse y enlazarse con otros dibujos, los

puntos de inicio y final deberan estar a la misma altura.

2. Marque los puntos del dibujo donde cambiarad la direccidn
de las puntadas.

3. Determine las coordenadas x e y de cada uno de los puntos
marcados. Esto servira para determinar el dibujo de las
puntadas que se coseran.
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Puntada] 1 [ 2 [ 3 [ 4[5][6|7[8]9[10[11[12][13[14] 15
& | 00|12 |18 22|23 |21 |17[14 12|09 | 06|03 | 01| 03] 06
d | oojoo|03|06|10[13 14|13 |11 |13 [ 14|13 [ 10|06/ 03
Puntada| 16|17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
@ QQ = | 1241|143 [40|41|38|35[32[30|32|35/|41]|45|47] 44
d ' oofoo|04|07 1113|1413 [10]06|03| 0000|0407
Puntada| 31|32 |33 |34 (35|36 |37 (38|39 |40 | 41|42 43|44 45
=% | 45|47 |50 | 54 | 56 | 55 | 51 | 45 | 70
J 11]13]14][13]10] 06|03 0000
Puntada| 1 |2 [3 [4 [5[6 7 [8 ]9 [10]11[12[13[14]15
&> | 00[30|3232(32(33|35[35[37|35|32|30[30 |29 |26
00|00 |01 [07 101211 |08 [12 |14 |14 |11 |05 |03 |08
Puntada| 16 |17 |18 [ 19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 | 30
éiill' & | 24/18 |13 |12 13|10 |12 |08 |12 |07 |12 |06 |10 |05 | 10
I 1013 [14 14121110 |09 |08 |06 |06 |03 |02 |00 |02
Puntada| 31 32 |33 (34 |35 |36 |37 |38 |39 |40 |41 |42 |43 |44 |45
> | 16]19 |23 [22[17 |22 |23 [ 19 |42
T [o1]o0|00 06|10 |06 |00 |00 |00
Puntada] 1 [ 2 [3 [4 [5[6 7 [8 ]9 [10][11[12[13[14]15
% | 0003|0508 |12 (17 |20 |24 |27 |29 |31 |32 |30 |27 | 24
J |o0jo5|08 |11 [13[14 14|13 12|11 [09 |06 |03 |01 |00
Puntada| 16 |17 |18 [19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 | 30
/Cj\ & [ 21/18 |16 |15 |15 |16 |18 |21 |25 |28 |33 |37 |41 |43 |44
J ' oofo1 |03 /0508 10|12 ]13 |14 [14 |13 |11 |08 |05 |00
Puntada| 31 |32 |33 (34 |35 |36 |37 |38 |39 |40 |41 |42 |43 |44 |45
=
T
Puntada| 1 [ 2 [3 [4 [5[6[7 [8 ]9 [10][11[12[13[14]15
& | 00/05 |04 05|08 |07 08|11 11|11 16|11 |07 |04 |00
J 07|07 |03 |07 07|00 |07 |07 |03 |07 |07 |03 |00 |03]07
Puntada| 16 |17 |18 [19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 | 30
% = | 0407 |11 16|21 |20 |21 |24 |23 |24 |27 |27 |27 |32 | 27
I 1114110707 11|07 |07 |14 07 |07 |11 |07 |07 |11
Puntada| 31 32 |33 (34 |35 |36 |37 |38 |39 |40 |41 |42 |43 |44 |45
&= | 23|20 |16 |20 |23 |27 |32
J 141107 ]03 |00 |03]07
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INTRODUCCION DE LOS DATOS DE LA PUNTADA

]

O

©
@7

o HYK

o
° £
o 2

HNEE

NE®

Nota
Asegurese de que no esta montada la unidad de bordado.

1.

©0 0 o

Pulse la tecla PUNTADA A MEDIDA.
@ Tecla PUNTADA A MEDIDA

Este area muestra la puntada que se esta creando.
El nimero situado al lado de ¥ indica la coordenada y de
la punta del ﬁ y el numero situado al lado de # indica

la coordenada x de la punta del ﬁ .

Este numero es el punto indicado por dentro del dibujo ‘& .
Pulse esta tecla para ver una pantalla que le permita
cambiar un punto determinado. (Si desea obtener
informacion detallada, consulte la pagina 81.)

Pulse esta tecla para seleccionar si desea que se cosa una
puntada o tres puntadas entre dos puntos.

Pulse esta tecla para borrar el ultimo punto definido.

Pulse esta tecla para anadir el punto indicado por ﬁ .
Pulse esta tecla para acabar de crear el dibujo y

abrir la pantalla que le permitira ver el dibujo introducido. (Si
desea obtener informacién mas detallada, consulte la
pagina 80.)

Pulse estas teclas para mover el indicador ﬁ .

Seleccione si se cosera una puntada o tres entre los dos
. .. ]
primeros puntos. Para coser un Unico punto, pulse
para que aparezca como ; para coser tres puntadas,

toque la tecla para que aparezca como [m

Use las teclas de direccion para mover ‘& a las
coordenadas del primer punto que se dibujé en la hoja
cuadriculada (desde el paso 2 de la pagina 77).

Pulse la tecla para anadir el punto indicado por ‘& .

Repita la secuencia comprendida entre los pasos 3y 5 para
cada punto que haya dibujado en la hoja cuadriculada hasta
que el dibujo quede en pantalla como una linea continua.

Nota
Si se equivoca al definir los puntos, pulse la tecla para
borrar el ultimo punto creado.

7.

Cuando acabe de introducir los datos de la puntada, pulse
la tecla @ .
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Aparecera una pantalla que le permitira ver el dibujo introducido.

@ Si desea coser el dibujo varias veces, pulse esta tecla;

7 i | . Para que el

dibujo se cosa una sola vez, pulse esta tecla; el aspecto

observara que su aspecto cambia a E

cambiar a fringhy .
@® Pulse esta tecla para volver a la pantalla que le permite
introducir cambios en los datos escritos.

Si desea repetir y enlazar el dibujo, asegurese de anadirle
puntadas de union para que los motivos cosidos no se
superpongan.

@ Puntadas de enlace

Nota

Si algunos de los puntos introducidos estan demasiado juntos,
el tejido no se alimentara adecuadamente. Modifique los datos
de la puntada para dejar méas espacio entre los puntos.



EDICION DE LOS DATOS DE LAS PUNTADAS

an
Qe
DEE

1. Pulse la tecla .

Aparecera una pantalla que le permitira editar el dibujo de las
puntadas.

@ Pulse esta tecla para mover ﬁ un punto hacia atras.

@® Pulse esta tecla para mover ‘& un punto hacia delante.

@® Pulse esta tecla para mover todo el dibujo o sélo una parte.
(Si desea obtener informacion detallada, consulte la pagina
82.)

@ Pulse esta tecla para introducir un punto. (Si desea obtener
informacion detallada, consulte la pagina 82.)

@ Pulse esta tecla para suprimir el punto seleccionado.

2. Introduzca los cambios deseados en el dibujo.

3. Pulse la tecla .

Traslado de un punto

o
Qe
EROCE S
D@
Qe
EREOICE] [ESS

1. Pulse (] o (®] para mover # hasta el punto que
desee mover.

2. Use las cuatro teclas de direccion para mover el punto a la
posicion deseada.
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Traslado de todo el dibujo o de sélo una parte

1. Pulse («] o (®] para mover ## al primer punto de la
seccién que desee mover.

IRECICEE RS
2. Pulse .. El punto seleccionado y todos los puntos que le
siguen quedaran enmarcados por una linea cuadrada.
(Sirve para indicar el area que se va a mover.)

»42 o@@;;

3. Pulse (o] para mover la seccion seleccionada al
lugar deseado y pulse la tecla .

i L3
1 1% n@@ e

Introduccion de puntos nuevos

1. Pulse [«] o [»] para mover # hasta el punto del
principio de la linea a la que desee afadir un punto nuevo.
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2. Pulse . Se introducira un punto nuevo y ﬁ lo

movera.

,,,,,,,
t:::::::?k
M S0

3. Use las cuatro teclas de direccion para trasladar el punto a
la posicion deseada.

(6

i

RO CE
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ALMACENAMIENTO DE UN DIBUJO QUE HA CREADO

Puede almacenar un maximo de cinco dibujos.

Ejemplo: si desea guardar el dibujo en la direccion

de memoria 1

1. Introduzca los datos del dibujo.

2. Pulse la tecla MEMORIA.
@ Tecla MEMORIA

3. Cuando aparezca una memoria vacia en pantalla, pulse
la tecla MEMORIA # (num) de dicha pantalla para

3|GU| guardar el dibujo. Si ya hay un dibujo en la direccion de

memoria 1, aparecera en pantalla. Si pulsa la tecla

- JEL MEMORIA de una memoria que ya esta completa, el

ol F b T IS0 frursion dibujo que contiene sera sustituido por el que esta
guardando.

El dibujo tardara alrededor de 10 minutos en ser
Grabando almacenado. Cuando el dibujo haya sido almacenado,
aparecera de nuevo la pantalla anterior.

PRECAUCION

No cierre la maquina mientras esté guardando un

‘ dibujo (mientras aparece en pantalla el mensaje
“Grabando”). Los datos almacenados podrian quedar

eliminados.
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RECUPERACION DE UN DIBUJO QUE SE HA GUARDADO

Ejemplo: para recuperar un dibujo que
habia guardado previamente

en la direccion 3

2] |=¥
=§)E| & " T MEoRA
O -

2. Pulse dos veces la tecla SIGUL.
@ Si no aparece en pantalla el dibujo que
desea, pulse las teclas SIGUI y PREV

hasta que aparezca el dibujo que esta

516
buscando.

[MEMORIA 1

@ 5 10 15 #0 & 30 [ReuIsIon

3. Pulse la tecla REVISION 3.

SIGLI

[FEroRIAZ)

o & 1o 15 f0 # 30 [REVISTONS

El dibujo recuperado aparecera en pantalla y
podra editarlo o coserlo.




BORDADOS CAPITULO 5

PREPARACION

Instalacion del prensatelas para bordados Q

PRECAUCION

Compruebe que ha apagado la maquina antes de instalar el prensatelas Q. Si la deja encendida y pulsa
accidentalmente el botdn Comienzo/Parada, la maquina empezara a funcionar y usted puede sufrir

heridas graves.

86

1.

Pulse el botén de posicion de la aguja para que ésta se
levante y apague la maquina de coser.

Levante la palanca del prensatelas.

Desmonte el prensatelas instalado y su soporte.
@ Soporte del prensatelas

Mientras pulsa el botdn negro situado en el lado izquierdo
del prensatelas de bordar Q, deslice el soporte hacia arriba
por la barra del prensatelas hasta el tope y, por ultimo,
suelte el boton.

@ Prensatelas para bordados Q

PRECAUCION
No toque la punta de la aguja ya que puede resultar herido.

Nota

Asegurese de que el prensatelas para bordado Q queda
bien sujeto a la barra del prensatelas.

Se recomienda que use una aguja del tamafo 90/14
cuando borde en tejidos gruesos como dril o cuando use
espuma u otras entretelas similares. Una aguja del tamafo
75/11 podria doblarse o romperse y el usuario de la
maquina podria resultar herido.



Instalacion de la unidad de bordado

PRECAUCION

— Apague siempre el interruptor de la maquina antes de instalar o sacar la unidad de bordado.

— No toque el conector de la unidad de bordado.

— No puede usar el pedal cuando la unidad de bordado esta funcionando.

— Cuando no use la unidad de bordado, guardela siempre en su caja y con su material de
embalaje.

— No transporte la maquina con la unidad de bordado instalada.

— Ponga siempre la maquina sobre una superficie lisa horizontal.

1. Apague la maquina de coser.

2. Abra la ranura de conexion deslizando la tapa en la
direccion indicada por la flecha.
@ Tapa de la ranura de conexién

Nota
Cuando no use la unidad de bordado, mantenga cerrada la
tapa de la ranura de conexion.

3. Introduzca firmemente el conector de la unidad de bordado
en la ranura de conexion.

Nota
Con la maquina de coser sobre una superficie horizontal lisa,
deslice la unidad de bordado hacia la maquina.

Inicializacion de la unidad de bordado

1. Encienda la maquina de coser. Aparecera en pantalla el
El brazo de bordar mensaje ilustrado a la izquierda.
comenzara a moverse.
Mantenga las manos y obros Nota
alejados de la unidad. = . . . .
! Si baja la palanca para ojales, la aguja o la palanca del
prensatelas o bien si el eje de arrollado de la canilla se mueve

a la derecha, aparecera un mensaje de error que indicara un
estado de error. Cuando haya corregido el error, aparecera el
mensaje de la izquierda.

2. Pulse [E3mas)- El brazo de bordar se desplazara a su
posicion inicial.

PRECAUCION

— No ponga las manos cerca del brazo de bordar, puede
resultar herido.

— Mientras se desplaza a su posicion inicial, el brazo de
bordar emite ruidos.

— Si la unidad de bordado no pudo inicializarse normalmente,
emitira un zumbido. En dicho caso, compruebe que no tenga
instalado un bastidor para bordado e intente inicializar de
nuevo la unidad de bordado.
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Pantalla de bordado

e 6 o0

------ %

...... Q

ABCahcl] 957
© | [(ABCabcl-937)|:

(ABE @9 )

Pulse con el dedo la tecla de la pantalla que corresponda al
dibujo o a la funcion u operacién que desee iniciar.

@ Pulse la tecla que muestra el tipo de letra que desee usar.

@® Pulse esta tecla para bordar un marco.

@® Pulse esta tecla para bordar un motivo del alfabeto floral.

@ Pulse esta tecla para seleccionar un dibujo de la tarjeta de
bordado instalada.

@ Pulse esta tecla para llevar el brazo de bordar a la posicion
de desmontaje.

Extraccion de la unidad de bordado

ABCahc 0-9%&?
ABCa.hcl] &7

(ABC @8 )

085
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1. Compruebe que ha sacado el bastidor de bordado, pulse
las teclas BORDADO y . La unidad de bordado se
movera hasta la posicién adecuada para desmontarla.

PRECAUCION
Si no ejecuta el paso anterior, no podra colocar la unidad
de bordado en su caja ni en el material de embalaje.

2. Apague la maquina de coser, mantenga el lado izquierdo de
la unidad de bordado y, mientras pulsa el botdn de
liberacién, deslice suavemente la unidad fuera de la
maquina.

@ Botdn de liberacion

PRECAUCION
Compruebe que la electricidad esté apagada, podrian
producirse desperfectos.



Creacion de bonitos bordados

Consulte la tabla que indicamos a continuacion y la tabla de combinaciones de TEJIDO/HIRO/AGUJA de
la pagina 19 para seleccionar el tejido, hilo y aguja adecuados para crear un bordado atractivo. Si usa
tejidos de diferentes grosores o diferentes tipos de estabilizadores, puede producirse un deslizamiento del

dibujo. Antes de empezar la labor, borde un dibujo de prueba.

@ Tejido
® Material estabilizador

o

Antes de bordar, ponga una hoja de
material estabilizador sin tejer en el tejido.
Nota
TEJIDO Se recomienda el uso de un material
estabilizador especial que pueda sacarse
facilmente de la zona que rodea el dibujo
una vez haya acabado de coser.
Hilo superior: hilo de bordado #50
Hilo de la canilla: hilo de bordado #60
HILO Nota
Ajuste la tensidn del hilo si la calidad
de éste no es compatible.
AGUJA 75/11 (bordado)

Colocacion de material estabilizador

El uso de material estabilizador es basico para conseguir un
bordado atrayente. Dicho uso es de particular importancia
cuando se bordan tejidos elasticos, finos o de tramas gruesas.
Si es necesario, pueden ponerse dos capas de material
estabilizador.

Antes de empezar a bordar, planche el material estabilizador en
la parte posterior del tejido. Use material estabilizador de
tamafo superior al del bastidor y compruebe que todos los
lados de dicho material estén firmemente unidos al bastidor.
Cuando borde tejidos que no pueden plancharse, o bien borde
en lugares donde sea dificil planchar, ponga el material
estabilizador debajo del bastidor antes de empezar a bordar.

En el caso de tejidos satinados o resbaladizos, monte en el
bastidor una o dos capas de material estabilizador por el revés
del tejido. Ademas, borde sobre una hoja estabilizadora soluble
al agua colocada en el lado derecho del tejido.

@ Bastidor de bordado
@® Tejido
(3]

Material estabilizador no tejido
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Introduccion del tejido en el bastidor de bordado

Se comercializan cuatro tamafios de bastidor: muy grande, grande, medio y pequefio.

PRECAUCION

Segun el tamano y la posicion del dibujo que desee bordar, no podra usar bastidores de
tamano medio o pequeno. Cuando use dichos bastidores, compruebe la composiciéon del
dibujo en pantalla (consulte la pagina 107) antes de empezar a bordar. Si usa un bastidor
inadecuado, el prensatelas podria chocar contra él, con el consiguiente riesgo de heridas.

No use bastidores de bordado que no sean los indicados en este manual, podria resultar herido.
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Area de bordado de un bastidor de tamafio muy grande: 11-53/64” (30 cm) (AL) x 5-3/64” (13 cm) (AN)
Area de bordado de un bastidor de tamano grande: 7” (18 cm) (AL) x 5-3/64” (13 cm) (AN)

Area de bordado de un bastidor de tamafo medio: 4” (10 cm) (AL) x 4” (10 cm) (AN)

Area de bordado de un bastidor de tamafo pequefno: 25/324” (2 cm) (AL) x 2-23/64” (6 cm) (AN) (para
bordar iniciales)

1. Con un lapiz de tiza marque el centro de la posicion del
bordado en el tejido.

2. Afloje el tornillo del bastidor exterior y saque los bastidores
interior y exterior. Ponga el tejido del derecho en la parte
superior del bastidor exterior y después encaje el interior de
modo que el tejido quede sujeto entre ambos.

@ Bastidor interior
@® Bastidor exterior
® Tornillo

O Afloje

@ Derecho del tejido

Nota

Compruebe que las flechas de los dos bastidores queden
alineadas (la flecha A del bastidor interior con la flecha ¥ del
bastidor exterior).

3. Apriete el tornillo con la fuerza necesaria para sujetar el
tejido y después tire de éste con suavidad sin aflojar el
tornillo.

@ Apriete

Nota
Esta operacién sirve para tensar el tejido y asi reducir la
deformacion del motivo al bordarlo.

4. Saque el bastidor interior.

5. Coloque este bastidor encima del tejido, ponga la plantilla
de bordado en el interior del bastidor y alinee el centro de
las lineas de ésta con la marca del tejido.

@ Bastidor interior
® Linea

Nota

Si desea obtener mejores resultados, ponga el bastidor exterior
encima de una superficie plana y deje el tejido sobre este
bastidor antes de alinear el centro de la plantilla de bordado
con la marca del tejido.



6. Vuelva a introducir el tejido y el bastidor interior en el
bastidor exterior sin que la plantilla o el tejido se muevan.
@ Bastidor exterior
@® Bastidor interior

® Derecho del tejido 0\@@/.;9

Nota
Presione firmemente hacia abajo hasta que los bordes
superiores del bastidor superior y el inferior queden alineadas.

7. Apriete manualmente el tornillo.
@ Apriete

Nota
Para evitar danar el tornillo, no lo apriete con el destornillador.

8. Compruebe que el centro del dibujo sigue estando en la
posicion correcta y saque la plantilla de bordado antes de
empezar a bordar.

@ Orificio para el dedo que permite sacar la plantilla de
bordado
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Colocacion del bastidor de bordado en el brazo de bordar

PRECAUCION
Antes de poner el bastidor de bordado, espere el tiempo suficiente para que la unidad de bordado
haya acabado de inicializarse. (Consulte la pagina 87.)

1. Levante la palanca del prensatelas al maximo, pase el
bastidor de bordado por debajo del prensatelas y asegu
rese de que el soporte de montaje del bastidor esta en el
lado izquierdo y de que el tejido esta del derecho.

2. Alinee las ranuras del soporte de montaje con los dos
salientes del soporte del bastidor del brazo para bordar y
presione el bastidor en el soporte hasta que encaje en su
posicion.

@ Soporte del bastidor del brazo de bordar
® Salientes

Nota

Asegurese de que el soporte de montaje del bastidor de
bordados queda bien encajado en los dos salientes. Si sdlo
tiene encajado un saliente, el dibujo no se bordara
correctamente.

Extraccion del bastidor del brazo de bordar

Mientras empuja la palanca de liberacion del soporte del
bastidor hacia la izquierda, levante el bastidor de bordado hacia
arriba y saquelo.

@ Palanca de liberacion
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BORDADO

Bordado simple

1. Después de colocar el hilo de la canilla y el
hilo superior y de enhebrar la aguja, pase el
hilo a través del orificio del prensatelas Q y
saque alrededor de 2” (5 cm) del hilo superior
hacia la parte de atras de la maquina.

2. Seleccione el dibujo del bordado.

3. Baje el prensatelas y pulse el botdn
Comienzo/Parada para empezar a coser.
Después de coser 5 6 6 puntadas, detenga la
maquina y recorte los hilos que sobren al
principio del bordado.

4. Vuelva a pulsar el botéon Comienzo/Parada
para seguir bordando. La maquina dejara de
bordar cuando haya acabado de coser todas
las puntadas correspondientes al color del
hilo instalado.

Nota

La maquina controla automaticamente la
velocidad de bordado de acuerdo con el dibujo
seleccionado.

Bordado de dibujos con varios colores

Cuando el dibujo seleccionado se borda con hilos de colores diferentes, el dibujo aparece en pantalla
separado por colores. El orden de bordado se muestra de izquierda a derecha.

Ejemplo: para bordar el dibujo floral de la
letra “B”
S [ avue | @[?H 1. Enhebre el primer color. (Consulte el
I = - procedimiento indicado anteriormente.)

R A ECDHR 6 Cuando pulse el botén Comienzo/Parada, se
| ¢ . |G cosera la primera parte del dibujo (1),
(1) 2) 3) @) después se coseran automaticamente las
puntadas de refuerzo y, por ultimo, se

detendra la maquina.

Nota

— Levante el prensatelas antes de cambiar el
hilo.

— Cuando haya acabado el bordado
correspondiente al color del hilo colocado, las
partes del dibujo se desplazaran
automaticamente una posicion a la izquierda.
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2. Sustituya el hilo superior por el hilo del color
siguiente y pulse el botén Comienzo/Parada.
Se bordaré la segunda parte del dibujo (2), la
maquina cosera automéaticamente las
puntadas de refuerzo y se detendra.

3. Sustituya el hilo superior por el color siguiente
y pulse el botén Comienzo/Parada. Se
bordara la tercera parte del dibujo (3), la
maquina cosera automaticamente las
puntadas de refuerzo y se detendra.

4. Repita el paso 3 para bordar las partes cuarta
(4), quinta (5) y sexta (6) del dibujo.

5. Recorte los hilos que sobren.



DIBUJOS PARA BORDADOS

Creacion de dibujos de letras

La maquina dispone de tres tipos de letras diferentes. Ademas de los nimeros y de las letras del alfabeto,
dos de los tipos pueden usarse para crear palabras acentuadas y signos de puntuacion especiales.

1. Pulse la tecla correspondiente al tipo
deseado.
AECahcl] 9&? ﬁ
(ABCabc0-982)|{ Nota
------ {:} Si no aparece la pantalla que mostramos a la
ﬂ'@ -9 izquierda, pulse la tecla BORDADO.

2. Pulse las teclas de las letras para crear el
texto. (Consulte la pagina 96.)

Nota
Pulse las teclas PREV y SIGUI para ver mas
caracteres.

@ Pulse esta tecla para coser puntadas de refuerzo y detener la maquina cuando termine de bordar cada
letra, a fin de cambiar el hilo. (Consulte la pagina 99.)

@® Si el texto que ha escrito es largo, una parte de él no podra verse en pantalla. Pulse esta tecla para

desplazarlo por la pantalla y verlo completo. (Consulte la pagina 98.)

Pulse esta tecla para ver las letras de la pantalla anterior.

Pulse esta tecla para ver las letras de la pantalla siguiente.

Pulse esta tecla para pasar de mayusculas a minusculas y viceversa. (Consulte la pagina 97.)

Pulse esta tecla para cambiar el tamafno de la letra y elegir entre tres tamanos. (Consulte la pagina

97.)

Pulse esta tecla si desea cambiar la posicion del bordado dentro del bastidor (pagina 105), cambiar el

tamano general del dibujo (pagina 108) o usar la funcién de ayuda, lo que le permitira seleccionar un

punto especifico durante el bordado del dibujo (pagina 112).

Nota

Una vez haya empezado el bordado, esta tecla se cambiara por la tecla AYUDA.

Pulse esta tecla para activar y desactivar el corte automatico de hilos. (Consulte la pagina 37.)

Pulse esta tecla para borrar la ultima letra del texto. (Consulte la pagina 99.)

O 00660

(o]
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AECathJ 9&?
(ABCabcD-9&?)
(ABC @9 )

oB%

...... {:}

Ejemplo: si desea seleccionar letras para
escribir la palabra “BUS”

1. Pulse |ABCabc 0-9%7?|.

2. Pulse la tecla B.

3. Pulse la tecla SIGUL.

4. Pulse la tecla U.

5. Pulse latecla S.



Mayusculas y minusculas

“d

a3 [

JE

TRIET -

Dos de los tipos de la maquina tienen
mayusculas y minusculas. Pulse %] para pasar
de mayusculas a minusculas y viceversa.
Cuando aparezca la tecla %] podra escribir en
mayusculas. Cuando aparezca la tecla @

podra escribir en minusculas.

Ejemplo: si desea escribir “Aa”

1. Pulse la tecla A.

2. Pulse @ para pasar a mindsculas.

3. Pulse la tecla a.

Cambio del tamano de la letra

s &)

J I:.-UI IFJ Lr F.L'u'J I--Jll.'".li

AE/F

l..lll-l Illf-lml_---l

(tamafio real)

55%%%

El tamano de las letras se cambia pulsando

. Cada vez que pulse esta tecla,
seleccionara un tamano de letra diferente.

Si cambia el tamafo de una letra, cambiara el
tamafo de todas las letras del texto. Cuando
aparezca la tecla m todas las letras
pasaran a tener un tamafo grande. Cuando la
tecla sea [GARFF|, todas las letras pasaran a
tener un tamafo medio. Cuando la tecla sea

, todas las letras se pasaran a tener un

tamafno pequeno.
G (grande)

M (medio)

P (pequeho)
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Comprobacion del texto

COMP

TI- |
T o |[COrP) [PREY smu[

MULTI-
COLOR
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Si ha escrito mucho texto, puede que no quepa
todo en pantalla. Pulse la tecla COMP para
desplazar todo el texto por la pantalla.

Ejemplo: cuando haya escrito “abcdefghijk”
en letras minusculas de tamafo
pequeno

Después de escribir “k”, la pantalla tendra el
aspecto que mostramos a la izquierda.

Nota

Cuando el texto ocupe mas espacio que el
contenido en el area de bordado del bastidor, ya
no podra escribir mas letras. Si desea escribir
mas texto, seleccione un tamano de letra mas
pequeno. (Consulte la pagina 97.)

Pulse la tecla COMP para desplazar todo el texto
por la pantalla.

Nota
Si ve el texto completo en pantalla, no podra
desplazarlo.




Edicién del texto O]

M F| La ultima letra que seleccione se borrar cuando pulse la tecla
BORR.

- ~ Ejemplo: si ha escrito “Giel” en vez de
Girr
(al(b)e)(d)(e)(t ) 9ICAEN/F)
N E IR GG <

TAR

MOLT 1= 1. Pulse la tecla BORR dos veces para suprimir
COLOR @ ll] Py e’

2. Pulse la tecla r y después la tecla l.

PﬂULTI—
COLOR |

Cambio de color de las letras del texto

Antes de empezar a bordar, pulse la tecla MULTICOLOR, que
MULTI=

cambiara a Ysmesy . para activar el bordado de varios colores.
I._ .II IL—I— I Cuando haya acabado de bordar una letra, la maquina bordara

. —
' I:[II'.'IP automaticamente las puntadas de refuerzo y se detendra para

que pueda cambiar el hilo.

COLOR

Nota

Si pulsa [isa¥, esta tecla cambiara [T TE| v el bordado de
|::|; varios colores se desactivara.
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Creacion de dibujos de bastidores

‘/

ABCahcl] a&? ﬁ
(ABCahc0-9&2i B

(ABC ©-@ )

@

Seleccionar el bastidor. [SIGUI]

(O] [H](e: [@)|m]

?

SIGUI

Seleccionar la
puntada.

glHEH

—

ST

Los dibujos de bastidores se crean combinando
la forma de bastidor deseada con la puntada
seleccionada.

1. Pulse .

Nota
Si no aparece la pantalla que mostramos a la
izquierda, pulse la tecla BORDADO.

2. Pulse la tecla que corresponda a la forma de

bastidor deseada.

@ Pulse la tecla para ver mas bastidores.
(La maquina dispone de 10 formas de
bastidores diferentes.)

. Seleccione la puntada deseada.

@ Muestra la forma de bastidor seleccionada
actualmente.

@® Pulse la tecla para ver mas puntadas. (La
maquina dispone de 12 puntadas
diferentes.)

La forma de bastidor seleccionada aparecera en
pantalla.

@ Muestra la puntada seleccionada actualmente.

@® Pulse esta tecla si desea cambiar la posicién

del bordado en el bastidor (pagina 105),
cambiara el tamafno general del dibujo
(pagina 108) o usar la funcion de ayuda, lo
que le permitira buscar un punto determinado
del motivo bordado (pagina 112).

Nota

Una vez haya empezado el bordado, esta
tecla pasara a ser la tecla AYUDA.

@® Pulse esta tecla para activar y desactivar el corte de hilos automatico. (Consulte la pagina 37.)

@ Pulse esta tecla para volver a la pantalla donde seleccioné el dibujo (paso 2).

@ Si el dibujo del bastidor puede bordarse con hilos de colores diferentes, se indicara el orden de
bordado de cada parte del dibujo de izquierda a derecha.
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Seleccion de motivos del alfabeto floral

ABCahl:I] a&:?
(ABCabc0-942)
(ABC ©9 )

...... {:}

SRS

@@@@@

(1] ? 9 9
|
|
25 min @.
795 min AJUSTAR ki
B sl . Basste
§on 8 " = TR hna -0

60060

Los motivos del alfabeto floral estan ya creados y
se pueden bordar en cualquier momento.

1. Pulse .

Nota
Si no aparece la pantalla que mostramos a la
izquierda, pulse la tecla BORDADO.

2. Pulse la tecla correspondiente al motivo del

alfabeto floral que quiera.

@ Pulse esta tecla para desplazar todos los
dibujos disponibles.

@® Pulse esta tecla para ver los dibujos de la
pantalla anterior.

@® Pulse esta tecla para ver los dibujos de la
pantalla siguiente.

La pantalla muestra detalles sobre el alfabeto
floral seleccionado.

@ Tiempo que queda para acabar de bordar el
dibujo en relacién con el tiempo total
necesario. (No incluye el tiempo necesario
para cambiar los hilos.) aparece aqui
mientras se calcula el tiempo.

Pulse esta tecla si desea cambiar la posicion
del bordado en el bastidor (pagina 105),
cambiar el tamafno del dibujo en general
(pagina 108) o usar la funcion de ayuda, lo
que le permitira buscar un punto concreto en
el motivo bordado (pagina 112).

Nota

Una vez haya empezado el bordado, esta
tecla pasara a ser la tecla AYUDA.

Pulse esta tecla para activar y desactivar el corte de hilos automatico. (Consulte la pagina 37.)

Pulse esta tecla para volver a la pantalla donde selecciond el dibujo (paso 2).

Numero del color de hilo que se esta usando entre todos los colores que pueden usarse.

Pulse esta tecla para ver los nombres de los colores en vez de ver cada parte del dibujo. (Los colores
de hilos que se muestran soélo sirven de referencia.) Si no aparece la tecla COLOR DE HILO , no sera
posible ver los nombres de los colores. (Consulte la pagina 102.)

Si el dibujo puede bordarse con diferentes colores, el orden de bordado de cada parte del dibujo se

mostrara de izquierda a derecha.
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Visualizacion de los nombres de los colores de hilo

COLOR
DE HILO,

25 min, DIEL-
o e[
o ok . " [E 1/ B

+ A
g - X COLOR
DE HILO

25 min, J0
A2 1L |"."EFlDE |L|L.'5'. |."J.M.'5.H|LLOF 1/ B
CLARD  JLIMA SLUAVE

COLOR
TE HILO

Después de seleccionar un dibujo, pulse la tecla
COLOR DE HILO que aparecera como [
y vera los nombres de los colores de hilos en vez

de cada parte del dibujo.

Nota

— Si pulsa para que vuelva a su

estado anterior [EEHRal, volvera a ver el

orden de bordado de cada parte del dibujo.
— Si no aparece la tecla COLOR DE HILO, no
podra ver los nombres de los colores.

Seleccion de dibujos en una tarjeta de bordado

;
.

102

1. Ponga el interruptor en la posicion “O” para
apagar la maquinade coser.

2. Sujete la tarjeta de bordado de modo que la
flecha grabada en ella mire hacia usted e
introdlzcala hasta el fondo en la ranura del
lado derecho de la maquina de coser.



.

AEC abc 0-9&? A
(ABCabc0-9&2 )| B

(&BEC 09 )| {}

LISTH || PREL || SIGUI
e | e

nlu

3. Ponga el interruptor en la posicion
encender la maquina de coser.

para

PRECAUCION
No ponga la tarjeta en una direcciéon que
no sea la indicada y no la introduzca a la
fuerza en la ranura, la tarjeta o la maquina
podrian resultar danadas.

— EIl aspecto de la tarjeta introducida deber
ser el que indicamos en la ilustracion de la
izquierda. Si intenta empujar aun mas la
tarjeta, dahar el conector.

— Apague siempre el interruptor antes de
introducir o sacar la tarjeta de bordado
(tarjeta de memoria).

— Cuando no use la tarjeta de memoria,
gua rdela siempre en su estuche.

4. Pulse | &2/

5. Aparecer la pantalla de seleccion de dibujos
para la tarjeta de memoria insertada. [La
figura de la izquierda corresponde a la tarjeta
Transportes nim. 2 (codigo de pieza SA299,
X58321-001) (opcional).]

Nota
Si no aparece la pantalla que mostramos a la
izquierda, pulse la tecla BORDADO antes de

pulsar .

6. Seleccione el dibujo deseado igual que si se
tratase de un motivo del alfabeto floral. (Si
desea obtener informacién detallada, consulte
la pagina 101.)
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CAMBIO DE LOS VALORES DEL DIBUJO ATUSTER|

Edicion de la composicion del dibujo AIUSTER] —— - | coveos |

La posicion de bordado del dibujo puede cambiarse con la pantalla de dibujo. Esta opcion es util si desea
bordar un dibujo en algun lugar que no sea el centro del area de bordado del bastidor como, por ejemplo,
una esquina del tejido.

Dibujos de letras

MOCTI=
A AT orte] ey [sisun

1. Pulse la tecla AJUSTAR.

Dibujos de bastidores
sasace [HJUSTHR] @ VEW

Motivos del alfabeto floral

% [HJUSTHR] @
. S,

B i ¥ H : Y E1/ B
HEE FRE T [%]

2. Pulse la tecla COMPOSI.
@ Pulse esta tecla para volver a la pantalla

anterior.
[RETDRND%*G @® Pulse esta tecla para ver la pantalla donde
podrda cambiar el tamafo del dibujo.
| FvUDA ” COMPOST ||H”P'-IHR| (Consulte la pagina 108.)

REDUCIR @® Pulse esta tecla para ver la pantalla donde

o P:) Py podrd cambiar la posicién y direccién de
cosido del dibujo.

@ Pulse esta tecla para ver la pantalla donde
podréa buscar un punto especifico del
bordado del dibujo si el hilo se rompe
mientras esta cosiendo. (Consulte la
pagina 112.)
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Dibujos de patrones y de letras

k®E_? P

o & 3t DL
o BHE o |OmoiEm)

é

Dibujos de un punto

ih-oaen D

:

@ ®

o0 O 09

(Consulte la pagina 106.)
Nota

Esta funcion no se puede usar con algunos dibujos.

®@ 6 6 o©

3. Cambie la posicién y la direccion de cosido del dibujo.

Aqui se muestra la altura ([¥]) y anchura
(%=) del dibujo actual o la posicion

[

horizontal(§ )y vertical (4ms) desde el centro.

Nota

En ocasiones las letras y los dibujos pueden
verse a un tamano ligeramente superior al real.
Pulse esta tecla para girar el dibujo
seleccionado 90 grados en direccién
horaria. (Consulte la pagina 106.)

Indica toda el area del bastidor donde
pueden coserse bordados.

Indica la posicion donde va a bajar la aguja en
relacién con el area de bordado del dibujo.
Indica la posicidn y el area de bordado del
dibujo actual con el tamafo seleccionado.
Pulse estas teclas para mover la posicion de
bordado del dibujo dentro del area de
bordado. (Consulte la seccion siguiente.)

Pulse esta tecla para devolver la posicién de bordado al centro del &rea de bordado.

Pulse esta tecla para poner la aguja en el medio del dibujo o en el punto de inicio de la costura.
Usela cuando desee cambiar la posicion del bordado. (Consulte la pagina 107.)

Pulse esta tecla para mover el bastidor de bordado para que establezca el area necesaria para el dibujo
seleccionado, lo que le permitird comprobar la posicién del bordado. (Consulte la pagina 107.)

Pulse esta tecla para volver a la pantalla anterior.

Pulse esta tecla para volver a la pantalla del dibujo.

Pulse esta tecla para mover el dibujo horizontalmente (lo cambia por su imagen reflejada).

® Pulse esta tecla para que la pantalla vaya alternando el tamafio y la posiciéon del bordado.

4. Después de efectuar los ajustes deseados, pulse la tecla FIN.

Cambio de la posicion del bordado % C]@EIE]@]@@E]

PRECAUCION

Después de mover un dibujo, compruebe que quepa dentro del bastidor de bordado instalado.(Si desea obtener informacién
detallada, consulte la pagina 107.) Si no cabe bien dentro del bastidor de bordado, el prensatelas para bordados puede tocar
el bastidor y causar, probablemente, heridas al usuario.

= .
1. Pulse , el aspecto cambiara a g

[E3]
y vera la posicion del

+

i:g : gggm %m dibujo del bordado. _ 5 _
[| 2. P.uls.e la .tecla della direccion hacia la que .desee mover el
dibujo. Si pulsa dicha tecla una vez, el dibujo se movera un
= L paso; si la pulsa continuamente, el dibujo se movera sin parar.
Nota
— Pulse la tecla CENTR para volver a poner la posicion de
bordado en el centro.
— Use el orificio del prensatelas Q como guia.
— Nunca baje la aguja mientras el bastidor de bordado esté en movimiento.
$+0.00cm
=+ 00cm
Ejemplo: para mover la posicion de bordado hacia la
i esquina superior derecha

Pulse 7).
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Cambio de la direccién del dibujo coeost | —p | [T 90y |

(4]

=

3.6cm [t] 8.%7cm
8.%7cm = 3.6cm

[}

»m
¢
H

> (&
ABC*g*OGVNg*ABC

Cada vez que pulse 9@‘, el dibujo girar en el sentido de
las agujas del reloj en incrementos de 90°, tal como ilustra la
figura de la izquierda. La flecha del interior de [E@srs
muestra la direccion hacia la que se movera la parte superior
del dibujo.

Nota
Algunos dibujos son demasiado largos para girarlos 90°. En
estos casos, solo podran girar 180°.

Dibujos reflejados

o] = (Gl

] 2.G6cm
= 4.0cm

G

Pulse la tecla , que cambiara a [

para invertir la imagen horizontalmente.

EI Nota

— Sipulsa |G

anterior , la imagen recuperara su

estado normal.

106
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Bordado desde un punto de inicio especifico [ COMPOS] } %%

1.

Marque el punto de inicio en el tejido, dentro del bastidor, tal
como mostramos en la imagen. La marca no puede estar
demasiado cerca del borde del bastidor ya que el
prensatelas impide que la aguja se acerque demasiado al
bastidor.

Pulse ™4™ nara que aparezca como mrl . El bastidor

de bordado se desplazar para que la aguja se situe en el
punto de partida.

Use las teclas de direccion para mover el bastidor para que
la marca del tejido quede alineada con el orificio del
prensatelas para bordados Q y empiece a bordar.

Comprobacion del area de bordado coreost | —3 [PRUEBH

Pulse la tecla PRUEBA para mover el bastidor de bordado y
para que el prensatelas trace el area de bordado necesaria
para el dibujo seleccionado actualmente.

Nota
No baje la aguja. En vez de ello, use el orificio del prensatelas
Q como guia.
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Cambio del tamaiio de los dibujos ﬁJUSTﬂR]»[S?EHSﬂ

Los tamanos de los dibujos pueden cambiarse tanto como se desee.

Dibujos de letras
A ey
(AIBICIDIEIF)GIPEF) 1. Pulse la tecla AJUSTAR.

Dibujos de bastidores

* 840 [HJ USTHR]

Motivos del alfabeto floral

§—Z3nin. [pausTee]

25 min

B]

[RETDRND] 2. Pulse fmen.
AMPLIAR
| A UDA ” COMPOSI ||REDUEIR|
3. Cambie el tamafio del dibujo.
@ Pulse esta tecla para aumentar el tamafo
9 del dibujo.
#] 3.3cm W Pulse esta tecla para devolver al dibujo su
= 3.0cm (anpLine] @ gHEli3 e tamafio original P !
[+ B L |peponeR)  (PrUEEA @ Pulse esta tecla para disminuir el tamafo

del dibujo.

REDLICIR]

%
S

=

FI

© Nota

— EI tamafio maximo de los dibujos de
bastidores varia segun el dibujo.

— Algunos dibujos de bastidores pueden
aumentar ain mas su tamano si se giran 90°.

— Si desea obtener informacion detallada
acerca de otras teclas de esta pantalla,
consulte la pagina 105.

4. Después de efectuar los ajustes necesarios,
pulse la tecla FIN.
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Cambio de la densidad del hilo

A FIN

eI o | TRk g CF)
(00 OO0 =) 00 R 001 =

La densidad del hilo de algunas letras y algunos
dibujos de bastidores puede ajustarse para
bordarlos con un acabado mas o menos tosco o
perfecto.

Nota
Esta funcién no se puede usar con algunos

dibujos.

1. Pulse la tecla AJUSTE DE LA PUNTADA.

2. Ajuste la densidad de hilo.
Para que el bordado sea mas tosco (con
puntadas mas separadas) pulse la tecla
DENSIDAD DEL HILO [—].
Para que el bordado sea mas fino (con
puntadas més proximas), pulse la tecla
DENSIDAD DEL HILO [+].
La configuracion de la densidad del hilo
variar cada vez que pulse una de estas

teclas.
3. Después de efectuar los ajustes, pulse la

tecla FIN.

Nota
@ La configuracién estandar de la densidad del

hilo (COMUN) se resalta en negro.
@ Mas tosco (puntadas mas separadas)

@® Densidad de hilo estandar
@® Mas fino (puntadas mas préximas)
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MEMORIA

Con esta maquina tiene la posibilidad de guardar hasta 5 dibujos de letras que haya creado y usarlos

posteriormente.

Almacenamiento de combinaciones de letras en la memoria

Girl

E __________________________________________ [HEMDRIA 1

RELITSION

0

\

Grabando

110

Ejemplo: para guardar las letras “Girl” en

la direccion de memoria 1

1. Seleccione una letra y escriba el texto para
crear el dibujo.

2. Pulse el boton MEMORIA.
@ Botén MEMORIA

3. Pulse la tecla MEMORIA 1.
@ Si ya hay un dibujo en la direccién de

Nota

memoria 1, aparecera en pantalla. Pulse
las teclas SIGUI o PREV para buscar una
direccion de memoria que esté vacia o
contenga un dibujo que pueda suprimirse.

— Si guarda un dibujo en una direccién donde
ya hay otro guardado, el antiguo se borrar .

— No cierre la maquina mientras esté guardando
un dibujo (mientras aparezca el mensaje
“Grabando”).

— Se necesitan alrededor de 10 segundos para
guardar un dibujo. Si desea obtener
informacion detallada acerca de como
recuperar un dibujo guardado, consulte la
pagina 111.

Cuando haya guardado el dibujo, aparecer la
pantalla anterior.



Recuperacion de un dibujo que se ha guardado

Ejemplo: para recuperar el motivo
“Boy” guardado en la

i g ﬂ @? direccion de memoria 2
= 1. Pulse el boton MEMORIA.

AJ &) e © Boton MEMORIA

X3 | m-m

2. Pulse la tecla SIGULI.
@ Si no aparece en pantalla el dibujo que
desea, pulse las teclas SIGUl y PREV

hasta que aparezca el dibujo que esta

G| MEMORTA 1 buscando.
C RELTSIONA

3. Pulse la tecla REVISION2.

Boy fHENRIAZ|
RELITSINN2

Aparecera en pantalla el dibujo recuperado y
podra editarlo y bordarlo.

PLLT L= el st Nota
B o COLOR Los dibujos guardados a partir de una tarjeta de
@@@@@@@@ /) bordados sélo se podran recuperar introduciendo
] previamente la tarjeta del dibujo en la ranura de
JHE

tarjetas de la maquina de coser.
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AJUSTES DURANTE EL BORDADO

Continuacion del bordado

AYLUDA |

Si uno de los hilos se rompe o si detiene la maquina de coser para ajustar la ubicacion de una puntada,
quiz & deba continuar la labor a partir de un punto que no sea el actual. En tal caso, la pantalla de ayuda

le permitira localizar la puntada deseada del dibujo.

bordados.

Z 25 min. % NIEL-

25 min. JO

B e
. |fcoroR

TE HILO

rompio el hilo.
Nota

2. Pulse la tecla AYUDA.

1. Si se ha roto el hilo superior: detenga la maquina de
coser, levante la aguja y la palanca del prensatelas y vuelva
a enhebrar el hilo superior.
Si el hilo de la canilla se ha roto o la canilla se ha
quedado sin hilo: corte el hilo superior de encima del tejido
y saque el bastidor para bordados. Saque cualquier hilo
enredado que encuentre por debajo de la labor. Vuelva a
enhebrar el hilo de la canilla y a colocar el bastidor para

3. Pulse la tecla HACIA ATRAS para desplazarse al punto
situado unas cuantas puntadas antes del punto donde se

Si no puede llegar al punto deseado pulsando la tecla HACIA
ATRAS, pulse la tecla DIRECCION DE RETROCESO para
volver al punto de inicio del color deseado y pulse la tecla
o 6 6 0 6 O0 HACIA ADELANTE hasta llegar al punto donde desee

["D[l;? [;IEUN FIREEEIHNDE] HACIA [HHCIH] reanudar el bordado. A continuacién, pulse el botén

ELANI | RETROCESH ||HDELAMT ATRAS Comienzo/Parada_
L E . . E1/ B @ Pulse esta tecla para ponerse otra vez en el punto de
§od si L. BN partida de todo el dibujo del bordado.

@® Pulse esta tecla para seleccionar la posicién de inicio del
color o de la letra siguiente que esté sin bordar.

@® Pulse esta tecla para seleccionar la posiciéon de inicio del
color o de la letra anterior que esté sin bordar.

@ Pulse esta tecla para mover el bastidor de bordado para

que la aguja quede una puntada por delante sin bordar.
Si mantiene pulsada esta tecla, las puntadas se
moveran hacia delante en intervalos de 9 puntadas, a

partir de la sexta puntada.

@ Pulse esta tecla para mover el bastidor de bordado y para
que la aguja quede una puntada hacia atras sin bordar.
Si mantiene pulsada esta tecla, las puntadas se
moveran hacia delante en intervalos de 9 puntadas, a

de dibujos).

Nota
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partir de la sexta puntada.
Q @ Pulse esta tecla para volver a la pantalla anterior (pantalla

4. Baje la palanca del prensatelas y siga bordando.

El boton Comienzo/Parada no funcionar & durante unos
segundos después de pulsar las teclas DIRECCION HACIA
DELAN o DIRECCION DE RETROCESO; no obstante, no se
trata de ninguna averia.



Bordado desde el principio [F‘NLIDH] —» @

1. Pulse la tecla AYUDA.

25 min, % IEL-
AYLIDA
Z5im 25 min. J0
.
§ 0 . |l5EWha

2. Pulse la tecla INICIO. El bastidor de bordado se desplazara
y la aguja volvera al punto de inicio del bordado.

TRECTIN | (TRECCTOH || ACTR | FACIA
IMIEI) lyacin DL [DREIRUCESUE] DELANT, [HTRHS]FIN

B | :.\ : -- ‘ E 1”! E

Q 3. Baje la palanca del prensatelas y empiece a bordar.

113



APLICACIONES DE LOS BORDADOS

Enlace de letras

Si no puede coser todas las letras en una sola vez, cosalas por partes y Unalas.

114

Ejemplo: para bordar “ABC” y enlazar “DE”

1.

2.

Seleccione un tipo de letra en “ABC”.

Pulse la tecla AJUSTAR vy, a continuacion, la tecla
COMPOSI para ver la pantalla de composicion.

Mueva la aguja hasta el punto de inicio. (Asegurese de que
el el botén ha cambiado a (P -)

Pulse el botén Comienzo/Parada para empezar a bordar.
Cuando haya acabado de bordar, la maquina cosera
automaticamente el punto final. Este punto puede usarse
como punto de inicio de la siguiente parte del texto.

@ Punto final

Ajuste el tejido dentro del bastidor de bordado para que la
ultima letra y el punto final queden dentro del borde
izquierdo del bastidor.

Nota
Compruebe que la linea de bordado quede alineada con la
linea de referencia de la hoja de bordado que esta usando.

6.

7.

Borre “ABC” y escriba “DE”.

Pulse la tecla AJUSTAR y, a continuacion, la tecla
COMPOSI para ver la pantalla de composicion.

Ajuste la posicidon de bordado para que el orificio del
prensatelas para bordados Q quede alineado con el punto
final de “ABC”.

Pulse el boton Comienzo/Parada para seguir bordando.



Uso del bastidor de bordados de tamaiho muy grande (opcional)

}» 11-53/64"
(30 cm)

01401074011\

IHOIAADAVIHDIIAOIVIHIIAAD IV

ja—5-3/64"
(13 cm)

12

Si pone este bastidor de bordados de tamafo muy grande en
cada una de las tres posiciones de instalacion, podra bordar
dibujos de tamafo muy grande, por ejemplo, logotipos de
camisetas.

@ Posicion superior de instalacion
@® Posicién media de instalacion
@® Posicion inferior de instalacion

HOJA DE BORDADOS

@ Espacio de bordado
Centro del dibujo (cuando se instala en la posicion @)
Linea de referencia
Centro del dibujo (cuando se instala en la posicion @)
Centro del dibujo (cuando se instala en la posicién @)

Nota

Si usa el bastidor de bordados de tamafio muy grande,
compruebe que alrededor de la maquina, a una distancia de
11-53/64” (30 cm), no haya ningun objeto, el bordado puede
quedar mal alineado o el usuario puede danarse.

115



7
i

116

Enlace de los de dibujos

Ejemplo: para bordar dibujos que se enlazan

1.

Marque el lugar del tejido donde desee
bordar el dibujo.

Ponga la hoja de bordado encima del dibujo
completo trazado en el tejido para que las
lineas de referencia de la hoja de bordado
queden alineadas con el centro del dibujo y
trace lineas de referencia para todo el dibujo.

Estire el tejido entre los bastidores de
bordado interior y exterior y compruebe que
las lineas de referencia de la hoja de
bordado siguen estando alineadas con las
lineas de referencia del dibujo trazado en el
tejido. A continuacion, ponga el bastidor de
bordado en el brazo de bordado en la
posicion superior de instalacién. (Si desea
obtener informacion detallada acerca de
como poner el bastidor de bordados,
consulte las paginas 90 - 92.)

@ Posicion superior de instalacion

Elija un dibujo.

5. Antes de empezar a bordar los dos dibujos que

vemos en la imagen, pulse la tecla COMPOSI y
situe correctamente el dibujo. Para girar el
dibujo, pulse (consulte la pagina 106).
Para colocar el bastidor de tal manera que el
dibujo se borde correctamente, pulse la tecla
%, cuya apariencia debera cambiar a
%], (consulte la pagina 107) y use las
teclas de direccion para alinear la aguja con las
lineas de referencia de cada dibujo (consulte la

pagina 105).

Saque el bastidor de bordado y después
vuelva a colocarlo en el brazo de bordado en
la posicion inferior de instalacion.



7. Antes de bordar los dos dibujos
inferiores que mostramos en la
imagen, pulse la tecla COMPOSI y
sitle correctamente el dibujo. Para
colocar el bastidor de tal manera
que el dibujo se borde
correctamente, pulse [% cuya
apariencia debera cambiar a
%] (consulte la pagina 98) y
use las teclas de direccion para
alinear la aguja con las lineas de
referencia del centro de cada
dibujo (consulte la pagina 105).

Nota

Cuando combine dibujos de las tarjetas de bordado num. 14y 31:

Con el bastidor de bordado instalado en cualquiera de las tres posicion es de instalacion (superior, media
o inferior), los dibujos A, B y C pueden combinarse y bordarse.

Oa (=]
Dibujo A: antes de bordar, pulse la tecla COMPOSI, pulse para que adopte la apariencia y, por
ultimo, pulse para mover el dibujo a +3,60.
Dibujo B: borde el dibujo sin cambiar su posicion.

)
Dibujo C: antes de empezar a bordar, pulse la tecla COMPOSI, pulse para que cambie de apariencia

[E3]
a y, por ultimo pulse para mover el dibujo a -3,60.

Enlace de letras

Ejemplo: para bordar “ABCDEFGHIJK”

1. Marque el lugar del tejido donde desee
bordar el dibujo.

2 Ponga la hoja de bordado sobre todo el

dibujo del tejido con las lineas de referencia
/ de la hoja de bordado alineadas con el
centro del dibujo y trace lineas de referencia
para todo el dibujo.
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3. Estire el tejido entre los bastidores de

bordado interior y exterior y compruebe que
las lineas de referencia de la hoja de bordado
siguen estando alineadas con las lineas de
referencia del dibujo del tejido. A
continuacién, ponga el bastidor de bordado en
el brazo de bordado en la posicién superior de
instalacion. (Si desea obtener informacién
detallada acerca de como poner el bastidor de
bordados, consulte las paginas 90 - 92.)

@ Posicion superior de instalacion

. Seleccione una fuente de tamafo medio y

escriba “ABCDEF”.

. Gire el dibujo y pongalo en posicion vertical

pulsando la tecla AJUSTAR, después la
tecla COMPOSI y, por ultimo, que
cambiara a (consulte la pagina 106).
Pulse %m para que aparezca como

ENTR| -

Use las teclas de direccion para alinear la
aguja con el punto donde las lineas de
referencia se cruzan entre si y, a
continuacién, empiece a bordar.

® Cuando haya acabado de bordar
“ABCDEF”, no corte el hilo.

. Saque el bastidor de bordado y vuélvalo a

montar en el brazo de bordado en la posicién
de instalacion inferior.

. Borre “ABCDEF” y escriba “GHIJK”.

Ponga el bastidor de tal manera que el dibujo
se borde correctamente, pulsando la tecla
COMPOSI, después la tecla [T que
cambiard a @i (consulte la pagina 107), y
usando a continuacion las teclas de direccion
para alinear la aguja con la Ultima puntada de

“ABCDEF” (consulte la pagina 105).

® Ultima puntada después de bordar
“ABCDEF”



Combinacion de un dibujo de bastidor con otro dibujo

1.

Cree un dibujo de bastidor y bérdelo.

Cuando ya esté bordado, se coser una cruz (+) en el centro
del bastidor. Esta marca puede usarse como guia para
situar letras o dibujos dentro del bastidor.

Cree el dibujo del interior, pulse la tecla AJUSTAR vy, a
continuacion, la tecla COMPOSI para ver la pantalla de
composicion.

Seleccione la posicion del centro de la aguja (compruebe
que el botén cambie a %.) y ajuste la posicién del
dibujo del bordado para que el orificio del prensatelas para
bordados Q quede alineado con “+”. A continuacién, borde
el dibujo.

Bordado de insignias y parches de adorno
1.

Después de bordar un bastidor y el dibujo interior,
seleccione el mismo bastidor para dibujos, pulse como
puntada y cosa el mismo bastidor alrededor de la parte
exterior del bastidor original, con lo que ser & ligeramente

mas grande que el original.

Corte limpiamente alrededor del bastidor exterior, siguiendo
la linea de las puntadas externas.
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Bordado de apliques (uso de un dibujo de bastidor)

Los apliques pueden coserse facilmente ajustando dibujos de bastidores al dibujo y tamafio del aplique.

S

120

1.

Seleccione el material del aplique para la labor, ponga
material estabilizador, coléquelo en el bastidor de bordado e
instale dicho bastidor en la maquina. @

Seleccione el tipo de bastidor que desee bordar y pulse
como puntada. Borde el bastidor en el aplique. Saque el
tejido del bastidor de bordado y cdértelo limpiamente
alrededor de la parte exterior de la estructura creada con
las puntadas.

Borde del mismo modo el tejido base con el mismo dibujo
de bordado y la misma puntada que en el paso 2.

4. Aplique una capa fina de pegamento para tejidos en la parte

posterior del aplique bordado en el paso 2 y coléquelo
sobre el tejido base aline ndolo con el dibujo de bastidor
bordado.

@ Pegamento para tejidos

Sin cambiar el tipo o el tamafno de bastidor, seleccione una
puntada para apliques y borde el aplique en la labor.



Bordado en tejidos pequenos o en esquinas

Use material estabilizador para tener mas soporte mientras estda bordando. Cuando haya acabado de
bordar, saque con cuidado el material estabilizador. Use material estabilizador especialmente disefiado

para bordados.
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Caso A

@ Tejido

® Planche el material estabilizador. (Si no
quiere plancharlo, hilvanelo.)

@® Estabilizador

Caso B
@ Tejido
@® Estabilizador

Caso C
@ Cinta (Pegada con cinta adhesiva.)
® Estabilizador

Nota

También puede usarse adhesivo temporal
aplicado con spray para pegar objetos con
formas poco usuales. Si usa adhesivo, el
prensatelas, la aguja o la placa de la aguja
pueden quedar manchados de pegamento.
Cuando haya acabado de bordar el dibujo del
aplique, limpie el pegamento.
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MANTENIMIENTO

LIMPIEZA

Limpieza de la pantalla

PRECAUCION
Desenchufe el cable de conexion de la toma de la pared antes de limpiar la pantalla; de lo
contrario, puede resultar herido o recibir una descarga eléctrica.

Si el panel frontal esta sucio, limpielo suavemente con un trapo seco y suave. No use disolventes
organicos ni detergentes.

Limpieza de la superficie de la maquina

PRECAUCION
Desenchufe el cable de alimentacion de la toma de la pared antes de limpiar la superficie de la
maquina; de lo contrario, puede resultar herido o recibir una descarga eléctrica.

Si la superficie de la maquina esta sucia, moje ligeramente el trapo con detergente neutro, escurralo bien
y limpiela. Después de limpiarla una vez con un trapo humedo, séquela con uno seco.

Limpieza de la lanzadera

PRECAUCION
Desenchufe la maquina antes de limpiar la lanzadera; de lo contrario, puede resultar herido o
recibir una descarga eléctrica.

Si la lanzadera se llena de polvo, el rendimiento de la maquinade coser se resentira y la deteccién del hilo
de la canilla no sera fiable; por consiguiente, la lanzadera deberd permanecer limpia en todo momento.
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1. Ponga el interruptor de la maquina en la
posicion “ O “ y saque el soporte del
prensatelas y la aguja.

2. Afloje los tornillos con el destornillador normal
o el destornillador en forma de disco
suministrados.

3. Saque la placa de la aguja.
@ Placa de la aguja

4. Gire el volante hacia usted hasta que el borde
de la hendidura de la lanzadera quede
alineado con el borde del saliente de aro y
extraiga dicho saliente.

@ Borde de la hendidura de la lanzadera
® Borde del saliente del aro

5. Saque la lanzadera.

6. Saque los hilos e hilazas acumulados en el
interior de la lanzadera y el saliente de aro
con un cepillo o una aspiradora.

@ Via

@® Lanzadera

7. Vuelva a poner la lanzadera alineando la
punta de ésta con el muelle del tope.
@ Punta
® Muelle

Nota

Los hilos y el polvo acumulados en la via en
ocasiones pueden provocar un mal
funcionamiento del sensor del hilo de la canilla o
bien hacer que las puntadas se cosan mal.
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CAMBIO DE LA BOMBILLA

1. Ponga el interruptor en la posicion “ O ” y desenchufe el
cable de alimentacion de la toma de alimentacion eléctrica.

2. Afloje el tornillo de la parte posterior del cabezal de la
maquina de coser.

3. Saque la carcasa del extremo.
@ Torillo
® Carcasa

4. Sustituya la bombilla montada a presioén por otra nueva.
@ Bombilla

Nota
Puede adquirir las bombillas en su proveedor habitual. (12 V,
5 W; cddigo de pieza XA2037001)

5. Vuelva a colocar la carcasa.

6. Apriete el tornillo.
@ Tornillo
® Carcasa
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MENSAJES DE ERROR

Si la maquina no esta correctamente ajustada al pulsar el boton Comienzo/Parada o si es preciso corregir
un procedimiento de funcionamiento, no arrancara e indicara la situaciéon por medio de una alarma y un
mensaje de advertencia en la pantalla LCD.

Mensajes de advertencia

Comptrobar i el hilo esta enredado
comptabar =1 la,aguja esta despun-

tada.
PROE&R:

Mo funciona el interrupbor de
puesta en marcha y paro, cuahdo se

conecta el pedal.
Desconectar el pedal.
FROEAR:

Seleccionar el dibujo.

PROE&AR

Colocar de nuewo

— el eje de hacer
o cani éa a la iz—
=] quierda.
C"r"" ] Cor-
.

Lewante la
palanca del
prensatel as.

Bajar la lewva de
la pata prensate—

las.
PROE&F:

Lewsantar la
palanca de ojales

1.
FROE&R

Este mensaje aparece cuando el motor se bloquea como, por
ejemplo, cuando se ha formado un nudo con el hilo.

Este mensaje aparece cuando se pulsa el botén
Comienzo/Parada con el pedal conectado.
Este mensaje aparece cuando se pulsa el botén

Comienzo/Parada o cuando se pulsa el botén Puntada hacia
atras pero no se ha seleccionado ningun dibujo.

Este mensaje aparece cuando se pulsa el botén
correspondiente a las puntadas de refuerzo o hacia atras o el
botdn de posicion de la aguja o el del cortahilos mientras se
mueve hacia la derecha el eje para hacer canilla.

Este mensaje aparece cuando se esta inicializando la unidad
de bordado, pero el prensatelas esta bajado.

Este mensaje aparece cuando se pulsa el botén
Comienzo/Parada, Puntada hacia atras, Cortahilos o el pedal
con la palanca del prensatelas esta levantada.

Este mensaje aparece si ha seleccionado un dibujo distinto de
un ojal, la palanca de ojales esta bajada y pulsa el botén
Comienzo/Parada o Puntada hacia atras.
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Bajar la palanca
de ojales (1),

FROEAR

Mo puesden combinarse mas puntadas.

PROEAR

@ El kilo inferior
i 52 esta

F———

— acabando.
u COM -

Comprobar =i el kilo superior se
ha cortado.

PROESE

Este bobdn no funcionara
cuando la unidad de bordar
no esté instal ada.

Apague la maquina e instale

la unidad de bordar.
FROEAR

Este botdn no funcionars
mientras la unidad de bordar

este instalada.
FPROEAR

Apague la magquina 4 retire
la unidad de bordar antes de

usar este botdn.
FROEAR

126

Este mensaje aparece cuando pulsa el botén Comienzo/Parada
o Puntada hacia atras mientras tiene seleccionado un dibujo de
ojal y la palanca de ojales esta levantada.

Este mensaje aparece cuando intenta combinar mas dibujos de
puntadas de lo permitido.

Este mensaje aparece cuando la maquina detecta que queda
poco hilo en la canilla.

Este mensaje aparece cuando la maquina detecta que no hay
hilo superior o que éste esta cortado. Si el hilo superior esta
cortado, vuelva a enhebrarlo.

Este mensaje aparece cuando las teclas BORDADO o
MEMORIA se pulsan y la unidad de bordado no esta instalada.

Este mensaje aparece cuando se pulsa la tecla Puntada hacia
atras y la unidad de bordado esta instalada.

Este mensaje aparece cuando se pulsa la tecla PUNTADAS
UTILES y la unidad de bordado esta instalada.



Seleccionar el dibujo.

PROE&R

El pedal no funcionars
mientras la unidad de bordar

estd instalada. Retire el
FROEAR

pedal .

El dibujo es demasiado

grande para el bastidor
grande. Para agregar mas
dibujos, gire el dibuajo.

PROE&AR:

Entrada completa del programa.

PROE&E

Este programa no puede guardarse
en la memoria.

PROE&R

Mo =2 khan memorizado 1os progra-
mas.

PROE&R

ﬂiﬁsmm

MEMORIAS

Almacenado en la
tar jeta.

Este mensaje aparece cuando se pulsa la tecla AJUSTE DE
LA PUNTADA antes de seleccionar un dibujo.

Este mensaje aparece si usa el pedal con la unidad de bordado
instalada.

Este mensaje aparece cuando se han introducido demasiadas
letras para el bastidor de bordado. Se pueden anadir mas letras
si se gira el dibujo 90 grados.

Este mensaje aparece cuando se intenta guardar el disefio de
un dibujo mientras se esta usando la funcién PUNTADA A
MEDIDAw antes de acabar de crear completamente la puntada
y pulsar la tecla o cuando se pulsa el botén
Comienzo/Parada antes de acabar de crear el dibujo del
bastidor.

Este mensaje aparece cuando el dibujo que intenta guardar no
puede guardarse.

Este mensaje aparece cuando intenta recuperar un dibujo pero
no hay ningun dibujo almacenado.

Este mensaje aparece cuando intenta recuperar un dibujo de
una tarjeta de memoria que no ha introducido.
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Mo hay tar jeta.
Apague la maquina e
inserte una tarjeta.

PROEAR

Esta tarjeta no puede ser

usada.
FROEAR
ﬂiﬁsmm
Almacenado en otra MEMORIAG
tarjeta.

Este interruptor no funciona cuan—
do la aguja esta abajo. Elevar la
aguja khasta la posicion mas alta y

pulsar de nuewo la tecla.
FROEAR:

El dibujo es miés grande gue
el area del bastidor grande.

PROESE

Subkir la aguja a posicidn alta.

Este mensaje aparece cuando pulsa
tarjeta de memoria en la ranura.

Este mensaje aparece cuando pulsa y la tarjeta de
memoria introducida no puede leerse.

Este mensaje aparece cuando intenta recuperar un dibujo de
una tarjeta de memoria y la tarjeta que en realidad esta
introducida es otra.

Este mensaje aparece si intenta mover el bastidor de bordado
con la aguja bajada.

Este mensaje aparece cuando cambia el tamafno del dibujo y
éste pasa a sera demasiado grande para el area de bordado.

Este mensaje aparece si baja la aguja con la maquina de coser
encendida.

Mensajes de funcionamiento

S jHacer canilla.
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Este mensaje aparece mientras la canilla se esta arrollando.



El brazo de bordar
COMENZara a moverse.
Mantenga las manos y otros

alejados de la unidad.
FROEAR

Grabando

Este mensaje aparece cuando enciende la maquina de coser y
la unidad de bordado esta instalada.

Este mensaje aparece mientras almacena un dibujo en la
memoria.

Localizacion de averias

Esta maquina de coser esta equipada con una funcién de localizacién de averias facil de usar que le
ayudara cuando tenga problemas con la costura. Pulse la tecla correspondiente al problema para ver las

posibles causas.

(TEJIDO E HILO ¥ ABUJA][ COMPROBAR PROBLEMA |
[ BRILLO DE LCD |[AJUSTE FINO DE PUNTADA)

SELECCION D LENGURTE &

[TEJID0 E HILO ¥ AGLIA)( COMPROBAR PROBLEMA |
[ BRILLD DE LCD ][JUSTE FIND DE PUNTADH]

SELECCION DE LENGURTE 1501

[TEWSTOM DE HILD INCORRECTR|[ MO PUEDE COSER |
(MECHAS S0BRE EL TENDO)[  AGUJA ROTA |
[ROTURA HILD SUPERIOR][SALTO DE FUNTADAS)

T.Uerificar gue el hilo superior
estd bien.
Z.lerificar que la bokina esta

bien colocada.
FIM

1.

Pulse el botén GUIA DE FUNCIONAMIENTO.

Pulse la tecla SIGUI.

Pulse la tecla COMPROBAR PROBLEMA.

Pulse la tecla que describe el problema.

Siga las instrucciones para comprobar el funcionamiento de
la maquina.

Pulse la tecla FIN para salir de la funcion de localizacién de
problemas.
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Problemas de hilos y puntadas

Antes de llamar al servicio de atencion técnica, compruebe los siguientes puntos. Si el problema persiste,
acuda a la tienda donde adquirié la maquinade coser o bien al servicio técnico mas préximo.

Sintomas

Causas del problema

Solucion

1. El hilo superior se rompe

1.

La colocacion del hilo superior no es
correcta.

1.

Vuelva a enhebrar el hilo superior.

2. El hilo superior tiene un nudo. 2. Saque los restos de hilos de la
lanzadera y la pista.
3. El carrete del hilo no esta 3. Coloque correctamente la canilla de
correctamente colocado. hilo.
4. No se esta usando la aguja correcta. 4. Instale la aguja adecuada.
5. La lanzadera esta dafada. 5. Péngase en contacto con el
representante del servicio técnico.

2. El hilo de la canilla se rompe 1. El hilo superior tiene un nudo. 1. Saque los restos de hilos de la pista y
la lanzadera interior, asi como del
pasador del carrete.

2. La canilla no esté correctamente colocada. 2. Vuelva a enhebrar el hilo del carrete.

3. Algunas puntadas no se cosen 1. La aguja no esta correctamente 1. Introduzca correctamente la aguja.

colocada.
2. No se esta usando la aguja correcta. 2. Instale la aguja adecuada.
3. La combinacién de tejido, hilo y aguja 3. Compruebe la tabla de
no es correcta. “COMBINACIONES
TEJIDO/HILO/AGUJAS” de la pagina 19.
4. La parte inferior de la placa de la aguja | 4. Saque el polvo limpiando con un
tiene polvo. cepillo.
5. La colocacion del hilo superior no es correcta. 5. Vuelva a enhebrar el hilo superior.
4. El tejido se arruga 1. El enhebrado no es correcto. 1. Enhebre correctamente el hilo superior
y el de la canilla.
2. No se esta usando la aguja correcta. 2. Instale la aguja adecuada.
3. La combinacién de tejido, hilo y aguja 3. Compruebe la tabla de
no es correcta. “COMBINACIONES
TEJIDO/HILO/AGUJAS” de la pagina 19.
4. La tension del hilo estda en AUTO. 4. Consulte “TENSION DEL HILO” en la
pagina 34.

5. No se puede enhebrar la aguja 1. La aguja no esté correctamente colocada. 1. Introduzca correctamente la aguja.

2. La palanca de enhebrar no puede 2. Gire el volante para levantar la aguja
bajarse. hasta el punto mas elevado.

6. No se puede ajustar la tensién 1. La colocacion del hilo superior no es correcta. 1. Vuelva a enhebrar el hilo superior.

2. La canilla no esta correctamente colocada. 2. Vuelva a enhebrar el hilo del carrete.
3. La combinacion de tejido, hilo y aguja 3. Compruebe la tabla de
no es correcta. “COMBINACIONES
TEJIDO/HILO/AGUJAS” de la pagina 19.
4. La tensién del hilo estda en AUTO. 4. Consulte “TENSION DEL HILO” en la pagina 34.
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Problemas mecanicos

Sintomas

Causas de problema

Solucién

1. El tejido no se alimenta
correctamente

1.

El alimentador esta bajado.

1

Levante el alimentador.

2. La combinacién de prensatelas y 2. Ponga el prensatelas correcto.
puntada seleccionada no es correcta.
3. No se esta usando la aguja correcta. 3. Instale la aguja correcta.
4. Se ha formado un nudo en el hilo. 4. Saque los restaos de hilos de la pista o
de la lanzadera interior.
2. La aguja se rompe 1. La aguja no esté correctamente colocada. 1. Introduzca correctamente la aguja.
2. No se estd usando la aguja correcta. 2. Instale la aguja adecuada.
3. La combinacién de tejido, hilo y aguja 3. Compruebe la tabla de
no es correcta. “COMBINACIONES
TEJIDO/HILO/AGUJAS” de la pagina 19.
4. Se ha tirado demasiado del tejido. 4. Cosa sin tirar del tejido; limitese a
guiarlo.
3. La maquina es ruidosa o funciona 1. La parte inferior de la placa de la aguja | 1. Saque el polvo limpiando con un
lentamente o no recorta bien los hilos tiene polvo. cepillo.
4. La maquina no arranca 1. No se pulsado el botén 1. Pulse el botén Comienzo/Parada.
Comienzo/Parada.
2. La maquina esté apagada. 2. Ponga el interruptor principal en la
posicion “17.
3. No se ha bajado el prensatelas. 3. Baje la palanca del prensatelas.
4. Compruebe si hay mensajes de error 4. Consulte los “MENSAJES DE ERROR”
en la pantalla LCD. de la pagina 125.
5. La unidad de bordado no funciona 1. La maquina esté apagada. 1. Ponga el interruptor principal en la
posicion “17.
2. La unidad de bordado no esta 2. Coloque correctamente la unidad de
correctamente colocada. bordado en la maquina de coser.
3. La tarjeta de memoria no esta 3. Apague la maquina e introduzca la
insertada. tarjeta de memoria.
4. Compruebe si hay mensajes de error 4. Consulte los “MENSAJES DE ERROR”
en la pantalla LCD. de la pagina 125.
5. La unidad de bordado no se inicializé 5. Consulte “Inicializacion de la unidad de

correctamente.

bordado” en la pagina 87.
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TABLA DE COSTURA
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ALFABETO Costura de letras - C T
DIBUJO DE BASTIDOR Dibujo de bastidor - c T
BORDADO
DIBUJO DE UN PUNTO Dibujos - C T
TARJETA DE MEMORIA Letras _ c T
(SE VENDE POR SEPARADO)

se cosen puntadas hacia atras cuando se pulsa el boton Puntada hacia atras.

se cosen tres puntadas de refuerzo cuando se pulsa el boton Puntada hacia atras.

Ajustable

— : No ajustable

G,M,PoG,P:

Puede cambiarse el tamano del dibujo
G (grande)

M (medio)

P (pequefo)

T : siantes de empezar a coser activa el corte automatico de hilos y las puntadas automaticas hacia
atras o de refuerzo, le bastara con pulsar el boton Comienzo/Parada para coser automaticamente
puntadas hacia atras al empezar la labor. Si ademas, al acabar pulsa el botén Puntada hacia atras,
se coseran automaticamente puntadas hacia atras, se recortaran los hilos y se detendra la maquina.

T : se coseran automaticamente puntadas de refuerzo al principio de la labor. Pulse el botén Puntada

hacia atras para que cosan automaticamente puntadas de refuerzo al acabar la costura.

existe la opcion de programar el corte automatico de hilos.

existe la opcidn corte automatico de hilos.

* >3

[eX@)
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PUNTADAS (PROGRAMADAS EN LA MAQUINA)

Puntadas utiles

Bordado de letras

Tamanhos: G 30 mm (1-3/16”), M 15 mm (9/16”), P 7,5 mm (1/4”)

(Tamaho aproximado)

ABCDEFGHIJKLMNOPQRS ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
TUVWXYZ abcdefghijklim TUVWXYZ abcdefghijklm
nopqgrstuvwxyz nopqrstuvwxyz
AAAENOOCUBRaa4aE868MO00ICHU AAAENOGCUBIadA=EEENOOPicH
0123456789 &?1.-_()",/ 0123456789 &?.-_()',/

0123456789
ABCDEFGHEIJKILMNO
PORSTUVWIXYZ
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Bordado de dibujos de bastidores

Existe la posibilidad de ampliar o reducir los tamafos.

Bastidores @

)

Puntadas |l | t . v | ' =
K _
[ (A ‘ ]
Il 1 ) ; S | 7
Il ¢ ) 0| —
! ' : 1 -
I 4 . (O S
Alfabeto floral
" °* »
% V ® *
) %
3 s ¢
; ®
1. 017 1. 017 1. 017 1. 017 1. 017 1. 017
2. 513 2. 513 2. 513 2. 513 2. 513 2. 513
3. 810 3. 810 3. 810 3. 205 3. 810 3. 070
4. 070 4. 205 4. 205 4. 810 4. 070 4. 810
5. 612 5. 070 5. 612 5. 612 5. 612 5. 205
6 .. 205 6 .. 612 6. 070 6 .. 070 6 .. 205 6 .. 612
g :
kS &
 — &
A ¥a )
A5 .
»d 5
A E i
1. 017 1. 017 1. 017 1. 017 1. 017 1. 017
2. 513 2. 513 2. 513 2. 513 2. 513 2. 513
3. 205 3. 612 3. 612 3. 612 3. 810 3. 810
4. 612 4. 810 4. 810 4. 810 4. 612 4. 205
5. 070 5. 205 5. 070 5. 070 5. 205 5. 612
6 ... 810 6 .. 070 6. 205 6 ... 205 6 ... 070 6 .. 070
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1. 017 1. 017 1. 017 1. 017 1. 017 1. 017
2. 513 2. 513 2. 513 2. 513 2. 513 2. 513
3. 205 3. 070 3. 612 3. 810 3. 810 3. 612
4. 612 4. 810 4. 810 4. 070 4. 070 4. 070
5. 810 5. 612 5. 070 5. 205 5. 205 5. 810
6. 070 6. 205 6. 205 6. 612 6. 070 6. 205
. Y %
R o bl
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017 1. 1. 017
.. 513 2. 2. 513
.. 810 3.. 3. 612
612 4. 4. 810
205 5. 5. 070
070 6 ... 6 ... 205
g g P
% s

i
%
& &

1. 017 1. 017
2. 513 2. 513
3. 070 3. 810
4. 810 4. 205
5. 612 5. 612
6. 205 6. 070
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