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Aufbau des Bildschirms

arn)
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M PE-DESIGN =

» Grundisgends Bedienung
rlsmbrasulslammnl - Benutzerhandbuch PE-DESIGN
» Funktionensuche 5

& Susche urtter Anwendung
Fahlersuche und -behebung -

C Index

D

Dieses Handbuch besteht aus vier Elementen, A (Schaltflachen zur Navigation), B (Hilfemenus), C
(MenUbereich) und D (Haupttextbereich). Zur Anderung der Textgré3e klicken Sie auf SchriftgréBe im Menl
Ansicht.

Schaltflachen zur Navigation So verwenden Sie die
Hilfemenus

Durch Klicken auf die entsprechende Schaltflache kénnen

Sie den Bildschirm umschalten, Text ausdrucken usw. ) ) .
Durch Klicken auf die entsprechende Schaltflache

a1 | zuriick | weaer [orewen [ I kénnen Sie weitere Informationen Uber dieses
Benutzerhandbuch und Anwendungen aufrufen.

=1 | Zeigt den ersten Bildschirm des o | i
Benutzerhandbuchs an.

Zur Anzeige von Erlauterungen der

k| Zeigt den vorhergehenden Bildschirm an.
o 9 Bildschirmanzeige dieses

wene | Zeigt nach der Anzeige des vorhergehenden Benutzerhandbuchs und einzelner
Bildschirms wieder den néchsten Bildschirm an. Bedienfunktionen.

vceen| - Zum Ausdrucken der angezeigten Textseite. e | Zur Anzeige einer Einflhrung in die
(Weitere Informationen dazu, siehe Seite 3.) Funktionen der Software.

[=i@] Zur Suche von Begriffen oder Teilen davon St | Zur Anzeige von neuen Funktionen in
(Zeichenfolgen) im Benutzerhandbuch. der Version 7 und von Anderungen

(Weitere Informationen dazu, siehe Seite 3.) gegentiber der Version 6.




Zur Anzeige von Abbildungen Uber die
Beziehungen der Programme
untereinander und den
Bedienungsablauf.

Lt . Zur Anzeige der Software-

.......

Siesap

Kundendienst-Informationen und
Kundendienstseiten im Internet.

Flir den Aufruf von Kundendienstseiten ist
eine Computer-Umgebung erforderlich, in der
eine Internetverbindung méglich ist.

Diese Seiten kénnen nicht offline aufgerufen
werden.

Zeigt eine Seitenlibersicht dieses
Handbuches an.

So verwenden Sie Meniibereiche/
Haupttextbereiche

» Grundlegende Bedienung -
» Bedienung filr
Fertgeschrittene
» Bild automatischin ein
Shckmuster komertiersn
[Letvout & Editing/Bild zum
Stichassistenten sendan)
v Anardmen van Stickdeasigns
(Lenpout & Editing)
* Offnendmportieran von
Stickdesigns
Meues Sckmustendesign
efstellen
Offnen einer Layout &
Editing-Datei
Stckdesigndataisn
Mmpartiaran
Shckdesigns von einer P
Stickmusterkarte = Wenr
mpotieran #raxi
Stickmuster imporbersn
aus Design Center
Grofe und Farbe der
Stickmusterseits festlagen
Spichern won Ealddaten
» Bearbeiten won Stickmustern

e

Offnenr

Schaltflach

1. Klicken ¢

Steuerung des Meniibereiches

Wabhlen Sie hier das Thema, das Sie lesen
mochten.

Sie kdnnen einen Titel im Menlbereich 6ffnen,
wenn Sie auf das links daneben stehende Symbol

I klicken. Das Symbol links neben dem Titel
wechselt zu ¥.

Um ein gedffnetes Thema zu schlieBen, klicken Sie
erneut darauf.

Ein Titel ohne nachfolgende Ebenen hat kein
dreieckiges Zeichen.

Wenn Sie auf einen solchen Titel klicken, wird die
Seite fur diesen Textbereich angezeigt.

Um auf Titel zu bléttern, die gerade nicht am Bildschirm
angezeigt werden, klicken Sie auf 4| und /.

So zeigen Sie Textbereiche an

Lasnul & Exdling |2 1

2

| Offnendmportiaren von Stickdesigns

| Sehaitfiache auf der Werkzeuglelste: ]

1. Wikcken Sis md L] | oder auf Duled und Hew

Hier wird die Anwendung angezeigt, zu der
die Erlauterungen im Textbereich gehdéren.

Klicken auf = ruft die vorhergehende

Seite auf; klicken auf >
nachste Seite an.

zeigt die

Wenn Sie auf 3 klicken, wird die
dazugehoérende Seite angezeigt.

Wenn Sie auf 4 klicken, wird der Anfang der
Seite angezeigt.
Um auf Text zu blattern, der gerade nicht am
Bildschirm angezeigt wird, klicken Sie auf #| und
~| am rechten Rand.




Drucken

Zum Ausdrucken dieses Benutzerhandbuches ist
ein Drucker erforderlich.

Manche Drucker kénnen Abbildungen und
Bildschirmbeispiele nicht vollstandig drucken.

Damit Ausdrucke der Bildschirmausgabe
entsprechen, stellen Sie das Drucken so ein,
dass Hintergrunadbilder auch gedruckt
werden.

Verwenden Sie zur Druckereinstellung die fiir
Ihr Betriebssystem gliltige Prozedur.

Flir Windows XP

Klicken Sie auf Start-Systemsteuerung-
Internetoptionen.

Klicken Sie auf Erweitert.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Hintergrundfarben und -bilder drucken,
klicken Sie dann auf Ubernehmen und
anschlieBend auf OK.

Fiir Windows 2000

Klicken Sie auf Start-Einstellungen-
Systemsteuerung-internetoptionen.
Klicken Sie auf Erweitert.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Hintergrundfarben und -bilder drucken.
Klicken Sie auf Ubernehmen und
anschlieBend auf OK.

Drucken des Inhaltes von
Erlauterungsbildschirmen

Zeigen Sie die Seite an, die gedruckt werden
soll.

Klicken Sie auf |Drucken|.

Uberpriifen Sie den Drucker usw. und klicken
Sie anschlieBend auf Drucken.

Médbchten Sie eine Seite nur teilweise
ausdrucken, markieren Sie den Teil des
Textes, der gedruckt werden soll und klicken

Sie dann auf |Drucken| und wéhlen Sie im
Dialogfenster ,Drucken” den Befehl Auswahl.

So verwenden Sie die
Suchfunktion

Geben Sie die Zeichenfolge, die Sie suchen,
im Textfeld ein.

Es kann nicht nach mehreren Zeilen Text auf
einmal gesucht werden.

Klicken Sie auf .

Der Titel der Seite, die den Suchtext enthélt,
und ein Teil des Textes werden im

Haupttextbereich angezeigt.

Klicken Sie auf den Titel der Seite, die Sie
anzeigen mdéchten.

Es wird der dazugehérende Erlauterungstext
angezeigt.

Um zum Ergebnisbildschirm der Suche

zuriickzukehren, klicken Sie auf | zurick | .

Anzeige von verwandten
Webseiten

Ftir den Aufruf von Webseiten ist eine
Computer-Umgebung erforderlich, in der eine
Internetverbindung mdéglich ist.

Diese Seiten kénnen nicht offline aufgerufen
werden.

Ruft die globale Brother-Internetseite auf.




Leistungsmerkmale

Wofir Sie die Software verwenden
konnen

Diese Software enthélt Digitalisierungs- und Bearbeitungsfunktionen, die lhnen die kreative Freiheit fur das
Entwerfen origineller Stickereien ermdéglicht. Verwandeln Sie Abbildungen, Fotos und Buchstaben einfach in
benutzerdefinierte Stickdesigns.

Stickmuster automatisch von einem Bild erzeugen

—_—

1<y Weitere Informationen finden Sie unter ,Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign
(Auto-Punch-Funktion)” auf Seite 18.

Stickmuster automatisch von einem Foto erzeugen

Weitere Informationen finden Sie unter ,Automatisches Konvertieren eines Fotos in ein Stickmuster
(Fotostickerei-Funktion)” auf Seite 27 und Seite 289 (fiir Fortgeschrittene).




Einfach benutzerdefinierte Buchstabenmuster erzeugen

Mit Font Creator kdnnen benutzerdefinierte Schriftarten erstellt werden. Diese Schriftarten kénnen abgerufen
und in Layout & Editing verwendet werden.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Manuelles Erstellen von benutzerdefinierten Schriftarten (Font
Creator)” auf Seite 296.

Manuelles Erzeugen von Stickmustern macht SpaB!

Sie kénnen Stickmuster kombinieren oder Stiche auf Zeichnungen und Text anwenden. AuBerdem kénnen
Sie eine gréBere Vielzahl an Stickmustern entwerfen, indem Sie die vielen verfligbaren Sticktypen verwenden.

-
Py

- M

Weitere Informationen finden Sie unter ,Anordnen von Stickmustern (Layout & Editing)*.

]

F




Stickmuster mit Hilfe der vier Anwendungen erzeugen

Layout & Editing

Informationen dazu finden Sie unter ,Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign (Auto-
Punch-Funktion)” auf Seite 18.

Informationen dazu finden Sie unter ,Anordnen von Stickmustern (Layout & Editing)” auf Seite 45.
Weitere Informationen finden Sie auf den pages 76 bis 191.

Design Center

Informationen dazu finden Sie unter ,Manuelles Erstellen von Stickdesigns aus Bildern (Design
Center)” auf Seite 33.

Weitere Informationen finden Sie auf den pages 192 bis 236.

Font Creator

Informationen dazu finden Sie unter ,Manuelles Erstellen von benutzerdefinierten Schriftarten (Font
Creator)” auf Seite 296.

Weitere Informationen finden Sie auf den pages 237 bis 255.

Programmable Stitch Creator

Informationen dazu finden Sie unter ,Erzeugen von benutzerdefinierten Stichmustern (Programmable
Stitch Creator)” auf Seite 307.

Weitere Informationen finden Sie auf den pages 256 bis 273.




Neue Funktionen der Version 7

W Sticherzeugung
* Neuer Randnahtstich: Dreifachstich (Seite 149, Seite 152, Seite 218)
* Neuer Flachenstich: Zufélliger Vorstich (Punktierstich-artig) (Seite 149, Seite 159, Seite 224)
» Variationen fir Unternédhen

Neue Unternahensart fir Flachenstichattribute (Seite 154, Seite 155, Seite 156, Seite 219, Seite 220, Seite 221)
Unternéhen kann fur Zickzackstich, Handstickmuster und Text eingestellt werden (Seite 152, Seite 156, Seite 218)

¢ Motiv-Stich kann auf Handstickmuster eingestellt werden (Seite 149)
* Tunnelstich kann auf Flachen angewandt werden (Seite 149)
* Neue Zickzackstich-Ecken zu den Randnahtattributen hinzugefiigt

(2 Arten von scharfen Ecken) (Seite 152, Seite 218)

* Erweiterte MotivgréBen- und Abstandeinstellung

Der Motivabstand kann vertikal und horizontal eingestellt werden (,Abstand” (Seite 153), ,H-Abstand“ und ,V-
Abstand” (Seite 158, Seite 223))
Das Motiv kann bis zu 100 x 100 mm (3,94 x 3,94 Zoll) vergroBert werden (Seite 153, Seite 158, Seite 223)

B Bearbeitungsfunktionen und Benutzerschnittstelle

e Aut

owiederholung mit den Pfeiltasten (Seite 100, Seite 105, Seite 201, Seite 204)

* Personliche Stickattributeinstellungen kénnen gespeichert werden (Seite 164, Seite 226)

Layo

ut & Editing
Neu erstellte benutzerdefinierte Schriftarten kdnnen in Layout & Editing (vom Font Creator) verwendet werden
(Seite 305)
Neue kleine Schriftarten (Mindest-SchriftgroBe 3,0 mm (0,12 Zoll)) (Seite 138)
2-Byte-Zeichen von TrueType-Schriftarten kbnnen zum Sticken von Zeichen eingegeben werden (japanisch,
chinesisch, koreanisch usw.) (Seite 324)
Monogramm-Funktion mit mehr dekorativen Rahmen. Alle internen, TrueType- und in Font Creator erstellten
benutzerdefinierten Schriftarten kdnnen jetzt mit der Monogramm-Funktion verwendet werden (Seite 66, Seite 139)
Text kann durch Ziehen umgeformt werden. Unterschneiden, VergréBern/Verkleinern, Drehen und vertikal
Versetzen kann durch Ziehen der einzelnen Buchstaben bewerkstelligt werden (Seite 132, Seite 136)
Kurvenumrandungen kdénnen in der Auto-Punch-Funktion generiert werden (Seite 81)
Verbesserte Bearbeitungsfunktionen fiir Kurvenumrandungen (Seite 108, Seite 108, Seite 109)
Formenwerkzeug mit 24 vordefinierten Formen in der linken Werkzeugleiste hinzugefiigt (Seite 120)
Sechs neue Stichformate kénnen importiert und exportiert werden: Alle Formate: .pec, .pes, .dst, .exp, .pcs, .hus,
.vip, .shv, .jef, .sew, .csd, .xxx und .phc (.pec und .phc nur Import) (Seite 94, Seite 277)
Zusatzliche Verblassungsstufen in der Bildanzeige (Seite 79)
ClipArts, PES- und Stichformatdateien kdnnen durch Ziehen & Ablegen in Layout & Editing gedffnet werden
(Seite 76, Seite 94, Seite 95)
Verbesserte Fotostickerei-Funktion:

- Verfahren zum Kreieren eines Stickmusters von einem Foto vereinfacht (Seite 27, Seite 82, Seite 85,

Seite 289)
- Verbesserte Verarbeitungsgeschwindigkeit und Farbauswahl (Seite 27, Seite 82, Seite 289)

Design Center

Funktion ,Umrisse erkennen® zur Auswahl der Umrisse eines Bildes im Dialogfenster ,Zum Linienbild
konvertieren“ (Seite 195, Seite 196)

»Vektorbildstufe“ mit Mdglichkeit zum Verbinden/Teilen einer Linie (Seite 205)

In der Stickattributstufe kann die Farbe von Umrandungsteilen gedndert werden (Seite 211)

Neue Schaltflache zum einfachen Exportieren eines Designs von der Stickattributstufe zu Layout & Editing
(Seite 42, Seite 235)

Ermdglicht bis zu 20 mal Rickgéangig/Wiederholen (Seite 204)

Im Referenzfenster kann das Schablonenbild in der Vektorbildstufe und das Originalbild in der Stickattributstufe
angezeigt werden (Seite 199, Seite 207)

Design Database

Ein Design kann aus Design Database durch Ziehen & Ablegen in Layout & Editing geéffnet werden (Seite 277,
Seite 277)

In Design Database kann auf eine Speicherkarte geschrieben werden (Seite 284)

Das bei der Ausgabe von CSV-Dateien und beim Drucken angezeigte Eigenschaftenfenster ermdglicht die
Ausgabe von Garncodes (Seite 63, Seite 64, Seite 278, Seite 287, Seite 288)

H Allgemein
* Neues Programm Font Creator zur Erstellung von benutzerdefinierten Schriftarten (Seite 237, Seite 296)
* Uberpriift automatisch auf neue Versionen und installiert Updates (Seite 9)
¢ Noch mehr Beispieldateien fir Bilder und Stickmuster




Ubersicht der Standardbedienung

1Y A

Design Center Font Creator

Stickmuster manuell aus Benutzerdefinierte
Buchstabenmuster erzeugen

Bildern erzeugen A N
« Dateiname: .pel, .pem « Dateiname: .pef
Eigene
Schriftziige
L t & Digitalisiert

4
N7
Ed iti ng Konvertiert
. automatisch
Verschiedene Muster zu einem Benutzerdefinierte Bilder in
Designs Stickdesigns

ﬂ

) B8

Design Database

Designdateien verwalten

Stickdesign kombinieren
o Dateiname: .pes

i J
Programmable ] _
Stitch Creator Stickmaschine

Eigene Stichmuster erzeugen
o Dateiname: .pas, .pmf




Bitte wenden Sie sich bei Problemen an den technischen Kundendienst. Die Adresse des technischen
Kundendienstes in Ihrer Umgebung erfahren Sie auf der Brother-Website (http://www.brother.com/). Fur
héaufig gestellte Fragen (FAQ) und Informationen uber Software-Aktualisierungen besuchen Sie das Brother
Solutions Center (http://solutions.brother.com/).

e Wéhlen Sie in der oben genannten Website zuerst Ihr Land und dann das Produkt aus.
» Halten Sie die Informationen bereit, wenn Sie sich an den technischen Kundendienst wenden.
* Achten Sie darauf, dass das Betriebssystem Ihres Computers auf dem neuesten Stand ist.
» Notieren Sie Hersteller und Modell Ihres Computers und des Windows®-Betriebssystems.
(Systemanforderungen siehe Kurzanleitung.)
* Informationen (iber angezeigte Fehlermeldungen. Diese Informationen helfen, Ihre Fragen
schneller zu beantworten.

Wenn Sie rechtzeitig Gber Upgrades informiert werden und Informationen iber zukiinftige
Produktentwicklungen und -verbesserungen erhalten méchten, kénnen Sie Ihr Produkt wie im folgenden
beschrieben auf einfache Weise online registrieren lassen.

Klicken Sie auf Online-Registrierung im Menu Hilfe von Layout & Editing, um den zu installierenden Web-
Browser zu starten und die Online-Registrierungsseite auf unserer Website zu 6ffnen.

Die Online-Registrierungsseite der Website erscheint, wenn die folgende Adresse in der Adressleiste des
Browsers eingegeben wird.

http://www.brother.com/registration/

Die Online-Registrierung ist in bestimmten Landern und Regionen nicht méglich.

Klicken Sie auf Hilfe in Layout & Editing und anschlieBend auf Auf Updates priifen.
Die Software wird darauf Gberprift, ob es die neueste Version ist.
Wenn die unten dargestellte Meldung angezeigt wird, verwenden Sie die neueste Version.

.
}r) Dias newssle Update fir PE-DESIGH st bereits installisrt

Ok,

Wenn die unten dargestellte Meldung angezeigt wird, verwenden Sie nicht die neueste Version. Klicken Sie
auf Ja und laden Sie anschlieBend die neueste Software-Version von der Website herunter.

Auf neveste Wersion priifen

i et v Wenn das Kontrollkdstchen Beim
Mchien Sie dis Veision hesurtedacen und Programmstart immer auf neueste Version
e Pregmenmn sehusissier? priifen aktiviert ist, wird die Software beim

™ Beim Programmstat immer suf neuest= Version prilsn Programmstart darauf Ubefpl‘uff Ob elne

Hein Detals priten neuere Version verflgbar ist.




Layout & Editing wird benutzt, um automatisch Stickmuster aus Bildern und durch Kombinieren von
gezeichneten Objekten und Text zu erstellen.

Klicken Sie auf - zeigen Sie auf Alle

Programme, wahlen Sie anschlieBend PE-

DESIGN Ver7, wahlen Sie dann Layout & Editing, * Um zu erreichen, daf3 das Fenster Layout &

um das Layout & Editing-Fenster zu 6ffnen. Editing auf dem gesamten Bildschirm
angezeigt wird, klicken Sie auf die
Schalltflache ,Maximieren“ rechts oben in
der Titelleiste.

Beim Starten von Layout & Editing wird « Jetzt kénnen Sie die Eigenschaften des
automatisch auf neue Programmversionen Stickmusters mit Hilfe des Menlibefehls
geprtift. (Das Programm kann so eingestellt Optionen — Stickmusterseite dndern.
werden, dass nicht automatisch nach neuen (Weitere Informationen finden Sie auf
Versionen gesucht wird. Weitere Seite 98.) Der Standardwert fiir die
Informationen dazu finden Sie auf Seite 21 SeitengréBe des Designs betrdgt in diesem
der Kurzanleitung.) AuBerdem kann im Beispiel 100 x 100 mm. Die fir die Werte
Hilfementi von Layout & Editing nach der der Anwendung angezeigten MaBeinheiten
neuesten Version gesucht werden. kénnen entweder Millimeter oder Zoll sein.
Weitere Informationen finden Sie unter
— Das Fenster Layout & Editing wird ~,MaBeinheiten dndern” auf Seite 182.
angezeigt.

[Ty e
2 =

[

A

Design Center wird benutzt, um manuell Stickmuster aus Bildern mit Hilfe einer vierstufigen Prozedur zu
erzeugen.

— Das Dialogfeld Wie mdchten Sie lhre
Stickerei erzeugen? und das Design
Center-Fenster werden angezeigt.

2 o]

Klicken Sie auf [T zeigen Sie auf Alle

Programme, wéahlen Sie anschlieBend PE-
DESIGN Ver7, wahlen Sie dann Design
Center, um das Design Center-Fenster zu
6ffnen.

10



Ausfiihren/Be

Ausfuhren von Font Creator

Mit Font Creator kdnnen Sie eigene Schriftzeichen erstellen.

1. Kiicken Sie auf JFEZEEM, zeigen Sie auf Alle — Das Fenster Font Creator wird angezeigt.

Programme, wéahlen Sie anschlieBend PE-
DESIGN Ver7, wahlen Sie dann Font Creator,
um das Font Creator-Fenster zu 6ffnen.

T
T T el 1)
2 e

R

i

Ausfihren von Programmable Stitch
Creator

Programmable Stitch Creator ermdglicht Ihnen das Erstellen, Bearbeiten und Speichern von Fll/Stanz- und
Motiv-Stichmustern, die als programmierbarer Fllstich oder Motiv-Stich oder als Stanzmuster in einer
eingeschlossenen Flache eines Stickmusters angewendet werden kdnnen.

1. Kiicken Sie auf [EEEEIM, zeigen Sie auf Alle
Programme, wéhlen Sie anschlieBend PE-
DESIGN Ver7, wahlen Sie dann Programmable
Stitch Creator, um das Programmable Stitch
Creator-Fenster zu 6ffnen.

— Das Fenster Programmable Stitch
Creator wird angezeigt.

BEE W -
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Ausfiihren/Be

Ausfuhren von Design Database

Design Database ermdglicht Ihnen das Organisieren der Stickdesigndateien auf dem Computer, so dass Sie
ganz einfach eine Vorschau durchfiihren und das gewunschte Design finden kénnen.

1. Kiicken Sie auf [JEZIM , zeigen Sie auf Alle 2. Kiicken Sie auf einen Ordner im
Programme, wahlen Sie anschlieBend PE- Ordnerfenster.
DESIGN Ver7 , wahlen Sie dann Design
Database, um das Design Database-Fenster
zu 6ffnen.

— Alle Stickdateien im Ordner werden im
Inhaltsfenster angezeigt.

— Das Fenster Design Database wird
angezeigt.

m Anmerkung:

Es werden nur Dateien in den Formaten .pes,
.dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd,
.xxx und .phc angezeigt.

Beenden eines Programms

Wenn Sie ein Programm nicht mehr benétigen, kédnnen Sie es schlieBen.
1. Kilicken Sie auf Datei in der Meniileiste, und
klicken Sie dann auf Beenden.
— Das Fenster wird geschlossen.

m Anmerkung:

Sie kénnen das Programmfenster auch
schlieBen, indem Sie auf die Schaltflache
,SchlieBen“ rechts in der Titelleiste klicken.
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Beschreibung der Programmfenster und Verwendung von Werkzeugen

Das Layout & Editing-Fenster

Der Standardwert fir die Seitengréf3e des Designs betragt in diesem Beispiel 100 x 100 mm.
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Titelleiste 7 Referenzfenster
Meniileiste Zeigt alle Muster im Arbeitsbereich an und

Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen.

Werkzeugleiste

Enthalt Kurzbefehle fiir die Menlfunktionen.
Stickattribute

Stellt die Stickattribute (Farbe, Sticktyp) der
Linien und Flachen im Muster dar.
Werkzeugkasten

Hiermit werden die Muster erstellt, ausgewahlt
und bearbeitet.

Statusleiste

Hier werden hilfreiche Informationen angezeigt.

9

verschafft Ihnen einen Uberblick, wahrend Sie in
einem Teilbereich arbeiten. (Weitere
Informationen finden Sie auf ,Design im
Referenzfenster anzeigen® auf Seite 174.)

Stickmusterseite
Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache, der
gespeichert und bestickt werden kann.

Arbeitsbereich

10 Schaltflache ,,Minimieren*

11
12

Schaltfliche ,,Maximieren*
Schaltflache ,,SchlieBen“




Der Standardwert fiir die Seitengré3e des Designs betragt in diesem Beispiel 100 x 100 mm.
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Titelleiste 6 Statusleiste
Meniileiste Hier werden hilfreiche Informationen angezeigt.

Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen.

Werkzeugleiste
Enthélt Kurzbefehle fir die Menufunktionen.

Stickattribute

Stellt die Stickattribute (Farbe, Sticktyp) der
Linien und Flachen im Muster dar.

(nur in Stickattributstufe)

Werkzeugkasten

Hiermit wird das Bild oder Muster ausgewahit
und bearbeitet. Die Originalbildstufe hat keinen
Werkzeugkasten; alle anderen Stufen bieten im
Werkzeugkasten verschiedene Werkzeuge.
(Das Fenster der Stickattributstufe wird auf
dieser Seite gezeigt).

9

Referenzfenster

Zeigt alle Umrandungen und Muster im
Arbeitsbereich an und verschafft Ihnen einen
Uberblick, wahrend Sie in einem Teilbereich
arbeiten. (Weitere Informationen finden Sie auf
~Anzeige von Umrandungen im
Referenzfenster” auf Seite 206.)

Stickmusterseite
Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache, der
gespeichert und bestickt werden kann.

Arbeitsbereich

10 Schaltflache ,,Minimieren*
11 Schaltflache ,,Maximieren“
12 Schaltflache ,,SchlieBen*

14
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Titelleiste 7 Vorschaufenster
Meniileiste Zeigt, wie das Stichmuster gestickt wird.

Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen.
Werkzeugleiste
Enthalt Kurzbefehle flr die Mentfunktionen.

Symbolleiste ,,Zeichen auswéhlen”

Zur Auswahl von Zeichen aus einer erstellten
Schriftart.

Werkzeugkasten

Zur Auswahl und Erstellung von Zeichen einer
Schriftart.

Statusleiste

Hier werden hilfreiche Informationen angezeigt.

10

11
12
13
14

Stickmusterseite

Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache, der
gespeichert werden kann.

Hilfslinien (fest)

Der Abstand zwischen zwei Hilfslinien entspricht
der Hohe der erstellten Schriftart.

Hilfslinien (beweglich)

Diese Hilfslinien kénnen entsprechend der Form
der erstellten Schriftart verschoben werden. Der
Abstand zwischen den beiden roten Hilfslinien
entspricht der Breite der erstellten Schriftart. Die
drei blauen Hilfslinien kennzeichnen die
Positionen flir Akzente, die Ho6he von
Kleinbuchstaben und die Unterkante von
Kleinbuchstaben.

Arbeitsbereich
Schaltflache ,,Minimieren*
Schaltflache ,,Maximieren*
Schaltflache ,,SchlieBen*
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Titelleiste 5 Statusleiste
Meniileiste Hier werden hilfreiche Informationen angezeigt.

Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen.

Werkzeugleiste
Enthalt Kurzbefehle fiir die Menlfunktionen.

Werkzeugkasten

Hiermit werden die Full- und Motivstichmuster
und Stanzungen ausgewahlt und bearbeitet.
Die unteren vier Schaltflachen werden nicht im
Motiv-Modus angezeigt.

6 Vorschaufenster
Zeigt, wie das Stichmuster gestickt wird.

7 Stickmusterseite

Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache, der
gespeichert werden kann.

8 Arbeitsbereich

9 Schaltflache ,,Minimieren“
10 Schaltflache ,,Maximieren*
11 Schaltflache ,,SchlieBen*

16
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1 Design Datahase 1 8
2 I Jatei Bearbeiten Ansicht Optionen  Hilfe
3 * D EEARR I 17
Color - =) 16
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\_) Flower ""‘M
1) Frame "=
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1 1 pericken Sie 'F1' Far Hife
Titelleiste 10 Schaltflache ,,Entfernen“
Meniileiste Hebt die Markierung des ausgewahlten Designs
Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen. (angezeigt in der Schreibliste) wieder auf.
Werkzeug|eiste 11 Statusleiste
Enthalt Kurzbefehle fiir die Mentifunktionen Hier werden hilfreiche Informationen angezeigt.
Ordnerfenster 12 Schreibliste

Erméglicht den Zugriff auf Ordner auf dem
Computer sowie auf die Ergebnisse von
Suchlaufen, die Sie durchgefiihrt haben.

Schaltflache ,,Karte lesen*
Zum Einlesen einer Originalkarte.

Schaltflache ,,Anzeige des Ordnerinhaltes*
Das Ordnerfenster und das Inhaltsfenster
werden auf den Ordnerinhalt umgeschaltet.

Dropdown-Listenfeld fiir die
StickrahmengréBe

Zur Auswahl der StickrahmengréBe beim
Schreiben eines Designs auf eine Originalkarte.

Kapazitdtsanzeige der Karte

Anzeige des markierten Designs (angezeigt in
der Schreibliste) flr die Kapazitat der
Originalkarte.

Schaltflache ,,Schreiben*
Das markierte Muster (angezeigt in der

Schreibliste) wird auf die Originalkarte
geschrieben.

Die Liste der Designs, die auf die Originalkarte
geschrieben werden sollen, wird angezeigt.

13 Schaltflache ,,Hinzufiigen*
Das im Inhaltsfenster markierte Design wird in
der Schreibliste angezeigt.

14 Schaltflache ,,Kartenschreibfenster
anzeigen/ausblenden*
Klicken Sie auf diese Schaltflache, wenn ein
Design auf eine Originalkarte geschrieben

werden soll. Klicken Sie auf diese Schaltflache,

um die Schreibliste ein- oder auszublenden.

15 Inhaltsfenster
Zeigt Miniaturansichten aller Stickdesigns im
ausgewahlten Ordner an.

16 Schaltflache ,,Minimieren*
17 Schaltflache ,,Maximieren*
18 Schaltflache ,,SchlieBen*
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Automatisches Konvertieren eines Bildes
in ein Stickdesign (Auto-Punch-Funktion)

In diesem Abschnitt werden Sie die Auto-Punch-Funktion verwenden, um ein Stickmuster automatisch von

einem Bild zu erzeugen.

Diese Prozedur behandelt jeden einzelnen Schritt der Standardfunktion.

Schritt 1 Bilddaten in Layout & Editing importieren
Schritt 2 Bild automatisch in ein Stickmuster konvertieren
Schritt 3 Vorschau des Stickmusters anzeigen

Schritt 4 Stickdesign speichern

Schritt 5 Design auf eine Speicherkarte Ubertragen

Schritt 71 Bilddaten in Layout &
Editing importieren

Zuerst missen Sie das Bild importieren, das in

das Stickmuster konvertiert werden soll.

Fir dieses Beispiel verwenden Sie das mit

diesem Programm gelieferte Tulpenbild
(tulip.bmp).

@ starten Sie Layout & Editing.

5 W Frogwwnat und -studarce
vmll'.nhu W Wi lipdaie
AT
@m“ il [T "
&ﬁ‘-\ﬂ--m 0 e

= T Dber
aq‘mmx; Tor B it

Ustrtrmgan sum Distaiery
Eretrbogs:

Klicken Sie auf 58 zeigen Sie auf Alle
Programme, klicken Sie dann auf PE-

DESIGN Ver7 und anschlieBend auf Layout
& Editing.

|

=

R B

2]

Importieren Sie das Bild.

EREETE

li=|&

Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und
dann auf aus Datei.

m Anmerkung:

Der Standardwert fiir die SeitengréBe des
Designs betrédgt in diesem Beispiel 100 x 100
mm.

saaeens [ Las = =be
e il e
i
Tomd e
—l
B s b
P b
e P b
2 e ]
-
Fra e
e
. ———
St D | L)
D o e | Mk |

Doppelklicken Sie auf den Ordner ClipArt, um
ihn zu 6ffnen.
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Markieren Sie die Beispieldatei tulip.bmp und
klicken Sie dann auf Offnen oder

doppelklicken auf das Symbol der Datei. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das
markierte Bild und ziehen Sie dann das Bild an

die gewlinschte Position.

— Das Bild wird im Arbeitsbereich
angezeigt.

e e . Bild automatisch in ein
T Stickmuster konvertieren

Als nachstes wird das Bild automatisch in ein
Stickmuster umgewandelt.

€) Wihlen Sie die Konvertierungsmethode.

. ; .
r ) o |
: o
3l . Klicken Sie auf Bild und dann auf Bild zum
Zi Stichassistenten senden.
iehpunkte
Methode:
% Sl priabschet Slickan
| ¥ ProteSich 1
— L Anzeige der Bldabmessungen in der Statusleiste. iy
Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroBe des W
gewabhlten Bildes anzupassen.  DasgrCarin
Mbewchen Machales I
Wenn keine Ziehpunkte mehr angezeigt
werden, klicken Sie mit der rechten Maustaste Wabhlen Sie Automatisches Sticken, und
auf das Bild und anschlieBend im darauf klicken Sie anschlieBend auf Nachstes.

folgenden Meni auf Bild modifizieren.




(~]

Konvertieren Sie das Bild in ein
Stickmuster.
(oowatpe________ E|

Enpetonianii | © | Ongralwschi

Camistebs [BROTHER ENRROICERY =]

4 Wongan Sitancher |

=

Prifen Sie die Ergebnisansicht der

Konvertierung und klicken Sie dann auf
Beenden.

— Das erzeugte Stickmuster wird angezeigt.

Vorschau des Stickmusters

anzeigen

Rufen Sie die Vorschau fur die fertige Stickerei

auf.

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf
Realistische Vorschau.

y

Zur Riickkehr in die Normaldarstellung klicken Sie
auf Ansicht, dann nochmals auf Realistische

Vorschau, oder driicken Sie die Taste (Esc).

Stickdesign speichern

Nachdem das Stickdesign erzeugt wurde, kdnnen

Sie es speichern, um es spater wieder aufzurufen.

(-

Rt [ S w o I

b, =l

Tt et
el o

@ 2=-

| Bt 1

...... i Pl
Lipe D

e

=t

I,'

3 1
e (e EEERR =
[ Tike s 2 Ly & L™ JA1FE 3 i

Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.
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Klicken Sie auf Speichern.

Design auf eine Speicherkarte

ubertragen

Sie kdnnen ein Design sticken indem Sie es auf ein

Medium schreiben, das in der Nahmaschine
verwendet werden kann, und es dann auf die

N&hmaschine zu ubertragen. In diesem Beispiel wird

das Design auf eine Speicherkarte (ibertragen.

Zum Speichern von Designs kénnen Sie auch
Disketten, CompactFlash-Karten und USB-

Medien verwenden.

@ Legen Sie eine Speicherkarte in das

USB-Kartengerat ein.

5

Die Speicherkarte ist korrekt eingelegt,
wenn sie einrastet.

@ (Ubertragen Sie das Stickdesign.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Auf Karte
speichern.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

.
"'11') Alle Daten der eingelegken, beschreibbaren Karte werden geldscht,

Abbrechen

Klicken Sie auf OK.

Bevor Sie die Speicherkarte verwenden,
stellen Sie sicher, dass das Design auf der
Karte nicht mehr benétigt wird oder auf der
Festplatte oder einem anderen
Speichermedium gesichert ist.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

-
\l) Der schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendst,

Klicken Sie auf OK.

» Wenn das Kartengerét nicht richtig
angeschlossen ist oder nicht richtig mit
Strom versorgt wird, oder wenn die
Speicherkarte nicht richtig eingelegt
wurde oder fehlerhaft ist, erhalten Sie die
Fehlermeldung ,,Das Kartengerét wurde
nicht gefunden. Bitte schlieBen Sie das
Kartengerét an.“

* Wenn die Speicherkarte nicht richtig
eingelegt oder defekt ist, erscheint die
Fehlermeldung ,Es ist keine
beschreibbare Karte eingelegt. Bitte legen
Sie eine beschreibbare Karte ein.”

Beenden Sie Layout & Editing.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.
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Automatisches Konvertieren eines Bildes
in ein Stickdesign (Kreuzstich-Funktion)

In diesem Abschnitt werden Sie die Kreuzstich-Funktion verwenden, um ein Stickmuster automatisch von
einem Bild zu erzeugen.

Diese Prozedur behandelt jeden einzelnen Schritt der Standardfunktion.

Schritt 1 Bilddaten in Layout & Editing importieren

Schritt 2 Bild automatisch in ein Stickmuster konvertieren (Kreuzstich-Funktion)
Schritt 3 Vorschau des Stickmusters anzeigen

Schritt 4 Stickdesign speichern

Schritt 5 Design auf eine Speicherkarte Ubertragen

Schritt 1 Bilddaten in Layout & © Importieren Sie das Bild.

Editing importieren

Zuerst missen Sie das Bild importieren, das in
das Stickmuster konvertiert werden soll.

a4
Flr dieses Beispiel verwenden Sie das mit
diesem Programm gelieferte Tulpenbild af
(tulip.bmp). 4

@) starten Sie Layout & Editing.

5 o Prog T und -tunda
v.ﬂ,_- — W e indae
B Windes etk
L
@“, = [T b

L &
T Dber

Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und

5, [ - .
O o dann auf aus Datei.
Libsaa 1 mgan wms Ditiers|
Fustnhrgn S Cubiock Erprem
- Rectmuertenrg
(Y Wi Flacks Pl Ll el
R — el
&
el
@ |
Tagise
. . . s e
Klicken Sie auf (58 zeigen Sie auf Alle @
Programme, klicken Sie dann auf PE- BT
DESIGN Ver7 und anschlieBend auf Layout _:g.... - [ = [E=]
& Editing. - [Tt el W e e y] kb |
e —— ) Doppelklicken Sie auf den Ordner ClipArt, um
L T ihn zu offnen.
: 1= ! 5
'
k wsctuny [ on = =R
= B g Ben. B g
. e ] 3.....‘.. i--uu— sy b
& et - 1R e e - T - b by
I, Ea CTe . Shombrdimp S by
el i:::;" - riemerngll el 3—“"‘“"
i) e e §3:'.:: g::n: 3:;:-" ]
il srtengll: ferng el
s bug ey b b
0 ST S
St . Rrwrsbey i Pty by
Vet ey [ [ - =]
A bk [ | Wi e ot e " e x| sigacias |

Markieren Sie die Beispieldatei tulip.bmp und
klicken Sie dann auf Offnen oder
doppelklicken auf das Symbol der Datei.
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— Das Bild wird im Arbeitsbereich . . . . .
Bild automatisch in ein Stickmuster

angezeigt. ) . h
konvertieren (Kreuzstich-Funktion)
ekl NN e AL aues T Als né&chstes wird das Bild automatisch in ein
: ; Stickmuster umgewandelt.
A % @) Wwibhlen Sie die Konvertierungsmethode.

@ stellen Sie die BildgroBe und -position v

ein.

Suoeiicine rMa e Klicken Sie auf Bild und dann auf Bild zum
y i Stichassistenten senden.

Stichmethede flir das Bild festlegen

A ' |
. Muthosdn
; | > Ziehpunkte —"
: 7 Aumalnches Sicken
l | il  PhotoStich 1
{ "5 & i~ PholeSlich 2

# Eassuzsich

" Design Cente

Anzeige der Bildabmessungen in der Statusleiste.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréBe des e (o |
gewdbhlten Bildes anzupassen. I

Wabhlen Sie Kreuzstich und klicken Sie
anschlieBend auf Nachstes.

Wenn keine Ziehpunkte mehr angezeigt . . o .
werden, klicken Sie mit der rechten Maustaste @ Konvertieren Sie das Bild in ein Stickmuster.

auf das Bild und anschlieBend im darauf T T
folgenden Meni auf Bild modifizieren.

Frevzpinbe: 259 :Jln'm

rasht [Ereek =]
e N T ) IGO0 TLER EhiraenE =1
e e Faimabels BROTHER EMBROIDE »|

Maermale Fabenaraabt |8 JI

cvoe | st

Legen Sie die Einstellungen zur Erzeugung
des Stickmusters fest und klicken Sie dann
auf Nachstes. Verwenden Sie fir diese
Ubung die Standardeinstellungen.

—— Fir die Konvertierung des Bildes in ein

Bewegen Sie den Mauszeiger Uiber das Stickmuster stehen mehrere Einstellungen

markierte Bild und ziehen Sie dann das Bild an zur Verfigung. (Weitere Informationen finden

die gewiinschte Position. Sie auf ,Wenn Kreuzstich ausgewahit ist* auf
Seite 91.)




Kreuzstich-51 e lch auswishben

© Wigas | Abbiechen Besrden I

Prifen Sie die Ergebnisansicht der
Konvertierung und klicken Sie dann auf
Beenden.

Bildbereiche, die nicht in das Stickdesign
konvertiert wurden, werden in einem
kreuzschraffierten Muster angezeigt. Die zu
konvertierenden Bereiche kénnen gedndert
werden. (Weitere Informationen finden Sie auf
~Wenn Kreuzstich ausgewdhilt ist* auf

Seite 91.)

Diese Flachen

werden nicht gen

Um das Hintergrundbild auszublenden,
klicken Sie auf Bild, dann auf Bild anzeigen,
dann auf Aus.

Vorschau des Stickmusters
anzeigen

Rufen Sie die Vorschau fir die fertige Stickerei
auf.

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf
Realistische Vorschau.
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Zur Ruckkehr in die Normaldarstellung klicken
Sie auf Ansicht, dann nochmals auf
Realistische Vorschau, oder driicken Sie die

Taste (Esc).

Stickdesign speichern

Nachdem das Stickdesign erzeugt wurde, kénnen
Sie es speichern, um es spater wieder aufzurufen.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern.

; = T 4 - mom
Cre Do
50
......
b
etehit (raes  EE 5 [ee=
" Do [P p——y - = At

Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

it

(IO SNy WECSN voyvee 5 [eow
r— :
e L TITHE

At

Klicken Sie auf Speichern.

Design auf eine Speicherkarte

ubertragen
Durch Schreiben auf ein Medium, das in der
Stickmaschine verwendet werden kann, und
anschlieBendes Ubertragen auf die
Stickmaschine kénnen Sie ein Muster sticken. In
diesem Beispiel wird das Muster auf eine
Speicherkarte Ubertragen.

Zum Speichern von Designs kénnen Sie auch
Disketten, CompactFlash-Karten, USB-
Medien usw. verwenden.

0 Legen Sie eine Speicherkarte in das
USB-Kartengerat ein.

o

Die Speicherkarte ist korrekt eingelegt,
wenn sie einrastet.




(2]

Ubertragen Sie das Stickdesign.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Auf Karte
speichern.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

.
‘l:) Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden gelischt,

Abbrechen

Klicken Sie auf OK.

Bevor Sie die Speicherkarte verwenden,
stellen Sie sicher, dass das Design auf der
Karte nicht mehr benétigt wird oder auf der
Festplatte oder einem anderen
Speichermedium gesichert ist.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

-
\]’) Der schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendet,

Klicken Sie auf OK.

* Wenn das Kartengerét nicht richtig
angeschlossen ist oder nicht richtig mit
Strom versorgt wird, erscheint die
Fehlermeldung ,Das Kartengerét wurde
nicht gefunden. Bitte schlieBen Sie das
Kartengerét an.”

 Wenn die Speicherkarte nicht richtig
eingelegt oder defekt ist, erscheint die
Fehlermeldung ,Es ist keine
beschreibbare Karte eingelegt. Bitte legen
Sie eine beschreibbare Karte ein.”

© Beenden Sie Layout & Editing.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.
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In diesem Abschnitt werden Sie die Fotostickerei-Funktion verwenden, um ein Stickmuster automatisch von
einem Foto zu erzeugen.

Diese Prozedur behandelt jeden einzelnen Schritt der Standardfunktion ,Automatisches Konvertieren eines

Fotos in ein Stickdesign“ mit Hilfe des Stichassistenten und der einfachen Methode der Auswahl des optimalen
Musters von den ,Kandidaten“.

Schritt 1 Fotodaten in Layout & Editing importieren
Schritt 2 Bild automatisch in ein Stickmuster konvertieren
Schritt 3 Vorschau des Stickmusters anzeigen

Schritt 4 Stickdesign speichern

Schritt 5 Design auf eine Speicherkarte Uibertragen

Fotodaten in Layout & @ Importieren Sie das Bild.

Editing importieren
Zuerst missen Sie das Bild importieren, das in 3
das Stickmuster konvertiert werden soll. L e—
In diesem Beispiel verwenden Sie das mit diesem
Programm gelieferte Foto des Madchens
(girl.bmp).

@) starten Sie Layout & Editing.

P i et

L LR B Wrasainane

B, ot s ;_::_ Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und
D~ 8 sim o dann auf aus Datei.

g e S

B Wi Passger
Al Fragramms B | G e v [l 3 Prograrmabia S Cmati
[ .

Klicken Sie auf , zeigen Sie auf Alle e
Programme, klicken Sie dann auf PE- e 5 =1
DESIGN Ver7 und anschlieBend auf Layout R e
& Editing.

Doppelklicken Sie auf den Ordner Photo, um
e ——— | ] ihn zu 6ffnen.

M | [T RS
A

e

B [imnims 2 [
] = =

D e |

Markieren Sie die Beispiel_c_jatei girl-face.bmp
und klicken Sie dann auf Offnen oder
doppelklicken auf das Symbol der Datei.




@ stellen Sie die BildgréBe und -position

| 'Ii‘é = | Ziehpunkte

Statusleiste

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroBe des
gewdbhlten Bildes anzupassen.

Wenn keine Ziehpunkte mehr angezeigt
werden, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Bild und anschlieBend im darauf
folgenden Menii auf Bild modifizieren.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das
markierte Bild und ziehen Sie dann das Bild an
die gewlinschte Position.

Bild automatisch in ein
Stickmuster konvertieren

Als néchstes wird das Bild automatisch in ein
Stickmuster umgewandelt.

@) wibhlen Sie die Konvertierungsmethode.

Klicken Sie auf Bild und dann auf Bild zum
Stichassistenten senden.

Stichmethode Tiir das Bild festlagen
Methode

" Auomaltiches Stichen

% Phetn-Stich 1
* Fake  Morochiom
1 PhelnStich 2

" Eomusiich

D Canbel

Abbtechen Mlachiing »

Wahlen Sie Photo-Stich 1, anschlieBend
Farbe, und klicken Sie auf Nachstes.

Legen Sie den Bereich (Maskenform
und -position) des Fotos fest, der in das
Stickmuster konvertiert werden soll.

'\.
|
Bild abstimmen...
;1
;
-
=
Aulomatisches Ersielen
« Wioniges I Abtwechin | Nschatas

Wahlen Sie die Form der Maske.
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Maske auswdhlen

- ®

-

Bild abstimmen.

Automatisches Erstellen
< Voriges | Abbrechen | Nachstes » I

Stellen Sie durch Ziehen der Ziehpunkte die
GroBe der Maske ein.

Automatisches Erstelen

< Wiriges | Abtwache | HNiichstes »

Bewegen Sie den Mauszeiger in die Maske,
ziehen Sie die Maske an die gewlinschte
Position und klicken Sie dann auf Nachstes.

Maskenform, priifen

< Voriges | Abbrechen ‘ MNachstes » |

Priifen Sie den zu konvertierenden Bereich in
einer Vorschau und klicken Sie dann auf
Nachstes.

Flédchen, die nicht gestickt werden sollen,
erscheinen in einem kreuzschraffierten
Muster.

@ Konvertieren Sie das Bild in ein Stickmuster.

Biky
" P
Catwem

voses |

Klicken Sie auf Aus Kandidaten
auswabhlen....

Beim Konvertieren eines Bildes in ein
Stickmuster kénnen verschiedene
Anderungen manuell festgelegt werden.
(Weitere Informationen finden Sie auf Seite
84.)

— Es gibt sechs Muster mit
unterschiedlichen Helligkeits- und
Kontraststufen auf der Grundlage des
Originalbildes. Das Bild mit den aktuellen
Einstellungen wird im Dialogfenster Aus
Kandidaten auswéhlen angezeigt.
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- L]

- ) - -

L i
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=1 St |

Markieren Sie einen der Kandidaten und
klicken Sie auf OK.

— In der Vorschau wird das ausgewahlte
Bild angezeigt.

;ﬂm v Astrwradiche
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Prifen Sie die Vorschau und klicken Sie dann
auf Beenden.

— Das erzeugte Stickmuster wird angezeigt.

M [ el | e D |

Schritt 2Vorschau des Stickmusters
anzeigen

Rufen Sie die Vorschau fur die fertige Stickerei
auf.

2| B L0 ] E

=

Ll

PR

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf
Realistische Vorschau.

B

[, e

(=]

Zur Ruckkehr in die Normaldarstellung klicken
Sie auf Ansicht, dann nochmals auf
Realistische Vorschau, oder driicken Sie die

Taste (Eso).
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Schritt 4 Stickdesign speichern

Nachdem das Stickdesign erzeugt wurde, kdnnen
Sie es speichern, um es spater wieder aufzurufen.

b LR

3Tl
U

Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern.
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Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.
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Klicken Sie auf Speichern.

Schritt 5 Design auf eine Speicherkarte
ubertragen
Durch Schreiben eines Musters auf ein Medium,
das in der Stickmaschine verwendet werden
kann, und anschlieBendes Ubertragen auf die
Stickmaschine kénnen Sie das Muster sticken. In
diesem Beispiel wird das Muster auf eine
Speicherkarte Ubertragen.

m Anmerkung:

Zum Speichern von Designs kénnen Sie auch
Disketten, CompactFlash-Karten und USB-
Medien verwenden.

@ Legen Sie eine Speicherkarte in das
USB-Kartengerit ein.

& Hinweis:
Die Speicherkarte ist korrekt eingelegt,
wenn sie einrastet.

@ (Ubertragen Sie das Stickdesign.

LA RSN

Klicken Sie auf Datei, dann auf Auf Karte
speichern.
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— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

.
\l) Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden geldscht.

Abbrechen |

Klicken Sie auf OK.

0\ Hinweis:

Bevor Sie die Speicherkarte verwenden,
stellen Sie sicher, dass das Design auf der
Karte nicht mehr benétigt wird oder auf der
Festplatte oder einem anderen
Speichermedium gesichert ist.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

-
N 1 ) Der Schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendet,

Klicken Sie auf OK.

a Hinweis:

» Wenn das Kartengerét nicht richtig
angeschlossen ist oder nicht richtig mit
Strom versorgt wird, erscheint die
Fehlermeldung ,Das Kartengerét wurde
nicht gefunden. Bitte schlieBen Sie das
Kartengerét an.”

» Wenn die Speicherkarte nicht richtig
eingelegt oder defekt ist, erscheint die
Fehlermeldung ,Es ist keine
beschreibbare Karte eingelegt. Bitte legen
Sie eine beschreibbare Karte ein.”

© Beenden Sie Layout & Editing.

wm e e NS

il

Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.
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Manuelles Erstellen von Stickdesigns aus
Bildern (Design Center)

In diesem Abschnitt werden Sie ein Stickdesign manuell von einem Bild erzeugen.
Diese Prozedur behandelt jeden einzelnen Schritt der Standardfunktion.

Schritt 1 Eine Bilddatei 6ffnen (Originalbildstufe)

Schritt 2 Umrandungen durch Auswéhlen der Farben extrahieren
Schritt 3 Umrandungen bearbeiten (Linienbildstufe)

Schritt 4 Stickattribute festlegen (Stickattributstufe)

Schritt 5 Vorschau des Stickmusters anzeigen

Schritt 6 Stickmuster speichern

Schritt 7 Design auf eine Speicherkarte ibertragen

(2] éﬁnen Sie das Bild.

%\

<vanges |  Abbrechen |

Klicken Sie auf @ .

Schritt 7 Eine Bilddatei 6ffnen
(Originalbildstufe)

Zuerst mussen Sie das Bild importieren, das zum
Erzeugen des Stickmusters verwendet werden
soll.

In diesem Beispiel verwenden Sie das mit diesem
Programm gelieferte Blumenbild (Flower.bomp).

@) starten Sie Design Center.

@ Fogawragdt wd e

Eﬁu—ulrzm B wndom ldes
et

vmllw— (=t
@mmm LR ]

&\ﬂ-w—nnqm@- A et Elorer

W I ke
'a‘"'“*"" i B Ontok Expeess

ibeetagen om [gmen ] = RSFELSSIHUAG

aalrgen. ) o Placka Flayar 5
e e—— Swbwn [T 1] =00
5 e 3
@ §=-

Klicken Sie auf 58 zeigen Sie auf Alle P
Programme, klicken Sie dann auf PE- s - T
DESIGN Ver7 und anschlieBend auf Design e e
Center.

Markieren Sie die Beispie!_datei Flower.bmp
und klicken Sie dann auf Offnen oder
S — doppelklicken auf das Symbol der Datei.

— Das Bild wird in der Stickmusterseite und
im Dialogfeld Zum Linienbild
konvertieren angezeigt.

Klicken Sie auf i | .
Y
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Umrandungen durch Auswahlen
der Farben extrahieren

Nachdem Sie das Bild gedffnet haben, fahren Sie
mit der Linienbildstufe fort, wo Sie die Farben fiir
die Bereiche auswahlen, die fiir das Erzeugen der
Stickerei-Umrandung verwendet werden.

=

e

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Bild.
— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

Um das Bild vergréBert (oder verkleinert)
anzuzeigen, schieben Sie den Schieberegler
ZOOM nach oben (oder unten). Wenn das
Bild vergréBert wird, kénnen Sie durch das
Bild rollen, um verschiedene Teile
anzuzeigen.

Zum Limienhild ksnwerticren

Farbzn withien
@ ([~ I
~
= —
=
. =
- - —_—
e
Q —  krvizs
erkennen
Vi
Fartul sl s
Dezurgy Hach
et ™
=0 M

Klicken Sie auf einen beliebigen Teil der
Umrandung.

— Die gewahlte Farbe wird in einem Feld
rechts angezeigt und s# erscheint im
Kontrollkéstchen, um anzuzeigen, dass
diese Farbe ausgewahlt ist.

Farbirasnses
&

Rasschiausiing = At
i

Zum Linsenkild konverticnen

Farbsan maishlan

Wenn eine andere als die Farbe fiir die
Umrandung ausgewdhit ist, deaktivieren Sie
das Kontrollkdstchen neben dieser Farbe, um
sie abzuwéhlen.

Zum Linsenkild konverticnen

Farbsan maishlan

Waischai
Farbirasnses
&

g | Hoch )
gl s

Klicken Sie auf Vorschau, um das Linienbild
anzuzeigen.

[ 153

Wenn das Linienbild wie gewunscht angezeigt
wird, klicken Sie auf OK.

Wenn die Vorschau vom Dialogfenster
verdeckt wird und daher nicht sichtbar ist,
bewegen Sie den Mauszeiger (iber die
Titelleiste des Dialogfensters und ziehen Sie
das Dialogfenster an eine geeignete Stelle am
Bildschirm.
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— Das Linienbild wird in der
Stickmusterseite angezeigt.

P

Umrandungen bearbeiten
(Linienbildstufe)

In diesem Stadium ist es wahrscheinlich nétig,
einige Linien im Linienbild zu korrigieren. Sie
sollten auf jeden Fall sicherstellen, dass Flachen
durch eine geschlossene Linie oder durch
gekreuzte Linien umrandet sind. Versuchen Sie
hier, einfach einige Blattadern mehr zu zeichnen
und ein paar Blatter zu I6éschen.

Nach dem Bearbeiten des Linienbildes fahren Sie
mit der Vektorbildstufe fort, in der das Linienbild
zu einem Vektorbild umgewandelt wird.

€ So zeichnen Sie mehr Blattadern.

(S e

Klicken Sie auf L.

— Wenn Sie den Mauszeiger Uber den
Arbeitsbereich ziehen, &ndert sich die

Form des Zeigers in a

SR

Markieren Sie das Blatt, fiir das Sie mehr
Adern zeichnen méchten.

* Um das Linienbild noch weiter zu
vergréBern, klicken Sie weiter auf das
Linienbild.

* Um einen bestimmten Bereich zu
vergréBern, ziehen Sie den Mauszeiger in
die Ndhe des gewtinschten Bereichs und
ziehen ihn anschlieBend diagonal tber den
gewtinschten Bereich. Die Auswahl wird
durch ein gepunktetes Rechteck
dargestellt, wéhrend Sie den Mauszeiger
ziehen. Sobald Sie die Maustaste
loslassen, wird der gewéhlte Bereich
vergréBert.

e Um das Linienbild zu verkleinern, klicken

Sie auf 51| und anschlieBend auf das
Linienbild.

|o|&| el Al

Klicken Sie auf M .




— Wenn Sie den Mauszeiger Uber den
Arbeitsbereich ziehen, &ndert sich die e s Ba

Form des Zeigers in \ .

BT

2
p

S

Klicken Sie auf das Blatt, das Sie I6schen

mdchten.
I
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und 1
zeichnen Sie durch Ziehen des Mauszeigers [ -
die Blattader. i
L'\.
@ Soléschen Sie ein Blatt. L
Q
B - a3
N ( ]

o

Klicken Sie auf M .

— Wenn Sie den Mauszeiger Uber den
Arbeitsbereich ziehen, andert sich die

Form des Zeigers in \ .

Klicken Sie auf @ , um das ganze

=

L

L

Linienbild anzuzeigen. L

L

— Die Stickmusterseite wird im Fenster
Design Center angezeigt. 3 N

R e e

Ziehen Sie den Mauszeiger Uber die Blatter,
die Sie I6schen mdéchten, und halten Sie die
rechte Maustaste gedruckt.

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

S

Klicken Sie auf <L

— Wenn Sie den Mauszeiger Uber den
Arbeitsbereich ziehen, &ndert sich die

Form des Zeigers in a

36



37

R e

Halten Sie die rechte Maustaste gedriickt und
I6schen Sie die Linie durch vorsichtiges
Ziehen des Mauszeigers.

Wenn Sie einen Teil der Umrandung
versehentlich geléscht haben, kbnnen Sie den
unmittelbar vorangegangenen Schritt durch
Klicken auf Bearbeiten — Riickgédngig oder

auf die Schaltflache Riickgédngig 7

zurticknehmen. In Design Center kénnen bis
zu 5 Funktionen riickgéngig gemacht werden.

P T s e

Klicken Sie nach dem Bearbeiten des

Linienbildes auf @ um das ganze
Linienbild anzuzeigen.

— Die Stickmusterseite wird im Fenster
Design Center angezeigt.

P i

© Konvertieren Sie das Vektorbild in ein

Muster.

B e L

Klicken Sie auf Stufe, dann auf Zum

Vektorbild oder klicken Sie auf 533, .

Einsiellungen fiir die Yektorkomverlicrung

- Mets

GROSSE: 100 91 mm

Etensich aumsahien.
s _| i

Verwenden Sie fiir diese Ubung die
Standardeinstellungen. Klicken Sie auf OK.

Fir die Konvertierung des Linienbildes in ein
Vektorbild stehen mehrere Einstellungen zur
Verfiigung. (Weitere Informationen finden Sie
auf ,Andern von Einstellungen fiir das
Konvertieren in Umrandungen® auf

Seite 198.)

— Das Linienbild wird in ein Vektorbild
umgewandelt.




Stickattribute festlegen
(Stickattributstufe)

Sie werden nun den verschiedenen Teilen des
Stickmusters einige Stickattribute zuweisen.

0 Konvertieren Sie das Vektorbild in ein

Muster.

&

% T

Klicken Sie auf Stufe, dann auf Zu den

Stickattributen oder klicken Sie auf & .

Umrandung fest.

whl

¥ |1 | © 6] 2 B | i e |

Klicken Sie auf

M.

— Die Form des Mauszeigers andert sich in %W ,
und die Stickattributleiste wird angezeigt.

Legen Sie die Stickattribute fiir die

"
W N e

\

N < |

1 llr
4 =

.-'.v

_.—

}\

S

/3"

EEET

-~

T3

&

_"\-\.\
\ =
."r
-m_/_—-“‘
i f_/_-_/-'—'-t

]

m Q Geradstich - |—

Um die Farbe der Umrandung zu &ndern,

klicken Sie auf ! , wéhlen Sie SCHWARZ
und klicken Sie anschlieBend auf SchlieBen.
(Verwenden Sie in diesem Beispiel die
Standardfarbe SCHWARZ.)

Um das Dialogfeld an eine glinstigere
Position im Bildschirm zu verschieben,
ziehen Sie den Mauszeiger liber die
Titelleiste. AnschlieBend ziehen Sie das
Dialogfeld an die gewtinschte Position.

- J wird in der gewéhlten Farbe angezeigt.
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Klicken Sie auf die Umrandung des Musters,
um die Attribute (Farbe, Sticktyp und Breite)
anzuwenden.

— Das Bild wird jetzt mit ,laufenden Linien®
entlang der Umrandung angezeigt.

Wenn die Umrandung zu breit ist, klicken Sie
auf Sticken, dann auf Stickattribute und
geben Sie anschlieBend eine andere
Zickzackstichbreite ein.

Legen Sie die Stickattribute fiir die
Flachen fest.

5]

¥ |k | 2R |2 8| |

Klicken Sie auf %j .

— Die Form des Mauszeigers andert sich in

hC] , und die Stickattributleiste wird wie
folgt angezeigt.

Garnfarke des Bersichs

Gamisbele:  [AROTHER EVBROIDEFY =]

Zur Festlegung der Farbe flr die Flachen in

den Blattern klicken Sie auf E zur Auswahl
von BLATTGRUN und anschlieBend auf
SchlieBen.
- i wird in der gewahlten Farbe
angezeigt.

Legen Sie den Sticktyp fir die Flachen in den
Blattern fest. In diesem Beispiel wird der
vorgegebene Sticktyp Fiillstich verwendet.

LR =B

= =

Um die Attribute fir den Fllstich zu andern,
klicken Sie auf Sticken und anschlieBend auf
Stickattribute.




£]

rtehuny der rabattrinae
Usiminahen
Drahae 455

T Emmtaraabr | [0

Schislen | Tipp vedwmgen

Um die Richtung des Flllstiches zu &ndern,
klicken Sie auf Konstant, bewegen den
Mauszeiger tber den roten Pfeil innerhalb des
Kreises und ziehen anschlieBend den roten
Pfeil auf den gewilinschten Winkel.

LR -

Klicken Sie auf die Flachen der Blatter, auf die
Sie die Attribute anwenden mdchten.

— ,Begrenzungslinien“ werden um die
ausgewahlte Flache angezeigt.

o 8 R = [

Geben Sie in derselben Weise die Farbe und
den Sticktyp fir alle Flachen der Blatter ein.

Stickattribute kénnen nicht auf Fldchen
angewendet werden, die nicht vollstédndig
geschlossen sind, wie in der folgenden
Abbildung des Blattes gezeigt.

Wenn Sie die Attribute nicht auf eine Fldche
anwenden kénnen, gehen Sie zurlick zur
Vektorbildstufe und stellen Sie sicher, dass
die Fldche geschlossen ist. Bearbeiten Sie
alle unterbrochenen Linien mit dem
Punktbearbeitungswerkzeug. (Weitere
Informationen finden Sie unter ,Umformen
von Umrandungen* auf Seite 204.)

— Nach Anwendung der Stickattribute auf
die Blatter sieht das Bild wie folgt aus:

o 8 R = [

o 8 IR - [

Geben Sie die Stickattribute wie bei den
Blattern auch fur die Blitenteile ein. Wahlen
Sie die Farbe KARMINROT, und stellen Sie
die Stichrichtung ein. Klicken Sie dann auf
jede Flache, auf die Sie die Attribute
anwenden mdchten.
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Legen Sie die Stickattribute flr den Rest der
Blume fest. Wahlen Sie die Farbe ROT, und

stellen Sie die Stichrichtung ein. Klicken Sie

dann auf jede Flache, auf die Sie die Attribute
anwenden mdchten.

-~ '.'_!"ﬂq

*

‘—'l

Vorschau des Stickmusters
anzeigen

Rufen Sie die Vorschau flr die Naht und die
fertige Stickerei auf.

(1)

Priifen Sie die Naht in der Vorschau.

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Vorschau.

(2]

Wenn Sie die Vorschau geprift haben, klicken
Sie zur Riickkehr in die Normaldarstellung auf
Ansicht, dann nochmals auf Vorschau, oder

driicken Sie die Taste (Esc).

Priifen Sie die fertige Stickerei in der Vorschau.

Zur Riickkehr in die Normaldarstellung klicken Sie

auf Ansicht, dann nochmals auf Realistische
Vorschau, oder driicken Sie die Taste (Esc).

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Realistische Vorschau.



Stickmuster speichern

Das erstellte Stickmuster kann gespeichert
werden.

unter.
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Wenn nétig, &ndern Sie Laufwerk und
Verzeichnis.
Klicken Sie auf Speichern.

Design auf eine Speicherkarte
ubertragen

Durch Schreiben eines Musters auf ein Medium,
das in der Stickmaschine verwendet werden
kann, und anschlieBendes Ubertragen auf die
Stickmaschine kénnen Sie das Muster sticken. In
diesem Beispiel wird das Muster auf eine
Speicherkarte Ubertragen.

Zum Speichern von Designs kénnen Sie auch
Disketten, CompactFlash-Karten, USB-
Medien usw. verwenden.

@ Importieren Sie das Stickmuster in
Layout & Editing.

Klicken Sie auf Stufe, dann auf Zu Layout &
Editing oder Klicken Sie auf T .

— Layout & Editing wird gestartet.

Importgrofe

WergraPerung: 100 AZ:I %

Tatsachliche Grofle: B 92.8% H B6.7 mm

Ausrichtung o &| T ﬂ
—

Importieren Abbrechen ‘

Klicken Sie auf Importieren.

— Das in Design Center erstellte
Stickmuster wird in Layout & Editing
importiert.

42



43

@ Ubertragen Sie das Stickdesign.

Legen Sie eine Speicherkarte in das
USB-Kartengerat ein.

o

Die Speicherkarte ist korrekt eingelegt,
wenn sie einrastet.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Auf Karte
speichern.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing.

-
\_1) Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden geléscht,

Abbrechen

Klicken Sie auf OK.

Bevor Sie die Speicherkarte verwenden,
stellen Sie sicher, dass das Design auf der
Karte nicht mehr benétigt wird oder auf der
Festplatte oder einem anderen
Speichermedium gesichert ist.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

-
\l‘) Der schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendst,

Klicken Sie auf OK.

» Wenn das Kartengerét nicht richtig
angeschlossen ist oder nicht richtig mit
Strom versorgt wird, erscheint die
Fehlermeldung ,Das Kartengerét wurde
nicht gefunden. Bitte schlieBen Sie das
Kartengerét an.“

» Wenn die Speicherkarte nicht richtig
eingelegt oder defekt ist, erscheint die
Fehlermeldung ,Es ist keine
beschreibbare Karte eingelegt. Bitte legen
Sie eine beschreibbare Karte ein.”

@ Beenden Sie Layout & Editing.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.

In Layout & Editing wird das Muster in einer
.pes-Datei gespeichert.

Um das Muster zu speichern, klicken Sie auf
Datei in Layout & Editing und anschlieBend
auf Speichern unter.




Lernprogramm

© Beenden Sie Design Center.
m

et N J-'h ch LT
1.;n-

FEREEREE ]

0
begmmmre

Rufen Sie das Design Center-Fenster auf.

m

LN L J-'h LR |

Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.
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Lernprogramm

Anordnen von Stickmustern (Layout &
Editing)

In diesem Abschnitt importieren Sie ein in Design Center erstelltes Stickmuster und kombinieren es mit
anderen Stickmustern in Layout & Editing.

Diese Prozedur behandelt jeden einzelnen Schritt der Standardfunktion.

Schritt 1 Importieren eines Stickmusters aus Design Center
Schritt 2 Text hinzufligen

Schritt 3 Formen zeichnen

Schritt 4 Vorschau des Stickmusters anzeigen

Schritt 5 Stickdesign speichern

Schritt 6 Design auf eine Speicherkarte Ubertragen

Am Ende dieser Ubung sieht Ihr Stickdesign so aus:

oot 1 e
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Lernprogramm

— Das Stickmuster wird in der

Schritt 7 Importieren eines Stickmusters Stickmusterseite von Design Center
aus Design Center angezeigt.

In diesem Beispiel werden Sie das im Abschnitt e )

,Manuelles Erstellen von Stickdesigns aus PR T T LT T

Bildern (Design Center)” in Design Center i
erstellte Stickmuster (Flower.pem) importieren.

@ Offnen Sie das Stickmuster in Design
Center.

& Fopemmngdf o waders
@L\fﬁfﬂlm W wndows den
W Wrdws Hatakog
"1 VEM ipkaw oy v =
e windoea Meda e | @ _3- " —
% Wirekes Powe Mdam E |-m-|-¢£whn
: W v e H 1 i i
a,,ﬂ, i IS Q Importieren Sie das Stickmuster in
oy ) ok Layout & Editing.
B o Mg
B FEpema T Bl 3% Froorenmabis Snch Ciest

b

F Bk T Bl

Klicken Sie auf , zeigen Sie auf Alle
Programme, klicken Sie dann auf PE-
DESIGN Ver7 und anschlieBend auf Design
Center.

la
b e s o

Klicken Sie auf Stufe, dann auf Zu Layout &

Editing oder Klicken Sie auf T .

Importgrofie

Wergroferung: ITD _:l E4

Tatsachliche Grobe: B 65.2% H 59.1 mm

Ausrichtung: ~ &| i~ fl
—
Abbrechen |
Geben Sie im Dialogfeld VergréBerung den

| -~&a Wert 70% ein, oder wéhlen Sie ihn aus, und
* klicken Sie anschlieBend auf Importieren.

P s £

. i mrep b e T T =] e |

Markieren Sie Flower.pem und klicken Sie
dann auf Offnen oder doppelklicken auf das
Symbol der Datei.
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— Das Stickmuster wird in die

Stickmusterseite von Layout & Editing
importiert.

il

Ziehpunkte

» Die Ziehpunkte um das Stickmuster herum
bedeuten, dass das Muster ausgewéhilt ist.
« Die Statusleiste zeigt die Abmessungen

(Breite und Héhe) des ausgewéhlten
Musters an.

Stellen Sie die StickmustergréBe und -
position ein.

LRl

ﬁ Ziehpunkte

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréBe des
gewdhlten Musters anzupassen.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das
markierte Stickmuster und ziehen Sie dann
das Muster an die gewunschte Position.

Text hinzufiigen

Zuerst zeichnen Sie einen Kreis als Hilfslinie flr

den Text. Dann ordnen Sie den Text auf dem Kreis
an.

0 Wahlen Sie die Form, die gezeichnet

werden soll.

Klicken Sie auf @ )

— Die Form des Mauszeigers andert sich in

-+ _,und folgende Stickattribute werden

(@)
angezeigt.
Krais W [ E| [Foaecksic =] [ W] [Fitcn
Bogenform  Randnaht

Flachenfillung

Wenn der Mauszeiger eine Weile tiber einer
Schaltfldche oder einem Pulldown-Mendi in
den Stickattributen positioniert wird, wird ein
Feld mit dem Namen des Elements angezeigt.

Verwenden Sie in diesem Beispiel die
Standardform Kreis.




Lernprogramm

@ Da der Kreis nur als Hilfslinie fiir den

Text dient, legen Sie fest, dass er nicht
gestickt wird.

[freees =] [l W [Fiekencianicn =] [ ] [Fukics |

Zur Deaktivierung der Randnaht
(Umrandung), klicken Sie auf _|

— Die Schaltflache Randnahtfarbe und das
Pulldown-Men( Randnahtstich werden
ausgeblendet.

Cr— e —

Zur Deaktivierung der Flachenfillung
(Innenflache), klicken Sie auf _|

— Die Schaltflache Flachenfarbe und das
Pulldown-Meni Flachenstich werden
ausgeblendet.

il

Zeichnen Sie den Kreis.

LML = Ll A ELTE AN NS
o 3

fum

Ziehen Sie den Mauszeiger in die
Stickmusterseite.

— Der Kreis (Umrandung und Innenbereich)
wird angezeigt, sobald Sie die Maustaste
loslassen.

T T i E s )

@ stellen Sie die KreisgroBe und -position ein.

—r———
i *®

LTI PREEE LT

e

Klicken Sie auf M .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu R .

TEsmREEEa

Klicken Sie auf den Kreis, um ihn zu markieren.

5
¥

Stellen Sie durch Ziehen eines Ziehpunktes
die GroBe des Kreises ein.

ECCE IR N TN I S L B -
[ —
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©

Bewegen Sie den Mauszeiger tber den Kreis und
ziehen Sie den Kreis so, dass sich das
Blumenmuster in der Mitte des Fensters befindet.

Fligen Sie den Text hinzu.

W

Klicken Sie auf ﬂ , dann auf ﬂ )

— Die Form des Mauszeigers éndert sich in

I , und folgende Stickattribute werden

angezeigt.
[ov ABC WEEwE | [110 -] mm W] [Sainsrch -]
. o Textfarbe
Zeichensatz- SchriftgréBe Nahtyp Textblock

01 ABC EEE9eEd  +| 100 ~| mm
01 ABC =
02 EBE

03 ARG

04 ABC

05 A8E

05 ABC [F=r-gE7ES

07 ABC

0s ABC

09 ABC

10 ABC v

Wahlen Sie die Schriftart. Verwenden Sie in
diesem Beispiel die Standardschriftart 01.

Geben Sie die GroBe ein. Verwenden Sie in
diesem Beispiel die Standardgré3e 10,0 mm.

Der Wert zeigt die Hbhe der Buchstaben an.

[0 ABC FEEE= = 0 -] mm W] |Satinsich |

Wabhlen Sie die Farbe. Wéhlen Sie fiir dieses
Beispiel die Standardfarbe SCHWARZ.

Satinstich -

Prog. Filllstich
Wabhlen Sie den Sticktyp aus. Verwenden Sie
in diesem Beispiel den Standard-Sticktyp

Satinstich.
[o— e e

A

e

Um den Text einzugeben, klicken Sie in die
Stickmusterseite.

— Das Dialogfeld Textzeichen bearbeiten
wird angezeigt.

ROSE

Abbrechen

Direkd iiber die Tasishr singeben
oar aws der folgenden Liste auswihban

Zeacihen sinlug en

1" &L ] .- {] Einligen
[HEOEEHEEN 7

AlB[C DuF GH[! KL [M[N|O
P_D R 5_T 3 \'.H £y

al|blefd|a|flg|[h|i]j[k]|]|m|n|a
plgfrf=]t|u wle|y

™
LI

1] [« SN u [
E] i o d g |afela]eli~]r]i

fi[& [] ] A [ *

Geben Sie ,ROSE” ein und klicken Sie
anschlieBend auf OK.

Sie kénnen die Zeichen auch eingeben,
indem Sie sie in der Zeichentabelle
auswéhlen und dann auf Einfiigen klicken
oder auf ein Zeichen doppelklicken. Dies ist
besonders dann sinnvoll, wenn das
gewtiinschte Zeichen nicht auf der Tastatur zu
finden ist.




— Der Text wird in der Stickmusterseite P —
angezeigt. F o

ROSE
ROSE

Klicken Sie auf den Text RASE: , halten

Sie die Taste @ gedriickt und klicken Sie
dann auf den Kreis.

* Wenn Sie den eingegebenen Text —> Der Kreis und der Text sind markiert.

bearbeiten méchten, klicken Sie auf M im T —
Werkzeugkasten, anschlieBend auf den

Text, um ihn zu markieren, und wéhlen Sie
dann den Meniibefehl Text— Texteingabe. A |
Bearbeiten Sie den Text im Dialogfeld r ' ROSE
Textzeichen bearbeiten , das angezeigt !
wird.

» Wenn Sie den Text Ibschen méchten, a r

wéhlen Sie ihn aus und driicken dann die ﬂ

Taste (Entf) .

» Wenn Sie nach der Texteingabe die
Textfarbe, die Schriftart oder andere
Attribute dndern méchten, klicken Sie auf Ao tim e

M im Werkzeugkasten, dann auf den

e

Text, um ihn auszuwéhlen, und &ndern A
anschlieBend die Einstellungen in den i
Stickattributen. 3

"ROSE

@© Ordnen Sie den Text an.

i L
Sk B » o
ROSE _ J—
Klicken Sie auf Text, dann auf Text am Pfad
ausrichten.
% Text am Pfad ausrichien - Einstellungen
Horizontale Wertikale Zeichen:
Ausrichtung: Ausrichtung: ausrichtung:
|_ABC ~| [ _ABC - |BBC -
Klicken Sle auf k . ™ Umngekehrt oK | Abbrechen ‘

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu ) ) o
Verwenden Sie fur dieses Beispiel die

R ' Standardeinstellungen und klicken Sie
anschlieBend auf OK.
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— Der Text lauft nun genau auf dem Kreis entlang.
e R

-

Sobald der Text am Kreis ausgerichtet ist, kénnen
Sie beide Muster als Gruppe verschieben, ohne
ihre jeweiligen Positionen zu dndern. Sie kénnen
jedoch auch nur den Text verschieben, sodass sich
seine Position auf dem Kreis dndert. (Weitere
Informationen finden Sie auf ,,Gruppierte Muster
einzeln bearbeiten” auf Seite 104.)

Formen zeichnen

Das néchste hinzuzufigende Objekt ist eine Sonne.
Zuerst zeichnen Sie einen Kreis, um die Grundform
zu erzeugen. AnschlieBend andern Sie die Farbe,
den Sticktyp und die Breite der Umrandung sowie
die Farbe und den Sticktyp fir den Innenbereich.

€@ Zeichnen Sie den Kreis fiir die Sonnenmitte.

Klicken Sie auf &3 |, halten Sie die Taste

gedriickt und ziehen Sie den

Mauszeiger in die Stickmusterseite.

Sie erhalten einen perfekten Kreis, wenn Sie
wéhrend des Ziehens die Umschalttaste
(Shift) gedriickt halten.

Klicken Sie auf M und dann auf den Kreis,

um ihn zu markieren.

Wenn Sie die GréBe des Kreises dndern
méchten, wahlen Sie ihn aus und ziehen an
einem der Eckziehpunkte.

:0&@

Zur Anderung der Farbe und des Sticktyps fiir
die Umrandung, klicken Sie auf J .
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— Die Stickattributleiste wird wie unten
dargestellt angezeigt.

P ICRNR T U IE S L T o -
L = ]

IKreis 'I W ;l IZickzackstich 'I MI

Waéhlen Sie fir dieses Beispiel die
Standardeinstellungen SCHWARZ und
Zickzackstich.

LT e ELTELCENEENT
=

Um die Farbe fir die Flachenflllung zu
andern, klicken Sie auf _| .

— Die Stickattributleiste wird wie unten
dargestellt angezeigt.

B T TELmMEE NS
& o]

W ;I Zickzackstich ~ IW ;I Fiillstich 'I

Wabhlen Sie fur dieses Beispiel die Farbe
ZITRONENGRAS.

— Das Stickmuster wird wie folgt angezeigt.

T I T U S Lot v
ot B o L T

@ Wihlen Sie einen programmierbaren
Fillstich als Sticktyp fur die Fléache.

TELEMEENS

Klicken Sie auf [mimses =1, dann auf
Prog. Fiillstich.

Klicken Sie auf Sticken, dann auf
Stickattribute einstellen.
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Einstellung der Sahattribute

I Untemihen

Zickrack-Buwite 210
woi— i o
Dichie 45 Sichimm
W — - &
W Flachentillung
T Unitemahen
Dichan 45 Shchinni
W — @
Fiichatuinig
# Kontant
?'" G 2]

" Vatiakel

Pioa | mmierbores Full
= ma

4' T5% 7 Sam

|

| schmsten | Tiep vebengen |

Wirkal

Klicken Sie auf @ unter Programmierbarer
Fullstich.

— Im angezeigten Dialogfeld Durchsuchen
kénnen Sie die vorhandenen
programmierbaren Fllstichmuster
durchsuchen und in einer Vorschau

anzeigen.
= ok -~ H
#ih Design Libear,
T Face
0 Ferd
i Marussl
= MyFort jpe] iz
I Failen
+ 1 Sample
3 Seliings
= Template
i ComnPhs Appicalions:
H Germerssame O.abeen netd Frld
K Intesret Explores -
4 b ﬂ
[ ] tbrechen |
Durchsuchen
10 Cobor ~ =l
# ) Desipn Libesr I_}" \L :\‘;\;\;\
1S Foce AR
S Font N
1) Marussl RNENENEN
I MyFert ] pallls
(7 Paltesn
1 Sangk
1) Sellings
10 Template
(3 ComPlus Appications
) Gemeinsame Diabeien E palld
O biemet Evploter
4 » d
[ = | _Sstrchen |

Wabhlen Sie pat07 und klicken Sie
anschlieBend auf OK.

— Das Dialogfeld wird geschlossen und eine
Vorschau des ausgewahlten Stiches wird
unten im Dialogfeld Einstellung der
Stickattribute angezeigt.

“/Programmierbares Full

J|—*¢+—J—+ o

FE R 5 mm

Bewegen Sie zur Anderung der GréBe den
Schieberegler nach rechts bis 10,0 x 10,0 mm
(0,39 x 0,39 Zoll) eingestellt ist.

— Das Dialogfeld Einstellung der
Néhattribute wird wie folgt angezeigt.

Einsteliung der Mshatt ribute

' Rusndnakt
[ Unbesnihen
Fickzock-Breite 20
o f— MW @
Dichte: 4.5 Shickvmn
W — |- W [ |
W Blachenfullung
[ Unbesnihen
Dichte: 4.5 Shickvmmn
W — - - [ |
Richtung
= Foestant

"' A5G [ |

™ Warlshed

Em‘:’?h?ﬁm

Zum Epetenmeie | 15

rwencen, | Gt | Tipp verergen |

F‘uwunmu&l’u:lthﬂmm\r "T'

D:] Anmerkung:

* Die Vorschau des Stichmusters unten im
Dialogfeld wird gedndert, sobald Sie eine
Einstellung &ndern. Somit kénnen Sie die
Auswirkung jeder Einstellung anzeigen.

* Breite und Hbhe des Musters kénnen
getrennt gedndert werden. (Weitere
Informationen finden Sie auf
~Programmierbarer Flillstich” auf
Seite 156.)

Richtung
& Konstant

é} 45 Grad =)

 Yariabel

Um die Richtung des Flllstiches zu &ndern,
klicken Sie auf Konstant, bewegen den
Mauszeiger Gber den roten Pfeil innerhalb des




Kreises und ziehen anschlieBend den roten
Pfeil, bis 340 Grad eingestellt ist.

— Das Dialogfeld Einstellung der
Néhattribute wird wie folgt angezeigt.

E3 Copboardts - rlustiew

Hickiung
T

- DG

Vsl
P s g il

Klicken Sie auf Anwenden.

— Der Stich und seine Einstellungen werden
auf den Innenbereich des ausgewéhlten
Kreises angewandt.

Die ausgewdéhlten Stickattribute werden auf
die Fldchen jedes gezeichneten Musters
angewandt, bis die Attribute gedndert
werden.

estelundg der Mshattribate: =
I Ueteinahen
Zickrach-Breile 20 nm
wo - f— MY &
ok 45 Bichimn
W — |- W )
"V Elachenfullung
I Ushernahen
ickn 4.5 Gichimn
W —F W &
kg
F Kasrulat
|l 306 |

" Wanabel
V Prons s b Full
.
g *-Hdid

T8 75w

Zum Expertenmocies | 13

] sei|en | Ties vebepan

winkel -

Klicken Sie auf SchlieBen.

@ Zeichnen Sie mit dem Umrandungswerkzeug

die Sonnenstrahlen.

= O

Klicken Sie auf @ _ dann auf J .

— Die Form des Mauszeigers andert sich in

+§ , und die Stickattributleiste wird wie
folgt angezeigt.

Fadschieden =| [0 W [zioascksech =| [ | |Prog Filtsich

Pfadform Randnaht Flachenfillung

Stellen Sie sicher, dass Pfad schlieBen im
Pulldown-Men(i Pfadform ausgewahlt ist.
Wenn Sie Pfad schlieBen wéhlen, werden
der erste und der letzte Punkt automatisch
miteinander verbunden, um eine Fldche zu
bilden. Wenn Sie Pfad offen wéhlen, hat
das Muster keine Innenfldche und die
Stickattribute kénnen nur der Randnaht
zugewiesen werden. Um eine einfache Linie
zu zeichnen, wéhlen Sie Pfad offen.

|Fied schimBen =] [ M [Tickzackstion =] [§ | [Prog Fileich =

Wabhlen Sie die Farbe und den Sticktyp fir die
Umrandung. Wéhlen Sie fir dieses Beispiel
die Farbe ROT und die Sticktyp-
Standardeinstellung Zickzackstich.

Find schliefien =| [ B [Zickemckstich =| [W§ M| [Prog Fiilich =

Wabhlen Sie die Farbe fur die Flache. Wahlen
Sie fir dieses Beispiel die Farbe
ZINNOBERROT und den Sticktyp Fiillstich.
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Um die Sonnenstrahlen um den Kreis zu
zeichnen, wobei Sie den Kreis als
FUhrungshilfe verwenden, klicken Sie in die
Stickmusterseite, um den Startpunkt (1) zu
waébhlen. Klicken Sie dann in die
Stickmusterseite, um weitere Ecken (2 bis 21)
auszuwahlen, und doppelklicken Sie
anschlieBend bei 22.

Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
lbschen, klicken Sie vor dem Doppelklicken
mit der rechten Maustaste.

— Das Stickmuster wird wie folgt angezeigt.

208‘&,

» Wenn Sie das Muster Iéschen méchten,

klicken Sie auf M im Werkzeugkasten,
markieren anschlieBend das Muster und

driicken dann die Taste (Entf) , oder
wéhlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten —
Ldschen.

» Wenn Sie nach dem Zeichnen die
Musterform, Farbe oder den Sticktyp

dndern méchten, klicken Sie auf M im
Werkzeugkasten, dann auf das Muster, um
es auszuwdhlen. Andern Sie anschlieBend
die Einstellungen in den Stickattributen
oder im Dialogfeld Einstellung der
Stickattribute.

@ Andern Sie die Stickreihenfolge so,

dass der Kreis fiir die Sonne auf den
Sonnenstrahlen gestickt wird.

Klicken Sie auf Sticken, dann auf
Stickreihenfolge/Farbe oder klicken Sie auf

a=]

123 -

— Das Dialogfeld Stickreihenfolge/Farbe
wird angezeigt.

Hl ¥ H] e

Klicken Sie auf den Rahmen, der die Flache
far die Sonnenstrahlen enthéalt, um ihn
auszuwahlen. Ziehen Sie anschlieBend den
Rahmen auf die linke Seite des Kreises fiir die
Sonne. (Dieser Teil der Sonne wird zuerst
gestickt.)

Wenn ein Rahmen im Dialogfeld
Stickreihenfolge/Farbe ausgewahlt wird,
werden die Schaltfldchen unten im Dialogfeld
aktiviert. Die Stickreihenfolge des
ausgewdhlten Musters kann auch mit Hilfe
dieser Schaltflachen gedndert werden.
(Weitere Informationen finden Sie auf
LStickfolge bearbeiten” auf Seite 170.)

=y
B s




Klicken Sie auf den Rahmen, der die
Umrandung flr die Sonnenstrahlen enthalt,
um ihn auszuwéhlen. Ziehen Sie
anschlieBend den ausgewéahlten Rahmen
zwischen die Flache fir die Sonnenstrahlen
und den Kreis fiir die Sonne.

=

A

Klicken Sie auf OK.

— Die Sonnenstrahlen werden vor der
Sonne (Kreis) gestickt.

Wenn nétig, verschieben Sie den Kreis, so
dass er innerhalb der Sonnenstrahlen
zentriert wird.

Passen Sie die Form der Sonnenstrahlen an.

Klicken Sie auf ﬂ , dann auf g )

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

N

Klicken Sie auf die Sonnenstrahlen, um sie
auszuwahlen.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

Klicken Sie auf den Punkt, den Sie
verschieben mdéchten.

— Der gewahlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.
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Ziehen Sie den Punkt an die neue Position.

Punkte kénnen hinzugefligt oder geléscht
werden. (Weitere Einzelheiten finden Sie
unter ,Punkte einfiigen“ auf Seite 106 und
»Punkte I6schen” auf Seite 107.)

Aktivieren Sie die Aussparungsfunktion
fiir die Sonnenstrahlen, damit der
Sonnenbereich (Kreis) nicht zweimal
gestickt wird.

Klicken Sie auf M im Werkzeugkasten und

anschlieBend auf den Kreis der Sonne, um ihn
auszuwahlen.

.‘; 08@

Druicken und halten Sie die Taste @ ,und
klicken Sie auf die Sonnenstrahlen.

— Der Kreis und die unterbrochene Linie
sind nun ausgewéhlt.

Wenn die Auswahl der beiden Muster
schwierig ist, ziehen Sie mit dem Mauszeiger
einen Auswahlrahmen um die Muster.




Vorschau des Stickmusters
anzeigen

Rufen Sie die Vorschau fiir die Naht und die
fertige Stickerei auf.

@ Priifen Sie die Naht in der Vorschau.

Klicken Sie auf Sticken, dann auf
Aussparung aktivieren.

: 08y
— Die folgende Meldung wird angezeigt. b

Layout & Editing

! Die Aussparung ist abgeschlossen,
)

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Vorschau.
»
X ; _
Die Aussparung kann nicht verwendet . .
werden, wenn eines der Muster nicht :
vollstandig innerhalb eines anderen Musters

eingeschlossen ist. . 08y -
Klicken Sie auf OK. '

Muster mit aktivierter Aussparung kénnen ———— - .

nicht separat verschoben werden. Um die Wenn Sie die Vorschau gepruft haben, klicken

jeweiligen Positionen der Muster Sie zur Rickkehr in die Normaldarstellung auf
Ansicht, dann nochmals auf Vorschau, oder

driicken Sie die Taste (Esc).

anzupassen, klicken Sie auf M im

Werkzeugkasten, wéhlen eines der Muster
aus und deaktivieren die Aussparung, indem

Sie den Mentibefehl Sticken— Aussparung Q Prifen Sie die fertige Stickerei in der
deaktivieren wéhlen. Vorschau.
Weitere Informationen zur Einstellung, dass A

ein Bereich nicht zweimal gestickt wird, siehe
»Vermeiden von (iberlappenden Stichen
(Aussparungen)” auf Seite 165.)

..:0:5’\@'

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf
Realistische Vorschau.
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:DB‘@

Um eine Vorschau der fertigen Stickerei fiir
ein bestimmtes Musterim Design anzuzeigen,

klicken Sie auf M und markieren das

Muster, klicken Sie dann auf Display und
anschlieBend auf Realistische Vorschau.

Zur Riickkehr in die Normaldarstellung klicken Sie
auf Ansicht, dann nochmals auf Realistische

Vorschau, oder driicken Sie die Taste (Esc).

Stickdesign speichern

Nachdem das Stickdesign erzeugt wurde, kdnnen

Sie es speichern, um es spater wieder aufzurufen.

‘g 08y,

Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern.

Saskthewt i [ Gl E oo -
5 Wt
D S
Zuwts it
e 2
(] o e
F
Duben s v s
[
.‘;!
by
L
Hetesh gt s Frirareicd = oty
iy Dhatm mermcsgt von Lt & £ g . U ["FE = #ohwncan

Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

S | S # e M-
1 e
-ﬂ S
Dubsird Fork
wermreiots [ Pt
-[ Ir, R
ik i .wl\hw

Klicken Sie auf Speichern.

Design auf eine Speicherkarte

ubertragen
Durch Schreiben eines Designs auf ein Medium,
das in der Stickmaschine verwendet werden
kann, und anschlieBendes Ubertragen auf die
Stickmaschine, kdnnen Sie ein Design sticken. In
diesem Beispiel wird das Design auf eine
Speicherkarte ibertragen.

Zum Speichern von Designs kénnen Sie auch
Disketten, CompactFlash-Karten, USB-
Medien usw. verwenden.

€ Legen Sie eine Speicherkarte in das
USB-Kartengerit ein.

s

Die Speicherkarte ist korrekt eingelegt,
wenn sie einrastet.




(~]

Ubertragen Sie das Stickdesign. @ Beenden Sie Layout & Editing.

: 08 F:3 ' [ 20!&‘@
KIickenISie auf Datei, dann auf Auf Karte Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.

speichern.
— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

-
1 Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden geléscht,
o

Abbrechen

Klicken Sie auf OK.

Bevor Sie die Speicherkarte verwenden,
stellen Sie sicher, dass das Design auf der
Karte nicht mehr benétigt wird oder auf der
Festplatte oder einem anderen
Speichermedium gesichert ist.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

.
1 ) Der Schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendet,

Klicken Sie auf OK.

» Wenn das Kartengerét nicht richtig
angeschlossen ist oder nicht richtig mit
Strom versorgt wird, erscheint die
Fehlermeldung ,Das Kartengerét wurde
nicht gefunden. Bitte schlieBen Sie das
Kartengerét an.”

* Wenn die Speicherkarte nicht richtig
eingelegt oder defekt ist, erscheint die
Fehlermeldung ,Es ist keine
beschreibbare Karte eingelegt. Bitte legen
Sie eine beschreibbare Karte ein.”
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Verwalten von Stickdesig
(Design Database)

Design Database wird zum Organisieren der Stickdesigndateien verwendet, so dass Sie ganz einfach die
Dateiinformationen von Stickdesigns anzeigen kénnen.

Hier iiben wir die Standardfunktionen bis zur Priifung von Stickdesigndateien und dem Offnen von Layout &
Editing. Als nltzliche Funktionen stellen wir auBerdem eine Methode vor, wie man eine Liste mit
Stickdesigndateien (Fall 1) drucken kann, und eine Methode zur Suche von Stickdesigndateien (Fall 2).

ns

Schritt 1 Stickmusterdateien prifen

Schritt 2 Eine Stickdesigndatei in Layout & Editing 6ffnen
| Fall1 | Einen Stickdesign-Katalog drucken |
| Fall2 | Ein Stickdesign suchen |

@ Wahlen Sie den Ordner.
@ Desktop

Schritt 1 Stickmusterdateien
priufen

61

Die Stickmusterdatei wird im Inhaltsfenster tiberpruft.
Sie kénnen zwischen groBen und kleinen

{f__"| Eigene Dateien

=8 i Arbeitsplatz

-l 3va-Diskette (4:)
) e WHPGER (C:)

Miniaturansichten oder der Detailanzeige umschalten. () Dokumente und Einstellungen
ElEJ Programme
. . [=+{7) Brother
@ starten Sie Design Database. e ——
> : & Progarmag! ud daded
vn’nr ey W oo
L
@ e, Flocd Pty "
B Actmlmt "
Ty, v i it E:., : “+{[3) Monogram Decoration
a\h’m—lnﬂlm i Ve Bl {7 Face
W P Fonk
'.'i'i‘«‘;*;':‘.-"“""" S Chiook Frgres g Moalljﬂual
o REvanSFtRTRUAG
R ) MyFaont
B o irmings -3 Pattern
b [+-C3) Sample
-{3) Settings
-3 Template

Klicken Sie auf , zeigen Sie auf Alle
Programme, klicken Sie dann auf PE-
DESIGN Ver7 und anschlieBend auf Design

Database.

— Das Design Database-Fenster wird angezeigt.

Klicken Sie auf [+] am Anfang des
Laufwerksnamens, wo das Programm installiert
ist, dann auf Programme, dann auf Brother,
dann auf PE-DESIGN Ver7 und anschlieBend
auf den Ordner, der die Stickdesigndateien
enthalt, die Sie prifen méchten.

— Alle Stickdesigndateien im Ordner
werden im Inhaltsfenster angezeigt.

H
&
&

e 2 1y
! 1
W€ P

]
i
(]
L
]
1
i
i

i
1
i
]

||
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I % &

e
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[I] Anmerkung:

Die angezeigten Dateien haben die folgenden
Erweiterungen.
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .jef, .shv,
.sew, .csd, .xxx

@ schalten Sie die Anzeige des
Inhaltsfensters um und priifen Sie die

Datei.
|Detai|s
IE TR
RN BT @ Friifen Sie bei Bedarf die Stickinformationen.
v iAFaLR .
EEEE RN
AR SR NE S
PVvIEF LR
EI —— e E————
Klicken Sie auf Anzeige, dann auf GroBe
Miniaturansichten oder Kleine
Miniaturansichten, Details, oder klicken Sie ]

auf der Symbolleiste | | oder | Markieren Sie eine Stickdesigndatei.
_

Fa-L o

—R L ZREe
:,?_ 4

=

Klicken Sie auf Anzeige, dann auf

Eigenschaften oder klicken Sie auf .

IEEEE Y
LA L . BE ¥
SVvBEFLLH

=

Kleine Miniaturansichten
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Nicht-PES-Dateien =_ —
und PES-Dateien et e U
von Version T
3.0 oder niedriger E
=
;_ =
PES-Dateien

Klicken Sie auf Datei und Offnen mit Layout
& Editing.

— Die gewahlte Stickdesigndatei erscheint
in einer neuen Stickmusterseite im Layout
& Editing-Fenster.

(Version 4.0 oder hdher)

.
W L v =5 L] -
i AL R EE N

e )

Wenn Sie die Anzeige der Informationen
beenden wollen, klicken Sie auf SchlieBen.

m Anmerkung:

Die Garnfarben werden als Grundfarben
angezeigt. Garnfarben in .pes-Dateien
werden entsprechend den Garnfarben
angezeigt, die eingestellt waren, als die Datei ;-
von Layout & Editing gelesen wurde.
Um auf die Anzeige mit Grundfarben

&

[T )

umzuschalten, aktivieren Sie das Fall' 1 Einen Stickdesign-Katalog
Kontrollkdstchen mit Grundfarbe. drucken
AuBer dem Bild einer Stickerei kénnen fir alle
Schritt 2 Eine Stickdesigndatei in Muster in einem Ordner auch Informationen wie die
Layout & Editing offnen DateigréBe, Stichanzahl und Garnfarben

ausgedruckt werden.
Sie kdnnen ausgewabhlte .pes-Dateien einfach in g

Layout & Editing 6ffnen.

k4
W *»
i “
@
[—— =1
== Waéhlen Sie den Ordner mit den Stickdesigns,

a—

. o i o fur die Sie einen Katalog drucken méchten.
Wabhlen Sie die Stickdesigndatei, die Sie

6ffnen mochten.

a Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie einen Ordner
wéhlen, der .pes-Dateien enthélt.
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_
R Dnsckm
i toe: [T ~| Eieructab. |
_% Shau Berst.
™ Ak P DacsCanne CEED
. h Wit 1P 1321534 348
- ——— Kot

Papesr Bappacrans
Guidke A4 (210 = 25w = @ Mool
[ Aoeiated 10 Piebs SHSID ¥ " Quariarst

Dinsckinpons: Fatbarchsiang
= ‘@ B - B
Markieren Sie die Datei(en), die gedruckt _ntha. | Dusketa |
werden soll(en), und klicken Sie dann auf Szt | [ e
Datei und anschlieBend auf
Druckeinstellungen. Klicken Sie auf Drucken.

— Die Bilder der ausgewahlten Designs

— Das Dialogfeld Druckereinstellungen
werden gedruckt.

wird angezeigt, das &hnlich wie das
Folgende aussieht.

FFall 2 Ein Stickdesign suchen

Druckeinsicllungen

Drscine
Hore: DN -] et | Damit Stickdesigndateien (.pes, .phc, .dst, .exp,
e e .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd oder .xxx) in
(o | Lesl— einem Ordner schneller gefunden werden, kdnnen
— —— Suchkriterien angegeben werden.
we  [MOeE 3] &  Wochiorse In diesem Beispiel geben Sie zur Suche nach einer
el = T U bestimmten PES-Datei (angel.pes) einen
Fatterchusturg Dateinamen und ein Dateiformat ein.
= : & Harm
: Q ¢ E : E  Huswssr e—___________EN}|
Dotk Dk vioanchusd
Wabhlen Sie, ob jedes Muster auf einer Seite,
4 Muster auf einer Seite oder 12 Muster auf
einer Seite gedruckt werden sollen.
. =3
- IF;:‘D;;;;:;M' Wabhlen Sie den Ordner, den Sie durchsuchen
— mochten.
Fapey Amriching
T | — _
Ouwde  [accodeg nPes Seven =] op Dudcera 5 —=

t

i
g
b ?
@

Drusilayont N
o & Have [ e —
‘BB .. =
. =
tmen | [ ] e |

Wabhlen Sie unter Farbbeschreibung, ob die
Garnfarben mit dem Farbnamen oder mit

Markenname und Garnnummer dargestellt i 1
werden sollen. 1 z ol

Klicken Sie auf Datei und dann auf Suchen.
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— Eine Liste der Dateien, die mit den
Suchbedingungen Ubereinstimmen, wird

R % r : angezeigt.
T Rt N '7

LIRS e SN & =

g2 - f—

T AT i bt

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Dateiname und geben Sie dann ,angel” ein.

et
S e e 1 [ —
B Fomak r e
reErmeron rperm r I'
Ton "W oW T i
o ee 2
e E CeE = 0
T b F  «F
T i M =
T i P wlfF -
T iwepian | w [ |
F Lrrrmrane dacteschan e biatn
oimio |

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Format
und anschlieBend das Kontrollkdstchen PES.

[I] Anmerkung:

» Um auch die Unterordner (Ordner innerhalb
der ausgewdhiten Ordner) zu durchsuchen,
wéhlen Sie das Kontrollkdstchen
Unterordner durchsuchen.

* Um alle Suchbedingungen zu I6schen,
klicken Sie auf Alle I6schen.

* Weitere Informationen zu
Suchbedingungen finden Sie unter,Suchen
von Stickdesigns* auf Seite 280.

Suchiadrgrgn

© Camas L r

P Fumn F
CrES Ao redrm r | 1
[ HE T MR T T bW iy
Moo T e s ]

T ok o | i

I Tt I "

" o | 1%

[ F

I st | =]

& ucten Arthntan e b

[ |

Klicken Sie auf Suchen.
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Mit der Monogrammfunktion kénnen in Dekormustern angeordnete verzierte Buchstaben erzeugt werden.
Diese Prozedur behandelt jeden einzelnen Schritt der Standardfunktion.

Schritt 1 Monogramme erzeugen

Schritt 2 Schriftart und BuchstabengréBe andern

Schritt 3 Garnfarbe und Sticktyp &ndern

Schritt 4 GroBe und Position des dekorativen Musters einstellen
Schritt 5 Stickdesign speichern

Schritt 6 Design auf eine Speicherkarte Ubertragen

Monogramme erzeugen

Als Beispiel werden Sie ein Monogramm aus den

Buchstaben ,ABC* und einem Dekormuster erzeugen.

@) starten Sie Layout & Editing.

P e e —
-‘-!..., B Wi

W Windewrataog

S g ot
) Cwsign Catshaans

2920

E s Ell"'""'

Klicken Sie auf [lEEE8, zeigen Sie auf Alle

Programme, wéhlen Sie PE-DESIGN Ver7
und anschlieBend Layout & Editing.

Q Waibhlen Sie das Monogramm-Werkzeug.

fr—y—r— Al

? L - . -

s

Kiicken Sie aut A |, dann auf 4gJ|
|3{;Jlamnnu ABE L 200 j mm Q [Satinstich j

Diamond- und Script-Schriftarten werden
besonders flir Monogramme eingesetzt. Sie
kénnen aber auch andere integrierte und
TrueType-Schriftarten verwenden.

Anhand der Abbildung oben kénnen Sie die
Schriftart, die GréBe und den Sticktyp &ndern.

@ Geben Sie die Buchstaben ein.

Klicken Sie in der Stickmusterseite auf die Stelle,
an der das Monogramm erscheinen soll.

[ T Dhiskiarsiheien b i fwahagion
o cripmrrrticheiiar, | A B{:
(Gt | |
o | Abtiwchar

Geben Sie mit der Computer-Tastatur ,ABC* ein.

» Sie kénnen die Zeichen auch eingeben,
indem Sie sie in der Zeichentabelle
auswéhlen und dann auf Einfiigen klicken
oder auf ein Zeichen doppelklicken.

* Sie kénnen keine Zeilenumbriiche
einfiigen. Wenn Sie die Taste
driicken, wird das Dialogfeld geschlossen
und das Monogramm in der
Stickmusterseite angezeigt.
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[T m i “’“"!'_'_“_'H?-M i

Um ein dekoratives Muster um oder an den
Monogrammseiten hinzuzufigen, aktivieren
Sie das Kontrollkdstchen Dekoratives
Muster hinzufiigen .

e =

=halE

Schritt 2 Schriftart und
BuchstabengroBe andern

Als néchstes é&ndern Sie die Schriftart und die
BuchstabengréBe des Monogramms.

@ Markieren Sie das Monogramm, das
Klicken Sie auf Muster auswahlen. bearbeitet werden soll.

| it |

Markieren Sie ein dekoratives Muster und
klicken Sie anschlieBend auf Wahlen.

— Das gewahlte Muster erscheint im
Vorschaufenster des Dialogfeldes Klicken Sie auf R | Klicken Sie dann auf

Monogrammbuchstaben bearbeiten. das Monogramm.

e heC [

o Yo -

Klicken Sie auf OK.

— Das Monogramm wird mit dem
ausgewahlten dekorativen Muster in der
Stickmusterseite angezeigt.
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@ Andern Sie die Schriftart durch Klicken -
auf den Pfeil des Listenfeldes und SEOET R e ST

anschlieBendem  Auswihlen  einer andern
Schriftart. Garnfarbe und Sticktyp fur das Monogramm

kénnen geéndert werden.

0 Wahlen Sie den Buchstaben, der
bearbeitet werden soll.

N; Diamond ABE = 200 =| mm
e AaBDYWIZ - |
I didlack AnBbYyZz

T Como Sars M AaBbYyZz

B Ecvargei Edessa OODONNO0

Hmieeiiaiasies Klicken Sie aut /) |, dann aut M.

T Geope AnBbYylz . .
T bresct RaBNYYEE Klicken Sie dann auf das Monogramm.

T Kaika Awfbvsle »

Monogrammzeichensatz, Beispiel y
Monogrammzeichensatz H }
Name ; !
e

Um ein einzelnes Zeichen auszuwéhlen,

Die Schriftarten ,Diamond* und ,Script” sind klicken Sie auf den Punkt flr das gewlinschte
speziell fiir Monogramme. Sie kénnen aber Zeichen.
auch andere integrierte oder TrueType-

Schriftarten verwenden. (Weitere / ¢ \ \
Informationen finden Sie auf,,Monogramme < }
eingeben” auf Seite 139.)

-

© Andern Sie die BuchstabengréBe.




Andern Sie die Stickattribute. R e
@ Andern Sie die Stickattribute GroBe und Position des

| [satinstich ~] dekorativen Musters einstellen
Die GrofRe und die Position des dekorativen Musters
Klicken Sie auf M| und wéhlen Sie die kénnen angepasst werden.
Farbe.
—> Die Garnfarbe fir das markierte Zeichen @ Wihlen Sie das dekorative Muster, das
wird geéndert. bearbeitet werden soll.

Klicken Sie auf k . Klicken Sie dann auf
e | das dekorative Muster.

e -

3 Safinstch

Klicken Sie auf den Pfeil rechts im Listenfeld
und wahlen Sie anschlieBend einen Sticktyp.

— Der Sticktyp fir das markierte Zeichen e

wird geandert. Stellen Sie die GroBe ein.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der
Ziehpunkte des ausgewéhlten Musters.

o i

<K D= 2

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroBe des
gewéhlten Musters anzupassen.
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@ stellen Sie die Position ein.

Ziehen Sie den Mauszeiger auf das
ausgewahlte Muster.

Und ziehen Sie das Muster an die gewiinschte Nachdem das Stickdesign erzeugt wurde, kdnnen
Position. Sie es speichern, um es spéter wieder aufzurufen.

Schritt 5 Stickdesign speichern

[I] Anmerkung: Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern.
Die Form des Mauszeigers dndert sich so [ speichermumter ——— [@E|

Speichemin: [ Sarpe = -BEoE
C{ED wenn das Muster verschoben werden 3 B
1 Dot
kann. =t
@ g
Flosr pe

s Pl oes

Matwedurget  Diatewane: =T =] Speichern |
Catmig: [Drsten svmsgp we Laprad & Eciwg ¥ T " PE x| Abbeachen |

Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

Bowidwnin [ Farge - ~me

Cieds: | [T e Ty P T e | ddwnchen

Klicken Sie auf Speichern.
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Design auf eine Speicherkarte

Ubertragen
Durch Schreiben eines Designs auf ein Medium,
das in der Stickmaschine verwendet werden
kann, und anschlieBendes Ubertragen auf die
Stickmaschine, kdnnen Sie ein Design sticken. In
diesem Beispiel wird das Design auf eine
Speicherkarte ibertragen.

Zum Speichern von Designs kénnen Sie auch
Disketten, CompactFlash-Karten, USB-
Medien usw. verwenden.

0 Legen Sie eine Speicherkarte in das
USB-Kartengerat ein.

5 4

Die Speicherkarte ist korrekt eingelegt,
wenn sie einrastet.

@ Ubertragen Sie das Stickdesign.

=

Kty

Klicken Sie auf Datei, dann auf Auf Karte
speichern.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

.
_‘_1) Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden geldscht.

Abbrechen

Klicken Sie auf OK.

Bevor Sie die Speicherkarte verwenden,
stellen Sie sicher, dass das Design auf der
Karte nicht mehr benétigt wird oder auf der
Festplatte oder einem anderen
Speichermedium gesichert ist.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

-
\I) Der schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendst,

Klicken Sie auf OK.

» Wenn das Kartengerét nicht richtig
angeschlossen ist oder nicht richtig mit
Strom versorgt wird, erscheint die
Fehlermeldung ,Das Kartengerét wurde
nicht gefunden. Bitte schlieBen Sie das
Kartengerét an.“

» Wenn die Speicherkarte nicht richtig
eingelegt oder defekt ist, erscheint die
Fehlermeldung ,Es ist keine
beschreibbare Karte eingelegt. Bitte legen
Sie eine beschreibbare Karte ein.”

© Beenden Sie Layout & Editing.

Hite

Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.




Der Applikations-Assistent enthélt Anweisungen fur das einfache Erstellen von Applikationen.
Diese Prozedur behandelt jeden einzelnen Schritt der Standardfunktion.

Schritt 1 Applikationsmuster erstellen
Schritt 2 Design speichern
Schritt 3 Design auf eine Speicherkarte Ubertragen

Applikationsmuster
erstellen

Eine Applikation kann von jeder beliebigen Form

erstellt werden.

In den folgenden Schritten zeichnen Sie einen
Kreis und erstellen eine Applikation.

@ starten Sie Layout & Editing.

& Frogewanag T und -dandeds
W Wrisaiipdie

o WrsAE

.........

3
c"\.. po 1F
A

Klicken Sie auf [lEEEM, zeigen Sie auf Alle

Programme, wéhlen Sie PE-DESIGN Ver7
und anschlieBend Layout & Editing.

Zeichnen Sie einen Kreis.

e

Zum Zeichnen eines Kreises klicken Sie auf

gl

Ziehen Sie dann den Mauszeiger in die
Stickmusterseite bis zur gewiinschten Gréfe.

Erstellen Sie die Applikation.

Klicken Sie auf k . Markieren Sie dann das
Kreismuster, das die Applikation sein wird.

-
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Klicken Sie auf Sticken, dann auf
Applikations-Assistent..

PRt T— Sl bt Festelem Dmksinh

2l R

by & N Fadngch -

tan #iitich = [
T
Hur
Dicsin

E < o

sttt

Wahlen Sie unter Applikationsmaterial, ob
die Umrandung der Applikation auf den
Applikationsstoff als Ausschneidhilfe gestickt
werden soll (Ja) oder nicht (Nein).

g o men st [ ae—— Dmksinh

RIS

Die Applikationsposition, (Hilfslinie zum
Anbringen des Applikationsstoffes) ist so

eingestellt, dass sie automatisch genéht wird.

g o men st Sglk kgt | Festedem Dmksinh

RIS

by & N Fadngch -

tan #iitich = [
T
Hur
Dicsin

E < o

sttt

Satinstich E-Stich V-Stich

Wahlen Sie unter Festheften, ob die
Applikation auf den Grundstoff geheftet (Ja)
werden soll oder nicht (Nein). Wenn Sie Ja
wéhlen, wahlen Sie den Heftstich aus dem
Pulldown-Men(. Sie kbnnen auch wéahlen,
welcher Stich (Satinstich, E-Stich oder V-Stich)
zum Heften verwendet werden soll.

Apglikalioes dashlant

A i Sk sbrvgminn | Fedtets e

= -0 |

Wabhlen Sie unter Deckstich den Sticktyp und
weitere Attribute zum Fertigstellen der
Applikation.

g o men st Sl bt Festelem Dmksinh

BB Y- e

i dy # Ja Fadngach -
tian #iitich = [
T
Hur
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sttt

Klicken Sie auf OK, um den Applikations-
Assistenten zu beenden und das Design in
der Stickmusterseite anzuzeigen.

— Das erstellte Applikationsmuster wird in
der Stickmusterseite von Layout & Editing
angezeigt.




Design speichern

Wenn das Applikationsmuster fertiggestellt ist,
kénnen Sie es speichern.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern.

Speichern wmier ﬁ|ﬁ
Spechenin [ Ganpe - & o B
. 1t
_._J I Derign
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Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.
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Klicken Sie auf Speichern.

Design auf eine Speicherkarte
Ubertragen

Durch Schreiben eines Designs auf ein Medium,
das in der Stickmaschine verwendet werden
kann, und anschlieBendes Ubertragen auf die
Stickmaschine, kdnnen Sie ein Design sticken. In

diesem Beispiel wird das Design auf eine
Speicherkarte Ubertragen.

Zum Speichern von Designs kénnen Sie auch
Disketten, CompactFlash-Karten, USB-
Medien usw. verwenden.

Legen Sie eine Speicherkarte in das
USB-Kartengerit ein.

S5

Die Speicherkarte ist korrekt eingelegt,
wenn sie einrastet.

Ubertragen Sie das Stickdesign.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Auf Karte
speichern.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing,

-
1 Alle Daten det eingelegten, beschreibbaren Karke werden gelbscht,
-y

Abbrechen

Klicken Sie auf OK.
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a Hinweis:

Bevor Sie die Speicherkarte verwenden,
stellen Sie sicher, dass das Design auf der
Karte nicht mehr benétigt wird oder auf der
Festplatte oder einem anderen
Speichermedium gesichert ist.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing

~
A\ 1 ) Der schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendet,

Klicken Sie auf OK.

a Hinweis:

» Wenn das Kartengerét nicht richtig
angeschlossen ist oder nicht richtig mit
Strom versorgt wird, erscheint die
Fehlermeldung ,Das Kartengerét wurde
nicht gefunden. Bitte schlie3en Sie das
Kartengerét an.”

» Wenn die Speicherkarte nicht richtig
eingelegt oder defekt ist, erscheint die
Fehlermeldung ,Es ist keine
beschreibbare Karte eingelegt. Bitte legen
Sie eine beschreibbare Karte ein.”

© Beenden Sie Layout & Editing.

-

Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden.
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Bild-/Fotodaten
importieren

Layout & Editing bietet das Importieren von
verschiedenen Arten von Cliparts oder Fotos, um
Stickmuster zu erzeugen.

Es kénnen viele verschiedene Arten von Dateien
importiert werden:

Windows-Bitmap (.bmp)

Exif (.tif, .jpg)

ZSoftPCX (.pcx)

Windows Meta File (.wmf)
Portable Network Graphics (.png)
Encapsulated PostScript (.eps)
Kodak PhotoCD (.pcd)

FlashPix (.fpx)

JPEG2000 (.j2k)

Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn Sie flr
den Import klare Cliparts/Fotos mit deutlichen
UmriBlinien und Farbgrenzen verwenden.

Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und
auf aus Datei.
— Das Dialogfeld Bilddatei 6ffnen wird

angezeigt und sieht der folgenden
Abbildung &hnlich.

ke iittass k]

Wahlen Sie das Laufwerk, den Ordner und die
gewunschte Datei aus.

Wenn das Kontrollkdstchen Vorschau
aktiviert ist, wird der Inhalt der gewéhlten
Datei im Vorschaufenster angezeigt.

Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu 6ffnen.

— Das Bild wird im Arbeitsbereich angezeigt.

* Wenn Sie auf den Dateinamen
doppelklicken, wird die Datei ebenfalls
gedffnet und das Dialogfeld geschlossen.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.

* Wenn das Bild bei einer bestimmten
Auflésung gespeichert wurde, wird es mit
dieser Auflésung angezeigt.

» Wenn das auf der Stickmusterseite
angezeigte Bild noch nicht gespeichert ist,
werden Sie gefragt, ob die Anderungen
gesichert werden sollen.

e Um das Bild anzuzeigen, zu verbergen oder
eine verblaBte Kopie des Bildes
anzuzeigen, das im Arbeitsbereich erhalten
bleibt, klicken Sie auf Bild dann auf Bild
anzeigen und klicken anschlieBend auf die
gewlinschte Anzeigeeinstellung.

* Das angezeigte Bild kann auch durch Ziehen
der Bilddatei in das Layout & Editing-Fenster
in Layout & Editing importiert werden.

* Von .pcd- und .fox-Dateien, die mehrere Seiten
enthalten, kann nur jeweils die erste Seite
gedffnet werden. Tiff-Dateien mit LZW-
Komprimierung kénnen nicht geéffnet werden.

» Sie kénnen die Grée und Position eines
importierten Bildes &ndern und dann diese
Daten mit der PES-Datei speichern. Wenn
Sie das néchste Mal dasselbe Bild in die
gespeicherte PES-Datei importieren, wird
eine Meldung mit der Frage angezeigt, ob
Sie das Bild mit der zuvor gespeicherten
Position und Gréf3e oder der
Originalposition eingeben méchten (der
Mitte der Stickmusterseite).

* Sie kénnen dem Arbeitsbereich nur ein
Bild hinzufiigen. Wenn Sie versuchen, ein
anderes Bild anzuzeigen, wird das
vorherige Bild ersetzt.

Importieren von Bilddaten von einem
Scanner oder einer Digitalkamera

Bilder kbnnen in die aktuelle Stickmusterseite von
einem Scanner oder einem anderen TWAIN-Gerét
importiert und als Schablone fiir das Erstellen eines
Stickmusterbildes verwendet werden.
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TWAIN ist eine standardisierte
Anwendungsschnittstelle (Application Interface, API)
fir Software, die Scanner und andere Gerate steuert.

Vergewissern Sie sich, dass der Scanner oder
ein anderes TWAIN-Geré&t richtig an den
Computer angeschlossen ist.

Klicken Sie auf Bild, und dann auf TWAIN-
Gerat auswahlen.

— Das Dialogfeld Quelle auswahlen wird
angezeigt, das &hnlich dem folgenden aussieht.

Klicken Sie in der Liste Quellen auf das
gewlnschte Gerat, um es auszuwahlen.

Wenn kein TWAIN-Gerét installiert ist,
werden in der Liste Quellen keine Namen
angezeigt. Installieren Sie zundchst die
Treiber-Software fiir das zu verwendende
TWAIN-Gerit.

Klicken Sie auf Auswahlen, um die Auswahl
des Gerates zu bestatigen und das Dialogfeld
zu schlieBen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen und das Dialogfeld zu
schlieBen.

Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und
dann auf vom TWAIN-Gerit.

— Es wird die im Dialogfeld Quelle auswéahlen
eingestellte Treiberschnittstelle angezeigt.

Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen fir

den Bildimport vor, und importieren Sie das Bild.

Fir Informationen zur Bedienung der
Treiberschnittstelle beachten Sie die Hilfefunktion
der Schnittstelle, oder wenden Sie sich an den
Hersteller des Schnittstellengerétes.

— Wenn die BildUbertragung zwischen dem
Scanner (bzw. dem TWAIN-Gerét) und dem
Treiber beendet ist, wird das importierte Bild
auf der Stickmusterseite eingefligt.

» Wenn das auf der Stickmusterseite
angezeigte Bild noch nicht gespeichert ist,
werden Sie gefragt, ob die Anderungen
gesichert werden sollen.

* Um das Bild anzuzeigen, zu verbergen oder
eine verblaBte Kopie des Bildes
anzuzeigen, das im Arbeitsbereich erhalten
bleibt, klicken Sie auf Bild dann auf Bild
anzeigen und klicken anschlieBBend auf die
gewlinschte Anzeigeeinstellung.

* Klicken Sie auf Aus, um das
Originalbild zu verbergen.

Sie kénnen dem Arbeitsbereich nur ein Bild
hinzuftigen. Wenn Sie versuchen, ein anderes
Bild anzuzeigen, wird das vorherige Bild ersetzt.

Portrait erstellen

Kombinieren Sie Bilder mit Gesichtsmerkmalen, die
in das Programm integriert sind, um ein eigenes
Portraitbild zu erstellen.

Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und
dann auf von Portréat.

— Das Dialogfeld Eigenschaften von
Portrét wird angezeigt.

Eigenschaften von Portridt
Gascht | abe |

[E
|

Beresck

Foplfoami [--]|
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R Linkz wned mchis dndem

DE. Alibaechen

Waéhlen Sie im Pulldown-MenU Gesichtsmerkmale
die Gesamtkontur (Erscheinung) des Portréts aus (z.
B. schmal, breit oder kindlich).

Der Vorschaubereich zeigt Ihre Anderungen an.

Wabhlen Sie im Pulldown-Men(i Bereich den
Portratbereich aus, der geéndert werden soll.

Der Bereich des Portraits, der gedndert
werden soll, kann auch durch Anklicken im
Vorschaubereich ausgewdéhit werden.




Ziehen Sie den Regler Bereichsvariation, — Das Portratbild wird in der
um eine Variation auszuwahlen. Stickmusterseite angezeigt.

* Markieren Sie das Kontrollkastchen Links * Wenn das auf der Stickmusterseite
und rechts dndern, um beide Seiten eines angezeigte Bild noch nicht gespeichert ist,
Bereichs gleichzeitig zu &ndern. werden Sie gefragt, ob die Anderungen

« Die ausgewdhite Variation wird im Testbild gesichert werden sollen.
angezeigt. » Um das Bild anzuzeigen, zu verbergen oder

eine verblaBte Kopie des Bildes

« Klicken Sie auf , um alle Variationen anzuzeigen, das im Arbeitsbereich erhalten

B . . bleibt, klicken Sie auf Bild dann auf Bild
des ausgewahiten Bereichs anzuzeigen. anzeigen und klicken anschlieBend auf die

gewlinschte Anzeigeeinstellung.
* Klicken Sie auf Aus, um das
Originalbild zu verbergen.

Bereichsvariatiensliste - "Kopfiorm™

Sie kénnen dem Arbeitsbereich nur ein Bild
hinzufiigen. Wenn Sie versuchen, ein
anderes Bild anzuzeigen, wird das vorherige

S Bild ersetzt.
e Um die Bilder aller Variationen A
zusammen anzuzeigen, wéhlen Sie Bllddaten aus der
das Kontrollkdstchen Mit anderen ZWl h n | |m r | ren
Bereichen darstellen im Dialogfeld sche ab age pO t ere
Bereichsvariationsiliste. Bilddaten kénnen in die Stickmusterseite aus der
* Wahlen Sie einen Bereich aus der Zwischenablage importiert werden. Dadurch
Liste, und klicken Sie dann auf OK. kénnen Sie ein Bild importieren, ohne es zuvor

gespeichert zu haben.
Um eine Variation auszuwéhlen (z. B. ) ) . .
StandardgrdBe, etwas gréBer, etwas kleiner, Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe und
breiter oder hoher), verschieben Sie den dann auf aus der Zwischenablage.
Schieberegler Bereichsvariation, falls er
verfugbar ist.
Dies ist nur méglich, wenn sich Bilddaten in

Um die Farbe der Bereiche zu andern, klicken der Zwischenablage befinden.

Sie auf den Reiter Farbe, klicken dort auf das
Pulldown-Ment fir die Farbe, die Sie andern

N . . - — Das Bild wird in der Stickmusterseite
modchten, und klicken Sie dann auf die

. - . angezeigt.
gewunschte Farbe in der Farbenliste.

e * Das Bild wird mit einer Aufiésung von 100
“'_ = g’“_j dpi sowohl fiir die Héhe als auch fiir die
= = Breite angezeigt.

= -] * Wenn das auf der Stickmusterseite
”; - W‘J angezeigte Bild noch nicht gespeichert ist,

werden Sie gefragt, ob die Anderungen
gesichert werden sollen.

Klicken Sie auf OK.
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Ansicht des
Hintergrundbildes andern

Das Bild, das im Arbeitsbereich verbleibt, kann
angezeigt oder ausgeblendet werden bzw. kann
eine verblaBte Kopie des Bildes angezeigt werden.

Klicken Sie auf Bild, dann auf Bild anzeigen,
und wahlen Sie dann die gewiinschte
Einstellung.

Klicken Sie auf Ein (100%), um das
Originalbild anzuzeigen.

Um eine verblasste Kopie des Bildes
anzuzeigen, klicken Sie auf die gewlinschte
Dichte (75%, 50% oder 25%).

Klicken Sie auf Aus, um das Originalbild zu
verbergen.

» Diese Funktion kann nicht gewéhit werden,
wenn kein Bild in die Stickmusterseite
importiert wurde.

* Mit der Taste ( ) kénnen Sie zwischen der
Anzeige des Bildes (Ein (100%)), der Anzeige
einer verblaBten Kopie in der gewlinschten
Dichte (75%, 50% und 25%) und dem
Ausblenden des Bildes (Aus) umschalten.

GroBe und Position des
Bildes andern

Die GréBe und Position des Bildes kann angepaf3t werden.

Klicken Sie auf Bild und dann auf Modifizieren.

— Umdas Bild herum werden eine rote Linie
und Ziehpunkte angezeigt.

K

r

&

« Die Statusleiste zeigt die Abmessungen
(Breite und Héhe) des Bildes an.

Bild bewegen:

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Bild.

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

Ziehen Sie das Bild an die gewlnschte Stelle.

Bild skalieren:

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen der
Ziehpunkte.

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in
«—, 1, ™, oder ., abhangig

davon, Uber welchem Ziehpunkt sich der
Mauszeiger befindet.

e +—+ dient zum Skalieren der Breite.
4 I dient zum Skalieren der Héhe.

e ", und " dienen der Skalierung

beider Abmessungen gleichzeitig. (Das
Bildseitenverhéltnis bleibt erhalten.)

* Wenn Sie die Taste wéhrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedriickt halten,
wird das Bild von der Bildmitte aus
vergréBert oder verkleinert.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroBe des
gewahlten Bildes anzupassen.

Bild 16schen:

Driicken Sie die Taste CEntf), oder klicken
Sie auf Bearbeiten und Léschen.

— Das Bild wird von der Stickmusterseite
geldscht.




Uber die Funktion ,Bild zum Stichassistenten senden® erhalten Sie schrittweise Anleitungen fir das

Konvertieren eines Bildes in ein Stickmuster.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: =~

Wenn kein Bild in der Stickmusterseite
angezeigt wird, verwenden Sie einen der
Befehle im Submeni Eingabe im Meni Bild,
um das Bild anzuzeigen, das Sie in ein
Stickmuster konvertieren mdchten.

Klicken Sie auf Bild, dann auf Modifizieren,
und &ndern Sie GréBe und Position des Bildes
zum Erstellen des Stickmusters.

Klicken Sie auf | oder auf Bild und dann
auf Bild zum Stichassistenten senden.
— Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Stichmeihade fiir das Bild festlegen

Metrode:

% i domatisches Stickan
™ PhaioSiich 1
™ PholoSiich 2

 Kreuzstich

™ Diesign Canber

Abbinchen Michme:

Das Dialogfeld wird nicht angezeigt, wenn
kein Bild in der Stickmusterseite angezeigt
wird. Dagegen wird ein Dialogfeld angezeigt,
in dem Sie eine Bilddatei 6ffnen kénnen.

Wabhlen Sie die Art der Stickerei, die erzeugt
werden soll, und klicken Sie dann auf
Nachstes.

Automatisches Sticken:

Wahlen Sie diese Option, um automatisch das
Bild zum Erstellen des Stickmusters zu
erstellen.

(Fahren Sie fort mit ,Wenn die Auto Punch-
Funktion ausgewéhlt wurde:“)

Photo-Stich 1:

Wabhlen Sie diese Option, um automatisch ein
realistisches Fotostickmuster zu erstellen.
Diese Option kann verwendet werden, um
Stickmuster in Farbe (Farbe) oder
Schwarzweil3 zu erzeugen (Monochrom).
(Fahren Sie fort mit ,Wenn Photo-Stich 1
(Farbe) ausgewahlt wurde“ oder ,Wenn
Photo-Stich 1 (monochrom) ausgewahit
wurde:“)

Photo-Stich 2:

Waéhlen Sie diese Option, um automatisch
realistische, vierfarbige (Farbe) oder
einfarbige Photo-Stickereien (Monochrom)
Zu erzeugen .

(Fahren Sie fort mit ,Wenn Photo-Stich 2
(Farbe) ausgewahlt wurde“ oder ,Wenn
Photo-Stich 2 (monochrom) ausgewahlt
wurde:“)

Kreuzstich:

Wahlen Sie diese Option, um ein
Kreuzstichmuster zu erzeugen.
(Fahren Sie fort mit ,Wenn Kreuzstich
ausgewadhlt ist”)

Design Center:

Wahlen Sie diese Option, um Design Center
mit dem Stickmusterseiten-Bild zu starten.
(Fahren Sie fort mit ,Wenn Design Center
ausgewahlt wird“)

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen und das Dialogfeld zu
schlieBen.

Obwohl eine benutzerdefinierte
Stickmusterseite festgelegt werden kann,
wird die Meldung ,Bild zum Konvertieren zu
groBB“ angezeigt, wenn die Verarbeitung
eines extrem grofBen Musters mit der Photo-
Stichfunktion zu lange dauern wirde. Wenn
diese Meldung erscheint, reduzieren Sie mit
dem Befehl Modifizieren die GroBe auf 500
mm (16,69 Zoll) oder weniger.
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Bild automatisch in ein Stickmuster
konvertieren (Auto-Punch-Funktion)

Wenn die Auto Punch-Funktion
ausgewahlit wurde:

— Nachdem die Bildeigenschaften
analysiert worden sind, erscheint ein
Dialogfeld Bildanalyse, das in etwa dem
folgenden entspricht.

:
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Wahlen Sie die gewiinschten Einstellungen aus.

Klicken Sie auf den Reiter Ergebnisansicht,
um das Bild darzustellen, das sich aus der
Analyse ergeben hat. Die Stickmuster werden
aus diesen Daten erzeugt.

Stellen Sie mit dem Schieberegler einen

Bereich zwischen Q und Q ein.
Waéhlen Sie das Kontrollkastchen
Umrandung zeigen, um die aus dem
analysierten Bild extrahierten Umrandungen
anzuzeigen.

Geben Sie mit den folgenden Schiebereglern
die Werte fiur die Analyse des Bildes ein.
Rauschunterdriickung: Stellt den
Rauschanteil (Verzerrungen) ein, der aus dem
Bild entfernt werden soll.
Segmentauflésung: Stellt die Empfindlichkeit
fur die Bildanalyse ein.

Maximale Farbenanzahl: Stellt die Anzahl
der verwendeten Farben ein.

Wabhlen Sie im Pulldown-Meni fir die
Garntabelle die gewlinschte
Garnfarbentabelle aus. Es werden die am
besten passenden Garnfarben aus der
ausgewahlten Garntabelle ausgewahlt. Es
kann auch eine Garntabelle mit
selbstdefinierten Farben ausgewéhlt werden.

Klicken Sie auf den Reiter Originalansicht,
um das Originalbild anzuzeigen.

* Nachdem Sie die Einstellungen gedndert
haben, klicken Sie auf Wiederversuch, um
das Bild mit den neuen Einstellungen
anzuzeigen. Wenn Wiederversuch nicht
angeklickt wird, werden die neuen
Einstellungen nicht angewendet.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlie3en.

e Um zum vorherigen Dialogfeld
zurtickzukehren, klicken Sie auf Voriges.

Klicken Sie im Reiter Ergebnisansicht auf die
Flachen des Bildes, um auszuwahlen, ob sie
genéht werden oder nicht.

Fldchen, die nicht gestickt werden sollen,
erscheinen in einem kreuzschraffierten Muster.

Diese Flachen
werden nicht ger

Klicken Sie ggf. auf die Liste Farben auslassen auf
die Farben, die gestickt werden sollen oder nicht.

Farben
auslassen

Farben, die durchgestrichen sind, werden
nicht gestick.

Nachdem Sie die gewlinschten Einstellungen
ausgewahlt haben, klicken Sie auf Fertigstellen.

— Ein Stickmuster wird aus den analysierten
Daten erzeugt, die entsprechenden
Garnfarben und Stickeinstellungen
werden angewendet, und die Daten
werden auf der Stickmusterseite
angezeigt.




Die Stickeinstellungen der erzeugten
Stickmuster kénnen spéter genau wie fiir
andere Muster beliebig gedndert werden.

Foto automatisch in ein Stickmuster

konvertieren (Photo-Stich 1/Photo-Stich 2)

Wenn Photo-Stich 1 (Farbe)
ausgewahlit wurde

— Ein Dialogfeld Maske auswahlen wird
angezeigt, das dhnlich dem folgenden
aussieht:

Wenn die Breite oder Héhe des Bildes 500
mm Ubersteigt, wird die folgende Meldung
angezeigt. Passen Sie in diesem Fall die

OriginalbildgréBe an.

Layout & Editing,

@ Eild fiir Korwertierung zu grafli!

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den

Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld

zu schlieB3en.
¢ Um zum vorherigen Dialogfeld

zurlickzukehren, klicken Sie auf Voriges.

Wabhlen Sie aus der Liste unten im Dialogfeld
die gewunschte Form fur das Bild (Maske).

Verschieben Sie im Bildvorschaufeld die

Ziehpunkte der Maske, bis sie den
gewulnschten Teil des Bilds umgeben.

e Um das Dialogfeld Bild abstimmen
anzuzeigen, in dem Sie das Bild anpassen
kénnen, klicken Sie auf Bild abstimmen.

* Um das Bild vergréBert (oder verkleinert)
anzuzeigen, schieben Sie den Schieberegler
ZOOM nach oben (oder unten).

e Wenn sich das Dialogfeld éffnet, ist die
rechteckige Maske ausgewéhit.

e Um eine beliebige Maskenform zu

e
versch/eben Punkte, geben sie ein oder
I6schen sie, um die Maskenform
anzupassen. Um Punkte hinzuzufiigen,
klicken Sie auf die Umrandung der Maske.
Um Punkte zu I6schen, wéhlen Sie den
Punkt aus und drticken dann die

(Entf) Taste.

» Wenn Sie auf Automatisches Erstellen

ausgewdéhlt und

die Punkte in der UmrlBl/n/e der Maske
kénnen verschoben, hinzugefiigt oder
geléscht werden.

* Bei einem einfarbigen Hintergrund klicken Sie
auf Automatisches Erstellen, um die Umrisse
des Bildes automatisch zu erfassen. Durch
Verschieben oder Léschen von Punkten kann die
UmriBlinie angepal3t werden.

Mit der runden Maske bearbeitetes Muster
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Klicken Sie im Dialogfeld Maske auswéhlen

auf Weiter.
Bei einem kleinen Originalbild kann es sein,
dass die GréBe der Maske nicht verringert
werden kann.

— Das Bild wird analysiert und das
Dialogfeld Maskenform prifen wird
angezeigt.

Bild abstimmen

* Durch Klicken auf die Schaltfldche Bild
abstimmen im Dialogfeld Maske
auswdéhlen wird ein Dialogfeld Bild
abstimmen angezeigt, das der folgenden

Abbildung &hnelt.
‘-;:_q_\_, [ vanges e Hechwise o |
g

erscheinen in einem kreuzschraffierten
Muster.

(A
| S
‘( ; ﬁ d Flédchen, die nicht gendht werden sollen,

----- Klicken Sie auf Nachstes.

Horsat oo — Das Dialogfeld Photo-Stich 1 Parameter
wird angezeigt.

» Im Bildfenster wird das Bild entsprechend
Ihren Einstellungen angezeigt.

» Benutzen Sie den Schieberegler Vorlage -
Scharf, um die Schérfe der Umrisslinien
des Bildes anzupassen. Eine Einstellung in
Richtung Scharf erzeugt kontrastreichere
Ubergédnge zwischen hellen und dunklen
Fléchen.

» Benutzen Sie Dunkel — Hell, um die
Bildhelligkeit einzustellen.

» Benutzen Sie Kontrast gering — Hoch, um - gl b=
den Bildkontrast einzustellen.

) ﬁ%ﬁ?ozgﬁju;ﬂgg}:,:uiﬁé%gip alite Bild Geben_ Sie die Einstellungen zur Erzeugung
anzuzeigen, und schlieBen Sie das des Stickmusters an.

Dialogfeld.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlieBen, ohne die
Anderungen der Einstellungen
anzuwenden.

e Um zum vorherigen Dialogfeld
zurtickzukehren, klicken Sie auf Voriges.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlieBen.




Stick-Option

Details

Gibt an, wie detailliert das Stickmuster
sein soll. Eine Einstellung in Richtung
Fein erzeugt mehr Details im Muster
und erhéht die Anzahl der Stiche. (Die
Stiche Uberlappen sich)

Laufweite

Stellt die Stichlange ein. Das Muster
wird mit dieser Einstellung als minimale
Lénge erzeugt. Bei einem niedrigeren
Wert wird die Stichlange verringert und
die Naht feiner.

Bereich: 2,0 bis 10,0 mm (0,08 bis 0,39
Zoll)

Vorgabe: 3,0 mm (0,12 Zoll)

Automati-
sche Aus-
wahl

Erscheint, wenn das Kontrollkastchen
Automatische Auswahl deaktiviert ist.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfeld Manuell auswéahlen zu
o6ffnen, in dem Sie die fir die Erzeugung
des Stickmusters zu verwendenden
Garnfarben von Hand einstellen kénnen
(siehe unten).

Seitenfarbe
nidhen

Wenn dieses Kontrollkédstchen aktiviert
ist, werden Obijekte, die die Farbe der
Stickmusterseite haben, ebenfalls
gestickt. Deaktivieren Sie das Kontroll-
kastchen, wenn der Stoff dieselbe
Farbe wie die Stickmusterseite haben
soll.

Vorgabe: Aktiviert

Garntabelle

Wahlt die Garntabelle, aus der die Aus-
wahl der Garnfarbe automatisch erfolgt.
Es werden die am besten passenden
Garnfarben aus der ausgewéhlten
Garntabelle ausgewahlt.

Es kann auch eine Garntabelle mit
selbstdefinierten Farben ausgewéahlt
werden.

Maximale
Farbenanzahl

Stellt die Anzahl der Farben ein, die mit
der Funktion ,Automatische Farbenaus-
wahl“ ausgewéhlt werden.

Bereich: 1 bis 50

Vorgabe: 10

Umwan-
dungs priori-
tat

Wéhlen Sie hier, welcher Parameter bei
der Konvertierung in Stickmuster Vor-
rang erhalt.

Stichqualitat: Erzeugt ein Muster mit
der héchstmdglichen Stickqualitét.
Dabei kdnnen sich jedoch viele Stich-
spriinge ergeben.

Stichspriinge minimieren: Erzeugt ein
Muster mit der geringstméglichen
Anzahl der Spriinge, um Schwierigkei-
ten beim Sticken vorzubeugen. Die
Stickqualitat wird jedoch leicht verrin-
gert.

Helligkeit/
Kontrast

Mit dem Schieberegler oben wird die
Helligkeit eingestellt. Bewegen Sie den
Schieberegler nach rechts, um die Hel-
ligkeit zu erhéhen, und nach links, um
die Helligkeit zu verringern. Mit dem
Schieberegler unten wird der Kontrast
eingestellt. Bewegen Sie den Schiebe-
regler nach rechts, um den Kontrast zu
erhéhen, und nach links, um den Kon-
trast zu verringern. Klicken Sie auf ,Vor-
schau aktualisieren®, um die
Anderungen zu sehen.

Bildtyp

Wenn Photo ausgewéhlt ist, werden die
Garnfarben gemischt, was ein naturli-
cheres Aussehen erzeugt.

Wenn Cartoon ausgewahlt ist, werden
die Garnfarben nicht gemischt, die Far-
ben erscheinen flachiger.

Wahlen Sie Photo fir Bilddaten von
einer Fotografie. W&hlen Sie Cartoon
fur Bilddaten von einer Zeichnung, lllu-
stration usw.

Aus Kandi-
daten aus-
wahlen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfenster Aus Kandidaten
auswahlen zu 6ffnen. Es werden Varia-
tionen des Bildes in verschiedenen Hel-
ligkeits- und Kontraststufen angezeigt.
Klicken Sie auf eine der Variationen und
anschlieBend auf OK, um die Einstel-
lungen zu Ubernehmen und eine Vor-
schau des Bildes anzuzeigen.

Vorschau
aktualisieren

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Vorschaubild zu aktualisieren, wenn
Sie Einstellungen geandert haben.

Farbop

tion

Automatische
Auswahl

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um die Garnfarben automatisch auszu-
wahlen.

Dieses Kontrollkastchen ist standard-
méaBig aktiviert.

Ist dieses Kontrollkéstchen deaktiviert,
wahlen Sie die Garnfarben manuell.
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* Um die unter Farbliste ausgewéhlte Farbe in
die Farbenliste verwenden zu verschieben,
klicken Sie auf Hinzufiigen. Wenn keine
Farbe ausgewdéhit ist, oder wenn in der
Farbenliste verwenden bereits 50 Farben
enthalten sind, kann diese Schaltflache nicht
angeklickt werden.

* Um die unter Farbenliste verwenden
ausgewahlte Farbe zu Iéschen, klicken Sie
auf Entfernen. Wenn keine Farbe in der
Farbenliste verwenden ausgewéhilt ist,
kann diese Schaltfldche nicht geklickt
werden.

* In der Farbenliste und der Farbenliste
verwenden werden die Garnfarben nach
Helligkeit sortiert aufgefihrt. Diese
Reihenfolge ist die Stickreihenfolge und ldsst
sich nicht &ndern.

» Maximal kénnen zur Farbenliste
verwenden 50 Farben hinzugefiigt werden.

e Garnfarben, die in der Farbenliste
verwenden angezeigt werden, werden
nicht angezeigt in der Farbenliste.

o Um mehrere Farben auszuwéhlen, halten Sie die

Taste gedriickt (um
nebeneinanderliegende Farben auszuwéhlen)
oder die Taste (Strg) (um Farben
auszuwéhlen, die nicht nebeneinander liegen).
Wéhlen Sie dann die gewdnschten Farben aus.

e Um die Anderungen auf die Liste anzuwenden
und das Dialogfeld zu schlieBen, klicken Sie
auf OK. Die ausgewahlten Farben werden auf
die im Dialogfeld Photo Stich 1-Parameter
angezeigte Vorschau angewandt. Wenn die
Farbenliste leer ist, ldsst sich diese Funktion
nicht ausfiihren.

¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses Dialogfeld
zu schlieBen, ohne die Anderungen anzuwenden.

Klicken Sie im Dialogfeld Photo-Stich 1
Parameter auf Vorschau aktualisieren.

— Das Vorschaubild wird aktualisiert.

Klicken Sie auf Beenden.

— Das Stickmuster wird erstellt und in der
Stickmusterseite angezeigt.

Wenn Photo-Stich 1 (monochrom)
ausgewahlt wurde:

— Ein Dialogfeld Maske auswéahlen wird
angezeigt, das ahnlich dem folgenden

aussieht.
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Wenn die Breite oder Héhe des Bildes 500
mm (ibersteigt, wird die folgende Meldung
angezeigt. Passen Sie in diesem Fall die
OriginalbildgréBe an.

Wabhlen Sie aus der Liste unten im Dialogfeld
die gewlinschte Form fur das Bild (Maske).

Bei einem einfarbigen Hintergrund klicken Sie
auf Automatisches Erstellen, um die
Umrisse des Bildes automatisch zu erfassen.

Verschieben Sie im Bildvorschaufeld die
Ziehpunkte der Maske, bis sie den
gewunschten Teil des Bilds umgeben.

Einzelheiten Uber die Einstellungen
finden Sie unter Seite 82.

Um das Dialogfeld Bild abstimmen
anzuzeigen, in dem Sie das Bild anpassen
kdénnen, klicken Sie auf Bild abstimmen.
(Weitere Informationen finden Sie auf ,Bild
abstimmen* auf Seite 83.)




Klicken Sie im Dialogfeld Maske auswéhlen
auf Nachstes.

— Ein Dialogfeld Graubalance wird
angezeigt, das dhnlich dem folgenden
aussieht:

© Vorges | Birbischen Fachaizs 3

Bewegen Sie den Schieberegler, um
anzugeben, fir welche Bildteile Stickdaten
erzeugt werden sollen.

© Vorges | Birbischen Fachaizs 3

* Fl4chen, die nicht gestickt werden sollen,
erscheinen in einem kreuzschraffierten
Muster.

e Flir alle Fldchen, die schwarz bleiben,
werden Stickmuster erzeugt.

e Um zum vorherigen Dialogfeld
zurtickzukehren, klicken Sie auf Voriges.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlieBBen.

Klicken Sie im Dialogfeld Graubalance auf
Néchstes.

— Das Dialogfeld Photo-Stich 1 Parameter
wird angezeigt.

Geben Sie die Einstellungen zur Erzeugung
des Stickmusters an.

e Um zum vorherigen Dialogfeld
zurtickzukehren, klicken Sie auf Voriges.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlie3en.

Stickoptionen

Gibt an, wie detailliert das Stickmuster
sein soll. Eine Einstellung in Richtung
Details Fein erzeugt mehr Details im Muster
und erhoéht die Anzahl der Stiche. (Die
Stiche Uberlappen sich)

Stellt die Stichlange ein. Das Muster
wird mit dieser Einstellung als minimale
Lénge erzeugt. Bei einem niedrigeren
Wert wird die Stichlange verringert und
die Naht feiner.

Bereich: 2,0 bis 10,0 mm (0,08 bis 0,39
Zoll)

Vorgabe: 3,0 mm (0,12 Zoll)

Laufweite

Waéhlen Sie hier, welcher Parameter bei
der Konvertierung in Stickmuster Vor-
rang erhalt.

Stichqualitat: Erzeugt ein Muster mit
der héchstmoglichen Stickqualitat.
Dabei kénnen sich jedoch viele Stich-
spriinge ergeben.

Stichspriinge minimieren: Erzeugt ein
Muster mit der geringstméglichen Anzahl
der Spriinge, um Schwierigkeiten beim
Sticken vorzubeugen. Die Stickqualitat
wird jedoch leicht verringert.

Umwand-
lungs priori-
tat

Wenn Photo ausgewahlt ist, werden die
Garnfarben gemischt, was ein natrli-
cheres Aussehen erzeugt.

Wenn Cartoon ausgewahlt ist, werden
Bildtyp die Garnfarben nicht gemischt, die Far-
ben erscheinen flachiger.

Wahlen Sie Photo fir Bilddaten von einer
Fotografie. Wéhlen Sie Cartoon fiir Bilddaten
von einer Zeichnung, lllustration usw.
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Farboption

Farbe é&ndern

Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe
andern, um das Dialogfeld Garnfarbe
zu 6ffnen, wenn Sie die Farbe der Foto-
stickerei &ndern mdochten. Sie kbnnen
auch die Garnmarke zum Sticken
andern. Wahlen Sie die Farbe und klik-
ken Sie anschlieBend auf ,OK", um die
Farbe zu andern.

Helligkeit/
Kontrast

Mit dem Schieberegler oben wird die
Helligkeit eingestellt. Bewegen Sie den
Schieberegler nach rechts, um die Hel-
ligkeit zu erhéhen, und nach links, um
die Helligkeit zu verringern. Mit dem
Schieberegler unten wird der Kontrast
eingestellt. Bewegen Sie den Schiebe-
regler nach rechts, um den Kontrast zu
erhdéhen, und nach links, um den Kon-
trast zu verringern. Klicken Sie auf Vor-
schau aktualisieren, um die
Anderungen zu sehen.

Aus Kandi-
daten aus-
wiahlen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfenster Aus Kandidaten
auswahlen zu 6ffnen. Es werden Varia-
tionen des Bildes in verschiedenen Hel-
ligkeits- und Kontraststufen angezeigt.
Klicken Sie auf eine der Variationen und
anschlieBend auf OK, um die Einstel-
lungen zu Gbernehmen und eine Vor-
schau des Bildes anzuzeigen.

Vorschau
aktualisieren

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Vorschaubild zu aktualisieren, wenn
Sie Einstellungen gedndert haben.

Klicken Sie im Dialogfeld Photo-Stich 1
Parameter auf Vorschau aktualisieren.

— Das Vorschaubild wird aktualisiert.
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Klicken Sie auf Beenden.

— Das Stickmuster wird erstellt und in der
Stickmusterseite angezeigt.

Wenn Photo-Stich 2 (Farbe)
ausgewahlt wurde

— Ein Dialogfeld Maske auswahlen wird
angezeigt, das dhnlich dem folgenden

aussieht.
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Wenn die Breite oder Héhe des Bildes 500
mm (ibersteigt, wird die folgende Meldung
angezeigt. Passen Sie in diesem Fall die
OriginalbildgréBBe an.

Wabhlen Sie aus der Liste unten im Dialogfeld
die gewuinschte Form fur das Bild (Maske).

Bei einem einfarbigen Hintergrund klicken Sie
auf Automatisches Erstellen, um die
Umrisse des Bildes automatisch zu erfassen.

Verschieben Sie im Bildvorschaufeld die
Ziehpunkte der Maske, bis sie den
gewunschten Teil des Bilds umgeben.

Einzelheiten Uber die Einstellungen
finden Sie unter Seite 82.

Um das Dialogfeld Bild abstimmen
anzuzeigen, in dem Sie das Bild anpassen
kdénnen, klicken Sie auf Bild abstimmen.
(Weitere Informationen finden Sie auf ,Bild
abstimmen* auf Seite 83.)




Klicken Sie im Dialogfeld Maske auswéhlen
auf Weiter.

— Das Bild wird analysiert und das
Dialogfeld Maskenform prifen wird
angezeigt.

Maskesdorm priden
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Fléachen, die nicht gendht werden sollen,
erscheinen in einem kreuzschraffierten
Muster.

Klicken Sie auf Nachstes.

— Das Dialogfeld Photo-Stich 2 Parameter
wird angezeigt.

Geben Sie die Einstellungen zur Erzeugung
des Stickmusters an.

e Um zum vorherigen Dialogfeld
zurtickzukehren, klicken Sie auf Voriges.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlieBBen.

Stickoptionen

Linienabstand

Gibt den Abstand der parallelen Linien an,
aus denen die Stickmuster bestehen.
Bereich: 1,2 bis 5.0 mm (0,05 bis 0,2 Zoll)
Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)

2 7

A

$ Linienabstand

Max. Dichte

Legt die maximale Dichte fur Flachen des
erstellten Stickmusters fest, die mit dem
Zickzackstich genéht wurden. Das Stickmu-
ster wird mit einer Dichte erzeugt, die gerin-
ger ist als der hier eingestellte Wert.
Bereich: 2,5 bis 5,0 Linien pro mm (64
bis 127 Zeilen pro Zoll)

Vorgabe: 3,0 F&den pro mm (76 Faden pro Zoll)

Garnfarbeneinstellung

Garntabelle

Mit der Funktion ,Farbensatz” kénnen
Sie die Garnmarke auswahlen, die Sie
verwenden mdéchten. Die der Farben-
satzauswahl entsprechenden Farben
werden automatisch ausgewéhlt. Es
kann auch eine Garntabelle mit selbst-
definierten Farben ausgewahlt werden.

Farbensatz

Wenn Automatische Auswahl akti-
viert wird, werden die vier am besten
geeigneten Farben automatisch ausge-
wahlt. Mit der Auswabhl einer anderen
Option werden die vier zur Erzeugung
von Stickmustern verwendeten Farben
festgelegt.

Folgende Farben sind wahlbar: cyan (C),
magenta (M), gelb (Y), schwarz (K), rot (R),
grin (G) und blau (B). Wahlen Sie aus einer
der folgenden Kombinationen diejenige, wel-
che die am haufigsten im Bild auftauchen-
den Farben enthalt.

Farbkombinationen: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK

Verwendete
Garnfarben

Zeigt die vier ausgewahlten Garnfarben
an

Farbe &ndern

Klicken Sie in ,Verwendete Garnfarben auf die
Farbe, die Sie andern mdchten. Klicken Sie
dann auf ,Farbe andern®, um das Dialogfenster
LGarnfarbe” zu 6ffnen. Markieren Sie die neue
Farbe und klicken Sie anschlieBend auf ,0K".
Im Vorschaufenster des Dialogfeldes ,Photo-
Stich 2 Parameter” sehen Sie die im Foto geén-
derte Farbe.

Helligkeit/
Kontrast

Mit dem Schieberegler oben wird die Hellig-
keit eingestellt. Bewegen Sie den Schiebe-
regler nach rechts, um die Helligkeit zu
erhdhen, und nach links, um die Helligkeit zu
verringern. Mit dem Schieberegler unten
wird der Kontrast eingestellt. Bewegen Sie
den Schieberegler nach rechts, um den Kon-
trast zu erhéhen, und nach links, um den
Kontrast zu verringern. Klicken Sie auf ,Vor-
schau aktualisieren®, um die Anderungen zu
sehen.

Vorschau
aktualisieren

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Vorschaubild zu aktualisieren, wenn
Sie Einstellungen geéndert haben.
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Klicken Sie im Dialogfeld Photo-Stich 2
Parameter auf Vorschau aktualisieren.

— Das Vorschaubild wird aktualisiert.

Klicken Sie auf Beenden.

— Das Stickmuster wird erstellt und in der
Stickmusterseite angezeigt.

Wenn Photo-Stich 2 (monochrom)
ausgewahlit wurde:

— Ein Dialogfeld Maske auswéahlen wird
angezeigt, das ahnlich dem folgenden
aussieht.

Wenn die Breite oder Héhe des Bildes 500
mm (ibersteigt, wird die folgende Meldung
angezeigt. Passen Sie in diesem Fall die
OriginalbildgréBe an.

9 Bk fir Fonssertienung 2u grofil

=]

Wabhlen Sie aus der Liste unten im Dialogfeld
die gewlinschte Form fiir das Bild (Maske).

Bei einem einfarbigen Hintergrund klicken Sie
auf Automatisches Erstellen, um die
Umrisse des Bildes automatisch zu erfassen.

Verschieben Sie im Bildvorschaufeld die
Ziehpunkte der Maske, bis sie den
gewunschten Teil des Bilds umgeben.

Einzelheiten lber die Einstellungen
finden Sie unter Seite 82.

Um das Dialogfeld Bild abstimmen
anzuzeigen, in dem Sie das Bild anpassen
kénnen, klicken Sie auf Bild abstimmen.
(Weitere Informationen finden Sie auf ,Bild
abstimmen* auf Seite 83.)

Klicken Sie im Dialogfeld Maske auswéhlen
auf Nachstes.

— Ein Dialogfeld Graubalance wird angezeigt, das
&hnlich dem folgenden aussieht:

i |t

Bewegen Sie den Schieberegler, um anzugeben, fir
welche Bildteile Stickdaten erzeugt werden sollen.

)
g [ ]

If
ﬂ?%

tuce | _iswne>




e Flir alle Fldchen, die schwarz bleiben,
werden Stickmuster erzeugt.

e Um zum vorherigen Dialogfeld
zurlickzukehren, klicken Sie auf Voriges.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen und das Dialogfeld zu schlieBBen.

Klicken Sie im Dialogfeld Graubalance auf
Néchstes.

— Das Dialogfeld Photo-Stich 2 Parameter
wird angezeigt.

wor | s | [ ]

Geben Sie die Einstellungen zur Erzeugung
des Stickmusters an.

e Um zum vorherigen Dialogfeld
zurtickzukehren, klicken Sie auf Voriges.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlieBen.

Stickoptionen

Farboption

Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe
andern, um das Dialogfeld Garnfarbe
zu 6ffnen, wenn Sie die Farbe der Foto-
stickerei &ndern mdochten. Sie kénnen
auch die Garnmarke zum Sticken
andern. Wahlen Sie die Farbe und klik-
ken Sie anschlieBend auf ,OK", um die
Farbe zu andern.

Farbe &ndern

Mit dem Schieberegler oben wird die
Helligkeit eingestellt. Bewegen Sie den
Schieberegler nach rechts, um die Hel-
ligkeit zu erhéhen, und nach links, um
die Helligkeit zu verringern. Mit dem
Helligkeit/ Schieberegler unten wird der Kontrast
Kontrast eingestellt. Bewegen Sie den Schiebe-
regler nach rechts, um den Kontrast zu
erhéhen, und nach links, um den Kon-
trast zu verringern. Klicken Sie auf Vor-
schau aktualisieren, um die
Anderungen zu sehen.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Vorschaubild zu aktualisieren, wenn
Sie Einstellungen geandert haben.

Vorschau
aktualisieren

Gibt den Abstand der parallelen Linien
an, aus denen die Stickmuster beste-
hen.

Bereich: 1,2 bis 5.0 mm (0,05 bis 0,2

Linienabstand | Zoll)

Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)

L Ll
¢ Linienabstand

A

Max. Dichte

Legt die maximale Dichte flr Flachen
des erstellten Stickmusters fest, die mit
dem Zickzackstich genéht wurden. Das
Stickmuster wird mit einer Dichte
erzeugt, die geringer ist als der hier ein-
gestellte Wert.

Bereich: 2,5 bis 5,0 Linien pro mm (64
bis 127 Zeilen pro Zoll)

Vorgabe: 3,0 Faden pro mm (76 Faden pro
Zoll)

Klicken Sie im Dialogfeld Photo-Stich 2
Parameter auf Vorschau aktualisieren.

— Das Vorschaubild wird aktualisiert.

Klicken Sie auf Beenden.

— Das Stickmuster wird erstellt und in der
Stickmusterseite angezeigt.
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Bild automatisch in ein Kreuzstichmuster
konvertieren (Kreuzstich)

Wenn Kreuzstich ausgewahilt ist

— Das Dialogfeld Kreuzstich-Attribute
wird angezeigt.

Niihattribute fiir den Kreuzstich

Ereuzgriibie 25 = mm

Anzsht Erein  =|
Goarvsbels BROTHER EMBAOIDE +|
Maamals Faibananzatt |8 =

« Votiges | Ahhlbchm.

Geben Sie die Einstellungen zur Erzeugung
des Stickmusters an.

e Um zum vorherigen Dialogfeld
zurtickzukehren, klicken Sie auf Voriges.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlieBen.

Klicken Sie auf Weiter.

— Ein Dialogfeld Kreuzstich-Stickbereich
auswaéhlen wird angezeigt, das dem
nachfolgend dargestellten Dialogfeld
ahnelt.

Koreuzsthe h-Srickbereic h auswiihben

« Viorkges | Abbewchan | | Haeen

Stellt die horizontale und vertikale
GroBe des Musters ein.

Kreuz GréBe | Bereich: 1,5 bis 5,0 mm (0,06 bis 0,20
Zoll)

Vorgabe: 2,5 mm (0,1 Zoll)

Stellt die Anzahl ein, wie oft das Muster
gestickt werden soll. Es werden zwei
Anzahl Muster gleichzeitig gestickt.

Bereich: Einfach, Doppelt, Dreifach
Vorgabe: Einfach

Sie kdénnen die Garnmarke auswahlen,
die Sie in dem Kreuzstichmuster ver-
wenden méchten. Es kann auch eine
Garntabelle mit selbstdefinierten Far-
ben ausgewahlt werden.

Es werden die am besten passenden
Garnfarben aus der ausgewahlten
Garntabelle ausgewéhlt.

Garntabelle

Stellt die Anzahl der Farben ein, die im
erzeugten Muster verwendet werden
soll.

Das Stickmuster wird aus einer geringe-
ren Zahl einzelner Farben erzeugt, als
hier eingestellt wird.

Bereich: 2 bis 50

Vorgabe: 8

Maximale
Farben-
anzahl

Klicken Sie im Bild im Dialogfeld auf die
Flachen des Bildes, um auszuwahlen, ob sie
genéht werden oder nicht.

* Fldchen, die nicht gendht werden sollen,
erscheinen in einem kreuzschraffierten
Muster.

Diese Flachen
werden nicht genéht.

» Stellen Sie mit dem Schieberegler einen

Bereich zwischen Q und Q ein.

e Um zum vorherigen Dialogfeld
zurtickzukehren, klicken Sie auf Voriges.




Klicken Sie bei Bedarf in der Liste Farben

auslassen auf die Farben, die gendht werden
sollen oder nicht.

Farben
auslassen

Farben, die durchgestrichen sind, werden
nicht genéht.

Nachdem Sie die gewlinschten Einstellungen
ausgewahlt haben, klicken Sie auf Beenden.

— Das Kreuzstichmuster wird erstellt und in
der Stickmusterseite angezeigt.

In diesem Beispiel wurde der Menibefehl Bild
anzeigen — Aus gewahlt.

Wenn Design Center ausgewahit
wird
— Design Center wird gestartet, und eine
Stickmusterseite mit dem importierten
Bild wird angezeigt. Einzelheiten dazu
finden Sie unter ,Manuelles Erstellen von
Stickdesigns aus Bildern (Design Center)”
auf Seite 192.
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Neues Stickmusterdesign
erstellen

Schaltflaiche auf der Werkzeugleiste: [

Klicken Sie auf ]| oder auf Datei und Neu.

— Wenn die aktuelle Stickmusterseite
bereits gespeichert oder nicht bearbeitet
wurde, erscheint sofort eine neue
Stickmusterseite.

— Wenn die aktuelle Stickmusterseite nicht
geéndert wurde, werden Sie gefragt, ob

die Anderungen gesichert werden sollen.

Layout & Editing

| E Anderungen in Unbenannt speichern?
L

Ja | Mein

Abbrechen |

» Klicken Sie auf Ja, um die Stickmusterseite
zu speichern.

» Klicken Sie auf Nein, um die
Stickmusterseite zu verlassen.

 Klicken Sie auf Abbrechen, um zur
Stickmusterseite zurtickzukehren, wenn
Sie beispielsweise den Arbeitsbereich
dndern oder unter einem anderen
Dateinamen speichern méchten.

Legen Sie die GroBe der Stickmusterseite
fest.

Weitere Informationen finden Sie unter
,GréBe und Farbe der Stickmusterseite
festlegen” auf Seite 98.

Layout & Editing-Datei
offnen

Ein Stickdesign, das als Layout & Editing-Datei
(.pes-Datei) gespeichert wurde, kann geéffnet
werden.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: =

Klicken Sie auf = | oder auf Datei und
Offnen.

— Das Dialogfeld Datei 6ffnen wird
angezeigt, das dem folgenden ahnlich
sieht.

Dieses Dialogfeld kann vergréBert bzw.
verkleinert werden, sodass der Ordnerinhalt
spéater besser angezeigt werden kann. Die
GréBe des Dialogfelds wird beibehalten, bis
sie wieder gedndert wird.

Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus.

e Wenn das Kontrollkdstchen Vorschau
aktiviert ist, wird der Inhalt der gewéhlten
Datei im Vorschaufenster angezeigt.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlieBBen.

* Achten Sie darauf, dass Sie einen Ordner
wéhlen, der .pes-Dateien enthéilt.

* Wenn eine .pes-Datei mit Mustern
gespeichert wird, die nicht auf die
Stickmusterseite passen oder mit einer
Reihe von Stichen oder einer Reihe von
Farben, die die Beschrdnkungen der
Stickmusterseite liberschreiten, kann
keine Vorschau fiir das Bild angezeigt
werden.




Um den Inhalt der .pes-Dateien im aktuell

ausgewahlten Ordner anzuzeigen, klicken Sie

auf Durchsuchen.

— Das Dialogfeld Durchsuchen wird
angezeigt, das &hnlich wie das folgende
aussieht.
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 Um zum Dialogfeld Offnen
zuriickzukehren, klicken Sie auf
Abbrechen.

* Um ein detailgenaueres Bild des Musters
anzuschauen, wéhlen Sie eine Datei und
klicken Sie auf Vorschau. Das Dialogfeld
Vorschau wird angezeigt, das &hnlich wie
Folgendes aussieht.

« Klicken Sie auf Offnen, um die Datei
zu bffnen.

e Um zum Dialogfeld Durchsuchen
zurtickzukehren, klicken Sie auf
Abbrechen.

Wenn eine .pes-Datei mit Objekten
gespeichert wird, die nicht auf die
Stickmusterseite passen oder mit einer
Reihe von Stichen oder einer Reihe von
Farben, die die Beschrdnkungen der
Stickmusterseite (iberschreiten, kann keine
Vorschau fiir das Design angezeigt werden.

Um eine Datei zu 6ffnen, wahlen Sie sie aus
und klicken auf Offnen oder doppelklicken Sie
auf das Symbol der Datei.

— Wenn die aktuelle Stickmusterseite
bereits gespeichert oder nicht bearbeitet
wurde, wird der Inhalt der ausgewéhlten
Datei sofort im Arbeitsbereich angezeigt.

Ein im Explorer angezeigtes Stickdesign kann
auch durch Ziehen in das Layout & Editing-
Fenster gedffnet werden.

— Wenn die aktuelle Stickmusterseite nicht
geandert wurde, werden Sie gefragt, ob
die Anderungen gesichert werden sollen.

Layout & Editing

! E #Anderungen in Unbenannt speichern?
]

Ja | MWein Abbrechen |

» Klicken Sie auf Ja, um die Stickmusterseite
zu speichern.

* Klicken Sie auf Nein, um die
Stickmusterseite zu verlassen.

 Klicken Sie auf Abbrechen, um zur
Stickmusterseite zuriickzukehren, wenn
Sie beispielsweise den Arbeitsbereich
4dndern oder unter einem anderen
Dateinamen speichern méchten.

~Speichern” auf Seite 176

Stickdesigndateien
importieren

Stickdesigns von Stickkarten (.pec), und in Tajima
erstellte Dateien (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs),
Husqvarna/Viking (.hus, .vip, .shv), Janome (.jef,
.sew), Singer (.csd, .xxx) sowie
Stickmaschinenformate (.phc) kénnen importiert
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und zur aktuellen Stickmusterseite hinzugefiigt
werden.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie auch .pes-Dateien
zur Stickmusterseite hinzufligen, wodurch Sie
verschiedene Dateien kombinieren kénnen, die mit
dieser Anwendung erstellt wurden.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: 7

Klicken Sie auf falj oder auf Datei, dann auf

Importieren, dann auf aus Datei.

— Das Dialogfeld Aus Datei importieren
wird angezeigt, das wie das folgende
aussieht.

Nt [ D Lvm - =

Achten Sie darauf, in der Liste Dateityp die
richtige Dateinamenserweiterung
auszuwaéhlen.

Dieses Dialogfeld kann vergréert bzw.
verkleinert werden, sodass der Ordnerinhalt
spdter besser angezeigt werden kann. Die
GréBe des Dialogfelds wird beibehalten, bis
sie wieder gedndert wird.

Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus.

e Wenn das Kontrollkdstchen Vorschau
aktiviert ist, wird der Inhalt der gewéhiten
Datei im Vorschaufenster angezeigt.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlieBBen.

Um den Inhalt der Dateien im aktuell
ausgewahlten Ordner anzuzeigen, klicken Sie
auf Durchsuchen.

— Das Dialogfeld Durchsuchen wird
angezeigt, das wie das folgende aussieht.
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* Dieses Dialogfeld kann vergréBert bzw.
verkleinert werden, sodass der Ordnerinhalt
spéter besser angezeigt werden kann. Die
GréBe des Dialogfelds wird beibehalten, bis
sie wieder gedndert wird.

e Um zum Dialogfeld Aus Datei Importieren
zurtickzukehren, klicken Sie auf
Abbrechen.

» Um ein detailgenaueres Bild des Designs
anzuschauen, markieren Sie eine Datei und
klicken auf Vorschau. Das Dialogfeld
Vorschau wird angezeigt, das &hnlich wie
Folgendes aussieht.

Vorschau

[irmn Hzuchn

* Klicken Sie auf Importieren, um die
angezeigte Datei zu importieren.

e Um zum Dialogfeld Durchsuchen
zurtickzukehren, klicken Sie auf
Abbrechen.

e Ein oder mehrere im Explorer
angezeigte Stickdesigns kénnen durch
Markieren und in das Layout & Editing-
Fenster-Ziehen, wéhrend die Taste
(Strg) gedriickt wird, mit einbezogen
werden.




Um ein Design zu importieren, wahlen Sie es
aus und klicken auf Importieren, oder
doppelklicken Sie auf das Symbol der Datei.

— Das Stickdesign wird in der
Stickmusterseite angezeigt.

* Wenn Sie Designs anderer Hersteller
importieren, achten Sie darauf, dass das
ausgewéhlte Design auf Ihre
Stickmusterseite passt.

* Die Farben von Designs aus .dst-, .exp-,
.pcs-, .hus-, .vip-, .shv-, .jef-, .sew-, .csd-,
.Xxxx- und .phc-Dateiimporten weichen
etwas vom Original ab. Wenn das
passiert, kbnnen Sie die Farben mit
Sticken — Stickreihenfolge/Farbe
dndern.

» Beim Import einiger .pec-Dateien von
Stickkarten erscheint das Dialogfeld
ImportgréBe wéhlen. Wéhlen Sie in
diesem Fall die gewiinschte Importgréie,
und klicken Sie dann auf OK, um das
Stickdesign zu importieren.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlieBen.

Stickdesigns von einer
Stickmusterkarte importieren

Ein Stickdesign von einer Stickmusterkarte, die in
ein USB-Kartengerat eingelegt ist, kann in die
Stickmusterseite importiert werden.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Importieren
und dann auf von Karte.

— Wenn ein Kartengerat angeschlossen ist,
und wenn eine Stickkarte eingelegt ist,
erscheint die folgende Meldung, und die
Stickdesigns werden von der Karte
gelesen.

Bitte kurz warten.
] ]

Wenn kein Kartengerét angeschlossen ist,
oder wenn keine Stickkarte eingelegt ist,
erscheint die folgende Meldung.

Layout & Editing

(] Es ist keine Stickmusterkarte eingelegt,
e

Bitte legen Sie eine Stickmusterkarte ein.

Abbrechen

* Legen Sie eine Stickmusterkarte ein, und
klicken Sie auf Wiederholen.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.

Nachdem die Karte gelesen wurde, erscheint
ein Dialogfeld, das dem folgenden &hnelt

Von Karle importieren

A,

Dieses Dialogfeld kann vergréBert oder
verkleinert werden, so dass das Design
besser angezeigt werden kann. Die GréBe
des Dialogfelds wird beibehalten, bis sie
wieder gedndert wird.
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Klicken Sie auf ein Design, um es auszuwahlen.

* Um ein detailgenaueres Bild des Designs
anzuschauen, wéhlen Sie ein Design und
klicken Sie auf Vorschau. Das Dialogfeld
Vorschau wird angezeigt, das &hnlich wie
Folgendes aussieht.

felsum)

* Klicken Sie auf Importieren, um das
angezeigte Design zu importieren.
* Um zum Dialogfeld Durchsuchen
zuriickzukehren, klicken Sie auf Abbrechen.
» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.

Klicken Sie auf Importieren, oder doppelklicken
Sie auf das Design, um es zu importieren.

Wéhrend des Designimports kann es sein, dass
das Dialogfeld ImportgréBe wéhlen erscheint.
Wahlen Sie in diesem Fall die gewiinschte
ImportgréBe, und klicken Sie dann auf OK, um
das Stickdesign zu importieren.

Aufgrund urheberrechtlicher Bestimmungen
ist diese Funktion ftir bestimmte Stickkarten
eventuell deaktiviert.

Stickmuster importieren aus
Design Center

Ein Stickdesign aus Design Center kann direkt in die
Stickmusterseite importiert werden.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: %

Fihren Sie Design Center aus, und 6ffnen Sie die
Datei, die Sie in Layout & Editing importieren méchten.
Klicken Sie auf %9 oder auf Datei, dann auf

Importieren, dann auf aus Design Center.
— Das Dialogfeld ImportgréBe wird angezeigt.

Importgrofe

=

Tatzachliche Grofe: B 751 % H 80.9 mm

Ausnchtung: (e &| . ﬂ
—

Irmpartieren |

Wergrolerung:

Abbrechen |

Geben Sie im Dialogfeld VergroBerung den
VergréBerungsfaktor ein bzw. wéhlen Sie ihn aus.

* Das Stickdesign kann nicht auf ein Format
vergréBBert werden, das die Gré3e der
Stickmusterseite (iberschreitet.

* Der VergréBerungsfaktor kann nicht unter
25 % liegen.

Wabhlen Sie unter Ausrichtung die
gewunschte Ausrichtung aus.

Klicken Sie auf Importieren, um das
Stickdesign zu importieren.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen und das Dialogfeld zu schlieen.

* Wenn Design Center nicht gestartet wurde, wenn
keine .pem-Datei gedffnet wurde oder wenn Design
Center sich nicht in der Stickattributstufe befindet,
erscheint eine der folgenden Meldungen.

L Bithe starten S Desion Centar’,
=Y

o ]

:': E3 begen keine Daten vor, de Importiest wesdan kannen,

Klicken Sie auf OK; starten Sie Design Center, und
dffnen Sie eine .pem-Datei.

~Manuelles Erstellen von Stickdesigns
aus Bildern (Design Center)” auf
Seite 192




Die Farbe und GréBe der Stickmusterseite kann zusétzlich zur Hintergrundfarbe ge&ndert werden. Sie kénnen die GroBe
flir eine Stickmusterseite entsprechend der RahmengréBe auswahlen, die Sie fiir Ihre Stickmaschine verwenden. Sie
kénnen auBerdem die Stickmusterseite fiir Designs anpassen, die in Abschnitte aufgeteilt werden.

Klicken Sie auf Optionen, dann auf Stickmusterseite.

— Das Dialogfeld Eigenschaften der
Stickmusterseite wird angezeigt.

Figemechatien dar $ickmeatermiin
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Wahlen Sie die GréBe der Stickmusterseite.

Um die GréRe der Stickmusterseite
entsprechend der RahmengréBe einzustellen,
wahlen Sie als RahmengroéBe und die
gewlnschte RahmengréBe aus.

Um eine benutzerdefinierte GroBe fir die
Stickmusterseite einzustellen, wéhlen Sie als
benutzerdefinierte GroBe, und geben Sie dann die
gewlnschte Breite und Hohe fiir die Stickmusterseite
ein bzw. wéhlen Sie sie aus. (Der Einstellbereich liegt
zwischen 100 und 1.000 mm (3,9 bis 39,4 Zoll).)

Um Anpassungen an den Stoff mit der Funktion fiir die
Einstellung Ihrer Stickmaschine vorzunehmen, wéhlen
Sie die GroBe fir eine Stickmusterseite aus dem
Pulldown-Menti TeilbereichsgroBe (fiir
RahmengroBe) aus. Diese GroBen der
Stickmusterseiten sind 10 mm (0,39 Zoll) kleiner als
die normalen Stickrahmen. (Diese Funktion eignet
sich nicht fur das Sticken mit extragroBen Rahmen.
Einzelheiten iber extragroe Rahmen finden Sie unter
,GroBe der Stickmusterseite wahlen” auf Seite 183.)

* Der Vorschaubereich zeigt Ihre Anderungen an.

» Wenn als RahmengréBe ausgewdhlt ist,
zeigt das Stickmaschinenbild die
Ausrichtung der Stickmusterseite
(Rahmen) im Verhéltnis zur Maschine an.

Wéhlen Sie im Pulldown-Meni fir die Seite die
gewdinschte Farbe fur die Stickmusterseite aus.

Wahlen Sie im Pulldown-Menii fiir den Hintergrund
die gewlinschte Farbe flir den Hintergrund aus.

Klicken Sie auf OK.

e Um zu den Standardeinstellungen (100 x
100 mm (4" x 4") der Rahmen?rélie)
zurtickzukehren, klicken Sie auf Vorgabe.

* Bevor ein in einer benutzerdefinierten
Stickmusterseite erstelltes Stickdesign gespeichert
oder auf eine Speicherkarte (ibertragen wird,
werden nicht bearbeitbare Geradstiche an den
Kanten der Designbereiche hinzugefiigt, so dass
die Designbereiche wahrend des Stickens einfach
ausgerichtet werden kdnnen. Diese ausgerichteten
Stiche werden in der Farbe NICHT DEFINIERT
angezeigt. (Weitere Informationen finden Sie auf
LSticken™ auf Seite 190.)

» Klicken Sie auf Abbrechen, um djeses
Dialggfeld zu schlieBBen, ohne die Anderungen
der Einstellungen anzuwenden.

* Die mit ,** gekennzeichneten
StickmusterseitengréBen 130 x 300 mm,
300 x 130 mm, 100 x 172 mm, und 172 x
100 mm werden zum Sticken von besonders
groBen Designs mit einem speziellen
Stickrahmen verwendet, der in drei
Positionen befestigt wird. Priifen Sie, ob Sie
einen solchen Mehrfachpositions-Rahmen
haben, und ob Ihre Stickmaschine diese
besonders groBen Designs sticken kann.

e Wéhlen Sie kein Rahmenformat gréBer
als der gréBte Rahmen, der mit Ihrer
Maschine verwendet werden kann.

* GréBeneinstellungen fir die benutzerdefinierte
Stickmusterseite kénnen fir Version 5 und
friiher nicht gespeichert werden.

* Obwohl eine benutzerdefinierte Stickmusterseite
festgelegt werden kann, wird die Meldung
angezeigt, dass das Bild zu groB zum
Konvertieren ist, wenn die GroBe eine Breite oder
Héhe von 500 mm (19 3/4 Zoll) tbersteigt. Das
liegt daran, dass die Verarbeitung zu lange
dauern wiirde, wenn ein extrem groBes Design
mit der Photo-Stichfunktion erstellt wird. Nachdem
die Meldung geschlossen wird, wird das Foto
automatisch ausgewéhlt und kann verschoben
oder verkleinert werden.

»,GroBe der Stickmusterseite in Layout &
Editing festlegen” auf Seite 313 und
,MaBeinheiten dndern“ auf Seite 182

Die fiir die Werte in der Anwendung
angezeigten MaBeinheiten kénnen entweder
Millimeter oder Zoll sein. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Maf3einheiten
dndern” auf Seite 182.
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Das Bild kann als Datei gespeichert oder in die Zwischenablage ausgegeben werden.

Als Datei speichern

Klicken Sie auf Bild, dann auf Ausgabe in,
dann auf Datei.

— Es erscheint ein Dialogfeld, das dem
folgenden ahnelt.

Hildatei speichern $|*

Spmicham i Sapls =] @ ot EB-
L et

s b

Zueut JFint

- —L iFtain

r } = gl brg
=, Fah g

Doctlon | Pl b
24 Fudaiph brg

Metmetrgt D - [ Soscten
= s ] ]
D |Ereseape— Airachan

Wahlen Sie Laufwerk, Ordner und das
Format, in dem Sie die Bilddaten speichern
mochten.

Geben Sie den Dateinamen ein.

« Die richtige Dateinamenerweiterung wird
automatisch ausgewéhit.

» Die Bilddaten kénnen in einem der
folgenden Formate gespeichert werden:
Windows-Bitmap (.bmp), Exif (.jpg).

Klicken Sie auf Speichern, um die Daten zu
speichern.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen.

Ausgabe in die Zwischenablage

Klicken Sie auf Bild, dann auf Ausgabe, dann
auf in die Zwischenablage.

— Die Bilddaten der Stickmusterseite
werden in die Zwischenablage kopiert.
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Muster auswahlen

Um Einstellungen auf ein vorhandenes Muster
anzuwenden, mussen Sie es zuerst auswéahlen. Mit
dem Werkzeug flr die Objektauswahl kénnen Sie
ein oder mehrere Muster auswéhlen. Sobald ein
Muster gewahlt ist, kdnnen Sie es verschieben,
skalieren und durch Drehen oder Spiegeln die
Ausrichtung des Musters &ndern.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf k .
— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

Klicken Sie auf das Muster, das Sie
auswahlen mdchten.

— Um das ausgewdéhlte Bild herum
erscheinen Ziehpunkte.

I Ziehpunkte

* Die Statusleiste zeigt die Abmessungen
(Breite und H6he) des Musters an.

e Um die Auswahl des Musters aufzuheben,
wéhlen Sie ein anderes Muster, klicken in
eine leere Flidche der Stickmusterseite oder
auf eine beliebige Schaltfldche im
Werkzeugkasten.

Um ein zuséatzliches Muster auszuwahlen,

halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken auf das zuséatzliche Muster.

» Sie kénnen Muster auch auswahlen, indem
Sie den Mauszeiger (iber das gewiinschte
Muster ziehen. Wéhrend Sie den
Mauszeiger ziehen, wird ein
Auswahlrahmen gezeichnet. Alle Muster,
die sich in diesem Auswahlrahmen
befinden, werden ausgewdhlt, wenn Sie die
Maustaste loslassen.

» Wenn Sie dabei mehr Muster als
beabsichtigt ausgewéhlt haben, klicken Sie
in eine leere Flédche der Stickmusterseite,
und beginnen Sie erneut.

Muster in der erstellten
Reihenfolge auswéhlen

Wenn k gewahlt ist, kbnnen Sie mit der Taste

das nachste Objekt auswahlen, das erstellt
wurde. Halten Sie die Taste gedriickt und
driicken Sie dann (Tab), um das zuvor erstellte
Objekt auszuwahlen.

Wenn die Taste (oder die Tasten und
(Tab)) gedriickt werden:

* und kein Objekt ausgewahlt ist, wird das
zuerst erstellte Objekt (oder das letzte
Objekt) ausgewahlt.

* und es sind mehrere Objekte ausgewahlt,
werden alle Objekte deselektiert, mit
Ausnahme des friihesten (oder spatesten)
Objektes, das erstellt wurde.

¢ und das letzte (oder erste) Objekt, das
erstellt wurde, ausgewéhlt wird, wird das
erste (oder letzte) Objekt ausgewahlt.

Alle Stickmuster auswéahlen

Es kénnen alle Muster in der Stickmusterseite ganz
einfach ausgewahlt werden.

Stellen Sie sicher, dass k im

Werkzeugkasten ausgewéhlt ist.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Alles
auswahlen.

Muster verschieben

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber ein
ausgewahltes Muster oder eine Gruppe
ausgewahlter Muster.

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu
Ziehen Sie das Muster an die gewiinschte
Stelle.
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e Um das Muster horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie beim Verschieben

die Taste gedriickt.

e Durch Driicken der Pfeiltasten wird das
ausgewdhlte Muster um 0,5 mm (ca. 0,02)
in die Richtung des Pfeils auf der Taste
verschoben. Wenn Sie die Pfeiltaste fiir die
gewtinschte Richtung gedrlickt halten, wird
die Umrandung kontinuierlich in diese
Richtung bewegt.

» Wenn Gitter magnetisch ausgewdhilt ist,
bewegt jeder Druck auf die Pfeiltasten das
Muster um ein Gitterraster in Richtung des
Pfeils auf der Taste.

* Die Pfeiltasten kénnen nicht verwendet
werden zum Verschieben von Text auf
einem Pfad, wenn nur der Text ausgewéhit
ist. Der Pfad muss ebenfalls ausgewahlt
sein, um mit den Pfeiltasten eine
Verschiebung vorzunehmen.

Stickmuster in die Mitte bewegen

Das ausgewahlte Muster kann ganz einfach in die
Mitte der Stickmusterseite bewegt werden.

Wabhlen Sie eines oder mehrere Muster aus.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf
Zentrieren.

— Alle ausgewéhlten Objekte werden in die
Mitte der Stickmusterseite bewegt.

Stickmuster ausrichten

Die ausgewahlten Stickmuster werden wie
festgelegt ausgerichtet.

Wahlen Sie die Stickmuster aus, die Sie
ausrichten mochten.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann
Ausrichtung, dann Links, Zentriert, Rechts,
Oben, Mittig oder Unten, je nachdem, wie Sie
die Muster ausrichten méchten.

— Die ausgewaéhlten Stickmuster werden
ausgerichtet, wie nachfolgend gezeigt.

=, EOe
O ¢ Oben | 3
- " \ e
/ \\ Mittig .O'E
does Zﬁ‘”eﬂ :,,Be,qh}s nten A
h A e v BOv

Um eine andere Ausrichtung zu wéhlen,
wéhlen Sie den Mentibefehl Bearbeiten —

Riickgédngig und wiederholen Schritt

Text auf einem Pfad

Text auf einem Pfad kann zusammen mit anderen
Mustern ausgerichtet werden, indem diese anderen
Muster auf der Stickmusterseite sowie der Text, der
Pfad, oder beides ausgewéhlt wird. Die
ausgewahlten Stickmuster werden an den
Umrandungen ausgerichtet.

2. Der Pfad ist ausgewaéhlt.

n_ _ [p——

3. Sowohl Text als auch Pfad
sind ausgewahlt.




Muster, bei denen die Aussparung aktiviert ist

Wenn nur die Innenflache eines Stickmusters
ausgewahlt ist, wird das Stickmuster an der

Umrandung der Innenflache ausgerichtet. Wenn

zusétzlich die Umrandung des Stickmusters
ausgewahlt wurde, wird das Stickmuster am
auBeren Rand der Umrandung ausgerichtet.

1. Innenflache ist ausgewahlt.

3. Innenflache und Umrandung sind ausgewahlt.

Muster skalieren

Manuell Skalieren

Waéhlen Sie die Muster aus, die Sie skalieren mochten.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen der
Ziehpunkte eines ausgewahlten Musters oder
einer Gruppe von Mustern.

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in
— I , ™u oder ., abhangig

davon, Uber welchem Ziehpunkt sich der
Mauszeiger befindet.

e +—+ dient zum Skalieren der Breite.
. I dient zum Skalieren der Héhe.

e ", und " dienen der Skalierung

beider Abmessungen gleichzeitig. (Das
Bildseitenverhéltnis bleibt erhalten.)

» Wenn Sie die Taste wéhrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedrtickt halten,
wird das Muster von der Mustermitte aus
vergréBert oder verkleinert.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroBe des
gewahlten Musters anzupassen.

e Wéhrend Sie den Ziehpunkt verschieben,
wird die aktuelle Gréf3e in der Statusleiste
angezeigt.

« Fiir eine genauere Anderung der GréBBe
wéhlen Sie den Menlibefehl Bearbeiten —
Numerische Eingabe — GréoBe, wie oben
beschrieben.

» Stanzeinstellungen bleiben vom Muster
unabhdngig, auf das sie angewendet
werden. Wenn ein Muster mit einem
Stanzmuster bearbeitet wird, miissen Sie
das Stanzmuster priifen, nachdem die
Bearbeitung abgeschlossen ist.

» Einige von einer Karte geladenen Muster
kdnnen nicht skaliert werden.

» Wenn Sie Stichmuster skalieren, bleibt die
Anzahl der Stiche gleich, was zu einem
Qualitétsverlust fuhrt. Um die Stichdichte
und die Qualitdt des Stickmusters zu
bewahren, halten Sie die Taste (Strg)
beim Skalieren gedriick.

Numerisches Skalieren

Wahlen Sie die Muster aus, die Sie skalieren
mochten.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf
Numerische Eingabe, dann auf GroBe.
— Das Dialogfeld GréBe wird angezeigt.

Breite Hihe
& [1o0 j g l—j/
8| = E
¥ Seitenverhaltniz beibehalten
I Dichte und Fullmuster beibehalten

| | Abbrechen |

Um die Breite und H6he proportional zu
verandern, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen Seitenverhaltnis
beibehalten.

Wahlen Sie aus, ob die Breite und Hohe als
Prozentsatz (%) oder als Dimension
(Millimeter oder Zoll) festgelegt wird.
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Geben Sie die gewiinschte Breite und H6he
ein bzw. wéhlen Sie sie aus.

e Wihlen Sie 100 %, um das Stickmuster
unveréndert zu belassen.

 Wenn Seitenverhiltnis beibehalten
aktiviert wurde, wird bei Anderung einer
Dimension automatisch die andere mit
gedndert, so dass die Proportionen von
Breite und Héhe erhalten bleiben.

Um das ausgewahlte Muster zu vergréBern
bzw. zu verkleinern, wahrend die
Originaldichte und das Fullmuster erhalten
bleiben, aktivieren Sie das Kontrollk&stchen
Dichte und Fiillmuster beibehalten.

Das Kontrollkdstchen Dichte und Fiillmuster
beibehalten ist nur verfligbar, wenn
Stichdaten ausgewéhit wurden.

Klicken Sie auf OK.

» Klicken Sie auf Vorschau, um das Muster
in der neuen GréBBe in der Stickmusterseite
anzuzeigen.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlieBen, ohne die
Anderungen der Einstellungen
anzuwenden.

Muster horizontal oder
vertikal spiegeln

Wahlen Sie das Muster aus, das Sie
horizontal (oben/unten) oder vertikal (links/
rechts) spiegeln méchten.

Um die Umrandung horizontal zu spiegeln,
klicken Sie auf Bearbeiten, Spiegeln und

Horizontal, oder klicken Sie auf §2 | in der
Symbolleiste.

Um die Umrandung vertikal zu spiegeln,
klicken Sie auf Bearbeiten, Spiegeln und
Vertikal, oder klicken Sie auf g& | inder
Symbolleiste.

Einige von einer Karte geladenen Muster
kénnen nicht gespiegelt werden.

Muster drehen

Manuell drehen

Wabhlen Sie das Muster aus, das Sie drehen méchten.
Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Drehen

oder klicken Sie auf & | in der Symbolleiste.

— Die Ziehpunkte um das ausgewahlte
Muster werden durch kleinere Rechtecke
an den vier Ecken des ausgewéhlten
Musters ersetzt.

Ziehen Sie den Mauszeiger Uber einen der
vier Drehpunkte.

— Wenn der Mauszeiger Gber einen
Drehpunkt gezogen wird, andert sich die

Form des Mauszeigers in O .

Ziehen Sie den Drehpunkt im Uhrzeigersinn
oder gegen den Uhrzeigersinn, um das
Muster in Schritten von 1 Grad zu drehen.

Um das Muster in 15-Grad-Schritten zu

drehen, halten Sie die Taste beim
Ziehen des Drehpunkts gedrtickt.




Numerisch drehen

Wahlen Sie das Muster aus, das Sie drehen
mochten.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Numerische
Eingabe und anschlieBend auf Drehen.

— Das Dialogfeld Drehen wird angezeigt.

@ ’D—j Grad
|

| Abbrechen |

Geben Sie den gewiinschten Drehwinkel ein,
oder wéhlen Sie ihn aus.

e Der Winkel kann auch festgelegt werden,
indem der Mauszeiger (iber den roten Pfeil
innerhalb des Kreises gezogen wird, und
der rote Pfeil dann auf den gewdinschten
Winkel gezogen wird. Wenn der
Mauszeiger tber den roten Pfeil gezogen

wird, dndert sich seine Form zu O .

e Wahlen Sie 0 Grad, um das Muster
unverdndert zu belassen.

Klicken Sie auf OK.

* Klicken Sie auf Vorschau, um das um den
festgelegten Winkel gedrehte Muster in der
Stickmusterseite anzuzeigen.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlieBen, ohne die
Anderungen der Einstellungen
anzuwenden.

Der mégliche Wertebereich ist 0 bis 359
Grad, in Schritten von 1 Grad.

Gruppieren von
Stickmustern

Verschiedene einzelne Muster kdnnen gruppiert
werden, so dass dieselben Anderungen auf alle
Muster innerhalb der Gruppe angewendet werden.
Gruppierte Muster kdnnen jedoch trotzdem
unabhéngig voneinander bearbeitet werden.

Markieren Sie mehrere Muster.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf
Gruppieren.

— Die markierten Muster sind gruppiert.

e Wenn Sie nur den Text auswéahlen, der
einem Pfad folgt bzw. nur den Pfad, werden
beide Anteile mit in die Gruppe
aufgenommen.

» Wenn Sie ein Muster auswéhlen, das Teil
eines Aussparungsmusters ist, wird das
ganze Aussparungsmuster mit in die
Gruppe aufgenommen.

» Um die Gruppierung von Mustern
aufzuheben, wéhlen Sie die Gruppe aus
und klicken auf Bearbeiten und dann auf
Gruppierung aufheben.

Gruppierte Muster einzeln
bearbeiten

Muster kédnnen sogar nach der Gruppierung einzeln
bearbeitet werden.

Um ein einzelnes Muster innerhalb einer
Gruppe auszuwahlen, halten Sie die Taste
gedriickt, wahrend Sie das Muster
anklicken.

Um mehrere Muster innerhalb einer Gruppe
zu markieren oder um gruppierte und nicht
gruppierte Muster auszuwahlen, halten Sie

die Tasten und (Strg) gedriickt,

wahrend Sie die Muster anklicken.

Wenn die Gruppe oder ein einzelnes Muster
markiert ist, wird ein hellblauer Rahmen um
das gruppierte Muster angezeigt.

Bearbeiten Sie das Objekt nach lhren
Winschen.

Das Gruppieren wird abgebrochen, wenn alle
auBer einem Muster geléscht wurden.
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Punkte auswahlen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .
— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf f’: .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu [> .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten mdchten.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

L € @

Das Muster kann eine unterbrochene Linie,
eine Kurve, ein Bogen, ein Segment, ein
Bogen- & Sehne-Element, ein
Handstickmuster oder Stichdaten sein.

Um einen einzelnen Punkt auszuwéahlen,
klicken Sie auf ein leeres Rechteck.

Um zuséatzliche Punkte auszuwahlen, halten

Sie die Taste (Strg) gedriickt und klicken auf
jeden Punkt oder ziehen den Mauszeiger tber
die Punkte, die Sie auswahlen mdchten.

Um alle Punkte zwischen dem ausgewahlten
Punkt und dem néachsten Punkt auszuwahlen,

halten Sie die Taste gedriickt, wahrend
Sie auf den nachsten Punkt klicken.

Um einen zusétzlichen Punkt in der Richtung
eines Endpunkts auszuwéhlen, halten Sie die

Taste gedriickt und driicken — oder
. Um einen zusatzlichen Punkt in der
Richtung des Anfangspunktes auszuwéhlen,

halten Sie die Taste gedriickt und
driicken die Taste « oder T. Wenn Sie die

Taste gedriickt halten und die Taste

mit dem entgegengesetzten Pfeil drucken,
wird die Auswahl des Punkts aufgehoben.

Um die Auswahl des aktuellen Punktes aufzuheben
und den folgenden Punkt in der Richtung des

Endpunktes zu wahlen, halten Sie die Taste (Strg)
gedriickt und driicken die Taste - oder{ Um die
Auswahl des aktuellen Punktes aufzuheben und
den folgenden Punkt in der Richtung des
Startpunktes zu wahlen, halten Sie die Taste

(Strg) gedriickt und driicken die Taste « oder T

— Der gewéhlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Die Punkte einiger Muster kénnen nicht
ausgewéhlt werden.

Punkte verschieben

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .

— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf f; .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

Klicken Sie auf das Muster, das Sie
bearbeiten mdchten.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

Das Muster kann eine unterbrochene Linie,
eine Kurve, ein Bogen, ein Segment, ein
Bogen- & Sehne-Element, ein
Handstickmuster oder Stichdaten sein.

Klicken Sie auf den Punkt, den Sie
verschieben mdéchten.

— Der gewahlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Wenn Sie anstatt auf einen Punkt auf die
Umrandung klicken, wird ein neuer Punkt
eingefiigt.




Ziehen Sie den Punkt auf die neue Position.

N

Sie missen einen Punkt ziehen, der
ausgewdhlt ist. Wenn Sie mit dem Ziehen
beginnen und auf eine andere Stelle des
Musters klicken, wird ein neuer Punkt
eingefigt, oder die Auswahl der (des)
gewdhite(n) Punkte(s) wird aufgehoben.

* Alle ausgewdhlten Punkte werden in
gleicher Richtung verschoben.

e Um den Punkt einer unterbrochenen Linie,
eine Kurve, ein manuelles Stanzmuster
oder Stichdaten horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie wéahrend des
Ziehens die Taste gedrtickt.

e Durch Driicken der Pfeiltasten wird der
ausgewdhlte Punkt um 0,5 mm (ca. 0,02
Zoll) in die Richtung des Pfeils auf der Taste
verschoben. Wenn Sie die Pfeiltaste fiir die
gewtinschte Richtung gedrlickt halten, wird
die Umrandung kontinuierlich in diese
Richtung bewegt.

» Wenn Gitter magnetisch ausgewdhilt ist,
bewegt jedes Driicken einer Pfeiltaste den
Punkt um ein Gitterraster in Richtung des
Pfeils auf der Taste.

* Die Pfeiltasten kénnen nicht verwendet
werden, um die Endpunkte eines Bogens
zu verschieben.

¢ Punkte in Mustern, bei denen die
Aussparung aktiviert ist. Der Punkt kann
jedoch nicht tiber eine Umrandung bewegt
werden. Um den Punkt auf diese Art zu
bewegen, brechen Sie zundchst das Ndhen
der Aussparung ab.

Punkte einfigen

Neue Punkte kénnen eingefligt werden, um die Form
eines Musters zu &ndern. Bei einem neuen Punkt in der
Kurve kénnen Sie auch einen der Stiitzpunkte benutzen,
um die Tangente am neuen Punkt auszurichten.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .
— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf f; }

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu b .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten mdchten.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

Das Muster kann eine unterbrochene Linie, eine
Kurve, ein Handstickmuster oder Stichdaten sein.

Klicken Sie auf die Umrandung, um einen
neuen Punkt hinzuzufiigen.
— Ein neuer Punkt erscheint als ausgewahlt

(als kleines schwarzes Rechteck und, bei
einer Kurve, mit zwei Stltzpunkten).

Wenn ein Handstickmuster gewéahlt wird, wird
ein neues Punktepaar eingefigt.
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Punkte Ioschen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .
— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf /'; .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu [> .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten mdchten.

Das Muster kann eine unterbrochene Linie, eine
Kurve, ein Handstickmuster oder Stichdaten sein.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

Klicken Sie auf den Punkt, den Sie I6schen mdchten.

— Der gewahlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Klicken Sie auf Bearbeiten und Léschen, oder driicken
Sie die Taste CEntf), um den Punkt zu entfernen.

Wenn ein Punkt eines Handstickmusters
gewdhit wird, wird das Punktepaar geldscht.
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Transformieren von geraden Linien in
Kurven oder von Kurven in gerade Linien

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f):‘ .
— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf f; .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu b .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten mochten.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

Klicken Sie auf den Punkt, den Sie
transformieren méchten.

— Der gewahlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Um eine gerade Linie in eine Kurve zu
transformieren, klicken Sie auf Bearbeiten, dann
auf Punkt, dann auf in Kurve, oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den Punkt und dann auf
in Kurve im angezeigten Mend.

Um eine Kurve in eine gerade Linie zu
transformieren, klicken Sie auf Bearbeiten, dann
auf Punkt, dann auf in Gerade, oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den Punkt und dann auf
in Gerade im angezeigten Men(.

— Ein Punkt einer Kurve wird in eine Ecke

transformiert, und ein Eckpunkt wird in
einen Punkt auf einer Kurve transformiert.




Wenn sich der Punkt auf einer Kurve befindet,
kénnen Sie die Stiitzpunkte verwenden, um
die Kurve anzupassen.

Glatten des Pfades an
einem Punkt

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .
— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf /'; .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu b .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten méchten.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

Markieren Sie den Punkt, an dem der Pfad
geglattet werden soll.

— Der gewéhlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Punkt, dann
auf in Glattung, oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Punkt und wahlen Sie dann im
darauf folgenden Meni in Gléttung.

— Der Pfad an diesem Punkt wird geglattet.

Ziehen Sie den Pfad, um ihn anzupassen.

Symmetrisches Anpassen der
Ziehpunkte eines Punktes

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .
— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf f; .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu b .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten mochten.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

[

Markieren Sie den Punkt, an dem die Ziehpunkte
symmetrisch angepasst werden sollen.

— Der gewéhlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Punkt, dann
auf in Symmetrie, oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Punkt und wéhlen Sie dann im
darauf folgenden Meni in Symmetrie.

Ziehen Sie den Pfad, um ihn anzupassen.

— Die Ziehpunkte des Punktes werden
symmetrisch verschoben.
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Umformen in einen
gepunkteten Pfad

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f):‘ .
— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf /'; .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu b .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie bearbeiten mdchten.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

Markieren Sie den Punkt, an dem der Pfad in
einen gepunkteten Pfad umgeformt werden soll.

— Der gewahlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Punkt,
dann auf in Scheitelpunkt, oder klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf den Punkt und
wéhlen Sie dann im darauf folgenden Meni in
Scheitelpunkt.
— Der Pfad wird an dem markierten Punkt in
einen gepunkteten Pfad umgeformt.

T

Ziehen Sie den Pfad, um ihn anzupassen.

Ein-/Ausstiegs- und
Mittelpunkt verschieben

Ein-/Ausstiegspunkte verschieben

Sie kénnen die Ein- und Ausstiegspunkte von
Objekten, die mit den Werkzeugen aus dem
Werkzeugkasten erstellt wurden, neu positionieren
und damit das Sticken anpassen.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f):‘ .
— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf (‘E%‘J .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu r_(fj.

Wenn die Ein- und Ausstiegspunkte optimiert
wurden (vor dem Befehl Ein-/
Ausstiegspunkte optimieren im Mendi
Sticken), kénnen die Ein- und
Ausstiegspunkte der Muster nicht bearbeitet
werden. Um dieses Werkzeug fir das
Bearbeiten der Ein-/Ausstiegspunkte zu
verwenden, wéhlen Sie den Mentibefehl
Sticken — Ein-/Ausstiegspunkte optimieren,
um die Einstellung zu verwerfen.

Klicken Sie auf das Objekt, das Sie bearbeiten
mochten.

— Die Ein-/Ausstiegspunkte des Objekts
werden angezeigt.

Wenn auf die Fldache der Kreis- oder
Radialstich angewendet wurde, werden auch
die Mittelpunkte angezeigt. (Weitere
Einzelheiten (iber das Verschieben des
Mittelpunkts finden Sie unter ,Bewegen des
Mittelpunkts*” auf Seite 110.

Die Ein-/Ausstiegspunkte von Stickdaten,
Text und Handstickmuster kénnen nicht
bearbeitet werden.




N Dies ist der Einstiegspunkt flr das
W Nahen der Umrandung. Das vorher
genéhte Muster ist mit diesem Punkt
verbunden.

2 Dies ist der Endpunkt fir das Nahen
] der Umrandung. Von diesem Punkt an
wird das Nahen bis zum néchsten
Muster fortgesetzt.

u Dies ist der Einstiegspunkt flr das
| N&hen der Innenflache. Das vorher
genéhte Muster ist mit diesem Punkt
verbunden.

Dies ist der Endpunkt fur das Nahen

o derInnenflache. Von diesem Punkt an
wird das N&hen bis zum néchsten
Muster fortgesetzt.

Wenn die Umrandung oder die Innenflédche
nicht genédht werden soll, erscheinen die
entsprechenden Punkte nicht.

Wenn als Sticktyp fiir einen Bereich
Zufélliger Vorstich eingestellt ist, werden die
Positionen der Ein- und Ausstiegspunkte des
Bereiches nicht angezeigt.

Ziehen Sie den Pfeil flir den Punkt, den Sie an
den gewlnschten Ort an der Umrandung
verschieben mdchten.

¢ Es kénnen nur Ein-/Ausstiegspunkte flir
Muster bearbeitet werden, die mit den
Werkzeugen Kreis, Rechteck und
Umrandung erstellt wurden. Stichmuster
oder Muster, die mit den Text- oder
Handstickmuster-Werkzeugen erstellt
wurden, lassen sich nicht bearbeiten.

 Wenn der Menlibefehl Sticken — Ein-/
Ausstiegspunkte optimieren
ausgewahlt ist, um diese Punkte zu
optimieren, gehen alle manuellen
Anpassungen der Ein- und
Ausstiegspunkte verloren und die
Positionen fiir die Punkte werden
automatisch optimiert.

Bewegen des Mittelpunkts
Der Mittelpunkt fir Flachen, fir die der Kreis- oder

Radialstich festgelegt wurde, kann aus Grinden
einer besseren Optik verandert werden.
Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .
— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf @’*__*@ .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

&

Klicken Sie auf die Flache, fir die der Kreis-
oder Radialstich festgelegt wurde, den Sie
bearbeiten méchten.

— Die Ein-/Ausstiegspunkte und der
Mittelpunkt des Objekts werden
angezeigt.

]

¥ A
AN

Ziehen Sie den Mittelpunkt an die gewlnschte
Stelle.

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren

Die Ein-/Ausstiegspunkte der Objekte kénnen
automatisch angepasst werden, um das Sticken zu
optimieren.

Klicken Sie auf Sticken und dann auf Ein-/
Ausstiegspunkte optimieren.

Um die Anfangs- und Endpunkte zu
optimieren, wahlen Sie diesen Befehl aus,
sodass ein Hakchen angezeigt wird.

Um die Optimierung zu beenden, wéhlen Sie
diesen Befehl, sodass kein Hakchen mehr
angezeigt wird.

— Wenn ein Hékchen neben Ein-/
Ausstiegspunkte optimieren angezeigt
wird, werden die Anfangs- und Endpunkte
flr das Sticken von verbundenen Objekte
mit derselben Farbe optimiert (sie werden
durch eine méglichst kurze Distanz
miteinander verbunden).
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e Es kénnen nur Anfangs- und Endpunkte
fiir Muster optimiert werden, die mit den
Werkzeugen Kreis oder Bogen, Rechteck
und Umrandunyg erstellt wurden.

 Wenn der Mentibefehl Sticken — Ein-/
Ausstiegspunkte optimieren
ausgewdhlt ist, um diese Punkte zu
optimieren, kénnen diese Punkte nicht mit
dem Ein-/Ausstiegspunkt-Werkzeug
verschoben werden.

— Wenn das Héakchen nicht neben Ein-/
Ausstiegspunkte optimieren angezeigt
wird, sind die Ein-/Ausstiegspunkte nicht
optimiert. Wenn das Optimieren der Ein-
und Ausstiegspunkte abgebrochen wird,
bleiben die Positionen der Punkte
erhalten. AuBerdem koénnen die
Positionen der Ein-/Ausstiegspunkte
manuell mit dem Werkzeug zur
Bearbeitung von Ein-/Ausstiegs- und
Mittelpunkt gedndert werden.

»Ein-/Ausstiegspunkte optimieren* nicht aktiviert

,Ein-/Ausstiegspunkte optimieren* aktiviert




Objekte in Stickmuster
konvertieren

Objekte, die mit den Werkzeugen in Layout &
Editing gezeichnet wurden, kénnen in einem
Stickmuster konvertiert werden. Dabei kénnen Sie
detaillierte Anderungen vornehmen, indem Sie die
Position der einzelnen Stiche andern.

Wabhlen Sie das Objekt aus, das Sie
konvertieren mdchten.

Klicken Sie auf Sticken, dann auf In Stiche
umwandeln.

Das ausgewahlte Objekt wird in ein
Stickmuster konvertiert.

A

— Die gepunktete Linie, die das umgewandelte
Objekt einrahmt, zeigt an, dass es sich um ein
Stickmuster handelt. Jeder Stich, der aus dem
Objekt umgewandelt wurde, kann mit dem
Punktbearbeitungs-Werkzeug bearbeitet
werden.

 Gruppierte Objekte, Objekte mit aktivierter
Aussparung, und auf Formen angeordneter
Text und die dazugehdrende Form werden
jeweils in ein Stickmuster umgewandelt.

¢ Muster ohne Néhattribute werden geléscht, wenn
das Objekt in ein Stickmuster konvertiert wird.

* Mit ,Objekt” sind Muster gemeint, die mit
den Form-, Text- oder Handstickmuster-
Werkzeugen erstellt worden sind.

Punkte von Stickmustern
bearbeiten

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .

— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf )'; .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

Klicken Sie auf das Objekt, das Sie bearbeiten
mdchten.

— Die Punkte im Stickmuster werden als
kleine leere Rechtecke angezeigt.

Stickmuster sind von einer gepunkteten
Linie umgeben.

Wenn das Objekt nicht durch eine
gepunktete Linie umrandet ist, ldsst es sich
nicht bearbeiten. Wéhlen Sie den
Mentibefehl Sticken - In Stiche
umwandeln, um das Objekt in ein
Stickmuster umzuwandeln.

Um einen einzelnen Punkt auszuwéahlen,
klicken Sie auf ein leeres Rechteck.

— Der gewahlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck dargestellt.

Wenn Sie auf einen Vorschub klicken, werden
die Punkte an beiden Enden ausgewéhit.

Um zusétzliche Punkte auszuwéhlen, halten

Sie die Taste (Strg) gedriickt und klicken auf
jeden Punkt, den Sie auswéahlen méchten,
oder ziehen Sie den Mauszeiger Uber die
Punkte, die Sie auswahlen méchten.
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* Um alle Punkte zwischen dem ausgewéhiten
Punkt und dem ndchsten Punkt auszuwéhlen
(in der Reihenfolge des Nahens), halten Sie
die Taste gedriickt, wéhrend Sie auf
den ndchsten Punkt klicken.

e Um einen zusétzlichen Punkt in der
Reihenfolge des Ndhens auszuwéhlen,
halten Sie die Taste gedriickt und
driicken — oder+ . Umeinen zusétzlichen
Punkt in der entgegengesetzten Richtung
der Nahrichtung auszuwéhlen, halten Sie
die Taste gedriickt und drticken die
Taste « oder | . Wenn Sie die Taste

gedriickt halten und die Taste mit
dem entgegengesetzten Pfeil driicken, wird
die Auswahl des Punkts aufgehoben.

* Um die Auswahl des aktuellen Punktes
aufzuheben und den folgenden Punkt in der
Richtung des Néhens auszuwéhlen, halten
Sie die Taste (Str@) gedriickt und drticken
die Taste — oder ¥ . Um die Auswahl des
aktuellen Punktes aufzuheben und den
folgenden Punkt in der Richtung des Néhens
auszuwahlen, halten Sie die Taste (Strg)
gedriickt und driicken die Taste « oder 1 .

* Driicken Sie die Taste , um alle Punkte
in der ndchsten Farbe auszuwéhlen. Halten

Sie die Taste gedriickt, und driicken

Sie die Taste (Tab), um alle Punkte in der
vorherigen Farbe auszuwéhlen.

— Ausgewéhlte Punkte werden als kleine
schwarze Rechtecke angezeigt.

Achten Sie beim Auswéhlen von Punkten
darauf, den Punkt anzuklicken (klicken Sie
nicht auf eine leere Flédche der
Stickmusterseite), da sonst die Auswahl
aller ausgewéhiten Punkte aufgehoben wird.

Punkte verschieben

Ziehen Sie den ausgewahlten Punkt auf die
neue Position.

 Um den Punkt horizontal oder vertikal zu verschieben,

halten Sie die Taste beim Ziehen gedriickt.

¢ Durch Driicken der Pfeiltasten wird der
ausgewahlite Punkt um 0,1 mm in die Richtung
des Pfeils auf der Taste verschoben.

o Wenn Gitter magnetisch ausgewdhlt ist, bewegt
jeder Druck auf die Pfeiltasten das Muster um ein
Gitterraster in Richtung des Pfeils auf der Taste.

* Die Pfeiltasten kénnen nicht verwendet werden
zum Verschieben von Text auf einem Pfad, wenn
nur der Text ausgewéhit ist. Der Pfad muss
ebenfalls ausgewéhlt sein, um mit den
Pfeiltasten eine Verschiebung vorzunehmen.

Punkte und Vorschiibe einfligen

Wenn Sie anstatt auf einen Punkt auf eine
Linie klicken, wird ein neuer Punkt eingeflgt.

* Um einen Punkt einzufiigen und die vorherige
Linie in einen Vorschub zu dndern, halten Sie

die Tasten (Strg) und gedriickt,
wéhrend Sie auf die Linie klicken.

* Wenn Stiche weit auseinanderliegen, kann die
Nadel abhéngig von der Stickmaschine
automatisch fallen. Verwenden Sie daher diese
Funktion zum Néhen von groBBen Spriingen.

Punkte I6schen

Driicken Sie die Taste ( Entf ), um den
ausgewahlten Punkt zu I6schen.

Wenn der Endpunkt eines Vorschubs
geléscht wird, wird dieses Vorschubssegment
geldscht und die Stiche vor und nach dem
Vorschub werden verbunden.

Ein-/Ausstiegspunkte fir jede Farbe
des Stickmusters bearbeiten
Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .
— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Klicken Sie auf f; .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu [> .

Klicken Sie auf das Objekt, das Sie bearbeiten mdchten.

— Die Punkte der Stichdaten werden als
kleine leere Rechtecke angezeigt.

Um einen Einstiegspunkt fur die erste
Garnfarbe auszuwéhlen, driicken Sie die

Tasten (Strg) und (Pos?1).

Um den Ausstiegspunkt fur die erste
Garnfarbe auszuwéhlen, driicken Sie die

Tasten (Strg) und (Ende).

Um den Eingangspunkt einer bestimmten Farbe
auszuwahlen, wahlen Sie mindestens einen Punkt
in dieser Farbe aus und drlicken die Taste .
Um den Ausgangspunkt einer bestimmten Farbe
auszuwahlen, wahlen Sie mindestens einen Punkt
in dieser Farbe aus und drlicken die Taste (Ende).




Andern der Farben von
Stickmustern

Die Farben von importierten Stickmustern oder von
in Stickmuster konvertierten Objekten kénnen auf
folgende Weise geédndert werden.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: 2=

Klicken Sie auf 'E'%' oder auf Sticken, dann
auf Stickreihenfolge/Farbe.

— Das Dialogfeld Stickreihenfolge/Farbe
wird angezeigt, wobei die Daten im
Muster in einem separaten Rahmen
angezeigt werden.

Stickfalge ! Farbe

b et

Wabhlen Sie den Rahmen fir die Daten aus,
deren Farbe Sie andern méchten.

Klicken Sie auf E .

— Das Dialogfeld Garnfarbe des Bereichs
wird angezeigt.

Garnfarbe des Berebchs
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ok | Abbrechen

Wabhlen Sie die gewiinschte Farbe, und
klicken Sie auf OK.

— Das Objekt wird in der neuen Farbe im
Dialogfeld Stickreihenfolge/Farbe und
in der Stickmusterseite angezeigt

Wiederholen Sie Schritte bis far alle
Daten, deren Farbe Sie &ndern mdchten.

Klicken Sie auf OK.

— Das Muster wird mit den neuen Farben
angezeigt.

Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlie3en, ohne die Anderungen
der Einstellungen anzuwenden.

Stickdaten in Blocke
konvertieren

Importierte Stickdaten oder in Muster konvertierte
Stickdaten kénnen in Blécke konvertiert werden
(Handstickmuster-Daten). So haben Sie die
Méglichkeit, unter Beibehaltung der Stickqualitat die
Nahattribute zu &ndern und einzelne Farben zu
skalieren.

Markieren Sie das in die Stickmusterseite
importierte Stickmuster, auf das die
Einstellung angewendet werden soll.

Klicken Sie auf Sticken, dann auf Stich als
Block.

— Das Dialogfeld Stich-als-Block-
Empfindlichkeit wird angezeigt.

Stich als Block - Empfindl...

Abbrechen

Ziehen Sie den Schieberegler, um die
gewunschte Empfindlichkeit auszuwahlen.

Die Einstellung Normal sollte in den meisten
Féllen zufriedenstellende Ergebnisse
erzielen, abhdngig von der Komplexitét eines
Musters miissen Sie jedoch evtl. eher eine
Einstellung in Richtung Grob oder Fein
wéhlen.

Klicken Sie auf OK.

— Die Daten in den Blécken werden so
gruppiert, dass jegliche
Einstellungsdnderung das ganze Muster
beeinflusst, und die Stickattribute werden
unten angezeigt.

| [Fiilistich ~|
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» Klicken Sie auf Abbrechen, um den e Die markierten Farbbldcke kénnen einzeln

Vorgang abzubrechen. skaliert oder verschoben werden, wenn Sie
» Um die Stickattribute aller Blécke derselben also nach der Aufhebung der Gruppierung
Farbe innerhalb des Musters zu dndern, das gesamte Muster verschieben mdchten,
halten Sie die Taste gedrtickt, vergewissern Sie sich, dass jedes einzelne
wéhrend Sie einen Block auswéhlen, dessen Farbmuster neu gruppiert wird, indem Sie
Farben oder Nihtypeinstellungen Sie &ndern den Mentibefehl Bearbeiten — Gruppieren
méchten. (Alternativ kann zuerst die wahlen.
Gruppierung der Farben des Musters » Sie kénnen auBBerdem das Muster mit dem
aufgehoben werden, indem Sie den Punktbearbeitungswerkzeug dndern.
Mentibefehl Bearbeiten — Gruppierung
aufheben wiéhlen.) Verwenden Sie das LStickattribute festlegen® auf Seite 150,
Zoom-Werkzeug, um das Design zu ~Muster skalieren” auf Seite 102 und
vergréBern und die Farbe leichter auswéhlen ,Punkte auswéhlen“ auf Seite 105

zu kénnen. Alle Blécke dieser Farbe werden
markiert, und die Blockfarbe und der Stichtyp

werden in den Stickattributen angezeigt. Teile von Stickmustern

» Wenn Sie Blécke skalieren, wird die Anzahl .
der gestickten Stiche automatisch an die aufteilen
neue GréB3e der Blécke angepasst. Die ) ) )
Originalqualitét des Stickmusters bleibt Das Werkzeug zum Aufteilen von Stichdaten im
somit erhalten. Werkzeugkasten ermdglicht lhnen das Aufteilen

eines Musters nach dem Zeichnen eines

% Einschlusses um die Teile, die Sie ausschneiden
mochten. Sie kdnnen die ausgeschnittenen
Abschnitte verschieben, um das Muster neu
anzuordnen oder es mit anderen Mustern
/ kombinieren bzw. 16schen.
7%

Ohne Stich als Block

Dieses Werkzeug steht nur fiir Stickdaten zur
;// Verfligung und wenn die Text-, Umrandungs-
und Handstickmusterwerkzeuge nicht

ausgewéhlt sind.

% Muster, die mit den Zeichen- oder

Mit Stich als Block Textwerkzeugen von Layout & Editing
erstellt wurden, miissen in Stichdaten
konvertiert werden, bevor sie mit dem
Werkzeug zum Aufteilen von Stichdaten

hnitt den ké !
» Der Befehl Stich als Block kann nicht mit ausgeschnitten weraen konnen

allen Stickmustern, die aus
Stickmusterkarten importiert wurden,

verwendet werden. Klicken Sie im Werkzeugkasten auf #£t| .

* Einige Fullmuster gehen nach dem ) ) o )
Fesﬂegen der Stich-als-Block-Funktion Klicken Sie auf die Sthhdaten, aus denen Sie
verloren. Daher empfiehlt es sich, einen Abschnitt ausschneiden méchten.

wahrend des Skalierens die Taste (Strg)

gedriickt zu halten bzw. den Menlibefehl

Bearbeiten — Numerische Eingabe — ) .

GréBe zu verwenden. Sie kénnen das Werkzeug zum Aufteilen von
Stichdaten auch nach dem Auswéhlen der
Stichdaten anklicken.
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— Alle anderen Stichdaten werden nicht
mehr angezeigt, und die Form des

Mauszeigers andert sich in é’{ .

Klicken Sie in der Stickmusterseite an der
Stelle, an der Sie mit dem Zeichnen der
eingeschlossenen Linien beginnen méchten.

Im Werkzeugkasten ist nur das Zoom-
Werkzeug verfiigbar, mit dem Sie die
Stichdaten vergréern kénnen, um die Fldche
besser zu sehen.

Klicken Sie weiter in der Stickmusterseite, um
jede Ecke des Einschlusses um die
auszuschneidende Flache festzulegen.

— Die gepunktete Linie, die gezeichnet wird,
wenn Sie den Mauszeiger ziehen, wird zu
einer durchgezogenen Linie, wenn der
nachste Punkt festgelegt wird.

* Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
lbschen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste. Durch jedes Klicken mit der
rechten Maustaste werden Punkte
nacheinander in der umgekehrten
Reihenfolge entfernt, in der sie eingegeben
wurden. Sobald alle Punkte geldscht sind,
sind die Schaltfldchen des
Werkzeugkastens wieder verfiigbar. Das
Programm verbleibt jedoch im Modus zum
Aufteilen von Stickdaten.

e Ein Einschluss ist nur dann gliltig, wenn er
Stickdaten enthdlt. Wenn er keine
Stickdaten enthélt, wird eine
Fehlermeldung angezeigt und der
Einschluss wird gelbscht. Das Programm
verbleibt jedoch im Modus zum Aufteilen
von Stickdaten.

e Abschnitte, die mehrmals durch Linien
eines komplizierten Musters
eingeschlossen sind, sind entweder
ausgewdhlt oder nicht ausgewéhlt. Daher
sind z. B. in einem Muster wie einem
Pentagramm nur Punkte ausgewéhit und
die Mitte nicht, da sie zweimal
eingeschlossen ist.

A

Doppelklicken Sie auf die Stickmusterseite,
um den abzuschneidenden Abschnitt
festzulegen.

Bearbeiten Sie den ausgeschnittenen
Abschnitt nach lhren Wiinschen.

* Es kann jeweils nur ein
auszuschneidender Abschnitt im Muster
festgelegt werden. Wiederholen Sie
diesen Vorgang fiir jedes Musterteil, das
Sie ausschneiden méchten.

* Der ausgeschnittene Teil wird an das
Ende der Stickreihenfolge gesetzt, und die
Garnfarbenreihenfolge wird in der fiir das
Originalmuster ausgewdhlten Reihenfolge
angezeigt.




Mit dem Kreis- oder Bogen-Werkzeug kénnen Sie verschiedene Kurvenmuster erzeugen: regelmafige Kreise
(oder Ellipsen), Bégen, Kreissegmente und Formen nach dem Prinzip ,Bogen & Sehne”.

Kreise und Bogen

O @

Kreis Ellipse Bogen

Segment Bogen & Sehne

AuBer bei Bégen stellen die Linien, aus denen diese
Muster bestehen, eine Umrandung dar, deren
Innenflache verschiedene Stickattribute erhalten
kann. Bégen sind einfache, kreisférmige Linien, da
sie keine Umrandungen besitzen.

Wéhlen Sie beim Zeichnen einer Form mit
diesem Werkzeug die Form vor dem
Zeichnen aus. Sie kénnen zum Beispiel
keinen Kreis zeichnen und diesen spéter zu
einem Bogen &ndern.

Die Einstellung gilt fir alle Muster, die Sie
mit dem Kreis- oder Bogenwerkzeug
erstellen, bis Sie die Einstellung dndern.

Kreis oder Ellipse zeichnen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf (3 |.

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

_|_

@, und die angezeigten Stickattribute
ahneln den unten dargestellten.

Krmiz = [n) M| |Zickencksion =| (W | [Filsich

* Sie kénnen die Farbe und den Néhtyp
entweder vor oder nach dem Zeichnen der
Form dndern. Weitere Informationen zu den
Einstellungen finden Sie unter ,Farbe"” auf
Seite 148 und ,Sticktyp” auf Seite 149.

* Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute der
Form festzulegen. (Weitere Informationen
finden Sie auf ,Stickattribute festlegen” auf
Seite 150.) Wenn Sie diese Einstellungen
jetzt nicht dndern, werden die aktuellen
Einstellungen verwendet, die Sie jedoch
spéter beliebig dndern kénnen.

Klicken Sie auf das Listenfeld Bogenform
und wahlen Sie Kreis.

Frais = [ H| |Zickzecksnch x|

W | [Fulsich =

Ziehen Sie den Mauszeiger in die
Stickmusterseite.

— Der Punkt, an dem Sie zu ziehen
begonnen haben, wird als eine Ecke
eines imaginaren Rechtecks um die
Ellipse betrachtet. Der Punkt, an dem Sie
die Maustaste loslassen, ist der diagonal
gegenlberliegende Eckpunkt des
Rechtecks. Die Ellipse passt sich genau
in das imaginare Rechteck ein (dabei
entspricht der langere Durchmesser der
langeren, der kiirzere Durchmesser der
kiirzeren Seite des Rechtecks).

Um einen Kreis zu zeichnen, halten Sie die

Taste gedrtickt, wéhrend Sie den
Mauszeiger ziehen.

Bogen zeichnen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf .

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

+

@, und die angezeigten Stickattribute
ahneln den unten dargestellten.

LT =| [n) M| |Zickeecisich =| [ M| [Fibsich =|




* Sie kénnen die Farbe und den Sticktyp
entweder vor oder nach dem Zeichnen der
Form dndern. Weitere Informationen zu den
Einstellungen finden Sie unter ,Farbe” auf
Seite 148 und ,Sticktyp“ auf Seite 149.

» Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute der
Form festzulegen. (Weitere Informationen
finden Sie auf ,Stickattribute festlegen” auf
Seite 150.) Wenn Sie diese Einstellungen
jetzt nicht &ndern, werden die aktuellen
Einstellungen verwendet, die Sie jedoch
spéter beliebig dndern kénnen.

Klicken Sie auf das Pulldown-Menl
Bogenform, und wahlen Sie Kreis.

Bogen - W g Zickzackstich »

Fahren Sie fort, als wirden Sie einen Kreis
oder eine Ellipse zeichnen.

— Eine Kreislinie wird auf der Ellipse
angezeigt, wenn Sie die Maustaste
loslassen.

Bewegen Sie den Mauszeiger an den
Anfangspunkt des Bogens, und klicken Sie.

— Die Kreislinie verschwindet.

Bewegen Sie den Mauszeiger, bis der Bogen
die gewlinschte GréBe hat, und klicken Sie.

+

An den Anfangspunkt klicken.

+

An den Endpunkt bewegen.

+ An den Endpunkt klicken.

Segment zeichnen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf .

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in
+Q, und die angezeigten Stickattribute
ahneln den unten dargestellten.

crmis - ot !_ Dickracksich W W |Fibsich -

e Sie kénnen die Farbe und den Sticktyp
entweder vor oder nach dem Zeichnen der
Form dndern. Weitere Informationen zu den
Einstellungen finden Sie unter ,Farbe” auf
Seite 148 und ,Sticktyp“ auf Seite 149.

* Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute der
Form festzulegen. (Weitere Informationen
finden Sie auf ,Stickattribute festlegen” auf
Seite 150.) Wenn Sie diese Einstellungen
jetzt nicht dndern, werden die aktuellen
Einstellungen verwendet, die Sie jedoch
spéter beliebig dndern kénnen.

Klicken Sie auf das Pulldown-Menu
Bogenform, und wahlen Sie Segment.

Segmen =| [~ M| |Zickeackstich =| [wm M| |Fillstch =|

Fahren Sie fort, als wiirden Sie einen Kreis
oder eine Ellipse zeichnen.

— Eine Kreislinie wird auf der Ellipse
angezeigt, wenn Sie die Maustaste
loslassen.

Bewegen Sie den Mauszeiger an den

Anfangspunkt des Segments, und klicken Sie.

— Die Kreislinie verschwindet.

Bewegen Sie den Mauszeiger, bis das
Segment die gewilinschte GréBe hat, und
klicken Sie.
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+

An den Anfangspunkt klicken.

_|_

An den Endpunkt bewegen.
+ An den Endpunkt klicken.

Bogen & Sehne zeichnen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf (3} |.

— Die Form des Mauszeigers andert sich in

AF

@, und die angezeigten Stickattribute
ahneln den unten dargestellten.

e W |Fibsich

Krmis | | M| | Zickzacksion =

* Sie kénnen die Farbe und den Sticktyp
entweder vor oder nach dem Zeichnen der
Form &ndern. Weitere Informationen zu den
Einstellungen finden Sie unter ,Farbe” auf
Seite 148 und ,Sticktyp” auf Seite 149.

* Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute der
Form festzulegen. (Weitere Informationen
finden Sie auf ,Stickattribute festlegen” auf
Seite 150.) Wenn Sie diese Einstellungen
jetzt nicht andern, werden die aktuellen
Einstellungen verwendet, die Sie jedoch
spéter beliebig &ndern kénnen.

Klicken Sie im Pulldown-Menu auf Bogenform,
und klicken Sie dann auf Bogen & Sehne.

Begen & Sehne =| [ M| [Zickeacksich =] [@F o] [Finstics -

Fahren Sie fort, als wiirden Sie einen Kreis oder
eine Ellipse zeichnen.

— Eine Kreislinie wird auf der Ellipse angezeigt,
wenn Sie die Maustaste loslassen.

Bewegen Sie den Mauszeiger an den
Anfangspunkt von Bogen & Sehne, und klicken Sie.

— Die Kreislinie verschwindet.

Bewegen Sie den Mauszeiger, bis Bogen & Sehne
die gewiinschte Form haben, und klicken Sie.

An den Anfangspunkt klicken.

+

An den Endpunkt bewegen.

+ An den Endpunkt klicken.

Art der Bogenform
auswahlen

Bogenform [kei: -]

In diesem Pulldown-Men( wahlen Sie Art der
Bogenform aus.

Das Pulldown-Menii Bogenform wird in den
Stickattributen angezeigt, wenn (=, | in der
Werkzeugleiste ausgewéhit wird.

Klicken Sie im Pulldown-Menu auf Bogenform.

— Die verfugbaren Einstellungen werden
angezeigt.

Kreis A

ugén -
Segment
Booen & Sehne

Klicken Sie auf eine der Optionen.

— Die Einstellung gilt fur alle Muster, die mit
dem Kreis- oder Bogenwerkzeug erstellt
werden, bis Sie die Einstellung dndern.




Rechtecke zeichnen

Im Zeichenmodus fiir Rechtecke kdnnen Sie
Rechtecke mit scharfen oder abgerundeten Ecken
zeichnen. Jedes Rechteck hat eine Umrandung und
einen inneren Bereich (Flache), dem unabhéngig
von der Linienform unterschiedliche Stickattribute
zugewiesen werden kdnnen.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf r‘D .

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in
+D, und die angezeigten Stickattribute
ahneln den unten dargestellten.

00 =] mm [ M| [Zckcackstich =] [ o] [Fulsicn =

* Sie kbnnen den Eckenradius, die Farbe und
den Sticktyp entweder vor oder nach dem
Zeichnen der Form dndern. Weitere
Informationen tber das Andern dieser
Einstellungen finden Sie unter
,Eckenradius” auf dieser Seite, ,Farbe* auf
Seite 148 und ,Sticktyp“ auf Seite 149.

* Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute des
Stichs festzulegen. (Weitere Informationen
finden Sie auf ,Stickattribute festlegen” auf
Seite 150.) Wenn Sie diese Einstellungen
jetzt nicht &ndern, werden die aktuellen
Einstellungen verwendet, die Sie jedoch
spéter beliebig &ndern kénnen.

Ziehen Sie den Mauszeiger in die
Stickmusterseite.

— Der Punkt, an dem Sie zu ziehen
begonnen haben, wird als eine Ecke des
Rechtecks betrachtet. Der Punkt, an dem
Sie die Maustaste loslassen, ist der
diagonal gegeniberliegende Eckpunkt
des Rechtecks.

Um einen Kreis zu zeichnen, halten Sie die

Taste gedriickt, wahrend Sie den
Mauszeiger ziehen.

Radius fiir die Ecken des
Rechtecks festlegen

Eckenradius [0 - mm

In diesem Pulldown-Meni wéahlen Sie die Form der
Ecken des Rechtecks aus.

Das Pulldown-Men(i Eckenradius wird in den
Stickattributen angezeigt, wenn r‘D in der

Werkzeugleiste ausgewéhlt wird. Es wird
auch dann angezeigt, wenn ein Rechteck in
der Stickmusterseite ausgewéhlt ist.

Klicken Sie im Pulldown-Men( auf
Eckenradius.

Geben Sie den gewlnschten Radius (0,0 bis
100,0 mm (0,00 bis 3,93 Zoll)) ein, und

driicken Sie die Taste (Enter), oder klicken
Sie auf den gewiinschten Wert.

— Die Einstellung gilt fir alle Muster, die mit
dem Rechteckwerkzeug erstellt werden,
bis Sie die Einstellung andern.

— Wenn ein Rechteck ausgewéhlt wird, wird
die Einstellung auch auf dieses Rechteck

angewendet.
Beispiel 1 Beispiel 2
Eckenradius: 0.0 mm Eckenradius: 20.0 mm

Verschiedene Formen
zeichnen

Mit dem Formen-Werkzeug kénnen Sie 24
verschiedene Arten von Formen zeichnen, wie z. B.
Herzen, Sterne oder Polygone. Diese Formen
haben eine Umrandung und eine Innenflache,
denen jeweils unterschiedliche Stickattribute
zugewiesen werden kdnnen.
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Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Q{f—f .

']

— Die Schaltflachen fur die 24 Formenarten
werden angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache der Form, die
Sie zeichnen moéchten.

— Der Mauszeiger andert sich in die Form,
die Sie ausgewahlt haben.

» Sie kénnen die Farbe und den Sticktyp
entweder vor oder nach dem Zeichnen der
Form &ndern. Weitere Informationen zu den
Einstellungen finden Sie unter ,Farbe* auf
Seite 148 und ,Sticktyp” auf Seite 149.

» Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute des
Stichs festzulegen. (Weitere Informationen
finden Sie auf ,Stickattribute festlegen” auf
Seite 150.) Wenn Sie diese Einstellungen
jetzt nicht &ndern, werden die aktuellen
Einstellungen verwendet, die Sie jedoch
spéter beliebig &ndern kénnen.

Ziehen Sie den Mauszeiger in die
Stickmusterseite.

— Der Punkt, an dem Sie zu ziehen
begonnen haben, wird als eine Ecke eines
imaginéren Rechtecks um die Form
betrachtet. Der Punkt, an dem Sie die
Maustaste loslassen, ist der diagonal
gegenulberliegende Eckpunkt der Form.
Die Form passt genau in dieses imaginére
Rechteck.

Um die Form mit gleichbleibendem
Seitenverhiltnis zu zeichnen, halten Sie beim

Ziehen des Mauszeigers die Taste
gedrickt.

Gerade Linien und Kurven

Im Zeichenmodus fiir Umrandungen kénnen Sie
dem Stickmuster Linien und Kurven hinzuftigen.

Wenn fiir die gerade Linie oder Kurve die offene
Einstellung festgelegt ist, (Pfad 6ffnen), endet sie am
zuletzt eingegeben Punkt. Da dieser Mustertyp eine
einfache Umrandung ist und Uber keine Innenflache
verfugt, kénnen die Einstellungen fur Randnaht und Farbe
nur auf die Linie selbst angewendet werden.

Wenn fur die gerade Linie oder Kurve die geschlossene
Einstellung festgelegt ist, (Pfad schlieBen), wird der
letzte Punkt automatisch mit dem ersten verbunden. Da
dieser Objekttyp eine Umrandung sowie eine
Innenfléche besitzt, kann jedem dieser Teile ein eigener
Stichtyp und eine eigene Garnfarbe zugewiesen werden.
Wenn sich jedoch die Linien im Muster kreuzen,
kann die Innenflache nicht gefiillt werden, und die
Linie darf nicht gekreuzt werden, damit die Fiillung
angewendet werden kann.

Wahrend das Muster erstellt wird, kénnen Sie
wechseln zwischen dem Zeichnen von geraden
Linien und Kurven. Sobald sie gezeichnet sind,
kédnnen gerade Linien in Kurven umgewandelt
werden und umgekehrt.

Fir den Fall, dass ein Bild als Schablone benutzt
wird, gibt es ein Werkzeug, das halbautomatisch die
Bildgrenze extrahiert.

Endpunkt

Startpunkt

Offene Linie Geschlossene Linie

Diese geschlossene Linie kreuzt sich selbst,
so dass die Flachen nicht gefullt werden.

Endpunkt
Startpunkt @

Offene Kurve Geschlossene Kurve

Diese geschlossene Linie kreuzt sich selbst,
so dass die Flachen nicht gefillt werden.




Zeichnen von geraden
Linien und Kurven

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf @

— Es erscheinen drei Schaltflachen:

5|

% dient dem Zeichnen gerader Linien.

(Tastenbefehl: @ )

J dient dem Zeichnen von Kurven.
(Tastenbefehl: @ )

g dient dem halbautomatischen Zeichnen

von Linien. (Tastenbefehl: @)

Klicken Sie auf die Schaltflache der Linienart,
die Sie zeichnen méchten.

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in
+§ +f oder +ﬁ und die

angezeigten Stickattribute &hneln den
unten dargestellten.

[Fladsctiieion =] [0 M| [Zickancksicn =] [jf | [Futsticn

* Sie kénnen die Pfadform, die Farbe und
den Sticktyp entweder vor oder nach dem
Zeichnen der Form dndern. Weitere
Informationen tber das Andern dieser
Einstellungen finden Sie unter ,Pfadform”
auf Seite 123, ,Farbe“ auf Seite 148 und
»Sticktyp” auf Seite 149.

» Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute der
Form festzulegen. (Weitere Informationen
finden Sie auf ,Stickattribute festlegen” auf
Seite 150.) Wenn Sie diese Einstellungen
jetzt nicht &ndern, werden die aktuellen
Einstellungen verwendet, die Sie jedoch
spéter beliebig dndern kénnen.

Klicken Sie in die Stickmusterseite, um den
Startpunkt anzugeben.

Klicken Sie in die Stickmusterseite, um den
néchsten Punkt anzugeben.

Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
I6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste.

Fahren Sie mit dem Klicken fort, um jeden
Punkt anzugeben, und doppelklicken Sie fur
den letzten Punkt.
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— Die Einstellung gilt fur alle Muster, die mit
den Umrandungswerkzeugen erstellt

e Wihrend des Zeichnens kénnen Sie werden, bis Sie die Einstellung andern.
beliebig zwischen den beiden Linientypen
hin- und herschalten, indem Sie einfach
eine andere Schaltfldche anklicken oder
den Tastaturbefehl ausfiihren.

* Sie kénnen auch nach dem Zeichnen des
Musters gerade Linien in Kurven
transformieren und umgekehrt. Weitere
Informationen finden Sie unter
» rransformieren von geraden Linien in
Kurven oder von Kurven in gerade Linien”
auf Seite 107.

* Wenn Pfad schlieBen festgelegt ist, wird
durch Doppelklicken automatisch eine
Linie zwischen dem letzten und dem
ersten Punkt der Linie gezogen.

* Wenn Sie eine gerade Linie zeichnen,
halten Sie beim Ziehen mit der Maus die
Taste gedriickt, wéhrend Sie den
Mauszeiger vertikal oder horizontal
Ziehen.

e Fiir das halbautomatische Werkzeug
muss eine Schablone vorhanden sein.
Wenn kein Bild vorhanden ist, zeichnen
Sie mit diesem Werkzeug wie mit dem
Werkzeug fiir gerade Linien.

— Wenn eine unterbrochene Linie oder eine
Kurve ausgewéhlt wird, wird die
Einstellung auch auf diesen Polygonzug
oder Kurve angewendet.

Attribute von
Linienendpunkten auswahlen

Pfadform Ffad dffnen -

In diesem Pulldown-Meni kdnnen Sie festlegen, ob
unterbrochene Linien und Kurven offen oder
geschlossen sind.

Das Pulldown-Menti Pfadform wird in den
Stickattributen angezeigt, wenn @ im

Werkzeugkasten ausgewéhlt wird. Es wird
auch angezeigt, wenn eine unterbrochene
Linie oder eine Kurve in der Stickmusterseite
ausgewdéhlt wurde.

Klicken Sie auf das Pulldown-Men(
Pfadform.

— Die verfugbaren Einstellungen werden
angezeigt.

Ffad dffnen -

Pfad schlieBen :

Klicken Sie auf die gewlinschte Option.
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In dieser Betriebsart kdnnen Sie Muster erzeugen, die wie handgestickt aussehen. Mit Handstickmustern
kénnen Sie Muster mit beliebiger Stickreihenfolge, Richtung und Ausrichtung erstellen.

Buchstaben, die Sie selbst gestaltet haben, sind ein typisches Beispiel fir Muster, die besser als
Handstickmuster aussehen. Die Abbildungen zeigen die Vorschau fiir den Buchstaben , 0.

Der folgende Buchstabe wurde aus zwei konzentrischen Ovalen ohne Randnaht entworfen, wobei das
gréBere Oval mit dem Fillstich gefullt wird und das Stickattribut fir die Flachenfillung im kleinen Oval
deaktiviert wird. Dieses Paar wurde dann mit aktivierter Aussparungsfunktion gestickt.

Fullstich
(Das Sticken hat eine konstante Richtung)

Der folgende Buchstabe wurde mit dem Handstickmuster nachgezeichnet. Dazu haben wir den Buchstaben
oben dupliziert, beide Innenflachen entfernt und mit den Umrandungen der Ovale als Vorlage ein
Handstickmuster erzeugt. Die Ovale wurden daraufhin geldscht.

Handstickmuster
(Die Richtung des Stickens folgt der Kurvenform.)

Die Stichdichte wurde fiir beide Buchstaben niedrig eingestellt, damit der Unterschied zwischen beiden
Mustern in der Vorschau deutlich wird.

Wenn Sie ein Handstickmuster erstellen, ist es einfacher, ein Bild im Hintergrund als Vorlage zu benutzen. Im
obigen Beispiel haben wir zwei Ovale benutzt, die nach Erstellung des Handstickmusters wieder entfernt

wurden.
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Alternativ kdnnen Sie ein Bild als Muster laden und
dieses mit der Handstickmuster-Funktion
nachzeichnen. Der Vorteil dieser Methode ist, dass
Sie mehr Kontrolle Gber die Fadenrichtung haben.

Offnen Sie eine Schablone, oder bereiten Sie
ein Muster als Vorlage vor. (Weitere
Informationen finden Sie auf ,Importieren von
Bilddaten“ auf Seite 76.)

Klicken Sie auf EP im Werkzeugkasten.

— Es erscheinen flnf Schaltflachen:
SN

§| dient der Erstellung von Handstickmustern

im Block-Sticktyp. (Tastenbefehl: (Z))

6}] dient der Erzeugung runder Handstickmuster

im Blocktyp. (Tastenbefehl: @ )

GTJ dient der Erzeugung halbautomatischer

Handstickmuster im Blocktyp. (Tastenbefehl: @ )

/\/ dient der Erstellung von

Handstickmustern im Sticktyp Linie (die
unterbrochene Linie wird gestickt).

(Tastenbefehl: (V) )

“| wird zum Erstellen von des Sticktyp

Vorschub verwendet (die unterbrochene Linie
wird nicht gestickt). (Tastenbefehl: )

Bei der Erstellung eines Handstickmusters
kénnen Sie zwischen verschiedenen
Sticktypen wahlen. Sie kénnen z. B. im
Sticktyp Block anfangen, dann auf Linie
umschalten, und dann mit Vorschub an den
Anfang des néchsten Blocks im Muster
fahren. Das ganze Muster, das aus
verschiedenen Typen von Handstickmustern
besteht, wird als ein Muster betrachtet (alle
Teile haben den gleichen Stich und die
gleiche Farbe).

Im folgenden Beispiel beginnen wir im
Sticktyp Block, verwenden das
Vorschubmuster, um den Mauszeiger zu
bewegen und erstellen dann ein Muster vom
Typ Linie.

Klicken Sie auf éFl | um ein Muster im

geraden Block-Typ zu sticken.

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

_|_

&7, und die angezeigten Stickattribute
ahneln den unten dargestellten.

O [satinstich  ~

» Sie kénnen die Farbe und den Sticktyp
entweder vor oder nach dem Erstellen des
Musters é&ndern. Weitere Informationen zu
den Einstellungen finden Sie unter ,Farbe*”
auf Seite 148 und ,Sticktyp“ auf Seite 149.

» Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute des
Musters festzulegen. (Weitere
Informationen finden Sie auf ,Stickattribute
festlegen” auf Seite 150.) Wenn Sie diese
Einstellungen jetzt nicht &ndern, werden die
aktuellen Einstellungen verwendet, die Sie
jedoch spéter beliebig &ndern kénnen.

Klicken Sie auf die Stickmusterseite, um
Punkt 1 festzulegen (Anfangspunkt).

Beachten Sie die folgende Darstellung, und
klicken Sie in der Stickmusterseite, um die
Punkte 2 bis 8 festzulegen.

8 9

13

Laufweite




Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
I6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste.

Nachdem Sie Punkt 8 angeklickt haben (den
letzten Punkt des Sticktyps Block), klicken Sie

auf (Vorschub), und danach klicken Sie

auf Punkt 9 der Stickmusterseite (den
Anfangspunkt des Musters vom Typ Linie).

Klicken Sie auf /\/ | (Linie), und klicken Sie

in die Stickmusterseite, um die Punkte 10, 11
und 12 wie in der obigen Abbildung
anzugeben.

Um das Muster zu beenden, doppelklicken
Sie auf Punkt 13 (den letzten Punkt des
gesamten Musters).

Text eingeben

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ,,A_‘ .

— Es erscheinen drei Schaltflachen:

A |nsc| 4.
Klicken Sie auf ﬂ

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

I , und die angezeigte

Stickattributleiste ahnelt der unten
dargestellten Leiste.

|1IABC [FoE Sty - 100 ~| mm M| [Sotinstich =]

Wenn nétig, &ndern Sie die Schriftart,
TextgréBe, Farbe und den Sticktyp.

* Bei der Eingabe von Punkten dndern Sie
den Sticktyp mit dem entsprechenden
Tastenbefehl.

* Fiir das halbautomatische
Blockzeichenwerkzeug muss eine
Schablone vorhanden sein. Wenn kein Bild
vorhanden ist, zeichnen Sie mit diesem
Werkzeug ein Stickmuster wie mit dem
Werkzeug fiir Handstickmuster im geraden
Blocktyp.

* Nachdem Sie das Muster gezeichnet
haben, kénnen Sie Muster im geraden
Blocktyp auch weiterhin in Muster im
runden Blocktyp konvertieren und
umgekehrt. Einzelheiten dazu finden Sie
unter , Transformieren von geraden Linien
in Kurven oder von Kurven in gerade Linien*
auf Seite 107.

e Sie kénnen Schriftart, TextgrdBe, Farbe
und den Sticktyp entweder vor oder nach
dem Erstellen des Textes &ndern. Weitere
Informationen Uber das Andern dieser
Einstellungen finden Sie unter
LZeichensatz-“auf Seite 127, ,,Schriftgréi3e
auf Seite 129, ,Farbe” auf Seite 148 und
LSticktyp” auf Seite 149.

* Sie kénnen auch die Einstellungen in den
Dialogfeldern Einstellung der Néhattribute
und Textattribute einstellen verwenden, um
weitere Attribute fiir den Text festzulegen.
(Weitere Einzelheiten finden Sie unter
LStickattribute festlegen” auf Seite 150 und
»Textattribute angeben” auf Seite 131.)
Wenn Sie diese Einstellungen jetzt nicht
&ndern, werden die aktuellen Einstellungen
verwendet, die Sie jedoch spéter beliebig
dndern kénnen.

“

Wenn Sie eine in dieser Anwendung
enthaltene (01 bis 35) oder eine
benutzerdefinierte Schriftart auswéhlen,
kénnen Sie die Attribute fiir Randnahte nicht
dndern.

Klicken Sie in der Stickmusterseite auf die
Stelle, an der der Text erscheinen soll.

126



— Das Dialogfeld Bearbeitet Textzeichen
wird angezeigt und enthélt eine Tabelle

mlt_ allen in dieser Schriftart verfigbaren « Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Zeichen. Vorgang abzubrechen.
e Wenn Sie den eingegebenen Text
bearbeiten méchten, markieren Sie ihn
| und wéhlen dann den Menlibefehl Text —
Texteingabe. Bearbeiten Sie den Textim

EESE Dialogfeld Textzeichen bearbeiten , das
Diehioer e Tosmr sgebon angezeigt wird. (Weitere Informationen
Zokhan citigan finden Sie auf ,Eingegebenen Text
(TTERREET 7] Enigen| bearbeiten” auf Seite 129.)
Lé:?:}::":—:‘lT_I—L'ﬂN
PR AR
Wenn Sie ein Zeichen eingegeben haben,
SRRV [ das fiir die ausgewéhlte Schriftart nicht zur
i NG IRRE Verfiigung steht, wird eine Fehlermeldung
IRRRBHDAO0000RN angezeigt. Klicken Sie auf OK, um die

Meldung zu schlieBen und zum Dialogfeld
Texteingabe zurlickzukehren und die
Eingabe zu Korrigieren.

Text, den Sie mit bestimmten TrueType-
Schriftarten erstellt haben, kann
méglicherweise aufgrund der Zeichenform
nicht ordnungsgemas in ein Stickmuster
konvertiert werden. Diese Zeichen kénnen
nicht korrekt gestickt werden. Bevor Sie Ihr
Projekt sticken, versuchen Sie es zuerst auf
einem Stoffrest.

Textattribute auswahlen

Zeichensatz- |01 ABC -
In diesem Pulldown-Meni wahlen Sie die Schriftart

AuBerdem kann Text, der mit bestimmten
TrueType-Schriftarten erstellt wurde, nicht
konvertiert werden. In diesem Fall wird der
konvertierte Text mit einem Fragezeichen
(?) ersetzt oder es wird eine Meldung
ausgegeben.

Geben Sie den Text ein.

* Driicken Sie , um eine neue
Textzeile hinzuzuftigen.

» Sie kénnen die Zeichen auch eingeben,
indem Sie sie in der Zeichentabelle
auswéhlen und dann auf Einfiigen klicken
oder auf ein Zeichen doppelklicken. Dies ist
besonders dann sinnvoll, wenn das
gewlinschte Zeichen nicht auf der Tastatur
zu finden ist.

* Ein vergréBBertes Bild des Zeichens wird
unter dem Mauszeiger angezeigt, wenn Sie
ihn (ber ein Zeichen in der Zeichentabelle
zZiehen, wodurch eine bessere Ansicht des
Zeichens angezeigt wird.

Klicken Sie auf OK.

— Der Text wird in der Stickmusterseite
angezeigt.

far den Text aus.

Das Pulldown-Mendi Schriftart wird

angezeigt, wenn Sie ﬂ im Werkzeugkasten

wéhlen. Es wird auch dann angezeigt, wenn
der Text oder ein Zeichen in der
Stickmusterseite ausgewdhit wurde.

Klicken Sie auf das Pulldown-Meni Schriftart.

— Wenn Sie auf den Men(pfeil rechts
klicken, wird eine Liste mit Schriftarten
angezeigt.

01 ABC -] oo -] mm
01 ABC S
02 LBE

03 ARG

04 ABC

05 ABE

05 ABC

07 ABC

05 ABC

09 ABEC

10 ARC v

- Arten von Zeichen
Zeichensarz- Schriftprobe
Nummer




Klicken Sie auf die gewiinschte Schriftart. Die verfiigbaren Schriftarten und die Art der
verfligbaren Zeichen in jeder Schriftart

— Die Einstellung gilt fur alle Textmuster, die werden nachfolgend aufgelistet

Sie erstellen, bis Sie die Einstellung

andern. []] ABC
e e o V) 56" EEE

gilt die Einstellung auch fur den 03 ﬁmﬂ:

ausgewahlten Text. []4 K
0h ABE
06 ABC
07 ABC
08 ABC
09 ABC
10 A8¢
11 ARC
17 AB(C
13 ABC
14.49€
15 Adp
]
]
]

L
] ABC
8 &8d [

19 e B€ [

20 ABC
1 ABEH

77 K36
ABRCH

74 NG B

h ARG [

i ABEH

. e

7% ABE [

79 AT @

30 ABC Hehdely
31 ABC Bapgels
52 ABC FEhdeli
33 AB GREbgeg
24 ABC
3h A BC HahgeRs
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* Integrierte Schriftarten
IE GrofBbuchstaben des Alphabets
IEl Kleinbuchstaben des Alphabets

Zahlen

el Interpunktionszeichen, Klammern

und andere Symbole

¢ Benutzerdefinierte Schriftarten

Akzentzeichen (GroB3- und
Kleinbuchstaben)

Mit Font Creator erzeugte PEF-Dateien, die
im Ordner My font im Installationsordner
von PE-DESIGN gespeichert sind,

[h erscheinen als benutzerdefinierte
Schriftarten nach den in der Tabelle oben
aufgeflihrten Schriftarten.

Das Symbol ,,Benutzerdefiniert” wird flir
benutzerdefinierte Schriftarten angezeigt.

* TrueType-Schriftarten

Bezeichnungen und Beispiele von installierten
TrueType-Schriftarten erscheinen nach den
benutzerdefinierten Schriftarten.

| M Gotie AaBbYyZz -] [100 -] mm
31 ABC A
iz ABC
3B ABG BesERz
34 ABC
3B ABC
Ty Sample

T aial AgBoYyZZ
T Arial Black AaBhYyZz
B Comic Sans M5 ABbYyZz TrueType-Schriftarten
TFr Courier New AaBbYyZz b

Integrierte Schriftarten

Benutzerdefinierte Schriftarten

Die Einstellungen der TrueType-Schriftarten
kénnen im Dialogfeld TrueType-
Schriftattribute einstellen gedndert werden,
das angezeigt wird, wenn Sie auf den
Mendibefehl Text — TrueType-
Schriftattribute einstellen klicken. Weitere
Informationen finden Sie unter , TrueType-
Textattribute angeben” auf Seite 137.

Einige TrueType-Schriftarten werden
aufgrund ihrer Formgebung nicht korrekt in
deutliche Stickmuster konvertiert.

» 1ext eingeben” auf Seite 126,
,Umformen von Stickmustern“ auf
Seite 105 und , TrueType-Textattribute
angeben” auf Seite 137

SchriftgréBe [ioo | mm

In diesem Pulldown-Men( wahlen Sie die
SchriftgréBe aus.

Das Pulldown-Menti SchriftgréBe wird in den

Stickattributen angezeigt, wenn ﬂ im

Werkzeugkasten ausgewéhlt wird. Es wird
auch dann angezeigt, wenn der Text oder ein
Zeichen in der Stickmusterseite ausgewéhlt
wurde.

Klicken Sie auf das Pulldown-Menl
SchriftgréBe.

Geben Sie die gewiinschte Héhe (5 bis 100
mm) ein, und driicken Sie die Taste ,
oder klicken Sie auf den gewlinschten Wert.

— Die Einstellung gilt fir alle Textmuster, die
Sie erstellen, bis Sie die Einstellung
andern.

— Wenn Textmuster oder Zeichen innerhalb
eines Textmusters ausgewahlt werden,
gilt die Einstellung auch fir den
ausgewahlten Text.

» 1ext eingeben” auf Seite 126 und
,Umformen von Stickmustern“ auf
Seite 105

Eingegebenen Text
bearbeiten
Eingegebener Text kann leicht bearbeitet werden.

Wahlen Sie den Text, den Sie bearbeiten
mochten.




Klicken Sie auf Text, dann auf Texteingabe.

— Das Dialogfeld Bearbeitet Textzeichen

wird angezeigt. Wenn Sie ein Zeichen eingegeben haben,

das fiir die ausgewdhlte Schriftart nicht zur
bearseitet Tenzsichen | Verfiigung steht, wird eine Fehlermeldung
] angezeigt. Klicken Sie auf OK, um die
Meldung zu schlieBen und zum Dialogfeld
Texteingabe zurlickzukehren und die
oyt PR Eingabe zu korrigieren.

Abbrechan

o , Text eingeben” auf Seite 126

|
=
G

J[e[Fm[n|o

Auswahlen von
Buchstaben

El [i]

BOEE

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .

— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

Sie kénnen jeweils nur ein Textmuster o
bearbeiten. Wenn Sie mehr als ein f; %‘J
Textmuster auswéhlen, ist dieser
Menlibefehl deaktiviert.

Klicken Sie aufg.

Der ausgewahlte Text wird im Textfenster _» Die Form des Mauszeigers wechselt zu

angezeigt.

Bearbeiten Sie den Text nach lhren b ’

Winschen. . . . .
Klicken Sie auf den Text, den Sie bearbeiten
méchten.

« Driicken Sie um eine neue — Die Punkte im Text werden als kleine
Textzeile hinzuzufﬁéen. leere Rechtecke angezeigt.

» Sie kénnen die Zeichen auch eingeben, L . .
indem Sie sie in der Zeichentabelle Um ein einzelnes Zeichen auszuwéhlen,
auswéhlen und dann auf Einfiigen klicken klicken Sie auf den Punkt fur das gewiinschte
oder auf ein Zeichen doppelklicken. Dies ist Zeichen.
besonders dann sinnvoll, wenn das ) ]
gewlinschte Zeichen nicht auf der Tastatur Um mehrere Zeichen auszuwéhlen, halten Sie
zu finden ist. . . .

* Ein vergréBertes Bild des Zeichens wird _d'e Taste @ gedriickt und ""Ckef‘ auf
unter dem Mauszeigerangezeigt, wenn Sle Jeden Punkt fur daS entsprechende Ze|Chen.
ihn dber ein Zeichen in der Zeichentabelle Sie kdnnen auch den Mauszeiger Uber die
ziehen, wodurch eine bessere Ansicht des Punkte der auszuwahlenden Zeichen ziehen.

Zeichens angezeigt wird. ] ) )
— Die Punkte fur die ausgewéhlten Zeichen
Klicken Sie auf OK. werden als kleine schwarze Rechtecke
dargestellt.
— Der bearbeitete Text wird in der
Stickmusterseite angezeigt.

¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlieBen, ohne die
Anderungen anzuwenden.

» Wenn aus einer TrueType-Schriftart
konvertierter Text ausgewéhit wird, gilt die
Liste der angezeigten Zeichen fiir die
Schriftart des ersten Buchstabens im Text.
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* Um alle Zeichen zwischen dem
ausgewdéhlten Zeichen und dem nédchsten
Zeichen auszuwdéhlen, halten Sie die Taste

gedriickt, wahrend Sie auf das
ndchste Zeichen klicken.

e Um ein zusétzliches Zeichen in der
Richtung des letzten Zeichens
auszuwéhlen, halten Sie die Taste
gedrtickt und driicken die Taste — oder
¥ . Um ein zusétzliches Zeichen in der
Richtung des ersten Zeichens
auszuwabhlen, halten Sie die Taste
gedrtickt und driicken die Taste « oder
7 . Wenn Sie die Taste gedrickt
halten und die Taste mit dem
entgegengesetzten Pfeil driicken, wird die
Auswahl des Zeichens aufgehoben.

* Um die Auswahl des aktuellen Zeichens
aufzuheben und das folgende Zeichen in
der Richtung des letzten Zeichens zu
wdéhlen, halten Sie die Taste (Strg)
gedrtickt und driicken die Taste — oder ¥
Um die Auswahl des aktuellen Zeichens
aufzuheben und das folgende Zeichen in
der Richtung des ersten Zeichens zu
wéhlen, halten Sie die Taste (Strg)
gedriickt und driicken die Taste « oder T .

Andern Sie den Zeichensatz, die Schriftgréie,
die Farbe, den Sticktyp und andere Attribute.

ABCDEF

ABCDEF
ABCDEF

ABCDEF

Bei TrueType-Schriftarten kénnen Sie Farbe
und Sticktyp fiir die Umrandung auswéhlen und
festlegen, ob sie gestickt werden soll oder nicht.

Textattribute angeben

Im Dialogfeld Textattribute einstellen kénnen
verschiedene Zeichenattribute fur Text festgelegt werden.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: |rec

Wahlen Sie den Text, den Sie bearbeiten mochten.

Klicken Sie auf [wec] oder auf Text und

Textattribute einstellen.

— Das Dialogfeld Textattribute einstellen
wird angezeigt.

Unter [ =
g 00 = &
Narikaky I r
Weisalz e C_jl
Drondwanibis
e I T )
Zeichenabsiand 00 = mm et
Zedenabatardt 100 <5 % der'Versalhihe d
e L
A
Richiung - ABC B
c
Schiefien

Andern Sie die Textattribute, wenn noétig.

Um zur Standardeinstellung eines Parameters

zurtickzukehren, klicken Sie auf @ Vorgabe.

Klicken Sie auf Anwenden, um die
Einstellungen zu aktivieren.

Klicken Sie auf SchlieBen, um das Dialogfeld
zu schlieen.

0,0 mm
Wahlt den Abstand zwi-
schen einzelnen Zei- 'A'deef
Unter- chen. 5,0 mm (zwi-
scheidung | Bereich: -100 bis 100 mm | schen ,A“ and
(-3,94 bis 3,94 Zoll) D)
Vorgabe: 0
A bcdef
0.0mm
Verschiebt den Text verti-
. Kal. Abcdef
z::ts':fz'er Bereich: -100 bis 100 mm
(-3,94 bis 3,94 Zoll) Lmm
Vorgabe: 0 Abcdef




0 Grad
Drehwin- Dreh.t die Zg|chen. A_bcdef
kel Bereich: 0 bis 359 Grad 50 Grad
Vorgabe: 0 ra
Pocdet
0.0mm
Wahlt den Abstand zwi-
Zeichenab. | SE1€" a.IIen Zeichen. Abcdef
stand Bereich: -100 bis 100 mm 50
(-3,94 bis 3,94 Zoll) AL mm
Vorgabe: 0 Abedef
) . 100%
Wabhlt den Abgtanq ZWi- Abcdef
. schen den Zeilen in Pro- hijklI
Zeilenab- . .. g9
stand zent der Zeichenhéhe. 150%
Bereich: 0—~1000% °
Vorgabe: 100% Abcdef
ghijkl
Links
Abcdef
ghijkl
. Richtet Textzeilen zen- | Zentriert
Ausrich- . .
tun triertoderamlinkenoder | Abcecde f
9 rechten Rand aus. ghijkl
Rechts
Abcdef
ghijkl
Horizontal
Gibt an, ob die Zeichen | Vertikal
Richtung | vertikal oder horizontal A
positioniert werden.

e Der vertikale Text wird vertikal in der
Stickmusterseite angezeigt.

» Sowohl Unterschneidung als auch
Zeichenabstand legen den Abstand
zwischen den Zeichen fest.
Zeichenabstand wird immer auf das
gesamte Textmuster angewendet wird,
wéhrend Unterschneidung auf einzelne
Zeichen angewendet werden kann. Das
Anwenden der Funktion Unterschneidung
auf das gesamte Textmuster ist das gleiche
wie das Angeben des Wertes fiir den
Zeichenabstand. Weitere Einzelheiten
liber das Auswéhlen einzelner Zeichen in
einem Textmuster finden Sie unter
LAuswéhlen von Buchstaben* auf
Seite 130.

» 1extanordnung angeben” weiter unten
und , Text transformieren” auf Seite 136

ZeichengroBe und -attribute
einfach andern

GréBe und andere Attribute (Zeichenabstand,
vertikaler Versatz, Drehung) von Text-, kleinen
Text- und Monogrammzeichen kénnen Sie leicht
durch Ziehen verandern.

Klicken Sie auf E —)E.

Weitere Informationen finden Sie unter
LAuswéhlen von Buchstaben“ auf Seite 130.

Klicken Sie auf den Punkt des Zeichens, das
Sie auswéahlen mochten.

ABC

— Zur Anzeige, dass es markiert ist,
erscheinen am Zeichen die Ziehpunkte

&S¢0
ABGC

Andern der GroBe
Setzen Sie den Mauszeiger auf den Ziehpunkt

&

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

9y
Ziehen Sie den Ziehpunkt.

ABU

— Die GroBe der gepunkteten
Zeichenumrisslinie andert sich.

E

SiNA

132



133

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die
ZeichengréfBBe geandert.

— Die neue GroBe wird in der
Stickattributleiste angezeigt.

asC

Andern des Zeichenabstands

Setzen Sie den Mauszeiger auf das Zeichen,

aber nicht auf die Ziehpunkte ’ ’ 0,
und ziehen Sie das Zeichen horizontal.

ABE

— Die gepunktete Zeichenumrisslinie
bewegt sich.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der
Zeichenabstand geéndert.

AB T

— Wenn Sie das Dialogfeld Textattribute
einstellen 6ffnen, wird die neue
Unterschneidung angezeigt.

reottrioe crsteben |
e &
T Fae o
Drebwrnket
(3 F3m g
Zechenabetaret [10 = mm &
Zetsnabstard  [10 ] % durvessbitn (3]

wines <~ F

: A
Flichbung ~ ABC - g
Erwerden ‘Gohbefizn |

Andern des vertikalen Versatzes

Setzen Sie den Mauszeiger auf den Ziehpunkt

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

A
s
Ziehen Sie den Ziehpunkt vertikal.

ABG

— Die gepunktete Zeichenumrisslinie
bewegt sich.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der
Zeichenversatz geéndert.

ABY

— Wenn Sie das Dialogfeld Textattribute
einstellen 6ffnen, wird der neue vertikale
Zeichenversatz angezeigt.

1etatirbutecmsteten |
et 00 = o |
o= Pad o
Dnewsinkck

= [0 = o =
Zeichenabstord [00 ] mm it |

Tedenabatand 100 <4 % dervipabiin [0

— T

3 A
Richiung: = ABC E
Arwerden Schizben |

Zeichen drehen

Monogramm-Zeichen kénnen nicht gedreht
werden.

Setzen Sie den Mauszeiger auf den Ziehpunkt

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

C_)A_

A B




Ziehen Sie den Ziehpunkt.

— Die gepunktete Zeichenumrisslinie wird

gedreht.
ABC .

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der
Zeichenwinkel gedndert.

— Wenn Sie das Dialogfeld Textattribute

einstellen 6ffnen, wird der neue
Zeichenwinkel angezeigt.

 resattrioute nstelien |
wnstrg 00 2] ]
Vowe [P Hm i8]
DlMg-l
i = [288 - Giee |
Zeichenabsiard (00 =] nm |
Zedenabsiand 100 =] % derVessshiive (]
T Il — il |
A
Richtung # ABC © B
[=
Arwerden Grhbaben |

Textanordnung angeben

Eine Textzeile kann entlang eines Pfades
angeordnet werden.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: sc
Wabhlen Sie den Text und einen Pfad.

Abcdef

Klicken Sie auf gﬁg oder auf Text und Text
am Pfad ausrichten.

— Das Dialogfeld Text am Pfad ausrichten
— Einstellungen wird angezeigt.

Text am Pfad ausrichten - Einstellungen

Horizortale Wertikale Zeichen-
Auzrichtung: Auzrichtung: augrichtung:
|_ABC ~| [ ABC ~| [BP&C -
[ Urngekehrt a4 | Abbrechen |

Wahlen Sie die gewlinschten Einstellungen in
den Pulldown-Menis Horizontale
Ausrichtung, Vertikale Ausrichtung und
Zeichenausrichtung.

Um den Text auf der anderen Seite des
Pfades zu positionieren, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Umgekehrt.

Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu
Ubernehmen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen.

Wenn eine Textanordnung angegeben wird,
wird die Texttransformation abgebrochen. Sie
kénnen nur eine Textzeichenfolge entlang
eines Pfades anordnen.
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Horizontale Ausrich-
tung

WAahlt die Verteilung der Zeichen entlang
des Pfades.

Vertikale Ausrich-
tung

Wahlt den Abstand zwischen Text und
Pfad.

Zeichenausrichtung

Wahlt die Ausrichtung der Zeichen relativ
zum Pfad.

Umgekehrt

Waéhlt die Seite fiir die Anordnung.

™ Umgsishet

R Umgstsiet

» 1extanordnung abbrechen” auf

Seite 136




Textanordnung abbrechen

Sie kénnen die Textanordnung auf einem Pfad
abbrechen.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: %"

Wabhlen Sie den auf einem Pfad angeordneten
Text (Am Pfad ausrichten).

Klicken Sie auf %"

—_——

oder auf Text und Text

vom Pfad I6sen.

LN

Abcdef

» 1extanordnung angeben* auf Seite 134

§

Text transformieren

Sie kdnnen eine voreingestellte
Transformationsform auf Text anwenden.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: [F?

Wahlen Sie den Text, den Sie transformieren
mochten.

Klicken Sie auf @,}‘ oder auf Text und Text

transformieren.

— Das Dialogfeld Text-Transform.-
Einstellungen wird angezeigt.

Texd-Transfarm, -Einste lmmgen

ABG ABc| ABC Amc)
ABC| ABc| 427 | W,
ABC| ABC| WBC | ABL
ABC| ABG| ABc| ABC
Al 4pc| pac| ABC
AsC| ABC| ABT| ARG

I ox

Abbrachen

Wabhlen Sie die gewlinschte
Transformationsform, und klicken Sie auf OK,
oder doppelklicken Sie auf die Form, um die
Transformation anzuwenden.

— Je nach gewéhlter Form wird um den Text
eine gepunktete Linie und %
angezeigt.

‘ABCDE: SABCDE

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen.

Ein Textmuster, das aus einem TrueType-
Zeichensatz erstellt wurde, enthalt Daten fiir
Randnaht und Fldchenfillung. Wenn Sie
diesen Befehl wéhlen, kann, abhéngig von
der Form des TrueType-Zeichensatzes, eine
Liicke zwischen der Linie und der Fldche im
Text entstehen.

» 1exttransformation abbrechen” (weiter
unten)

Ziehen Sie 4@ , um den Text zu

transformieren.

ABCDE

SABCDE

. '@ kann nur vertikal gezogen werden.

. <[> kann nur horizontal gezogen werden.

Texttransformation abbrechen

Die Originalform des Textes kann wieder hergestellt
werden.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: [x]

Wabhlen Sie den transformierten Text aus.

Klicken Sie auf [3%2 ' oder auf Text und auf
Transformation l6schen.

ABCDE ABCDE
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TrueType-Textattribute
angeben

Sie kdnnen verschiedene Zeichenattribute, wie z. B.
Stil, fir TrueType-Schriftarten angeben, die in ein
Stickmuster konvertiert wurden.

Wabhlen Sie den TrueType-Text, den Sie
bearbeiten méchten.

Klicken Sie auf Text und auf TrueType-
Schriftattribute einstellen.

— Es erscheint ein Dialogfeld, das dem
folgenden &hnelt. Wenn aus einem
TrueType-Zeichensatz konvertierte Zeichen
ausgewahlt werden, werden die Attribute
der ausgewahlten Zeichen angezeigt.

True Type-Schriftattribute einstellen

AaBbYyZz i

Fodiernurg
[\Westch -

dbbeschen

¢ Der Eintrag neben Zeichensatz zeigt den
Namen des ausgewéhlten Zeichensatzes an.

* Im Feld Beispiel sehen Sie eine
Beispieldarstellung mit den gewéhlten
Attributen.

Um den Textstil zu &ndern, wahlen Sie den
gewlnschten Stil aus der Liste Textstil.

Um die Zeichen flr den Zeichensatz zu

andern, wéahlen Sie die gewlinschten Zeichen
aus dem Pulldown-Menl Kodierung aus.

Klicken Sie auf OK, um die Attribute
einzustellen und das Dialogfeld zu schlieBen.

— Die Attributeinstellungen gelten fur alle
Textmuster, die Sie aus einem TrueType-
Zeichensatz erstellen, bis Sie die
Einstellung &ndern.

— Wenn Sie ein aus einem TrueType-
Zeichensatz konvertiertes Textmuster
auswahlen, werden die
Attributeinstellungen auch auf den
ausgewahlten Text angewendet.

Klicken Sie auf Abbrechen, um das
Dialogfeld zu schlie3en, ohne die
Einstellungen zu &ndern.

* Die Einstellungen fiir Textstil und
Kodierung hdngen vom ausgewdhlten
TrueType-Zeichensatz ab.

» Wenn Text ausgewéhlt wird, der aus
mehreren TrueType-Schriftarten erstellt
wurde, steht dieser Befehl nicht zur
Verfligung.

Wenn Text des gleichen Zeichensatzes,
jedoch mit unterschiedlichem Textstil oder
eineranderen Kodierung ausgewéhlt wird,
erscheint dieses Dialogfeld mit den
Attributeinstellungen fur den ersten
Buchstaben im Text.

In jedem der oben erwéhnten Félle wird
bei Auswahl nur eines Textzeichens ein
Dialogfeld mit nur dessen
Attributeinstellungen angezeigt.

» 1ext eingeben” auf Seite 126 und
» [extattribute angeben” auf Seite 131

Text in Umrandungsmuster
konvertieren

Sie kdnnen Umrandungsmuster aus Text erstellen,
der in eine TrueType-Schriftart konvertiert wurde.

Markieren Sie den Text, der in eine TrueType-
Schriftart konvertiert wurde.

Klicken Sie auf Text und auf In
Umrandungsobjekt umwandeln.

— Der markierte Text wird in Umrandungen

konvertiert.
£ [N _.."_"\
1 - - -
JJ..r" . : |_.-__'-' . -
A H:-I'u oS
L A i

Fur die konvertierte Umrandung wurden
keine Stickattribute angegeben. Aus
diesem Grund wird sie als gepunktete
Linien angezeigt. Geben Sie die
Stickattribute nach Wunsch an.

Um die Form des Musters zu erhalten,
gruppieren Sie die Umrandungen oder geben
Sie die Aussparungsfunktion an.

»Erzeugen von Buchstabenumrandungen
(mit in Umrandungsobjekt
umgewandeltem Text)” auf Seite 323




Kleinen Text eingeben

Mit dem Werkzeug fir kleinen Text kénnen nur 6
mm (0,24 Zoll) groBe oder noch kleinere
Textzeichen flr schéne Stickmuster verwendet
werden. Es sind FUNF Schriftarten verfiigbar.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ,,A_‘ .

— Es erscheinen drei Schaltflachen:

A |||

Klicken Sie auf ABC|.

— Die Form des Mauszeigers andert sich in

, und die angezeigte Stickattributleiste
&hnelt der unten dargestellten Leiste.

[%.01ABC Eegm (5-6a) < 50 -] mm W

Wenn nétig, andem Sie die Schriftart, TextgréBe und Farbe.

e Sie kbnnen Schriftart, TextgréBe und Farbe
entweder vor oder nach dem Erstellen des
Textes dndern. Weitere Informationen (iber
das Andern dieser Einstellungen finden Sie
unter ,Zeichensatz-“ auf Seite 127,
LSchriftgréBe” auf Seite 129, ,Farbe” auf
Seite 148 und ,Sticktyp“ auf Seite 149.

* Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Textattribute
verwenden, um die anderen Attribute des
Textes festzulegen. (Weitere Informationen
finden Sie auf , Textattribute angeben” auf
Seite 131.) Wenn Sie diese Einstellungen
jetzt nicht dndern, werden die aktuellen
Einstellungen verwendet, die Sie jedoch
spdter beliebig dndern kénnen.

Klicken Sie in der Stickmusterseite auf die
Stelle, an der der Text erscheinen soll.
— Das Dialogfeld Bearbeitet Textzeichen wird

angezeigt und enthélt eine Tabelle mitallenin
dieser Schriftart verfligbaren Zeichen.

Geben Sie den Text ein.

* Driicken Sie , um eine neue

Textzeile hinzuzuftigen.

* Sie kénnen die Zeichen auch eingeben, indem

Sie sie in der Zeichentabelle auswéhlen und
dann auf Einfiigen klicken oder auf ein
Zeichen doppelklicken. Dies ist besonders
dann sinnvoll, wenn das gewdinschte Zeichen
nicht auf der Tastatur zu finden ist.

e Ein vergréBertes Bild des Zeichens wird

unter dem Mauszeiger angezeigt, wenn Sie
ihn lber ein Zeichen in der Zeichentabelle
ziehen, wodurch eine bessere Ansicht des
Zeichens angezeigt wird.

Klicken Sie auf OK.

— Der Text wird in der Stickmusterseite
angezeigt.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um den

Vorgang abzubrechen.

e Wenn Sie den eingegebenen Text

bearbeiten méchten, markieren Sie ihn
und wéhlen dann den Men(ibefehl Text —
Texteingabe. Bearbeiten Sie den Textim
Dialogfeld Bearbeitet Textzeichen, das
angezeigt wird. (Weitere Informationen
finden Sie auf ,Eingegebenen Text
bearbeiten” auf Seite 129.)

» Das Werkzeug ,Kleiner Text* wird zum

Erzeugen von Textmustern verwendet, bei
denen die Fadenspriinge zwischen den
Zeichen nicht abgeschnitten werden miissen.

» Wenn Sie ein Zeichen eingegeben haben,
das fir die ausgewéhlte Schriftart nicht
zur Verfliigung steht, wird eine
Fehlermeldung angezeigt. Klicken Sie auf
OK, um die Meldung zu schlieBen und
zum Dialogfeld Texteingabe
zurtickzukehren und die Eingabe zu
Korrigieren.

» Sticken Sie mit einer geringeren
Fadenspannung als beim Sticken
normaler Designs.

» Sticken Sie langsamer als beim Sticken
normaler Designs.

(Informationen zur Einstellung der
Fadenspannung und Geschwindigkeit
finden Sie in der Bedienungsanleitung
Ihrer Stickmaschine.)

¢ Die besten Ergebnisse beim Sticken von
kleinen Schriftarten erzielen Sie, wenn Sie
die Fadenspriinge zwischen den Zeichen
nicht abschneiden. (Informationen zur
Einstellung des Fadenabschneidens in
der Maschine finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer
Stickmaschine.)
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Mit der Monogrammfunktion kénnen Sie Monogramme mit maximal drei GroBbuchstaben erstellen und ein

dekoratives Muster um das Monogramm anordnen.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf A .

— Es erscheinen drei Schaltflachen:

A || 4B |

Klicken Sie auf @

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

I , und die angezeigte

Stickattributleiste dhnelt der unten
dargestellten Leiste.

[%: Diamond ABE: =] [0 =] mm | [Sonsscn -

» Die Schriftarten Diamond und Script sind
speziell fir Monogramme. Sie kénnen aber
auch andere Schriftarten verwenden.

» Wenn eine TrueType-Schriftart ausgewahlt
ist, erscheint die Stickattributleiste wie
unten dargestellt, und die Garnfarbe und
der Sticktyp fir die Linie kénnen
ausgewdéhlt werden.

Tosdlial RaERYYTD = = wm W

Wenn nétig, andern Sie die Schriftart,
TextgréBe, Farbe und den Sticktyp.

» Sie kbnnen den Zeichensatz, die
TextgréBe, die Farbe und den Sticktyp
entweder vor oder nach dem Erstellen des
Monogramms éndern. Weitere
Informationen (iber das Andern dieser
Einstellungen finden Sie unter
~Monogramm-Schriftart” auf Seite 140,
~Monogrammgré3e“ auf Seite 140, ,,Farbe”
auf Seite 148 und ,Sticktyp” auf Seite 149.

» Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um weitere Afttribute des
Monogramms festzulegen. (Weitere
Informationen finden Sie auf ,Stickattribute
festlegen” auf Seite 150.) Wenn Sie diese
Einstellungen jetzt nicht &ndern, werden die
aktuellen Einstellungen verwendet, die Sie
jedoch spéter beliebig dndern kénnen.

Klicken Sie in der Stickmusterseite auf die Stelle,
an der das Monogramm erscheinen soll.

— Das Dialogfeld Monogrammbuchstaben
bearbeiten wird angezeigt.

Managrammbuchstaben bearbeilen

™ Dekoratnes busiar hinndiigen
Monogrammbuchsiaben
Zeichan ainfigan

Blc]oJe]Fe[n] TaTe]]m]
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Einfligen

Abbepchen |

Geben Sie den Monogrammtext
(GroBbuchstaben) ein.

» Sie kénnen die Zeichen auch eingeben,
indem Sie sie in der Zeichentabelle
auswéhlen und dann auf Einfiigen klicken
oder auf ein Zeichen doppelklicken.

» Sie kénnen maximal drei Gro3buchstaben
mit der Monogrammfunktion eingeben.

Das Einftigen von mehreren Linien ist nicht
mdglich. Wenn Sie die Taste
driicken, wird das Dialogfeld geschlossen
und das Monogramm in der
Stickmusterseite angezeigt.

Um ein dekoratives Muster um oder an den
Monogrammseiten hinzuzufugen, aktivieren
Sie das Kontrollkédstchen Dekoratives
Muster hinzufiigen und klicken Sie
anschlieBend auf Muster auswéahlen.

— Das Dialogfeld Design-Bibliothek wird

angezeigt.
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Klicken Sie auf ein dekoratives Muster, um es
auszuwahlen. Klicken Sie anschlieBend auf
Wabhlen (oder doppelklicken Sie auf das
Muster), um das Dialogfeld Design-




Bibliothek zu schlieBen und das Muster im
Vorschaufenster Monogrammbuchstaben
bearbeiten anzuzeigen.

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen.

— Das Monogramm wird mit dem
ausgewahlten dekorativen Muster in der
Stickmusterseite angezeigt.

AR

Klicken Sie auf k im Werkzeugkasten,

markieren Sie das dekorative Muster und
passen Sie dann die Grée und Position an.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréBe des
gewdhlten Musters anzupassen. Weitere
Informationen zum Anpassen der
MonogrammgréB3e finden Sie unter ,Muster
skalieren” auf Seite 102.

Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

, wenn das markierte Muster
verschoben werden kann.

Andem Sie bei Bedarf die Garnfarbe und den Sticktyp
fir das Monogramm in der Stickattributleiste.

Monogramme bearbeiten

Monogramm-Schriftart|* oamond AREBCE -]

In diesem Pulldown-Men(i wéhlen Sie den
Zeichensatz fiir Monogramme aus.

Das Pulldown-Menii Monogramm-Schriftart wird

in den Stickattributen angezeigt, wenn FIB[) im

Werkzeugkasten ausgewéhit wird. Es wird auch
dann angezeigt, wenn ein Monogramm-Muster in
der Stickmusterseite ausgewéhlt wurde.

Klicken Sie auf das Pulldown-Menii Schriftart.

— Es wird eine Liste der Monogramm-
Schriftarten angezeigt.

E Unbenannt - Layout & Editing
Oiatel Bearbebten Bid Test Stcken Anscht Optionen
=R s I T

07 ABC EEESETad j 00 = mm
07 ABC Batdenil A1
EABCRE#REY 0 |
09 MH [n A

10 ARC BRI

11 ABD HREHER

12 ABC R

13 ABC BREHER

14 AHE BT

15 AdS HaEHER

16 ABL BREEEER v

Als Monogramm-Schriftart kann jede der 35
normalen Schriftarten oder eine TrueType-
Schriftart ausgewdhlt werden.

Klicken Sie auf die gewlinschte Schriftart.

— Die Einstellung gilt fiir alle Monogrammmuster,
die Sie erstellen, bis Sie die Einstellung &ndern.

— Wenn ein Monogramm-Muster ausgewahlt
wird, wird die Einstellung auch auf das
ausgewahlte Monogramm angewendet.

MonogrammgroBe [0 ~| mm

In diesem Pulldown-Men( wéahlen Sie die Gro3e flr
das Monogramm aus.

Das Pulldown-Meni MonogrammgréBe wird in

den Stickattributen angezeigt, wenn FIBD im

Werkzeugkasten ausgewéhlt wird. Es wird auch
dann angezeigt, wenn ein Monogramm-Muster
in der Stickmusterseite ausgewéhlt wurde.

Klicken Sie auf das Pulldown-Men(
MonogrammgroéBe.

Geben Sie die gewiinschte Hoéhe ein (5,0 bis
100 mm (0,20 bis 3,93 Zoll)), und driicken Sie

die Taste , oder klicken Sie auf den

gewunschten Wert.
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— Die Einstellung gilt fur alle
Monogrammmuster, die Sie erstellen, bis
Sie die Einstellung andern.

— Wenn ein Monogramm-Muster
ausgewahlt wird, wird die Einstellung
auch auf das ausgewéhlte Monogramm
angewendet.

Monogramm-Text bearbeiten

Wabhlen Sie das Monogramm-Muster, das Sie
bearbeiten méchten.

Sie kénnen jeweils nur ein Monogramm-
Muster bearbeiten. Wenn Sie mehr als ein
Monogramm-Muster auswéhlen, ist dieser
Mentibefehl deaktiviert.

Klicken Sie auf Text, dann auf Texteingabe.

— Das Dialogfeld Monogrammbuchstaben
bearbeiten wird gedffnet und die Zeichen
des ausgewéahlten Monogramm-Musters
werden im Textfeld dargestellt.

Monogrammbuchstaben bearbeiten
[ Dhakorativas Mustar hinguiigen
Mionogremm buchstshen A Bi

Teichan ainfigen

Ok Abbeechen

Bearbeiten Sie den Text nach lhren
Wiinschen.

» Sie kénnen die Zeichen auch eingeben,
indem Sie sie in der Zeichentabelle
auswéhlen und dann auf Einfiigen klicken
oder auf ein Zeichen doppelklicken.

e Um das dekorative Muster zu &ndern,
klicken Sie auf Muster auswéhlen und
wéhlen anschlieBend das neue Muster im
Dialogfeld Design-Bibliothek. Markieren
Sie dann das alte dekorative Muster in der
Stickmusterseite und I6schen Sie es.

* Um das dekorative Muster zu entfernen,
markieren Sie es in der Stickmusterseite
und Iéschen Sie es.

Das Einfiigen von mehreren Linien ist nicht
méglich. Wenn Sie die Taste
driicken, wird das Dialogfeld geschlossen
und das Monogramm in der
Stickmusterseite angezeigt.

Klicken Sie auf OK.

— Das bearbeitete Monogramm-Muster wird
in der Stickmusterseite angezeigt.

Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses Dialogfeld
zu schlieBen, ohne die Anderungen anzuwenden.

»,Monogramme eingeben” auf Seite 139

Einzelne Zeichen bearbeiten

Fur jeden Buchstaben im Monogramm-Muster
kénnen GréBe und Farbe separat eingegeben und
andere Zeichenattribute (Unterschneidung und
vertikaler Versatz) festgelegt werden.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf f;‘ .
— Es erscheinen drei Schaltflachen:

Klicken Sie auf f; .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu [> .

Klicken Sie auf das Monogramm-Muster, das
Sie bearbeiten mdchten.

— Zur Anzeige, dass es markiert ist, erscheinen

am Zeichen die Ziehpunkte @ .

Die GréBe des markierten Zeichens, die
Unterschneidung und der vertikale Versatz
kdénnen durch Ziehen eines Ziehpunktes
gedndert werden. Einzelheiten dazu finden
Sie unter ,Zeichengré3e und -attribute einfach
dndern” auf Seite 132.

Um ein einzelnes Zeichen auszuwéhlen, klicken
Sie auf den Punkt fiir das gew(inschte Zeichen.

Um mehrere Zeichen auszuwéhlen, halten Sie

die Taste @ gedriickt und klicken auf
jeden Punkt fir das entsprechende Zeichen.
Sie kénnen auch den Mauszeiger Uber die
auszuwéhlenden Zeichen ziehen.

— Die Punkte fur die ausgewéhlten Zeichen
werden als kleine schwarze Rechtecke
dargestellt, und die angezeigten
Stickattribute ahneln den unten
dargestellten.

[ Diamorad - ABE =] 00 ~| mm M| [satinswcn  ~]




Anordnen von Sti

7. Andern Sie die Textattribute und klicken Sie
auf Anwenden.

5. Andern Sie die Farbe oder den Sticktyp.

K=
¥

e
\ 4
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6.  Klicken Sie auf oder auf Text und NS

Textattribute einstellen.

— Das Dialogfeld Textattribute einstellen
wird angezeigt.

exbaltribute sinstellen
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Sie kdnnen Stanzmuster auf Objektflachen anwenden, die Sie mit den Kreis- oder Bogen-, Rechteck-, Umrandungs-,
Text- oder Handstickmusterwerkzeugen gezeichnet haben. Dieses Programm enthalt zwar schon einige Stanzmuster,
mit Programmable Stitch Creator kénnen Sie diese Muster aber auch bearbeiten oder eigene Muster erstellen.

Stanzmuster anwenden

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ;‘ .

— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

A LAP

Klicken Sie auf 4 :

— Der Mauszeiger &ndert sich in L\b& ,und

das Dialogfeld Stanzen Attribute
Einstellen wird angezeigt.
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Der Pfad zum gerade ausgewéhliten Ordner

wird rechts von % im Dialogfenster
angezeigt.

Wabhlen Sie im Vorschaufenster ein
Stanzmuster aus (PAS-Datei mit
angewandten Stanzeinstellungen).

e Gravur- und Reliefstanzeinstellungen werden
als rot- und blaugefiillte Fldchen angezeigt.

» PAS-Dateien ohne Stanzeinstellungen werden
ebenfalls aufgefiihrt.

e Um einen anderen Ordner auszuwéhlen,

klicken Sie auf @ .
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Wéhlen Sie im angezeigten Dialogfeld
Ordner suchen den gewtinschten Ordner
aus, und klicken Sie auf OK (oder
doppelklicken Sie auf den Ordner), um das
Dialogfeld Ordner suchen zu schlieBen
und die Stanzmuster aus dem
ausgewdhlten Ordner im Vorschaufenster
anzuzeigen.

Um die Breite und Hohe des Stanzmusters zu
andern, geben Sie die gewiinschte GroBe (1
bis 100 mm (0,04 bis 3,94 Zoll)) unter GréBe
im Dialogfeld Stanzen Attribute Einstellen
ein bzw. wéhlen sie aus.

Um die Ausrichtung des Stanzmusters zu
andern, ziehen Sie den Mauszeiger Uber den
roten Pfeil innerhalb des Kreises unter
Richtung und ziehen den roten Pfeil zum
gewunschten Winkel.

 Das Dialogfeld wird weiterhin angezeigt, so
dass die GréBe und Ausrichtung des
Stanzmusters jederzeit angepasst werden
kénnen.

* Klicken Sie auf SchlieBen, um das
Dialogfeld zu schlie3en.

* Um das Dialogfeld nach dem SchlieBen

wieder zu 6ffnen, klicken Sie auf "il )




Klicken Sie auf das Objekt, auf das Sie das
Stanzmuster anwenden mdchten, um es
auszuwahlen.

— Um das ausgewahlte Objekt werden
~Begrenzungslinien“ angezeigt, und die
Form des Mauszeigers andert sich in

i\ , wenn er Uber die ausgewéhlte
Flache gezogen wird.

Klicken Sie auf die Punkte innerhalb des
Objekts, auf das das Stanzmuster angewandt
werden soll.

— Diese Stanzmuster werden als
gepunktete Linien im Objekt angezeigt.

e Das Stanzmuster wird vollstdndig
angezeigt, auch wenn es gréfer ist als das
Objekt, auf das es angewandt wurde. Es
werden jedoch nur die Teile gestickt, die
sich innerhalb des Objekts befinden.

» Sie kénnen Stanzmuster nur auf Objekte
anwenden, die Sie mit den Kreis- oder
Bogen-, Rechteck-, Umrandungs-, Text-
oder Handstickmusterwerkzeugen
gezeichnet und fiir die Sie den Satinstich,
Ftillstich oder programmierbaren Flillstich
angewendet haben.

e Um mehrere Stanzmuster innerhalb
desselben Objektes anzuwenden, klicken
Sie fir jedes Stanzmuster einmal auf das
Objekt.

» Wenn der Mauszeiger im ausgewéhlten
Objekt keinen Platz hat, wird das
Stanzmuster nicht angewandt.

¢ Das Dialogfeld Stanzen Attribute
Einstellen wird erst nach dem Auswéhlen
eines Stanzwerkzeugs angezeigt.

e Stanzmuster werden nur innerhalb des
Objektes gestickt, auf das sie angewandt
wurden.

Stanzmuster bearbeiten

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf 41 .

— Es werden zwei Schaltflachen angezeigt:

A LAP

Klicken Sie auf R ¢ |

— Der Mauszeiger andert sich in k& , das
Dialogfeld Stanzen Attribute Einstellen
wird angezeigt, und angewendete
Stanzmuster werden durch eine
gepunktete Linie in rosa angezeigt.
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Wenn bereits ein Objekt ausgewéhit ist,
werden ,Begrenzungslinien” um das Objekt
angezeigt, und die Stanzmuster werden durch
gepunktete Linien dargestellt.

Klicken Sie auf das Objekt mit dem
Stanzmuster, das Sie bearbeiten méchten.

— ,Begrenzungslinien® werden um das
ausgewahlte Objekt angezeigt.
Klicken Sie auf das Stanzmuster, das Sie
bearbeiten méchten.

— Um das Stanzmuster werden runde
Ziehpunkte, und oben am Stanzmuster
wird ein Drehpunkt angezeigt.

& Drehpunkt

. o Ziehpunkte
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Es kann nur jeweils ein Stanzmuster
ausgewdhlt werden. Wenn Sie ein anderes
Stanzmuster auswaéhlen, wird die Auswahl
des vorherigen Stanzmusters deaktiviert.

Um das Stanzmuster zu dndern, wahlen Sie
ein anderes Muster im Dialogfeld Stanzen
Attribute Einstellen aus und klicken auf
Anwenden.

Um die GroéBe und Ausrichtung des
Stanzmusters zu andern, legen Sie die
gewulnschten Einstellungen im Dialogfeld
Stanzen Attribute Einstellen fest, oder
passen Sie sie an, indem Sie an den
Ziehpunkten bzw. dem Drehpunkt ziehen.

Um ein Stanzmuster zu verschieben, ziehen
Sie es an eine andere Stelle innerhalb des
Objektes oder teilweise innerhalb des
Objektes.

Um das Stanzmuster zu I6schen, wéhlen Sie
den MenUlibefehl Bearbeiten — Léschen, oder

driicken Sie die Taste (Entf).

» Wenn ein Muster mit einem Stanzmuster
verschoben wird, wird das Stanzmuster
zusammen mit dem Muster verschoben.
Jedoch wirken sich Anderungen an der
GréBe und Ausrichtung des Musters nicht
auf die GréBe und Ausrichtung des
Stanzmusters aus. Nachdem Sie die Form
eines Objekts bearbeitet haben, miissen
Sie mdglicherweise die Fldche priifen und
die Stanzmuster anpassen.

» Stanzmuster werden erst nach der Auswahl
eines Stanzwerkzeugs angezeigt.

e Stanzmuster werden nur innerhalb der
Fléche gestickt, auf die sie angewendet
wurden.

* Klicken Sie auf SchlieBen, um das
Dialogfeld zu schlie3en.

,Muster skalieren“ auf Seite 102 und
,Muster drehen“ auf Seite 103




Mit den Stickattributen kdnnen Sie die folgenden
Attribute einstellen:

* Geometrische Attribute (Bogenform,
Eckenradius der Rechtecke und Pfadform);

e Textattribute (Schriftart, Gré3e)

e Stickattribute (Garnfarbe, Stickart,
Umrandung und Flachenflllung ein/aus).

Die verfligbaren Stickattribute hdngen vom
ausgewahlten Werkzeug im Werkzeugkasten und
von der Art des gewahlten Stickmusters ab.

Beispiel 1: Das Objektauswahl-Werkzeug ist aktiv,
aber kein Objekt oder Muster ausgewahlt

B ! Zickzackstich ~|  [ji ! Fiillstich -

Beispiel 2: Das Textwerkzeug ist aktiv oder Text ist
markiert

(01 ABC BETEE  ~| [100 ~| mm

g Satingtich hd

Wenn der Mauszeiger eine Weile tber einer
Schaltflache oder einem Pulldown-Men( in den
Stickattributen positioniert wird, wird ein Feld mit
dem Namen des Elements angezeigt. Nachfolgend
werden die Elemente der Stickattribute
entsprechend ihrer Namen beschrieben.

Datei EBearbeiten Bild Text Sticken
O M dbal»
W g E:kzackstich = [

D=
b

Allgemein gilt, dass die verschiedenen verfligbaren
Eigenschaften eines Musters direkt vor dem
Erstellen des Musters oder nach Erstellen des
Musters eingestellt werden kdnnen. Wenn Sie
beispielsweise ein Rechteck zeichnen, kdnnen Sie
die Farben und den Eckenradius gleich nach dem
Umschalten in den Zeichenmodus flir Rechtecke
festlegen. Wenn das Rechteck fertig gezeichnet ist,
kénnen Sie es auswahlen und die Eigenschaften
wieder andern.

Die einzige Ausnahme von dieser Regel ist der
Zeichenmodus flr Kreis und Bogen: Sie miissen
entscheiden, mit welchem Muster gezeichnet
werden soll (Kreis, Bogen usw.), bevor Sie
anfangen zu zeichnen. Sobald das Muster

gezeichnet ist, kann es nicht mehr geédndert werden.

Geometrische Attribute

Bogenform: Wahlt die Art der
Bogenform. (Weitere Informatio-
nen finden Sie auf ,Formen zeich-
nen“ auf Seite 117.)

Kreis -

Eckenradius: Bestimmt die Abrun-
dung von Rechtecken. (Weitere
Informationen finden Sie auf
~Eckenradius” auf Seite 120.)

Pfadform: Offnet und schlieBt
Polygonziige und Kurven. (Weitere
Informationen finden Sie auf ,Pfad-

Ffad dffnen -

form“ auf Seite 123.)

Textattribute
Zeichensatz: Wahlt eine Schriftart
. g flr den Text. (Weitere Informatio-
01 ABC BRI -|| hon finden Sie auf ,Zeichensatz-*
auf Seite 127.)
SchriftgréBe: Bestimmt die
SchriftgréBe. (Weitere Informatio-
100 -] mm nen finden Sie auf ,SchriftgroBe“
auf Seite 129.)

Stickattribute

Randnaht: Schaltet die Randnaht ein/
aus. Wenn das Sticken fir die Umran-
dung ausgeschaltet ist, wird sie nicht
ﬂ gestickt (und Sie kénnen weder Farbe

noch Sticktyp einstellen). (Weitere
Informationen finden Sie auf ,Rand-
naht auf Seite 147.)

Flachenfillung: Schaltet die Flachen-
flllung ein/aus. Wenn das Sticken fir
die Flache ausgeschaltet ist, wird sie
M nicht gestickt (und Sie kénnen weder
Farbe noch Sticktyp einstellen). (Wei-
tere Informationen finden Sie auf ,Fla-
chenfillung” auf Seite 147.)

Randnahtfarbe, Flachenfarbe,

Textfarbe, Handstickmuster-

farbe: Zur Einstellung der Garn-

farbe fur Umrandungen, Fullungen,
Text und Handstickmustern. (Wei-

E tere Informationen finden Sie unter
LFarbe” auf Seite 148.)

Spezialfarben (Weitere Informationen
dazu finden Sie unter ,Sonderfarben”
auf Seite 149.)

Randnahtstich: Zur Einstellung
des Sticktyps fur Umrandungen.
(Weitere Informationen finden Sie
auf ,Sticktyp“ auf Seite 149.)

Zickzackstich ~

Flachenstich: Zur Einstellung des

Sticktyps fur Innenflachen, Text und
Handstickmuster. (Weitere Informa-
tionen finden Sie auf ,Sticktyp* auf

Seite 149.)

Fiillstich a
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Garnfarbe und Sticktyp
einstellen

Allen Mustern kann mindestens eine Farbe und ein
Sticktyp zugewiesen werden. Mustern mit
Umrandung und Innenflédche kdnnen zwei
verschiedene Garnfarben und Sticktypen
zugewiesen werden. Wenn ein Farbverlauf
eingestellt wird, kdnnen Sie der Flache eine
zusatzliche Farbe hinzufiigen. (Weitere
Einzelheiten zum Farbverlauf finden Sie unter
~Farbverlauf erstellen” auf Seite 161). AuBerdem
kénnen Sie jedem Zeichen innerhalb eines
Textmusters einzelne Garnfarbeneinstellungen und
Sticktypen zuweisen.

Muster mit Umrandung und Flachenfillung: aus
TrueType-Schriftarten konvertierter Text, Kreise,
Segmente, Bogen & Sehne, Rechtecke,
geschlossene unterbrochene Linien und
geschlossene Kurven. Fir diese Muster kdnnen Sie
das Sticken der Umrandung und der Flachen
aktivieren oder deaktivieren.

Muster nur mit Umrandung: Bégen, offene
unterbrochene Linien und offene Kurven. Bei diesen
Mustern kdnnen Sie das Sticken der Umrandung
weiterhin aktivieren bzw. deaktivieren.

Muster nur mit Flachenfillung: Text, der mit
Schriftarten in dieser Software erstellt wurde, und
Handstickmuster. Bei diesen zwei Mustertypen
kann das Sticken der Innenflache nicht aktiviert
bzw. deaktiviert werden.

Handstickmuster: Flr Handstickmuster kdnnen Sie
die Farbe und den Sticktyp festlegen.

Randnaht /|

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Sticken
einer Umrandung ein- oder auszuschalten.

* Die Schaltfldche Randnaht steht nur zur
Verfligung, wenn das Objektauswahl-
Werkzeug aktiv ist und keine Muster
ausgewdhlt sind, wenn Sie ein Muster mit
einer Umrandung (aus TrueType-Schriftart
konvertierter Text, Kreise, Bégen,
Elemente, Bogen & Sehne, Rechtecke, 24
Herz- und Sternformen, geschlossene
unterbrochene Linien, Kurven) wéhlen oder

wenn Sie im Werkzeugkasten auf A,

ﬂ , J . S oder "% kiicken, um
mitdem Zeichnen eines solchen Musters zu
beginnen.

e Wenn die Randnaht ausgeschaltet ist, wird
der Rand nicht gestickt (und Sie kénnen
weder Farbe noch Sticktyp einstellen).

Klicken Sie auf die Schaltfliche Randnaht.
Diese Schaltflache hat zwei Einstellungen:

Ein: Die Schaltflache Randnahtfarbe und das
Pulldown-Men(l Randnahtstich werden angezeigt.

Aus: Die Schaltflache Randnahtfarbe und
das Pulldown-Meni Randnahtstich werden
nicht angezeigt.

Wenn Sie auf die Schaltflache klicken, wird
die Einstellung geéndert.

W _!J Zickzackstich -

Randnaht
Randnahtfarbe Randnahtstich

— Die Einstellungen gelten flr alle Muster,
die Sie mit einer Umrandung erstellen, bis
Sie die Einstellung andern.

— Wird ein Muster ausgewéhlt, werden die
Einstellungen auf dieses Muster
angewendet.

Randnaht aus:
[
T i

b= 4

Randnaht ein:

Um die Randnaht wieder einzuschalten,
klicken Sie erneut auf die Schaltflache
Randnaht.

,Farbe” auf Seite 148 und ,Sticktyp“ auf
Seite 149

Flachenfiillung il

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Flachenflllung ein- oder auszuschalten.

* Die Schaltfldche Fldchenftillung steht nur
zur Verfiigung, wenn das Objektauswabhl-
Werkzeug aktiv ist und keine Muster
ausgewadhlt sind, wenn Sie ein Muster mit
einer Innenfldche (Text, Elemente, Bogen &
Sehne, Rechtecke, 24 Herz- und
Sternformen, geschlossene unterbrochene
Linien, Kurven) wéhlen oder wenn Sie im

Werkzeugkasten aut A, S|, 'O,

Q{i}‘ oder | klicken, um mit dem
Zeichnen eines solchen Musters zu
beginnen.

» Wenn die Fldchenfiillung ausgeschaltet ist,
wird die Fldche nicht gestickt (und Sie
kénnen weder Farbe noch Sticktyp
einstellen).




Klicken Sie auf die Schaltflache Flachenfiillung.
Diese Schaltflache hat zwei Einstellungen:

Ein: Die Schaltflache Flachenfarbe und das
Pulldown-Men( Fléachenstich werden angezeigt.
Aus: Die Schaltflache Flachenfarbe und das
Pulldown-Men( Fléachenstich werden angezeigt.

Wenn Sie auf die Schaltflache klicken, wird
die Einstellung geéndert.

[ m| [Funstich -

Flachenflllung
Flachenfarbe Flachenstich
— Die Einstellungen gelten fir alle Muster,
die Sie mit einer Innenflache erstellen, bis
Sie die Einstellung andern.

— Wird ein Muster ausgewahlt, werden die
Einstellungen auf dieses Muster angewendet.

Um die Flachenfullung wieder einzuschalten, klicken
Sie ermneut auf die Schaltflache Flachenfiillung.

,Farbe” auf Seite 148 und ,Sticktyp” auf
Seite 149

Das Flachenftllung-Stickattribut kann nicht
innerhalb einer geschlossenen Pfadfldche
gesetzt werden, wenn sich eine
Musterumrandung kreuzt, auch wenn das
Muster mit dem Werkzeug ,Gerade Linie”
oder ,Kurvenlinie“ und Attribut ,Pfad
schlieBen” gezeichnet worden ist.

Farbe |

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Garnfarbe fur Umrandungen, Innenflachen, Texte
und Handstickmuster festzulegen.

* Die Schaltflichen Randnahtfarbe und
Flédchenfarbe werden in den Stickattributen
angezeigt (sofern Sie mit den Schaltfléchen
Randnaht oder Flachenfiillung nicht
deaktiviert wurden), wenn das
Objektauswahl-Werkzeug ausgewdhit ist und
keine Muster ausgewéhlt sind.

» Wenn Sie einen der Zeichenmodi oder die
Texteingabe aktivieren oder ein
bestehendes Muster auswéhlen, erscheint
die Schaltfldche fir die Farbe des
entsprechenden Musters.

Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die Farbe.

— Das Dialogfeld Garnfarbe des Bereichs
wird angezeigt, das ahnlich wie
Folgendes aussieht.

Garnlarbe dis Beeichs Garnlarbe dis Beeichs

Gaiabebe  [BROTHER EMERDIDER Gaiabebe  [BROTHER EMERDIDER

¥ Emcshalen bafischien

] ]

Wenn das Kontrollkdstchen Einzelheiten
betrachten aktiviert ist, wird das linke
Dialogfeld angezeigt. Ist das Kontrollkdstchen
deaktiviert, erscheint das rechte Dialogfeld.
Um im Modus , Einzelheiten betrachten” die
Farbanzeige nach den Farbténen zu ordnen
(von warmen zu Kalten Farben), klicken Sie in
der Spaltentiberschrift der Garnfarbenliste auf
Farbe. Klicken Sie erneut auf Farbe fiir die
umgekehrte Reihenfolge (von kalten zu
warmen Farben). Um die Liste wieder in der
urspringlichen Reihenfolge anzuzeigen,
klicken Sie in der Spaltentberschrift auf Index.

Waéhlen Sie aus dem Pulldown-Menu
Garntabelle eine Markengarn- oder eine
Anwendergarntabelle.

Wabhlen Sie aus der Liste der Garnfarben die
gewunschte Farbe aus.

* Die Farbe kann auch per Doppelklick
ausgewdéhlt werden.

» Beschreibungen der vier Schaltfldchen
unter der Liste finden Sie unter
~Sonderfarben” auf Seite 149.

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen.

— Die Einstellung gilt fur alle Muster
desselben Typs, die Sie erstellen, bis Sie
die Einstellung &ndern. Die Schaltflache
fur die Farbe jeder Kategorie zeigt die
aktuelle Farbe dieser Kategorie.

— Wird ein Muster ausgewahlt, wird die
Einstellung auf dieses Muster angewendet.
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Klicken Sie auf diese Pulldown-Menis, um den
Sticktyp fir Umrandungen, Innenflachen, Text und
Handstickmuster festzulegen.

Einzelheiten zur Angabe einer
Anwendergarntabelle oder Informationen
tiber den Umgang der Maschinen mit den
Garnfarben finden Sie im Abschnitt
LAnwender-Garnfarbenlisten bearbeiten“
auf Seite 161.

,Randnaht” auf Seite 147 und
sFldchenfillung” auf Seite 147

* Die Pulldown-Meniis Randnahtstich und
Flachenstich werden in den Stickattributen
angezeigt (sofern Sie mit den Schaltflédchen
Randnaht oder Flédchenfiillung nicht

Sonderfarben deaktiviert wurden), wenn das
Objektauswahl-Werkzeug ausgewéhit ist.
» Wenn Sie einen der Zeichenmodi aufrufen
Gartainle [SADTHER ENGRODERY =] oder ein bestehendes Muster wéhlen, wird
I Bt bt das Pulldown-Mendi fiir den Sticktyp dieses
- Iml_ I=) = Musters angezeigt.
:-. :-. :-. :-. :- :IZI Klicken Sie auf das Pulldown-Men fiir den
:-. :|_|. :|_|. :I:I. :I:[ :I:I Sticktyp.
;D, ;'_|, ;'_|, ;D ;Ij ;D — Die verfugbaren Einstellungen hédngen
m | § == vom ausgewahlten Objekt ab.
| A imimf R P Einstellungen | _. A
NICHT < — Objekityp fir Rand- E|nste|lunger_1 far Flachen-
DEFINIERT -0 | #2]52] | APPLIKATION nahtstich stich
300
| e APPLIKATION Toxt
w_ | il (integrierte
Schriftarten,
benutzerde- Keine
MATERIAL finierte
— NICHT DEFINIERT: Stickmaschinen, die Schriftarten, Satinstich, Fiillstich und
automatisch die Garnfarben anzeigen, Mono- Prog. Fiillstich (Program-
schalten automatisch im Display auf die gramm) mierbarer Fullstich)
angegebene Farbe. Wenn Sie eine Zickzackstich,
solche Maschine benutzen und die Farbe Text Geradstich,
eines SchwarzweiBmusters von Hand (True.Type' Dreifachstich,
einstellen mdchten, konnen Sie NICHT Schriftar- Motiv-Stich
DEFINIERT wahlen. ten) und E/V-Stich
Farben fiir das Erstellen von Text
Applikationen: Applikationen kdnnen Sie (Kleine Keine Keine
mit den drei in der obigen Abbildung Schriftart)
gezeigten Sonderfarben erstellen. Satinstich, Fullstich,
MATERIAL markiert die Umrandung der Handstick- . Prog. Fiillstich (Program-
Flache, die aus dem Applikationsmaterial muster Keine mierbarer Fullstich), Tun-
ausgeschnitten werden soll. nelstich und Motiv-Stich
POSITION DER APPLIKATION markiert die Satinstich, Fllstich,
Position auf dem Untermaterial, wo die Zickzackstich, |Prog. Fiillstich (Program-
Applikation aufgestickt werden soll. Geradstich,  |mierbarer Fillistich), Tun-
APPLIKATION stickt die Applikation auf das Sonstige  |Dreifachstich, |nelstich, Motiv-Stich,
Untermaterial. Motiv-Stich Kreuzstich, Kreisstich,
und E/V-Stich |Radialstich, Spiralstich
und Zufalliger Vorstich

Mit dem Applikations-Assistent kénnen Sie
Applikationen ganz leicht erstellen.
Einzelheiten dazu finden Sie unter ,,Erstellen
von Applikationen (Applikationsassistent)” auf
Seite 166.

Klicken Sie auf den gewuinschten Sticktyp.

— Die Einstellung gilt fur alle Muster
desselben Typs, die Sie erstellen, bis Sie
die Einstellung &ndern.

— Wird ein Muster ausgewahlt, wird die
Einstellung auf dieses Muster
angewendet.

Sticktyp
Zickzackstich - Fiillstich -
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Im Dialogfeld Einstellung der Nédhattribute
kénnen Sie den gewéhlten Randnaht- und
Fldchenstichen Stickattribute zuweisen.
Wenn Sie Prog. Flillstich, Motiv-Stich oder
Tunnelstich wéhlen, und das
Kontrollkdstchen Motiv verwenden ist
aktiviert, miissen Sie auch das Muster daftir
im Dialogfeld Einstellung der
Stickattribute auswéhlen, da kein
Standardmuster definiert ist.

,Randnaht” auf Seite 147,
LFldchenfillung” auf Seite 147 und
JStickattribute festlegen” weiter unten

Stickattribute festlegen

Im Dialogfeld Einstellung der Stickattribute
kénnen verschiedene Stickattribute fir Randnéhte
und Flachen festgelegt werden.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: [

Klicken Sie auf eine der Schaltflachen in der
Werkzeugleiste, mit denen Sie Objekte
zeichnen oder auswahlen kénnen.

Klicken Sie auf [#] in der Symbolleiste
— Das Dialogfeld Einstellung der

Néhattribute wird angezeigt.

Anfangermodus:

ot efhare der rfiiefaste
Fiandnohi

Urbeimihen
Zachrack Biote 2 O
s M 1

Dichte A 550

Expertenmodus:

7 Hunsnual
I Aimtpmgve
Fkrhests [11 e =
ks i i (2]
Hatatck
Sehuat «
frhm AT A
7 Elnchestsllsng
timirmygrmn

[ 1] B

)

» Sie kénnen dieses Dialogfeld auch mit dem
Mendiibefehl Sticken — Attribut einstellen
aufrufen.

* Die im Dialogfeld angezeigten Stickattribute
hdngen vom ausgewdhlten Sticktyp ab.

Um nur grundlegende Stickattribute und
einfachere Einstellungen anzuzeigen, klicken
Sie auf Zum Anféngermodus.

Um alle verfligbaren Stickattribute und
Einstellungen fiir den ausgewahlten Sticktyp
anzuzeigen, klicken Sie auf Zum
Expertenmodus.

e Einstellungen, die im Anfidngermodus nicht
ausgewéhlt werden kbnnen, werden aus
der vorherigen Einstellung im
Expertenmodus (ibernommen.

e Um das Vorschaufeld auszublenden,
klicken Sie auf Tipp verbergen. Um das
Vorschaufeld anzuzeigen, klicken Sie auf
Tipp anzeigen.

Wenn die Schaltfldche Tipp verbergen
angezeigt wird, wird auBerdem das
Vorschaufeld angezeigt, in dem Sie ein
Stichmuster sehen, wenn der Mauszeiger
Uber die Einstellung gezogen wird. Der
Vorschaubereich zeigt Ihre
Einstellungsdnderungen an.

Andern Sie ggf. die unter Randnaht oder
Flachenfiillung angezeigten Stickattribute.
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¢ In manchen Féllen miissen Sie
mdglicherweise durch die Einstellungen
blattern oder die GréBe des Dialogfeldes
dndern, indem Sie eine der Ecken ziehen,
um alle Stickattribute anzuzeigen.

» Die Eingabemethode fiir die Einstellungen
héangt vom ausgewébhlten Attribut ab. Bei
der Eingabe numerischer Werte im
Expertenmodus kénnen Sie auf die
Pfeiltasten klicken, um den Wert
auszuwéhlen oder um ihn direkt
einzugeben. Verwenden Sie im
Anfdngermodus den Schieberegler, um die

Einstellungen zu dndern. Wenn @
angezeigt wird, klicken Sie auf die
Schaltfldche, um zur Standardeinstellung
zurtickzukehren.

Weitere Informationen zu den
verschiedenen Stickattributen und
Einstellungen finden Sie unter
LStickattribute fiir Randnéhte” auf
Seite 152 und ,Stickattribute fiir die
Fldchenfiillung” auf Seite 154.
Dardiber hinaus kénnen haufig
verwendete Stickattribute gespeichert
werden. Einzelheiten dazu finden Sie
unter ,Speichern der Einstellungen in
einer Liste“ auf Seite 164.

Alle im Dialogfeld durchgeftihrten
Einstellungen werden beibehalten und
unabhéngig vom Modus angewendet, bis sie
geédndert werden.

Klicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltflache
Anwenden, um die neuen Stickattribute zu
Ubernehmen.

Klicken Sie auf SchlieBen, um das Dialogfeld
zu schlieBen.




Stickattribute fir Randnahte

Die verfligbaren Attribute hdngen vom ausgewé&hlten Sticktyp ab.

Zickzackstich
Schaltet das Unternahen ein/aus. Benutzen Sie Unterndhen, um den Schrumpfeffekt beim
Sticken zu verhindern.
Unterndhen Ein: Unternahen wird ausgefihrt.

Aus: Unternahen wird nicht ausgefihrt.
Vorgabe: Aus

Zickzack-Breite

Stellt die Breite des Zickzackstiches ein.
Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)

Dichte

WAéhit die Anzahl der Faden pro mm (Zoll).
Bereich: 1,0-7,0 Faden pro mm (25—178 Faden pro Zoll)
Vorgabe: 4,5 Faden pro mm (114 Faden pro Zoll)

Halbstich

Schaltet Halbstiche ein/aus.

Wenn eine Seite des Zickzackstiches dicht ist, kdnnte ein Ein:
Halbstich gewé&hlt werden, um eine gleichméBigere Dichte
zu erstellen.

Verfugbar fur Text und Objekte, die mit den Zeichenwerk-
zeugen erstellt wurden.

Vorgabe: Aus

Scharfe Ecken

Zur Einstellung, wie spitz zulaufende Ecken genéht werden.

Vorgabe: ,\

Geradstich
Stellt die Laufweite der Randnaht ein.
Laufweite Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)
Stellt die Anzahl der Umrandungsstiche ein, die gestickt werden.
Durchgénge Bereich: 1-5
Vorgabe: 1

Dreifachstich

Laufweite

Stellt die Laufweite der Randnaht ein.
Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)
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Motiv-Stich

Stellt die Laufweite der Randnaht ein.

Laufweite Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)

Vorgabe: 10,0 mm (0,39 Zoll)

WAéhlt ein Muster fur den Motiv-Stich.

% Klicken Sie auf % , und wahlen Sie dann im Dialogfeld Durchsuchen den Ordner
mit der PMF-Datei, die Sie verwenden mdchten. Doppelklicken Sie auf das
gewlinschte Muster bzw. wahlen Sie es aus, und klicken Sie dann auf OK.

Breite (horizon- Stellt die Musterbreite ein (gemessen entlang der Linie).

tale Lange) Bereich: 2,0-100,0 mm (0,08-3,94 Zoll)

9 Vorgabe: 5,0 mm (0,20 Zoll)
Hahe (vertikale Stellt die Musterhéhe ein (gemessen senkrecht zur Linie).
Lange) Bereich: 2,0-100,0 mm (0,08-3,94 Zoll)
9 Vorgabe: 5,0 mm (0,20 Zoll)
Wahlt die horizontale Anordnung des Musters. Bei .
Motiv H-Anordnung Mustern wie @ werden die Muster wie rechts gezeigt Normal: L0000
(Horizontale an der Linie ausgerichtet. Gespiegelt: TSSO
Anordnung) Abwechselnd: <&
Wabhlt die vertikale Anordnung des Musters. Bei

V-Anordnung Mustern wie |B>| werden die Muster wie rechts gezeigt Normal: BEEEE

(Vertikale an der Linie ausgerichtet. Gespiegel: <g<q<q

Anordnun

9 Abwechselnd: B<><>
Zur Einstellung des Abstandes (gemessen entlang der
Linie) von Mustern.

Abstand Minimum: Abhangig vom Muster Bl

Maximum: 100,0 mm (3,94 Zoll)
Vorgabe: 0,0 mm
E/V-Stich

WAéhlt den E- oder V-Stich aus.
Stellt den Abstand zwischen Stichen ein. L .
Bereich: 1,0-20,0 mm (0,04-0,79 Zoll) = Stich: V-Stich:

Intervall Vorgabe: 5,0 mm (0,20 Zoll) [ < [ A=<—"R
Stellt die Muste_rh_ohe ein (gemessen E-Stich: V-Stich:
senkrecht zur Linie).

Schlagweite Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 2,5 mm (0,10 Zoll)
Stellt die Laufweite der Randnaht ein. . .
Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0.39 Zoll) = Stoh: V-Stich:

E-Stich Laufweite Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)
V-Stich

Legt die Riickwartsstiche fir die Geradstiche fest. Beim V-Stich ist das ,V* in den

Durchainge Durchgéngen enthalten.

gang Bereich: 1, 3,5

Vorgabe: 1
Legen Sie die Schlaganzahl des Garntragers fest.

Schlagzahl Nur Yerfugbar, wenn E-Stich ausgewahlt wurde.
Bereich: 1-3
Vorgabe: 1
Wahlt die Innen-/AuBenanordnung des . .
E- oder V-Stiches. E-Stich: V-Stich:

Anordnen

O L DL




Stickattribute fiir die Flachenfillung
Die verfligbaren Attribute hdngen vom ausgewé&hlten Sticktyp ab.

Satinstich
Schaltet Unterndhen ein oder aus. Benutzen Sie Unternahen, um den Schrumpfeffekt beim
Sticken zu verhindern.
Ein: Unterndhen wird ausgefihrt.
Aus: Unternéhen wird nicht ausgefuihrt.
Vorgabe: Aus
[Typ] Zur Festlegung der Art von Unternéhen. Kante: Zickzack: Alle:
Bei Text und Handstickmustern
Unternahen Kante: Die Naht wird unter der Kante des Musters genéht. EI
Zickzack: Zickzack-Naht wird unter der Flache des Musters
genaht.
Alle: Die Naht wird unter der Kante und der Flache des Musters genaht.
Bei anderen Mustern Einzeln: Doppelt:
Einzeln: Naht senkrecht zur angegebenen Né&hrichtung.
Doppelt: Naht ein Muster mit 45° und — 45° Winkel zur angegebe- @ @
nen Nahrichtung.
Legt die Anzahl von Faden pro mm fest.
Dichte Bereich: 1,0-7,0 Faden pro mm (25-178 Faden pro Zoll)

Vorgabe: 4,5 Faden pro mm (114 Faden pro Zoll)

Farbverlauf

Schaltet den Dichtefarbverlauf ein oder aus. Diese Einstellung kann fiir andere als Handstick-
muster eingegeben werden.

Verfugbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.

Klicken Sie auf Muster, um das Verlaufsmuster festzulegen.

Vorgabe: Aus

Einzelheiten Uber dieses Attribut finden Sie unter ,Farbverlauf erstellen” auf Seite 161.

Richtung

[Art] Gibt die Art der Stickrichtung an. Diese Einstellung kann fir andere als Handstickmuster
eingegeben werden.

Konstant: N&ht mit fest eingestelltem Winkel. Der Winkel wird durch die Winkeleinstellung
bestimmt.

Variabel: Variiert die Nahrichtung je nach dem Objekt, das genaht werden soll. 90°
[Winkel] Gibt den Stickwinkel an. 1355 T~,45°
Nur verfiigbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist. 180° 0°
Bereich: 0-359 Grad o
Vorgabe: 45 Grad 225 270031 5

Halbstich

Schaltet Halbstiche ein/aus.

Verfligbar fur Text, Handstickmuster und geometrische For- Ein:
men, sofern die Art der Stickrichtung auf Variabel festgelegt
wurde.

Wenn eine Seite des Satinstiches dicht ist, kénnte ein Halb-
stich gewahlt werden, um eine gleichmaBigere Dichte zu erstellen.
Vorgabe: Aus

Aus:

Linienfihrungstyp

Stellt die Linienflihrung des Stiches ein. Diese Einstellung kann fiir Innerhalb des Bereic
andere als Handstickmuster eingegeben werden.

Verfligbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist. @
Verflgbare Einstellungen: Entlang der Umrand
¢ Innerhalb des Bereichs (kiirzeste Strecke) Q

* Entlang der Umrandung (an der Innenseite entlang)

* Auf der Umrandung (auf der Linie) Auf der Umrandung:
Die Einstellung ,Innerhalb des Bereichs” ist nur verfligbar, wenn das O
Kontrollkéstchen Farbverlauf deaktiviert ist.

Vorgabe: Innerhalb des Bereichs

Zug-Kompensation

Verlangert die Stickflache in Stickrichtung des Stiches, um das Schrumpfen des Musters
beim Sticken zu vermeiden.

Bereich: 0,0-2,0 mm (0,00-0,08 Zoll)

Vorgabe: 0,0 mm (0,00 Zoll)
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Weitere Informationen zu Handstickmustern finden Sie unter ,Manuelles Erzeugen professioneller
Stickmuster (Handstickmuster)” auf Seite 124.

Fullstich
Schaltet Unterndhen ein oder aus. Benutzen Sie Unternahen, um den Schrumpfeffekt beim
Sticken zu verhindern.
Ein: Unternédhen wird ausgefuhrt.
Aus: Untern&hen wird nicht ausgefuihrt.
Vorgabe: Aus
[Typ] Zur Festlegung der Art von Unternahen. Kante: Zickzack: Alle:
Bei Text und Handstickmustern
Unternahen Kante: Die Naht wird unter der Kante des Musters genéht. EI
Zickzack: Zickzack-Naht wird unter der Flache des Musters
genaht.
Alle: Die Naht wird unter der Kante und der Flache des Musters genaht.
Bei anderen Mustern Einzeln: Doppelt:
Einzeln: Naht senkrecht zur angegebenen Né&hrichtung.
Doppelt: Néht ein Muster mit 45° und — 45° Winkel zur angegebe- % @
nen Nahrichtung.
Legt die Anzahl von Faden pro mm fest.
Dichte Bereich: 1,0-7,0 Faden pro mm (25—-178 Faden pro Zoll)

Vorgabe: 4,5 Faden pro mm (114 Faden pro Zoll)

Farbverlauf

Schaltet den Dichtefarbverlauf ein oder aus. Diese Einstellung kann fiir andere als Handstick-
muster eingegeben werden.

Verfligbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.

Klicken Sie auf Muster, um das Verlaufsmuster und dessen Dichte festzulegen.

Vorgabe: Aus

Einzelheiten liber dieses Attribut finden Sie unter ,Farbverlauf erstellen” auf Seite 161.

Richtung

[Art] Gibt die Art der Stickrichtung an. Diese Einstellung kann fur andere als Handstickmuster
eingegeben werden.

Konstant: Naht mit fest eingestelltem Winkel. Der Winkel wird durch die Winkeleinstellung
bestimmt.

Variabel: Variiert die Nahrichtung je nach dem Objekt, das genaht werden soll. 90° .
[Winkel] Gibt den Stickwinkel an. 13545
Nur verfligbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist. 180° 0°
Bereich: 0-359 Grad o
Vorgabe: 45 Grad 225 15

Stichart

Legt die Nahtform an den Kanten fest.

Verfligbare Einstellungen: = , =

Vorgabe: E (fur alle Objekte auBBer Text)
= (fur Text)

Halbstich

Schaltet Halbstiche ein/aus.

Verflgbar fiir Text, Handstickmuster und geometrische Formen, Ein:
sofern die Art der Stickrichtung auf Variabel festgelegt wurde.

Wenn eine Seite des Flllstiches dicht ist, kdnnte ein Halbstich

gewahlt werden, um eine gleichmaBigere Dichte zu erstellen. Aus:

Vorgabe: Aus

Stellt die Linienflihrung des Stiches ein. Innerhalb des Bereichs:

Verfugbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.

Verflgbare Einstellungen: @

¢ Innerhalb des Bereichs (kiirzeste Strecke) Entlang der Umrandung:
Linienfihrungstyp * Entlang der Umrandung (an der Innenseite entlang) Q

» Auf der Umrandung (auf der Linie)

Die Einstellung ,Innerhalb des Bereichs" ist nur verfigbar, wenn Auf der Umrandung:
das Kontrollkastchen Farbverlauf deaktiviert ist. Q
Vorgabe: Innerhalb des Bereichs




Laufweite

Stellt die Stichlange der Naht ein. Laufweite: —| |-
Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 4,0 mm (0,16 Zoll)

Frequenz

Stellt die Starke des Versatzes ein. 30% 0%

Bereich: 0-99% -
Vorgabe: 30% % %

Zug-Kompensation

Verlangert die Stickflache in Stickrichtung des Stiches, um das Schrumpfen des Musters
beim Sticken zu vermeiden.

Bereich: 0,0-2,0 mm (0,00-0,08 Zoll)

Vorgabe: 0,0 mm (0,00 Zoll)

Programmierbarer Fiill

stich

Unternahen

Schaltet Unterndhen ein oder aus. Benutzen Sie Unternahen, um den Schrumpfeffekt beim
Sticken zu verhindern.

Ein: Unterndhen wird ausgefihrt.

Aus: Untern&hen wird nicht ausgefuhrt.
Vorgabe: Aus

[Typ] Zur Festlegung der Art von Unternéhen. Kante: Zickzack: Alle:
Bei Text und Handstickmustern

Kante: Die Naht wird unter der Kante des Musters genéht. EI
Zickzack: Zickzack-Naht wird unter der Flache des Musters genéht.
Alle: Die Naht wird unter der Kante und der Flache des
Musters genéht.

Bei anderen Mustern

Einzeln: Naht senkrecht zur angegebenen Néhrichtung.

Doppelt: Naht ein Muster mit 45° und — 45° Winkel zur angegebe- @ @
nen Nahrichtung.

Einzeln: Doppelt:

Dichte

Legt die Anzahl von Faden pro mm fest.
Bereich: 1,0-7,0 Faden pro mm (25—-178 Faden pro Zoll)
Vorgabe: 4,5 Faden pro mm (114 Faden pro Zoll)

Farbverlauf

Schaltet den Dichtefarbverlauf ein oder aus. Diese Einstellung kann flir andere als Handstick-
muster eingegeben werden.

Verfugbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.

Klicken Sie auf Muster, um das Verlaufsmuster und dessen Dichte festzulegen.

Vorgabe: Aus

Einzelheiten liber dieses Attribut finden Sie unter ,Farbverlauf erstellen” auf Seite 161.

Richtung

[Art] Gibt die Art der Stickrichtung an. Diese Einstellung kann fur andere als Handstickmuster
eingegeben werden.

Konstant: N&ht mit fest eingestelltem Winkel. Der Winkel wird durch die Winkeleinstellung
bestimmt.

Variabel: Variiert die N&hrichtung je nach dem Objekt, das genéht werden soll. ___90° |
[Winkel] Gibt den Stickwinkel an. 132735
Nur verfiigbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist. 180° 0°
Bereich: 0-359 Grad 205 15¢
Vorgabe: 45 Grad 270°

Halbstich

Schaltet Halbstiche ein/aus.

Verfugbar fur Text, Handstickmuster und geometrische Formen, Ein:
sofern die Art der Stickrichtung auf Variabel festgelegt wurde.

Wenn eine Seite des Flllstiches dicht ist, kdnnte ein Halbstich

gewahlt werden, um eine gleichmaBigere Dichte zu erstellen. Aus:
Vorgabe: Aus

Linienfihrungstyp

Stellt die Linienflihrung des Stiches ein. Innerhalb des Bereichs:
Verfugbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.

Verfugbare Einstellungen: @

¢ Innerhalb des Bereichs (kiirzeste Strecke) Entlang der Umrandung:
* Entlang der Umrandung (an der Innenseite entlang) Q

* Auf der Umrandung (auf der Linie)
Die Einstellung ,Innerhalb des Bereichs” ist nur verfligbar, wenn Auf der Umrandung:
das Kontrollkastchen Farbverlauf deaktiviert ist. Q

Vorgabe: Innerhalb des Bereichs
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Zug-Kompensation

Verlangert die Stickflache in Stickrichtung des Stiches, um das Schrumpfen des Musters
beim Sticken zu vermeiden.

Bereich: 2,0-10,0 mm (0,08-0,39 Zoll)

Vorgabe: 0,0 mm (0,00 Zoll)

Programmier-
barer Fllstich

T

Waéhlt ein Muster fur den programmierbaren Fillstich.

Klicken Sie auf % , und wéahlen Sie dann im Dialogfeld Durchsuchen den

Ordner mit der PAS-Datei, die Sie verwenden méchten. Doppelklicken Sie auf
das gewlinschte Muster bzw. wéhlen Sie es aus, und klicken Sie dann auf OK.

Breite (horizontale

Lénge)

Zur Einstellung der Breite des programmierbaren Fillmusters.
Bereich: 5,0-10,0 mm (0,20-0,39 Zoll)
Vorgabe: 7,5 mm (0,30 Zoll)

Hohe (vertikale Lange)

Zur Einstellung der Hohe des programmierbaren Fullmusters.
Bereich: 5,0-10,0 mm (0,20-0,39 Zoll)
Vorgabe: 7,5 mm (0,30 Zoll)

Richtung

Erméglicht die Drehung des Winkels von programmierbaren 90° .
0 1352 45
Fallmustern.
Bereich: 0-359 Grad 180° 0°
Vorgabe: 0 Grad 205 150
270°

Reihenver-
satz

Richtung

Legt die Ausrichtung des Reihenversatzes als Reihe/

Spalte fest. Reihe N

AN

PaN
AN

Spalte 2

Wert

Wenn die Versatz-Anordnung gewéhlt wurde, wird hier der Betrag des Versat-
zes eingestellt.

Bereich: 0-99%

Vorgabe: 0%

Grundlage
Néahen
Gibt die
Stickgrund-
lage an.

Stichart

Legt die Nahtform an den Kanten fest.
Nur verflgbar, wenn das Kontrollkéstchen
Grundlage Sticken ausgewahlt ist.

Verfugbare Einstellungen: = , =

Vorgabe: = (fur alle Objekte auBer Text)
= (far Text)

Laufweite

Legt den Stickabstand fiir die Grundlage eines programmierbaren Fiillstiches fest.
Nur verfiigbar, wenn das Kontrollkéstchen Grundlage | aufweite: ~| |-
Sticken aktiviert ist.

Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)

Vorgabe: 4,0 mm (0,16 Zoll)

Frequenz

Legt die veranderliche Schrittweite fur das Sticken auf der Grundlage eines pro-
grammierbaren Fullstiches fest.

Nur verfigbar, wenn das Kontrollkdstchen Grund- 30%*“* 0%
lage Sticken aktiviert ist.

Bereich: 0-99%

Vorgabe: 30%

Stichmuster

]

Das Stickmuster fiir die Grundlage
(der Bereich, der von dem durch
diagonale Linien gekennzeichneten

Muster abweicht) des

programmierbaren Fullstiches kann
festgelegt werden.

O
OO0
O

Das Muster wird mit dem festgelegten

Stickmuster gestickt.




Motiv-Stich

Bestimmt, ob Sie Muster 1, Muster 2 oder beide flir den Motiv-Stich verwenden. Wenn Sie beide Muster aus-
wahlen, werden die Daten so erstellt, dass sich die beiden Reihen abwechseln.

Nur Muster 1: Nur Muster 1 verwenden (Vorgabe)

Nur Muster 2: Nur Muster 2 verwenden

Muster 1 und 2: Muster 1 und Muster 2 verwenden

Wahlt ein Muster fiir den Motiv-Stich.

Klicken Sie auf % , und wéahlen Sie dann im Dialogfeld Durchsuchen den

Ordner mit der PMF-Datei, die Sie verwenden méchten. Doppelklicken Sie
auf das gewiinschte Muster bzw. wahlen Sie es aus, und klicken Sie dann auf

=]

Motiv

OK.

Breite (hori-
zontale
Lange)

Stellt die Motivmusterbreite ein (gemessen entlang der Linie).

Bereich: 2,0-100,0 mm (0,08-3,94 Zoll)
Vorgabe: 5,0 mm (0,20 Zoll)

Hoéhe (verti-
kale Lange)

Stellt die Motivmusterhdhe ein (gemessen senkrecht zur Linie).

Bereich: 2,0-100,0 mm (0,08-3,94 Zoll)
Vorgabe: 5,0 mm (0,20 Zoll)

H-Anordnung
(Horizontale
Anordnung)

WAahlt die horizontale Anordnung des
Motivmusters. Bei Mustern wie || werden die
Muster wie rechts gezeigt an der Linie
ausgerichtet.

Normal:

Gespiegelt:

Abwechselnd: %707707;

DOOOOS
TS

Muster1
Muster2

V-Anordnung
(Vertikale
Anordnung)

WAahlt die vertikale Anordnung des
Motivmusters. Bei Mustern wie [B>| werden die
Muster wie rechts gezeigt an der Linie
ausgerichtet.

Normal:
Gespiegelt:

Abwechselnd: B><<>

BB
<<

H-Abstand
(Horizontaler
Abstand)

Zur Einstellung des horizontalen Abstandes
(gemessen entlang der Linie) von Motivmustern.
Minimum: Abhéngig vom Muster

Es kénnen negative Werte eingegeben
werden.
Maximum: 100,0 mm (3,94 Zoll)
Vorgabe: 0.0 mm

H-Abstand:

Bok

V-Abstand
(vertikaler
Abstand)

Zur Einstellung des vertikalen Abstandes (gemes-
sen senkrecht zur Linie) von Motivmustern.
Minimum: Abh&ngig vom Muster

Es kénnen negative Werte eingegeben
werden.
Maximum: 100,0 mm (3,94 Zoll)
Vorgabe: 0.0 mm

V-Abstand:

Befee -
Befefe F

Richtung

Hiermit kdnnen Sie den Winkel des Motiv-Stiches
drehen.

Diese Einstellung kann fiir andere als Handstickmu-
ster eingegeben werden.

Bereich: 0-359 Grad

Vorgabe: 0 Grad

1352 %0 45°

180° 0°

225 15°
270°

Reihenversatz

Legt den Versatz firr jede Reihe fest.
Bereich: 0,0-10,0 mm (0,00-0,39 Zoll)
Vorgabe: 0,0 mm (0,00 Zoll)

Lo e e

Laufweite

Stellt die Stichlange der Naht ein.
Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 10,0 mm (0,39 Zoll)




Kreuzstich

Stellt die horizontale und vertikale GroBe des Musters ein.

Im Expertenmodus wird der Wert automatisch konvertiert und im Feld fiir die anderen MaB3-
GréBe einheiten angezeigt.

Bereich: 1,5-5,0 mm (0,06-0,20 Zoll) oder 5-17 Zahler

Vorgabe: 2,5 mm (0,10 Zoll) oder 10 Zahler

Stellt die Anzahl ein, wie oft das Muster gestickt werden soll. Es werden zwei Muster gleich-
zeitig gestickt.

Bereich: Einfach, Doppelt, Dreifach

Vorgabe: Einfach

Kreisstich, Radialstich und Spiralstich

Einzelheiten Uiber das Verschieben des Mittelpunkts beim Kreisstich und Radialstich finden Sie unter
~Bewegen des Mittelpunkts“ auf Seite 110.

Anzahl

Legt die Anzahl von Faden pro mm fest.

Dichte Bereich: 0,2-7,0 Faden pro mm (5—178 Faden pro Zoll)
Vorgabe: 2,0 Faden pro mm (51 Faden pro Zoll)

Stellt die Laufweite der Randnaht ein.

Laufweite Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)

Zufélliger Vorstich

Stellt die Laufweite der Randnaht ein.

Laufweite Bereich: 1.0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)

Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)

Wahlt den Abstand zwischen benachbarten Stichen.

Abstand Bereich: 2.0-50,0 (0,08—1,97 Zoll)
Vorgabe: 10,0 mm (0,39 Zoll)

Tunnelstich
Stiche laufen parallel durch die Lange der benachbarten Blocke.

Gibt den Stickwinkel an. 90°

Far Muster auBer Handstickmuster. 135 35
Richtung Es wird im eingegebenen Winkel genéht. 180° 0°

Bereich: 0-359 Grad 205 o

Vorgabe: 0 Grad 270°

Legt die Anzahl von Faden pro mm fest.

Einstellen, wenn Motiv verwenden AUS ist.

Bereich: 0,1-5,0 Faden pro mm (3—127 Faden pro Zoll)
Vorgabe: 1,0 Faden pro mm (25 Faden pro Zoll)

Dichte

Stellt die Laufweite der Randnaht ein.
Einstellen, wenn Motiv verwenden AUS ist.
Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 4,0 mm (0,16 Zoll)

Stellt die Stérke des Versatzes ein. 30%-|}- 0%
Einstellen, wenn Motiv verwenden AUS ist. %

Laufweite

Frequenz Bereich: 0-99%
Vorgabe: 30%

Schaltet Motivsticken ein/aus.

Ein: Motiv-Stich wird genéht.

Aus: Motiv-Stich wird nicht genéht.

Vorgabe: Aus

Einzelheiten Uber dieses Attribut finden Sie unter ,Motiv-Stich“ auf Seite 153. (Richtung
ist jedoch nicht verfligbar.)

Motiv verwenden
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Handstickmuster

Fullstich eingestellt ist.

Stellt ein, auf welcher Nahtkante die Pikotborte angewendet werden soll.
Einstellen, wenn fur den Blocksticktyp Satinstich, Fullstich oder Prog.

Oben: Die Pikotborte wird auf der Oberseite gestickt.

Unten: Die Pikotborte wird auf der Unterseite gestickt.

Wenn Sie Daten mit dem Handstickmusterwerkzeug erstellen, ist die
Oberkante die Seite, die den ersten und dritten Punkt enthalt, und die
Pikotborte | Unterkante ist die Seite, die den zweiten und vierten Punkt enthalt.

Pikotborte auf Oberseite angewe

Wahlt ein Muster flur die Pikotborte.

% Klicken Sie auf % , und doppelklicken Sie dann im Dialogfeld Durchsuchen auf das
gewlinschte Muster, oder wahlen Sie es aus, und klicken Sie anschlieBend auf OK.

Stellt die Lange der Pikotborte ein.
Lange Bereich: 0,2-100,0 mm (0,01-3,94 Zoll)
Vorgabe: 3,0 mm (0,12 Zoll)

Hinweise zu programmierbaren Fiillstichen
und Stanzmuster

Wenn Sie Stichtyp und Musterrichtung eines
programmierbaren Fullstiches oder eines
Stanzmusters einstellen, miissen Sie beachten,
dass bei Ubereinstimmung von Stich- und
Musterrichtung mit einer Umrandungsnaht diese
Randnaht nicht gestickt wird.

Benutzen Sie die Vorschaufunktion, um genau zu
prifen, wie das Muster gestickt wird, und stellen Sie
Stich- und Musterrichtung entsprechend dem
gewabhlte Stich ein, oder je nachdem, welchen Effekt
Sie erzielen méchten. Fir eine noch bessere
Darstellung sollten Sie zur Probe die Maschine mit
verschiedenen Einstellungen sticken lassen.

Beispiele programmierbarer Fullstiche:

Beispiel 1
Nahtrichtung: 45° (Vorgabe)

Beispiel 2
Nahtrichtung: 90°

Beispiel 3
Nahtrichtung: 0°

S IR SR O

»Vorschau des Stickmusters anzeigen”
auf Seite 171 und auf ,Erzeugen von
benutzerdefinierten Stichmustern
(Programmable Stitch Creator)” auf
Seite 256
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Farbverlauf erstellen

Die Dichte von ein oder zwei Farben kann an
verschiedenen Stellen angepasst werden, um ein
benutzerdefiniertes Farbverlaufsmuster zu erstellen.

Im Expertenmodus des Dialogfelds Einstellung
der Nahattribute wahlen Sie das Kontrollkéstchen
Farbverlauf unter Flachenfiillung.

Klicken Sie auf Muster.

— Das Dialogfeld Verlaufsmustereinstellung
wird angezeigt

Illlli._.. !'-:
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Um die Garnfarbe zu andern, klicken Sie auf

E. Wabhlen Sie eine Farbe im Dialogfeld

Garnfarbe aus, und klicken Sie dann auf OK.

Um ein voreingestelltes Verlaufsmuster
auszuwabhlen, klicken Sie auf das gewiinschte
Muster unter Muster auswahlen.

Stellen Sie mit den Schiebereglern die Dichte
des Verlaufsmusters ein.

Der Vorschaubereich zeigt Ihre Anderungen an.

Um zwei Farben zu mischen, wéhlen Sie das
Kontrollkéstchen Eine zusétzliche Farbe

verwenden und klicken auf E unter Eine
zuséatzliche Farbe verwenden. Wahlen Sie

eine Farbe im Dialogfeld Garnfarbe aus, und
klicken Sie dann auf OK.

Klicken Sie auf OK.

e Wenn das Kontrollkdstchen Eine
zusétzliche Farbe verwenden deaktiviert
ist, werden die Farbverlaufeinstellungen auf
die restliche Farbe angewendet.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlieBen, ohne die Anderungen
des Verlaufsmusters anzuwenden.

Anwender-Garnfarbenlisten
bearbeiten

Anwender-Garntabellen kdnnen erstellt und
bearbeitet werden, sodass sie eine Liste derjenigen
Garne enthalten, die Sie am haufigsten verwenden,
oder eine Liste samtlicher Garne, die Sie benutzen.
Die Garndaten aus den System-Garntabellen
kénnen integriert werden, oder Sie kénnen neue
Garndaten hinzuftigen.

Klicken Sie auf Optionen, dann auf
Anwender-Garntabelle bearbeiten.

— Das Dialogfeld ,Anwender-Garntabelle
bearbeiten” wird angezeigt.

Ameender-Garnlabelle bearbeilen
-l

[indes| Fate Hu_  Make T Beschebung  Tabele kischen

1 - o0 BLALE

L1 ‘WHITE

AnmerderGaniabele | mpchat

Mo Einbiag...

|BROTHER EMBRODERY |

Beschreb &
SCHWAR
WEISE
Y ROT
f ROG
Ry TIEFROT
F 3 FLEISCHF
7 BN 107 CumRMnEEY DR
< »

Abbsechen

Neue Garntabelle erstellen

Klicken Sie auf Neue Tabelle.

— Das Dialogfeld Neue Garntabelle wird
angezeigt.

Neue Garntabelle

Abbrechen

Marne: ”

Geben Sie den Namen der Tabelle ein, und
klicken Sie dann auf OK, um die Tabelle unter
diesem Namen zu speichern.

Eine gespeicherte Tabelle kann aus dem
Pulldown-Menii Anwender-Garntabelle
ausgewdhlt und bearbeitet werden.




Tabelle I16schen Eintrag aus einer System-

Waéhlen Sie im Pulldown-Menl Anwender- Garntabelle hmZUfugen

Garntabelle die Tabelle aus, die Sie |[6schen Wabhlen Sie im Pulldown-Menl System-
mdchten. Garntabelle die Marke des Garns aus, den
Sie hinzufligen moéchten.

Arwender-Gamtabelle: |m_|,| chart j
Klicken Sie in der Liste unten im Dialogfeld auf

. . . die Garnfarben, die Sie hinzufligen méchten.
Klicken Sie auf Tabelle I6schen.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Layout & Editing < Um mehrere Eintrdge hinzuzufiigen, halten
_ Sie die Taste oder (Strg) gedriickt,
& / Soll "mychart" wirklich geloscht werden? wéhrend Sie die Garnfarben auswéhlen.

Ja | Mein
| Klicken Sie auf .

— Die ausgewéhlten Eintrage werden der

Klicken Sie auf Ja, um die aUSgeWéhlte Anwender_Garntabe"e in der Liste
Tabelle zu l6schen. hinzugefligt.
:
Tabelle bearbeiten
e P |
Wahlen Sie im Pulldown-Menl Anwender- T - Bepelchirg __Tobwh Bochn :
. . . 3 o WEES
Garntabelle die Tabelle aus, die Sie “ |
bearbeiten mdchten. _ Mo Ering |
__Eimmphachen |
¥
‘ —
Aevnns Givrpabel | [custom *] [Hemve | | .
Indese Fasbe| i, —evers —— g Tebebe Kimchen SystemGanistele | [EADTHER ENBROIDEF | =]
-1 [ oo SCHWEAZ Indew Fabe | Mu_ wawe seoed A
i o L | | EMBRODERY | DUNKELY
c— 8 (e 1] EMBROIERY ZNKOBE
Meus Eridlag & | HHF
T — il il
‘ T R
€ ¥
g il I Abbrechern
Sy Gaintatele BAOTHER EWBROIDERY |
Irfess Faeben | Mu Markn Bepchmh &
1 500 EMBROIDERY  SCHWAR
z 001 EMBROIDERY  WEISS
1 ROT
RlS&
TIEFRDT
Rurer it
4 : : »
lef f— Arwenderfamtabele:  [cumion ﬂ Hes Tabele |
Indes; Fabe B, Mais Bescheetnng Tabeds schen |
1 [ o SCHWEAT |
=2 e WEISS
3.1&‘6 i T
s 20 EMBADDEAY MAGENTA e Enig. |
Eirdag kivchen |
< > I
Wenn keine Tabelle ausgewéhlt wird, kann -

keine Tabelle bearbeitet werden.

SpombGartsbele:  [AROTHER EMBRGIDERY =]
[lntes Fabe| Mu. | Mais TBewtuen &

7 107 EMBACIDERY  DUMEELY
1 030 EMEADIDERY  ZIHMOBE
£l B EMEADIDEAY  KARMNF
10 BE5  EMEADIDEAY  KOMIGSF
10 [ G EMERDIDEAY  MAGEMT.
12 078 EMEAOIDEAY  LACHERL
g 17 YY1 SRSy nI'I"-uf.;I
o | Abbrachen

Neuen Eintrag hinzufligen

Klicken Sie auf Neuer Eintrag.
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— Das Dialogfeld Garn bearbeiten wird angezeigt.

pnmstere o] Es erscheint ein Sternchen (*) vor der
e Michra || v | Nummer des neu hinzugeftigten Eintrags.
Mursrar |
sk | . .
Eintrag I6schen
Baschiibnng |
Waéhlen Sie aus der Anwender-Garntabelle den
Eintrag aus, den Sie I6schen mdchten, und klicken
Um eine neue Farbe zu erstellen, klicken Sie Sie dann auf Eintrag I6schen, um den Eintrag aus
auf Mischung. der Anwender-Garntabelle zu [6schen.

— Es erscheint ein Dialogfeld, das dem . .
folgenden ahnelt. Eintrag bearbeiten

Ein Eintrag in einer Anwender-Garntabelle kann bearbeitet
werden, um die Farbe oder die Garnnummer zu dndern.

Waéhlen Sie aus der Anwender-Garntabelle
den Eintrag aus, den Sie bearbeiten méchten,
und klicken Sie dann auf Eintrag bearbeiten.

Arwender-Garnfabelle bearbeiten

T Fatc [l Aoc[ER dewende Gantsbele [ puston - Hewe Tabebe |

s [i Gan[E8

[ e R = ndks Fabe | Moa. | Marke Brchisbg  Tabels chen
|I| Abanchan Farban birmiiigen | 12 _— %; \sg%g.qz Auibwbils
— e — 3 1Y EMBRODERY  DLMELWIDI
[ R el
Geben Sie die Farbe an, und klicken Sie auf I TR LTI | i beben |
OK, um die angegebene Farbe dem = = |' Eirag bembeien_|
Dialogfeld Garn bearbeiten hinzuzufigen. +
Falls nétig, geben Sie die Garnnummer, die Marke und Spenfamikele  [BROTHER EMBRORERY ]
| ndes Fabe | Mu. | Wake [

eine Beschreibung in die entsprechenden Textfelder ein. 7 7 EMBROERY  DUMKELL

[} 30 EMBROIDERY ZIMMOEE

3 7  EMEROIDERY  KARMINF

0 &8 EMBROIDERY  KONIGSP

1 20 EMBROIDERY  WAGENT:

2 O3 EMBROIDERT  LACHSAC
p 17 I F R R M AFEKMETE

»

o

Marks

Beicheinng | Gien

— Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Garn bearbeiten

Im Feld fiir die Garnnummer kénnen nur
Zahlen eingegeben werden. s =

Klicken Sie auf OK, um den neuen Eintrag der Buschbung [Gieen
Anwender-Garntabelle hinzuzufiigen.

Airmurmiler -Gt ibabelle Baar beilen

Bearbeiten Sie die Details des Eintrags genau so, als

wenderGoristele: [autern 5] HeusTabele | .. . . . ..
T e —— wenn Sie einen neuen Eintrag hinzugefiigt hatten.
- [ SIHEAFE T aao |
2 o WEISS
El 1  EMBROICERY DUMKELMOL
(I Eancer s |
| s -z Goen Firbing knchan i i . . .
B 5 Erang | Wie bei neu hinzugefiigten Eintrdgen
erscheint ein Sternchen (*) vor der Nummer
Y | . ;
des bearbeiteten Eintrags.
Shberrb bl BAOTHER EMBRODERY -/
R T ENRGCERY Do : P
1 Reihenfolge der Eintrage andern
n 9 EWBROICERY  KOMIGER . .
Al oty e Wahlen Sie aus der Anwender-Garntabelle den
i I EHEEOECE e T Eintrag aus, den Sie verschieben méchten, und
klicken Sie dann auf Aufwarts oder Abwérts, um
o Ehitiai e . .
den Eintrag zu verschieben.
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Garnfarben in Stickmustern, die mit dieser
Software erstellt wurden, kénnen auf jeder
Stickmaschine anders aussehen.

1. Stickmaschinen ohne Funktion zur
Anzeige von Garnfarbeninformationen

Die angegebenen Garninformationen
kénnen bei einigen Maschinen nicht
angezeigt werden.

2. Stickmaschinen mit Funktion zur Anzeige

von Garnfarbeninformationen

Von den im Stickmuster angegebenen
Garninformationen werden auf der
Maschine nur die Garnfarben angezeigt. Die
Anzeige der Garnfarbnamen ist jedoch auf
die in der Maschine voreingestellten
Garnfarbnamen beschrédnkt. Benutzen Sie
daher im Stickmuster nur solche
Garnfarbnamen, die den voreingestellten
Garnfarbnamen in der Maschine am
ehesten entsprechen.

3. Stickmaschinen mit Garnfarbenindex
Einige Maschinen kénnen die
Garninformationen (wie z. B. Farbe,
Farbname sowie die Marke und die
Garnnummer) anzeigen, die mit dieser
Software angegeben wurden. Die
Maschinen zeigen die Farbe, den
Farbnamen sowie die Marke und die
Garnnummer an.

Fr Eintrdge, die jedoch vom Anwender
verdndert oder hinzugefiigt wurden
(markiert durch ein Sternchen (*)), wird nur
die Garnnummer angezeigt.

Die bearbeitete Anwender-Garntabelle kann
auch auf anderen Computern verwendet
werden. Kopieren Sie dazu einfach
chart2.btc im Ordner Farbe im
Anwendungsordner von PE-DESIGN Ver7
des Computers in den Ordner Farbe im
gleichen Pfad des Zielcomputers.

Haufig verwendete
Stickattribute speichern

Offnen des Dialogfeldes
»Einstellung der Stickattribute*

Klicken Sie auf eine der Schaltflachen in der
Werkzeugleiste, mit denen Sie Objekte
zeichnen oder auswahlen kdénnen.

Klicken Sie auf [#]| in der Symbolleiste

— Das Dialogfeld Einstellung der
Néhattribute wird angezeigt.

Speichern der Einstellungen in
einer Liste

Andern Sie bei Bedarf die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute und

klicken Sie anschlieBend auf =V

— Das Dialogfeld Standardeinstellungen
laden/speichern wird angezeigt.

Standardeinstellungen ladends peichern

[Vogabel | Laders

Sepahen e

Schinton |

Klicken Sie auf Speichern unter.

— Das Dialogfeld Speichern unter wird
angezeigt.

Gieben S den Hamen das Nahattibutsatzes =n

[

Abbrechen |

Geben Sie einen Namen fiir die Gruppe der
Einstellungen ein und klicken Sie anschlieBend auf
OK, um die Gruppe in einer Liste zu speicherm.

Wenn der im Dialogfeld Speichern unter
eingegebene Name bereits existiert, wird die
folgende Meldung angezeigt.

Layout & Editing
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9 |

zusammen gespeichert und beim Festlegen von
Stickattributen wieder abgerufen werden.

* Um die bereits gespeicherten

Es kénnen die Einstellungen des
Anfidngermodus und Expertenmodus
gespeichert werden.

Einstellungen zu (berschreiben,
klicken Sie auf OK.

* Wenn die bereits gespeicherten
Einstellungen nicht tiberschrieben werden
sollen, klicken Sie auf Abbrechen und
geben Sie anschlieBend einen anderen
Namen fiir die Einstellungen ein.
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Loéschen einer Gruppe von
Einstellungen aus der Liste

Wahlen Sie im Dialogfeld Standardeinstellungen
laden/speichern die Gruppe von Einstellungen,
die geléscht werden soll.

Standardeinstellungen ladendspeichern

(Voigabe] Lader)

mysethng

R — (5ot i
Schinton |

Klicken Sie auf Léschen, um die gewéhlte Gruppe
von Einstellungen aus der Liste zu l6schen.

(Vorgabe) kann nicht geldscht werden.

Laden einer Gruppe von
Einstellungen aus der Liste

Waéhlen Sie im Dialogfeld Standardeinstellungen
laden/speichern die Gruppe von Einstellungen,
die Sie laden méchten.

Standardeinstellungen ladends peichern

(Voigabe] Ladery

mpmeting

R — (5o i
Schinton |

Es kann nur eine Gruppe von Einstellungen
ausgewdhlt werden.

Klicken Sie auf Laden.

— Das Dialogfeld Standardeinstellungen
laden/speichern wird geschlossen und
die Einstellungen im Dialogfeld
Einstellung der Stickattribute werden
mit den geladenen Uberschrieben.

Um gespeicherte Einstellungen zu dndern,
dndern Sie die Einstellungen im Dialogfeld
Einstellung der Stickattribute, klicken Sie

auf T2%*|, anschlieBend auf Speichern
unter und dann auf OK, ohne den
Gruppennamen der Einstellungen zu dndern.

Die gespeicherten Einstellungen kénnen auch
auf anderen Computern verwendet werden.
Kopieren Sie dazu einfach sastu.txt im
Ordner Einstellungen im Anwendungsordner
von PE-DESIGN Ver7 des Computers in den
Ordner Einstellungen im gleichen Pfad des
Zielcomputers.

Vermeiden von tiberlappenden
Stichen (Aussparungen)

Durch das Festlegen von Aussparungen wird ein
doppeltes Sticken in Gberlappenden Flachen
vermieden. Aussparungen kdénnen nur dann
festgelegt werden, wenn eine Flache vollstédndig
von einer anderen Flache eingeschlossen wird.

Wahlen Sie ein Musterpaar, z. B. ein Kreis in
einem Oval.

(0 )(e®

Gilltig

Es sind nur Paare gliltig, bei denen sich eines
der Muster vollstdndig innerhalb des anderen
Musters befindet und keine Text-,
Handstickmuster- oder Stichdaten enthlt.

> @&

Unglltig

Klicken Sie auf Sticken, dann auf
Aussparung aktivieren.
— Wenn das gewéhlte Paar nicht als

Aussparung gestickt werden kann,
erscheint die folgende Meldung.
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— Wenn das gewéhlte Paar nicht als
Aussparung gestickt werden kann,
erscheint die folgende Meldung.

Layout & Editing

' Es warde en ungiitiges Pasr gewahl )
L]

Doppelt gestickt

Aussparung deaktiviert

Einmal gestickt

Aussparung aktiviert

Klicken Sie auf OK, um die Meldung zu bestatigen.

* Sobald Sie ein Musterpaar fir die Aussparung
gewdhlt haben, werden sie zusammen
verschoben, sobald Sie versuchen, eines der
Muster zu verschieben.

* Wenn drei oder mehr Objekte als Aussparungen
definiert werden sollen, legen Sie zuerst die
Aussparung fir zwei Objekte fest. Wéhlen Sie
dann die ersten beiden gruppierten Objekte und
das ndchste Objekt und wiederholen Sie die
Aussparungsdefinition.

* Die Umrandung von Mustern, die Sie mit dem
Umrandungs-, Segment- und Bogen & Sehne-
Werkzeug erstellt haben, kann mit dem
Punktbearbeitungswerkzeug bearbeitet werden.

Um das Ergebnis der aktivierten
Aussparungsfunktion zu sehen, zeigen Sie
die Vorschau der Muster vor und nach dem
Aussparen an. (Weitere Informationen
finden Sie unter,,Vorschau des Stickmusters
anzeigen* auf Seite 171.)

Aussparung deaktivieren

Wahlen Sie ein Muster, bei dem die
Aussparung aktiviert ist.

Klicken Sie auf Sticken, dann auf
Aussparung deaktivieren.

Das Musterpaar kann nun unabhangig
voneinander bewegt werden.

Erstellenvon Applikationen
(Applikationsassistent)

Der Applikations-Assistent enthélt Anweisungen fiir
das einfache Erstellen von Applikationen.

Wéhlen Sie ein Muster mit einer geschlossenen
Form aus, wie z. B. ein Kreis oder ein Rechteck.

e Ein Muster mit sich kreuzenden Linien kann
nicht ausgewdhlt werden.

e Ein zur Erstellung der Applikation
ausgewdéhltes Muster wird nach der
Anwendung des Applikationsassistenten
geléscht.

Klicken Sie auf Sticken, dann auf
Applikations-Assistent.

— Das Dialogfeld Applikations-Assistent
wird angezeigt.

Rppbistians Lrrntent
B dgldmrepnion Faskatian Chackcrich
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Wabhlen Sie unter Applikationsmaterial, ob
die Umrandung der Applikation auf den
Applikationsstoff als Ausschneidhilfe gestickt
werden soll (Ja) oder nicht (Nein).

Die Applikationsposition, (Hilfslinie zum
Anbringen des Applikationsstoffes) ist so
eingestellt, dass sie automatisch genaht wird.

Wahlen Sie unter Festheften, ob die
Applikation auf den Grundstoff geheftet (Ja)
werden soll oder nicht (Nein). Wenn Sie Ja
wahlen, wahlen Sie den Heftstich aus dem
Pulldown-Men(. Sie kbnnen auch wéahlen,
welcher Stich (Satinstich, E-Stich oder V-Stich)
zum Heften verwendet werden soll.

Satinstich E-Stich V-Stich

Wabhlen Sie unter Deckstich den Sticktyp und
weitere Attribute zum Fertigstellen der
Applikation.

Klicken Sie auf OK, um den Applikations-
Assistenten zu beenden und das Design in
der Stickmusterseite anzuzeigen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen und das Dialogfeld zu schlie3en.
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Sie kénnen die Darstellung vergréBern, um an den Details des Stickmusters zu arbeiten, oder Sie kénnen die
Darstellung verkleinern, um an einem beliebigen Teil des Stickmusters zu arbeiten, das nicht im

Arbeitsbereich angezeigt werden kann.

VergroBern

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Q .
d

— Es erscheinen flnf Schaltflachen:

LRIV

Klicken Sie auf Q .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu @ .

Klicken Sie auf den Bereich, den Sie vergréBern mochten.

Um einen bestimmten Bereich zu vergréBern,
ziehen Sie den Mauszeiger in die Ndhe des
gewtiinschten Bereichs und ziehen ihn
anschlieBend diagonal tiber den
gewtdinschten Bereich.

Verkleinern

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Q .
d

— Es erscheinen flnf Schaltflachen:

LRIV

Klicken Sie auf Q .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu a .

Klicken Sie auf den Bereich, den Sie verkleinern mochten.

Anzeige in tatsachlicher
GroBe

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Q .

— Es erscheinen flnf Schaltflachen:

Klicken Sie auf 1:1 .

— Die Stickmusterseite wird in der
tatsachlichen GréBe angezeigt.

Anzeige markierter Muster
in FenstergroBe

Wahlen Sie die Objekte aus, die Sie
vergréBern oder verkleinern méchten.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Q .

— Es erscheinen flnf Schaltflachen:

Klicken Sie auf [le .

— Die GroBe der Stickmusterseite wird so
geéndert, dass nur die ausgewéhlten
Objekte angezeigt werden.

GroBe der Stickmusterseite
an Fenster anpassen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Q .
d

— Es erscheinen flnf Schaltflachen:

Y EYE]E E
Klicken Sie auf @

— Die gesamte Stickmusterseite wird an die
GroBe des Fensters angepasst.




Messen des Abstandes
zwischen zwei Punkten

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf *{? .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu —’_& .

Ziehen Sie den Mauszeiger auf den Anfang
des Objektteils, das Sie messen méchten, und
halten Sie dann die Maustaste gedriickt.

— Es erscheint ein kleiner Kreis, der den
Startpunkt fir das Messen markiert.

Ziehen Sie den Zeiger, um die MaBe in der
Statusleiste anzuzeigen. Der Wert neben Lénge
zeigt die Lange einer geraden Linie zwischen
dem Start- und Endpunkt an. Der Wert neben
Breite zeigt den horizontalen Abstand zwischen
dem Start- und Endpunkt an. Der Wert neben
Héhe zeigt den vertikalen Abstand zwischen
dem Start- und Endpunkt an.

Stickbereich festlegen

Sie kénnen den Stickbereich angeben.

Klicken Sie auf Sticken, dann auf
Stickbereich wahlen.

— Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Stickbereich wadhlen

" Stickbereich wahlen

+ Bestehenden Bereich venvenden

o]

Abbrechen

Wabhlen Sie den gewlinschten Stickbereich
(Stickbereich wahlen oder Bestehenden
Bereich verwenden).

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen.

— Wenn Sie Stickbereich wahlen
ausgewahlt haben, werden die Muster so
gestickt, dass die Nadelposition bei
Stickbeginn mit der Mitte der
Stickmusterseite ausgerichtet ist.

Wenn Sie Stickbereich wéhlen ausgewéhit
haben, stimmen die Abmessungen des Musters mit
der GréBe der Stickmusterseite (iberein. Sie
kdnnen hierbei das Muster in der Layout-Anzeige
Ihrer Stickmaschine kaum noch verschieben.

— Wenn Sie Bestehenden Bereich
verwenden ausgewahlt haben, werden
die Muster so gestickt, dass die
Nadelposition bei Stickbeginn mit der Mitte
der tatsachlichen Muster ausgerichtet ist.

Wenn Sie Bestehenden Bereich verwenden
gewdéhit haben, wird die tatsdchliche MustergréiBe
beibehalten. In diesem Fall kénnen die Muster in der
Layout-Anzeige Ihrer Stickmaschine in stdrkerem
Umfang verschoben werden.

A

Stickmusterseite (auf dem Bildschirm)

Stickbereich = Stickmusterseiten-Bereich

Stickbereich = Bestehenden Bereich verwenden
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,GréBe und Farbe der Stickmusterseite
festlegen” auf Seite 98

Stickreihenfolge/Farbe
prufen und bearbeiten

Die Stickreihenfolge von Musterfarben und die
Stickreihenfolge von Musterobjekten derselben
Farbe kann gepruft und ggf. geédndert werden.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: S

Klicken Sie auf 'E'%' oder auf Sticken, dann

auf Stickfolge/Farbe.

— Ein Dialogfeld Stickfolge/Farbe wird
angezeigt, das dem nachfolgend
dargestellten Dialogfeld &hnelt.

Das Dialogfeld kann so vergréBert werden,
dass alle Teile des Musters angezeigt
werden.

Klicken Sie auf , um jedes Muster so zu
vergréBern, dass es den Rahmen ausfllt.

Klicken Sie auf ? , um alle Muster gleicher
Farbe in einem Rahmen anzuzeigen, sodass
diese gemeinsam gestickt werden.

=T | B T,

Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen
anzuwenden und das Dialogfeld zu schlieBen.

* Wenn in einem Rahmen mehrere Muster
angezeigt werden, erscheint links neben

der Rahmennummer ein )

Klicken Sie auf , um die kombinierten
Muster in separaten Rahmen anzuzeigen.

L]
N /

(=] wird unter dem ersten Rahmen
angezeigt. Jeder Rahmen wird mit einer
Unternummer nach der ersten Nummer
angezeigt, um die Stickreihenfolge
innerhalb der Muster mit gleicher Farbe
anzuzeigen.

Klicken Sie auf [ , um alle Muster
wieder in einem Rahmen zu kombinieren.

¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlieBen, ohne die
Anderungen der Einstellungen
anzuwenden.

Auswahlen eines Musters

Wabhlen Sie ein Muster im Dialogfeld Stick/
Farbe aus.

— Das ausgewahlte Muster ist durch eine
rosa Linie umrandet, und
~Begrenzungslinien werden um das
entsprechende Muster in der
Stickmusterseite angezeigt.

e Um mehrere Muster auszuwéhlen, halten

Sie die Taste oder (Strg) gedriickt,
wahrend Sie auf die Rahmen fiir die
gewlinschten Muster klicken. Sie kénnen
auch mehrere Rahmen auswéhlen, indem
Sie den Mauszeiger (iber die Rahmen
Ziehen.

» Wenn das Dialogfeld Stick/Farbe
geschlossen wird, ist das Muster, das im
Dialogfeld ausgewéhit war, weiterhin in der
Stickmusterseite ausgewdéhit. Dies trifft
jedoch nicht auf gesperrte Muster zu.




Stickfolge bearbeiten

Sie kdnnen die Stickreihenfolge &ndern, indem Sie den
Rahmen mit dem zu verschiebenden Muster auswahlen
und anschlieBend den Rahmen an die neue Position
ziehen. Es wird eine vertikale rote Linie angezeigt, die die
Position angibt, auf die der Rahmen verschoben wurde.

Sie kénnen die Rahmen auch verschieben, indem Sie
auf die Schaltflachen unten im Dialogfeld klicken.

Klicken Sie auf EE' , um das ausgewéhlte Muster an
den Anfang der Stickreihenfolge zu verschieben.

Klicken Sie auf E.E' , um das ausgewahlte

Muster in der Reihenfolge um eine Position
nach vorne zu verschieben.

Klicken Sie auf If't. , um das ausgewahlte

Muster in der Reihenfolge um eine Position
nach hinten zu verschieben.

Klicken Sie auf If&'. , um das ausgewéhlte Muster
an das Ende der Stickreihenfolge zu verschieben.

Wenn Sie einen Rahmen mit kombinierten
Mustern ziehen, werden die Muster in
verschiedenen Rahmen angezeigt, wenn Sie

die Maustaste loslassen. Klicken Sie auf =
links neben dem ersten Muster flir diese
Farbe, um alle Muster wieder in einem
Rahmen zu kombinieren. Wenn Sie einen
Rahmen mit kombinierten Mustern neben
einem anderen Rahmen mit kombinierten
Mustern in derselben Farbe ablegen, werden
alle Muster in separaten Rahmen angezeigt.

* Musterstiicke, die mit dem Werkzeug zum
Aufteilen von Stichdaten ausgeschnitten
wurden, werden, abhdngig von der
Stickreihenfolge des Originalmusters, am Ende
der Stickreihenfolge angezeigt und kénnen wie
Jjedes beliebige Muster bearbeitet werden.

* Die Stickreihenfolge der separaten
Musterbereiche kann nicht bearbeitet
werden. Die Reihenfolge wird automatisch
von der fiir das gesamte Design
festgelegten Reihenfolge festgelegt.

» Objekte ohne Stickattribute werden innerhalb
eines gepunkteten Rahmens angezeigt, und
es befindet sich keine Nummer fiir die
Stickreihenfolge unter dem Rahmen.

Muster derselben Farbe kombinieren
Wenn eine Stickmusterseite eine Musterkombination

enthalt, kdnnen die Muster mit derselben Farbe mithilfe des
Dialogfelds Stickfolge/Farbe gruppiert werden. Ziehen Sie

einfach den Rahmen der Muster mit derselben Farbe so,
dass sie nebeneinander positioniert werden.

Priifen Sie die Ndhte, nachdem Sie die
Stickreihenfolge gedndert haben, um
sicherzustellen, dass (berlappende Muster nicht
in der falschen Reihenfolge gestickt werden.

Farbe bearbeiten

Wahlen Sie den Rahmen fir die Muster aus,
deren Farbe Sie &ndern mochten, und klicken

Sie auf E

— Das Dialogfeld Garnfarbe des Bereichs
wird angezeigt.

* Um zur Anzeige der Garnfarbennummer, Marke
und des Garnfarbennamens in der
Garnfarbenliste umzuschalten, aktivieren Sie
das Kontrollkdstchen Einzelheiten betrachten.

* Um die Farbanzeige nach den Farbténen zu
ordnen (von warmen zu kalten Farben), klicken
Sie in der Spaltentiberschrift der Garnfarbenliste
auf Farbe. Klicken Sie erneut auf Farbe fir die
umgekehrte Reihenfolge (von kalten zu warmen
Farben). Um die Liste wieder in der
urspriinglichen Reihenfolge anzuzeigen, klicken
Sie in der Spalteniiberschrift auf Index.

Wabhlen Sie die gewiinschte Farbe, und
klicken Sie auf OK.

— Das Objekt wird in der neuen Farbe im
Dialogfeld Stickfolge/Farbe und in der
Stickmusterseite angezeigt

Klicken Sie auf OK.
— Das Muster wird mit der neuen Farbe angezeigt.

Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlief3en, ohne die Anderungen
der Einstellungen anzuwenden.
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Vorschau des Stickmusters
anzeigen

Nachdem das Stickdesign fertiggestellt ist, kénnen
Sie das Stickmuster in einer Vorschau anzeigen, um
die Verbindungen zwischen den Stichen zu sehen,
oder Sie kdnnen eine realistische Vorschau des
Stickmusters anzeigen, um zu sehen, wie das
Design nach dem Sticken aussieht.

Um eine Vorschau des Stickdesigns
anzuzeigen, klicken Sie auf Ansicht in der
Mendleiste und anschlieBend auf Vorschau.
Sie kénnen stattdessen auch auf die
Schaltflache auf der Werkzeugleiste klicken
(siehe folgende Abbildung).

= ] 55 | ) =] | &Y | C5)

Vorschau

— Es erscheint eine Vorschau des
Stickdesigns.

Um die Vorschau zu vergréBern oder zu
verkleinern, klicken Sie auf Q im

Werkzeugkasten, dann auf =L oder <. .
Klicken Sie anschlieBend auf den
gewtdinschten Bereich des Stickdesigns.

Um die Vorschau weiterhin anzuzeigen,
wiederholen Sie Schritt oder driicken die

Taste (Esc) .

Um eine realistische Vorschau des
Stickdesigns anzuzeigen, klicken Sie auf
Ansicht in der Menlileiste und anschlieBend
auf Realistische Vorschau.

Sie kdnnen stattdessen auch auf die
Schaltflache auf der Werkzeugleiste klicken
(siehe folgende Abbildung).

et ] 5% | ]| =] &Y | CE

Realistische Vorschau

— Es erscheint eine realistische Vorschau
des Stickdesigns.

Um die Vorschau zu vergréBern oder zu
verkleinern, klicken Sie auf Q‘ im

Werkzeugkasten, dann auf =L| oder =L .
Klicken Sie anschlieBend auf den
gewtdinschten Bereich des Stickdesigns.

Um die realistische Vorschau weiterhin

anzuzeigen, wiederholen Sie Schritt oder

driicken die Taste (Esc).

Das Stickdesign kann nicht bearbeitet werden,
wéhrend die realistische Vorschau angezeigt wird.

Einstellungen fiir die realistische
Vorschau andern

Legen Sie die Einstellungen fir die gewlinschte
realistische Vorschau fest.

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf
Attributeinstellungen fiir Realistische Vorschau.

— Ein Dialogfeld Attributeinstellungen fir
Realistische Vorschau wird angezeigt,
das dem nachfolgend dargestellten
Dialogfeld dhnelt.

Wenn die realistische Wenn keine
Vorschau angezeigt wird. realistische Vorschau
angezeigt wird

Attributeinstellungen f... Attributeinstellungen f...

Fadenstarke: Fadenstarke:

diinn I—'—I dick diinn I—'—I dick
Kontrast: Kontrast:

flach = IJL scharf flach - IJL scharf
Helligkeit: Helligkeit:

dunke = IJL hell dunke . IJL hell
’Tl Abbrechen | | ’W‘




Mit Fadenstarke kdnnen Sie einstellen, wie
dick das Garn sein soll.

Bei Bedarf kdnnen Sie mit Kontrast den
Kontrast der Darstellung einstellen.

Bei Bedarf kénnen Sie mit Helligkeit die
Helligkeit der Darstellung einstellen.

Klicken Sie auf Anwenden, um eine
realistische Vorschau der Stickmuster mit den
neuen Einstellungen zu erstellen (wenn die
realistische Vorschau angezeigt wird.)

Sie kénnen auch auf OK klicken, um die
Einstellungen fur die nédchste Anzeige der
realistischen Vorschau zu speichern (wenn
die realistische Vorschau nicht angezeigt
wird).

Klicken Sie auf SchlieBen oder Abbrechen,
um dieses Dialogfeld zu schlieBen, ohne die
Anderungen der Einstellungen anzuwenden.

»Vorschau des Stickmusters anzeigen”
auf Seite 171

Nahte prifen

Mithilfe des Stickbildsimulators kdnnen die Nahte,
wie sie von der Stickmaschine ausgefihrt werden,
angezeigt werden. Sie kdnnen die Stichsimulation
des gesamten Designs anzeigen oder die
Stichsimulation fiir groBe Designs, die in einer
Stickmusterseite mit benutzerdefinierter GroBe
erstellt wurden, nach Musterbereich anzeigen.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: %/

Klicken Sie auf 2= oder auf Ansicht und
Stickstruktur.

Das Dialogfeld Stickstruktur wird angezeigt,
und das Stickdesign wird aus der
Stickmusterseite geldscht.

Um mit der Stickbildsimulation zu beginnen,

klicken Sie auf ~ 4» |.

e Wahrend der Simulation &ndert sich die
Wiedergabetaste (4™ |)in eine

Pausentaste ( IE ).

e Eine Markierung ( + ) zeigt die aktuelle
Position der Simulation an.

* Um eine bessere Ansicht der Ndhte zu
erhalten, vergréBBern Sie das Muster, bevor
Sie das Dialogfeld Stickstruktur ffnen.

Klicken Sie auf E— |, um die Simulation auf

den Beginn der vorherigen Farbe zurlickzusetzen.

Klicken Sie auf E+ |, um in der Simulation an

den Anfang der nachsten Farbe zu springen.
Um die Nahte durch eine festgelegte Anzahl von
Stichen zurlickzugehen, geben Sie die
gew(linschte Anzahl von Stichen ein oder wéhlen

sie aus und klicken auf I/ —|.

Um die N&hte durch eine festgelegte Anzahl von
Stichen weiterzufiihren, geben Sie die
gew(inschte Anzahl von Stichen ein oder wahlen

sie aus und klicken auf  / + .

Um die N&hte auf den vorherigen Designbereich

zuriickzusetzen, klicken Sie auf - |.

Um die Nahte auf den néchsten Designbereich

weiterzufiihren, klicken Sie auf FH+ |.

- ‘ und HHH+ ‘ werden nur flir Designs

angezeigt, die in einer Stickmusterseite mit
benutzerdefinierter GroBBe erstellt wurden.

Klicken Sie auf ﬂ um die Simulation zu

stoppen und zur vorher gewéhlten Ansicht
zurlickzukehren.

Der Schieberegler zeigt die aktuelle Position
innerhalb der Simulation an. Diese Position
kann durch Verschieben des Schiebereglers
auch beeinflusst werden.

—

172



173

Ziehen Sie den durch %4 angezeigten

Schieberegler, um die simulierte
Stickgeschwindigkeit anzupassen.

* Die erste Zahl neben ! gibt die Zahl des

aktuellen Stiches an und die zweite Zahl die
Gesamtzahl der Stiche.

* Die erste Zahl neben i gibt die Zahl der
aktuellen Farbe an und die zweite Nummer
die Gesamtzahl der verwendeten Farben.

* Die erste Zahl neben @ gibt den
angezeigten Musterbereich an und die zweite
Zahl die Gesamtzahl der Teilbereiche im
Muster. Diese Anzeige wird nur ftr Muster
angezeigt, die in einer Stickmusterseite mit
benutzerdefinierter GréBe erstellt wurden.

Um das Dialogfeld zu schlieen, klicken Sie auf

das SchlieBfeld ﬂ oben rechts im Dialogfeld.

Wenn Sie ein Muster ausgewdéhlt haben,
wéhrend das Dialogfeld Stichsimulator
angezeigt wurde, wird nur das ausgewdhlte
Muster in der Simulation gezeichnet.

Stickdesign-Informationen
prufen

Stickinformationen, wie Abmessungen, Anzahl der
Nadeln, Anzahl der Farben und Farbreihenfolge der
Muster, kénnen im Dialogfeld Eigenschaften des
Stickmusters geprdft werden.

Klicken Sie auf Optionen, dann auf
Eigenschaften des Stickmusters.

— Das Dialogfeld Eigenschaften des
Stickmusters wird angezeigt.

Figenschafien des Stickmuster... Figenschafien des Stickmuster...
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» Sie kénnen die Eigenschaften einzelner
Objekte innerhalb des Stickmusters
auswahlen und priifen, indem Sie das
Muster vor dem Offnen dieses Dialogfelds
auswéhlen.

e Um die Farben als voreingestellte
Farbnamen der Maschine anzuzeigen,
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Mit
Grundfarbe.

» Sie kénnen die GréB3e dieses Dialogfelds
dndern. Die GréBe des Dialogfelds wird
beibehalten, bis sie wieder gedndert wird.

* Klicken Sie auf SchlieBen, um das
Dialogfeld zu schlie3en.

— Wenn fir die Stickmusterseite die Option
als benutzerdefinierte GréBe festgelegt
wurde und kein Objekt in der
Stickmusterseite ausgewahlt ist, werden
die Stickinformationen fiir die gesamte
Stickmusterseite Rahmen fiir Rahmen
angezeigt. AuBerdem wird ein Dialogfeld
Eigenschaften des Stickmusters
angezeigt, das dem Folgenden &hnlich
ist.

Fipenschaften des Stickmusterg, .,
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Wenn ein Muster gréBer als die
Stickmusterseite ist oder wenn es so
positioniert ist, dass es nicht vollsténdig in
die Stickmusterseite passt, wird die
Fehlermeldung,Bitte 4ndern Sie Gré3e oder
Position des Objekts.“ und nicht das
Dialogfeld angezeigt. Wenn das Design, das
den Fehler verursacht hat, ausgewébhilt ist,
kénnen Sie die Gré3e oder Position dndern.
(Wenn mehrere Designs zu dieser
Fehlermeldung fiihren, erscheinen die
Objekte in der Stickreihenfolge.)




* Die GroBe der Stickmusterseite wird
automatisch an die GréBe des gesamten
Fensters angepasst.

* Die erste Zeile im Dialogfeld zeigt die
Position des angezeigten Designbereichs
in der Reihenfolge der
Stickrahmenmontage an.

» Nur Designs innerhalb des entsprechenden
Bereichs werden in der Stickmusterseite
angezeigt und sind rot umrandet.

* Um die Informationen fiir andere
Designbereiche anzuzeigen, klicken Sie auf
Voriges oder Néchstes.

» Die Designbereiche werden in der
Reihenfolge von links nach rechts und von
oben nach unten angezeigt.
Musterbereiche, die keine Stiche enthalten,
werden nicht angezeigt.

» Klicken Sie auf SchlieBen, um das
Dialogfeld zu schlie3en.

Sie kénnen nicht auf die Schaltfldche
Voriges klicken, wenn das Design des
ersten Rahmens bereits angezeigt wird. Sie
kénnen auch nicht auf die Schaltflache
Nichstes klicken, wenn das Design des
letzten Rahmens bereits angezeigt wird.

Design im Referenzfenster
anzeigen

Ein Design in der Stickmusterseite wird im
Referenzfenster angezeigt und bietet lhnen
wéahrend der Arbeit in einem Teilbereich eine
Gesamtansicht. Der Rahmen des Anzeigebereichs
(rotes Rechteck) kennzeichnet den Teil des in der
Stickmusterseite angezeigten Musters.

Um das Referenzfenster ein- und auszuschalten,
klicken Sie auf Ansicht und anschlieBend auf
Referenzfenster, oder driicken Sie auf der Tastatur

(ED).

VergroBern und Verkleinern

Das im Referenzfenster angezeigte Muster kann
verkleinert werden, sodass es vollstandig im
Referenzfenster angezeigt wird; es kann auch
vergréBert werden, sodass nur das Muster
angezeigt wird.

Klicken Sie auf @ .

— Das Muster wird so angezeigt, dass es
das ganze Referenzfenster ausfullt.

Referenzfenster ®

Referenzfenster

=,

Rahmen des Anzeigebereichs
verschieben

Der Teil des in der Stickmusterseite angezeigten

Designs kann im Referenzfenster ausgewéhlt werden.

Ziehen Sie den Mauszeiger Uiber den Rahmen
des Anzeigebereichs.

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu {3) .

Ziehen Sie den Rahmen des Anzeigebereichs
s0, dass er den gewiinschten Teil des Designs
umschlieft.

— Der ausgewahlte Teil des Designs wird in
der Stickmusterseite angezeigt.

Rahmen des Anzeigebereichs neu
zeichnen

Anstatt den Rahmen des Anzeigebereichs zu
verschieben, kann der Rahmen auch neu
gezeichnet werden, um den gewunschten Teil des
Designs in der Stickmusterseite anzuzeigen.

Klicken Sie in den Bereich, der angezeigt
werden soll, oder ziehen Sie den Mauszeiger
Uber den gewtinschten Bereich des Designs
im Referenzfenster.

— Der Rahmen des Anzeigebereichs wird
neu gezeichnet und der ausgewéhlte
Designbereich wird in der
Stickmusterseite angezeigt.
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Anordnen von Sti

" Rahmen des Anzeigebereichs
skalieren

1. Ziehen Sie den Mauszeiger tiber eine Ecke
des Rahmens des Anzeigebereichs.
— Die Form des Mauszeigers andert sich in

*., oder " , abhangig davon, iber

welchem Ziehpunkt sich der Mauszeiger
befindet.

[I] Anmerkung:

*., und " werden zum Skalieren der
Héhe und der Breite verwendet.

2. Ziehen Sie die Ecke, um den Rahmen des

Anzeigebereichs auf die gewlinschte Gré3e
anzupassen.
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Speichern

Uberschreiben

Sobald das Bild oder Design gespeichert ist, kdnnen
Anderungen ganz einfach gespeichert werden,
sodass die aktuellste Version spater abgerufen
werden kann.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: [

Klicken Sie auf [l | oder auf Datei und

Speichern.

— Wenn das Bild oder Design mindestens
einmal bereits gespeichert worden ist,
wird die Datei sofort gespeichert.

— Wenn kein Dateiname angegeben wurde
oder die Datei nicht gefunden werden
kann, wird das Dialogfeld Speichern
unter angezeigt.

Unter neuem Namen speichern

Die aktuelle Datei kann unter einem anderen
Namen gespeichert werden, um das Original nicht
zu verandern oder verschiedene Versionen
desselben Bildes oder Designs zu behalten.

Die Dateien werden als PES-Dateien gespeichert.

Klicken Sie auf Datei und Speichern unter.

— Das Dialogfeld Speichern unter wird
angezeigt, das ahnlich wie Folgendes
aussieht.

Speichern unter Elﬁ

Spmichem i [ Senge = ot BB

s
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g

[ Soscher

Dz |t it v Lt . g . 70 [ FE =] M |
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Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

e Wenn Sie einen Dateityp einer friiheren
Software-Version wéahlen, kénnen
gespeicherte PES-Dateien mit dieser
Version der Software gedffnet werden.
Jedoch werden alle gespeicherte Designs
in Stichmuster konvertiert.

» Stickmusterseiten mit benutzerdefinierter
GréBe kénnen erst ab Version 6
gespeichert werden.

» Stickmusterseiten mit benutzerdefinierter
GréBe werden in einer Datei gespeichert.
Das Stichmuster wird jedoch fiir alle
RahmengréBen separat gespeichert.

Klicken Sie auf Speichern, um die Daten zu
speichern.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.

e Wenn eine Datei bereits mit dem
angegebenen Namen im Dialogfeld
Speichern unter existiert, wird folgende
Meldung angezeigt.

L i \Programmerother) . | ¥er 7 Gampls Ligal pes besheht barks
- Machien Se s srsetoen?

]

* Klicken Sie auf Ja, um die Datei zu
liberschreiben.

» Klicken Sie auf Nein, wenn Sie die
bestehende Datei nicht liberschreiben
mdchten. Sie kbénnen daraufhin einen
anderen Dateinamen eingeben.

— Der neue Dateiname erscheint in der

Titelleiste des Fensters Layout & Editing.

Daten in einem anderen Format
ausgeben
Die in der Stickmusterseite angezeigten Daten
kénnen in einem anderen Dateiformat (.dst, .hus,
.exp, .pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx, und .shv)
exportiert werden.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Export.
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— Es erscheint ein Dialogfeld, das dem
folgenden ahnelt.

vergewissern Sie sich, dass die
P = - mo o RahmengréBe des Designs den Rahmen
y Do nicht (iberschreitet, den Sie auf der
2 e Stickmaschine verwenden.
mw«\-a.e-e[l —
o Schaltflache auf der Werkzeugleiste: [;Q
T Legen Sie eine Speicherkarte in das USB-
w:, Kartengerat.
)
Ndml-.:;llwb Dusiesrres oo [ - @
= 00 Tarsa 05T = Abbyuchan
Araal v Bt [ 52 * Die Speicherkarte ist korrekt eingelegt,

wenn sie einrastet.

. . * Die Stickmaschine muss ausgeschaltet
Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner sein, bevor Sie Speicherkarten einlegen
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein. oder entfernen. Sie miissen jedoch den
Computer beim Einlegen oder Entfernen
Wahlen Sie das Format (.dst, .hus, .exp, .pcs, von Speicherkarten in das bzw. aus dem
.vip, .sew, .jef, .csd, .xxx oder .shv) aus, in das USB-Kartengerét nicht ausschalten.

Sie die Datei exportieren méchten.

Klicken Sie auf $] oder auf Datei und

Im DST-Format werden Sprung-Codes anschlieBend auf Auf Karte speichern.
verwendet, um anzugeben, wann der Faden
abgeschnitten werden muss, um die
Garnfarbe zu wechseln. Da die Anzahl der
Codes von der verwendeten Stickmaschine )
abhéngt, kénnen Sie den gewiinschten Wert y  lefatan der suplegtn, bechrabbaren e gt
in das Feld Anzahl der Spriinge beim
Beschneiden eingeben. (Diese Einstellung
ist nur méglich, wenn das .dst-Format gewéhlt
wird.)

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Laysut & Editing

o inbbrachen

» Wenn die Speicherkarte nicht véllig neu
ist, stellen Sie sicher, ob Sie auf alle
Designs verzichten kénnen, die bereits
auf der Karte gespeichert sind.

» Wenn Sie eine Speicherkarte einlegen,
wird folgende Meldung angezeigt.

» Manche von einer Stickkarte importierten
Muster kénnen nicht exportiert werden.

* In einer Stickmusterseite mit
benutzerdefinierter Gréf3e erstellten
Muster werden als einfache Datei

exportiert und nicht in Bereiche geteilt. SUnthh e ]
s bt kesine beschrmbbars Karte singelege.
I Eitte lsgen e e beschrebbars Kate en,
Stickdesign auf eine et ] _sracten
Speicherkarte schreiben * Legen Sie eine Speicherkarte ein, und
Sie kénnen ein angezeigtes Stickdesign auf eine klicken Sie auf Wiederholen.
Speicherkarte speichern, um es auf eine * Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Stickmaschine zu tbertragen. Vorgang abzubrechen.

» Wenn eine PES-Datei mit Objekten
gespeichert wird, die nicht auf die
Stickmusterseite passen oder mit einer

Weitere Informationen zum Speichern von Reihe von Stichen oder einer Reihe von
zwei oder mehr Dateien auf eine Farben, die die Beschrdnkungen der
Speicherkarte finden Sie unter,Schreiben von Stickmusterseite tiberschreiten, kénnen
Stickdesigndateien auf eine Speicherkarte” die Designs nicht auf eine Speicherkarte
auf Seite 284. gespeichert werden.
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Designs, die auf einer Stickmusterseite mit
benutzerdefinierter Grél3e erstellt wurden, werden
beim Schreiben auf Speicherkarten in verschiedene
Bereiche aufgeteilt.

Wenn die Gesamtgrél3e des Designs die Kapazitét der
Speicherkarte (ibersteigt oder wenn die GroBe der
Stickmusterseite auf 90 x 90 cm (3,54" x 3,54")
eingestellt ist und das Design in tber 80 Bereiche
geteilt wird, miissen Sie das Design in Bereiche
aufteilen, die auf mehrere Speicherkarten gespeichert
werden.

In diesem Fall wird das Dialogfeld Wéhlt Teilbereiche
aus angezeigt, in dem Sie die Bereiche auswéhlen, die
in den verfiigbaren Speicherplatz auf der
Speicherkarte geschrieben werden kénnen.
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Die Statusanzeige oben im Dialogfeld zeigt den
verfiigbaren Speicherplatz auf der Karte an,
wéhrend Sie die Designbereiche auswéhlen, die
auf die Karte geschrieben werden sollen. Der von
den ausgewéhlten Designbereichen verwendete
Speicherplatz wird blau angezeigt. Wenn Sie
mehrere Designbereiche auswéhlen, die die
GréBenbeschrdnkung Uberschreiten, wird der
verwendete Speicherplatz rot angezeigt.
Markieren Sie jeden Designbereich durch Klicken
mit der Maus, und klicken Sie anschlieBend auf
Schreiben, um die ausgewahlten Designbereiche
auf die Karte zu speichern. Um einen
Designbereich abzuwéhlen, klicken Sie einfach
erneut auf den Bereich. (Die Schaltfléche
Schreiben steht nur zur Verfiigung, wenn ein
Bereich ausgewahlit und der Speicherplatz auf der
Karte fiir die ausgewdhlten Designs ausreicht.)

Klicken Sie auf OK.

- Die Meldung ,Ubertragung l4uft...“ wird
angezeigt, wéhrend das aktuelle Design auf
die Speicherkarte geschrieben wird.

AnschlieBend erscheint die folgende Meldung.

Layout & Editing

j.j [ R A —

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen.

Klicken Sie auf OK, um die Nachricht zu
schlieBen.

,Uberschreiben” auf Seite 176 und ,Unter
neuem Namen speichern” auf Seite 176

Kommentare zu gespeicherten
PES-Dateien hinzufiigen

Sie kénnen Kommentare und Informationen Gber das
Muster in eine gespeicherte PES-Datei eingeben.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Eigenschaften.

— Das Dialogfeld Dateieigenschaften wird

angezeigt.
Daieieigenschafien

] Unberannt pes
[hsbeiension 10
Bisla B30 win
Eishe B2 90 win
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Mame das '

Desigra
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Aborechen

Die Stichanzahl ist die Gesamtsumme aller
Stiche.

Um Informationen einzugeben oder zu
andern, tippen Sie sie ein.

Klicken Sie auf OK, um die eingegebenen
Informationen zu speichern.

* Die eingegebenen Informationen werden in
der Datei beim ndchsten Speichern
gespeichert.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlieBen.

¢ In Design Database kénnen Sie anhand der
eingegebenen Informationen nach Dateien
suchen.
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Drucken

Druckeinstellungen angeben

Vor dem Drucken miissen Sie méglicherweise die
Druckeinstellungen fir die Stickdesigndateien
andern, die Sie drucken moéchten.

Klicken Sie auf Datei und Druckeinstellungen.

— Das Dialogfeld Druckeinstellungen wird
angezeigt, das &hnlich wie Folgendes aussieht.

Cirucker
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Wabhlen Sie die entsprechenden Einstellungen
unter Papier und Ausrichtung.

Waéhlen Sie unter Druckmodus,
Druckoption und Stick Darstellung, wie die
Daten gedruckt werden sollen.

Druckmodus

Tatsachliche GréBe:Wahlen Sie diese Option,
um das Design in der tatsachlichen GréBe und
die Stickinformationen (Abmessungen der
Stickerei, Reihenfolge der Stickfarben,
Stichanzahl und Rahmenposition) auf separaten
Seiten zu drucken. Wenn das Design gréBer als
das Papierformat ist, werden abhangig von den
Einstellungen in der Stickmusterseite eine
verkleinerte Version des groBen Designs sowie
verschiedene Musterbereiche in der
tatsachlichen GréBe gedruckt.

Reduzierte GroBe:Wéhlen Sie diese Option, um
ein verkleinertes Bild und alle oben erwahnten
Informationen auf einer Seite fiir
Stickmusterseiten zu drucken, fiir die als
RahmengréBe gesetzt ist, und auf derselben
Seite wie das Bild fiir jeden Rahmenbereich von
Stickmusterseiten mit benutzerdefinierter Grée.

Druckoption

Nahbereichsgrenzen & Mittelachsen drucken:
Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen, um schwarze

Linien zur Anzeige des Nahbereichs (siehe ,Stickbereich
festlegen” auf Seite 168) und der Mittelachsen fir die
Daten zu drucken. (Diese Einstellung ist nur verfligbar,
wenn Tatsachliche GroBe ausgewéhlt ist.)

Druck Schablone Gitterlinien: Aktivieren Sie
dieses Kontrollkastchen, wenn fiir das Gitter auf
der zum Rahmen gehérenden Stickschablone
grine Linien gedruckt werden sollen.

Teilbereichslinie auf die erste Seite
drucken: Aktivieren Sie dieses
Kontrollkéstchen, um die Designbereiche
eines Designs zu drucken, bei dem die GroBe
der Stickmusterseite benutzerdefiniert oder
auf einen Mehrfachpositionsrahmen gesetzt
ist. Die Musterbereiche werden in rot
gedruckt.

Stickbild auf 2 Seiten verteilen: Aktivieren Sie
dieses Kontrollk&stchen, um ein Design, das gréBer
als das Papierformat ist, durch Aufteilen in zwei
Hélften und Drucken auf verschiedene Seiten in
tats&chlicher GroBe und auf A4- oder Letter-Format zu
drucken. (Diese Einstellung ist nur verfligbar, wenn
Tatséchliche GréBe im Dialogfeld
Druckeinstellungen ausgewéhlt ist und wenn fir die
Stickmusterseite gréBere RahmengréBen [300 x 200
mm (11 3/4" x 7 3/4"), 200 x 300 mm (7 3/4" x 11 3/4"),
180 x 300 mm (7" x 11 3/4"), 300 x 180 mm (11 3/4" x
7") fur als RahmengréBe, und 170 x 290 mm (180 x
300 mm) 6,69" x 11,41" (7" x 11 3/4") oder 290 x 190
mm (300 x 200 mm) 11,41" x 7,48" (11 3/4" x 7 3/4")
fir als benutzerdefinierte GréBe] festgelegt wurden.)

Bei dieser Druckaufteilung wird ﬂ / J;L oder B0 /

E. in der unteren rechten Ecke des Papiers
gedruckt, um anzugeben, welche Halfte gedruckt
wurde.

Stick Darstellung

Normal: Aktivieren Sie dieses Optionsfeld,
wenn das Design als Linien und Punkte
gedruckt werden soll.

Realistisch: Aktivieren Sie dieses
Optionsfeld, um ein realistisches Bild des
Designs zu drucken. Um die Einstellungen fur
das realistische Bild zu &ndern, klicken Sie auf
Attributen. (Weitere Informationen dazu
finden Sie in ,Einstellungen fir die realistische
Vorschau andern“ auf Seite 171.)

» Wenn das Kontrollkdstchen Stickbild auf
2 Seiten verteilen deaktiviert wird und Sie
auf ein gréBeres Papierformat drucken,
wird das Design nicht in zwei Hélften
gedruckt. Wenn Sie auf ein kleineres
Papierformat drucken, wird das Design
moglicherweise abgeschnitten.

¢ Die Informationen zu Stichen und
Rahmenposition werden auf einer separaten
Seite gedruckt, nachdem das Bild oder der
Designbereich in zwei Hélften geteilt wurde.




Klicken Sie auf OK.

* Um die Druckereinstellungen zu dndern,
klicken Sie auf Eigenschaften.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.

»Vorschau des Stickmusters anzeigen”
auf Seite 171

Druckbild prufen

Sie kdnnen den Inhalt der Stickmusterseite in der
Vorschau anzeigen, einschlieBlich der separaten
Rahmenbereiche von groBen Stickmustern.
AuBerdem kdnnen Sie die Reihenfolge der
Stickfarben, die Abmessungen und die Anzahl der
Stiche vor dem Drucken prifen.

Klicken Sie auf Datei und Druckvorschau.

— Wenn Tatséchliche GréBe im Dialogfeld
Druckeinstellungen ausgewéhlt wurde,
wird das Fenster Layout & Editing wie
unten angezeigt.

e Um die Darstellung der Seite zu vergréBern
oder zu verkleinern, klicken Sie auf
VergréBern oder Verkleinern. Vergré3ern
Sie das Bild, indem Sie entweder auf
VergréBern klicken oder direkt auf die
Stelle klicken, die Sie vergréBern mdéchten.
Um die GréBe des Bildes zu verkleinern,
klicken Sie auf Verkleinern.

» Um die folgende Seite anzuzeigen, klicken
Sie auf Nachste. (Flir Stickmusterseiten,
fur die als RahmengréBe aktiviert ist, steht
diese Schaltfldche nicht zur Verfiigung,
wenn Reduzierte GréBe im Dialogfeld
Druckeinstellungen ausgewéhit wurde.)

* Um zur Anzeige des Stickmusters
zurtickzukehren, klicken Sie auf Vorherige.
(Fur Stickmusterseiten, fir die als
RahmengréBe aktiviert ist, steht diese
Schaltfldche nicht zur Verfliigung, wenn
Reduzierte GréBe im Dialogfeld
Druckeinstellungen ausgewéhlt wurde.)

» Um zwei Seiten gleichzeitig anzuzeigen,
klicken Sie auf Zwei Seiten. (Die
Schaltflédche Zwei Seiten wird durch die
Schaltflédche Eine Seite ersetzt.)

* Um jeweils eine Seite anzuzeigen, klicken
Sie auf Eine Seite.

* Um das Dialogfeld Drucken zu éffnen,
klicken Sie auf Drucken.

» Wenn Sie ein Bild sehr genau betrachten
mdchten, kénnen Sie die Darstellung im
Einseiten-Modus noch stérker vergré3ern.
Wenn Sie die Stickinformationen einzelner
Objekte Ihrer Stickerei priifen mdchten,
wahlen Sie den Mentbefehl Optionen —
Eigenschaften des Stickmusters.

~Druckeinstellungen angeben” auf
Seite 179, ,Drucken” weiter unten und
LStickdesign-Informationen priifen” auf
Seite 173

Drucken

Sie kdnnen die Stickmusterseite zusammen mit den
Stickinformationen drucken.

Klicken Sie auf Datei und Drucken.

— Das Dialogfeld Drucken wird angezeigt,
das ahnlich dem Folgenden aussieht.
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Anordnen von Sti

2. Wahlen Sie die erforderlichen Einstellungen
aus.

2. Klicken Sie auf OK, um den Ausdruck zu
starten.

[I] Anmerkung:

» Um die Druckereinstellungen zu dndern,
klicken Sie auf Eigenschaften.

e Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.

4. Folgen Sie den Anweisungen fiir den Drucker,
um das Drucken fertig zu stellen.
— Abhangig von der Einstellung der Option
Druckmodus werden ein oder zwei

Seiten pro Stickmuster bzw. pro
Rahmenposition gedruckt.
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Gittereinstellungen andern

Sie kénnen ein Gitter aus gepunkteten oder
durchgezogenen Linien anzeigen oder verbergen,
und der Gitterabstand kann angepasst werden.

Klicken Sie auf Ansicht und
Gittereinstellungen.

— Das Dialogfeld Gittereinstellung
erscheint.

Gittereinstellung

[ Gitter zeigen [
[ Gither magnetizch

Gitterabstand:

28 3: i
| Abbrechen |

Um das Gitter anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen Gitter zeigen.
Um das Gitter auszublenden, |6schen Sie das
Kontrollkéstchen Gitter zeigen.

Um das Gitter zum Ausrichten von Mustern
oder Erstellen von Mustern mit derselben
GroRe zu verwenden, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen Gitter magnetisch.

Der Mauszeiger wird entsprechend des in
Gitterabstand eingestellten Wertes
verschoben.

Gitter magnetisch wirkt unabhangig davon, ob
das Gitter angezeigt wird oder nicht.

Um den Gitterabstand einzugeben, geben Sie
einen Wert in das Feld Gitterabstand ein

oder wahlen ihn aus. (Der Einstellbereich liegt
zwischen 0,1 und 25,4 mm (0,04 bis 1,0 Zoll).)

Um das Gitter als durchgezogene Linien
anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen mit Achsen.

Um das Gitter als gepunktete Linien
anzuzeigen, deaktivieren Sie das
Kontrollkéstchen mit Achsen.

Wenn das Kontrollkdstchen Gitter zeigen
ausgewdhlt und das Kontrollkdstchen mit
Achsen deaktiviert ist, werden nur die
Schnittpunkte des Gitters angezeigt.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen

anzuwenden und das Dialogfeld zu schlieBen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlie3en, ohne die Anderungen
auf das Gitter anzuwenden.

MaBeinheiten andern

Die fur die Werte in der Anwendung angezeigten
Mafeinheiten kénnen entweder Millimeter oder Zoll
sein.

Klicken Sie auf Optionen und MaBeinheit
wahlen, und wahlen Sie die gewlinschten
MaBeinheiten (mm oder Zoll).

»Gittereinstellungen dndern” auf dieser
Seite und ,,GréBe und Farbe der
Stickmusterseite festlegen” auf Seite 98
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Erstellen von Designs fiir Mehrfachpositions-Rahmen

Mit diesem Programm kénnen Sie Mehrfachpositions-Muster erstellen, die Sie in einem beliebigen, an Ihrer
Stickmaschine befestigten Mehrfachpositions-Rahmen sticken kénnen.

Beispiel eines Mehrfachpositions-Rahmens: 100 x 172 mm

Obwohl die GréBe des Designs, das Sie mit einem Mehrfachpositions-Rahmen sticken kénnen, 130 x 180 mm
(oder 100 x 100 mm, je nach Stickbereich der Ndhmaschine) betragt, missen Sie zunachst bestimmen, in
welcher der drei Montagepositionen (markiert mit a, b, und c in der obigen Abbildung) der Mehrfachpositions-
Rahmen montiert werden soll. AuBerdem mussen Sie die Ausrichtung des Designs festlegen.

Bei der Erstellung eines Designs kann jeder Designbereich nur so grof3 sein wie der Stickbereich der

Maschine.

GroBe der Stickmusterseite
wahlen

Klicken Sie in Layout & Editingauf Optionen,

und wéhlen Sie dort Stickmusterseite.

— Das Dialogfeld Eigenschaften der
Stickmusterseite wird angezeigt.

Ligerachafien der Sihchesusicrslic

Foim e
5 i R
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Waéhlen Sie als RahmengréBe, und wahlen
Sie dann im Pulldown-Men( eine
StickmusterseitengréBe von 130 x 300 mm
oder 100 x 172 mm.

« Einstellungen fiir Mehrfachpositions-
Rahmen sind durch ein ,, > “
gekennzeichnet.

e Wéhlen Sie die passende Einstellung,
nachdem Sie die GréBe der fiir lhre
Maschine erhéltlichen Stickrahmen
nachgelesen haben.

Einstellungen fiir Multipositions-Rahmen
stehen im Dialogfeld ,Stickmusterseite” von
Design Center nicht zur Verfigung.




Design erstellen

Die Stickmusterseite erscheint, wie unten

r

<C

| I |

Bereich a: Stickbereich, wenn der

Multipositions-Rahmen in der oberen Position

montiert ist.

Bereich b: Stickbereich, wenn der
Multipositions-Rahmen in der mittleren
Position montiert ist.

Bereich c: Stickbereich, wenn der
Multipositions-Rahmen in der unteren
Position montiert ist.

Die gepunkteten Linien trennen jeden
Bereich.

Erstellen Sie das Design und achten Sie

darauf, dass es folgende Bedingungen erftillt.

Die GroBe eines Musters darf nicht groBer
als 100 x 100 mm (oder 130 x 180 mm) sein.

<C

| I |

* Jedes Muster muss vollstdndig in einen
Bereich passen (a, b oder c).

1:

Die Position des Stickmusters ist richtig,
da es sich vollstandig in Bereich a
befindet.

: Die Position dieses Stickmusters ist

richtig, da es sich vollstandig in Bereich b
oder Bereich ¢ befindet.

: Die GroBe dieses Stickmusters ist richtig,

aber die Position muss korrigiert werden,
da es nicht vollsténdig in einen der
Bereiche passt.

(Die Position muss korrigiert werden,
damit es entweder in b oder ¢ passt.)

: Dieses Stickmuster muss korrigiert

werden, da es zu grof3 ist.
(Die Position muss korrigiert werden,
damit es entweder in a, b oder ¢ passt.)

Wenn ein Stickmuster die obigen
Bedingungen nicht erfiillt, erscheint vor dem
ndchsten Schritt eine Warnung.

Rahmenwechsel optimieren

Mit der Option ,Rahmenwechsel optimieren® wird
die Stickreihenfolge von Mustern in einer
Stickmusterseite flr Multipositions-Rahmen
automatisch optimiert. Somit wird das Risiko
verringert, dass die Stickerei falsch gestickt wird
oder der Stoff nicht gleichméBig transportiert wird,
wenn die Rahmenposition zu oft geédndert wird.

Klicken Sie auf Sticken, dann auf
Rahmenwechsel optimieren.
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Uberpriifen des Musters

» Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird

dies durch ein Hdkchen angezeigt. Wenn Achten Sie darauf, dass vor dem Auswéhlen
diese Einstellung deaktiviert ist, wird kein dieses Befehls kein Stickmuster ausgewahit
Hékchen angezeigt. ist. Wenn bereits ein Muster ausgewéhlt

war, werden nur die Informationen dieses
Musters angezeigt.

Klicken Sie auf Optionen, dann auf
Eigenschaften des Stickmusters.
— Sobald das Dialogfeld Eigenschaften des

Stickmusters erscheint, wird die Stickmusterseite
automatisch der Fenstergro3e angepasst.

Eigenschaften des Stickmusterg...

Uber die Rahmenposition 1 7 4

| Nachstes »> |

Eireite: 120,00 ram
Hihe: 170,00 mm
Sliche 22543
Farben: 2

Farbrehentalge: [ Mit Grundfarbe

Index | Farbe | Mu.. | Marke

1 017 EMBROID
2 .

» Wenn die Option ,Rahmenwechsel
optimieren” aktiviert ist, wird die von lhnen
gewdhlte Stickreihenfolge so optimiert,
dass Sie die Position des Stickrahmens
mdglichst wenig wechseln mussen.

Fir das auf dieser Seite dargestellte % X
Beispiel gilt folgende Stickreihenfolge: a
(Muster 1) - b (Muster 2) — a (Muster 3 &
5) — ¢ (Muster 4 & 6)

Wenn die Option ,Rahmenwechsel
optimieren” deaktiviert ist, wird jedes

Muster entsprechend der von lhnen * Die erste Zeile im Dialogfeld zeigt die Position
eingestellten Stickreihenfolge gestickt. in der Reihenfolge der Stickrahmenmontage
Fiir das auf dieser Seite dargestellte fiir das aktuelle Muster an.

Beispiel gilt folgende Stickreihenfolge: a * Nur die Muster, die in der aktuellen
(Muster 1) — b (Muster 2) — a (Muster 3) - Reihenfolge der Stickrahmenposition

¢ (Muster 4) — a (Muster 5) — ¢ (Muster 6) gestickt wiirden, erscheinen in der

Stickmusterseite. Der Stickbereich fiir die

Da die Anzahl der Rahmenwechsel nicht aktuelle Rahmenposition ist rot umrandet.

optimiert ist, wird der Stickrahmen * Um Informationen fiir Muster in anderen

maglicherweise ofter gewechselt, als wenn Positionen der Stickrahmenreihenfolge

der Rahmenwechsel optimiert gewesen anzuzeigen, klicken Sie auf Voriges oder

waére. Néchstes. Dadurch werden die entsprechenden
Muster und Rahmenpositionen in der
Stickmusterseite angezeigt.

Da das Muster eventuell nicht richtig gestickt
oder der Stoff nicht richtig transportiert wird,

wenn die Position des Stickrahmens zu oft Wenn ein Muster gréBer als der Stickbereich
geédndert wird, empfehlen wir, die Option ist oder wenn es so positioniert ist, dass es
,Rahmenwechsel optimieren“ zu aktivieren. nicht vollstdndig in den Stickbereich passt, wird
Das Aktivieren dieser Funktion éndert die Fehlermeldung ,Bitte dndern Sie GréBe
jedoch die eingestellte Stickreihenfolge. oder Position des Objekts.“ und nicht das
Priifen Sie deshalb die Stickreihenfolge vor Dialogfeld angezeigt. Wenn das Muster, das
dem Sticken. den Fehler verursacht hat, ausgewéhlt ist,

kénnen Sie die GréBBe oder Position &ndern.




Design speichern

Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern
oder Speichern unter, und speichern Sie das
Design.

— Das angezeigte Design wird in einer
einzigen Datei (.pes) gespeichert.

Wenn die DateigréBe oder die Anzahl der L
Farbenwechsel gréBer als die angegebene bl
Anzahl ist oder wenn ein Muster nicht !
vollstdndig in einen Stickbereich passt, wird |
die Meldung ,Bitte dndern Sie Gré3e oder !
Position des Objekts. Méchten Sie die Daten |
trotzdem speichern?” angezeigt. |

Design auf eine Speicherkarte
speichern -

Wenn das oben gezeigte Design auf eine
Speicherkarte gespeichert wurde und das
geschriebene Muster von der Stickmaschine
geprift wird, erscheint es wie folgt.

Wenn das Design in der Stickmusterseite
angezeigt wird, klicken Sie auf Datei, dann auf
Auf Karte speichern, oder klicken Sie auf

fig in der Werkzeugleiste, und speichern

Sie das Design auf eine Speicherkarte. O
Ein Design fur einen Multipositions-Rahmen I] D
wird erstellt, wobei das Muster in jeder !

Rahmenposition als ein Muster behandelt
wird, die dann kombiniert werden.

) ] ) n : Dieses Muster wird gestickt, wenn der
Wenn dann dieser Designtyp auf eine Rahmen sich in der oberen Position
Speicherkarte geschrieben wird, wird ein befindet (Position a).
Multipositions-Rahmendesign als

Kombination mehrerer Muster gespeichert. H - Dieses Muster wird gestickt, wenn der

Rahmen sich in der mittleren Position
befindet (Position b).

u : Dieses Muster wird gestickt, wenn der
Rahmen sich in der unteren Position
befindet (Position c).

Die Stickreihenfolge der Rahmenpositionen
fur das oben gezeigte Stickmusteristalsob, a,
dann c.
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Hinweise zum Sticken mit dem
Multipositions-Rahmen:

Bevor Sie Ihr Design sticken, sollten Sie eine
Probe des Designs auf einem Stoffrest
sticken, den Sie auch spéter fur das Design
benutzen. Verwenden Sie dabei auch
dieselbe Nadel und dasselbe Garn.

Denken Sie daran, Stickunterlegvlies an der
Stoffunterseite zu befestigen, und achten Sie
darauf, den Stoff fest im Rahmen
einzuspannen. Wenn Sie auf sehr diinnen
oder Stretch-Stoffen sticken, benutzen Sie
zwei Lagen Stickunterlegvlies. Wenn kein
Stickunterlegvlies benutzt wird, kann der
Stoff Uberdehnt werden, sich
zusammenziehen, oder die Stickerei wird
nicht sauber gestickt.

Weitere MaBnahmen zum Stabilisieren von
groB3en Designs finden Sie
unter,Stickunterlegvlies am Stoff befestigen”
auf Seite 188

Benutzen Sie den Zickzackstich fir die
Umrandungen, um ein Ubersticken des
Randes zu vermeiden.

0] X

Bei Mustern, bei denen der Stickrahmen in
verschiedenen Positionen montiert werden
muss, entwerfen Sie die Stickmuster so,
dass die verschiedenen Teile des
Stickmusters Uberlappen, um eine
Fehlausrichtung wéhrend des Stickens zu
vermeiden.

~
I
I
I
I

Stickmusterseite fur einen
Mehrfachpositions-Rahmen
drucken

Wenn eine Stickmusterseite fiir einen
Mehrfachpositions-Rahmen ausgewé&hlt wird, wird
ein vollstandiges Bild der Stickmusterseite auf der
ersten Seite gedruckt. Danach wird ein Bild jedes
Designbereichs mit seinen Stickinformationen
(Abmessungen der Stickerei, Rahmenposition,
Reihenfolge der Stickfarben und Anzahl der Stiche)
gedruckt, sodass die Anzahl der Seiten von Ihrem
Design abhéngt.

¢ Wenn Sie eine Stickmusterseite mit 130 x
300 mm wahlen, wird das Muster in 130 x
180 mm grof3e Bereiche aufgeteilt, und jeder
Bereich wird auf einer separaten Seite
ausgedruckt.

* Wenn Sie eine Stickmusterseite mit 100 x
172 mm wahlen, wird das Muster in 100 x
100 mm grof3e Bereiche aufgeteilt, und jeder
Bereich wird auf einer separaten Seite
ausgedruckt.

Die Stickmusterseite wird wie unten beschrieben
gedruckt.

Wenn Tatséchliche GréBe gewahlt ist:
Auf der ersten Seite wird die gesamte
Stickmusterseite in der tatséchlichen Gré3e
gestickt. (Bei dem Format 130 x 300 mm wird
die Stickmusterseite jedoch in reduzierter Gré3e
ausgedruckt.) Danach wird das Muster in jedem
Bereich der Stickmusterseite gedruckt. Zuerst
wird das Muster gedruckt, dass mit der ersten
Rahmenposition gestickt wird, gefolgt von den
Stickinformationen fur dieses Muster auf
separaten Seiten.

Wenn Reduzierte GroBe gewahlt wurde:
Auf der ersten Seite wird die gesamte
Stickmusterseite in der tatséchlichen Gré3e
gestickt. (Bei dem Format 130 x 300 mm wird
die Stickmusterseite jedoch in reduzierter Gré3e
ausgedruckt.) Danach wird das Muster in jedem
Bereich der Stickmusterseite gedruckt. Zuerst
wird das Muster, dass mit der ersten
Rahmenposition gestickt wird, auf derselben
Seite wie die Stickinformationen fur dieses
Muster gedruckt.

Wenn der Menlibefehl Datei —
Druckvorschau gewéhlt ist, wird jeder
Bereich des Designs wie oben beschrieben
angezeigt.




GroBe Stickdesigns sticken
(benutzerdefinierte GroBe)

Stickunterlegvlies am Stoff befestigen

Beim Sticken missen Sie immer Stickunterlegvlies
verwenden, um den Stoff zu stabilisieren. Es gibt viele
Arten von Stickunterlegvliesien. Das erforderliche
Stickunterlegvlies héngt von der Stoffart ab, die Sie
besticken. Fur groBe Designs, die in Bereiche unterteilt
sind, muss das Stickunterlegvlies auf dem Stoff befestigt
werden, z. B. mit Stickunterlegvlies zum Aufbigeln,
selbstklebendes Stickunterlegvlies oder
Stickunterlegvlies zum Sprihen.

Wenn Sie Stickunterlegvlies zum Spriihen verwenden,
spriihen Sie den Klebstoff auf ein gerahmtes Stiick
Stickunterlegvlies, das fir die groBe Stickerei stark
genug ist. In einigen Fallen bendtigen Sie zwei Stiicke
Stickunterlegvlies fir die Stickerei.

* Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn
Sie das Stickunterlegvlies wie auf dieser
Seite beschrieben am Stoff befestigen.
Ohne das richtige Stickunterlegvlies wird
das Design méglicherweise falsch
ausgerichtet, da sich Falten im Stoff bilden.

* Lesen Sie die Empfehlungen auf der
Verpackung des Stickunterlegvliess.

Stickposition markieren

Verwenden Sie die Schablone fiir die GréBe des
verwendeten Rahmens, um die Stickposition auf
dem Stoff zu markieren.

* Die Schablonen sind im Lieferumfang enthalten.

* Die Schablonen befinden sich auch im
Ordner Schablonen und kénnen mit einem
Drucker ausgedruckt werden.

* Die PDF-Dateien enthalten die vollstidndigen
Schablonen in tatsachlicher GréBBe. Uberpriifen
Sie deshalb die Druckeigenschaften im Acrobat-
Programm. Wenn Druckeigenschaften wie z. B.
,Verringern/VergréBern zur Seitenanpassung”
aktiviert sind, dndert Acrobat das Format der
PDF-Datei automatisch. Deaktivieren Sie daher
diese Eigenschaften vor dem Ausdrucken.

Stechen Sie ein Loch an jedem Pfeilende auf
der Schablone.

Legen Sie die Schablone auf den Stoff und
markieren Sie den Stoff durch Einlihren eines
Stiftes in jedes Loch.

Zeichnen Sie Referenzlinien durch Verbinden
der auf dem Stoff markierten Punkte.

Verschieben Sie bei groBen Stickmustern die
Schablone, um die Stickposition flir jeden Bereich
des Stickmusters zu zeichnen.

Legen Sie die Schablone auf den Stoff und
markieren Sie die Punkte A, B, C und D.

Um einen Bereich rechts von einem vorher
markierten Bereich zu markieren, richten Sie
die Punkte A und D auf der Schablone mit den
Markierungen B und C auf dem Stoff aus.
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Um einen Bereich unter einem vorher
markierten Bereich zu markieren, richten Sie
die Punkte A und B auf der Schablone mit den
Markierungen C und D auf dem Stoff aus.

e Der Kreuzungspunkt der horizontalen
und vertikalen Linie zeigt die Mitte des
Stickrahmens an.

« Uberlegen Sie sorgfiltig, wie der Stoff
gerahmt wird, legen Sie die Schablone auf
den Stoff, und zeichnen Sie anschlieBend
die Linien, um die Stickposition anzugeben.
Weil nicht alle Stickbereiche auf der
Schablone fiir groBe Stickrahmen
gezeichnet werden, sollten Sie auBerdem
darauf achten, dass der Stickbereich nicht
liber den markierten Stoffbereich hinausragt
(siehe unten).

Stoff rahmen

Verwenden Sie die Stickschablone des Rahmens, und
richten Sie die Referenzlinien auf der Stickschablone mit
den Markierungen auf dem Stoff aus. Rahmen Sie
anschlieBend den Stoff. Achten Sie darauf, dass der Stoff
richtig ausgerichtet wird.

Legen Sie die Stickschablone in den inneren
Ring des Stickrahmens, und legen Sie ihn auf
den Stoff, wobei die Mittellinie auf der
Stickschablone mit den Referenzlinien (auf
dem Stoff gezeichnet) fir den ersten
Stickbereich, der gestickt werden soll,
ausgerichtet sein missen.

Wenn die Referenzlinien der Stickschablone
mit den Referenzlinien fir den ersten
Stickbereich ausgerichtet sind, legen Sie den
Stoff und den inneren Ring des Stickrahmens
in den duBeren Ring des Rahmens.
AnschlieBend spannen Sie den Stoff.

Beenden Sie das Rahmen des Stoffes, und
entfernen Sie dann die Stickschablone.




* Legen Sie Stoff und Rahmen auf eine
ebene Fldche und stellen Sie dann sicher,
dass der innere Ring so hineingedrtickt
ist, damit die obere Kante des inneren
Rings mit der oberen Kante des duf3eren
Rings abschlieB3t.

¢ Wenn die Stickschablone nicht verwendet
wird, kénnen Sie die Markierungen auf dem
Stickrahmen verwenden, um den Stoff
vertikal und horizontal zu rahmen.

Da jedoch der Mittelpunkt bei einigen
Stickmaschinen nicht mittig ist, erzielen Sie
mit der Stickschablone die besten
Ergebnisse.

» Sie kénnen den Stoff auch rahmen, indem
Sie ein selbstklebendes Stickunterlegvlies
verwenden, das separat gerahmt werden
kann. Ziehen Sie das Schutzpapier ab und
richten anschlieBend den Stoff auf der
klebenden Oberflache mithilfe der
Stickschablone aus.

e Tipp: Der Stoff ldsst sich einfacher rahmen,
wenn Sie doppelseitiges Klebeband auf der
Ruickseite des inneren Rahmens anbringen,
der auf den Stoff gelegt wird. Der Stoff ist
dann zwischen dem inneren und dufBeren
Rahmen eingeklemmt.

Rahmen Sie den Stoff fiir den n&chsten
Designbereich. (Weitere Informationen dazu
finden Sie in ,Stoff rahmen“ auf Seite 189.)

Wenn ein in einer benutzerdefinierten
Stickmusterseite erstelltes Stickdesign auf
eine Speicherkarte gespeichert oder
Ubertragen wird, werden Ausrichtungsstiche
(einzelne Linien aus Geradstichen mit der
Farbe NICHT DEFINIERT, Stichldnge 7,0
mm, und beginnend mit festen Stichen mit
einem Abstand von 0,3 mm) an den Kanten
der Designbereiche hinzugeftigt. (Die
Ausrichtungsstiche werden in der
Druckvorschau angezeigt und rot
ausgedruckt.)

Ein Beispiel fiir das Rahmen eines Stoffes
mit Ausrichtungsstichen aus
Largelace.pes (Largelace.pes befindet
sich im Ordner Beispiel/Design.):

1) Sticken Sie den oberen linken
Designabschnitt.
— Unten und auf der rechten Seite des
Designbereiches werden
Ausrichtungsstiche genéht.

Sticken

Nun kénnen Sie mit dem Sticken des Designs
beginnen.

Wenn Sie groB3e Stickdesigns auf die
Stickmaschine libertragen, werden die Muster
in der Anzeige der Stickmaschine wie folgt
angezeigt. Wahlen Sie flr dieses Beispiel den

ersten Stickbereich (Aa). 2) Spannen Sie den Stoff fiir den oberen

rechten Designabschnitt so ein, dass die
linke Rahmenseite mit den in Schritt 1
% auf der rechten Seite des

Aa Designabschnitts gendhten

Ausrichtungsstichen ausgerichtet ist,

und sticken Sie dann das Design.

— Vor dem Sticken des
Designabschnitts werden auf der
linken Seite Ausrichtungsstiche
genéht. Achten Sie darauf, dass diese
Ausrichtungsnaht mit den in Schritt 1
gendhten Ausrichtungsstichen
ausgerichtet ist. Wenn der
Designabschnitt gestickt ist, werden
unterhalb des Designabschnitts
Ausrichtungsstiche genéht.

Wenn es im Bereich Aa keine Stiche gibt,
wéhlen Sie den ersten Bereich, der Stiche
enthélt. Wéhlen Sie den Meniibefehl Optionen —
Eigenschaften des Stickmusters, um die
Stickreihenfolge zu prtifen.

Befestigen Sie den Stickrahmen an der
Stickmaschine, und richten Sie mithilfe der
Layout-Anpassungsfunktionen der
Stickmaschine die Nadelposition mit dem
Kreuzungspunkt der auf dem Stoff
gezeichneten Linien aus.

Sticken Sie das ausgewéhlte Muster.

Entfernen Sie den Stickrahmen von der
Stickmaschine und anschlieBend den Stoff
aus dem Rahmen.
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3) Spannen Sie den Stoff flir den unteren
linken Designabschnitt so ein, dass die
obere Rahmenseite mit den in Schritt 1
unterhalb des Designabschnitts
genéhten Ausrichtungsstichen
ausgerichtet ist, und sticken Sie dann
das Design.

— Vor dem Sticken des
Designabschnitts werden oben
Ausrichtungsstiche genéht. Achten
Sie darauf, dass diese
Ausrichtungsnaht mit den in Schritt 1
gendhten Ausrichtungsstichen
ausgerichtet ist. Wenn der
Designabschnitt gestickt ist, werden
auf der rechten Seite des
Designabschnitts Ausrichtungsstiche
genéht.

4) Spannen Sie den Stoff flir den unteren
rechten Designabschnitt so ein, dass die
linke Rahmenseite mit den in Schritt 3
auf der rechten Seite des
Designabschnitts und mit den in Schritt 2
unterhalb des Designabschnitts
genéhten Ausrichtungsstichen
ausgerichtet ist, und sticken Sie dann
das Design.

— Vor dem Sticken des
Designabschnitts werden auf der
linken Seite und oben
Ausrichtungsstiche genéht. Achten
Sie darauf, dass diese
Ausrichtungsnaht mit den in Schritt 3
und Schritt 2 gendhten
Ausrichtungsstichen ausgerichtet ist.

Rahmen Sie den Stoff und sticken Sie das

Muster solange, bis das ganze Stickdesign
gestickt ist.
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Design Center wird verwendet, um manuell Stickmuster aus Bildern zu erstellen, die in anderen Anwendungen
erzeugt worden sind. AuBerdem kdnnen mit Design Center Stickmuster, die mit dem Programmable Stitch
Creator erzeugt wurden, auf Fldchen des Stickmusters angewendet werden. Das resultierende Stickmuster
kann dann auf der Stickmusterseite von Layout & Editing importiert und mit anderen Mustern kombiniert
werden.

Das Stickmuster wird in vier Stufen erzeugt:

Originalbildstufe
In der Originalbildstufe kdnnen Sie ein Bild (oder ClipArt) aus verschiedenen Quellen &6ffnen, wie z. B. ein in
Paint® erstelltes Bild, eine gescannte Zeichnung oder kommerzielle ClipArt.

Die Bilddatei muss im unkomprimierten Format vorliegen. Mégliche Dateinamenerweiterungen sind .bmp, tif,
.ipg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd oder .fpx.

Beachten Sie, dass Bilddateien anderer Formate in das angegebene Format konvertiert werden kénnen, wenn
Sie Uber entsprechende Konvertierungsprogramme verfligen.

In der Originalbildstufe wird das Bild in seinen Originalfarben dargestellt und sie kdnnen es nicht andern.

Linienbildstufe

Um sich von der Originalbildstufe zur Linienbildstufe zu bewegen, wéhlen Sie maximal 5 Farben des Bildes
aus, die in schwarze Umrandungen umgewandelt werden. Nicht selektierte Farben werden in weil3
umgewandelt. Dieses SchwarzweiBbild kénnen Sie nun mit Stiften und Radierern verschiedener Starke
bearbeiten.

Wenn Sie eine Datei in der Linienbildstufe speichern, ist die Dateinamenerweiterung .pel.

Vektorbildstufe

Wenn Sie zur Vektorbildstufe weitergehen, erkennt die Anwendung automatisch die Umrandung (schwarzen
Bereiche) und ersetzt sie mit unterbrochenen Linien. Diese Linien kdnnen bearbeitet werden (Sie kdnnen
Punkte verschieben, I6schen oder einfligen).

Wenn Sie eine Datei in der Vektorbildstufe speichern, ist die Dateinamenerweiterung .pem.

Stickattributstufe

Im letzten Schritt ordnen Sie den Umrandungen sowie deren Flachen Stickattribute wie Nahttyp, Garnfarbe
und andere Néheigenschaften zu, wodurch Sie das Stickmuster vervollstandigen.

Wenn Sie eine Datei in der Stickattributstufe speichern, ist die Dateinamenerweiterung .pem.

Wenn Sie die Arbeit in der Linienbild-, Vektorbild- oder Stickattributstufe unterbrechen missen, speichern Sie
die Datei, damit Sie sie spater wieder laden und weiter daran arbeiten kénnen.
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Importieren eines Bildes
mit dem Assistenten

Dieser Tutor stellt Innen eine schrittweise Anleitung
fur das Erstellen von Stickmustern zur Verfligung.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Tutor.

— Das Dialogfeld Wie mochten Sie lhre
Stickerei erzeugen? wird angezeigt.

1 2 3 4
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Wenn Sie den Mauszeiger tiber eine Schaltfldche

bewegen, erscheint der Name der zugehdrigen Funktion.

Die Funktionen der Tasten sind im Folgenden
beschrieben.

1 Vom Bild
Klicken Sie auf diese Schaltflache, wenn Sie ein
Stickmuster von einem Bild erzeugen méchten.
Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das
Dialogfeld Vom Bild und anschlieBend eine
schrittweise Anleitung fir das Erstellen von
Stickmustern angezeigt.

Weitere Einzelheiten finden Sie unter
,Wenn die Schaltflache Vom Bild
ausgewdhlt wird“ auf dieser Seite.

2 Neues Linienbild

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird eine neue
Stickmusterseite in der Linienbildstufe gedffnet.
Benutzen Sie diese Schaltflache, wenn Sie das
schwarze Stift- und Radiererwerkzeug benutzen
mdchten, um ein Bild zu zeichnen, und dann aus
diesem Bild ein Stickmuster zu erzeugen.

Weitere Informationen finden Sie unter
,Freihandzeichnen eines neuen
Linienbildes” auf Seite 196.

3 Neue Abbildungsdaten erzeugen
Durch Klicken auf diese Schaltflache wird eine
neue Stickmusterseite in der Vektorbildstufe
gedffnet.
Benutzen Sie diese Schaltflache, wenn Sie ein
Vektorbild zeichnen oder Muster aus
Umrandungen aus der zuvor gespeicherten
PEM-Datei erstellen mochten.

Weitere Informationen finden Sie unter
,Freihandzeichnen eines neuen
Vektorbildes* auf Seite 201.

4 PEM o6ffnen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, wenn Sie
eine gespeicherte PEM-Datei bearbeiten
mochten (gespeichert in der Vektorbild- oder
Stickattributstufe).
Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das
Dialogfeld Offnen angezeigt, sodass eine PEM-
Datei ausgewahlt werden kann.

5 Zuletzt benutzte Dateien
Zeigt eine Liste der zuletzt bearbeiteten Dateien
an.
Klicken Sie in der Liste den Namen der Datei an,
die Sie bearbeiten méchten, und klicken Sie
dann auf Offnen.

6 Assistent beim Programmstart immer
ausfiihren
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn
der Tutor bei jedem Starten von Design Center
gestartet werden soll.

7 Abbrechen

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird dieses
Dialogfeld geschlossen.

Wenn die Schaltflaiche Vom Bild
ausgewahlt wird

Wenn Sie auf die Schaltfliche Vom Bild im
Dialogfeld Wie méchten Sie lhre Stickerei
erzeugen? klicken, wird das Dialogfeld Vom Bild
angezeigt.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber eine Schaltflache
bewegen, erscheint der Name der zugehdrigen
Funktion.




Die Funktionen der Tasten sind im Folgenden beschrieben.

1

Bilddatei 6ffnen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um eine
bereits gespeicherte Bilddatei zu 6ffnen und das
Bild auf der Stickmusterseite einzufligen.

Einzelheiten dazu finden Sie unter
,Bilddaten in Layout & Editing
importieren” auf Seite 18.

Aus der Zwischenablage

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das Bild
aus der Zwischenablage in die Stickmusterseite
eingeflgt. Diese Funktion lasst sich nur benutzen,

wenn sich in der Zwischenablage Bilddaten befinden.

Vom TWAIN-Gerat

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein Bild
aus einem am Computer angeschlossenen
TWAIN-Gerét (wie einem Scanner oder einer
Digitalkamera) zu importieren. Fligen Sie es
dann in die Stickmusterseite ein.

Weitere Einzelheiten finden Sie unter
,Bilddaten aus einem TWAIN-Gerét
importieren”.

Aktuelles Bild verwenden

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein in der
Originalbildstufe gedffnetes Bild zu verwenden.
Diese Funktion kann nur dann eingesetzt werden,

wenn ein Bild in der Originalbildstufe gedffnet wurde.

Voriges

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das aktuelle
Dialogfeld geschlossen und das Dialogfeld Wie
moéchten Sie Ihre Stickerei erzeugen? gedffnet.

Abbrechen

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird dieses
Dialogfeld geschlossen.

— Wenn Sie auf eine andere Schaltflache als Voriges
oder Abbrechen klicken, wird das Bild importiert
und in die Stickmusterseite der Originalbildstufe
eingefiigt und das Dialogfeld Zum Linienbild
konvertieren angezeigt. Hier knnen Sie die
Farben fir Umrandungen auswéhlen.

Einzelheiten (iber die ndchsten Stufen
finden Sie unter ,Linienbildstufe” auf
Seite 195, ,Vektorbildstufe® auf Seite 198
und ,Stickattributstufe” auf Seite 209.

Bilddaten aus einem
TWAIN-Gerat importieren

TWAIN ist ein Anwendungsschnittstellen-Standard
(Application Interface, API) fiir Software, die Scanner und

andere Gerate steuert. Design Center unterstiitzt TWAIN-

standardisierte Gerate und ermdglicht Ihnen die
Steuerung des Gerats und den direkten Bildimport.

Vergewissern Sie sich, dass der Scanner oder
ein anderes TWAIN-Gerét richtig an den
Computer angeschlossen ist.

Klicken Sie auf Datei, dann auf TWAIN-Gerat
auswahlen.

— Das Dialogfeld Quelle auswéhlen wird
angezeigt.

Quelle wahlen

Quellen:

Abbrechen

[
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Klicken Sie in der Liste Quellen auf das
gewlnschte Gerat, um es auszuwahlen.

Wenn kein TWAIN-Gerét installiert ist,
werden in der Liste Quellen keine Namen
angezeigt. Installieren Sie zundchst die
Treiber-Software fiir das zu verwendende
TWAIN-Gerit.

Klicken Sie auf Auswahlen, um die Auswahl des

Gerates zu bestatigen und das Dialogfeld zu schlieen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen und das Dialogfeld zu schlie3en.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Eingabe vom
TWAIN-Gerat.

— Es wird die im Dialogfeld Quelle auswéhlen
eingestellte Treiberschnittstelle angezeigt.

Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen fur
den Bildimport vor, und importieren Sie das Bild.

Fir Informationen zur Bedienung der
Treiberschnittstelle beachten Sie die
Hilfefunktion der Schnittstelle, oder wenden
Sie sich an den Hersteller des
Schnittstellengerétes.

— Wenn die Bildibertragung zwischen dem
Scanner (bzw. einem anderen Gerat) und
dem Treiber beendet ist, wird das
importierte Bild auf der Stickmusterseite
der Originalbildstufe eingefugt.

Wenn das auf der Stickmusterseite angezeigte Bild
noch nicht gespeichert ist, werden Sie gefragt, ob
die Anderungen gesichert werden sollen.
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Fahren Sie nach dem Offnen des Bildes mit der Linienbildstufe fort, in der die Farbe(n) zum Erstellen des
Linienbildes (Umrandung des Bildes) ausgewahlt wird/werden. In der Linienbildstufe kdnnen Sie das Bild
mithilfe der Stift- und Radiererwerkzeuge bearbeiten. Mit diesen Werkzeugen kénnen Sie Umrandungen
erzeugen, die einfacher von Hand zu zeichnen sind (z. B. Handschrift). Benutzen Sie die Zoom-Werkzeuge,

wenn Sie das Bild vergréBern oder verkleinern méchten.

Weitere Informationen zu Bildern, die sich zum Extrahieren von Umrisslinien eignen, finden Sie auf Seite 195.

Extrahieren von
Umrisslinien eines Bildes

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: &

Klicken Sie auf .ﬁ\ oder auf Stufe und auf
Zum Linienbild.

— Es erscheint das Dialogfeld Zum
Linienbild konvertieren.

ZLum Linlenbild knmwertieren
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— Von der Vektorbildstufe aus wird wieder
die Linienbildstufe aufgerufen, es sei
denn, das Bild wurde in der
Vektorbildstufe gedndert. In diesem Fall
wird eine Meldung angezeigt, in der Sie
zur Bestéatigung aufgefordert werden,
dass Sie die im Vektorbildmodus
vorgenommenen Anderungen verwerfen
mdchten.

* Um das Bild vergréBert (oder verkleinert)
anzuzeigen, schieben Sie den

Schieberegler ZOOM nach oben (oder
unten). Wenn das Bild vergréB3ert wird,
kénnen Sie durch das Bild rollen, um
verschiedene Teile anzuzeigen.

» Wir empfehlen, ein Bild mit 16 Farben zu

verwenden, da es schwierig sein kann,
wéhrend der Konvertierung in die
Linienbildstufe Farben aus einem 256-
Farben- oder Echtfarben-Bild zu
libernehmen.

Wenn Sie ein 256-Farben- oder Echtfarben-
Bild verwenden, stellen Sie das Bild mit
dem Schieberegler Farbintensitét ein.

» Sie kénnen die Anzahl der Farben in den

Bilddaten oder das Bildrauschen
(Verzerrungen) verringern. Indem Sie einen
gleichméBigen Farbverlauf anwenden, um
das Bild weicher zu gestalten, kénnen Sie
Farben leichter auswéhlen. Dies ist sogar
fiur Bilddaten méglich, die von einem
Scanner oder einem anderen Gerét
stammen und keine klaren Umrandungen
aufweisen.

1) Im Bildfenster wird das Bild
entsprechend lhren Einstellungen
angezeigt.

2) Mit dem Schieberegler
Farbintensitat konnen Sie den Grad
der Farbenreduktion festlegen. Mit
der Einstellung Viele wird das
Originalbild angezeigt. Mit der
Einstellung Gering wird die
Farbenreduktion erhéht.

3) Je weiter Sie den Schieberegler
Rauschunterdriickung nach rechts
stellen (MAX), umso kleiner wird der
Bereich, in dem das Rauschen
reduziert wird.

Wenn Sie durch Offnen eines Vektorbildes
mit der Vektorbildstufe begonnen haben,
kdénnen Sie die Linienbildstufe nicht mehr
aufrufen.




Wabhlen Sie die Umrandungsfarbe(n), die Sie
zu Schwarz konvertieren méchten.

Lum Lirienbild komverthenesn
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— Wenn der Mauszeiger Uber das Bild
gezogen wird, &ndert sich die Form des

Mauszeigersin  # .

— Die gewéhlte Farbe wird in einem Feld
rechts angezeigt und s erscheint im
Kontrollkéstchen, um anzuzeigen, dass
diese Farbe ausgewahlt ist.

Um die Farbbereichslinien zu extrahieren,
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Umrisse
erkennen.

 Wenn Sie Farbbereichslinien mit Umrisse
erkennen extrahieren, werden die Farben in
ein Linienbild umgewandelt (siehe unten).

[ = v

» Sie kénnen Stufe <. wiederholen, um bis zu
fiinf Farben auszuwéhlen. Wenn Sie mehr als
fiinf Farben auswahlen, bleiben nur die zuletzt
gewdhlten fiinf Farben in der Liste erhalten.

e Um die Auswahl einer Farbe aufzuheben,
deaktivieren Sie das entsprechende
Kontrollkéstchen.

Klicken Sie auf Vorschau, um das Linienbild
in der Stickmusterseite anzuzeigen.

Wenn nétig, kbnnen die Einstellungen
geéndert werden. Klicken Sie nach dem
Andern der Einstellungen auf Vorschau, um
die Umrandung mit den neuen Einstellungen
anzuzeigen.

Klicken Sie auf OK.

— Alle ausgewahlten Farben werden in
schwarze Umrandungen (Linienbild)
konvertiert, die auf der Stickmusterseite
der Linienbildstufe angezeigt werden.

e

* Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Voorgang abzubrechen und zur
Originalbildstufe zuriickzukehren.

» Sie sollten nur so viele Farben auswéhlen,
wie nétig sind, die Konturen des Bildes
mdglichst genau zu ermitteln.

» Wenn lhnen das Ergebnis nicht geféllt,
wéhlen Sie den Meniibefehl Stufe — Zum
Originalbild, um zur Originalbildstufe
zurtickzukehren und das Linienbild neu zu
erstellen.

Freihandzeichnen eines
neuen Linienbildes

Schaltflaiche auf der Werkzeugleiste: [

Klicken Sie auf [ | oder auf Datei und
Neues Linienbild.

— Wenn die aktuelle Stickmusterseite
bereits gespeichert oder nicht bearbeitet
wurde, wird in der Linienbildstufe sofort
eine neue Stickmusterseite angezeigt.

— Wenn die aktuelle Stickmusterseite nicht
geandert wurde, werden Sie gefragt, ob
die Anderungen gesichert werden sollen.

In der Linienbildstufe wird die Datei als PEL-
Datei gespeichert.

~Speichern von Stickmustern® auf
Seite 234 und ,Freihandzeichnen eines
neuen Vektorbildes” auf Seite 201
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Umrandungen zeichnen
und I6schen

Zeichnen von Umrandungen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf die
Schaltflache fur den Stift mit der gewlinschten
Stérke.

e el

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

N

Um einen Punkt hinzuzuflgen, klicken Sie
einmal. Um eine Linie zu zeichnen, ziehen Sie
den Mauszeiger.

Y Eal Bl

Um senkrechte oder waagrechte Linien zu

zeichnen, halten Sie die Taste
gedriickt und bewegen dann den Mauszeiger.

Léschen von Umrandungen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf die
Schaltflache fiir den Radierer mit der
gewlinschten Starke.

B B

R

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die Linie,
die Sie l6schen mochten, und halten Sie dann
die rechte Maustaste gedruckt.

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

Ziehen Sie den Mauszeiger, um die Linie zu
I6schen.




Nach dem Erstellen der Umrandung in der Linienbildstufe, die eine Sammlung von Punkten (oder Pixel) ist,
fahren Sie mit der Vektorbildstufe fort, in der die Punkte automatisch zu Linien verbunden werden, die
bearbeitet werden kénnen. In der Vektorbildstufe kénnen Sie das Punktbearbeitungswerkzeug zum
Verschieben, Léschen und Einfligen von Punkten oder auch das Linienwerkzeug zum Zeichnen von Linien

verwenden.

Andern von Einstellungen fiir das
Konvertieren in Umrandungen

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: B

Klicken Sie auf ﬁ\\ oder auf Stufe und auf
Zum Vektorbild.

— Wenn Sie sich in der Linienbildstufe
befinden, wird das Dialogfeld
Einstellungen fiir die
Vektorkonvertierung angezeigt.

Einstellungen flr S Vektorknnvertienung
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Wahlen Sie eine Einstellung unter Auflésung.

Diese Einstellung bestimmt, wie genau
Einzelheiten des Vektorbildes nachgebildet
werden. Im Prinzip wird das Linienbild in
Teilsticke von unterbrochenen Linien
umgewandelt. Um mehr Details zu erstellen,
sind mehr Punkte auf den unterbrochenen
Linien ndtig, was wiederum die Groé3e der
Datei beeinflusst.

Im Allgemeinen liefert die Einstellung Normal
eine ausreichende Aufldsung, ohne dass die
Datei allzu groB3 wird.

Wenn die Einstellung Grob bei einem
bestimmten Bild ein ausreichendes Ergebnis
liefert, wahlen Sie diese Einstellung, sodass
die Datei so klein wie moglich gehalten
werden kann.

Wahlen Sie Fein nur dann, wenn das Bild
viele Einzelheiten enthélt und die Einstellung
Normal zu einer unbefriedigenden
Wiedergabe fiihrt.

Um die schwarzen Umrandungen durch
Vektorlinien an der Mitte der Umrandungen zu
ersetzen, aktivieren Sie das Kontrollkédstchen
Linienstarke und wahlen mit dem
Schieberegler die Detailgenauigkeit aus.

Wenn der Schieberegler auf Mehr eingestellt
ist, werden sogar dicke schwarze Linien durch
eine Linie an der Mitte entlang ersetzt.

P~
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Um die schwarzen Linien durch Vektorlinien
entlang der Umrandungsgrenze zu ersetzen,
deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Linienstérke.

S

Stellen Sie mit dem Schieberegler GROSSE
die GroBe ein.

Sie kénnen das Bild nicht Giber die Rander
der Stickmusterseite hinaus vergréern.
Falls erforderlich, klicken Sie auf
Stickmusterseite, und dndern Sie dann die
GréBe der Stickmusterseite im angezeigten
Dialogfeld.
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Um einen bestimmten Teil des Bildes
auszuwahlen, klicken Sie auf Bereich
auswaéhlen und ziehen den Mauszeiger

( —|— ) Uber das Bild auf der Stickmusterseite,
um den gewunschten Bereich auszuwéhlen.

Das Dialogfeld Einstellungen fiir die
Vektorkonvertierung wird erneut angezeigt,
wenn die Maustaste losgelassen wird.

Klicken Sie auf OK.

— Das Vektorbild wird in der Stickmusterseite
der Vektorbildstufe angezeigt.

Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlie3en, ohne die Anderungen
der Einstellungen anzuwenden.

Wenn die Umrandungsdaten beim Wechsel von
der Linienbildstufe zur Vektorbildstufe auch
nach dem Festlegen von verschiedenen
Einstellungen fiir die Umrandungskonvertierung
nicht erstellt werden kénnen, kehren Sie zur
Linienbildstufe zurtick und korrigieren die
Umrandungen im Linienbild oder wenden
Korrekturen vom Bild an.

,Freihandzeichnen eines neuen
Linienbildes*” auf Seite 196,
LStickattributstufe® auf Seite 209,
,Gittereinstellungen dndern” auf

Seite 236, und ,GréfBe der
Stickmusterseite festlegen” auf Seite 200

Wir empfehlen, ein Bild mit 500 x 500
Bildpunkten zu verwenden, da die
Wahrscheinlichkeit grof3 ist, dass beim
Verarbeiten der Umrisslinien von groBen oder
komplexen Bildern die Meldung ,Bilddaten zu
komplex* angezeigt wird.

Ansicht des
Hintergrundbildes andern

Das Bild, das im Arbeitsbereich verbleibt, kann
angezeigt oder ausgeblendet werden bzw. kann
eine verblaBte Kopie des Bildes angezeigt werden.

Klicken Sie auf Ansicht und Schablone
anzeigen, und wéahlen Sie dann die
gewunschte Einstellung.

Klicken Sie auf Ein, um das Linienbild anzuzeigen.

Um eine verblasste Kopie des Linienbildes
anzuzeigen, klicken Sie auf Verblassen.

Klicken Sie auf Aus, um das Linienbild zu
verbergen.

 Diese Funktion ist nicht verfliigbar, wenn
beim Erstellen des Designs die
Linienbildstufe (ibersprungen worden ist.

* Driicken Sie den Tastenbefehl ( ), um
zwischen normaler Darstellung der
Schablone (Ein), verblasster Schablone
und keiner Darstellung (Aus) der
Schablone umzuschalten.

Gr6Be und Position des
Hintergrundbildes andern

Die GroBe und Position des Schablonenbildes kann
angepasst werden.

Klicken Sie auf Ansicht und dann auf
Schablone modifizieren.

— Um das Schablonenbild herum werden
eine rote Linie und Ziehpunkte angezeigt.

Die Statusleiste zeigt die Abmessungen
(Breite und Héhe) des Schablonenbildes an.




Schablonenbild verschieben:
Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Bild.
— Die Form des Mauszeigers wechselt zu {E) .

Ziehen Sie das Schablonenbild an die
gewlnschte Stelle.

Schablonenbild skalieren:

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen der
Ziehpunkte.

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

«, 1, ™, oder . ,abhangig
davon, Uber welchem Ziehpunkt sich der
Mauszeiger befindet.

e +— dient zum Skalieren der Breite.
. I dient zum Skalieren der Héhe.

e %, und /" dienen der Skalierung
beider Abmessungen gleichzeitig. (Das
Bildseitenverhéltnis bleibt erhalten.)

« Wenn Sie die Taste wéhrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedrtickt halten,
wird das Bild von der Schablonenbildmitte
aus vergréBert oder verkleinert.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroBe des
Schablonenbildes anzupassen.

GroBe der Stickmusterseite
festlegen

In der Vektorbildstufe kdnnen Sie eine Grof3e fir die
Stickmusterseite entsprechend der GréBe des
Rahmens, den Sie fiir die Nahmaschine verwenden,
auswahlen. Sie kénnen auch die GréBe so
anpassen, das sie fur gréBBere Stickmuster passend
ist.

Klicken Sie auf Optionen, dann auf
Eigenschaften der Stickmusterseite.

— Das Dialogfeld Eigenschaften der
Stickmusterseite wird angezeigt.
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Wahlen Sie die GroBe der Stickmusterseite.

Um die GroéBe der Stickmusterseite
entsprechend der RahmengréBe einzustellen,
wéhlen Sie als RahmengréBe und die
gewlinschte RahmengréBe aus.

Um eine benutzerdefinierte GréRe fir die
Stickmusterseite einzustellen, wahlen Sie als
benutzerdefinierte GréBe, und geben Sie
dann die gewiinschte Breite und Hohe fir die
Stickmusterseite ein bzw. wéhlen Sie sie aus.
(Der Einstellbereich liegt zwischen 100 und
1.000 mm (3,9 bis 39,4 Zoll).)

* Der Vorschaubereich zeigt Ihre
Anderungen an.

¢ Wenn als RahmengréBe ausgewdéhlt ist,
zeigt das Ndhmaschinenbild die
Ausrichtung der Stickmusterseite
(Rahmen) im Verhéltnis zur Maschine an.

Waéhlen Sie keine Gréf3e, die den maximalen
Stickbereich der Maschine (ibersteigt, wenn
als RahmengréBe ausgewdhit ist.

Klicken Sie auf OK.

e Um zu den Standardeinstellungen (100 x
100 mm (4" x 4") der als Rahmengré6Be)
zurtickzukehren, klicken Sie auf Vorgabe.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schiie3en, ohne die
Anderungen der Einstellungen
anzuwenden.
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* GréBeneinstellungen fir die
benutzerdefinierte Stickmusterseite
kénnen fiir Version 5 und friiher nicht
gespeichert werden.

* Die ausgewdhlite GréBBe wird auf jede
neue Stickmusterseite angewendet, bis
die Einstellungen geéndert werden.

Die fiir die Werte in der Anwendung
angezeigten MaBeinheiten kénnen entweder
Millimeter oder Zoll sein. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Maf3einheiten
dndern” auf Seite 236.

Freihandzeichnen eines
neuen Vektorbildes

Sie kdnnen eine leere Stickmusterseite erstellen,
um ein Vektorbild zu zeichnen oder um Muster aus
Umrandungen aus der zuvor gespeicherten PEM-
Datei zu erstellen.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Neue Vektordaten.

— Wenn die aktuelle Stickmusterseite
bereits gespeichert oder nicht bearbeitet
wurde, wird in der Verktorbildstufe sofort
eine neue Stickmusterseite angezeigt.

* Die GréoBBe der Stickmusterseite entspricht
der aktuell eingestellten Gréi3e.

e Um Daten aus einer gespeicherten PEM-
Datei abzurufen, verwenden Sie den
Menlibefehl Datei — Vektorbild
importieren.

— Wenn die aktuelle Stickmusterseite nicht
geandert wurde, werden Sie gefragt, ob

die Anderungen gesichert werden sollen.

In der Vektorbildstufe wird die Datei als PEM-
Datei gespeichert.

,Bilddaten aus einem TWAIN-Gerét
importieren” auf Seite 194, ,Speichern
von Stickmustern® auf Seite 234, und
,Freihandzeichnen eines neuen
Linienbildes"” auf Seite 196

Bearbeiten von
Umrandungen

Umrandungen auswahlen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf k .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu R .

Klicken Sie auf die Umrandung, die Sie
auswahlen mdchten.

— Wenn der Mauszeiger lber die
Umrandung gezogen wird, &ndert sich die

F S

Form des Mauszeigers in +1¥ .

» Wenn die Umrandung ausgewéhlt wird,
werden Ziehpunkte angezeigt und die
Umrandung wird rot dargestellt.

Ziehpunkte

» Die Umrandung wird nicht markiert, wenn
ein leerer Teil ausgewdéhlt wird.

* Um die Auswahl der Umrandung
aufzuheben, wéhlen Sie eine andere
Umrandung aus oder klicken in einen
leeren Bereich der Stickmusterseite.

Um eine weitere Umrandung auszuwéhlen,

halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken auf die zusatzliche Umrandung.

Sie kénnen auch Umrandungen durch Ziehen
des Mauszeigers lber die auszuwéhlende
Umrandung auswéhlen. Wéhrend Sie den
Mauszeiger ziehen, wird ein Auswahlrahmen
gezeichnet. Alle Umrandungen, die vollstdndig
in dieser Auswahl enthalten sind, werden beim
Loslassen der Maustaste ausgewéhit.

Umrandungen verschieben

Wabhlen Sie die Umrandung aus, die Sie
verschieben méchten.




— Wenn der Mauszeiger lber die
Umrandung gezogen wird, &ndert sich die

F Y

Form des Mauszeigers in +1* .

Ziehen Sie die Umrandung an die gew(inschte Stelle.

* Um die Umrandung horizontal oder vertikal
zu verschieben, halten Sie beim

Verschieben die Taste gedriickt.

¢ Durch Driicken der Pfeiltasten wird die ausgewéhite
Umrandung um 0,5 mm (ca. 0,02 Zoll) in die
Richtung des Pfeils auf der Taste verschoben.
Wenn Sie die Pfeiltaste fir die gewiinschte
Richtung gedrtickt halten, wird die Umrandung
kontinuierlich in diese Richtung bewegt.

Umrandungen skalieren

Manuell skalieren:

Wabhlen Sie die Umrandung aus, die Sie
skalieren moéchten.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen der
Ziehpunkte einer ausgewéhlten Umrandung
oder einer Gruppe von Umrandungen.

— Die Form des Mauszeigers andert sichin 4+ |

I , '\ oder f , abhéngig davon, tiber
welchem Ziehpunkt sich der Mauszeiger befindet.

e +—+ dient zum Skalieren der Breite.
. I dient zum Skalieren der Héhe.

e ", und " dienen der Skalierung
beider Abmessungen gleichzeitig. (Das
Bildseitenverhéltnis bleibt erhalten.)

¢ Wenn Sie die Taste wéhrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedrlickt halten,
wird die Umrandung von der Umrandungsmitte
aus vergréBert oder verkleinert.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die
ausgewahlte(n) Umrandung(en) auf die
gewlnschte GroBe einzustellen.

Numerisches Skalieren:

Wabhlen Sie die Umrandung aus, die Sie
skalieren méchten.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf
Numerische Eingabe, dann auf GroBe.

— Das Dialogfeld GréBe wird angezeigt.

v Aspekt
Breite Hahe
& [100 j % j %
]
o[-0 P =~
| | Abblechenl

Um die Breite und Héhe proportional zu
verdndern, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen Aspekt.

Wabhlen Sie aus, ob die Breite und Héhe als
Prozentsatz (%) oder als Dimension
(Millimeter oder Zoll) festgelegt wird.

Geben Sie die gewiinschte Breite und H6he
ein bzw. wéahlen Sie sie aus.

e Wéhlen Sie 100 %, um die Umrandung
unverdndert zu belassen.

¢ |Wenn Aspekt gewéhlt wurde, wird bei
Anderung einer Dimension automatisch die
andere mit gedndert, sodass die Proportionen
von Breite und Héhe erhalten bleiben.

Klicken Sie auf OK.

¢ Klicken Sie auf Vorschau, um die Umrandung
mit der neuen GréBe auf der Stickmusterseite
in einer Vorschau anzuzeigen.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlieBen, ohne die Anderungen
der Einstellungen anzuwenden.

» Sie kénnen keine Gréf3e eingeben, die
dazu fiihrt, dass die Umrandung die
GréBe der Stickmusterseite liberschreitet.

* Der minimale Wert ist 1.0 mm (0,04 Zoll).

,MaBeinheiten dndern“ auf Seite 236

Umrandungen horizontal oder
vertikal spiegeln

Wabhlen Sie die Umrandung aus, die Sie
horizontal (oben/unten) oder vertikal (links/
rechts) spiegeln méchten.
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Um die Umrandung horizontal zu spiegeln, klicken
Sie auf Bearbeiten, Spiegeln und Horizontal,

oder klicken Sie auf £ | in der Symbolleiste.

Um die Umrandung vertikal zu spiegeln, klicken Sie
auf Bearbeiten, Spiegeln und Vertikal, oder

klicken Sie auf e in der Symbolleiste.

Umrandungen drehen

Manuell drehen:

Wabhlen Sie die Umrandung aus, die Sie
drehen méchten.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Drehen

oder klicken Sie auf & | in der Symbolleiste.

— Die Ziehpunkte um die ausgewahlte
Umrandung werden durch kleinere
Rechtecke an den vier Ecken der
ausgewahlten Umrandung ersetzt.

Ziehen Sie den Mauszeiger Uber einen der
vier Drehpunkte.

— Wenn der Mauszeiger tber einen
Drehpunkt gezogen wird, andert sich die

Form des Mauszeigers in O .

Ziehen Sie den Drehpunkt im Uhrzeigersinn oder
gegen den Uhrzeigersinn, um die Umrandung in
Schritten von 1 Grad zu drehen.

Um die Umrandung in Schritten von 15 Grad

zu drehen, halten Sie die Taste
gedriickt, wéhrend Sie den Drehpunkt ziehen.

Numerisch drehen:

Wabhlen Sie die Umrandung aus, die Sie
drehen méchten.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Numerische
Eingabe und anschlieBend auf Drehen.

— Das Dialogfeld Drehen wird angezeigt.

@ ,D—ﬂ Grad
|

| Abbrechen |

Geben Sie den gewiinschten Drehwinkel ein,
oder wéhlen Sie ihn aus.

* Der Winkel kann auch festgelegt werden, indem
der Mauszeiger (iber den roten Pfeil innerhalb
des Kreises gezogen wird, und der rote Pfeil
dann auf den gewiinschten Winkel gezogen wird.
Wenn der Mauszeiger (iber den roten Pfeil

gezogen wird, ndert sich seine Form zu O .

e Wéhlen Sie 0 Grad, um die Umrandung
unverédndert zu belassen.

Klicken Sie auf OK.

* Klicken Sie auf Vorschau, um die Umrandung
mit dem neuen Winkel auf der Stickmusterseite
in einer Vorschau anzuzeigen.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um digses
Dialogfeld zu schlieBen, ohne die Anderungen
der Einstellungen anzuwenden.

Der mégliche Wertebereich ist 0 bis 359
Grad, in Schritten von 1 Grad.

Umrandungen I6schen
Wabhlen Sie die zu I6schende Umrandung aus.

Driicken Sie die Taste (Entf_), oder klicken
Sie auf Bearbeiten und Léschen.

Umrandungen ausschneiden

Wabhlen Sie eine oder mehrere Umrandungen.

Klicken Sie auf 3{, oder auf Bearbeiten

und anschlieBend auf Ausschneiden.

— Die ausgewahlten Umrandungen werden
aus dem Arbeitsbereich geldscht.

Da die geléschten Muster in der
Zwischenablage gespeichert werden, kbnnen
Sie sie mit dem Mentibefehl Bearbeiten —
Einfiigen wieder einftigen.

Umrandungen kopieren

Wabhlen Sie eine oder mehrere Umrandungen.

Klicken Sie auf @ oder auf Bearbeiten
und anschlieBend auf Kopieren.

— Die ausgewahlten Umrandungen werden
in die Zwischenablage kopiert und
kénnen beliebig eingefligt werden.




Ausgeschnittene oder kopierte
Umrandung einfligen

Klicken Sie auf fﬁ oder auf Bearbeiten

und anschlieBend auf Einfiigen.

— Die mit Ausschneiden oder Kopieren in der
Zwischenablage gespeicherten Umrandungen
werden in den Arbeitsbereich eingeflgt.

Vorgang riickgangig machen

Klicken Sie auf E™F oder auf Bearbeiten

und anschlieBend auf Riickgéangig.

— Die zuletzt ausgefuhrte Funktion wird
zuriickgenommen und das Muster wieder
in den vorherigen Zustand versetzt. (In
Design Center kdnnen bis zu 20
Funktionen riickgéngig gemacht werden.)

Wiederholen eines riickgangig
gemachten Vorgangs

Klicken Sie auf @ oder auf Bearbeiten

und anschlieBend auf Wiederholen.

— Die zuvor zurickgenommene Funktion
wird wiederholt und das Muster wieder in
den Zustand vor der Zurticknahme
versetzt. (In Design Center kdnnen bis zu
20 rickgéngig gemachte Funktionen
wiederholt werden.)

Umformen von
Umrandungen

Punkte verschieben

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ﬂ .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu [> .

Klicken Sie auf die Umrandung, die Sie
bearbeiten méchten.

— Die Umrandung wird in rosa angezeigt,
und die Punkte der ausgewéhlten
Umrandung erscheinen als kleine leere
Rechtecke. Die Punkte am Ende der Linie
werden als gréBere Rechtecke angezeigt.

- ar &

§

Klicken Sie auf den Punkt, den Sie verschieben méchten.

— Der gewahlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Um zusétzliche Punkte auszuwéhlen, halten
Sie die Taste (Strg) gedrtickt und klicken auf
jeden Punkt oder ziehen den Mauszeiger liber
die Punkte, die Sie auswdhlen méchten.

Wenn Sie anstatt auf einen Punkt auf ein
Rechteck klicken, wird ein neuer Punkt eingeftigt.

Ziehen Sie den Punkt auf die neue Position.

— Alle ausgewahlten Punkte werden in
gleicher Richtung verschoben.

e Um den Punkt horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie die Taste
beim Ziehen gedriickt.

» Durch Driicken der Pfeiltasten wird der
ausgewdhlte Punkt um 0,1 mm (ca. 0,004
Zoll) in die Richtung des Pfeils auf der Taste
verschoben.
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Punkte einfigen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ﬂ .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu [> .

Klicken Sie auf die Umrandung, die Sie
bearbeiten méchten.

— Die Umrandung wird in rosa angezeigt,
und die Punkte der ausgewéhlten
Umrandung erscheinen als kleine leere
Rechtecke. Die Punkte an den
Uberlappungen der Linien werden als
gréBere Rechtecke angezeigt.

Klicken Sie auf die Umrandung auf der Stelle, an
der Sie einen neuen Punkt einfiigen méchten.

— Ein neuer Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck hinzugefugt. Der
neue Punkt kann nun bearbeitet werden.

Punkte I6schen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ﬂ .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu [> .

Klicken Sie auf die Umrandung mit dem
Punkt, den Sie bearbeiten mdchten.

— Die Punkte der Umrandung werden als
kleine leere Rechtecke angezeigt.

Klicken Sie auf den Punkt, den Sie I6schen mdchten.

— Der gewéhlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Um zusétzliche Punkte auszuwéhlen, halten

Sie die Taste (Strg) gedrtickt und klicken auf
jeden Punkt oder ziehen den Mauszeiger (iber
die Punkte, die Sie auswdhlen mdchten.

Driicken Sie die Taste (Entf) oder klicken
Sie auf Bearbeiten in der Menlileiste und
anschlieBend auf Lé6schen, um den Punkt
von der Umrandung zu entfernen.

Sie kénnen einen Punkt auch I6schen, indem
Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken
und anschlieBend in dem angezeigten Menti
den Befehl Léschen wébhlen.

Die Punkte an den Uberlappungen der
Linien, die als rote Rechtecke dargestellt
werden, kénnen nicht geléscht werden.

Teilen eines Punktes in zwei Punkte

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ﬂ .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu [> .

Klicken Sie auf die Umrandung mit dem
Punkt, den Sie teilen mochten.

— Die Punkte der Umrandung werden als
kleine leere Rechtecke angezeigt.

Klicken Sie auf den Punkt, den Sie teilen mdchten.

— Der gewéhlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

e Es darf nur ein Punkt markiert werden.
Wenn zwei oder mehr Punkte markiert sind,
kénnen die Punkte nicht geteilt werden.

¢ Ein Punktam Ende einer Linie (mit nur einer Linie
verbundener Punkt) kann nicht geteilt werden.

Sie kdnnen einen Punkt auch teilen, indem Sie mit

der rechten Maustaste darauf klicken und

anschlieBend im angezeigten Men( den Befehl

Teilen wahlen, oder durch Klicken auf Bearbeiten

in der Mentileiste und danach auf Teilen.

— Der Punkt wird in zwei Punkte geteilt und

die mit einem Punkt verbundene Linie
wird schwarz dargestellt.

Verbinden von zwei Punkten

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ﬂ .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu [> .

Klicken Sie auf die Umrandung, die einen der
beiden Punkte enthéilt, die Sie verbinden
mochten.

— Die Punkte der Umrandung werden als
kleine leere Rechtecke angezeigt.

Klicken Sie auf einen Punkt in der
ausgewahlten Umrandung.

— Der gewéhlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Benachbarte Punkte auf derselben Linie
kénnen nicht verbunden werden.

Halten Sie die Taste gedriickt und
ziehen Sie den gewéahlten Punkt zu dem
Punkt, mit dem Sie ihn verbinden mdchten.




— Die Form des Mauszeigers wird zu ﬁg

und erscheint als rotes Rechteck, wenn
die beiden Punkte Uberlappen.

Lassen Sie die Maustaste los.
— Die beiden Punkte sind verbunden.

Polygonziige zeichnen

Im Zeichenmodus fiir Linien kdnnen Sie Ihrem
Muster unterbrochene Linien hinzufligen. Eine
unterbrochene Linie besteht aus einer
Aneinanderreihung mehrerer, gerader Linien, wobei
der Endpunkt einer geraden Linie den Anfangspunkt
der néchsten Linie bildet.

Wenn die gezeichnete unterbrochene Linie keine
geschlossenen Flachen gebildet hat, bleibt dies
eine einfache Umrisslinie, und Sie kénnen in der
Stickattributstufe nur Stickattribute fur die Linie
selbst festlegen.

Wenn die unterbrochene Linie geschlossene
Flachen gebildet hat, kdnnen Sie in der
Stickattributstufe sowohl die Umrandung als auch
die Flachen zuweisen.

Wenn Sie eine Linie durch eine bestehende Flache
ziehen, wodurch zwei getrennte Flachen entstehen,
kénnen Sie die Stickattribute flr beide Bereiche
sowie fir die Trennlinie separat festlegen.

Endpunkt
Startpunkt
Unterbrochene Linie ohne Fldche  Unterbrochene Linie mit Fl&che

Unterbrochene Linie mit zwei Flachen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf g .

— Wenn Sie den Mauszeiger Uber den
Arbeitsbereich ziehen, andert sich die

Form des Zeigers in +§

Um eine Linie zu zeichnen, klicken Sie auf die
Stickmusterseite, um den Startpunkt
festzulegen.

Bewegen Sie den Mauszeiger, und klicken Sie
dann auf die Stickmusterseite, um den
néchsten Punkt festzulegen.

— Diese beiden Punkte sind durch eine
gerade Linie verbunden.

e Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
I6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste.

Wenn nétig, benutzen Sie das Gitter als
Zeichenhilfe. Sie kénnen das Gitter so
einstellen, dass die vertikalen und
horizontalen Linien sichtbar sind.
Einzelheiten lber das Gitter finden Sie
unter ,Gittereinstellungen dndern” auf
Seite 236.

» Um senkrechte oder waagrechte Linien zu
zeichnen, halten Sie die Taste
gedrtickt und bewegen dann den
Mauszeiger.

Wiederholen Sie Stufe <> ., bis Sie alle Punkte
mit Ausnahme des Endpunkts festgelegt
haben.

Doppelklicken Sie auf die Stickmusterseite,
um den Endpunkt festzulegen.

Anzeige von Umrandungen im
Referenzfenster

Alle Umrandungen in der Stickmusterseite werden
im Referenzfenster angezeigt, wodurch Sie einen
Gesamtiiberblick erhalten, wahrend Sie in einem
Teilbereich arbeiten. Der Rahmen des
Anzeigebereichs (rotes Rechteck) zeigt den in der
Stickmusterseite angezeigten Teil der Umrandung
an.

Dariber hinaus kann das zur Erstellung des
Stickdesigns verwendete Bild, oder das gerade
erstellte Stickdesign und ein anderes Bild, in der
Vektorbildstufe und Stickattributstufe im
Referenzfenster angezeigt werden.

Um das Referenzfenster ein- und auszuschalten,
klicken Sie auf Ansicht und anschlieBend auf

Referenzfenster, oder klicken Sie auf | , oder
driicken Sie auf der Tastatur ((F1D) ).

VergroBern und Verkleinern

Die im Referenzfenster angezeigte Umrandung
kann so verkleinert werden, dass sie vollstdndig im
Referenzfenster angezeigt wird; sie kann auch so
vergréBert werden, dass nur die Umrandung
angezeigt wird.
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Klicken Sie auf die Registerkarte Pan/Zoom

und anschlieBend auf @ .

— Die Umrandung wird so angezeigt, dass
sie das ganze Referenzfenster ausfillt.

Referenzfenster =

Pan/Zoam WB\ld ]

<)

Referenzfenster X

Pan/Zoom wgud ]

Rahmen des Anzeigebereichs
verschieben
Der Teil der in der Stickmusterseite angezeigten
Umrandung kann im Referenzfenster ausgewahit
werden.

Ziehen Sie den Mauszeiger tiber den Rahmen
des Anzeigebereichs.

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu
Ziehen Sie den Rahmen des Anzeigebereichs

s0, dass er den gewunschten Teil der
Umrandung umschlieBt.

— Der ausgewéhlte Teil der Umrandung
wird in der Stickmusterseite angezeigt.

Rahmen des Anzeigebereichs neu
zeichnen
Anstatt den Rahmen des Anzeigebereichs zu
verschieben, kann der Rahmen auch neu
gezeichnet werden, um den gewinschten Teil der
Umrandung in der Stickmusterseite anzuzeigen.

Klicken Sie in den Bereich, der angezeigt
werden soll, oder ziehen Sie den Mauszeiger
Uber den gewuinschten Bereich der
Umrandung im Referenzfenster.

— Der Rahmen des Anzeigebereichs wird
neu gezeichnet und der gewahlte Teil der
Umrandung wird in der Stickmusterseite
angezeigt.

Rahmen des Anzeigebereichs
skalieren

Ziehen Sie den Mauszeiger Uber eine Ecke
des Rahmens des Anzeigebereichs.
— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

*., oder " ,abhangig davon, iiber

welchem Ziehpunkt sich der Mauszeiger
befindet.

"., und " werden zum Skalieren der
Hébhe und der Breite verwendet.

Ziehen Sie die Ecke, um den Rahmen des
Anzeigebereichs auf die gewlinschte GroBe
anzupassen.

Anzeigen des zur Stickdesign-
Erstellung verwendeten Bildes

Das in der Originalbildstufe gedffnete Bild kann im
Referenzfenster angezeigt werden.

Klicken Sie auf die Registerkarte Bild.

Pan/Zoom  Bild 1

WVorlage Rieterenz

Wird auf die Registerkarte ,Bild“ geklickt, wenn
das Referenzfenster das erste Mal angezeigt
wird, ist Vorlage aktiv. Wird auf Vorlage
geklickt, wenn Referenz aktiv ist, wird das Bild
erneut angezeigt.

Anzeigen eines anderen
Referenzbildes

Das gerade erstellte Stickdesign und ein anderes
Bild kénnen im Referenzfenster angezeigt werden.




Manuelles Erstellen von St

1. Kilicken Sie auf die Registerkarte Bild.

Referenzfenster 5]

Pan/Zoom  Bild |

I Yorlage Referenz

2. Klicken Sie auf Referenz, dann auf E-F’l .

Referenzfenster (5]

Pan/Zoom  Bild I

2

Vorlage Referenz

2. Wahlen Sie das Referenzbild und klicken Sie
anschlieBend auf Offnen.

S o

el T -l
bt |

[ [P Bt ol e et e =]
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Nach dem Bearbeiten der Umrandung in der Vektorbildstufe fahren Sie mit der Stickattributstufe fort, in der
Sie die Stickattribute festlegen kénnen. Benutzen Sie die Zoom-Werkzeuge, wenn Sie das Bild vergréBern

oder verkleinern méchten.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: &4

Klicken Sie auf ﬁ oder auf Stufe, dann auf
Zu den Stickattributen.

— Das Muster wird in der Stickmusterseite
der Stickattributstufe angezeigt.

,Freihandzeichnen eines neuen
Linienbildes” auf Seite 196 und
, Vektorbildstufe” auf Seite 198

Festlegen der Stofffarbe

In der Stickattributstufe kann die Farbe der
Stickmusterseite auf die Farbe des Stoffes und der
Hintergrund als Kontrast zu einer anderen Farbe
festgelegt werden.

Klicken Sie auf Optionen, dann auf
Eigenschaften der Stickmusterseite.

— Das Dialogfeld Eigenschaften der
Stickmusterseite wird angezeigt.

Eigenichaltan dir §Hckmeslemeile

Wahlen Sie im Pulldown-Mendi fur die Seite die
gewlnschte Farbe fiir die Stickmusterseite aus.

Wabhlen Sie im Pulldown-Mend fiir den
Hintergrund die gewunschte Farbe fur den
Hintergrund aus.

Im Vorschaufenster kénnen Sie die
ausgewdhlten Farben (iberpriifen.

Klicken Sie auf OK.

* Um zu den Standardeinstellungen
zurtickzukehren, klicken Sie auf Vorgabe.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlie3en, ohne die Anderungen
der Einstellungen anzuwenden.

Anwendung von Stickattributen
auf Linien und Flachen

Flachenfiillung

Anwendung von Stickattributen auf Flachen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf V//& .

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

"o , und die angezeigten Stickattribute

ahneln den unten dargestellten.

Wenn nétig, andern Sie Farbe und Stichtyp.

e Sie kénnen die Farbe und den Stichtyp
entweder vor oder nach dem Anwenden
von Stickattributen auf die Fldche dndern.
Weitere Informationen zu den
Einstellungen finden Sie unter ,Farbe” auf
Seite 215 und ,Stichart” auf Seite 215.

» Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute der
Stichart festzulegen. (Weitere Informationen
finden Sie auf ,Stickattribute festlegen” auf
Seite 216.) Wenn Sie diese Einstellungen
jetzt nicht dndern, werden die aktuellen
Einstellungen verwendet, die Sie jedoch
spéter beliebig &ndern kénnen.




Klicken Sie auf die geschlossene Flache, auf die
die Stickattribute angewendet werden sollen.

— Um den ausgewahlten Bereich werden
,Begrenzungslinien® angezeigt, und die in der
Stickattributliste ausgewahlte Farbe und der
Stichtyp werden auf die Flache angewendet.

Wenn Sie die Attribute nicht auf eine Fldche
anwenden kénnen, gehen Sie zurlick zur
Vektorbildstufe und stellen Sie sicher, dass
die Fldche geschlossen ist. Bearbeiten Sie
alle unterbrochenen Linien mit dem
Punktbearbeitungswerkzeug. Weitere
Einzelheiten zur Bearbeitung des
Vektorbildes finden Sie unter ,Umformen
von Umrandungen” auf Seite 204.

* Auch wenn ein Bereich geschlossen erscheint,
kann es sein, dass der Bereich tatsachlich nicht
eschlossen ist, wenn Stickattribute fiir den
Jereich nicht festgelegt werden kénnen. Um die
Offnung im Bereich zu finden, verwenden Sie
den Zeichenmodus fiir Linien in der
Vektorbildstufe und teilen den Bereich in kleinere
Bereiche auf. Prtifen Sie dann, in welchem
Bereich sich die Stickattribute in der
Stickattributstufe nicht anwenden lassen.
e Der Punktbearbeitungsmodus eignet sich
gut zum SchlieBBen von Bereichen.

Stickattribute einer Flache priifen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf @ .

— Die Form des Mauszeigers wechseltzu - .

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine
geschlossene Flache.

— Es erscheint das Dialogfeld Einstellung der
Néhattribute mit der ausgewahlten Flache.

Einstellng der Mihattribute =
“ Elachenfullung

™ Unternghen

[ichbe 4.5 Stich/mm

MW — |- =]
Richtung
= Knn_slanl

§ M e &l

™ Vanshel

ham E el Bnimdus: | ! |

——

» Sie kbnnen auch alternativ den Meniibefehl
Sticken — Attribut einstellen wahlen oder
auf die folgende Schaltfldche in der
Symbolleiste klicken.

[ M| B en O |52 0 =) 2V B &
Stickattribut

* Die Stickattribute zeigen die Farbe und
Stichart der ausgewdhlten Fldche an. Sie
kdnnen jetzt Garnfarbe und Stichart &ndern.
Weitere Informationen zum Andern von
Garnfarbe und Stichtyp finden Sie unter
,Farbe“ auf Seite 215 und ,Stichart” auf
Seite 215.

Andemn Sie die Einstellungen ggf. im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute.

Um zu der Standardeinstellung

zurtickzukehren, klicken Sie auf @ rechts
neben der Einstellung.

LStickattribute festlegen” auf Seite 216

Um die neuen Attribute auf die Flache
anzuwenden, klicken Sie auf jede Flache, auf
die Sie die neuen Attribute anwenden
mochten.

Klicken Sie auf SchlieBen, um das Dialogfeld
zu schlieBen.




Randnaht Klicken Sie auf die Umrandung, auf die die
Stickattribute angewendet werden sollen.

Stickattribute auf die gesamte Umrandung —» Um die ausgewihite Umrandung werden

zuweisen ~Begrenzungslinien“angezeigt, und die in
der Stickattributliste ausgewahlte Farbe
Klicken Sie im Werkzeugkasten auf w . und der Stichtyp werden auf die

Umrandung angewendet.
— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

P

& ., und die angezeigten Stickattribute
ahneln den unten dargestellten.

W g Geradstich - ’_

Wenn nétig, &ndern Sie Farbe und Stichtyp.

» Sie kénnen die Farbe und den Stichtyp
entweder vor oder nach dem Anwenden
von Stickattributen auf die Umrandung
dndern. Weitere Informationen zu den
Einstellungen finden Sie unter ,Farbe* auf
Seite 215 und ,Stichart“ auf Seite 215.

» Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute der
Stichart festzulegen. (Weitere
Informationen finden Sie auf , Stickattribute
festlegen” auf Seite 216.) Wenn Sie diese
Einstellungen jetzt nicht &ndern, werden die
aktuellen Einstellungen verwendet, die Sie
jedoch spéter beliebig dndern kénnen. Stickattribute einem Teil der Umrandung

zuweisen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf >M .
— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

%WW, und die angezeigte
Stickattributleiste dhnelt der unten
dargestellten Leiste.

W g Geradstich - ’_

Wenn nétig, &ndern Sie Farbe und Stichtyp.
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» Sie kénnen den Stichtyp entweder vor oder
nach dem Anwenden von Stickattributen
auf den Teil der Umrandung &ndern.
Weitere Informationen zum Andern dieser
Einstellung finden Sie unter ,Stichart” auf
Seite 215.

» Sie kénnen auch die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
verwenden, um die anderen Attribute der
Stichart festzulegen. (Weitere
Informationen finden Sie auf ,Stickattribute
festlegen” auf Seite 216.) Wenn Sie diese
Einstellungen jetzt nicht &ndern, werden die
aktuellen Einstellungen verwendet, die Sie
jedoch spéter beliebig dndern kénnen.

Klicken Sie auf den Teil der Umrandung, auf
den die Stickattribute angewendet werden
sollen.

— Um den ausgewahlten Teil der
Umrandung werden ,Begrenzungslinien®
angezeigt, und der in den Stickattributen
ausgewahlte Stichtyp wird auf den Teil
der Umrandung angewendet.

. :-I 3 = * 3 aon L
A o,
- JI'-- ‘e'z-?\' N
B
2 ’?\\J'? I/’?J/J—T‘_‘ f:'“
4 [ Sy ] \I /
"\-\_,_,1 1
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St ~_J<’_x}\
— £y
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Stickattribute einer Umrandung priifen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf w .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu P .

Oder klicken Sie im Werkzeugkasten auf >~UN .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu k\w .

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
einen Teil der Umrandung.
— Eserscheint das Dialogfeld Einstellung der

Néhattribute mit der ausgewahlten
Umrandung bzw. dem Teil der Umrandung.

Einstelung der Nihattribute

L sl wesibe 20 mm
Duichaange 2 Mal
: b— s =

Zum Expeilenmiods | it |

Tipp veibeigen
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¢ Das Dialogfenster Einstellung der
Néhattribute kann auch durch Auswahl des
Mentibefehls Sticken — Stickattribute oder
durch Klicken auf das unten dargestellte
Symbol in der Werkzeugleiste aufgerufen
werden.

B @ Be ea O | [m] |52 [0 =) 20 G &
Stickattribut

* Die Stickattribute zeigen die Farbe und
Stichart der ausgewdahlten Umrandung an.
Jetzt kénnen Sie die Farbe und den
Stichtyp fir die gesamte Umrandung bzw.
den Stichtyp fiir den Teil der Umrandung
dndern. Weitere Informationen zum Andern
von Garnfarbe und Stichtyp finden Sie unter
Farbe“ auf Seite 215 und ,Stichart” auf
Seite 215.

Andern Sie die Einstellungen ggf. im
Dialogfeld Einstellung der Nahattribute.

Um zu der Standardeinstellung zurtickzukehren,
klicken Sie auf @ rechts neben der Einstellung.

JStickattribute festlegen” auf Seite 216

Um die neuen Attribute auf die Umrandung
bzw. Teil der Umrandung anzuwenden,
klicken Sie auf die Umrandung, auf die Sie die
neuen Attribute anwenden méchten.

Klicken Sie auf SchlieBen, um das Dialogfeld
zu schlieBen.

Verwenden der
Stickattributleiste

Mit der in der Stickattributstufe verfigbaren
Stickattributleiste kdnnen Sie Farbe und Sticktyp
einer Flache und von Umrandungen einstellen.

Die verfligbaren Stickattribute sind abhangig von
dem im Werkzeugkasten ausgewahlten Werkzeug.

Beispiel 1: Wenn [7}]| im Werkzeugkasten ausgewahlt ist

I [ | [Fiistich -
Beispiel 2: Wenn w oder M im

Werkzeugkasten ausgewahlt ist
W g Geradstich - ’_

Wenn der Mauszeiger eine Weile Uber einer
Schaltflache oder einem Pulldown-Mend in den
Stickattributen positioniert wird, wird ein Feld mit
dem Namen des Elements angezeigt.

Flachenfillung: Schal- | Seite

@ tet die Flachenfillung | 214
ein/aus.

N Randnaht: Schaltet Seite

J die Randnaht ein/aus. | 214

Flachenfarbe, Randnaht- | Seite
farbe: Klicken Sie auf diese | 215
E Schaltflache, um die Garn-
farbe fiir Randnahte oder
Flachen festzulegen.

Flachenstich, Rand- Seite
nahtstich: Mit diesen 215
Fillstich =1 | Pulldown-Meniis kénnen
- Sie den Stichtyp fir
Randnéhte oder Flachen
festlegen.




Flachenfiillung |

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Flachenfillung ein- oder auszuschalten.

* Die Schaltfldche Fldchenftillung ist nur

verflgbar, wenn g‘[ im Werkzeugkasten
ausgewdhlt ist.

» Wenn die Fldchenftillung ausgeschaltet ist,
wird die Fldche nicht gestickt (und Sie kénnen
weder Farbe noch Stichart einstellen).

Klicken Sie auf J .

Diese Schaltflache hat zwei Einstellungen:

Ein: Die Schaltflaiche Flachenfarbe und das
Pulldown-Menl Flachenstich werden angezeigt.

Aus: Die Schaltflache Flachenfarbe und das
Pulldown-Men( Fléachenstich werden angezeigt.

[ | [Fnstich |

Flachenfiillung Flachenstich

Flachenfarbe

Klicken Sie auf eine Flache, um die Attribute
fur die Flachenfullung festzulegen.

— Wenn die Schaltflache Flachenfiillung
aktiviert ist, wird die Farbe der Schaltflache
Flachenfarbe und der im Pulldown-Menu
Flachenstich angezeigte Stichtyp auf die
Flache angewendet.

— Wenn die Schaltflache Flachenfiillung
deaktiviert ist, verschwinden die Farbe
und der Stichtyp fur die Flache.

LFarbe“ auf Seite 215 und ,Stichart” auf
Seite 215

Randnaht /|

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Randnaht
ein- oder auszuschalten.

» Die Schaltfliche Randnaht ist nur

verfligbar, wenn E‘ oder _-1'-[ im
Werkzeugkasten ausgewéhlt ist.

e Wenn die Randnaht ausgeschaltet ist, wird
der Rand nicht gestickt (und Sie kénnen
weder Farbe noch Sticktyp einstellen).

Klicken Sie auf J .
Diese Schaltflache hat zwei Einstellungen:
Ein: Die Schaltfliche Randnahtfarbe und das

Pulldown-Men(l Randnahtstich werden angezeigt.

Aus: Die Schaltfliche Randnahtfarbe und
das Pulldown-Meni Randnahtstich werden
nicht angezeigt.

[~ M| [Zickzackstich ]

Randnaht Randnahtstich
Randnahtfarbe

Klicken Sie auf eine Randnaht, um die
Stickattribute fir Randnahte festzulegen.

— Wenn die Schaltflaiche Randnaht aktiviert ist,
wird die Farbe der Schaltflache
Randnahtfarbe und der im Pulldown-Menii
Randnahtstich angezeigte Randnahtstich
auf die Randnaht angewendet.

— Wenn die Schaltfliche Randnaht deaktiviert
ist, wird die Randnaht durch eine gepunktete
Linie ersetzt und nicht genéht.
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Zur Anderung der Farbe fiir einen Teil der
Umrandung, klicken Sie auf E

,Farbe“ auf Seite 215 und , Stichart” auf
Seite 215

Farbe H|

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die

Garnfarbe fiir Randnéhte oder Flachen festzulegen.

Die Schaltfldche Farbe wird in den Stickattributen
angezeigt, wenn die Schaltfliche Fldchenfiillung

( @ ) oder Randnaht ( ﬂ ) aktiviert wurde.

Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die Farbe.

— Ein Dialogfeld Umrandungsfarbe wird
angezeigt, das dem nachfolgend
dargestellten Dialogfeld &hnelt.

it [OTERDE

 Um zur Anzeige der Garnfarbennummer, Marke
und des Garnfarbennamens in der
Garnfarbenliste umzuschalten, aktivieren Sie
das Kontrollkéstchen Einzelheiten betrachten.

* Um die Farbanzeige nach den Farbténen zu
ordnen (von warmen zu kalten Farben),
klicken Sie in der Spaltentiberschrift der
Garnfarbenliste auf Farbe. Klicken Sie erneut
auf Farbe fiir die umgekehrte Reihenfolge
(von kalten zu warmen Farben). Um die Liste
wieder in der urspringlichen Reihenfolge
anzuzeigen, klicken Sie in der
Spaltentberschrift auf Index.

* Die Garnfarben kénnen nach Index, Farbcode
oder Garnmarke angeordnet werden.

Wabhlen Sie aus dem Pulldown-Men(
Garntabelle eine Garnfarbtabelle oder eine
Anwendergarntabelle aus.

Einzelheiten zur Angabe einer
Anwendergarntabelle oder Informationen
liber den Umgang der Maschinen mit den

Garnfarben finden Sie im Abschnitt
L+Anwender-Garnfarbenlisten bearbeiten“
auf Seite 161.

Wahlen Sie aus der Liste der Garnfarben die
gewunschte Farbe aus.

— Die neue Farbe wird auf der Schaltflache
Flachenfarbe oder Randnahtfarbe angezeigt.

* Der Name der ausgewéhlten Farbe
erscheint unten im Dialogfeld.

» Beschreibungen der vier Schaltflachen
unter der Liste finden Sie unter
~Sonderfarben” auf Seite 149.

Klicken Sie auf SchlieBen, um die Farbe
festzulegen und das Dialogfeld zu schlieB3en.

Klicken Sie auf die Flache oder die Umrandung, auf
die Sie die Farbeinstellung anwenden mdchten.
LFldchenfiillung” auf Seite 214,

,Randnaht” auf Seite 214 und
~Sonderfarben” auf Seite 149

Stichart
Randnahtstich

Flachenstich
[Fiillstich |

Mit diesen Pulldown-Menis kénnen Sie den
Stichtyp fir Randnahte oder Flachen festlegen.

Geradstich

Das Stichart-Pulldown-Men(i wird in den
Stickattributen angezeigt, wenn die

Schaltflache Flichenfiillung ( M ) oder
Randnaht ( ﬂ ) aktiviert wurde.

Klicken Sie auf das Pulldown-Mend fiir den Sticktyp.

— Die verfugbaren Einstellungen werden angezeigt.

Randnahtstich Flachenstich

Geradstich - Fulsich =
Zickzack-SHch
Garadsich

Direifschstich

Fadialstich
Spinasich
Dufdligesr Vorstich

Klicken Sie auf den gewlinschten Sticktyp.

— Die neue Einstellung wird im Pulldown-
MenU angezeigt.

Klicken Sie auf die Flache oder die

Umrandung, auf die Sie die
Sticharteinstellung anwenden méchten.

LFldchenfillung” auf Seite 214 und
,Randnaht” auf Seite 214




Stickattribute festlegen

Im Dialogfeld Einstellung der Néhattribute
kénnen verschiedene Stickattribute fir Randnéhte
und Flachen festgelegt werden.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: [

Klicken Sie auf [ in der Symbolleiste

— Das Dialogfeld Einstellung der
Néhattribute wird angezeigt.

Die Attribute fiir die Fldchenfillung werden im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute

angezeigt, wenn im Werkzeugkasten J
ausgewdhlt ist. Die Attribute fir die Randnaht
werden im Dialogfeld Einstellung der
Néhattribute angezeigt, wenn im

Werkzeugkasten &l oder il

ausgewdhlt ist.
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» Sie kbnnen auch alternativ den Meniibefehl
Sticken — Stickattribute wéhlen oder mit
der rechten Maustaste auf eine Flédche oder
eine Randnaht klicken.

» Die im Dialogfeld angezeigten Stickattribute
hdngen vom ausgewdhlten Sticktyp ab.

Um nur grundlegende Stickattribute und

einfachere Einstellungen anzuzeigen, klicken

Sie auf Zum Anfédngermodus.

Um alle fiir den ausgewahlten Sticktyp
ausgewahlten Stickattribute und
Einstellungen anzuzeigen, klicken Sie auf
Zum Expertenmodus.

e Einstellungen, die im
Zum Anfédngermodus nicht ausgewéhit
werden kbnnen, werden aus der vorherigen
Einstellung im Zum Expertenmodus
tbernommen.

e Um das Vorschaufeld auszublenden,
klicken Sie auf Tipp verbergen. Um das
Vorschaufeld anzuzeigen, klicken Sie auf
Tipp anzeigen.

Wenn die SchaltfldcheTipp verbergen
angezeigt wird, wird auBerdem das
Vorschaufeld angezeigt, in dem Sie ein
Stichmuster sehen, wenn der Mauszeiger
liber die Einstellung gezogen wird. Der
Vorschaubereich zeigt Ihre
Einstellungsdnderungen an.
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Andern Sie ggf. die unter Randnaht oder
Flachenfiillung angezeigten Stickattribute.

¢ In manchen Féllen miissen Sie
méglicherweise durch die Einstellungen
bléttern oder die GréBe des Dialogfeldes
dndern, indem Sie eine der Ecken ziehen,
um alle Stickattribute anzuzeigen.

» Die Eingabemethode fiir die Einstellungen
héngt vom ausgewéhlten Attribut ab. Bei
der Eingabe numerischer Werte im
Zum Expertenmodus kénnen Sie auf die
Pfeiltasten klicken, um den Wert
auszuwéhlen oder um ihn direkt
einzugeben. Verwenden Sie im
Zum Anfdngermodus den Schieberegler,
um die Einstellungen zu &ndern. Wenn

&) angezeigt wird, klicken Sie auf die
Schaltfldche, um zur Standardeinstellung
zurtickzukehren.

Weitere Informationen zu den
verschiedenen Stickattributen und
Einstellungen finden Sie unter
LStickattribute fir Randnéhte” auf
Seite 218 und , Stickattribute fiir die
Fléchenfiillung” auf Seite 219. Dartiber
hinaus kénnen héufig verwendete
Stickattribute gespeichert werden.
Einzelheiten dazu finden Sie unter
~Speichern der Einstellungen in einer
Liste" auf Seite 226.

Alle im Dialogfeld durchgeftihrten
Einstellungen werden beibehalten und
unabhéngig vom Modus angewendet, bis sie
geédndert werden.

Wenn die Stickattribute fir Randnahte
angezeigt werden, klicken Sie auf die
Umrandung, um die Attribute auf die
Umrandung anzuwenden.

Wenn die Attribute fur die Flachenfullung
angezeigt werden, klicken Sie auf eine
Flache, um die Flachenfillungsattribute auf
die Umrandung anzuwenden.

Klicken Sie auf SchlieBen, um das Dialogfeld
zu schlieBen.
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Stickattribute fir Randnahte

Die verfligbaren Attribute hdngen vom ausgewahlten Sticktyp ab. Im ,Anfdngermodus” werden nicht alle der
folgenden Attribute angezeigt.

Zickzackstich
Schaltet das Unterndhen ein/aus. Benutzen Sie Unterndhen, um den Schrumpfeffekt beim
Sticken zu verhindern.
Unterndhen Ein: Unterndhen wird ausgefihrt.

Aus: Unterndhen wird nicht ausgefuhrt.
Vorgabe: Aus

Zickzack-Breite

Stellt die Breite des Zickzackstiches ein.
Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)

WAéhit die Anzahl der Faden pro mm (Zoll).

Dichte Bereich: 1,0-7,0 Faden pro mm (25-178 Faden pro Zoll)

Vorgabe: 4,5 Faden pro mm (114 Faden pro Zoll)

Schaltet Halbstiche ein/aus.

Wenn eine Seite des Zickzackstiches dicht ist, kdnnte ein Halb-  gjp.
Halbstich stich gewahlt werden, um eine gleichmaBigere Dichte zu erstel-

len.
Vorgabe: Aus

Scharfe Ecken

Stellt die Form von scharfen Ecken ein.

Vorgabe: A

Geradstich
Stellt die Laufweite der Randnaht ein.
Laufweite Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)
Stellt die Anzahl der Umrandungsstiche ein, die gestickt werden.
Durchgédnge Bereich: 2, 4, 6
Vorgabe: 2

Dreifachstich

Laufweite

Stellt die Laufweite der Randnaht ein.
Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)
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Stickattribute fiir die Flachenfillung

Die verfligbaren Attribute hdngen vom ausgewahlten Sticktyp ab. Im ,Anfdngermodus” werden nicht alle der
folgenden Attribute angezeigt.

Satinstich

Schaltet das Unternahen ein/aus. Benutzen Sie das Unternéhen fiir groBe Flachen, um den
Schrumpfeffekt beim Sticken zu verringern.

Ein: Unternédhen wird ausgefuhrt.

Aus: Untern&hen wird nicht ausgefuihrt.

Unterndhen Vorgabe: Aus

[Typ] Zur Festlegung der Art von Unternahen.

Einzeln: Naht senkrecht zur angegebenen Né&hrichtung. % @
Doppelt: Naht ein Muster mit 45° und -45° Winkel zur angege-

benen N&hrichtung.

Einzeln:  Doppelt:

Legt die Anzahl von Faden pro mm fest.
Dichte Bereich: 1,0-7,0 Faden pro mm (25—-178 Faden pro Zoll)
Vorgabe: 4,5 Faden pro mm (114 Faden pro Zoll)

Schaltet den Dichtefarbverlauf ein oder aus.

Verfugbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.

Farbverlauf Klicken Sie auf Muster, um das Verlaufsmuster festzulegen.

Vorgabe: Aus

Einzelheiten liber dieses Attribut finden Sie unter ,Farbverlauf erstellen” auf Seite 225.

[Art] Gibt die Art der Stickrichtung an.
Konstant: Naht mit fest eingestelltem Winkel. Der Winkel wird durch die Winkeleinstellung

bestimmt.

Variabel: Variiert die Nahrichtung je nach dem Bereich, der genaht werden soll.
Richtung [Winkel] Gibt den Stickwinkel an. 135¢ 90° 45°

Nur verfligbar, wenn die Nahrichtung i

Konstant festgelegt ist. 180° 0°

Bereich: 0-359 Grad 205 150

Vorgabe: 45 Grad 270°

Schaltet Halbstiche ein/aus. il
Verfugbar, wenn die N&hrichtung auf Variabel eingestellt ist. gj- _“\p. =
Wenn eine Seite des Satinstiches dicht ist, kénnte ein Halb-

Halbstich stich gewahlt werden, um eine gleichméaBigere Dichte zu
erstellen. Aus
Vorgabe: Aus
Stellt die Linienflihrung des Stiches ein. Innerhalb des Bereichs:
Verfugbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.
Verfligbare Einstellungen: @
* Innerhalb des Bereichs (kiirzeste Strecke) Entlang der Umrandung:
Linienfihrungstyp * Entlang der Umrandung (an der Innenseite entlang) Q
* Auf der Umrandung (auf der Linie)
Die Einstellung ,Innerhalb des Bereichs" ist nur verfugbar, Auf der Umrandung:
wenn das Kontrollkéstchen Farbverlauf deaktiviert ist. Q

Vorgabe: Innerhalb des Bereichs

Verlangert die Stickflache in Stickrichtung des Stiches, um das Schrumpfen des Musters
beim Sticken zu vermeiden.

Bereich: 0,0-2,0 mm (0,00-0,08 Zoll)

Vorgabe: 0,0 mm (0,00 Zoll)

Zug-Kompensation
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Fiillstich

Unternahen

Schaltet das Unternahen ein/aus. Benutzen Sie das Unternéhen fiir groBe Flachen, um den
Schrumpfeffekt beim Sticken zu verringern.

Ein: Unternéhen wird ausgefuhrt.

Aus: Unternéhen wird nicht ausgefuihrt.

Vorgabe: Aus

[Typ] Zur Festlegung der Art von Unternahen.

Einzeln: Naht senkrecht zur angegebenen Néhrichtung. @ @
Doppelt: N&ht ein Muster mit 45° Winkel zur angegebenen Néh-

richtung.

Einzeln:  Doppelt:

Dichte

Legt die Anzahl von Faden pro mm fest.
Bereich: 1,0-7,0 Faden pro mm (25-178 Faden pro Zoll)
Vorgabe: 4,5 Faden pro mm (114 Féden pro Zoll)

Farbverlauf

Schaltet den Dichtefarbverlauf ein oder aus.

Verfugbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.

Klicken Sie auf Muster, um das Verlaufsmuster und dessen Dichte festzulegen.
Vorgabe: Aus

Einzelheiten liber dieses Attribut finden Sie unter ,Farbverlauf erstellen” auf Seite 225.

[Art] Gibt die Art der Stickrichtung an.

Konstant: N&ht mit fest eingestelltem Winkel. Der Winkel wird durch die Winkeleinstellung
bestimmt.

Variabel: Variiert die Nahrichtung je nach dem Bereich, der genaht werden soll.

Richtung [Winkel] Gibt den Stickwinkel an. 135 90° 45°
Nur verfiigbar, wenn die Stickrichtung auf
Konstant festgelegt ist. 180° 0°
Bereich: 0-359 Grad 205 150
Vorgabe: 45 Grad 270°
Legt die Nahtform an den Kanten fest. PR
Stichart Verfligbare Einstellungen: = , = :
Vorgabe: =
Schaltet Halbstiche ein/aus.
Verfugbar, wenn die N&hrichtung auf Variabel eingestellt ist. gj-
Halbstich Wenn eine Seite des Fiillstiches dicht ist, kénnte ein Halb-

stich gewahlt werden, um eine gleichméaBigere Dichte zu
erstellen.
Vorgabe: Aus

Aus

Linienfihrungstyp

Stellt die Linienflihrung des Stiches ein. Innerhalb des Bereichs:
Verfugbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.

Verflgbare Einstellungen: @

* Innerhalb des Bereichs (kiirzeste Strecke) Entlang der Umrandung:
* Entlang der Umrandung (an der Innenseite entlang) Q

» Auf der Umrandung (auf der Linie)

Die Einstellung ,Innerhalb des Bereichs* ist nur verfiigbar, wenn  Auf der Umrandung:
das Kontrollkéstchen Farbverlauf deaktiviert ist. Q
Vorgabe: Innerhalb des Bereichs

Stellt die Stichlange der Naht ein. Laufweite: -| |-
i Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Laufweite Vorgabe: 4,0 mm (0,16 Zoll)
Stellt die Starke des Versatzes ein. 30% 0%
Bereich: 0-99%
Frequenz Vorgabe: 30% jj:é:

Zug-Kompensation

Verlangert die Stickflache in Stickrichtung des Stiches, um das Schrumpfen des Musters
beim Sticken zu vermeiden.

Bereich: 0,0-2,0 mm (0,00-0,08 Zoll)

Vorgabe: 0,0 mm (0,00 Zoll)
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Programmierbarer Fiillstich

Unternahen

Schaltet das Unternahen ein/aus. Benutzen Sie das Unternéhen fiir groBe Flachen, um den
Schrumpfeffekt beim Sticken zu verringern.

Ein: Unterndhen wird ausgefihrt.

Aus: Unterndhen wird nicht ausgefuhrt.

Vorgabe: Aus

[Typ] Zur Festlegung der Art von Unternéhen.

Einzeln: Naht senkrecht zur angegebenen Néhrichtung. @ @
Doppelt: Naht ein Muster mit 45° Winkel zur angegebenen Néh-

richtung.

Einzeln: Doppelt:

Dichte

Legt die Anzahl von Faden pro mm fest.
Bereich: 1,0-7,0 Faden pro mm (25—-178 Faden pro Zoll)
Vorgabe: 4,5 Faden pro mm (114 Faden pro Zoll)

Farbverlauf

Schaltet den Dichtefarbverlauf ein oder aus.

Verfugbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.

Klicken Sie auf Muster, um das Verlaufsmuster und dessen Dichte festzulegen.
Vorgabe: Aus

Einzelheiten Uber dieses Attribut finden Sie unter ,Farbverlauf erstellen” auf Seite 225.

Richtung

[Art] Gibt die Art der Stickrichtung an.

Konstant: N&ht mit fest eingestelltem Winkel. Der Winkel wird durch die Winkeleinstellung
bestimmt.

Variabel: Variiert die Nahrichtung je nach dem Bereich, der genéht werden soll.

[Winkel] Gibt den Stickwinkel an. 135¢ 90° 45°
Nur verfligbar, wenn die Stickrichtung auf

Konstant festgelegt ist. 180° 0°
Bereich: 0-359 Grad 225 15°
Vorgabe: 45 Grad 270°

Halbstich

Schaltet Halbstiche ein/aus.

Verfugbar, wenn die Nahrichtung auf Variabel eingestellt ist. gi,-
Wenn eine Seite des Fillstiches dicht ist, kdnnte ein Halb-
stich gewahlt werden, um eine gleichméaBigere Dichte zu
erstellen.

Vorgabe: Aus

Aus:

Linienfihrungstyp

Stellt die Linienflihrung des Stiches ein. Innerhalb des Bereichs:
Verfligbar, wenn die Stickrichtung auf Konstant eingestellt ist.

Verfligbare Einstellungen: @

¢ Innerhalb des Bereichs (kiirzeste Strecke) Entlang der Umrandung:
* Entlang der Umrandung (an der Innenseite entlang) Q

* Auf der Umrandung (auf der Linie)

Die Einstellung ,Innerhalb des Bereichs® ist nur verfugbar, Auf der Umrandung:
wenn das Kontrollkdstchen Farbverlauf deaktiviert ist. O

Vorgabe: Innerhalb des Bereichs

Zug-Kompensation

Verlangert die Stickflache in Stickrichtung des Stiches, um das Schrumpfen des Musters
beim Sticken zu vermeiden.

Bereich: 0,0-2,0 mm (0,00-0,08 Zoll)

Vorgabe: 0,0 mm (0,00 Zoll)




Wahlt ein Muster fiir den Programmierbaren Fllstich.

% Klicken Sie auf % , und wahlen Sie dann im Dialogfeld Durchsuchen den
Ordner mit der PAS-Datei, die Sie verwenden mdéchten. Doppelklicken Sie auf
das gewlinschte Muster bzw. wéhlen Sie es aus, und klicken Sie dann auf OK.

Breite (horizontale Zur Einstellung der Breite des programmierbaren Fillmusters.

Lange) Bereich: 5,0-10,0 mm (0,20-0,39 Zoll)

Vorgabe: 7,5 mm (0,30 Zoll)
Zur Einstellung der Héhe des programmierbaren Flllmusters.
Hohe (vertikale Léange) Bereich: 5,0-10,0 mm (0,20-0,39 Zoll)
Vorgabe: 7,5 mm (0,30 Zoll)
Erméglicht die Drehung des Winkels von programmierbaren 90° .
o 1352 45
Fullmustern.
Richtung Bereich: 0-359 Grad 180° 0°
Vorgabe: 0 Grad 205 150
270°
Legt die Ausrichtung des Reihenversatzes als Reihe/ Reihe N
) Spalte fest. S
Richtung N
Spalte 22

Reihenver-

Programmier- | Satz Wenn die Versatz-Anordnung gewahlt wurde, wird hier der Betrag des Versat-
barer Fiillstich Wert zes eingestellt.

Bereich: 0-99%

Vorgabe: 0%

Legt die Nahtform an den Kanten fest. e —

Nur verfiigbar, wenn das Kontrollkastchen Grund- AT

. lage Sticken ausgewabhlt ist.
Stichart

Grundlage Verfiigbare Einstellungen: =, =

Néahen

Gibt die Vorgabe: E

Stickgrund- Legt den Stickabstand fur die Grundlage eines programmierbaren Fullstiches

lage an. fest.

EEV.Venere. Laufweite Nur verf.ugbar, wenn dgs Kontrollkéstchen Grund- Laufweite: =| |-

inzelhei- lage Sticken aktiviert ist.

ten finden Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04—0,39 Zoll)

Sie in der Vorgabe: 4,0 mm (0,16 Zoll)

folgenden - = - — - -

Darstel- Legt du_a verander!yche_; Schrittweite fiir das Sticken auf der Grundlage eines pro-

lung.) grammu::rbaren Fullstiches fest. )

Frequenz Nur verfigbar, wenn das Kontrollkéstchen Grund- 30%*“, 0%
lage Sticken aktiviert ist.
Bereich: 0 — 99%
Vorgabe: 30%
Das Stickmuster fur die Grundlage
(der Bereich, der von dem durch
Stichmuster diagonale Linien gekennzeichneten

O]

Muster abweicht) des
programmierbaren Fullstiches kann
festgelegt werden.

O
O[O0
@

Das Muster wird mit dem
festgelegten Stickmuster gestickt.
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Motiv-Stich

Bestimmt, ob Sie Muster 1, Muster 2 oder beide flir den Motiv-Stich verwenden. Wenn Sie beide Muster aus-
wahlen, werden die Daten so erstellt, dass sich die beiden Reihen abwechseln.

Nur Muster 1: Nur Muster 1 verwenden (Vorgabe)

Nur Muster 2: Nur Muster 2 verwenden

Muster 1 und 2: Muster 1 und Muster 2 verwenden

Wabhlt ein Muster fiir den Motiv-Stich.
']
- Klicken Sie auf [&="|, und wahlen Sie dann im Dialogfeld Durchsuchen den
= Ordner mit der PMF-Datei, die Sie verwenden méchten. Doppelklicken Sie
auf das gewiinschte Muster bzw. wahlen Sie es aus, und klicken Sie dann auf
OK.
Breite (hori- | Stellt die Motivmusterbreite ein (gemessen entlang der Linie).
zontale Bereich: 2,0-100,0 mm (0,08-3,94 Zoll)
L&nge) Vorgabe: 5,0 mm (0,20 Zoll)
Héhe (verti- Stellt die Motivmusterhéhe ein (gemessen senkrecht zur Linie).
kale Lange) Bereich: 2,0-100,0 mm (0,08-3,94 Zoll)
9 Vorgabe: 5,0 mm (0,20 Zoll)
H-Anord- Wghlt die horlz.ontale Anordngng des Mot.lvmusters. Normal:
nung Bei Mustern wie || werden die Muster wie rechts
(Horizontale gezeigt an der Linie ausgerichtet. Gespiegelt: TSTTT
Anordnung) Abwechselnd: %707707;
Muster1 Wahlt die vertikale Anordnung des Motivmusters.
Muster2 \r:ﬁ‘nord- Bei Mustern wie [5] werden die Muster wie rechts | Omak BEBE
(Verfijkale gezeigt an der Linie ausgerichtet. Gespiegelt: <<
Anordnun Abwechselnd: <<
Motiv 9
Zur Einstellung des horizontalen Abstandes H-Abstand:
(gemessen entlang der Linie) von Motivmustern.
H-Apstand Minimum: Abh?nglg vom M.uster . E.{:E.
(Horizontaler Es kénnen negative Werte eingegeben
Abstand) werden.
Maximum: 100,0 mm (3,94 Zoll)
Vorgabe: 0 mm
Zur Einstellung des vertikalen Abstandes (gemes- V-Abstand:
sen senkrecht zur Linie) von Motivmustern.
V-Abstand Minimum: Abh&ngig vom Muster el 4
(vertikaler Es kénnen negative Werte eingegeben Bl T
Abstand) werden.
Minimum: 100,0 mm (3,94 Zoll)
Vorgabe: 0 mm
Hiermit kdnnen Sie den Winkel des Motiv-Stiches drehen. 135¢ 90° 45°
Bereich: 0-359 Grad
Richtung Vorgabe: 0 Grad 180° 0°
225 15°
270°
Legt den Versatz fir jede Reihe fest.
Reihenversatz Bereich: 0,0-10,0 mm (0,00-0,39 Zoll) B+
Vorgabe: 0,0 mm (0,00 Zoll) = E B
Stellt die Stichlange der Naht ein.
Laufweite Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)
Vorgabe: 10,0 mm (0,39 Zoll)
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Kreuzstich

GroBe

Stellt die horizontale und vertikale GroBe des Musters ein.

Im Expertenmodus wird der Wert automatisch konvertiert und im Feld fiir die anderen MaB3-
einheiten angezeigt.

Bereich: 1,5-5,0 mm (0,06-0,20 Zoll) oder 5-17 Zahler

Vorgabe: 2,5 mm (0,10 Zoll) oder 10 Zahler

Anzahl

Stellt die Anzahl ein, wie oft das Muster gestickt werden soll. Es werden zwei Muster gleich-
zeitig gestickt.

Bereich: Einfach, Doppelt, Dreifach

Vorgabe: Einfach

Kreisstich, Radialstich und Spiralstich

Einzelheiten Uber das Verschieben des Mittelpunkts beim Kreisstich und Radialstich finden Sie unter ,Effekte

auf konzentrische Kreis- und Radialstiche anwenden“ auf Seite 227.

Legt die Anzahl von Faden pro mm fest.

Dichte Bereich: 0,2-7,0 Faden pro mm (5—178 Faden pro Zoll)
Vorgabe: 2,0 Faden pro mm (51 Faden pro Zoll)
Stellt die Laufweite der Randnaht ein.

Laufweite Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)

Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)

Zufélliger Vorstich

Stellt die Laufweite der Randnaht ein.

Laufweite Bereich: 1,0-10,0 mm (0,04-0,39 Zoll)

Vorgabe: 2,0 mm (0,08 Zoll)

Wahlt den Abstand zwischen benachbarten Stichen.
Abstand Bereich: 2.0-50,0 (0,08—1,97 Zoll)

Vorgabe: 10,0 mm (0,39 Zoll)
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Hinweise zum programmierbaren Fiillstich

Wenn Sie Stich- und Musterrichtung eines
programmierbaren Fllstichs einstellen, missen Sie
beachten, dass bei Ubereinstimmung von Stich-
und Musterrichtung mit einer Umrandungsnaht
diese Randnaht nicht gestickt wird.

Benutzen Sie die Vorschaufunktion, um genau zu
prifen, wie das Muster gestickt wird, und stellen Sie
Stich- und Musterrichtung entsprechend dem
gewabhlte Stich ein, oder je nachdem, welchen Effekt
Sie erzielen méchten. Fiir eine noch bessere
Darstellung sollten Sie zur Probe die Maschine mit
verschiedenen Einstellungen sticken lassen.

Beispiele programmierbarer Fullstiche:

Beispiel 1
Nahtrichtung: 45° (Vorgabe)

Beispiel 2
Nahtrichtung: 90°

Beispiel 3
Nahtrichtung: 0°

»Vorschau des Stickmusters anzeigen”
auf Seite 231 und ,Erzeugen von
benutzerdefinierten Stichmustern
(Programmable Stitch Creator)” auf
Seite 256

Farbverlauf erstellen

Beim Satinstich, Fullstich oder programmierbaren
Fullstich kann die Farbdichte an verschiedenen
Stellen angepasst werden, um ein
benutzerdefiniertes Verlaufsmuster zu erstellen.

Im Expertenmodus des Dialogfelds
Einstellung der Nahattribute wahlen Sie das
Kontrollkéstchen Farbverlauf.

Klicken Sie auf Muster.

— Das Dialogfeld
Verlaufsmustereinstellung wird
angezeigt.
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Um ein voreingestelltes Verlaufsmuster
auszuwahlen, klicken Sie auf das gewuinschte
Muster unter Muster wéhlen.

Stellen Sie mit den Schiebereglern die Dichte
des Verlaufsmusters ein.

Der Vorschaubereich zeigt Ihre Anderungen
an.

Klicken Sie auf OK.
Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses

Dialogfeld zu schlieBen, ohne die Anderungen
des Verlaufsmusters anzuwenden.




Haufig verwendete
Stickattribute speichern

Haufig verwendete Stickattribute kdnnen
zusammen gespeichert und beim Festlegen von
Stickattributen wieder abgerufen werden.

Es kénnen die Einstellungen des
Zum Anfingermodus und Zum Expertenmodus
gespeichert werden.

Speichern der Einstellungen in
einer Liste

Andern Sie bei Bedarf die Einstellungen im
Dialogfeld Einstellung der Néhattribute und

klicken Sie anschlieBend auf [i’ﬁ’ .

— Das Dialogfeld Standardeinstellungen
laden/speichern wird angezeigt.

Standardeimsiellungen ladenfspeichern

Klicken Sie auf Speichern unter.
— Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt.

Speichern unter
Gieben Giz chen Nasmerns des Mshattibbiatzes e m

|
Abteechen |

Geben Sie einen Namen fiir die Gruppe der
Einstellungen ein und klicken Sie anschlieBend auf
OK, um die Gruppe in einer Liste zu speichern.

Wenn der im Dialogfeld Speichern unter
eingegebene Name bereits existiert, wird die
folgende Meldung angezeigt.

“resetting Exdstiert bereds in der Liste,
1
Uberschrsiben?

* Um die bereits gespeicherten
Einstellungen zu (berschreiben,
klicken Sie auf OK.

» Wenn die bereits gespeicherten
Einstellungen nicht tiberschrieben
werden sollen, klicken Sie auf
Abbrechen und geben Sie
anschlieBend einen anderen Namen
fir die Einstellungen ein.

Léschen einer Gruppe von
Einstellungen aus der Liste

Waéhlen Sie im Dialogfeld Standardeinstellungen
laden/speichern die Gruppe von Einstellungen,
die geléscht werden soll.

Standardeinuinlungen Ladents peichern

Klicken Sie auf Loschen, um die gewahlte Gruppe
von Einstellungen aus der Liste zu léschen.

(Vorgabe) kann nicht geldscht werden.

Laden einer Gruppe von
Einstellungen aus der Liste

Waéhlen Sie im Dialogfeld Standardeinstellungen
laden/speichern die Gruppe von Einstellungen,
die Sie laden méchten.

Standardeinuinlungen Ladents peichern

Es kann nur eine Gruppe von Einstellungen
ausgewéhlt werden.

Klicken Sie auf Laden.

— Das Dialogfeld Standardeinstellungen
laden/speichern wird geschlossen und
die Einstellungen im Dialogfeld
Einstellung der Nahattribute werden mit
den geladenen Uberschrieben.

Um gespeicherte Einstellungen zu dndern, dndern Sie
die Einstellungen im Dialogfeld Einstellung der

Stickattribute, klicken Sie auf [22%%| , anschlieBend

auf Speichern unter und dann auf OK ohne den
Gruppennamen der Einstellungen zu dndern.

Die bearbeitete Anwender-Garntabelle kann auch auf
anderen Computern verwendet werden. Kopieren Sie
dazu einfach sastu.txt im Ordner Einstellungen im
Anwendungsordner von PE-DESIGN Ver7 des
Computers in den Ordner Einstellungen im gleichen
Pfad des Zielcomputers.
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Effekte auf konzentrische Kreis-
und Radialstiche anwenden
Um den dekorativen Effekt zu erhéhen, kébnnen Sie
den Mittelpunkt von Flachen verschieben, fir die
der Kreis- oder Radialstich eingestellt ist.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf % .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu L}E .

Waéhlen Sie die gewiinschte Farbe und den
Stichtyp (Kreisstich oder Radialstich) aus.

Klicken Sie auf die Flache.

— Der Mittelpunkt ( JJjj ) wird angezeigt.

Ziehen Sie den Mittelpunkt an die gewlinschte
Stelle.

Um den Mittelpunkt spéter zu verschieben,

klicken Sie auf [7}]| und auf die Fldche, auf

die der Kreis- oder Radialstich angewendet
werden soll. Der Mittelpunkt wird angezeigt
und kann verschoben werden.

Vermeiden von uberlappenden

Stichen in Flachen (Aussparungen)
Durch das Festlegen von Aussparungen wird ein
doppeltes Sticken in Gberlappenden Flachen
vermieden. Aussparungen kdénnen nur dann
festgelegt werden, wenn eine Flache vollstédndig
von einer anderen Flache eingeschlossen wird.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf @}'

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu b@ .

Klicken Sie auf die Flache, die vollstandig von
einer anderen Flache eingeschlossen ist.

— Ein Dialogfeld Aussparung sticken wird
angezeigt, das dem nachfolgend
dargestellten Dialogfeld &hnelt.

s

Um die Aussparung abzubrechen, klicken Sie
in die weil3e Innenfldche. Die Innenfldche wird
zweimal gestickt, wenn sie in derselben Farbe
wie die AuBenfldche angezeigt wird.

[T El
s

Klicken Sie auf OK, um die Aussparung zu
aktivieren.

Um die Aussparung zu deaktivieren, klicken
Sie auf Abbrechen.




Anwenden und Bearbeiten
von Stanzmustern

Stempel, die mit Programmable Stitch Creator
erstellt wurden, kénnen auf Flachen in der
Stickattributstufe von Design Center angewendet
werden. Dieses Programm enthélt zwar schon
einige Stanzmuster, mit Programmable Stitch
Creator kénnen Sie diese Muster aber auch
bearbeiten oder eigene Muster erstellen.

Stanzmuster anwenden

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ¢ |.

— Der Mauszeiger andert sich in L\\i ,und
das Dialogfeld Stanzen Attribute
Einstellen wird angezeigt.

$pmzen Ltribuie Einstellan
r Progrem Pl Fatam

% LL\ - “j"‘-j_.
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Schimban

Der Pfad zum gerade ausgewdhliten Ordner

wird rechts von % im Dialogfenster
angezeigt.

Wabhlen Sie im Dialogfeld ein Stanzmuster
aus.

e Gravur- und Reliefstanzeinstellungen werden
als rot- und blaugefiillte Fldchen angezeigt.
* Um einen anderen Ordner auszuwéhlen,

klicken Sie auf @ .
o ]|

Py ——

Wébhlen Sie im angezeigten Dialogfeld
Ordner suchen den gewtinschten Ordner
aus, und klicken Sie auf OK (oder
doppelklicken Sie auf den Ordner), um das
Dialogfeld Ordner suchen zu schlieBen
und die Stanzmuster aus dem
ausgewdhlten Ordner im Vorschaufenster
anzuzeigen.

Um die Breite und H6he des Stanzmusters zu
andern, geben Sie die gewlinschte Grée (1,0
bis 100,0 mm/ 0,04 bis 3,94 Zoll) unter GroBe
im Dialogfeld Stanzen Attribute Einstellen ein
oder wahlen sie aus.

Um die Ausrichtung des Stanzmusters zu
andern, ziehen Sie den Mauszeiger Uber den
roten Pfeil innerhalb des Kreises unter
Richlung und ziehen den roten Pfeil zum
gewunschten Winkel.

 Das Dialogfeld wird weiterhin angezeigt, so
dass die GréBe und Ausrichtung des
Stanzmusters jederzeit angepasst werden
kénnen.

* Klicken Sie auf SchlieBen, um das
Dialogfeld zu schlie3en.

e Um das Dialogfeld nach dem SchlieBen

wieder zu 6ffnen, klicken Sie auf "il )

Klicken Sie auf die Flache, auf die Sie das
Stanzmuster anwenden mdéchten, um sie
auszuwahlen.
— Um die ausgewéhlte Flache werden
~Begrenzungslinien“ angezeigt, und die
Form des Mauszeigers andert sich in

i , wenn er Uber die ausgewéhlte
Flache gezogen wird.
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Klicken Sie auf die Punkte innerhalb der
Flache, auf die das Stanzmuster angewendet
werden soll.

— Diese Stanzmuster werden als gepunktete
Linien in der Flache angezeigt.

¢ Das Stanzmuster wird vollstdndig
angezeigt, auch wenn es gréBer ist als die
Flache, auf die es angewendet wurde. Es
werden jedoch nur die Teile gestickt, die
sich innerhalb der Fldche befinden.

e Stanzmuster kénnen nur auf Fldchen
angewandt werden, fiir die Satinstich, Fiillstich
oder programmierbarer Fillstich definiert ist.

e Um mehrere Stanzmuster innerhalb
derselben Fldche anzuwenden, klicken Sie fiir
jedes Stanzmuster einmal auf die Fldche.

e Wenn der Mauszeiger in der ausgewéhlten
Flédche keinen Platz hat, wird das
Stanzmuster nicht angewendet.

¢ Das Dialogfeld Stanzen Attribute
Einstellen wird erst nach dem Auswéhlen
eines Stanzwerkzeugs angezeigt.

e Stanzmuster werden nur innerhalb der Fldache
gestickt, auf die sie angewendet wurden.

» Die GréBe der Stanzmuster kann sich dndern,
wenn sie in Layout & Editing importiert
werden, sofern die GroBBe des Stanzmusters
mit der Einstellung VergréBerung im
Dialogfeld ImportgréBe geédndert wurde.

Stanzmuster bearbeiten

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Ry | .

— Der Mauszeiger &ndert sich in %‘i , das
Dialogfeld Stanzen Attribute Einstellen
wird angezeigt, und angewendete
Stanzmuster werden durch eine
gepunktete Linie in rosa angezeigt.
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Wenn bereits eine Fldche ausgewéhlt ist,
werden ,Begrenzungslinien“ um die Fldche
angezeigt, und die Stanzmuster werden durch
gepunktete Linien dargestellt.

Klicken Sie auf die Flache mit dem
Stanzmuster, die Sie bearbeiten mochten.

— ,Begrenzungslinien“ werden um die
ausgewahlte Flache angezeigt.

Klicken Sie auf das Stanzmuster, das Sie
bearbeiten méchten.

— Um das Stanzmuster werden runde
Ziehpunkte, und oben am Stanzmuster
wird ein Drehpunkt angezeigt.

) Drehpunkt

o Ziehpunkte

Es kann nur jeweils ein Stanzmuster
ausgewdhlt werden. Wenn Sie ein anderes
Stanzmuster auswdahlen, wird die Auswah!
des vorherigen Stanzmusters deaktiviert.

Um das Stanzmuster zu &ndern, wahlen Sie ein
anderes Muster im Dialogfeld Stanzen Attribute
Einstellen aus und klicken auf Anwenden.

Um die GréBe und Ausrichtung des Stanzmusters
zu andern, legen Sie die gewlnschten
Einstellungen im Dialogfeld Stanzen Attribute
Einstellen fest, oder passen Sie sie an, indem Sie
an den Ziehpunkten bzw. dem Drehpunkt ziehen.

Um ein Stanzmuster zu verschieben, ziehen
Sie es an eine andere Stelle innerhalb der
Flache oder teilweise innerhalb der Flache.

Um das Stanzmuster zu I16schen, wahlen Sie
den Menlibefehl Bearbeiten — L6schen, oder

driicken Sie die Taste @ .

» Stanzmuster werden erst nach der Auswahl!
eines Stanzwerkzeugs angezeigt.

e Stanzmuster werden nur innerhalb der Fldche
gestickt, auf die sie angewendet wurden.

» Klicken Sie auf SchlieBen, um das
Dialogfeld zu schlie3en.

~Umformen von Umrandungen* auf
Seite 204




Stickreihenfolge prifen
und bearbeiten

Die Stickreihenfolge von Musterfarben und die
Stickreihenfolge von Musterobjekten derselben Farbe
kann geprift und ggf. gedndert werden. (Diese
Funktion ist nur in der Stickattributstufe verfigbar.)

e Um zusétzliche Rahmen auszuwéhlen,

halten Sie die Taste oder (Strg)
gedriickt, wédhrend Sie die einzelnen
Rahmen auswahlen.

* In der Stickmusterseite werden um die
ausgewdéhlte Fldche oder entlang der

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: 2=

Klicken Sie auf T% , oder klicken Sie auf
Sticken und Stickreihenfolge.

— Die Registerkarte Farbe im Dialogfeld
Stickreihenfolge wird angezeigt (siehe
Abbildung unten).

Ferbe
A=
1

e & =
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» Die Rahmen, die Fldchen enthalten, werden
von den Rahmen, die Umrandungen enthalten,
durch eine dicke vertikale Linie getrennt.
Rahmen kénnen nicht von einem Teil der Linie
in den anderen Teil verschoben werden.

¢ Die Muster werden in der gezeigten Reihenfolge
gestickt, von links nach rechts. Die Fldchen werden
grundsétzlich vor den Umrandungen gestickt.

* Um die Muster fiir eine bessere Ansicht zu

vergréBBern, klicken Sie auf .

Um die Stickreihenfolge einer Farbe zu andern,
wahlen Sie den Rahmen fiir die zu
verschiebende Farbe aus und ziehen den
Rahmen auf die gewiinschte Position.

— Es wird eine rote Linie angezeigt, die die Position
angibt, auf die der Rahmen verschoben wurde.

Farbea | Bermich
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) | Abbracten |
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ausgewdhlten Umrandung
~Begrenzungslinien” angezeigt.

Um die Stickreihenfolge von mehreren
Mustern derselben Farbe anzuzeigen, wahlen
Sie den Rahmen aus, den Sie anzeigen
mochten, und klicken dann auf die
Registerkarte Bereich.

— Die einzelnen Muster mit derselben Farbe
werden in verschiedenen Rahmen
angezeigt.

3 [ 7
-
L #bbrachen |

Um die Stickreihenfolge eines Musters zu
andern, wahlen Sie den Rahmen fiir das zu
verschiebende Muster aus und ziehen den
Rahmen auf die gewlinschte Position.

— Es wird eine rote Linie angezeigt, die die
Position angibt, auf die der Rahmen
verschoben wurde.

e Um zusétzliche Rahmen auszuwéhlen,

halten Sie die Taste oder (Strg)
gedriickt, wéhrend Sie die einzelnen
Rahmen auswéhlen.

* In der Stickmusterseite werden um die
ausgewdbhlte Fldche oder entlang der
ausgewéhlten Umrandung
LBegrenzungslinien“ angezeigt.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen

anzuwenden und das Dialogfeld zu schlieBen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlie3en, ohne die Anderungen
auf die Stickreihenfolge anzuwenden.

»Vorschau des Stickmusters anzeigen”
auf Seite 231
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Nahte priufen

Mithilfe des Stickbildsimulators kann das Sticken,
wie es von der Nahmaschine ausgefihrt wird,
angezeigt werden. (Diese Funktion ist nur in der
Stickattributstufe verfugbar.)

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: %!

Klicken Sie auf é'-:-' oder auf Ansicht und

Stickbildsimulator.

Das Dialogfeld Stickbildsimulator wird
angezeigt, und das Stickmuster wird aus der
Stickmusterseite geldscht.

Y AT
" o+

Um mit der Stickbildsimulation zu beginnen,

klicken Sie auf ~ d» |.

e Wahrend der Simulation dndert sich diese

Taste zu einer Pausentaste ( III ).

« Eine Markierung ( = ) zeigt die Position
der Simulation an.

e Um eine bessere Ansicht der Nahte zu
erhalten, vergréBern Sie das Muster, bevor
Sie das Dialogfeld Stickbildsimulator
offnen.

Klicken Sie auf E-— |, um die Simulation auf

den Beginn der vorherigen Farbe
zurlickzusetzen.

Klicken Sie auf E+ |, um in der Simulation

an den Anfang der néchsten Farbe zu
springen.

Um das Sticken durch eine festgelegte Anzahl
von Stichen zurlickzusetzen, geben Sie die
gewlnschte Anzahl von Stichen ein und

=1

Um das Sticken durch eine festgelegte Anzahl
von Stichen weiterzufihren, geben Sie die
gewlnschte Anzahl von Stichen ein und

klicken auf

klicken auf ~ /+/.

Klicken Sie auf j , um die Simulation zu

stoppen und zur vorher gewéhlten Ansicht
zurlickzuschalten.

Der Schieberegler zeigt die aktuelle Position
innerhalb der Simulation an. Diese Position
kann durch Einstellen des Schiebereglers
auch beeinflusst werden.

J

Ziehen Sie den durch %@ angezeigten

Schieberegler, um die simulierte
Stickgeschwindigkeit anzupassen.

* Die erste Zahl neben | gibt die Zahl des

aktuellen Stiches an und die zweite Zahl die
Gesamtzahl der Stiche.

¢ Die erste Zahl neben i gibt die Zahl der
aktuellen Farbe an und die zweite Nummer
die Gesamtzahl der verwendeten Farben.

Um das Dialogfeld zu schlieBen, klicken Sie

auf das Schlie3feld ﬂ oben rechts im
Dialogfeld.

Vorschau des Stickmusters
anzeigen

Sobald das Stickmuster fertig ist oder wahrend Sie
an der Gestaltung arbeiten, kénnen Sie die Stiche
des Musters in einer Vorschau anzeigen. Sie
kénnen auch eine realistische Vorschau des
Musters anzeigen, um zu sehen, wie es fertig
genéht aussieht. (Diese Funktionen sind nur in der
Stickattributstufe verfuigbar.)

Um eine Vorschau des Stickmusters
anzuzeigen, klicken Sie auf Ansicht in der
Mendleiste und anschlieBend auf Vorschau.
Sie kdnnen stattdessen auch auf die
Schaltflache auf der Werkzeugleiste klicken
(siehe folgende Abbildung).

[ Ch | B oen O | [ 85 | [0 =] | L0 & &

Vorschau




— Es erscheint eine Vorschau des Stickmusters.

Um die Vorschau zu vergréBBern oder zu

verkleinem, klicken Sie auf =L, oder =L| im
Werkzeugkasten und anschlieBend auf den
gewlinschten Bereich des Stickmusters.

Um die Vorschauansicht zu schlieBen, wiederholen
Sie Schritt 7 . oder driicken Sie die Taste (Esc).

Das Stickmuster kann nicht bearbeitet werden,
wéhrend die Vorschau angezeigt wird.

Um eine realistische Vorschau des
Stickmusters anzuzeigen, klicken Sie auf
Ansicht in der Menlileiste und anschlieBend
auf Realistische Vorschau.

Sie kdnnen stattdessen auch auf die
Schaltflache auf der Werkzeugleiste klicken
(siehe folgende Abbildung).

B 0|8 e © | [ 58| B = 20| 8 3
Realistische Vorschau

— Es erscheint eine realistische Vorschau
des Stickmusters.

Um die Vorschau zu vergréBern oder zu

verkleinern, klicken Sie auf ‘=, oder Z.| im
Werkzeugkasten und anschlieBend auf den
gewlinschten Bereich des Stickmusters.

Um die Anzeige fir die realistische Vorschau
zu schlieBen, wiederholen Sie Schritt oder
drlcken Sie die Taste (Esc).

* Das Stickmuster kann nicht bearbeitet
werden, wéhrend die realistische
Vorschau angezeigt wird.

* Die Funktion der realistischen Vorschau
kann keine klare Vorschau der
Stickmuster anzeigen, wenn der Monitor
auf 256 Farben oder weniger eingestellt
ist. Der Monitor sollte mindestens auf 16-
Bit High Color eingestellt sein (65536
Farben).

Einstellungen fir die realistische
Vorschau andern

Sie kénnen die Einstellungen fir die realistische Vorschau
andern, um das Stickmuster besser anzuzeigen. (Diese Funktion
ist nur in der Stickattributstufe verfiigbar.)

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf

Attributeinstellungen fiir Realistische Vorschau.

— Ein Dialogfeld Attributeinstellungen fir
Realistische Vorschau wird angezeigt,
das dem nachfolgend dargestellten
Dialogfeld ahnelt.

Mit Fadenstarke kdnnen Sie einstellen, wie
dick das Garn sein soll.

Mit Kontrast stellen Sie den Kontrast der
Darstellung ein.

Mit Helligkeit stellen Sie die Helligkeit der
Darstellung ein.

Klicken Sie auf Anwenden, um eine
realistische Vorschau der Stickmuster mit den
neuen Einstellungen zu erstellen (wenn die
realistische Vorschau angezeigt wird.)

Sie kénnen auch auf OK klicken, um die
Einstellungen fir die néchste Anzeige der
realistischen Vorschau zu speichern (wenn die
realistische Vorschau nicht angezeigt wird).

Klicken Sie auf SchlieBen oder Abbrechen,
um dieses Dialogfeld zu schlie3en, ohne die
Anderungen der Einstellungen anzuwenden.

»Vorschau des Stickmusters anzeigen”
auf Seite 231
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Anzeige von Stickmustern im
Referenzfenster

Alle Umrandungen und Muster in der
Stickmusterseite werden im Referenzfenster
angezeigt, wodurch Sie einen Gesamtiiberblick
erhalten, wahrend Sie in einem Teilbereich arbeiten.
Der Rahmen des Anzeigebereichs (rotes Rechteck)
kennzeichnet den Teil des in der Stickmusterseite
angezeigten Musters.

Dariber hinaus kann das zur Erstellung des
Stickdesigns verwendete Bild, oder das gerade
erstellte Stickdesign und ein anderes Bild, in der
Vektorbildstufe und Stickattributstufe im
Referenzfenster angezeigt werden.

Um das Referenzfenster ein- und auszuschalten,
klicken Sie auf Ansicht und anschlieBend auf

Referenzfenster, oder klicken Sie auf | [ , oder
driicken Sie auf der Tastatur ((F11)).

VergroBern und Verkleinern

Das im Referenzfenster angezeigte Muster kann
verkleinert werden, sodass es vollstandig im
Referenzfenster angezeigt wird; es kann auch
vergréBert werden, sodass nur das Muster
angezeigt wird.

Klicken Sie auf die Registerkarte Pan/Zoom

und anschlieBend auf @ .

— Das Muster wird so angezeigt, dass es
das ganze Referenzfenster ausflillt.

Referenzfenster

Pan/Zaom WB.\d ]

=)

Referenzfenster
Pan/Zoam 1 Bild 1

Rahmen des Anzeigebereichs
verschieben
Der Teil des in der Stickmusterseite angezeigten
Musters kann im Referenzfenster ausgewahit
werden.

Ziehen Sie den Mauszeiger tiber den Rahmen
des Anzeigebereichs.

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu
Ziehen Sie den Rahmen des Anzeigebereichs,

sodass er den gewlinschten Teil des Musters
umschlieft.

— Der ausgewéhlte Teil des Musters wird in
der Stickmusterseite angezeigt.

Rahmen des Anzeigebereichs neu
zeichnen
Anstatt den Rahmen des Anzeigebereichs zu
verschieben, kann der Rahmen auch neu
gezeichnet werden, um den gewunschten Teil des
Designs in der Stickmusterseite anzuzeigen.

Klicken Sie in den Bereich, der angezeigt
werden soll, oder ziehen Sie den Mauszeiger
Uber den gewinschten Bereich des Designs
im Referenzfenster.

— Der Rahmen des Anzeigebereichs wird
neu gezeichnet und der ausgewéhlte
Designbereich wird in der
Stickmusterseite angezeigt.

Rahmen des Anzeigebereichs
skalieren

Ziehen Sie den Mauszeiger Uber eine Ecke
des Rahmens des Anzeigebereichs.
— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in
'\ oder ./' , abhangig davon, Gber

welchem Ziehpunkt sich der Mauszeiger
befindet.

.. und " werden zum Skalieren der
Héhe und der Breite verwendet.

Ziehen Sie die Ecke, um den Rahmen des
Anzeigebereichs auf die gewlinschte Gro3e
anzupassen.




Anzeigen des zur Stickdesign-
Erstellung verwendeten Bildes

Das in der Originalbildstufe gedffnete Bild kann im
Referenzfenster angezeigt werden.

Klicken Sie auf die Registerkarte Bild.

Pan/Zoom  Bild 1

Referenz

Yorlage

Wird auf die Registerkarte ,Bild“ geklickt, wenn
das Referenzfenster das erste Mal angezeigt
wird, ist Vorlage aktiv. Wird auf Vorlage
geklickt, wenn Referenz aktiv ist, wird das Bild
erneut angezeigt.

Anzeigen eines anderen
Referenzbildes

Das gerade erstellte Stickdesign und ein anderes
Bild kénnen im Referenzfenster angezeigt werden.

Klicken Sie auf die Registerkarte Bild.

Pan/Zoom  Bild ]

B

Vorlage

Referenz

Klicken Sie auf Referenz, dann auf EQ' .

Referenzfenster 3]

Pan/Zoom  Bild 1

=]

Vorlage Referenz

Wabhlen Sie das Rgferenzbild und klicken Sie
anschlieBend auf Offnen.
[¥tiasss : dl

= -

Speichern von
Stickmustern

Uberschreiben

Sobald das Bild oder Muster gespeichert ist, kénnen
Anderungen ganz einfach gespeichert werden, sodass
die aktuellste Version spéater abgerufen werden kann.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: =

Klicken Sie auf IH oder auf Datei und
Speichern.

— Wenn das Bild oder Muster mindestens
einmal gespeichert wurde, wird die Datei
sofort gespeichert.

— Wenn kein Dateiname angegeben wurde oder
die Datei nicht gefunden werden kann, wird das
Dialogfeld Speichern unter angezeigt.

Unter neuem Namen speichern

Die aktuelle Datei kann unter einem anderen Namen
gespeichert werden, um das Original nicht zu verandern
oder verschiedene Versionen desselben Bildes oder
Musters zu behalten.

Dateien kénnen als Bitmap-Dateien (BMP) in der
Originalbildstufe, als PEL-Dateien in der Linienbildstufe
und als PEM-Datei in der Vektorbildstufe und
Stickattributstufe gespeichert werden.

Klicken Sie auf Datei und Speichern unter.

— Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt,
das &hnlich wie Folgendes aussieht.
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Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

» Die richtige Dateinamenerweiterung wird
automatisch ausgewéhlt.

* Die Bilddaten der Originalbildstufe kénnen nur
als Bitmap-Datei (BMP) gespeichert werden.
In der Linienbildstufe wird die Datei als PEL-
Datei gespeichert.
In der Vektorbildstufe und Stickattributstufe
werden Musterdaten als PEM-Datei gespeichert.

Wenn Sie einen Dateityp einer friiheren
Software-Version wahlen, kénnen
gespeicherte PEM-Dateien mit dieser Version
der Software gedffnet werden. Méglicherweise
gehen dabei jedoch Informationen verloren.

Wenn Sie eine PEM-Datei in Design Center
Version 7 éffnen, die in der Stickattributstufe in
Design Center Version 1.x gespeichert worden
ist, gehen Sie zurtick zur Vektorbildstufe und
dann zur Stickattributstufe, um die Stickdaten in
einer héheren Qualitét zu erhalten.

Klicken Sie auf Speichern, um die Daten zu
speichern.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.

* Wenn eine Datei bereits mit dem angegebenen
Namen im Dialogfeld Speichern unter
existiert, wird folgende Meldung angezeigt.

[ CoPragranng |V TiSarmpeFlows PEM bestahl berals.
. Méchten Sie s ersatzan?

s i

» Klicken Sie auf Ja, um die Datei zu
liberschreiben.

» Klicken Sie auf Nein, wenn Sie die
bestehende Datei nicht (iberschreiben
mdchten. Sie kénnen daraufhin einen
anderen Dateinamen eingeben.

Importieren von Stickmustern
in Layout & Editing

Layout & Editing kann von Design Center aus
gestartet werden, und Stickmuster, die in der
Stickattributstufe in Design Center fertiggestellt
worden sind, kdnnen in eine Stickmusterseite im
Layout & Editing-Fenster importiert werden.

Wenn die Stickattribute einer Umrandung
oder Fl4che nicht eingestellt sind, ist das
Importieren des Stickmusters nicht méglich.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: @

Klicken Sie auf & oder auf Stufe in der

Menduleiste und dann auf Zu Layout & Editing.
— Das Dialogfeld ImportgréBe wird angezeigt.

Importgrofie

WergroBerung: 10a _|::I %

Tatsachliche Grafe: B 93.9% H 85.6 mm

Augrichtung: (e &| - fl
-—

Impartieren | Abbrechen |

Geben Sie im Dialogfeld VergroBerung den
VergréBerungsfaktor ein bzw. wéhlen Sie ihn aus.

e Das Stickmuster kann nicht auf ein Format
vergroBBert werden, das die GréBe der
Stickmusterseite (iberschreitet.

* Der VergréBerungsfaktor kann nicht unter
25 % liegen.

Wabhlen Sie unter Ausrichtung die
gewunschte Ausrichtung aus.

Klicken Sie auf Importieren, um das
Stickmuster zu importieren.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen und das Dialogfeld zu schlie3en.

— Das Stickmuster wird in der
Stickmusterseite im Layout & Editing-
Fenster angezeigt.




Andern von Software-
Einstellungen

Gittereinstellungen andern
Sie kénnen ein Gitter aus gepunkteten oder
durchgezogenen Linien anzeigen oder verbergen,
und der Gitterabstand kann angepasst werden.
(Diese Funktion ist nur in der Vektorbildstufe
verfugbar.)

Klicken Sie auf Ansicht und
Gittereinstellungen.

— Das Dialogfeld Gittereinstellung
erscheint.

Gittereinstellung

[ Gitter zeigen [
[ Gitter magnetizch

25 El: mim
| Abbrechen |

Gitterabstand:

Um das Gitter anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen Gitter zeigen.
Um das Gitter auszublenden, |[6schen Sie das
Kontrollkéstchen Gitter zeigen.

Um den Gitterabstand einzugeben, geben Sie
einen Wert in das Feld Gitterabstand ein

oder wahlen ihn aus. (Der Einstellbereich liegt
zwischen 1,0 und 25,4 mm (0,04 bis 1,0 Zoll).)

Um das Gitter als durchgezogene Linien
anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen mit Achsen.

Um das Gitter als gepunktete Linien
anzuzeigen, deaktivieren Sie das
Kontrollkéstchen mit Achsen.

Wenn das Kontrollkdstchen Gitter zeigen
ausgewdhlt und das Kontrollkdstchen mit
Achsen deaktiviert ist, werden nur die
Schnittpunkte des Gitters angezeigt.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen
anzuwenden und das Dialogfeld zu schlieBen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlie3en, ohne die Anderungen
auf das Gitter anzuwenden.

MaBeinheiten éndern
Die fur die Werte in der Anwendung angezeigten

Mafeinheiten kdnnen entweder Millimeter oder Zoll
sein.

Klicken Sie auf Optionen und MaBeinheit
wéhlen, und wahlen Sie die gewiinschten
MaBeinheiten (mm oder Zoll).
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Klicken Sie auf [T zeigen Sie auf Alle

Programme, wéahlen Sie anschlieBend PE-
DESIGN Ver7, wahlen Sie dann Font
Creator, um das Font Creator-Fenster zu
offnen.

— Das Fenster Font Creator wird angezeigt.

Neue Schriftart erzeugen

Um eine neue Schriftart zu entwerfen, kénnen Sie
mit einem leeren Arbeitsbereich beginnen.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: [

Klicken Sie auf ]| oder auf Datei und
anschlieBend auf Neu.

— Wenn der aktuelle Arbeitsbereich bereits
gespeichert oder nicht bearbeitet wurde,

erscheint sofort ein neuer Arbeitsbereich.

— Wenn der aktuelle Arbeitsbereich nicht
gespeichert wurde, werden Sie gefragt,
ob Sie die Anderungen speichern
méchten.

Foni Creatar

1 Anderungen in Linbenann speichenn?
L)

Htbrechen |

Um zu erreichen, dass das Font Creator-
Fenster auf dem ganzen Bildschirm angezeigt
wird, klicken Sie auf die Schaltflache
,Maximieren” rechts oben in der Titelleiste.

* Klicken Sie auf Ja, um den Arbeitsbereich
zu speichern.

¢ Klicken Sie auf Nein, um den
Arbeitsbereich zu verlassen.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um zum
Arbeitsbereich zuriickzukehren, wenn Sie
beispielsweise den Arbeitsbereich dndern
oder unter einem anderen Dateinamen
speichern méchten.

»Schriftartdatei 6ffnen*” auf dieser Seite,
LUberschreiben”auf Seite 253 und ,Unter
neuem Namen speichern” auf Seite 253

Schriftartdatei 6ffnen

Eine zuvor erstellte oder gespeicherte Schriftartdatei
kann zum Bearbeiten gedffnet werden.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: =

Klicken Sie auf = | oder auf Datei und

anschlieBend auf Offnen.




— Das Dialogfeld Datei 6ffnen wird angezeigt,
das ahnlich dem Folgenden aussieht.
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Klicken Sie auf Abbrechen, um den Vorgang
abzubrechen und das Dialogfeld zu schlie3en.

Um eine Datei zu offnen, wahlen Sie sie aus
und klicken auf Offnen oder doppelklicken Sie
auf das Symbol der Datei.

— Wenn der aktuelle Arbeitsbereich bereits
gespeichert oder nicht bearbeitet wurde,
wird der Inhalt der ausgewéahlten Datei
sofort im Arbeitsbereich angezeigt.

— Wenn der aktuelle Arbeitsbereich nicht
gespeichert wurde, werden Sie gefragt, ob
Sie die Anderungen speichern mdchten.

1 Andanungan in Linbenannt spechenmt
Y

la I Heiny Abbrachen

* Klicken Sie auf Ja, um den Arbeitsbereich
zu speichern.

» Klicken Sie auf Nein, um den
Arbeitsbereich zu verlassen.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um zum Arbeitsbereich
zuriickzukehren, wenn Sie beispielsweise den
Arbeitsbereich &ndern oder unter einem anderen
Dateinamen speichern méchten.

»Neue Schriftart erzeugen*” auf Seite 237,
,Uberschreiben“ auf Seite 253 und ,Unter
neuem Namen speichern” auf Seite 253

Bild im Hintergrund offnen

Zuerst bereiten Sie zum Erstellen eines
benutzerdefinierten Zeichens ein Hintergrundbild vor.
Dazu kénnen Sie eine vorhandene Bilddatei als
Hintergrundbild im Arbeitsbereich éffnen. Es kénnen
viele verschiedene Arten von Dateien importiert
werden:

Windows-Bitmap (.bmp)

Exif (.tif, .jpg)

ZSoftPCX (.pcx)

Windows Meta File (.wmf)
Portable Network Graphics (.png)
Encapsulated PostScript (.eps)
Kodak PhotoCD (.pcd)

FlashPix (.fpx)

JPEG2000 (.j2k)

Klicken Sie auf Datei, dann auf Schablone
offnen.

— Das Dialogfeld Bilddatei 6ffnen wird
angezeigt und sieht der folgenden
Abbildung &hnlich.
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Wahlen Sie das Laufwerk, den Ordner und die
gewunschte Datei aus.

Wenn das Kontrollkédstchen Vorschau
aktiviert ist, wird der Inhalt der gewéhlten
Datei im Vorschau angezeigt.
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Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu
offnen.
— Das Bild wird im gesamten Arbeitsbereich
angezeigt.

8]

T

* Wenn Sie auf den Dateinamen
doppelklicken, wird die Datei ebenfalls
gedffnet und das Dialogfeld geschlossen.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.

e Von .pcd- und .fox-Dateien, die mehrere
Seiten enthalten, kann nur jeweils die
erste Seite gedffnet werden. Tiff-Dateien
mit LZW-Komprimierung kénnen nicht
gedffnet werden.

* Sie kénnen dem Arbeitsbereich nur ein
Bild hinzufiigen. Wenn Sie versuchen, ein
anderes Bild anzuzeigen, wird das
vorherige Bild ersetzt.

e Das Schablonenbild, das im Arbeitsbereich
erhalten bleibt, kann angezeigt oder
verborgen werden, oder es kann eine
verblasste Kopie des Bildes angezeigt
werden. Einzelheiten dazu finden Sie unter
LAnsicht des Hintergrundbildes dndern” auf
Seite 254.

» Die Grundlinie, GroBbuchstabenlinie und
Seitenlinien - im Beispiel-Bitmap
dargestellt als rote Linien - wurden als
Hilfslinien zur einfacheren Positionierung
des Hintergrundbildes hinzugefiigt.

Die Hilfslinien der
Stickmusterseite

Die Standardhilfslinien zur Erstellung von
Schriftarten werden in den Stickmusterseiten
angezeigt. Der Zweck der Hilfslinien wird
nachfolgend gezeigt.

(E) Oberlangenlinie

(B) GroBbuchstabenlinie
(C) Mittellinie
(A) Grundlinie

(D) Unterldngenlinie

(F) Seitenlinie (G) Seitenlinie

(A) Grundlinie

Dies ist die Referenzlinie zur Positionierung
des Schriftzeichens.

In der Regel reicht die Zeichenhdhe von
dieser Linie bis zur GroBbuchstabenlinie.
Diese Linie kann nicht verschoben werden.

(B) GroBbuchstabenlinie

Die Standardhohe der Schriftart reicht von der
Grundlinie bis zu dieser Linie. Diese Linie
kann nicht verschoben werden.

(C) Mittellinie

Die Standardhohe fiir Kleinbuchstaben der
Schriftart reicht von der Grundlinie bis zu
dieser Linie. Sie kann durch Ziehen des
Dreiecksymbols am rechten Rand verschoben
werden.

(D) Unterléngenlinie

Diese Linie bildet die untere Standardgrenze
fur Zeichen mit Unterldngen, wie z. B. ,g"“ und
»y“. Sie kann durch Ziehen des
Dreiecksymbols am rechten Rand verschoben
werden.

(E) Oberlangenlinie

Diese Linie bildet die obere Standardgrenze
fur Zeichen mit Oberlangen, wie z. B. ,k“ und
,h*“. Sie kann durch Ziehen des
Dreiecksymbols am rechten Rand verschoben
werden.




(F/G) Seitenlinie

Diese Linien bilden die Breite der Schriftart.
Die Schriftartbreite kann durch Ziehen des
Dreiecksymbols am unteren Rand eingestellt
werden.

* Die mit der Grundlinie,
GroBbuchstabenlinie und den
Seitenlinien eingestellte Héhe bzw. Breite
ist die Referenzmaske zur Erstellung des
Schriftzeichens.

* Die H6he der Oberlédngenlinie, Mittellinie
und Unterldngenlinie ist fiir alle Zeichen
gleich. Wenn eine dieser Linien verdndert
wird, bleibt diese Einstellung daher
erhalten, auch wenn ein anderes Zeichen
zur Bearbeitung ausgewéhlt wird.

« Die mit den Seitenlinien eingestellte Breite
kann fir jedes Zeichen separat gewéhlt
werden.
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Das Zeichen, das erstellt werden soll, kann ausgewahlt werden.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Zeichen
auswahlen in der Symbolleiste ,Zeichen
auswahlen®.

Wabhlen Sie im Dialogfeld Zeichen
auswahlen den Buchstaben, der erstellt

werden soll.
IR .
Zewken aurwahlen
PO TeET=el i1+ [
O HEDEBEEEE H K =7
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rTelrEEVE O O
Sl ale e elflalbhliljlk|l|m]n]a
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P ¢ ]E]|= CFIHOEBGEE
% = AR EBEIEIEIR
AlAALALA e e |EJEJE L TIT ]I
BIN|OjOfOjOjo|=|j@jujujujuly bR
alala|dfald|e|glelelalelililili
G|flala|la|a|a|=|ejofjajadjalylbly

e Zeichen, flir die bereits ein Muster erstellt
worden ist, werden auf einem blauen
Hintergrund angezeigt.

e Um zur Stickmusterseite zurtickzukehren,
ohne ein Zeichen auszuwéhlen, klicken Sie
auBerhalb des Dialogfeldes Zeichen
auswiéhlen.

» Wenn das Leerzeichen in der oberen linken
Ecke des Dialogfeldes Zeichen auswéhlen
ausgewdhit wird, erscheint
~LEERZEICHEN" in der Symbolleiste
Zeichen auswahlen.

Wenn bei der Auswahl eines anderen
Zeichens Teile des Buchstabens (iber die
Stickmusterseite hinausragen, wird eine
Meldung angezeigt. Bearbeiten Sie den
Buchstaben deshalb so, dass keine Teile
uber die Stickmusterseite hinausragen,
bevor Sie ein anderes Zeichen auswahlen.
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Zeichnen Sie den Buchstaben mit den Handstickmuster-Werkzeugen.
Zur einfacheren Erstellung des Buchstabens kann ein Hintergrundbild angezeigt werden.
Farb- und Sticheinstelllungen werden in Layout & Editing festgelegt.

,Bild im Hintergrund 6ffnen” auf Seite 238
Klicken Sie im Werkzeugkasten auf @ )

— Es erscheinen flnf Schaltflachen:
S ENE

§| dient der Erstellung von

Handstickmustern im Block-Sticktyp.
(Tastenbefehl: @ )

6\;J| dient der Erzeugung runder

Handstickmuster im Blocktyp. (Tastenbefehl:

X0)

§J| dient der Erzeugung halbautomatischer

Handstickmuster im Blocktyp. (Tastenbefehl:

©)
/\/ |dient der Erstellung von

Handstickmustern im Sticktyp Linie (die
unterbrochene Linie wird gestickt).

(Tastenbefehl: @ )

“| wird zum Erstellen von des Sticktyp

Vorschub verwendet (die unterbrochene Linie
wird nicht gestickt). (Tastenbefehl: )

Der Buchstaben kann mit den oben
aufgefuihrten Werkzeugen erstellt werden.

Im nachsten Beispiel erstellen Sie den
Buchstaben , T mit dem Handstickmuster-
Sticktyp ,,Gerader Block® und ,Linie“.

Klicken Sie auf é;l | um ein Muster im

geraden Block-Typ zu sticken.
— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

+§_

Klicken Sie auf die Stickmusterseite, um
Punkt 1 festzulegen (Anfangspunkt).

1
I__;_I

Beachten Sie die folgende Darstellung, und
klicken Sie in der Stickmusterseite, um die
Punkte 2 bis 4 festzulegen.

I B
2 40

Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
I6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste.
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Nachdem Sie Punkt 4 angeklickt haben (den
letzten Punkt des Sticktyps ,,Block"), klicken

Sie auf /\/ | (den Anfangspunkt des
Sticktyps ,Linie“) und danach in die

Stickmusterseite zur Festlegung der Punkte 5

bis 7.

6

Klicken Sie auf §|| (Sticktyp ,Gerader

Block"), und klicken Sie in die
Stickmusterseite, um die Punkte 8 bis 10
einzugeben (siehe Abbildung unten).

9

Klicken Sie auf /\/ .

Klicken Sie auf §| und dann in die

Stickmusterseite, um die Punkte 11 bis 12
festzulegen.

126

Um das Muster zu beenden, doppelklicken
Sie auf Punkt 13 (den letzten Punkt des
gesamten Musters).

* Bei der Eingabe von Punkten dndern Sie
den Sticktyp mit dem entsprechenden
Tastenbefehl.

* Fiir das halbautomatische
Blockzeichenwerkzeug muss eine
Schablone vorhanden sein. Wenn kein Bild
vorhanden ist, zeichnen Sie mit diesem
Werkzeug ein Stickmuster wie mit dem
Werkzeug fiir Handstickmuster im geraden
Blocktyp.

* Nachdem Sie das Muster gezeichnet
haben, kénnen Sie Muster im geraden
Blocktyp auch weiterhin in Muster im
runden Blocktyp konvertieren und
umgekehrt. Einzelheiten dazu finden Sie
unter ,Punkte bearbeiten” auf Seite 249.




Muster auswahlen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf M .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu R .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie
auswahlen mochten.

— Zur Anzeige, dass das Muster markiert ist,
werden Ziehpunkte um das Muster angezeigt.

Um die Auswahl des Musters aufzuheben,
wéhlen Sie ein anderes Muster oder klicken in
einen leeren Bereich im Arbeitsbereich.

Muster verschieben

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber ein ausgewéhltes
Muster oder eine Gruppe ausgewéhlter Muster.

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

Ziehen Sie das Muster an die gew(inschte Stelle.

e Um das Muster horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie beim Verschieben

die Taste gedriickt.

» Wenn Sie die Pfeiltasten driicken, wird das
ausgewdhlte Muster um ein Gitterraster in
die Richtgung des Pfeils auf der Taste
verschoben. Wenn das Gitter nicht
angezeigt wird, wird das Muster um eine
Einheit kleiner als das kleinste Gitterintervall
in Pfeilrichtung verschoben.

» Wenn Sie die Pfeiltaste fiir die gewlinschte
Richtung gedriickt halten, wird die
Umrandung kontinuierlich in diese Richtung
bewegt.

Muster ausrichten

Die ausgewahlten Stickmuster werden wie

Um ein zusatzliches Muster auszuwéhlen, )
festgelegt ausgerichtet.

halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken auf das zusatzliche Muster.

» Sie kbnnen Muster auch auswéhlen, indem Sie
den Mauszeiger tiber das gewtinschte Muster
ziehen. Wéhrend Sie den Mauszeiger ziehen,
wird ein Auswahlrahmen gezeichnet. Alle
Muster, die sich in diesem Auswahlrahmen
befinden, werden ausgewéhit, wenn Sie die
Maustaste loslassen.

 Wenn Sie ungewtinschte Muster ausgewahit
haben, klicken Sie auf einen leeren Bereich im
Arbeitsbereich, um alle Muster abzuwéhlen,
und beginnen Sie erneut.

Alle Muster auswahlen

Stellen Sie sicher, dass M im

Werkzeugkasten ausgewéhlt ist.

Klicken Sie auf Bearbeiten und auf Alles
auswahlen.

Wahlen Sie die Stickmuster aus, die Sie
ausrichten méchten.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf
Ausrichtung, dann je nach Wunsch auf Links,
Zentriert, Rechts, Oben, Mittig oder Unten.

— Die ausgewahlten Muster werden
ausgerichtet (siehe unten).
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Objekte skalieren

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen der
Ziehpunkte eines ausgewahlten Musters oder
einer Gruppe von Mustern.

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

— I , ™, oder ", abhingig

davon, Uber welchem Ziehpunkt sich der
Mauszeiger befindet.

e +—+ dient zum Skalieren der Breite.
. I dient zum Skalieren der Héhe.

e ", und " dienen der Skalierung

beider Abmessungen gleichzeitig. (Das
Bildseitenverhéltnis bleibt erhalten.)

* Wenn Sie die Taste wéhrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedriickt halten,
wird das Muster von der Mustermitte aus
vergréBert oder verkleinert.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroéBe des
gewdhlten Musters anzupassen.

Muster Ioschen

Wabhlen Sie das zu l6schende Muster aus.

Driicken Sie die Taste (Entf), oder klicken
Sie auf Bearbeiten und Léschen.

Muster ausschneiden

Ausgewéhlte Muster kénnen vom Bildschirm

geldscht und in die Zwischenablage kopiert werden.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: i

Wabhlen Sie eines oder mehrere Muster aus.

Klicken Sie auf 3{, oder auf Bearbeiten

und anschlieBend auf Ausschneiden.

— Die ausgewéhlten Muster werden aus
dem Arbeitsbereich geldscht.

Da die geléschten Muster in der
Zwischenablage gespeichert werden, kbnnen
Sie sie mit dem Mentibefehl Bearbeiten —
Einfiigen wieder einfiigen.

~Muster kopieren” auf dieser Seite,
LAusgeschnittenes oder kopiertes Muster
einfiigen” auf dieser Seite und ,Muster
I6schen” auf dieser Seite

Muster kopieren

Ausgewéhlte Muster kbnnen in der Zwischenablage
gespeichert werden, ohne dass sie aus dem
Arbeitsbereich entfernt werden.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: [

Waébhlen Sie eines oder mehrere Muster aus.

Klicken Sie auf |.|_j oder auf Bearbeiten
und anschlieBend auf Kopieren.

— Die ausgewahlten Muster werden in die
Zwischenablage kopiert und kénnen
beliebig eingefugt werden.

,Muster ausschneiden” auf dieser Seite,
~Muster duplizieren“ auf dieser Seite und
LAusgeschnittenes oder kopiertes Muster
einfiigen” auf dieser Seite

Muster duplizieren

Sie kdnnen dem Arbeitsbereich eine Kopie der
ausgewahlten Muster hinzuflgen.

Wabhlen Sie eines oder mehrere Muster aus.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf
Duplizieren.
— Sie kdnnen dem Arbeitsbereich eine
Kopie der Muster hinzufugen.
~Muster kopieren“ auf dieser Seite und

L~Ausgeschnittenes oder kopiertes Muster
einfliigen” auf dieser Seite




Ausgeschnittenes oder
kopiertes Muster einfligen

Die in der Zwischenablage gespeicherten Muster
kénnen in den Arbeitsbereich eingefligt werden.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: [

Klicken Sie auf fﬁ oder auf Bearbeiten

und anschlieBend auf Einfiigen.

— Die Muster, die mittels Ausschneiden
oder Kopieren in der Zwischenablage
gespeichert wurden, werden in den
Arbeitsbereich eingefugt.

,Muster ausschneiden” auf Seite 245,

~Muster kopieren“ auf Seite 245 und
~Muster duplizieren“ auf Seite 245

Muster horizontal spiegeln

Sie kénnen die ausgewahlten Muster horizontal
(nach links/rechts) spiegeln.

Wabhlen Sie eines oder mehrere Muster aus.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf
Spiegeln, dann auf Horizontal.
— Die ausgewahlten Muster werden durch

deren horizontales Spiegelbild ersetzt
(oben und unten vertauscht).

Um die Originalausrichtung des Bildes
wiederherzustellen, wéhlen Sie nochmals den
Mentibefehl Bearbeiten — Spiegeln —
Horizontal.

~Muster vertikal spiegeln” auf dieser Seite
und ,Muster drehen” auf dieser Seite

Muster vertikal spiegeln

Sie kdnnen die ausgewahlten Muster vertikal (nach
oben/unten) spiegeln.

Wabhlen Sie eines oder mehrere Muster aus.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf
Spiegeln, dann auf Vertikal.

— Die ausgewéhlten Muster werden durch
deren vertikales Spiegelbild ersetzt (links
und rechts vertauscht).

Um die Originalausrichtung des Bildes
wiederherzustellen, wahlen Sie nochmals den
Meniibefehl Bearbeiten — Spiegeln —
Vertikal.

»,Muster horizontal spiegeln” auf dieser

Seite und ,Muster drehen” auf dieser
Seite

Muster drehen

Sie kdnnen ausgewahlte Muster um einen
beliebigen Winkel drehen.

Wabhlen Sie eines oder mehrere Muster aus.

—

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Drehen.

— Die Ziehpunkte um das ausgewahlte
Muster werden durch leere Rechtecke an
den vier Ecken des ausgewahlten
Musters ersetzt.

™
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1]
1]

246



247

Ziehen Sie den Mauszeiger Uber einen der
vier Drehpunkte.

— Wenn der Mauszeiger Uber einen
Drehpunkt gezogen wird, andert sich die

Form des Mauszeigers in O .

N

o | o |
[ =]

Ziehen Sie den Drehpunkt im Uhrzeigersinn
oder gegen den Uhrzeigersinn, um das
Muster im gewlinschten Winkel zu drehen.

o~_ @

|

» Wenn Sie den Mauszeiger ziehen, wird das
Muster in 1-Grad-Schritten gedreht.

e Um das Muster in 15-Grad-Schritten zu
drehen, halten Sie die Taste beim
Ziehen des Drehpunkts gedrtickt.

o




Die Punkte, die Sie verschieben oder einfligen, werden an den Kreuzungspunkten der horizontalen und
vertikalen Linien des Gitters positioniert. Unabhangig davon, wohin Sie einen Punkt verschieben oder einen
Punkt auf der Linie einfligen, wird dieser automatisch am nachstliegenden Kreuzungspunkt positioniert.

Punkte verschieben

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ﬂ .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu b .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie
bearbeiten mdchten.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

-
T

-

£ o

—

_|
H
L
=y

Sie kénnen immer nur ein Muster auswéhlen.

Klicken Sie auf den Punkt, den Sie
verschieben mdchten.

— Der gewahlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

e Um zusétzliche Punkte auszuwéhlen,
halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken auf jeden Punkt oder ziehen den
Mauszeiger (ber die Punkte, die Sie
auswéhlen méchten.

* Um den vorherigen oder néchsten Punkt in
der Linie auszuwdhlen, halten Sie die Taste
Stre) gedriickt und driicken die Taste —
oder «.

Wenn Sie anstatt auf einen Punkt auf die
Linie des Musters klicken, wird ein neuer
Punkt eingefiigt.

Ziehen Sie den Punkt auf die neue Position.

— Alle ausgewahlten Punkte werden in
gleicher Richtung verschoben.

e Um den Punkt horizontal oder vertikal zu

verschieben, halten Sie die Taste
beim Ziehen gedriickt.

» Wenn Sie die Pfeiltasten dricken, wird der
ausgewdhlte Punkt um ein Gitterraster in
die Richtung des Pfeils auf der Taste
verschoben. Wenn das Gitter nicht
angezeigt wird, wird der Punkt um eine
Einheit kleiner als das kleinste
Gitterintervall in Pfeilrichtung verschoben.

» Wenn Sie die Pfeiltaste fiir die gewiinschte
Richtung gedrtiickt halten, wird die
Umrandung kontinuierlich in diese Richtung
bewegt.

Punkte einfiigen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ﬂ .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu [> .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie
bearbeiten méchten.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

Sie kénnen immer nur ein Muster auswéhlen.

Klicken Sie auf die Linie, um einen neuen
Punkt hinzuzuftigen.

— Der neue Punkt ist ausgewahlt und wird als
kleines schwarzes Rechteck angezeigt.

Wird ein Punkt in ein Handstickmuster vom
Sticktyp ,,Gerader Block®, ,Abgerundet” oder
~Halbautomatisch gerade” eingefiigt, wird
auch automatisch ein Punkt in die
Verbindungslinie in Stickrichtung eingefigt.
Dartiber hinaus ist es in diesem Fall nicht
mdglich, einen Punkt in die parallel zur
Stickrichtung verlaufende Linie einzufiigen.
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Punkte Ioschen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ﬂ .

— Wenn Sie den Mauszeiger Uber den
Arbeitsbereich ziehen, andert sich die

Form des Zeigers in [> .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie
bearbeiten méchten.

Sie kénnen immer nur ein Muster auswéhlen.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

Klicken Sie auf den Punkt, den Sie I6schen
mochten.

— Der gewahlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Um zusétzliche Punkte auszuwéhlen, halten
Sie die Taste (Strg) gedriickt und klicken auf
jeden Punkt oder ziehen den Mauszeiger (iber
die Punkte, die Sie auswédhlen mdchten.

Klicken Sie auf Bearbeiten und Loschen,

oder driicken Sie die Taste (Entf ), um den
Punkt zu entfernen.

* Wenn eine Linie aus zwei Punkten besteht
und Sie einen der Punkte I6schen, wird die
gesamte Linie geldscht.

e Wird ein in ein Handstickmuster vom
Sticktyp ,Gerader Block", ,Abgerundet”
oder ,Halbautomatisch gerade* eingeftigter
Punkt geldscht, werden der automatisch in
Stickrichtung eingefligte Punkt und die Linie
auch geléscht.

Punkte bearbeiten

Die mit einem Punkt verbundenen Linien kénnen zu
Geraden oder zu Kurven geandert werden. Darlber
hinaus kénnen sie geglattet oder geradegerichtet
werden.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf ﬂ .

— Wenn Sie den Mauszeiger Uber den
Arbeitsbereich ziehen, andert sich die

Form des Zeigers in b .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie
bearbeiten méchten.

Sie kénnen immer nur ein Muster auswéhlen.

— Die Punkte im Muster werden als kleine
leere Rechtecke angezeigt.

Klicken Sie auf den Punkt, den Sie
transformieren méchten.

— Der gewahlte Punkt wird als kleines
schwarzes Rechteck angezeigt.

Um zusétzliche Punkte auszuwéhlen, halten
Sie die Taste (Strg) gedrtickt und klicken auf
jeden Punkt oder ziehen den Mauszeiger liber
die Punkte, die Sie auswéhlen méchten.

Klicken Sie auf Bearbeiten, dann auf Punkt.

— Ein Untermeni wird angezeigt.

Klicken Sie auf den gewlinschten Befehl.

¢ Klicken Sie auf in Gerade, um die Linien am
markierten Punkt in Geraden umzuwandeln.

¢ Klicken Sie auf in Kurve, um die Linien am
markierten Punkt in Kurven umzuwandein.

* Klicken Sie auf in Glattung, um die Linien am
markierten Punkt einer Kurve zu glatten.

* Klicken Sie auf in Symmetrie, um die Linien am
markierten Punkt einer Kurve symmetrisch
umzuwandeln.

¢ Klicken Sie auf in Scheitelpunkt, um die
markierte Kurve geradezurichten.




Die Stickreihenfolge und die Vorschau des Buchstabens sowie die Liste der erstellten Zeichen kann gepruft

werden.

Stickreihenfolge prifen
und bearbeiten

Die Stickreihenfolge fir den Buchstaben kann
angezeigt und geéndert werden.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: 2=

Klicken Sie auf EE

Sticken und anschlieBend auf Stickfolge.

oder klicken Sie auf

— Das Dialogfeld Stickfolge wird angezeigt,
das wie das folgende aussieht:

Das Dialogfeld kann so vergréBert werden,
dass alle Teile des Musters angezeigt
werden.

Klicken Sie auf , um jedes Muster so zu
vergréBern, dass es den Rahmen ausfillt.

Auswahlen des Musters

Wabhlen Sie ein Muster im Dialogfeld
Stickfolge.

— Das ausgewahlte Muster wird durch eine
rosa Linie umrandet und
Begrenzungslinien werden um das
entsprechende Muster in der
Stickmusterseite angezeigt.

Um mehrere Muster auszuwahlen, halten Sie

die Taste oder (Strg) gedriickt,
wahrend Sie auf die Rahmen fiir die
gewlinschten Muster klicken. Sie kénnen
auch mehrere Rahmen auswahlen, indem Sie
den Mauszeiger (ber die Rahmen ziehen.

Stickreihenfolge bearbeiten

Sie kénnen die Stickreihenfolge dndern, indem Sie
den Rahmen mit dem zu verschiebenden Muster
auswahlen und anschlieBend den Rahmen an die
neue Position ziehen. Es wird eine vertikale rote
Linie angezeigt, die die Position angibt, auf die der
Rahmen verschoben wurde.

Sie kénnen die Rahmen auch verschieben, indem
Sie auf die Schaltflachen unten im Dialogfeld
klicken.

Klicken Sie auf 'EE' , um das ausgewéhlte

Muster an den Anfang der Stickreihenfolge zu
verschieben.

Klicken Sie auf 'I'Q , um das ausgewahlte

Muster in der Reihenfolge um eine Position nach
vorne zu verschieben.

Klicken Sie auf If't. , um das ausgewahlte

Muster in der Reihenfolge um eine Position nach
hinten zu verschieben.

Klicken Sie auf IfE. , um das ausgewéhlte

Muster an das Ende der Stickreihenfolge zu
verschieben.

Um die Stickreihenfolge zu andern, klicken Sie auf
OK.

Vorschau des Stickmusters

Im Vorschaufenster kann eine realistische
Vorschau auf den Buchstaben der Schriftart
angezeigt werden.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste:

Klicken Sie auf ) oder auf Ansicht und

anschlieBend auf Vorschau.
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— Das Vorschaufenster wird angezeigt.

Yorschaufenster 3]

T

Andern der GroBe des
Vorschaufensters

Ziehen Sie den Mauszeiger lber eine Ecke
des Vorschaufensters.

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in

*., oder " ,abhangig davon, iber

welchem Ziehpunkt sich der Mauszeiger
befindet.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um das
Vorschaufenster auf die gewlinschte Gréf3e
einzustellen.

Prufen der Liste von
erstellten Zeichen

Es kann eine Liste der Zeichen angezeigt werden,
die in der aktuellen Schriftartdatei gerade in
Bearbeitung sind.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: [5a.]

Klicken Sie auf [#a.] oder auf Ansicht und
anschlieBend auf Fenster durchsuchen.

— Das Fenster Durchsuchen wird
angezeigt.

pormecin |
1 R |

LEERIEICHEN T i

Auswahlen von Buchstaben

Durch Auswahl eines Zeichens im Dialogfenster
Durchsuchen kann in der Stickmusterseite ein
anderes Zeichen angezeigt werden.

Klicken Sie auf [&a.] oder auf Ansicht und
anschlieBend auf Fenster durchsuchen.

— Das Fenster Durchsuchen wird
angezeigt.

pwrwacin |
T

LEERIEICHEN T |

[ |

Klicken Sie auf ein Zeichen und anschlieBend
auf Wahlen.

— Das Dialogfenster Durchsuchen wird
geschlossen und das gewéhlte Zeichen
erscheint in der Stickmusterseite.

Das in der Stickmusterseite angezeigte
Zeichen kann auch durch Doppelklicken auf
ein Zeichen im Dialogfenster Durchsuchen
gedndert werden.

Andern der GroBe des
Dialogfensters ,,Durchsuchen

Ziehen Sie den Mauszeiger Uber eine Ecke
des Dialogfensters Durchsuchen.
— Die Form des Mauszeigers andert sich in
*., oder " , abhangig davon, iiber
welchem Ziehpunkt sich der Mauszeiger
befindet.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um das
Dialogfenster Durchsuchen auf die
gewlinschte GréBe einzustellen.




Sie kénnen die Darstellung vergréBern, um an den Details des Buchstabens zu arbeiten, oder Sie kénnen die
Darstellung verkleinern, um an einem beliebigen Teil des Buchstabens zu arbeiten, der nicht im Arbeitsbereich

angezeigt werden kann.

VergroBern

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Q .
d

— Es erscheinen vier Schaltflachen:

Q| Q| |l

Klicken Sie auf Q .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

Q.

Klicken Sie auf den Bereich, den Sie
vergréBern mdchten.

Um einen bestimmten Bereich zu vergréBBern,
ziehen Sie den Mauszeiger in die Ndhe des
gewtinschten Bereichs und ziehen ihn
anschlieBend diagonal (iber den
gewlinschten Bereich.

Verkleinern

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Q .

— Es erscheinen vier Schaltflachen:

Q| ||l

Klicken Sie auf Q .

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu

Q.

Klicken Sie auf den Bereich, den Sie
verkleinern méchten.

Anzeige markierter Muster
in FenstergroBe

Wabhlen Sie die Muster aus, die Sie
vergréBern oder verkleinern mdéchten.

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Q .
d

— Es erscheinen vier Schaltflachen:

@ | Q [ [
Klicken Sie auf @

— Die GroBe der Stickmusterseite wird so
geéndert, dass nur die ausgewahlten
Muster angezeigt werden.

GroBe der Stickmusterseite
an Fenster anpassen

Klicken Sie im Werkzeugkasten auf Q .

— Es erscheinen vier Schaltflachen:

Q | |1 [
Klicken Sie auf @-

— Die gesamte Stickmusterseite wird an die
GroBe des Fensters angepasst.
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Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

Uberschreiben
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Wenn Anderungen an einem Buchstaben gespeichert
werden, wird der bearbeitete Buchstabe lberschrieben.

Schaltflaiche auf der Werkzeugleiste: [=l

Klicken Sie auf [@l oder auf Datei und
anschlieBend auf Speichern.

— Wenn das Muster mindestens einmal gespeichert
wurde, wird die Datei sofort gespeichert.

— Wenn kein Dateiname angegeben wurde
oder die Datei nicht gefunden werden
kann, wird das Dialogfeld Speichern
unter angezeigt.

Wenn Teile des Buchstabens (iber die
Stickmusterseite hinausragen, wird eine
Meldung angezeigt. Bearbeiten Sie dann
den Buchstaben so, dass keine Teile tiber
die Stickmusterseite hinausragen.

LUnter neuem Namen speichern” auf
dieser Seite

Unter neuem Namen
speichern

Die aktuelle Datei kann unter einem anderen
Namen gespeichert werden, um das Original nicht
zu verandern oder verschiedene Versionen
desselben Buchstabens zu behalten.

Die Buchstaben werden als PEF-Datei gespeichert.

Klicken Sie auf Datei, dann auf Speichern unter.
— Das Dialogfeld Speichern unter wird

angezeigt, das wie das folgende aussieht.

Spmitbern wnlar il ]
sasthen i [0 WA v BoE
s o
L5
it
Sl
Daks
Figere Cubman
_!-5
hbediginz
./
Hetmnbumgel Dstmnars mrerTm | Semcen
Sl [Sermoenes Scheie chabm [ FEF - shrnznan

* Speichern Sie die erstellte Schriftart in
dem unten angegebenen Ordner. Wenn
sie in einem anderen Ordner gespeichert
wird, kann sie in Layout & Editing nicht
verwendet werden.

(Installationslaufwerk von PE-
DESIGN)\Programme\Brother\PE-
DESIGN Ver7\My font

» Wenn Layout & Editing beim Speichern
eines neuen Zeichens in Font Creator
bereits ausgefiihrt wird, erscheint das
neue Zeichen nicht in der Schriftart-
Auswabhlliste in Layout & Editing. Beenden
Sie in diesem Fall Layout & Editing und
starten Sie das Programm erneut.

Die richtige Dateinamenerweiterung wird
automatisch ausgewéhit.

Klicken Sie auf Speichern, um die
Buchstaben zu speichern.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.

e Wenn eine Datei bereits mit dem
angegebenen Namen im Dialogfeld
Speichern unter existiert, wird folgende
Meldung angezeigt.

] C\Programmel,_ erTipsfontibyfont ] pef hestshi: hersts
L] PEchien S sie srsetoent

Ja Men

¢ Klicken Sie auf Ja, um die Datei zu
liberschreiben.

» Klicken Sie auf Nein, wenn Sie die
bestehende Datei nicht (iberschreiben
mochten. Sie kbnnen daraufhin einen
anderen Dateinamen eingeben.

,Uberschreiben* auf dieser Seite

Wenn Teile des Buchstabens liber die
Stickmusterseite hinausragen, wird eine
Meldung angezeigt. Bearbeiten Sie dann
den Buchstaben so, dass keine Teile (iber
die Stickmusterseite hinausragen.




Andern des Zeichenmodus

In Font Creator gibt es zwei Zeichenmodi.
e Flllimodus
Bldcke erscheinen gefillt. In diesem Modus sind
die Uberlappenden Bereiche eines Musters
besser sichtbar.
BT
[ 1
1l
|
|
|
|
|
|

e Umrissmodus (Fullmodus aus)
Blécke werden nicht geflllt dargestellt. In diesem
Modus kénnen Punkte leichter bearbeitet
werden.

L —

Mit der nachfolgend beschriebenen Prozedur
kénnen Sie zwischen diesen Modi umschalten.

Schaltfliche auf der Werkzeugleiste: ||

Klicken Sie auf ﬂ oder auf Ansicht und
anschlieBend auf Fullmodus.

— Der Modus wird zwischen Fullmodus und
Umrissmodus umgeschaltet.

Um den vorherigen Modus zu aktivieren,

klicken Sie auf ﬂ oder auf Ansicht und
anschlieBend auf Fiillmodus.

Ansicht des
Hintergrundbildes andern

Dichte des Hintergrundbildes andern

Das Schablonenbild, das im Arbeitsbereich erhalten
bleibt, kann angezeigt oder verborgen werden, oder es

kann eine verblasste Kopie des Bildes angezeigt werden.

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Schablone anzeigen
und wahlen Sie dann die gewlinschte Einstellung.

Um das Schablonenbild anzuzeigen, klicken
Sie auf Ein (100%).
Um eine verblasste Kopie des Bildes

anzuzeigen, klicken Sie auf die gewlinschte
Dichte (75%, 50% oder 25%).

Klicken Sie auf Aus, um das Schablonenbild
zu verbergen.

» Diese Funktion steht nicht zur Verfligung,
wenn kein Schablonenbild in den
Arbeitsbereich importiert wurde.

* Mit der Taste ( ) kénnen Sie zwischen
der Anzeige des Bildes (Ein (100%)), der
Anzeige einer verblaBten Kopie in der
gewlinschten Dichte (75%, 50% und 25%)
und dem Ausblenden des Bildes (Aus)
umschalten.

,Bild im Hintergrund éffnen” auf Seite 238

Hintergrundbild skalieren
Klicken Sie auf Ansicht und dann auf
Schablone modifizieren.
— Das Hintergrundbild wird markiert.
Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der

Ziehpunkte des ausgewéhlten
Hintergrundbildes.

— Die Form des Mauszeigers &ndert sich in
—, ], ™, oder ,/*, abhangig

davon, tUber welchem Ziehpunkt sich der
Mauszeiger befindet.
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e +—+ dient zum Skalieren der Breite.
. I dient zum Skalieren der Héhe.

e ", und " dienen der Skalierung

beider Abmessungen gleichzeitig. (Das
Bildseitenverhéltnis bleibt erhalten.)

» Wenn Sie die Taste wéhrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedriickt halten,
wird das Muster von der Mustermitte aus
vergréBert oder verkleinert.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréBe des
markierten Hintergrundbildes anzupassen.

Diese Funktion steht nicht zur Verfligung,
wenn kein Schablonenbild in den
Arbeitsbereich importiert wurde.

Hintergrundbild verschieben

Klicken Sie auf Ansicht und dann auf
Schablone modifizieren.

— Das Hintergrundbild wird markiert.

Ziehen Sie den Mauszeiger Uber ein
markiertes Hintergrundbild.

— Die Form des Mauszeigers wechselt zu {E) .

Ziehen Sie das Hintergrundbild an die
gewlnschte Stelle.

Diese Funktion steht nicht zur Verfligung,
wenn kein Schablonenbild in den
Arbeitsbereich importiert wurde.

Gittereinstellungen andern

Der Zeilenabstand im angezeigten Gitter des
Arbeitsbereichs kann angepasst werden.

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf
Gittereinstellungen.

— Das Dialogfeld Gittereinstellung wird
angezeigt.

Gittereinstellung

Iv Giter zeigen [~ mit Achsen
I¥ Gitter magnetisch

Gitterabstand  |MITTEL =

K| Ahhrechen|

Um das Gitter anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen Gitter zeigen.
Um das Gitter auszublenden, I6schen Sie das
Kontrollkéstchen Gitter zeigen.

Um die Schriftart in einer gleichbleibenden
Stérke einzugeben oder immer die gleichen
vertikalen und horizontalen Positionen
einzuhalten, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen Gitter magnetisch.

Der Mauszeiger wird entsprechend des in
Gitterabstand eingestellten Wertes
verschoben.

»Gitter magnetisch” wirkt unabhangig davon,
ob das Gitter angezeigt wird oder nicht.

Wabhlen Sie im Fenster Gitterabstand den
Abstand zwischen den Gitterlinien.

Um ein Gitterintervall von 1/15 einer Kante
des Arbeitsbereichs auszuwahlen, klicken Sie
auf Weit.

Um ein Gitterintervall von 1/30 einer Kante
des Arbeitsbereichs auszuwahlen, klicken Sie
auf Mittel.

Um ein Gitterintervall von 1/90 einer Kante
des Arbeitsbereichs auszuwéhlen, klicken Sie
auf Eng.

Um das Gitter als durchgezogene Linien
anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen mit Achsen.

Wenn das Kontrollkdstchen Gitter zeigen
ausgewdhlt und das Kontrollkdstchen mit
Achsen deaktiviert ist, werden nur die
Schnittpunkte des Gitters angezeigt.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen
anzuwenden und das Dialogfeld zu schlieBen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um dieses
Dialogfeld zu schlie3en, ohne die Anderungen
auf das Gitter anzuwenden.




Eine zuvor gespeicherte programmiere Stichdatei
kann zum Bearbeiten gedffnet werden.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: =

Klicken Sie auf = | oder auf Datei und
Offnen.

—> Das Dialogfeld Offnen wird angezeigt,
das ahnlich dem Folgenden aussieht.

Jud ]

Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus.

e Wenn das Kontrollkdstchen Vorschau
aktiviert ist, wird der Inhalt der gewéhiten
Datei im Vorschaufenster angezeigt.

» Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld
zu schlieBBen.

Um ein Flill-/Stanzstichmuster zu éffnen,
miissen Sie einen Ordner auswéhlen, der
.pas-Dateien enthélt. Um ein
Motivstichmuster zu éffnen, miissen Sie
einen Ordner auswéhlen, der .pmf-Dateien
enthélt.

Um den Inhalt der .pas- und .pmf-Dateien im
aktuell ausgewahlten Ordner anzuzeigen,
klicken Sie auf Durchsuchen.

— Das Dialogfeld Durchsuchen wird
angezeigt, das wie das folgende aussieht.

Durchsuchen El

 Im /\\A

Jmotifil] matif02 motifl)

=

matif4 oS motifle

Qftnen Abbrechen

e Um zum Dialogfeld Offnen zuriickzukehren,
klicken Sie auf Abbrechen.

e Ein griner Pfeil durch die Mitte des
Stichmusters zeigt Motivstichmuster (.pmf)
an. Andernfalls handelt es sich um die
Daten fiir das Flill-/Stanzstichmuster (.pas).

* Stanzungen werden durch rot (Gravureffekt mit
Fillstich gestickt) und blau gefiillte Bereiche
(Reliefeffekt mit Satinstich gestickt) unterschieden.

Um eine Datei zu 6ffnen, wahlen Sie sie aus
und klicken auf Offnen oder doppelklicken Sie
auf das Symbol der Datei.

— Wenn der aktuelle Arbeitsbereich bereits
gespeichert oder nicht bearbeitet wurde,
wird der Inhalt der ausgewéahlten Datei
sofort im Arbeitsbereich angezeigt.

Der Modus schaltet automatisch
entsprechend dem ausgewéhlten Muster
(Ftillen/Stempeln fiir .pas-Dateien oder
Motiv fiir .pmf-Dateien) um.

— Wenn der aktuelle Arbeitsbereich nicht
gespeichert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie
die Anderungen speichern méchten.

Programmable Stitch Creator, E|

1 Anderungen in Unbenannt speichern?
LY

Ja Mein Abbrechen |
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— Das Bild wird im gesamten Arbeitsbereich

angezeigt.
* Klicken Sie auf Ja, um den Arbeitsbereich
zu speichern.
* Klicken Sie auf Nein, um den » Wenn Sie auf den Dateinamen
Arbeitsbereich zu verlassen. doppelklicken, wird die Datei ebenfalls
¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um zum gedffnet und das Dialogfeld geschlossen.
Arbeitsbereich zuriickzukehren, wenn Sie « Klicken Sie auf Abbrechen, um den
beispielsweise den Arbeitsbereich dndern Vorgang abzubrechen.
oder unter einem anderen Dateinamen » Um das Bild anzuzeigen, zu verbergen oder
speichern méchten. eine verblasste Kopie des Bildes
anzuzeigen, das im Arbeitsbereich erhalten
~Erzeugen eines neuen Musters* auf bleibt, klicken Sie auf Ansicht dann auf
Seite 258, ,Uberschreiben” auf Seite 272 Schablone und anschlieBend auf die
und ,Unter neuem Namen speichern” auf gewlinschte Anzeigeeinstellung.
Seite 272 « Um das Schablonenbild anzuzeigen,
klicken Sie auf Ein (100%).
. . . . * Um eine verblasste Kopie des Bildes
Bild im Hlnterg rund offnen anzuzeigen, klicken Sie auf die
gewtdnschte Dichte (75%, 50% oder
25%).

¢ Klicken Sie auf Aus, um das

Sie kénnen ein Hintergrundbild 6ffnen, das Sie als Schablonenbild zu verbergen

Vorlage zum Zeichnen eines neuen Fill-/Stanz- und
Motivstichmusters verwenden kénnen. Die
Dateinamenerweiterung muss eine der Folgenden
sein: Windows Bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg),
ZSoftPCX (.pcx), Windows Meta File (-wmi), Seiten enthalten, kann nur jeweils die
Portable Network Graphics (.png), Encapsulated erste Seite geéffnet werden. Tiff-Dateien
POStSCfipt (.eps), Kodak PhotoCD (pCd), FlashPix mit LZW-Komprimierung kdénnen nicht
(-fpx), JPEG2000 (.j2K). gedffnet werden.
» Sie kbnnen dem Arbeitsbereich nur ein
Bild hinzufiigen. Wenn Sie versuchen, ein

» Von .pcd- und .fpx-Dateien, die mehrere

Klicken Sie auf Datei und auf Schablone

6ffnen. anderes Bild anzuzeigen, wird das
— Das Dialogfeld Datei als Schablone vorherige Bild ersetzt.
6ffnen wird angezeigt und sieht der
folgenden Abbildung ahnlich.

Py

Wahlen Sie das Laufwerk, den Ordner und die
gewunschte Datei aus.

Wenn das Kontrollkdstchen Vorschau
aktiviert ist, wird der Inhalt der gewéhlten
Datei im Vorschaufenster angezeigt.

Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu
offnen.
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Beginnen Sie mit einem leeren Arbeitsbereich, um
ein neues Stichmuster zu entwerfen.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: [

Klicken Sie auf ]| oder auf Datei und Neu.

— Wenn der aktuelle Arbeitsbereich bereits
gespeichert oder nicht bearbeitet wurde,

erscheint sofort ein neuer Arbeitsbereich.

— Wenn der aktuelle Arbeitsbereich nicht
gespeichert wurde, werden Sie gefragt,
ob Sie die Anderungen speichern
méchten.

Programmable Stitch Creator, E]

1 E #Anderungen in Unbenannt speichern?
L]

la Mein

Abbrechen |

* Klicken Sie auf Ja, um den Arbeitsbereich
zu speichern.

¢ Klicken Sie auf Nein, um den
Arbeitsbereich zu verlassen.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um zum
Arbeitsbereich zuriickzukehren, wenn Sie
beispielsweise den Arbeitsbereich &ndern
oder unter einem anderen Dateinamen
speichern mdchten.

” fonen einer Musterdatei“ auf Seite 256,
,Uberschreiben“ auf Seite 272 und ,Unter
neuem Namen speichern” auf Seite 272

Type des zu erstellenden
Stichmusters auswahlen

Mit dem Programmable Stitch Creator kénnen Sie
Muster flr programmierbare Fllstiche sowie
Stanzungen, Motivfillstiche und Motivlinienstiche
erzeugen. Arbeitsweise und Arbeitsbereich sind
jedoch fiir jeden Stich unterschiedlich. Verwenden
Sie die Befehle im Menl Modus, um den zu
erzeugenden Mustertyp zu wahlen.

Um den Fill-/Stanzmodus aufzurufen, klicken
Sie auf Modus und auf Fullen/Stempeln.
Um den Motiv-Modus aufzurufen, klicken Sie
auf Modus und auf Motiv.

— Wenn der aktuelle Arbeitsbereich bereits
gespeichert oder nicht bearbeitet wurde,
wird sofort ein leerer Arbeitsbereich im
ausgewahlten Modus angezeigt.

— Wenn der aktuelle Arbeitsbereich nicht
gespeichert wurde, werden Sie gefragt, ob
Sie die Anderungen speichern mdchten.

Programmable Stitch Creator, E]

' Anderungen in Unbenannt speichern?
LY

Ja Mein

Abbrechen |

* Klicken Sie auf Ja, um den Arbeitsbereich
zu speichern.

¢ Klicken Sie auf Nein, um den
Arbeitsbereich zu verlassen.

* Klicken Sie auf Abbrechen, um zum Arbeitsbereich
zuriickzukehren, wenn Sie beispielsweise den
Arbeitsbereich andern oder unter einem anderen
Dateinamen speichern méchten.

Full-/Stanzmodus

Im Fill-/Stanzmodus kénnen Sie Stichmuster aus einer
Linie oder einem Liniensatz erzeugen. AnschlieBend
kdnnen Sie die durch die Linien eingeschlossenen
Bereiche fiillen, um einen Relief-/Gravureffekt zu
erzeugen. Beide Stichmustertypen kénnen als
programmierbarer Fullstich eingestellt werden und als
individuelle Stanzungen auf Musterflachen in Design
Center und Layout & Editing angewendet werden.

Mit dem Linienwerkzeug im Werkzeugkasten kénnen
Sie Linien eines Flillstichmusters oder einer Stanzung
zeichnen. Mit den Flachenwerkzeugen (Gravur, Relief
und Zuriicksetzen) kénnen Sie die eingeschlossenen
Bereiche des Stiches oder der Stanzung, die Sie
zeichnen, ausfillen und bearbeiten.

Die Stickmethode flr den programmierbaren Fullstich
unterscheidet sich vom regularen Flllstich, bei dem
der Faden konstant in einer Richtung gefuihrt wird. Das
Muster wird stattdessen so gestickt, dass die Nadel
direkt Uber dem erzeugten Muster einsticht.

L1
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Zur Anzeige des Vorschaufensters klicken Sie
auf Ansicht in der Mendileiste und
anschlieBend auf Vorschau.

Beispiel fur ein Muster

Motiv-Modus

Im Motiv-Modus kénnen Sie durch Andern der
Linienform benutzerdefinierte Stichmuster
erzeugen. Diese Stichmuster kdnnen Sie flr
Randnéhte und Flachenfillung in Layout & Editing

und fur Flachenfillung in Design Center anwenden.

In der Mitte am rechten Rand des Arbeitsbereichs
wird ein gruner Pfeil angezeigt, der die Richtung
angibt, in der das Muster (der Stich) genaht wird.

Eine einzelne pinkfarbene Linie wird entlang des
grunen Pfeils angezeigt. Diese Linie zeigt die
Grundlage fir den Motivstich an, den Sie andern
kénnen, indem Sie mit dem
Punktbearbeitungswerkzeug Punkte einfiigen und
diese dann verschieben, um benutzerdefinierte
Designs zu formen.

Das blaue Rechteck bei der linken Kante des
Arbeitsbereichs zeigt den Startpunkt dieser Linie an,
und das rote Rechteck bei der rechten Kante zeigt
den Endpunkt des Stiches an.

Die Start- und Endpunkte kénnen nicht geléscht
werden und mussen vertikal ausgericht sein. Wenn
Sie daher einen Punkt nach oben oder unten
verschieben, wird der andere Punkt automatisch in
dieselbe Richtung verschoben.

L1

Zur Anzeige des Vorschaufensters klicken Sie
auf Ansicht in der Mendileiste und
anschlieBend auf Vorschau.

Beispiel fir ein Muster Flachenfillung

Randnaht
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Sie kdnnen das Vorschaufenster anzeigen, um ein Bild des Stichmusters fortlaufend anzuzeigen, wahrend Sie
es erzeugen.

Wenn das Vorschaufenster nicht angezeigt
wird, klicken Sie auf Ansicht und dann auf
Vorschau.

Das Vorschaufenster wird flr den
ausgewahlten Modus gedffnet, wie in der
folgenden Abbildung gezeigt, und ein
Héakchen erscheint neben dem MenUbefehl
Ansicht — Vorschau.

Full-/Stanzmodus

===

Motiv-Modus

Das Bild im"\/orschaufenster wird aktualisiert,
sobald Sie Anderungen im Arbeitsbereich
eingeben.

Um das Vorschaufenster zu schlief3en, klicken
Sie auf die Schaltflache ,SchlieBen“ oder auf
den MenUbefehl Ansicht — Vorschau, um
das Hakchen zu entfernen.

» Die GrdBe des Vorschaufensters kann
gedndert werden.

* Die Einstellung fiir die Anzeige des
Vorschaufensters wird beibehalten, bis sie
geéandert wird.
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Mit dem Linienwerkzeug kénnen Sie unterbrochene Linien zeichnen, um das Fiill-/Stanzstichmuster zu
erzeugen. Eine unterbrochene Linie besteht aus einer oder mehrerer verbundener, gerader Linien, wobei der
Endpunkt einer geraden Linie den Anfangspunkt der ndchsten Linie bildet.

Die horizontalen und vertikalen Linien, die Sie im Arbeitsbereich zeichnen, folgen immer dem Gitter. Die
Punkte, die Sie durch Klicken mit der Maus erzeugen, werden an den Kreuzungspunkten der horizontalen und
vertikalen Linien des Gitters eingefligt, wodurch Sie auch diagonale Linien zeichnen kénnen. Wo auch immer
Sie klicken, wird ein Punkt automatisch am nachstliegenden Kreuzungspunkt des Gitters eingefligt.

Waéhlen Sie abhéngig vom zu zeichnenden Stichmuster eine andere Gittergrée. Wenn Sie Kein wahlen, wird
der Punkt nicht mehr am nachsten Kreuzungspunkt eingefligt. Dies ermdglicht lhnen das Erzeugen von
kurvigen Mustern. Einzelheiten zu Gittern und deren Anpassung finden Sie unter ,Gittereinstellungen &ndern
auf Seite 273.

Klicken Si t < | imWerk kast Klicken Sie in den Arbeitsbereich, um den
cxen sie au im YVerkzeugrasten. nachsten Punkt anzugeben.

— Wenn Sie den Mauszeiger Uber den [l

Arbeitsbereich ziehen, andert sich die

Form des Zeigers in +§ [

Dieses Werkzeug kann nur im Fill-/
Stanzmodus verwendet werden.

Klicken Sie in den Arbeitsbereich, um den
Startpunkt anzugeben.

& T Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
= I6schen, klicken Sie mit der rechten
: Maustaste.

Fahren Sie mit dem Klicken fort, um jeden
1 Punkt anzugeben, und doppelklicken Sie fur
den letzten Punkt.

&
i

Wiederholden Sie diesen Vorgang, bis das
Full-/Stanzstichmuster vollstandig ist.




Alle Muster auswahlen

Muster auswahlen
Stellen Sie sicher, dass M im

Werkzeugkasten ausgewahlt ist.

Klicken Sie auf M im Werkzeugkasten. Klicken Sie auf Bearbeiten und auf Alles

. . auswdhlen.
— Die Form des Mauszeigers wechselt zu R .

Klicken Sie auf das Muster, das Sie
auswahlen mochten.

Objekte bewegen

— Ziehpunkte werden um das Muster

angezeigt, d. h. das Muster ist ausgewéhlt.
Bewegen Sie den Ma