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WICHTIGE INFORMATIONEN: GESETZLICHE
REGELUNGEN

Funkstérung
(nur Gegenden mit 220-240V)

Dieses Gerét erflllt die Bedingungen von EN55022 (CISPR Publication 22) /Klasse B.




Danke, dass Sie dieses Produkt erworben haben!

Wir freuen uns sehr Uber lhren Kauf unseres Produkts. Lesen Sie bitte diese Kurzanleitung
aufmerksam durch und bewahren Sie sie zusammen mit dem Kaufbeleg auf, damit das Gerét
optimal eingesetzt werden kann und der sichere und korrekte Betrieb gewéahrleistet ist.

Bitte lesen Sie vor dem Verwenden dieses
Produkts die folgenden Hinweise durch

Entwerfen von schonen Stickmustern

. Mit diesem System kdnnen Sie eine Vielzahl von Stickmustern erstellen. Es unterstiitzt
eine Vielzahl von Stickattributeinstellungen (Stickdichte, Stichlange etc.). Das endgiiltige
Ergebnis héngt jedoch auch von Ihrem N&hmaschinenmodell ab. Wir empfehlen, mit
Ihren Stickdaten eine Probe zu sticken, bevor Sie das endgultige Material verarbeiten.

Hinweise fiir den sicheren Betrieb

o Achten Sie darauf, dass keine Nadeln, Draht oder andere Metallobjekte in das Gerat oder
in den Kartenschacht fallen.
J Bewahren Sie keine Gegenstédnde im Gerat auf.

Fir eine moéglichst lange Lebensdauer Ihrer Maschine:

J Lagern Sie das Gerat so, dass es weder mit direktem Sonnenlicht noch mit hoher
Feuchtigkeit in Berlhrung kommt. Lagern Sie das Gerat nicht neben einem Heizgerat,
Bugeleisen und anderen heiBen Gegensténden.

J GieBen Sie weder Wasser noch andere FlUssigkeiten in das Gerat oder die Karten.

. Lassen Sie das Gerat nicht fallen und setzen Sie es keinen Erschitterungen aus.

Reparatur- oder Justierungshinweise
. Wenn die Funktion beeintrachtigt oder eine Justierung erforderlich ist, wenden Sie sich
an das nachstgelegene Service Center.
Anmerkung

Weder in dieser Kurzanleitung noch in der Bedienungsanleitung wird erlautert, wie der Computer
unter Windows® verwendet wird. Dies kénnen Sie in den Windows®-Handbiichern nachlesen.

Copyright
Windows® ist eine eingetragene Marke von Microsoft Corporation. Andere in der Bedienungsan-

leitung oder Kurzanleitung erwéhnten Produktnamen kénnen Marken oder eingetragene Marken
der jeweiligen Unternehmen sein und werden hiermit anerkannt.

Wichtig
Das Verwenden dieses Gerats flr das nicht genehmigte Vervielféltigen von Material von Stick-

musterkarten, Zeitungen und Zeitschriften fur kommerzielle Zwecke stellt eine Verletzung des
Copyrights dar, das durch das Gesetz bestraft werden kann.

Vorsicht

Die in diesem Produkt enthaltene Software ist durch Copyright-Gesetze geschutzt. Diese Soft-
ware kann nur im Einklang mit den Copyright-Gesetzen verwendet oder vervielfaltigt werden.

DIESE ANLEITUNG GUT AUFBEWAHREN!
Dieses Produkt ist flr die Verwendung im Haushalt gedacht.

Zusatzliche Produktinformationen und Aktualisierungen finden Sie auf un-
serer Website unter:
http://www.brother.com/ or http://solutions. brother. com/
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-erhandbuch (Anzeige am Computer) )

Nach der Software-Installation kann das Benutzerhandbuch im Programmfenster aufgerufen wer-
den. Im Benutzerhandbuch finden Sie Beschreibungen der Bedienung und der verschiedenen
Funktionen des Programms. Klicken Sie auf Hilfe in der Werkzeugleiste und anschliefend auf
Benutzerhandbuch.

Grundlegende Bedienung
Ausfiihren/Beenden von Anwendungen
Beschreibung der Programmfenster und Verwendung von Werkzeugen

Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign
(Auto-Punch-Funktion)

Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign
(Kreuzstich-Funktion)

Automatisches Konvertieren eines Fotos in ein Stickdesign
Manuelles Erstellen von Stickdesigns aus Bildern
Anordnen von Stickmustern

Verwalten von Stickdesigns

Eingeben von Monogrammen

Erstellen von Applikationen

Bedienung fiir Fortgeschrittene

Bild automatisch in ein Stickmuster konvertieren
(Layout & Editing/Bild zum Stichassistenten senden)

Anordnen von Stickdesigns (Layout & Editing)
Manuelles Erstellen von Stickdesigns aus Bildern (Design Center)
Erstellen von benutzerdefinierten Schriftarten (Font Creator)

Erstellen von benutzerdefinierten Stichmustern (Programmable Stitch
Creator)

Auflisten/Verwalten von Stickdesigndateien (Design Database)

Meniis/Werkzeuge

Index

OO OO 3



Vor dem Gebrauch

Leistungsmerkmale

-ie Software verwenden konnen )

Diese Software enthalt Digitalisierungs- und Bearbeitungsfunktionen, die Ihnen die kreative Freiheit
fur das Entwerfen origineller Stickereien ermoglicht. Verwandeln Sie Abbildungen, Fotos und Buch-
staben einfach in benutzerdefinierte Stickdesigns.

Stickmuster automatisch von einem Bild erstellen
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Siehe ,Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign (Auto-Punch-Function)” im
Benutzerhandbuch.

Stickmuster automatisch von einem Foto erzeugen

CEsiTRL AR Y E

Siehe ,Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign (Fotostickerei-Funktion)” im
Benutzerhandbuch.
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Leistungsmerkmale
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Einfach benutzerdefinierte Buchstabenmuster erzeugen

Mit Font Creator kdnnen benutzerdefinierte Schriftarten erstellt werden. Diese Schriftarten kon-
nen abgerufen und in Layout & Editing verwendet werden.

Siehe ,Manuelles Erstellen von benutzerdefinierten Schriftarten (Font Creator)” im Benutzerhand-
buch.

Spall haben beim manuellen Erzeugen von Stickmustern

Sie konnen Stickmuster kombinieren oder Stiche auf Zeichnungen und Text anwenden. Auller-
dem konnen Sie eine grofere Vielzahl an Stickmustern entwerfen, indem Sie die vielen verfiig-
baren Sticktypen verwenden.

>lOwir| - F
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Siehe ,Anordnen von Stickmustern (Layout & Editing)” im Benutzerhandbuch.
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-e Funktionen der Version 7 )

M Funktionen der Sticherzeugung

* Neuer Randnahtstich: Dreifachstich
e Neuer Flachenstich: Zufilliger Vorstich (Punktierstich-artig)
e Variationen fir Unterndhen
- Neue Unternahensart fuir Flachenstichattribute
- Unterndhen kann fur Zickzackstich, Handstickmuster und Text eingestellt werden
e Motiv-Stich kann auf Handstickmuster eingestellt werden
e Tunnelstich kann auf Flachen angewandt werden
e Neue Zickzackstich-Ecken zu den Randnahtattributen hinzugefiigt
- (2 Arten von scharfen Ecken)
e Erweiterte Motivgroen- und Abstandeinstellung
- Der Motivabstand kann vertikal und horizontal eingestellt werden
- Das Motiv kann bis zu 100 x 100 mm (3,94 x 3,94 Zoll) vergrollert werden

M Bearbeitungsfunktionen und Benutzerschnittstelle

¢ Autowiederholung mit den Pfeiltasten
e Personliche Stickattributeinstellungen konnen gespeichert werden
Layout & Editing:
¢ Neu erzeugte Buchstaben konnen in Layout & Editing verwendet werden. (vom Font Crea-
tor)
¢ Neue kleine Schriftarten (Mindest-Schriftgrofse 3,0 mm (0,12 Zoll))

e 2-Byte-Zeichen von TrueType-Schriftarten kénnen eingegeben werden. (Japanisch, Chine-
sisch, Koreanisch usw.)

¢ Monogramm-Funktion mit mehr dekorativen Rahmen. Alle internen, TrueType- und in Font
Creator erstellten benutzerdefinierten Schriftarten konnen jetzt mit der Monogramm-Funk-
tion verwendet werden

e Text kann durch Ziehen umgeformt werden. Unterschneiden, Vergrollern/Verkleinern,
Drehen und vertikal Versetzen kann durch Ziehen der einzelnen Buchstaben bewerkstelligt
werden

e Kurvenumrandungen konnen in der Auto-Punch-Funktion generiert werden
e Verbesserte Bearbeitungsfunktionen fiir Kurvenumrandungen
e Formenwerkzeug mit 24 vordefinierten Formen in der linken Werkzeugleiste hinzugefiigt

¢ Sechs neue Stichformate konnen importiert und exportiert werden: Alle Formate:
.pec, .pes, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd, .xxx und .phc
(.pec und .phc nur Import)

e Zusatzliche Verblassungsstufen in der Bildanzeige

e ClipArts, PES- und Stichformatdateien konnen durch Ziehen & Ablegen in Layout & Editing
geoffnet werden
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Leistungsmerkmale
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e Verbesserte Fotostickerei-Funktion:
- Einfacheres Verfahren zum Kreieren eines Stickmusters von einem Foto
- Verbesserte Verarbeitungsgeschwindigkeit und Farbauswahl

Design Center:

e Funktion ,Umrisse erkennen” zur Auswahl der Umrisse eines Bildes im Dialogfenster ,Zum
Linienbild konvertieren”

e Vektorbildstufe” mit Moglichkeit zum Verbinden/Teilen einer Linie
* In der Stickattributstufe kann die Farbe von Umrandungsteilen gedndert werden

¢ Neue Schaltflache zum einfachen Exportieren eines Designs von der Stickattributstufe zu
Layout & Editing

e Ermoglicht bis zu 20 mal Riickgdngig/Wiederholen

e Im Referenzfenster kann das Schablonenbild in der Vektorbildstufe und das Originalbild in
der Stickattributstufe angezeigt werden

Design Data Base

e Ein Design kann aus Design Database durch Ziehen & Ablegen in Layout & Editing gedffnet
werden

e In Design Database kann auf eine Speicherkarte geschrieben werden

e Das bei der Ausgabe von CSV-Dateien und beim Drucken angezeigte Eigenschaftenfenster
ermoglicht die Ausgabe von Garncodes

M Allgemein

* Neues Programm Font Creator zur Erstellung von benutzerdefinierten Schriftarten
e Uberpriift automatisch auf neue Versionen und installiert Updates
e Noch mehr Beispieldateien fir Bilder und Stickmuster

-/endungen der Software )

Diese Packungseinheit enthdlt vier Anwendungen.

M Layout & Editing

Layout & Editing wird benutzt, um automatisch Stickmuster aus Bildern zu erzeugen oder Bilder
und Text zu kombinieren, um wiederum Stickmuster zu erzeugen, die auf eine Speicherkarte
gespeichert werden konnen. Die Bilder konnen als Scan vorliegen oder aus einer Anwendung
wie Paint®stammen.

Nachdem Sie die verschiedenen Teile lhres Stickmusters zusammengestellt haben, konnen Sie
mit den Layout-Funktionen die jeweilige Position, die Ausrichtung und die Groe dandern.

Wenn ein Stickmuster fertig ist, konnen Sie es speichern und auf eine Speicherkarte tibertragen.

Die Speicherkarte konnen Sie anschliefend in lhre Stickmaschine einlegen, um das Stickdesign
zu sticken.

OO OO 7
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M Design Center

Design Center wird benutzt, um manuell Stickmuster aus Bildern mit Hilfe einer vierstufigen
Prozedur zu erzeugen. Die Bilder konnen als Scan vorliegen oder aus einer Anwendung wie
Paint®stammen. Design Center erkennt Umrandungen im Bild automatisch und ersetzt sie durch
unterbrochene Linien, die Sie bearbeiten und denen Sie Stickattribute zuweisen konnen.

* Die vier Stufen in Design Center

Originalbildstufe:
Offnen Sie eine Bilddatei und wihlen Sie eine oder mehrere Farben, aus denen die Anwend-
ung die Umrandung ermittelt.

Linienbildstufe:
Das urspriingliche Farbbild wird durch ein schwarzweilies Bild ersetzt (die im Originalbild
gewdhlten Farben werden schwarz, alle anderen Farben weil}).
Dieses Bild konnen Sie mit Stiften unterschiedlicher Starke bearbeiten. (Sie konnen auch mit
diesem Schritt beginnen und ein komplettes Schwarzweil3bild von Hand zeichnen.)

Wenn das Bild fertig ist, starten Sie die automatische Vektorumwandlung.

Vektorbildstufe:
Das schwarzweille Bild wird durch Umrandungen ersetzt, die aus bearbeitbaren unterbro-
chenen Linien bestehen. Sie konnen diese unterbrochenen Linien bearbeiten, indem Sie Bear-
beitungspunkte verschieben, einfliigen oder 16schen.

Stickattributstufe:
Im letzten Schritt wenden Sie auf die Umrandungen und die Innenflachen Stickattribute an (z.
B. Garnfarbe und Sticktyp).
Sie koénnen lhre Arbeit auf jeder Stufe speichern, um diese spater fortfiihren zu kénnen.
Zwischenspeichern Ihrer Arbeit auf jeder Stufe hilft Ihnen, wenn Sie Anderungen vorgenom-
men haben und spéater wieder auf das Original zurtickgreifen mochten.

Wenn das Bild die Stickattributstufe erreicht hat, konnen Sie es in Layout & Editing impor-
tieren. In dieser Anwendung konnen Sie das Bild als Einzelmuster verschieben und skalieren.

M Programmable Stitch Creator

Mit Programmable Stitch Creator konnen Sie Fuill-/Stempelstich- und Motivstichmuster erzeugen, bear-
beiten und speichern, die in Design Center und Layout & Editing als programmierbarer Fiillstich, Mo-
tivstich oder als Stempel auf eingeschlossene Fldchen von Stickmustern angewandt werden konnen.

M Font Creator

Font Creator ermoglicht die Erstellung, Bearbeitung und das Speichern von benutzerdefinierten
Buchstaben, die in Layout & Editing verwendet werden konnen.

M Design Database

Mit Design Database konnen Sie die Stickdesigndateien in der Vorschau auf dem Computer anzeigen, um
das gewiinschte Design zu finden, das Sie mit Layout & Editing 6ffnen oder in diese Anwendung impor-
tieren konnen. In Design Database konnen Sie die Dateien auch in andere Formate (.dst, .exp, .pcs, .hus,
.vip, .shv, .jef, .sew, .csd und .xxx) konvertieren, drucken oder als HTML-Dateibilder der Stickdesigns in ein-
en ausgewahlten Ordner ausgeben. Auerdem konnen Sie die Stickinformationen fiir Stickdesigns in einem
ausgewdhlten Ordner als CSV-Datei fiir die Verwendung in anderen Datenbankanwendungen ausgeben.
Dartiber hinaus kénnen die Stickdesigns auf Speicherkarten geschrieben werden.
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Ubersicht der Standardbedienung
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Ubersicht der Standardbedienung

B
Design Center

Stickmuster manuell aus Bildern
erzeugen

eDateiname: .pel, .pem

\
Font Creator
Benutzerdefinierte
Buchstabenmuster erzeugen
eDateiname: .pef )

einem Stickdesign
kombinieren

eDateiname: .pes

Layout & Editing

Verschiedene Muster zu

Digitalisiert

Benutzerdefinierte

Konvertiert
automatisch
Bilder in

Stickdesigns

Programmable
Stitch Creator

Eigene Stichmuster erzeugen
eDateiname: .pas, .pmf

J

OO OO

Design Database
Designdateien verwalten

Stickmaschine
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Einfiihrung

)

Prifen Sie, ob Folgendes enthalten ist. Wenn etwas fehlt oder beschadigt ist, wenden Sie sich bitte
an lhren autorisierten Handler oder den Brother Customer Service.

Version 7 (Vollversion):

USB-Kartengerat

e

CD-ROM Speicherkarte Kurzanleitung Schablone

Enthélt Software,
Benutzerhandbuch
(HTML-Format) und
Benutzerhandbuch
(PDF-Format).

Version 7-Upgrade fiir Version 5 oder 6:

CD-ROM Kurzanleitung Schablone

Enthélt Software,
Benutzerhandbuch
(HTML-Format) und
Benutzerhandbuch
(PDF-Format).

0 Hinweis:

e Das Upgrade-Kit fiir die Aktualisierung von Version 5 oder 6 enthélt kein USB-Kartengerdt und
keine Speicherkarte.
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Einfihrung
)00

Giione )

Speicherkarte

0 Hinweis:

e Die einzigen Speicherkarten, die mit diesem USB-Kartengerat benutzt werden konnen, sind die
beiliegende Speicherkarte oder zusétzliche Speicherkarten gleichen Typs.

Anmerkung:

* Weitere |leere Speicherkarten sind beim autorisierten Handler erhaltlich.

-ndteile )

LED-Anzeige

Diese Anzeige leuchtet, wenn das Gerat einge-
schaltet ist, und blinkt, wenn das USB-Kartengerét
mit dem Computer kommuniziert.

0 Hinweis:

e Entfernen Sie niemals eine Speicherkarte,
oder ziehen Sie niemals das USB-Kabel ab,
wéahrend diese Anzeige blinkt.

Kartenschacht

Setzen Sie hier eine Speicherkarte/ USB-Anschluss
Stickkarte ein.

Anmerkung:

¢ Da die Stromversorgung des USB-Kartengerates durch die USB-Verbindung mit dem Computer
erfolgt, gibt es kein Netzkabel und auch keinen Netzschalter.
e Speicherkarten dirfen nicht mit hoher Luftfeuchtigkeit, direktem Sonnenlicht oder statischer Ele-

ktrizitat in Berihrung kommen, und starke Stolle missen vermieden werden. Auferdem diirfen die
Karten nicht verbogen werden.

Zum Anschluss an den Computer.

OO OO 1 1
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Installation (Bitte vor der Installation lesen!)

-: vor der Installation lesen )

e Uberpriifen Sie vor der Installation, ob der Computer die Systemanforderungen erfiillt.

e Damit Sie die Software installieren konnen, miissen Sie mit Administratorrechten am Computer angemeldet sein.
Weitere Informationen zur Anmeldung am Computer mit Administratorrechten finden Sie im Windows-Handbuch.

e Die Installation wird fir Windows® XP beschrieben. Der Installationsvorgang und die Dialogfelder
flr andere Betriebssysteme konnen leicht davon abweichen.

e Wenn die Installation vorzeitig abgebrochen oder nicht wie beschrieben ausgefiihrt wird, wird die
Software nicht richtig installiert.

* Nehmen Sie die CD-ROM nicht aus dem CD-ROM-Laufwerk des Computers heraus, solange die
Installation lduft. Entfernen Sie die CD-ROM erst, wenn die Installation abgeschlossen ist.

* Bevor Sie den Computer einschalten, mussen Sie die Verbindung zum USB-Kartengerét trennen.

e Um das USB-Kartengerdt zu aktualisieren, benétigen Sie einen Internetzugang. Wenn Sie keine Internet-
verbindung haben, wenden Sie sich an Ihren autorisierten Handler oder den Brother Customer Service.

* Wenn Sie von der Version 5.02 oder hoher aktualisieren, tiberspringen Sie SCHRITT 2 und fahren
Sie mit SCHRITT 3 fort.

e Wenn das USB-Kartengerat nicht aktualisiert wird, kann es nur so oft verwendet werden, wie die Software. Damit
das USB-Kartengerat auch aktualisiert wird, achten Sie darauf, dass Sie SCHRITT 3 auf Seite 19 ausfiihren.

.Ilationsvorgang )

Der Installationsvorgang der Vollversion unterscheidet sich vom Installationsvorgang des Software-Up-
grades. Stellen Sie sicher, dass die Installation entsprechend den folgenden Anweisungen ausgeftihrt wird.

M Version 7.0 (Vollversion) installieren

[SCHRITT 1] Software INStAllI@ren ........ceeiiiiiiiierieereeereeeeeeeeeereeeeeneeeeeesesesesseseseeesens =" Seite 13
[SCHRITT 2] Treiber fiir das Kartengerit installieren.............ccoccvvuervuinnuircuinnnennnee. I Seite 16

M Upgrade von Version 5.0 oder 5.01

[SCHRITT 1] SOftware iNStAllICren .......ccoveveeeeeieereennnniiererenernseeeeeesssssseeeesssssssssessssses =" Seite 13
[SCHRITT 2] Treiber fiir das Kartengerit installieren.........ccccocvvuevevninscninnncnennne =" Seite 16
[SCHRITT 3] USB-Kartengerat aktualisieren ............ccoecevvecenernecnnuirnsecnsncecnecnnnennnnes =" Seite 19

M Upgrade von Version 5.02 oder hoher

[SCHRITT 1] SOftware iNStAllI@ren ........cceeeeeeeeeiiereennnniieeereenraeeeeeerssssseseeeesssssssssessssses =" Seite 13

Anmerkung:

e Wenn Sie von der Version 5.02 oder héher aktualisieren, wird SCHRITT 2 nicht ausgefthrt.

[SCHRITT 3] USB-Kartengerat aktualisieren ............ccoceevvecinnirnecnnnirnsecnncecnncnsnennnnes =" Seite 19
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Installation
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‘manforderungen )

Bevor Sie die neue Software auf lhrem Computer installieren, priifen Sie, ob Ihr System die folgenden
PC-Mindestanforderungen erfillt.

Computer

IBM-PC oder kompatibler Computer

Betriebssystem

Windows® 2000, XP

Prozessor

Pentium III, 800 MHz oder hoher

Speicher

128 MB (512 MB oder mehr empfohlen)

Freier Festplattenspeicher

200 MB

Monitor SVGA (800 x 600), 16-Bit-Farbe oder hoher
Anschluss 1 verfligbarer USB

Ein Grafikdrucker, der von Threm System untersttitzt wird
Drucker

(falls Bilder ausgedruckt werden sollen)

CD-ROM-Laufwerk

Wird zur Installation benétigt

0 Hinweis:

¢ Die Stromversorgung des USB-Kartengerdtes erfolgt tiber den USB-Anschluss. Schliellen Sie daher
das USB-Kartengerdt an den USB-Anschluss des Computers oder an ein USB-Hub mit eigener
Stromversorgung an, das gentigend Leistung fiir das Kartengerdt bereitstellt. Wenn das Kartengerat
nicht auf diese Weise angeschlossen wird, funktioniert es méglicherweise nicht ordnungsgemal.

e Es kann sein, dass dieses Produkt mit bestimmten Computern und USB-Erweiterungskarten nicht

richtig arbeitet.

@ Installation der Software )

Dieser Abschnitt beschreibt die Installation der Anwendungssoftware.

Legen Sie die beiliegende

CD-ROM in das
CD-ROM-Laufwerk des
Computers ein.

0 Hinweis:

» Wenn die Installation unterbro-
chen oder nicht wie beschrieben
ausgefiihrt wird, wird die Software
nicht richtig installiert.

* Bevor Sie den Computer ein-
schalten, miissen Sie die Verbind-
ung zum USB-Kartengerdt TREN-
NEN.

e Damit Sie die Software installieren

koénnen, miissen Sie mit Admin-
v istratorrechten am Computer

angemeldet sein.
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— Nach kurzer Zeit wird das Dialogfeld Wahlen Sie eine Z

Setup-Sprache aus automatisch angezeigt. > Anmerkung:
&| * Der folgende Installationsvor-
— gang enthdlt Beschreibungen und

wiahlen Sie die Sprache fiir die Installation Dialogfelder fur Windows® XP. Der

i aus der unten aufgefiihiten Auswahl aus. Installationsvorgang und die Di-
: alogfelder fiir andere Betriebssysteme

konnen leicht davon abweichen.

Wihlen Sie eine Setup-Sprache aus

r VI
Anmerkung:
) Abbrechen » Wenn das Installationsprogramm
L " nicht automatisch startet:

Wihlen Sie die gewiinschte Sprache, und 1. gtliclzen Sie auf die Schaltflache
klicken Sie auf OK. o
2. Klicken Sie auf Ausfiihren.

v — Das Dialogfeld Ausfiihren wird
angezeigt.

— Der Setup-Assistent wird gestartet, und das erste Di- 5 .- sie den vollstandizemieie

alogfeld erscheint. fur das Installationsprogramm ein,
und klicken Sie auf OK, um das
Installationsprogramm zu starten.
Zum Beispiel: D:\setup.exe (wobei
,D:* der Laufwerksname des CD-
ROM-Laufwerkes ist)

PE-DESIGN Ver. 7 Setup,

‘Willkommen bei InstallShield Wizard fiir PE-DESIGN Ver?

Klicken Sie auf Weiter, um mit der Installa-
tion fortzufahren.

) —
Anmerkung:

* So installieren Sie die Anwendung
in einem anderen Ordner:

— Ein Dialogfeld wird angezeigt, in dem Sie den Ordner 1. Klicken Sie auf Durchsuchen.
fur die Installation der Software auswahlen konnen.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Ordner

PE-DESIGN Ver.7 Setup auswahlen das Laufwerk und den

Eeitm it Ordner aus. Falls nétig geben Sie

' den Namen eines neuen Ordners
ein.

3. Klicken Sie auf OK.
— Das Dialogfeld Zielpfad wahlen
des Setup-Assistenten zeigt den
ausgewahlten Ordner an.

Klicken Sie auf Weiter, um die Software im 4. Klicken Sie auf Weiter, um die
Standardordner zu installieren. Software im ausgewahlten Ordner
zu installieren.
e Klicken Sie auf Zuriick, um zum
vorherigen Schritt zurtickzugehen.

¢ Klicken Sie auf Abbrechen, um die
Installation abzubrechen.

Abbrechen

14 OO OO0




Installation
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. 4

— Wenn die Installation abgeschlossen ist, erscheint das
folgende Dialogfeld mit der Empfehlung, den Compu-
ter neu zu starten.

PE-DESIGN Yer. 7 Setup.
Hinweis:
:

e Obwohl die Installation abge-
schlossen ist, nehmen Sie die
CD-ROM noch nicht aus dem
CD-ROM-Laufwerk des Com-
puters.

InstallShield Wizard abgeschlossen

t PE-DES

1 Abbrechen r

K

Klicken Sie auf Fertig stellen, um den Com-
puter neu zu starten und die Installation der
Software abzuschlieen.

Anmerkung:

¢ Wenn das folgende Dialogfeld erscheint, ist ein Neustart des Comput-
ers nicht erforderlich.

PE-DESIGN Yer.7 Setup

InstallShield Wizard abgeschlossen

! Abbrechen

Klicken Sie auf Fertig stellen, um die Installa-
tion der Software abzuschlieRen.

OO OO0 15
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Dieser Abschnitt beschreibt die Installation des Treibers fiir das
Kartengerat.

a Stecken Sie den USB-Stecker in den USB-An-

Treiber fiir das Kartengerit installieren

schluss am Computer ein.

Stellen Sie sicher, dass der Stecker vollstandig eingesteckt ist.

9 Installieren Sie den Treiber fiir das Kartengerat.

M Fiir Benutzer von Windows® XP mit Service

Ez wird nairrs T O TSI
Computer, auf dd  [ardwareinstallations-C0 oder auf der

‘windows Updatq  Febsite [mit lhrer Edaubnis) gesucht.
Dratenschutzricht] e i

/“— se eine Mal )
o '_.mn’eﬁﬁerét angeschlozsen wird

() Nein, digsmal ricy

Klicken Sie auf "wWeiter", um den ' 3¢ ng fortzusetzen

Assistent fiir das Suchen neuer, 4 .. .
Wiéhlen Sie Software automa-

tisch installieren (empfohlen)
und klicken Sie auf Weiter.

Mit diesemBesrRierten ko)
Hardwarekormpornente inzt)

USB-+RITER

r'_) Falls die Hardwa ‘komponente mit einer CD
"1 oder Diskette ge| glert wurde. legen Sie diese
. — jetzt ein.

T ——

Klicken Sie auf "weiter, um den v\g \ang fortzuzetzen

I < Zuriic (ﬂ; 1 I}bbrechen ]
-ﬁ

0 Hinweis:

¢ Wenn Sie von Version 5.02 oder
hoher aktualisieren, tiberspringen
Sie diesen Abschnitt und fahren
Sie mit der in ,[SCHRITT 3] USB-
Kartengerat aktualisieren” auf Seite
19 beschriebenen Prozedur fort.

@ Anmerkung:

e Um zu uberpriifen, ob Service Pack
2 installiert ist, klicken Sie auf Start
und dann auf Systemsteuerung, dop-
pelklicken Sie anschlieffend auf Sys-
tem und offnen Sie die Registerkarte
,Allgemein”.

0 Hinweis:

¢ Je nach Computer wird dieses
Dialogfeld moglicherweise nicht
angezeigt. Uberspringen Sie in
einem solchen Fall diesen Schritt
und fahren Sie mit der Prozedur
fort.

)

[+ X+ X
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M Fiir Benutzer von Windows® XP ohne Service
Pack 2 und Internetzugang:

Die Treiberinstallation wird automatisch abgeschlossen
(Schritte @ bis @ sind nicht erforderlich.).

M Fiir Windows® XP-Benutzer ohne Internetzu-
gang:

Assistent fiir. das Suchen neuer, . . . . .
Waihlen Sie Nein, diesmal nicht

und klicken Sie auf Weiter.

tueller und aktualisierter 5 oftware auf dem
ler Hardwareinstallations-CD oder auf der
te-/ebsite [mit [hrer Erlaubniz] gesucht.
tinie anzeigen

dung mit "Windows U pdate hergestellt werden,
um nach Soft] (are 2u suchen?

(2 Ja, nur |liese eine Mal
.

’/__,...u-p‘”.._,» =nn ein Gerdt angeschiossen wid
(5 Nein, diesmal nicht )

— —

Klicken Sie auf "“weiter", um den

3ng fortzusetzen.

ibbrechen

[a——

Wihlen Sie Software von einer

Liste oder bestimmten Quelle
installieren (fiir fortgeschrit-
witdl  tene Benutzer) und klicken Sie
Hard . .
A anschliefend auf Weiter.

,'_') Fallz die Hardwal komponente mit einer CD
\"1_ oder Diskette gel| [fert wurde. legen Sie diese
jetzt ein

‘Wie mochten Sie wargehen?

/;“/mmmlempm_,n -
® Saftware von einer Liste oder bestimmten Qusle

installieren [fiir fortgeschiittene Benutzer]

— —_— ~
Klicken Sie auf "wieiter', um den Namg fortzusetzen,
\
=\

l < Zuni Pbbrechen ]
/i
e

0 Hinweis:

¢ Je nach Computer wird dieses
Dialogfeld méglicherweise nicht
angezeigt. Uberspringen Sie in
einem solchen Fall diesen Schritt
und fahren Sie mit der Prozedur
fort.

OO0
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Um den neuen Treiber fur das USB-Kartensch-

reibermodul zu installieren, wihlen Sie Wech-

selmedien durchsuchen (Diskette, CD,...) und
w4 klicken dann auf Weiter.

(5) Diese Quellen nach dem zutsffeny £n Treiber durchsuchen

1. um die Standardsuche 2u enweitern oder
einzuschranken. Lokale Plade ghd Wechselmedien sind in der Standardzuche mit
T o L ———— L iestalligrt,

‘wechzelmedien durchsuchen [Diskette, CD1....T

Werwenden Sie die Kontrollk st

() Micht suchen, sondern den zu instalierenden TreN\ar selbst wahlen

WVerwenden Sie diese Dption, um einen Gerdtetreiber \ & einer Liste zu wahlen. Ez wird
nicht garantiert, dass der von lhnen gewahlte Treiber a\Hardware am besten entspricht.

A

l < Zuiiic! bbrechen ]
/4

\___/

M Fiir Windows® 2000:

\

Wiéhlen Sie Nach einem passenden Treiber
fiir das Gerat suchen (empfohlen), und
klicken Sie anschliefend auf Weiter.

Assistent fiir

aleTemer B e T
Betriebsspstem ermaglicht.

Drer Assistent wird die Installation

@ USBAWRITER

Geratetreiber sind Programme zum
Treiberdateien erforderlich. Klicken
suchen und die Installation zu abzu

Gerats fertig stellen:

euemn der Hardware. Fiir das neus Gerat sind
ie auf "Weiter", um dieze Treiberdateien zu
chliefien.

i morbkes ™

+ Nach einem paszenden T reiber fir das Gerat suchen [empfahlent

£ Zuiiic )hbrechen |

~——~—
. 4

Assistent fiir das Suchen never Hardware [

Suche nach Treiberdateien
Geben Sie an, wo nach den Treiberdateien gesucht werden soll.

Mach Treiberdateien fur folgende Gerate suchen:

C@ USBWRITER

D s Wihlen Sie CD-ROM-Laufwerke, und
nach pasi . . . .
vikensh Klicken Sie anschlieBend auf Weiter. |
ader einem
Andere Quellerf Ar die Suche:

—

[ CO-ROMLaufweike ).
‘-...' —— L T}

< Zulic )Jbrechen |

[+ X+ X

OO0



Installation

)00

6 Folgen Sie den Anweisungen des Assistenten fiir das
Suchen neuer Hardware (oder im Hardware-Assist-
ent), um die Installation des Treibers abzuschlieRen.

Nehmen Sie die CD-ROM aus dem CD-ROM-
Laufwerk des Computers.

@ USB-Kartengerit aktualisieren )

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie das USB-Kartengerét fiir
die Version 7 aktualisiert werden kann. Benutzer der Version 5 oder
6 mussen auch das Kartengerét aktualisieren. Nachdem Sie Version
7 oder hoher installiert haben, folgen Sie sofort den folgenden An-
weisungen, um das Kartengerat fur die Version 7 zu aktualisieren.

“ Starten Sie Layout & Editing.
— Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Aktualisieren Sie das Kartengerit

[raz Kartengerat mul aktualiziert werden. Es wird empfohlen, daz Kartengerat
sofort zu aktualisieren.

wenn das Fartengerat nicht aktualiziert wird, werden Lapout & Bearbeitung
und Design Center kombiniert, und das Programm kann nur noch 20 weitere

‘wienn das Fartengerat nicht aktualiziert wird, kann diese Software nicht
-

( Jetzt aktualiziersn... I ) Spater aktualizieren I Abbrechen I

Um mit der Aktualisierung zu beginnen,
klicken Sie auf Jetzt aktualisieren.

w

— Der Assistent furr die Aktualisierung wird gestartet, und
das erste Dialogfeld wird angezeigt.

Aktualisierungsassistent fiir das Kartengerat

Zur Yenwendung der Version 7.0 von PE-DESIGH mul daz Kartengerat
aktualisiert werden.
Schlieben Sie das Kartengerat am Computer an.

Hirweis:

Lazen Sie die Yerbindung zum Kartengerat nicht bewvor der Assistent alle
“organge abgeschlozzen hat,

Wenn das Fartengerdt abgezogen wird, wahrend der Assistent 13uft, kann
daz Kartengerat beschadigt werden,

(/‘—_\l\:\-’eitewi )Abbrechen ‘

—

AN

G(Iicken Sie auf Weitet)

0 Hinweis:

e Um das USB-Kartengerét zu
aktualisieren, bendtigen Sie einen
Internetzugang. Wenn Sie keine
Internetverbindung haben, wenden
Sie sich an lhren autorisierten
Handler oder den Brother Customer
Service.

OO0
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Aktualisierungsassistent fiin das Kartengerat

Geben Sie die Schutz-D fur die Aktualizienung ein.

Die Schutz-D ["Protection [0 befindet zich auf der CO-ROM.
["I" und "0" werden innerhalh das Sekit=-IN nicht benutzt. )

Geben Sie die 15stellige Produkt-ID auf dem
Aufkleber auf der CD-ROM-Hyille ein, und
klicken Sie auf Weiter.

. 4

— Die eingegebene Produkt-1D und die vom USB-Kartengerét
automatisch abgerufene Seriennummer werden angezeigt.

Aktualisierungsassistent fiin das Kartengerat

Urmn den Schliliszel anzufordem, senden Sie die natigen Informationen online.
Die folgenden beiden Mummern werden gesendet.

1.Schutz-ID der Aktualizierungs-CO
]AAAAA . ]AAAAA . iAAAAA

2 Senennummer des Kartengerates(automatizch erkannt)

]CS‘I 127476

Stellen Sie sicher, daf Sie einen funktionierenden Intermet-Anschiul haben.
Klicken Sie auf das Feld "weiter”, um die Daten zu senden und den SchiLizzel
automatizch anzufordern.

< Zuriic,
A

Klicken Sie auf Weiter, um (iber das Internet
auf unseren Server zuzugreifen und den
Aktualisierungsschliissel abzurufen.

. 4

— Wenn der Aktualisierungsschlissel erfolgreich ab-
gerufen wurde, erscheint das folgende Dialogfeld.

Aktualisierungsassistent fiir das Kartengerat

Der Schiliizzel wurde erfolgreich angefordert,

Klicken Sie auf daz Feld "Weiter', um die Aktualisierung des
Kartengerstes 2u

Klicken Sie auf Weiter, um die Aktualis-
ierung des USB-Kartengerits zu starten.

< Zuriicl

-

0 Hinweis:

¢ Wird die Produkt-ID falsch eingege-
ben, erscheint die Meldung ,Die
Produkt-1D ist falsch. Prifen Sie die
eingegebenen Zeichen auf Tippfeh-
ler.”

¢ Die Grollbuchstaben ,I” und ,O”
werden in der Produkt-1D nicht
verwendet.

0 Hinweis:

e Wenn eine Firewall aktiv ist, stellen
Sie diese so ein, dass zum Laden
des Aktualisierungsschlissels ein
kurzzeitiger Internetzugriff moglich
ist.

[+ X+ X
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— Wenn die Aktualisierung erfolgreich abgeschlossen ist,
erscheint das folgende Dialogfeld.

Aktualisierungsassistent fiin das Kartengerat

0 Hinweis:

¢ Wenn eine Warnmeldung angezeigt

wird, folgen Sie den angezeigten

Wi hoffen, dal Sie viel Freude mit hier Yersion 7.0 van i
PE-DESIGN haben werden! Anweisungen.

Dias Kartengerdt wurde erfolgreich akbualisiert,

-ne-Registrierung )

Wenn Sie rechtzeitig tiber Upgrades informiert werden und Infor-
mationen Uber zukiinftige Produktentwicklungen und -verbesse- 0 Hinweis:

rungen erhalten mochten, kénnen Sie lhr Produkt wie im folgen- | . Online-Registrierung st in
den beschrieben auf einfache Weise online registrieren lassen. bestimmten Landern und Regionen

Klicken Sie auf Online-Registrierung im Menii Hilfe von Layout ~ nicht méglich.
& Editing, um den zu installierenden Web-Browser zu starten und
die Online-Registrierungsseite auf unserer Website zu 6ffnen.

‘n auf die neueste Programmversion )

Klicken Sie auf Hilfe in Layout & Editing und anschliefend auf
Auf Updates priifen. 0 Hinweis:

Die Software wird darauf tiberpriift, ob die neueste Version installiert ist. o Diese Funktion kann nur verwendet

Wenn die unten dargestellte Meldung angezeigt wird, verwenden ~ werden, wenn der Computer mit
Sie die neueste Version dem Internet verbunden ist.

Layout & Editing

\y Dias neueste Update fir PE-DESIGH ist bereits installiert.

Wenn die unten dargestellte Meldung angezeigt wird, verwenden
Sie nicht die neueste Version. Klicken Sie auf Ja und laden Sie an-
schliebend die neueste Software-Version von der Website herunter.

Auf neueste Version priifen
E Anmerkung:

Die neueste Wersion dieses Programms izt im
- Internet verfligbar,

14

» Wenn das Kontrollkédstchen Beim
Miichten Sie die Yersion hemnteradzn und Programmstart immer auf neueste
das Programm aktualisieren? Version iiberpriifen aktiviert ist, wird
die Software beim Starten darauf
Uberprift, ob die neueste Version
installiert ist.

[ Beim Programmstart immer auf neueste Yersion priifen

Mein Dretailz priifen. ..

OO OO0 21
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-stallation )

0 Klicken Sie auf die Schaltfliche , Start” in der
Symbolleiste und anschlieBend auf ,System-
steuerung”.

9 Doppelklicken Sie in der Systemsteuerung auf
,Software”.

9 Markieren Sie im daraufhin angezeigten Di-
alogfeld diese Software und klicken Sie auf
»Hinzufiigen/Entfernen”.

-nischer Kundendienst )

Bitte wenden Sie sich bei Problemen an den technischen
Kundendienst. Die Adresse des technischen Kundendienstes in
Ihrer Umgebung erfahren Sie auf der Brother-Website (http://
www.brother.com/).

0 HINWEIS:

* Wahlen Sie auf der o. g. Website zuerst Ihr Land. Wenn |hr Land
nicht aufgefiihrt ist, wéhlen Sie ,Others”.

® Bevor Sie tiber die Website Kontakt aufnehmen:
1. Aktualisieren Sie Thr Windows® Betriebssystem auf die neu-
este Version.

2. Notieren Sie Hersteller und Modell des verwendeten PCs und die
Windows® Betriebssystemversion.

3. Notieren Sie Informationen tiber angezeigte Fehlermeldungen.
Diese Informationen helfen, Ihre Fragen schneller zu beantworten.
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Verwendung der Kurzanleitung

In dieser Anleitung werden die fiir den ersten Einsatz der Software notwendigen Vorbereitungen be-
schrieben. Folgen Sie den Hinweisen in dieser Anleitung, um die Vorbereitung und Installation der
Programme durchzufiihren.

AuBerdem lernen Sie in dieser Anleitung in praktischen Ubungen, wie die Software funktioniert.

Weitere Informationen zu den Funktionen und Bedienungsabldufen der Software finden Sie im Benut-
zerhandbuch, das Sie im Hilfement der Programme aufrufen kénnen.

Verwendung des Benutzerhandbuchs

Nach der Software-Installation kann das Benutzerhandbuch (HTML-Format) im Start-Meni und in
jedem Programm aufgerufen werden.

Inhalt des Benutzerhandbuchs
Die Funktionen und Bedienungsabldufe der Programme werden leicht verstandlich beschrieben.
Mentbefehle und Werkzeuge sowie die beschriebenen Methoden zur Fehlerbehebung bieten eine
sehr effiziente Anwendung dieser Programme.
Grundlegende Bedienung
Durch Folgen der schrittweisen Anleitungen fiir die gewtinschte Funktion werden Sie schnell
mit den grundlegenden Funktionen der Programme vertraut.
Bedienung fiir Fortgeschrittene
Jede Funktion wird ausfiihrlich beschrieben. Wahlen Sie die gewlinschte Funktion zur Anzeige
der entsprechenden Informationen.
Funktionensuche
Die Hauptfunktionen werden ausftihrlich beschrieben. Wahlen Sie die gewiinschte Funktion
zur Anzeige der entsprechenden Informationen.
Index
Suche nach Funktionen zur Anzeige weiterer Informationen.

Systemanforderungen

Zur Anzeige des Benutzerhandbuches wird die folgende Systemumgebung empfohlen.
Web-Browser: Microsoft Internet Explorer® Ver. 5.01 oder hoher

OO OO 23
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Offnen des Benutzerhandbuchs

0 Hinweis:

¢ Achten Sie vor dem Offnen des Benutzerhandbuches darauf, dass die Software auf dem Computer
installiert ist. Weitere Informationen finden Sie unter ,Installation (Bitte vor der Installation lesen!)”
auf Seite 12.

M Vom Start-Menii

Klicken Sie auf , zeigen Sie auf , Alle Programme*, wahlen Sie an-
schliefend PE-DESIGN Ver7 und klicken Sie dann auf Benutzerhandbuch.

Die Einflihrungsseite wird angezeigt.

3 Benwreethendiuh PE-DECION Ver,? - Mirorelt bnternst Explorer AEL]

Datn  Bewbatin ashe facerten Cors 0

Wilkemmen im Benuzerandbuch fur PE-DESIGH Var.7
Klicken Sie &ul de Schalflache urten, um das Benutzerhandbuch 2u Sfnen.

24 OO0
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9 Klicken Sie auf ,Benutzerhandbuch starten”.
Das Benutzerhandbuch wird angezeigt.

Schaltflichen zur Navigation

Schaltflichen zur Navigation, wie z. B. Andern der Seitenanzeige und
Drucken.

enutzerhandbuch PE-DESIGN Ver.7 — Microsoft Internet

. Datei Bearbelten  Ansicht Favorten  Extras 7

Hilfemenii WF'E-DESlGN | start | Zuriick | weiter [Drucken| | [ |[_Buchs m |
Menii zur —I Benutzung dieses Leistungsmerkmale Bescpreilhyng neuer e Ugerslilchlllder Unterstitzung o |
Unterstiitzung | Handbuchs ‘ | f ‘ ‘ 1K | I
habu.ng der » Bedienung fiir Fortgeschrittene BenUtzerhandDUCh PE DESIGN

Anleitung oder » Funktionensuche

o Willkommen und wielen Dank, dass Sie sich flr unser Produkt entschieden haben
zur Anzeige der

. » Suche unter Anwendung
gewlinschten o o " : : :
inf . Fehlersuche und -behebung Darmit Sie es auch vollstandig nutzen kdnnen, klicken Sie links auf die
ntormationen. Index Menischaltfischen, die lhren Zielen entsprechen.
Hauptmenii
Klicken Sie fir
die gewijnschte Weitere Infarmationen zur Handhabung dieses Benutzerhandbuches finden Sie unter (Sa
Funktion auf werwenden Sie das Benuzerhandbuch®.
die Schaltflache

im Hauptmenu.

©2006 Brother Industries, Ltd. All Rights Reserved.
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B Vom Hilfemenii des Programms

Als Beispiel folgt die Prozedur zum Offnen des Benutzerhandbuchs in Layout & Editing.

0 Klicken Sie auf , Hilfe“ und anschliefend auf , Benutzerhandbuch”.

@.: Unbenannt - Layout & Editing
Datei Bearbeiten Bild Text Sticken Ansicht  Optionen NE(EE

S T IR g e
5 : = ——— auf Updates priifen...
[~ _i_! |Z|ckzackst|ch I m !! ;FuIIsUc el il

Online-Registrierundg. ..

Uber Layout & Editing. .. ‘

\aled

L

>

7

9 Klicken Sie auf , Benutzerhandbuch starten”.

3 Benwrzeshandingh FE-DESKIN Ver 7 — Microplt Internet Exphorer

Datw  Bawberen Mookt Faeockan Batra 7

Wilkammen im Eenuzethandbuch fur PE-DESIGN Var.?
Khicken Sie sul de Schakllache uriten, um das Benutzehandbuch zu Hnen
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Die Einflhrungsseite wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache fir das gewlinschte Thema, um es
im Benutzerhandbuch zu offnen

Ubersicht & Merkmale

Erkldrung der Pregrammfenster
und Anwendung der Werkzeuge J

Funktionsbeschreibung
(Bild zum Stichassistenten senden) B

Funktionsbeschreibung

Soverwenden Sie das Benuzerhandbuch

Dieses Benuzerhandbuch bietet ausfihrliche Informationen Uber
alle in dieser Software enthaltenen Programme

@2006 Erother Industries, Ltd. All Rights Reserved

9 Klicken Sie auf die Schaltflache fiir das gewiinschte Thema.

Anmerkung:

* Wenn das Benutzerhandbuch auch nach dem Klicken auf eine Schaltflache nicht angezeigt wird,
andern Sie die Einstellungen fir den Internet Explorer® gemals den auf der Einfiihrungsseite angege-
benen Hinweisen.

Benutzerhandbuch (PDF-Format)

Eine Druckerversion des Benutzerhandbuches bietet die PDF-Datei. Diese Datei befindet sich in
einem Ordner (z. B. C:\Program Files\Brother\PE-DESIGN Ver7\Manual) im PE-DESIGN-Instal-
lationslaufwerk.

Anmerkung:

* Adobe® Reader® ist fiir die Anzeige und zum Ausdrucken der PDF-Dateiversion des Benutzerhand-
buches erforderlich.
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Sticktypen

Die Stickattribute eines Sticktyps werden zuerst auf die Standardeinstellungen gesetzt. Sie konnen
jedoch durch Andern der Stickattribute ganz eigene Stiche erzeugen. Weitere Informationen finden
Sie unter ,Stickattribute fiir Randnédhte” und ,Stickattribute fur die Flachenfiillung” (Layout & Editing
und Design Center) im Benutzerhandbuch.

B Randnahtstiche
Zickzackstich Geradstich/Dreifachstich Neu!

~/ N

Motiv-Stich E/V-Stich

B
)

M Pfadformen
Satinstich Fallstich

y

Programmierter Fullstich Motiv-Stich

PO
CRERARUS:
BRI
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Kreuzstich Kreisstich

Radialstich Spiralstich

Tunnelstich Neu!

Neu!

4 ’\j L Q,qu‘:;?
AR -

l“‘ V) ;J_{_En Vg\(jﬁ} [\Jl 2&

= i dir d;ﬁl} a’“]__l r_)n S L"
YeEany 28 3 S 4

\’1\:;%:; T ?/r% ”Q@&
) P /"1 L_;-

Anmerkung:

¢ Die Nahte des programmierbaren Fiillstiches und des Motiv-Stiches hdngen vom ausgewahlten
Stichmuster ab. Weitere Informationen finden Sie unter ,Programmierbarer Fullstich” und ,Motiv-
Stich” unter ,Stickattribute fir Randnahte (oder Fldchenfiillungen)” im Benutzerhandbuch.
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Erste Schritte

Ausfiihren/Beenden von Anwendungen

-ren von Layout & Editing )

Layout & Editing wird benutzt, um automatisch Stickmuster aus Bildern und durch Kombinieren von
gezeichneten Mustern und Text zu erstellen. Als Beispiel wird das Layout & Editing-Fenster unten
dargestellt.

0 Klicken Sie auf , zeigen Sie auf , Alle Anmerkung:

Programme” und wahlen Sie anschlieRend « Umn zu erreichen)daat ERTETS

PE-DESIGN Ver7. Wihlen Sie Layout & Edit- & EditinIgd—Fe;:ster auf dem gesa(;

. oo . mten Bi irm angezeigt wir

ing, um das Layout & Editing-Fenster zu 6ff- T e B

nen. ,Maximieren” rechts oben in der
Titelleiste.

e Jetzt konnen Sie die Eigenschaf-
ten des Stickmusters mithilfe des
Mentibefehls Optionen — Stickmus-
terseite dndern. (Weitere Infor-
mationen finden Sie unter ,Grolbe
und Farbe der Stickmusterseite
festlegen” im Benutzerhandbuch )
In diesem Beispiel d@ndern Sie die
Einstellungen fiir die Stickmuster-
seite nicht.

— Das Layout & Editing-Fenster wird angezeigt.

b o 2% B [l 8 [ [ & [

D& BRSNS
[ M| [Zickeacksticn ~| [ | [Fusich |

[E2

REEE bR

IS
v

n Sie F1fir Hife 4

-en eines Programms )

Wenn Sie ein Programm nicht mehr benotigen, konnen Sie es schliellen.

F%

“ Klicken Sie auf ,Datei” in der Meniileiste, und Anmerkung:
H H Z
klicken Sie dann auf ,Beenden”. e Sie kénnen das Programmfenster

— Das Fenster wird geschlossen. auch schlieBen, indem Sie auf die
Schaltfliche ,SchlieRen” oben
rechts in der Titelleiste klicken.
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Ausftihren/BeendenvonAnwendungen/BeschreibungderProgrammfensterundVerwendungvonWerkzeugen
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Beschreibung der Programmfenster und Ver-
wendung von Werkzeugen

-.ayout & Editing-Fenster )

Der Standardwert fir die Grofe der Stickmusterseite betragt in diesem Beispiel 100 x 100 mm.

1 Unhenannl Layout & Editing

2 jegs ;Jt_aa\;'r wt Sticken  Ans| 'ht Optionen  Hife _ ~
% 5 0 oo | Y B) ¢ = | e goo 12 B 3 | S o= A
4 —_— ! |Z\:kzackstlchJ [_— JIFuIIshch N\ 11
Y S0
19
5 @ 9
% [ 8
=
=
=
9
A
7/
6 ke E?E 1 Fir Hife i =
Titelleiste 7 Referenzfenster
2 Meniileiste Zeigt alle Muster im Arbeitsbereich an und
Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen. verschafft Ihnen einen Uberblick, wahrend

. Sie in einem Teilbereich arbeiten. (Weitere
3  Werkzeugleiste . : .
) o ) . Informationen finden Sie unter ,Muster
Enthilt Kurzbefehle fiir die Meniifunktio- im Referenzfenster anzeigen” im Benut-

nen. zerhandbuch.)
4 Stickattributleiste 8

Stellt die Stickattribute (Farbe, Sticktyp) der
Linien und Flachen im Muster dar.

Stickmusterseite
Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache,
der gespeichert und bestickt werden kann.
5 Werkzeugkasten 9 Arbeitsbereich
Hiermit werden die Muster erstellt, aus- 10 Schaltfliche ,Minimieren”
gewdhlt und bearbeitet.
6 Statusleiste
Hier werden hilfreiche Informationen
angezeigt.

11 Schaltfliche ,,Maximieren”
12 Schaltfliche ,,SchlieBen”
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-)esign Center-Fenster )

Der Standardwert fir die Grofe der Stickmusterseite betragt in diesem Beispiel 100 x 100 mm.

1 =
2 ——— & e 12
3 Y & =] XEEL A0 ERDE JEAEE A
4 —| [ ] [Fursnch ] Ar\ 11
[%r 10
5 1|
=]
% —_9
=3 ——F——7+—— 8
L |
N |
_—i‘_‘-.ﬁ
g
— 7
6 441@éwmﬁ 2
1 Titelleiste 6 Statusleiste
2 Meniileiste Hier werden hilfreiche Informationen
Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen. angezeigt.
3 Werkzeugleiste 7 Referenzfenster
Enthilt Kurzbefehle fiir die Meniifunktio- Zeigt alle Umrandungen und Muster im Ar-
nen. beitsbereich an und verschafft lhnen einen

Uberblick, wihrend Sie in einem Teilbe-

4 Stickattribute reich arbeiten. (Weitere Informationen

Stellt die Stickattribute (Farbe, Sticktyp) der finden Sie unter ,Muster im Referenzfenster
Linien und Flachen im Muster dar. anzeigen” im Benutzerhandbuch.)
(nur in der Stickattributstufe) 8 Stickmusterseite

5 Werkzeugkasten Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache,
Hiermit wird das Bild oder Muster aus- der gespeichert und bestickt werden kann.
gewdhlt und bearbeitet. Die Originalbi- 9 Arbeitsbereich

Idstufe hat keinen Werkzeugkasten; alle

N o
anderen Stufen bieten im Werkzeugkasten 10 Schaltflichel, MiBIZEEY

verschiedene Werkzeuge (Das Fenster der 11 Schaltfliche ,Maximieren*
Originalbildstufe ist auf dieser Seite abge- 12 Schaltfliache ,SchliefRen”
bildet.).
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Beschreibung der Programmfenster und Verwendung von Werkzeugen

-:ont Creator-Fenster

)

E,‘, Unbenannt - Font Creatar:

B W=
G
T}
=
il
[l

14
13

12

<

6 :ﬁmkﬁn Sie: 'F1' fiir Hilfe

1 Titelleiste
2 Meniileiste

Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen.
3  Werkzeugleiste

Enthalt Kurzbefehle fiir die Mentifunktio-
nen.

4 Symbolleiste ,Zeichen auswdhlen”

Zur Auswahl von Zeichen aus einer erstell-
ten Schriftart.

5 Werkzeugkasten

Zur Auswahl und Erstellung von Zeichen
einer Schriftart.

6 Statusleiste

Hier werden hilfreiche Informationen
angezeigt.

7 Vorschaufenster
Zeigt, wie das Stichmuster gestickt wird.
8 Stickmusterseite

Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache,
der gespeichert werden kann.

9

10

11
12
13
14

10

Hilfslinien (fest)

Der Abstand zwischen zwei Hilfslinien
entspricht der Hohe der erstellten Schriftart.
Hilfslinien (beweglich)

Diese Hilfslinien konnen entsprechend der
Form der erstellten Schriftart verschoben
werden. Der Abstand zwischen den beiden
roten Hilfslinien entspricht der Breite der
erstellten Schriftart. Die drei blauen Hilf-
slinien kennzeichnen die Positionen ftir
Akzente, die Hohe von Kleinbuchstaben
und die Unterkante von Kleinbuchstaben.
Arbeitsbereich

Schaltflache ,,Minimieren”

Schaltfliche ,,Maximieren”

Schaltfliache , SchlieRen”
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-rogrammable Stitch Creator-Fenster )

1 —_—— ";-:\Unhenanntrl’ragrammable Stitch Creator 11
2 stei Modus Bearbeiten Ansicht Hife
3 %7 EW[o oY B a0
10
LY
r 9
4 =
|
5 pEicken S FL fr Hife
1 Titelleiste 5 Statusleiste
2 Meniileiste Hier werden hilfreiche Informationen
Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen. angezeigt.
3 Werkzeugleiste 6 Vorschaufenster
Enthilt Kurzbefehle fiir die Meniifunktio- Zeigt, wie das Stichmuster gestickt wird.
nen. 7 Stickmusterseite
4 Werkzeugkasten Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache,
Hiermit werden die Fiill- und Motivstich- der gespeichert werden kann.
muster und Stanzungen ausgewdhlt und 8 Arbeitsbereich
bearbeitet. 9 Schaltfliche ,,Minimieren”
(Die unteren vier Schaltflachen werden 10 Schaltfliche ,Maximieren®

nicht im Motiv-Modus angezeigt.) 11 Schaltiliche .SchlieRen”
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Beschreibung der Programmfenster und Verwendung von Werkzeugen

)00

-ign Database-Fenster )

= fl)esign Database
—= FEdit Display

wWiN =

=) Color

(=115 Deesign Library
| Flower
=) Frame

I Misc
=) Monogram Decaration
|5 Face
1) Font
1) Manual
i () MyFont
4 - ) Patterm
1 T [ Sample
1) Settings
oa 1) Template
) CMedic 30 Audia

1]

el

<

1>

— :  '§17

%Jé oyt

i Birthday10S.pes  Birthdaylll.pes LB
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——————= | [t00 %1007 1105 110 mm -]
N

—
100%

RN oG
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1 0 e —
1 1 s st that s to b writken

3| |

J |1

"

Titelleiste

Meniileiste

Hier haben Sie Zugriff auf alle Funktionen.
Werkzeugleiste

Enthilt Kurzbefehle fir die Menifunktionen.
Ordnerfenster

Ermoglicht den Zugriff auf Ordner auf dem
Computer sowie auf die Ergebnisse von
Suchléufen, die Sie durchgefiihrt haben.

Schaltfliche , Karte lesen”

Zum Einlesen einer Originalkarte.
Schaltflache ,, Anzeige des Ordnerinhaltes”
Das Ordnerfenster und das Inhaltsfenster
werden auf den Ordnerinhalt umgeschaltet.
Dropdown-Listenfeld fiir die Stickrahmengrofe
Zur Auswahl der Stickrahmengrofe beim Sch-
reiben eines Designs auf eine Originalkarte.
Kapazititsanzeige der Karte

Anzeige des markierten Designs (angezeigt
in der Schreibliste) fiir die Kapazitdt der
Originalkarte.

Schaltflache ,,Schreiben”

Das markierte Design (angezeigt in der
Schreibliste) wird auf die Originalkarte
geschrieben.

10 Schaltflache , Entfernen”
Andert das ausgewihlte Design
(angezeigt in der Schreibliste) in ein nicht
ausgewadhltes Design.

11 Statusleiste
Hier werden hilfreiche Informationen
angezeigt.

12 Schreibliste
Die Liste der Designs, die auf die Originalkarte
geschrieben werden sollen, wird angezeigt.

13 Schaltflache , Hinzufiigen”
Das im Inhaltsfenster markierte Design wird
in der Schreibliste angezeigt.

14 Schaltflache
»Kartenschreibfenster anzeigen/ausblenden”
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, wenn ein
Design auf eine Originalkarte geschrieben
werden soll. Klicken Sie auf diese Schaltfliche,
um die Schreibliste ein- oder auszublenden.

15 Inhaltsfenster
Zeigt Miniaturansichten aller Stickmuster
im ausgewahlten Ordner an.

16 Schaltfliche ,,Minimieren”

17 Schaltfliche ,,Maximieren”

18 Schaltflache ,,Schliefen”
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Automatisches Konvertieren eines Bildes in
ein Stickdesign (Auto-Punch-Funktion)

In diesem Abschnitt werden Sie die Auto-Punch-Funktion verwenden, um ein Stickmuster automa-
tisch von einem Bild zu erzeugen.

Diese Prozedur behandelt jeden einzelnen Schritt der Standardfunktion.
Schritt 1 Bilddaten in Layout & Editing importieren Seite 36
Schritt 2 Bild automatisch in ein Stickmuster konvertieren Seite 39
Schritt 3 Vorschau des Stickmusters anzeigen Seite 41
Schritt 4 Stickdesign speichern Seite 42

Schritt 5 Ubertragen des Designs auf eine Speicherkarte Seite 44

Bilddaten in Layout & Editing importieren )

Zuerst mussen Sie das Bild importieren, das in das Stickmuster konvertiert werden soll.

Fur dieses Beispiel verwenden Sie das mit diesem Programm gelieferte Tulpenbild (tulip.bmp).

“ Starten Sie Layout & Editing.

@ Programmzugriff und -standards

" MSM Explarer ‘ Windows Lipdate

e Windows-Katalog
@ windows Media Player

17 Autostart r

a

@ ‘indows Movie Maker La Spcle d—

I zubsher 3
@ ‘Windows ¥P-Tour g Internet Explorer +andards

\1 M3 Explorer @ Dresign Center
" Ubertragen won Dateien

Einstellungen @ Outook Express @ Diesign Database
‘;, Remoteunterstitzung E@ Font Creator

@ Windmws Media Player

m— .
\Y/
Alle Programme

Klicken Sie auf [ESc , zeigen Sie auf Alle
Programme, wahlen Sie PE-DESIGN Ver7 und
anschlieBend Layout & Editing.

— Das Layout & Editing-Fenster wird angezeigt.
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Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign (Auto-Punch-Funktion)
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9 Importieren Sie das Bild.

Klicken Sie auf Bild, dann auf Eingabe
und dann auf aus Datei.

Lk o b oroe D,

-

Doppelklicken Sie auf den Ordner ClipArt, um
ihn zu offnen.

Bilddatei dffnen

Eigene Dateien

9

Arbeisplatz
Hetzwerkumgeh  Dateinanne [ | Dffnen
ung
Dateityp | Bilddateien( brmp:” ot pa:~ prw v | Abbrechen

¥ “orschau

.

Markieren Sie die Beispieldatei tulip.bmp und klicken Sie dann\

auf Offnen oder doppelklicken auf das Symbol der Datei.

A
Suchen i | Cinan e -
Ty L apple.bmp (=L fishB.bmp ~ penguin.br |4 surfish.bmp
3 | basehall.bmp =1 Flawver.bmp pig.bmp |4 sunflower.bmp
Zuletat L baskethallbmp |1 frog.bmp > rabbit brap |4 swimming.bmp
vemendeteD... |9 ps binp S golt.bmp (53 hinoceros.bmp \\ (4 tennis bmp
9 ] boxing.bmp 54 gorila b (3 rughy.bmp tioer brip
L candy.bmp [*Lhanburgerbrnp [ seal.bmp m |
Desktop L cat.bmp % horse. brnp [ shark,bmp =i e
L catfish.bmp [“ice hackeybrp [ sheep.bmp — ¥ Yorschau
(= chicken.bmp Sliee ceambre %) ship.bmp TR\
L cyelingbmp (% koala.bmp [ ski.bmp
Floehelelee 1 doge.bmp =Lton.bmp (=] snail.bmp
_ % duck.bmp >4 monkey bmp 1 snake. bmp
g! =1 sagie brp = mouse.bmp (= saccer,bp
Abeisplatz = earth.bmp Suw\‘hmp [~ squirrel.brp
%1 elephant brp [ panda bmp 12 strawberry.bmp
& = | /2
> >
Metzwerkumgeb  Dateiname: ‘luhp bmp ;l
ung N
Daleityp | Blddateient” brps” ped: st pa” pee v |

w
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Anmerkung:

e Der Standardwert fiir die GroRe der
Stickmusterseite betragt in diesem
Beispiel 100 x 100 mm.

e Sie konnen die Eigenschaften der
Stickmusterseite mit Hilfe des
Mentibefehls Optionen — Stickmus-
terseite andern.




[+ X+ X

— Das Bild wird im Arbeitsbereich angezeigt.

[ Unbenanm - Layout & Editing MG

Cuts Dewbeten Bk Taut Silen Anscht Cpbionen e

D& ¥\ U e e = = 1153

[ | |mckeackssch =| [j§ W] [Fueich = |

Ll 7|

1
]

< »
Brede #9510 mrm, Hohe =29, 10 mn

9 Stellen Sie die BildgroBe und -position ein. @ Anmerkung:

B e LER e Die Statusleiste zeigt die Abmessun-
S ot e P e S - gen (Breite und Hohe) des Bildes an.

D @mm AN G e AT

[ | [Zickeackesch =] [ ] [Fittesch =

¢ Die Form des Mauszeigers dndert
sich in
'\. 7 /‘ ,I,oderH , abhéan-
gig davon, Gber welchem Ziehpunkt

sich der Mauszeiger befindet.
e +— dient zum Skalieren der Breite.
Ziehpunkte ° I dient zum Skalieren der Hohe.

e ", und " zum Skalieren von
Hohe und Breite gleichzeitig. (Das
Bildseitenverhaltnis bleibt erhalten.)

¢ Wenn Sie die Taste wahrend
des Ziehens eines Ziehpunktes ge-
driickt halten, wird das Bild von der
Bildmitte aus in der Hohe und in

— iy der Breite vergroRert oder verklein-
__,_l ert. (Das Bildseitenverhdltnis bleibt
———— Statusleiste \ \ erhalten.)

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die Grole des * Wenn keine ZicHp iR SIS
gezeigt werden, klicken Sie mit der

gewdhlten Bildes anzupassen. rechten Maustaste auf das Bild und
anschlieBend im darauf folgenden

v Meni auf Bild modifizieren.
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Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign (Auto-Punch-Funktion)
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[ Unberanm - Layout & Editing [ =113
Date Beabeken Bid Teut Sticken Angcht  Optionen  Hife
DS |mm oo | X W B DR D= S

[ | ;'Ll.'aul'.\:.hl [ m] [Fitlescn =

1 ©

]
[Brete 50,50 mm, Hshe =550 ma

Bewegen Sie den Mauszeiger tiber das markierte
Bild und ziehen Sie dann das Bild an die gewtin-
schte Position.

@ Bild automatisch in ein Stickmuster konvertieren)

Als ndchstes wird das Bild automatisch in ein Stickmuster umgewandelt.

“ Wihlen Sie die Konvertierungsmethode.

Klicken Sie auf Bild und dann auf Bild zum
Stichassistenten senden.

[ Unbenanm - Layout & Editing,

]

[t das Disingfeld “Shichassstent”

w

OO0
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Waihlen Sie Automatisches Sticken, und
klicken Sie anschlieRend auf Nachstes.

Stichmethode fiir das Bild festlegen

rethode:

ratisches Sticken

" Phato-5\gh 1

" Photo-Stict
{s

" Kreuzstich

" Design Center

Bildanalyse

Farben

Q auslaszen

o |

Q

Urmrandung
zeigen

Rauschunterdriickung: Gering /= Hoch  Maximals Farbenanzahl:
5 2

Segmentauflasung:  Gerng — ./ Hoch

Gamtabell: BROTHER EMBROIDERY =

f =N
< Wariges I Abbrechen I Beenden

9 Konvertieren Sie das Bild in ein Stickmuster.

]

Priifen Sie die Ergebnisansicht in einer Vorschau
und klicken Sie anschliefend auf Beenden.

. 4

[+ X+ X
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Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign (Auto-Punch-Funktion)
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— Das erzeugte Stickmuster wird angezeigt.

[ Unberanm - Layout & Editing =13

Batm Bewbeken Bk Taxt Stickan Ancchi Opkonen Hife

DF MR W e EDHE LoD $E ¥ W= N E
o w |
[k
us
4
Al
=)

< ¥
[Brede «71.70 mrm, Hohe =79.90 mn

Vorschau des Stickmusters anzeigen )

Rufen Sie die Vorschau fur die fertige Stickerei auf.

Klicken Sie auf Ansicht, dann auf Realistische
Vorschau.

[ Unbenanm - Layout & Editing

R LSS

Realitische Vorschau., .

Stichsimulator

Nefereeeferatr 1

v Werkamugleste

T

< ¥

[2eiat e restsischa orschs der Sechmusbersete
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Zur Ruckkehr in die Nor-
maldarstellung klicken Sie
auf Ansicht, dann nochmals
auf Realistische Vorschau,

oder auf , oder driicken

Sie die Taste (ESC) .

i Lt . g

Schrit Stickdesign speichern )

Nachdem das Stickdesign erzeugt wurde, konnen Sie es speichern, um es spdter wieder aufzurufen.

Klicken Sie auf Datei, dann auf
Speichern.

[t Lot .t
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Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign (Auto-Punch-Funktion)

. 4

Speichern unter E\FXI

5

Arbeitsplatz

Eigene Dateien

Netzwerkumgeb  Diateinan,

Speichemin | ) Sample

= @ E

L I Clipart:
be |)Design
Zuletzt ()Fonk

vewendele D | oy
@ [ angel.pes
[ Flower.pes
Desktop  |G@pudaiph.pes

Dateityp:

= By
abbrechen

faler o ——

7

Waihlen Sie das Laufwerk und den Ordner aus, und
geben Sie dann den Dateinamen ein.

Speichern unter,

. 4

RIX

Speichemin |7 Sample

Zuletzt
venwendete D...

€]

Desktop

573

Eigene Diateien

Arbeitsplatz

Netzwerkumash
ung

- - @3 E-

I Clipgrt

|5y Design
|aFank

|5 Phato

[ angel.pes
i Flower,pes
[ Rudolph.pes

Dateiname:

Dateityp:

| (e “':

| Datei erzeugt won Lapaut & Ediing V. 7.0["PE = |

|my_tulp.pes

Q(Iicken Sie auf Speicheer
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Sch Design auf eine Speicherkarte iibertragen )

Durch Schreiben eines Designs auf ein Medium, das in der Stickmaschine verwendet werden kann,
und anschlieRendes Ubertragen auf die Stickmaschine, kénnen Sie ein Design sticken. In diesem
Beispiel wird das Design auf eine Speicherkarte Gbertragen.

Anmerkung:

® Zum Speichern von Designs konnen Sie auch Disketten, CompactFlash-Karten und USB-Medien
verwenden.

0 Legen Sie eine Speicherkarte in das USB- G Hinweis

Kartengerat. ¢ Die Speicherkarte ist korrekt einge-

legt, wenn sie einrastet.

9 Ubertragen Sie das Stickdesign.

G(Iicken Sie auf Datei, dann auf Auf Karte speichern)

I Unberan - Layoul & Editin, [==13]

[sereiet de shtive Daint st e beschvebbare it
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Automatisches Konvertieren eines Bildes in ein Stickdesign (Auto-Punch-Funktion)
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— Die folgende Meldung wird angezeigt.
Hinweis:

Layout & Editing

e Bevor Sie die Speicherkarte ver-
wenden, stellen Sie sicher, dass das

: Design auf der Karte nicht mehr
recten bendtigt wird, oder auf der Festplat-
te oder einem anderen Speicherme-

dium gesichert ist.
C Klicken Sie auf OK. )

.
\_12 Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden geléscht.

. 4

— Die folgende Meldung wird angezeigt.
Hinweis:

Layout & Editing

e Wenn das Kartengerét nicht richtig
i ) Der Schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendet, angeSCh|Ossen ist oder nicht rlChtIg

mit Strom versorgt wird, erscheint
; die Fehlermeldung ,Das Kartengerdt

wurde nicht gefunden.”
e Wenn die Speicherkarte nicht
) i richtig eingelegt oder defekt ist,
C Klicken Sie auf OK. ) erscheint die Fehlermeldung ,Es ist
keine beschreibbare Karte eingelegt.
Bitte legen Sie eine beschreibbare
Karte ein.”

6 Beenden Sie Layout & Editing.

! Uinbenann - Layout & Editing =113
EFM Gewtetrn Bkl Taut fickan Andcht Opfionan s

foiod o o | X BB D T ESRIEE S

Efraen.. o0 [

Inpartiersn L [ |

~
oot s

,m;yg( Klicken Sie auf Datei, dann auf Beenden. I =
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Fehlersuche und -behebung

Wenn Sie ein Problem haben, sollten Sie zuerst die folgenden Losungsvorschlage ausprobieren.
Sollten die vorgeschlagenen Losungen das Problem nicht beheben, wenden Sie sich an Ihren autor-
isierten Handler oder an den Brother Customer Service.

Problem Maogliche Ursache Losung Seite

Ein in der Installationsan-
leitung nicht genannter

Bedienungsschritt wurde
ausgefthrt. (Zum Beispiel | Folgen Sie der Anleitung und

wurde auf ,Abbrechen” | fiihren Sie die Prozedur richtig 12
Die Software ist nicht richtig geklickt oder die CD- aus.
installiert. ROM wurde vor dem Ab-

schliefen der Prozedur
herausgenommen.)

Das Installationspro- Siehe Anmerkung: ,Wenn das
gramm startet nicht Installationsprogramm nicht 14
automatisch. automatisch startet”.

Wenn die links
Wenn der USB-Stecker richtig | beschriebene
im USB-Anschluss eingesteckt | MaBnahme

Die Meldung ,Das ist, startet das Installation- das Problem
Kartengerdt wurde nicht Der Treiber fiir das sprogramm fiir das USB- nicht 16st, rufen
gefunden. Bitte schlieBen Sie | USB-Kartengerat ist nicht | Kartengerat. Sie die unter
das Kartengerdt an.” wurde richtig installiert. Weitere Informationen finden ,Technischer
angezeigt. Sie unter , Treiber fir das Kundendienst”
Kartengerat installieren” auf angegebene
Seite 16. Website auf.

(siehe Seite 22.)

. . nn i
Die Meldung ,Die alte Pro- We .dle links
o - beschriebene
grammversion ist nicht richtig
‘ . o . MaBnahme
installiert. Bitte installieren . . S
S . I Deinstallieren Sie die alte das Problem
Sie die alte Programmver- Die Installationsinforma- S . . .
. . . . Programmversion, installieren nicht 16st, rufen
sion, bevor Sie das Update- | tionen der alten Version " : o
. . p Sie die alte Programmversion Sie die unter
Programm installieren. auf dem Computer funk- N . . .

. ) o . S erneut und fiihren Sie dann die | ,Technischer
erscheint, wenn ein Upgrade | tionieren nicht richtig. o S
. . . . Aktualisierung durch. Kundendienst
installiert wird, obwohl eine angegebene
dltere Version (Version 5 568

Website auf.

oder 6) installiert ist. (siehe Seite 22.)

Wenn Sie von der Version
5.0 oder 5.01 aktualisieren,
wurde die Installation zwar

korrekt abgeschlossen, Die Aktualisierung von | Wenn das USB-Kartengerdt

aber die Meldung ,Das Version 5.0 oder 5.01 am PC aus- upd dann wieder

Kartengerit wurde”nicht wurde mit angeschlos- elngesteckt wwd, startet das 16
ofunden. Bitte schlieRen senem USB-Kartengerdt | Treiber-Installationsprogramm

5 ) durchgefiihrt. fur das USB-Kartengerét.

Sie das Kartengerat an.”
angezeigt und das Programm
startet nicht.

46 OO OO



Fehlersuche und -behebung
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Problem Magliche Ursache Losung Seite

Um das USB-Kartengerat zu ak-
tualisieren, muss der Computer,
an dessen USB-Anschluss das

USB-Kartengerat angeschlossen

Beim Versuch eine iltere
Version zu aktualisieren,
erscheint die Meldung ,Keine

Internetverbindung.” oder Der Computer, an ST .
: : ist, eine Internetverbindung auf-
,Verbindung mit dem Server | dessen USB-Anschluss .
. ) bauen. Wenn Firewall-Software
konnte nicht hergestellt das USB-Kartengerét . :
A . verwendet wird, muss diese 19
werden. Warten Sie einige angeschlossen ist, konnte

wahrend der Aktualisierung
kurzzeitig deaktiviert werden.
Wenn eine Internetverbindung
nicht aufgebaut werden kann,
wenden Sie sich an lhren autor-
isierten Handler.

Minuten und versuchen Sie | keine Internetverbindung
dann die Verbindung erneut.” | herstellen.

und das USB-Kartengerat
konnte nicht aktualisiert
werden.

SchlieRen Sie daher das
USB-Kartengerat an den USB-
Anschluss des Computers
oder an einen USB-Hub mit 13
eigener Stromversorgung an,
der gentigend Leistung fur das
Kartengerat bereitstellt.

Das USB-Kartengerdt funktio- | Die Stromversorgung ist
niert nicht richtig. nicht ausreichend.
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Lesen Sie die folgenden Informationen, bevor Sie
das CD-ROM-Paket offnen.

Vielen Dank, dass Sie sich fir diese Software entschieden haben. Lesen Sie die folgende mitge-
lieferte Produktvereinbarung sorgféltig durch, bevor Sie das CD-ROM-Paket 6ffnen. Verwenden
Sie diese Software nur, wenn Sie die Bedingungen dieser Vereinbarung akzeptieren. Durch Offnen
des CD-ROM-Pakets akzeptieren Sie die Nutzungsbedingungen. Nachdem Sie das Produkt geoff-
net haben, kdnnen Sie es nicht mehr zurlickgeben.

Produktvereinbarung

1) Allgemeine Bedingungen
Diese Vereinbarung wird fir dieses Produkt zwischen Ihnen (dem Endbenutzer) und un-
serem Unternehmen getroffen.

2) Nutzung dieses Produkts
Dieses Produkt darf nur auf einem Computer installiert und verwendet werden.

3) Beschrankungen bzgl. Duplikationen
Dieses Produkt darf, auBBer zu Sicherungszwecken, nicht dupliziert werden.

4) Anderungsbeschrankungen
Dieses Produkt darf in keinster Weise geédndert oder demontiert werden.

5) Ubertragungsbeschrankungen
Diese Software darf in keinster Weise an Dritte Ubertragen oder von Dritten verwendet
werden.

6) Garantie
Wir ibernehmen keine Verantwortung fir Ihre Wahl oder Benutzung dieses Produkts oder
fir Schaden, die aus der Nutzung dieses Produkts entstehen kénnen.

7) Sonstiges
Dieses Produkt ist durch Urheberrechtsgesetze geschutzt.

Teile dieses Produkts wurden mithilfe der Technologie von Softfoundry International Pte. Ltd.
erstellt.



