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Como Utilizar Este Manual

Configuracéao datela
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Este manual consiste de quatro elementos: A (botdes de operacao), B (menus de suporte), C (area do menu)
e D (area do texto principal). Para alterar o tamanho do texto, clique em Text Size no menu View.

Botdes de operacao

Vocé pode alternar a exibi¢do de telas, texto a ser
impresso, etc., clicando no botéo apropriado.

Mome | Wash | Maw | i

[me=e | Exibe a tela superior do Manual de
Instrucdes.

[w | Retorna a tela anterior.

[ nen | Quando vocé tiver regressado a tela
anterior esse botéo o faz retornar a pagina
de onde vocé tinha vindo.

_mm | Imprime a pagina de texto que esta sendo
exibida na tela. (Para mais detalhes,
consulte a pagina 3).

Vocé pode procurar os termos e partes de

termos (sequéncia de caracteres) no texto
do Manual de Instrugées (para detalhes,
consulte a pagina 3).

Como utilizar os menus de
suporte

Vocé pode ver as informag6es sobre este manual de
instrucdes e suas aplicagfes ao clicar no botéo
apropriado.

o+ PO SO M-+l . | | oy
_"=mm™ | Vocé pode ver as explicagOes das telas
deste manual e os métodos de operacéo.
Frotes Vocé pode ver uma introdugdo aos
recursos de software.
i | Vocé pode ver informag@es sobre as
novas funcdes disponiveis na versao 7 e
as alteragfes nas fun¢des da verséo 6.
wemane | \VOCE pode ver diagramas dos

relacionamentos entre os aplicativos de
software e o fluxo das operacgoes.




s VOCE pode verificar as informag6es do

SlieMug

servigo de suporte ao software e as
paginas do suporte na Internet (site em
inglés).

D:] Lembrete:

Para acessar as paginas de suporte é
necessario uma conex&o a Internet. Ndo é
possivel acessar essas paginas “offline”.

Exibe um organograma do manual de
instrucdes em inglés (Instruction Manual)

Como utilizar as areas do
menu / areas de texto principal

» Basic Operation B _

» Advanced Operation

» Automatically Corverting an
Image to an Embroidery Pattern

{Layout & Ediing/mage to Opening/
Stitch Wizard)
v Arranging Embroidery Patterns
{Leyout & Editing) Creating a
¥ Openinglmporting
Embroidery Pattems

Cpening a Layout & '| Toolbar butl
Editing file

Importing embroidery
patterns from afile

Imporing embroideny 1.clek O
patterns from an
embreidery card

Importing embroideny - the cL
pattarns from Design Design
— = f the cL
Specifying the Design Page save 1

Size and Color
Saving the Image Data
» Ediling Embroidery Fatterns
» Rotating pattems
Eefhaping Embroidery B

I Operacdes na area do menu

Selecione aqui o item que deseja ler.

Vocé pode abrir um titulo na area do menu que tenha
= para o seu lado esquerdo clicando nesse titulo. O
simbolo a esquerda do titulo passa a ser ¥ .

Para fechar um titulo aberto, clique nele novamente.

Um titulo sem subniveis ndo possui um simbolo
triangular.

Se vocé clicar em um titulo desses sera exibida a
pagina para essa area de texto.

Para rolar a exibicdo até um titulo que ndo esteja
atualmente exibido na tela, clique em a|e v

M Como visualizar as areas de texto

v -
- - ——2

Openingfimporting Embroidery Patterns

Toolbar butten: [

1. ciek L)) or click File, Ben Mew

BCEUN Druter pounwen, L 44 Einis Beseres

1. Exibe as aplicacOes relacionadas ao texto
explicativo exibido na tela.

2. Ao clicarem 4 sera exibida a pagina

anterior; ao clicar em B sera exibida a
proxima pagina.

3. Se vocé clicar em 3, o display saltara para a
proxima pagina.

4. Se voceé clicar em 4, a pagina sera exibida a
partir de seu inicio.

Para rolar até um texto que néo esta exibido na tela,

clique em a| e ~ no canto direito.




Impressao

Imprimir este manual requer uma impressora.

Algumas impressoras ndo conseguem imprimir
totalmente as ilustracdes e imagens das telas.

[D Lembrete:

Para imprimir conforme exibido na tela,
configure a impressdo para incluir as imagens
de segundo plano. Utilize o procedimento
abaixo de acordo com o seu sistema
operacional para configurar a impresséo.

No Windows XP

Cliqgue em Iniciar — Painel de Controle —
Opc¢ées de Internet.

Clique em Avancadas.

Clique em Imprimir cores e imagens do
plano de fundo para marcar a caixa e em
seguida clique em Aplicar e em OK.

No Windows 2000

Cliqgue em Iniciar — Configuracbes — Painel
de Controle — Opg¢ébes de Internet.

Clique em Avancadas.

Clique em Imprimir cores e imagens do
plano de fundo para marcar a caixa. Clique
em Aplicar e em seguida, clique em OK.

B Imprimindo o conteudo das telas
de explicacéo
1. Faca exibir a pagina a ser impressa.

2. Cliqueem | print |-

3. \Verifique a impressora, etc., e clique em Print.

[D Lembrete:

Para imprimir parte da pagina exibida na tela,
selecione a parte que vocé deseja imprimir
(exiba invertida), em seguida clique em

~ prnt_| e na caixa de dialogo de Print,
escolha Selection.

Como utilizar a funcéo
Search

l ‘ Search

1. Digite na caixa de texto a seqiiéncia de
caracteres que vocé deseja procurar.

Vocé ndo pode procurar simultaneamente
vérias linhas de texto.

2. Clique em [ Search |.

O titulo da pagina na qual a seqiiéncia de
caracteres for encontrada sera exibido na tela
juntamente com parte do texto, na area de texto
principal.
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B | Piugrammia Slteh Ereatsr | Sanig i Pregeammatie SEet
Cragter

3. Clique no titulo da pagina que vocé deseja ver.
Sera exibida uma tela com a explicacédo
correspondente.

Para retornar a tela dos resultados da busca,

cligue em | Back |

Exibindo as paginas
relacionadas na Internet.

=1

1

re-pesion v | ek | _im

[D Lembrete:

Acessar as paginas da Web requer uma
conexdo a Internet. Vocé ndo consegue
acessar essas paginas offline.

1. Exibe a homepage global da Brother.




Recursos

O gue vocé pode fazer com este software

Este software proporciona recursos de digitalizagdo e edigdo, proporcionando liberdade criativa para

desenhar bordados originais. Vocé pode facilmente transformar ilustracdes, fotos e letreiros em bordados
personalizados.

Crie automaticamente um desenho bordado a partir de uma
imagem

A e e e e
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==~ Para mais detalhes, consulte a seg¢do “Convertendo automaticamente uma imagem em
um desenho de bordado (fungdo Auto Punch)” na pagina 18.

Crie automaticamente um desenho bordado a partir de uma
foto

==~ Para mais detalhes, consulte a secdo “Convertendo automaticamente uma foto em um
desenho de bordado (fungéo Photo Stitch)” nas paginas 27 e 289 (Avancada).




Recursos

Crie facilmente desenhos de fontes personalizadas

Pode-se criar fontes personalizadas utilizando-se o Font Creator. Essas fontes podem ser reutilizadas
posteriormente no Layout & Editing.

e
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=5~ Para mais detalhes, consulte a se¢do “Criando Manualmente Fontes Personalizadas
(Font Creator)” na pagina 296.

Divirta-se criando manualmente desenhos de bordados

Vocé pode combinar desenhos de bordados ou aplicar os pontos de bordado aos desenhos e textos ja
existentes. Além disso, vocé pode desenhar uma variedade maior de bordados utilizando os varios tipos
disponiveis de execugédo do bordado.

--------
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=5~ Para mais detalhes, consulte a se¢do “Combinando os desenhos de bordados (Layout
& Editing)” na pagina 45.




Crie desenhos de bordados utilizando todos os quatro
aplicativos

I Layout & Editing

[[=5" Consulte a se¢do “Convertendo automaticamente uma imagem em um desenho de bordado
(fungdo Auto Punch)” na pagina 18.

[[==° Consulte a se¢do “Combinando desenhos de bordados (Layout & Editing)” na pagina 45.

[[=5" Para mais detalhes, consulte as paginas de 76 a 192.

I Design Center

[[%=° Consulte a se¢do “Criando manualmente desenhos de bordados a partir de imagens (Design
Center)” na pagina 33.

[[==” Para mais detalhes, consulte as paginas de 193 a 236.

W Font Creator
[[==° Consulte a se¢do “Criando manualmente fontes personalizadas (Font Creator)” na pagina 296.
[[=5" Para mais detalhes, consulte as pdginas de 237 a 255.

I Programmable Stitch Creator

[[=5" Consulte a se¢do “Criando padrdes de pontos personalizados (Programmable Stitch Creator)” na
pagina 307.

[[=5" Para mais detalhes, consulte as pdginas de 256 a 273.




Descricao dos Novos Recursos

Novos Recursos da Versao 7

B Criacdo de pontos

« Foi adicionado um tipo de ponto do contorno: Ponto Triplo (Triple Stitch) (pg. 150, 153 e 218)
» Foi adicionado um tipo de ponto da regido: Ponto Labirinto (Random Walking Stitch) (ponto estilo pontilhado) (pg.
150, 160 e 224)
» Variacdes da costura de refor¢o
— Foi adicionado um novo tipo de costura de reforgco nos Atributos de Costura da Regido (pg. 155, 156, 157, 219,
220, 221).
— A costura de reforgo pode ser configurada para costura em ziguezague, desenho manual do tragcado dos pontos
e texto (pg. 153, 157, 218).
« O ponto do motivo pode ser configurado para o desenho manual do tragcado dos pontos (pg.150).
« O ponto de enfeite (Piping) pode ser configurado para as regides (pg.150).
« Novos cantos com ponto em ziguezague foram adicionados aos atributos de costura do contorno.
— (2 estilos de bordado de angulos agudos - “sharp corners”) (pg. 153, 218)
« Foi expandido o espagcamento e o dimensionamento do ponto motif
— O ponto motif pode ser espagado verticalmente e horizontalmente (“Espacamento” (pg. 154), “Espa¢amento H”
e “Espacamento V" (pg. 159, 223)
— O ponto motif pode ser redimensionado até 100 x 100 mm (pg. 154, 159, 223)

B Funcdes de edicdo e interface do usuario

« Repeticdo automatica utilizando as teclas de setas (pg. 101, 106, 202, 205)
» Pode-se salvar as configuragfes pessoais de atributo de costura (pg. 165, 226)
Layout & Editing
« As recém-criadas fontes personalizadas podem ser utilizadas no Layout & Editing (do Font Creator) (pg.305)
* Novas fontes pequenas (o tamanho minimo da fonte é 3.0 mm) (pg. 139)
« Pode-se inserir caracteres de 2 bytes das fontes True Type para serem bordados (japonés, chinés, coreano,
etc.) (pg.324)
« A funcé@o de monograma inclui mais molduras decorativas. Todas as fontes internas, fontes True Type e fontes
personalizadas criadas no Font Creator podem agora ser utilizadas na fun¢do de Monograma (pg. 66, 140)
« A transformacao do texto pode ser feita arrastando-se o mouse. O espagamento, dimensionamento, giro e
deslocamento vertical dos caracteres pode ser feito arrastando-se as letras individualmente (pg.133, 137)
« Pode-se gerar um contorno curvo na fungdo Auto Punch (pg. 81)
* Fun¢bes melhoradas de edi¢&o para contornos curvos (pg. 109, 110)
« Uma ferramenta de formas bésicas foi adicionada a barra de ferramentas esquerda, a qual possui 24 formatos
ja incorporados (pg. 121)
« Seis formatos de ponto adicionais podem ser importados e exportados: todos os formatos incluem: .pec, .pes,
.dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd, .xxx e .phc (.pec e .phc: somente importar). (pg. 95, 277)
« Niveis adicionais de desvanecimento para a imagem na tela (pg. 79)
« Permite arrastar e soltar Clip Art, arquivos “.pes”, e arquivos de formato do ponto no Layout & Editing (pg. 76, 95
e 96)
» Foi melhorada a fungéo de bordar fotos “Photo Stitch”:
— Processo mais facil de criar um desenho bordado a partir de uma foto (pg. 27, 82, 85, 289)
— Melhoria na velocidade de processamento e sele¢&o de cores (pg. 27, 82, 289)
Design Center
« Funcéo de “Detectar Contornos” para selecionar o contorno de uma imagem no dialogo “Cut out to Line Image”
(pg. 196, 197)
« O “Estagio de Tratamento da Figura” pode conectar/dividir um contorno (pg. 206)
« A cor de um trecho do contorno pode ser alterada no estagio de configura¢@o dos pontos do bordado (pg. 211)
« Novo botdo para exportar facilmente um desenho do estagio de configuragédo dos pontos do bordado para o
Layout & Editing (pg. 42, 235)
« Permite até 20 operacdes de desfazer/refazer (pg. 204)
« Permite exibir uma imagem gabarito no estagio de tratamento da figura e a imagem original no estagio de
configuracdo dos pontos do bordado, na janela de referéncia (pg. 200, 208)
Design Database
« Permite arrastar e soltar um desenho do Design Database no Layout & Editing (pg. 277)
« Permite gravar em um cartdo de memoria a partir do Design Database (pg. 284)
« Disponibiliza uma caixa de propriedades quando estiver gerando arquivos CSV e imprimindo, a qual permite
emitir os coédigos das linhas (pg. 63, 64, 278, 287, 288)

B Geral

« Novo programa Font Creator para criar fontes personalizadas (pg. 237, 296)
« Verifica e atualiza automaticamente a versdao mais recente (pg. 9)
« Arquivos de amostra adicionais para as imagens e desenhos de bordados




Organograma de Orientagdo Basico

(i
Design Center Font Creator

Crie manualmente desenhos de Crie desl'enr:jos de fontes

bordados a partir de uma imagem personadlza as ;
] . .

« nome dos arquivos: .pel, .pem nome dos arquivos: .pe
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-7

Letras
persona-

Digitaliza

Converte
automaticamente
Imagem em

Desenhos de §
Bordados E
j W7

Design Database

Gerencia arquivos de desenhos

Layout & Editing
Combine padrées diferentes em um
desenho de bordado

* nome dos arquivos: .pes

|\

N

Programmable

Stitch Creator Maquina de

Cria padrdes de pontos
personalizados Bordar

* nome dos arquivos: .pas, .pmf




Suporte / Assistencia Tecnica

Entre em contato com o seu revendedor autorizado se vocé tiver algum problema com este produto. Visite o
site da brother na Internet (http://www.mundodobordado.com.br) para encontrar os centros de assisténcia
técnica em sua regido. Para visualizar as perguntas e respostas, além de informacdes sobre as atualizacBes
desse software, visite o Brother Solutions Center no site http://solutions.brother.com

a Observacéo:

» Tenha as informagbes a mdo quando entrar em contato com a Assisténcia Técnica.

 Certifique-se de que o sistema operacional do seu computador esteja com todas as
atualizagbes instaladas.

 Informe-se sobre a marca e modelo do seu computador e do seu sistema operacional
Windows®. (Consulte o Guia de Configuragdo Rapida para informar-se sobre a configuragdo
minima necessaria do computador para poder instalar este software).

» As mensagens de erro exibirdo informacbes que o ajudardo a solucionar suas dlvidas mais
rapidamente.

Verificando qual é a ultima versao do
programa

Clique em Help no Layout & Editing e em seguida, clique em Check for updates.
O software sera verificado para determinar se é ou ndo a versdo mais recente.

Se a mensagem abaixo for exibida na tela, entdo a versdo mais recente do software é a que esta sendo
utilizada.

\J)  The most recent update for PE-DESIGN is akesdy instalied

Se a mensagem abaixo for exibida, entédo a versdo mais recente do software ndo esta sendo utilizada. Clique
em Yes e em seguida faca o download da versdo mais recente do software a partir do site da Web.

Check for Most Hecent Version
' - D:] Lembrete:

Tha mosd recent verson ol thiz ogeam i
3 wradale on the Wb

L/ Se a caixa de selecdo Always check for
Domrﬂhwdﬂlﬂhm
program

most recent version at startup estiver
T~ Mg check ot most scent vestkon 5. #38u0 marcada, o software sera verificado na
inicializagdo para determinar se € ou ndo a

I ) R} versdo mais recente.




Inicializando / Fechando os Aplicativos

Inicializando o Layout & Editing

O Layout & Editing é utilizado para criar automaticamente desenhos de bordados a partir de imagens e criar
desenhos de bordados combinando objetos desenhados e texto.

1. ci / m ida em T
Clique em e em segu da em Todos m | embrete:
0s programas, em seguida clique em PE-
DESIGN Ver7, Layout & Editing para abrir a « Para preencher toda a tela com a janela do
janela de Layout & Editing. Layout & Editing, clique no botdo de
maximizar no lado direito da barra de titulo.
m Lembrete: » Nesse momento, vocé pode alterar as
propriedades da Design Page utilizando o
Ao inicializar o Layout & Editing, ele verifica comando Option — Design Page Property
automaticamente qual é a versdo mais do menu. (Para mais detalhes, consulte a
recente do aplicativo. (O aplicativo pode ser pagina 99). O valor default para o tamanho
configurado para néo verificar da Design Page neste exemplo é de 100 x
automaticamente as novas versoes. Para 100.0 mm. As medidas dos valores podem
mais detalhes, consulte a pagina 21 do Guia ser exibidas em milimetros ou polegadas.
de Referéncia Rapida). Além disso, a versdo Para obter mais detalhes, consulte a secdo
mais recente pode ser procurada no menu de “Alterando as unidades de medidas” na
Help do Layout & Editing. pagina 183.

~ E exibida a janela do Layout & Editing.

m‘
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Inicializando o Design Center

O Design Center € utilizado para criar manualmente desenhos de bordados a partir de imagens utilizando um
procedimento de quatro estagios.

1. Clique em BT em seguida selecione
Todos os Programas, PE-DESIGN Ver7, Design
Center e abra a janela do Design Center.

—  E exibida a caixa de didlogo How do you
want to produce embroidery e a janela do
Design Center.

10




Inicializando / Fechando os Aplicativos

Inicializando o Font Creator

O Font Creator permite que vocé crie fontes de caracteres originais.

1. Clique em (Iniciar), Todos os
Programas, PE-DESIGN Ver7 e em Font

Creator para abrir a janela do Font Creator.
E exibida a janela do Font Creator.

—

i ——
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Inicializando o Programmable Stitch
Creator

O Programmable Stitch Creator permite criar, editar e salvar enchimentos/estampas e padrdes de motivos
gue podem ser aplicados como um ponto de enchimento programavel ou um ponto de motivo, ou como um

estampa nas regides fechadas dos desenhos de bordados.

1. Clique em (Iniciar), Todos os
Programas, PE-DESIGN Ver7 e em

Programmable Stitch Creator para abrir a
janela do Programmable Stitch Creator.

E exibida a janela do Programmable Stitch
Creator.

-

11



Inicializando / Fec

Inicializando o Design Database

O Design Database Ihe permite organizar os arquivos de desenho de bordados em seu computador de forma
gue vocé pode visualiza-los facilmente e encontrar o desenho desejado.

1. Cliqueem (Iniciar), Todos os 7. Clique numa pasta do painel de pastas.
Programas, PE-DESIGN Ver7 e em Design ~  Todos os arquivos de bordados de uma
Database para abrir a janela do Design pasta séo exibidos no painel de contetdo.
Database.

- E exibida a janela do Design Database.

|
:
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| == D:] Lembrete:

Somente os arquivos .pes, .dst, .exp, .pcs,
.hus, .vip, .shv, jef, .sew, .csd, .xxx e .phc sdo
exibidos na tela.

Saindo do Aplicativo

Ao terminar o uso do aplicativo, vocé podera fecha-lo.

1. Clique em File na barra do menu e em Exit.
- Ajanela se fechara.

D:] Lembrete:

A janela também podera ser fechada
clicando-se no botdo de fechar no canto
direito da barra de titulo.
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Entendendo as Janelas e Utilizando as Ferramentas
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Janela do Layout & Editing

O valor default das dimensGes da pagina de desenho neste exemplo é de 100 x 100.0 mm.

11
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Barra de titulo

Barra do menu
Fornece acesso as fungdes.

Barra de ferramentas
Fornece atalhos para os comandos do menu.

Barra dos atributos de costura

Define os atributos de costura (cor e tipo de
costura) dos contornos e das regides do
bordado.

Caixa de ferramentas
Utilizada para criar, selecionar e editar os
desenhos.

Barra de Status
Fornece informacdes Uteis.

10
11
12

Janela de referéncia

Exibe todos os desenhos na area de trabalho,
proporcionando-lhe uma viséo geral enquanto
vocé trabalha na area de um detalhe.(Para mais
informacdes, consulte a sec¢éo “Visualizando o
desenho na janela de referéncia” na pagina
175).

Pagina de desenho
A parte real da area de trabalho que pode ser
salva e que serd bordada.

Area de trabalho
Botdo de minimizar
Botdo de maximizar
Bot&o de fechar




Entendendo as Janelas e

Janela do Design Center

O valor default para as dimens6es da pagina de desenho neste exemplo é de 100 x 100.0 mm.
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Barra de titulo

Barra do menu
Fornece acesso as fungdes.

Barra de ferramentas
Fornece atalhos para os comandos do menu.

Barra dos atributos de costura

Define os atributos de costura (cor e tipo de
costura) dos contornos e das regides do
bordado (somente no estagio de configuragao
dos pontos do bordado).

Caixa de ferramentas

Utilizada para selecionar e editar a imagem ou
o desenho. O estagio de imagem original ndo
possui caixa de ferramentas; todos os outros
estagios possuem ferramentas diferentes na
caixa de ferramentas. (A janela para o estagio
de configuragdo dos pontos do bordado é
mostrada nesta pagina).

10
11
12

Barra de Status
Fornece informacdes Uteis.

Janela de referéncia

Exibe todos os contornos e desenhos na érea
de trabalho, proporcionando-lhe uma visao
geral enquanto vocé trabalha no detalhe de
uma &rea. (Para mais informag®es, consulte a
secao “Visualizando os contornos na janela de
referéncia” na pagina 207).

Pagina de desenho
A parte real da area de trabalho que pode ser
salva e que sera bordada.

Area de trabalho
Botdo de minimizar
Botdo de maximizar

Botado de fechar

14



Entendendo as Janelas e

Janela do Font Creator

Barra de titulo

Barra do menu
Fornece acesso as fungdes.

Barra de ferramentas
Fornece atalhos para os comandos do menu.

Barra de selegdo dos caracteres
Permite selecionar os caracteres das fontes
criadas.

Caixa de ferramentas
Utilizada para selecionar e criar padrées de
fontes.

Barra de Status
Fornece informacdes Uteis.

10

11
12
13
14

10

Janela de visualizagéo
Mostra como o desenho sera bordado.

Pagina de desenho
A parte real da area de trabalho que pode ser
salva.

Linhas guia (fixas)
A distancia entre as duas linhas guia se tornara
a altura da fonte criada.

Linhas guia (moveis)

Essas linhas guia podem ser movidas de
acordo com o formato da fonte criada. A
distancia entre as duas linhas guia vermelhas
se tornara a largura da fonte criada. As trés
linhas guia azuis séo linhas de posicionamento
para posicionar os acentos, a altura de
pequenos caracteres e a margem inferior dos
pequenos caracteres.

Area de trabalho
Botdo de minimizar
Botdo de maximizar
Bot&o de fechar




Entendendo as Janelas elUtilizando as Ferramentas

Janela do Programmable Stitch Creator

&% Untitled - Programmable Stitch Creator =13

1
T S
DS Woo Yk bad 9

~l

EEE Wl

[e}

5 Press 'F1' for Help

Barra de titulo 5 Barrade Status

Fornece informagdes Uteis.
2 Barrado menu &

Fornece acesso as fungdes. 6 Janelade visualizagao

Mostra como o desenho do ponto sera bordado.
3 Barrade ferramentas

Fornece atalhos para os comandos do menu. 7 Péaginade desenho
. A parte real da area de trabalho que pode ser
4  Caixade ferramentas sal
- X . va.
Utilizada para selecionar e criar estampas e i
padrbes de ponto Motif e de enchimento. (Os 8 Areade trabalho
quatro botdes de baixo ndo sdo exibidos no 9  Botio d A
mado Motif). otdo de minimizar

10 Botdo de maximizar
11 Botao de fechar

16
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Entendendo as Janelas e

Janela do Design Database

" Design Database
D e Edk Display Option FHelo

= Calor -
= ) Design Liorary
15 Frame
1 Misc
1) Monagram Decoration
&) Face
) Fonk
) Manudl
=) MyFont

) Pattern
# ) Saple
() Sektings
12 Template
+ ) C-Media 30 Audo

5 —CRpaie
—

| %

Birthdayi0lpes | Brthcay 06 pes

Brthday11S.pes  Srthdavial pes

-
e

F TR

Birthday1 11 pes

— 15

@

™ N
\
—14
13

7 ——) fiwcmrioxiomn ]
s —lai ]

9 b |
10 —1— i |

1 1 ._Iat'kkddahtishbem

—2

Barra de titulo

2 Barrado menu

Fornece acesso as fungdes.

3 Barrade ferramentas

Fornece atalhos para os comandos do menu.

4  Painel das pastas

Fornece acesso as pastas no computador e 0s
resultados de qualquer busca realizada.

5 Botao de leitura dos cartdes

Lé um cartdo de meméoria.

6 Botdo de exibicdo do conteldo de uma

pasta

A exibicdo do painel de pastas e do painel de
conteddo sdo comutadas para o contetido das
pastas.

7  Seletor de tamanho do bastidor

Seleciona o tamanho do bastidor quando
estiver gravando um desenho em um cartdo de
memoria.

8 Sinalizador de capacidade do cartao

Exibe o desenho selecionado (exibido na lista
de gravacdes) para a capacidade do cartdo de
memoria.

9 Botao de gravar

O desenho selecionado (exibido na lista de
gravacdes) é gravado no cartdo de memoria.

10

11

12

13

14

15

16
17
18

Botdo de remover

Retorna o desenho selecionado (exibido na lista
de gravacdes) para o estado de ndo
selecionado.

Barra de status
Fornece informacdes Uteis.

Lista de gravagdes
E exibida a lista dos desenhos a serem
gravados no cartao de memoria.

Botdo de adicionar
O desenho selecionado no painel de conteddo
€ exibido na lista de gravagdes.

Botdo de exibir/ndo exibir a caixa de
gravacgao dos cartdes

Pressione ao gravar o desenho em um cartéo
de memoéria. Cligue nesse botdo para ocultar ou
exibir a lista de gravacgoes.

Painel de contetdo
Exibe miniaturas de todos os desenhos de
bordados na pasta selecionada.

Botdo de minimizar
Botdo de maximizar
Botdo de fechar




Tutorial

Convertendo Automaticamente uma
Imagem em um Desenho de Bordado
(Funcao Auto Punch)

Nesta secao utilizaremos a fungé@o Auto Punch para criar automaticamente um desenho de bordado a partir
de uma imagem.

O procedimento passara por cada etapa das operagdes basicas.

Etapa 1 Importando os dados da imagem para o Layout & Editing

Etapa 2 Convertendo automaticamente a imagem em um desenho de bordado

Etapa 3 Exibindo uma visualiza¢éo do bordado

Etapa 4 Salvando o desenho do bordado

Etapa 5 Transferindo o desenho para um cartdo de memoéria

EFtapa 1 Importando os dados da @ importe aimagem.
imagem para o Layout & s —————
Editing T

Em primeiro lugar, serd necessario importar a
imagem que sera convertida em um desenho de

s e &~

v feffe
i

g Do e
bordado. Nesse exemplo, utilizaremos a imagem da 9
tulipa (tulip.bmp) fornecida com este software. e
& :
) Inicializar o Layout & Editing. b ol N

Pt laai Clique em Image, Input e em from File.
& e P B et ladae
0 fcrmes -:
Y~ @ ! [T] Lembrete:
© worurd S o "
oy O valor default para as dimensdes da pagina de
W omanme, desenho neste exemplo é de 100 x 100.0 mm.
E L L g . r
— (meigre ____________________________ W®
' . o [ 3 -me
B G
A G
= BT
Clique em (Iniciar), selecione Todos ) 2
g Do e
os Programas, PE-DESIGN Ver7, Layout & ™
Editing. i
BaER N TR A = — »E— M 3 [E=]
= R ¥ ] Ol ; o ot v [ ™ ™ g " g %] -
e :
=i Clique duas vezes na pasta ClipArt para abri-
N la.
3'
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[ T W emom
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Selecione o arquivo de amostra tulip.bmp, e
cligue em Open ou clique duas vezes no icone
do arquivo.

- A imagem sera exibida na area de trabalho.

s meEY LG

imagem.

E===0 '

Barra de status exibindo as
dimensdes da imagem.

Arraste a alca para ajustar a imagem
selecionada para o tamanho desejado.

m Lembrete:

Se as algas desaparecerem clique com o
botéo direito na imagem e em seguida clique
em Modify Image no menu que surgir na tela.

19

Mova o cursor sobre a imagem selecionada e
arraste a imagem para a posicao desejada.

Etapa 2 Convertendo automatica-
mente aimagem em um
desenho de bordado

A seguir a imagem sera convertida automaticamente
em um desenho de bordado.

) Selecione o método de convers&o.

Cligue em Image e em Image to Stitch Wizard.

Mathod
e Punch
™ Photo Saech 1
& Coat 1 Homo
[ Photo Satch 2
& Cole Moo
I Cross Stheky
o
_ G|

Selecione Auto Punch e clique em Next.




Tutorial

H il bualime __ __________________ e
9 Converta a imagem para um desenho de T e s
bordado.
|
al
| sl Vies |;“m| .:‘
m L |
Q o ks r-'[
e h,
. ¥l
5 4
: |
sl
Q
. -—‘;'9-1
I Show Dulire
Nosasedicter Low =/ Hgh Mae Numbarof Cooer i e .
Sugractsion sty Low = Hgh [ 4 = e —
) —
fhosdCiat  [EROTHER EvERDICERT ] oo
< Fraviaa | Corcel | [ Fmn ] ;
Lo
Verifique o Result View da converséo e clique 2
em Finish. :
- Seré exibido o desenho de bordado que E
vocé

.
j2ERdE T A0S LAY T FH T ew ¥y

Al £ Para retornar a visualizagdo normal, clique em
aj _ Display e em Realistic Preview ou pressione a
ﬂ; . . tecla (Esc).
% Etapa 4 Salvando o desenho do

! bordado

! ; Uma vez concluido o desenho do bordado, vocé
= : podera salva-lo para utiliza-lo mais tarde.

Ftapa 3 Exibindo uma — T
visualizacdo do bordado =

Para visualizar o bordado pronto.

b

e —————— c
-:.—.-d., Sp= . i EL ;
N ——
5 e
ai e
al
Fo Cligue em File e em Save.
4 [ —————— )
o b (S - =mon
Ce J-mas
B T
@ Boe
Uiy -
)
. . . . . ;Do
Clique em Display e em Realistic Preview. %
R T
WA P L] = [=]
Besvirips  [Lamta s § gen 10 a FRR] Lol

Selecione o drive e a pasta e em seguida digite
0 nome do arquivo.

20
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berm [ s eRieoD

Ly
P

-y S

L

(F: O

S [ T—

[

L=

T e T
Pewarim  [Lawdd fbgre (O ) - [

Clique em Save.

Etapa 5 Transferindo o desenho
paraum cartédo de
memaoria

Ao gravar um desenho em uma midia e transferi-la
para ser utilizada em sua maquina de costura vocé
poderéa entédo bordar o desenho na maquina. No
exemplo a seguir iremos transferir o desenho para
um cartdo de memoria.

D:] Lembrete:

Vocé pode também utilizar disquetes,
mem©dria Compact Flash e midia USB para
salvar os desenhos.

) Coloque um cartdo de meméria no
modulo USB gravador de cartdes.

a Observacéao:

O cartdo de memdria estara inserido
corretamente quando vocé ouvi-lo clicar em
seu lugar.

9 Transfira o desenho do bordado.
P

L L EdERS

Cliqgue em File e em Write to Card.

- Seré exibida a mensagem a seguir.

Layout & Editing

\y All original card cata wil be deleted,
Cone

Cligue em OK.

a Observacéo:

Antes de utilizar o cartdo de memodria certifique-
se de que os desenhos que ja existiam no
cartdo ndo sejam mais necessarios ou entéo,
armazene-os em seu disco rigido ou outro meio
de armazenamento.

~ E exibida a mensagem a seguir.

1 ) Writing ta original card is completed.

[

Cligue em OK.

a Observacéo:

» Se 0 médulo gravador de cartbes ndo estiver
corretamente conectado ou energizado sera
exibida a mensagem “No card writer module
is connected. Please connect card writer
module” (O médulo gravador de cartées ndo
esta conectado. Conecte-o!)

» Se o cartdo de memdria ndo estiver
inserido ou se ele estiver com defeito, sera
exibida a mensagem “No original card is
inserted. Please insert an original card.”
(Néo ha cartdo de memodria inserido. Insira
um cartdo de memdria).

e Saia do Layout & Editing.

.

Easew

S EAD v

Clique em File e em Exit.




Tutorial

Convertendo Automaticamente uma
Imagem em um Desenho de Bordado
(Funcao Cross Stitch)

Nesta secao iremos utilizar a funcdo Cross Stitch para criar automaticamente um padrao de bordado em
ponto cruz a partir de uma imagem.

Esse procedimento passara por cada etapa das operacdes basicas.

Etapa 1 Importando os dados da imagem para o Layout & Editing

Etapa 2 Convertendo automaticamente a imagem em um desenho de bordado (fungéo Cross Stitch)
Etapa 3 Exibindo uma visualiza¢éo do bordado

Etapa 4 Salvando o desenho do bordado

Etapa 5 Transferindo o desenho para um cartdo de memoéria

Etapa 1 Importando os dados da @ Importe aimagenm.

imagem para o Layout & .
Editing e R R E .
* o
1
Em primeiro lugar, é necessario importar a imagem ;
gue sera convertida para um desenho de bordado. 5
Neste exemplo, utilizaremos a imagem da tulipa *
(tulip.bmp) fornecida com este aplicativo. i
€D Inicialize o Layout & Editing. &
éwmn - !ﬂh-r:n::--dr-{u. I 7!’“ e
_:;J [ . :xw e
v 0 i | Cligue em Image e em Input e em from File.
Taen L Y .
(YRR |
W P =
gn.n-::,w— &An-b- :-:'
e G -
DS S s b

P

W —
)
Wy Do
o
o T
Clique em (Iniciar) e selecione Todos e e ==
[ SRS = T e
os Programas, PE-DESIGN Ver7, e Layout &
Editing. Clique duas vezes na pasta ClipArt para abri-
T € { la.
S N e E = M2y
7 Tl O e bt I
N
Al : e 1
4 . R b IS -
£ MR i T e R S ——
R e, =ms a=o,
=i e < T S s st i smam n

Sisseis  Nimonmiy  Bovmin N 5
Newwime  Yemowies  Sjowing Sreme T
- PR N
bt - P4 Sirna .
Skt b Srebar ey (G b
¥ S e e T e
| 2 Sout o - [ e
i i Domarsiomy  wsieip - ety
q - »
e =
-

L [y = [ |

Selecione o arquivo de amostra tulip.bmp e
cligue em Open ou clique duas vezes no icone
do arquivo.
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Tutorial

- Aimagem é exibida na area de trabalho. .
_ J i Etapa 2 Convertendo automatica-

mente a imagem em um
desenho de bordado
(funcéo Cross Stitch)

A seguir, aimagem seré convertida
automaticamente em um desenho de bordado.
1 Q Selecione o método de conversao.

<1
3
.L-l:
A

—‘_'

S ———

@) Ajuste o tamanho daimagem e sua
posicao. "
.:J - b -f!—-: b L]
L}
&
2
2
Clique em Image e em Image to Stitch Wizard.
Salect Stisch Mathod for Imags
— - - |

Barra de status mostrando
as dimensd@es da imagem.

Arraste a alga para ajustar a imagem
selecionada ao tamanho desejado.

D:] Lembrete:

Se as alcas desaparecerem, clique duas
vezes na imagem e em seguida clique em
Modify Image no menu que surgir na tela.

Selecione Cross Stitch e cligue em Next.

e Converta aimagem em um desenho de
bordado.

Sonch imes: [roe =]

Themad Chart: |GP00'IMR EMBRO0E vl
M. Neanbai of Colloey |i j
< Previonss l Carcel | Hest 5 I

Especifique as configuracdes para criar o
desenho do bordado e clique em Next. Neste
Mova o cursor sobre a imagem selecionada e exercicio deixe as configura¢fes default.
arraste a imagem para a posi¢ao desejada.

[T] Lembrete:

Ha varias configuragbes disponiveis para
converter a imagem em um desenho de
bordado. (Para mais detalhes, consulte a

23
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Verifique o resultado da converséo (Result
View) e clique em Finish.

Tutorial

D:] Lembrete:

Para ocultar a imagem de segundo plano,
clique em Image, Display Image e em Off.

L TR P Y R LR ]

W ic»

D:] Lembrete:

As areas da imagem que nédo serdo
com um padrdo hachurado. As areas que
mais detalhes, consulte a secdo “Ao

selecionar o ponto cruz” na pagina 91).

Essas areas nao
serdo bordadas.

convertidas em desenho de bordado surgirdo

Etapa 3 Exibindo uma
visualizacdo do bordado

serdo convertidas podem ser alteradas. (Para Visualize o bordado concluido.

=l G D o

.
.

— E exibido o desenho do bordado que foi

criado.
m
M EYy e AON Lag m SN ey
Y
A8
3l
-

|

Cligue em Display e em Realistic Preview.
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maaEsa G- 3 ~&oh

f

i
effe

i

pe fo
;

'

[L— | r==r=
LTl R T =

e

Cliqgue em Save.

Para retornar a visualizagéo normal, clique em Etapa 4 Transferindo o desenho

Display, Realistic Preview ou pressione a tecla para um cartdo de
Eso- memoria
Ftapa 4 Salvando o desenho do Ao gravar um desenho em uma midia e transferi-la
para ser utilizada em sua maquina de costura vocé

bordado pode entéo bordar o desenho na maquina. No
exemplo a seguir iremos transferir o desenho para

Ao concluir o desenho do bordado, vocé podera um cartdo de memoria.

salva-lo para utiliza-lo mais tarde.
[T] Lembrete:
m
S S — Vocé pode também utilizar outras midias,
s — como disquetes, memdria compact flash,
- [ USB, etc.

) Introduza um cartdo de memoria no
modulo gravador de cartdes USB.

a Observagdao:

O cartdo de memdria estara inserido
corretamente quando vocé ouvi-lo clicar ao
ser encaixado.

o e

L e
£ o R SR
Bewarves  [Ladi i aagn T DT 0

Selecione o drive e a pasta e em seguida digite
o nome do arquivo.
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Tutorial

9 Transfira o desenho do bordado. e Saia do Layout & Editing.

18 LAD v L YR P

1% LAD v E . B9 R

ey
|
s

i
i
L]

) ) ) Cliqgue em File e em Exit.
Cliqgue em File e em Write to Card.
- E exibida a seguinte mensagem:

Layout & Editing

-
\ l) Al original card data wil be delsted.

[ B

Cligue em OK.

@ observacao:

Antes de utilizar o cartdo de memoria certifique-se de
que os desenhos que ja existiam no carto ndo sejam
mais necessarios ou entio, armazene-0s em seu
disco rigido ou outro meio de armazenamento.

- E exibida a seguinte mensagem:

Layout & Editing

\y 1 original card data il be deleted,
[ ] _com |

Clique em OK.

@ observacao:

» Se 0 mddulo gravador de cartbes ndo
estiver corretamente conectado ou
energizado, sera exibida a mensagem “No
card writer module is connected. Please
connect card writer module” (O médulo
gravador de cartées ndo esta conectado.
Conecte-o!)

» Se o cartdo de memdria ndo estiver
inserido ou se ele estiver com defeito, sera
exibida a mensagem “No original card is
inserted. Please insert an original card.”
(Né&o ha cartdo de memodria inserido. Insira
um cartdo de memdria).
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Convertendo Automaticamente uma Foto
em um Desenho de Bordado (Funcao Photo
Stitch)

Nesta secao iremos utilizar a funcdo Photo Stitch para criar automaticamente um desenho de bordado a
partir de uma foto.

Esse procedimento passara por cada etapa das operacdes basicas da conversao automatica de uma foto em
um desenho de bordado utilizando o Stitch Wizard, com o método simples de selecionar o melhor desenho
entre os “candidatos”.

Etapa 1 Importando os dados da foto para o Layout & Editing

Etapa 2 Convertendo automaticamente a imagem em um desenho de bordado
Etapa 3 Exibindo uma visualiza¢éo do bordado

Etapa 4 Salvando o desenho do bordado

Etapa 5 Transferindo o desenho para um cartdo de memoria

Ftapa 1 Importando os dados da @ importe aimagem.

foto para o Layout &
Editing

Antes de tudo é preciso importar aimagem que
seré convertida em um desenho de bordado.
Nesse exemplo, utilizaremos a foto da garota
(girl.bomp) fornecida com este aplicativo.

27

) Inicialize o Layout & Editing.

@ tervem et Odady |

W Y

Y

g e

éw”ﬂ'“ = | B v Cataey b 4

S}tu ) W Wi ety L B s
g — of —

V- 8 e i Clique em Image, Input e em from File.

@Q\Y-‘!I‘W\ll“’\ ‘lm(w"

) otk e i (G e emoeD
R e
B wrames Vasa P B L ¢ -ﬁ?— j:-'
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=
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Clique em (Iniciar) e selecione Todos «
b ey | K| O
Ez_lirogramas, PE-DESIGN Ver7 e Layout & e | S~
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e o
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% 5 b -
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Nyzl-- T Jgmian v = s |
(Ll S Y- |

=

Selecione o arquivo de amostra girl-face.bmp
e clique em Open ou clique duas vezes no
icone do arquivo.




Tutorial

-
.

e Ajuste o tamanho daimagem e sua
posicao.

Barra de status

Arraste a alca para ajustar a imagem
selecionada para o tamanho desejado.

E[] Lembrete:

Se as algas desaparecerem clique com o
botao direito na imagem e em seguida clique
em Modify Image no menu que surgir na tela.

Mova o cursor sobre a imagem selecionada e
arraste a imagem para a posigao desejada.

Etapa 2 Convertendo automatica-
mente aimagem em um
desenho de bordado

A seguir a imagem sera convertida automaticamente
em um desenho de bordado.

) Selecione o método de convers&o.

T ——————— |
o = 4 bl Y TR Y

() [p— | ime El

= :

4 :

3

7

Clique em Image e em Image to Stitch Wizard.

Method:
At Purch
& Photo Stich 1
* Cot T Mo
" Pheoio Stitch 2
# Cax € Moo
© Cioes Stiich
¢ Dasagn Carbas
corcel | [Cress ]

Clique em Photo Stitch 1, Color e em Next.

9 Especifique a area (formato da méascara
e posicédo) da foto a ser convertida em
desenho de bordado.

Selecione o formato da mascara.
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Tutorial

Check Mask Shape

<« Previous Cancel ] Mt > |

Visualize a area a ser convertida e cliqgue em
Next.

D:] Lembrete:

As dreas que néo estiverem configuradas
para serem bordadas serdo preenchidas com
um padréo hachurado.

Arraste as algas para ajustar a mascara ao
tamanho desejado.

Converta aimagem em um desenho de

bordado.
[
S Cucn, Edla Cptue
CIE Y g
N
LR s Mot 8 ""_Jl
e L -
B L
5 S P Dk
il " Ii_ &
i Gy araegaanie
Aopa Gensrste i =
Feprn
. ] P R
e YIRS o (==
it —
Mova o cursor dentro da mascara, arraste a _
mascara para a posicédo desejada e cliqgue em e e

Next. . .
Clique em Select from Candidates...

D:] Lembrete:

Durante a conversdo de uma imagem em
desenho de bordado, varias alteragbes podem
ser especificadas manualmente. (Para mais
detalhes, consulte a pagina 84).

- Ha seis desenhos com diferencas de brilho
e contrastes com base na imagem original.
A imagem que exibe as configuracdes
atuais esta selecionada na caixa de dialogo
Select from Candidates.
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Tutorial

Etapa 3 Exibindo uma
visualizacdo do bordado

Visualize o bordado concluido.

in . - "

i"s RN e - LI -
N
&
Al
L
Selecione um dos candidatos e cligue em OK. o
. . ~ . (d |
- Essa visualizacédo passa a ser a imagem B |
. ]
selecionada. |
Svery O —— | 2 Ui
el = e L
| iR e ] L\ ===
T Puk, 1
=il ;-_uu-n WJ
P teanntie || T
Gownaran, || F= ua N EEa
O el | teeerpesies
vt s ]‘T- o
(P opisiing it o
i Py All
* tatmm A =
=
e | e | | El
=
e
Verifique a visualizacéo e cliqgue em Finish. i
— E exibido o desenho de bordado que foi '
criado.
L] .-
:::-.‘&‘I‘l::-‘r;! LA - “. S sep

Para retornar a visualizagdo normal, clique em
Display e em Realistic Preview ou pressione a

tecla (Esc)-
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Etapa 4 Salvando o desenho do
bordado

Quando o desenho do bordado estiver concluido,
vocé podera salva-lo se desejar, para utiliza-lo mais
tarde.

LT

Wkt i oo

T o0

o ol

[t & 1 g e 7 D PR3

=]

TR
Selecione o drive e a pasta e em seguida digite
o0 nome do arquivo.

semw [ Swoe Y emol

g
e
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4 .
o
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fe je v effe

Lol Lo
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_bnsl |

Cliqgue em Save.
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Etapa 5 Transferindo o desenho
para um cartdo de
memaoria

Ao gravar um desenho em uma midia e transferi-la
para ser utilizada em sua maquina de costura vocé
pode entdo bordar o desenho na maquina. No
exemplo a seguir iremos transferir o desenho para
um cartdo de memoria.

D:] Lembrete:

Vocé pode também utilizar disquetes,
memdria Compact Flash e midia USB para
salvar os desenhos.

Coloque um cartdo de memoria no
modulo USB gravador de cartdes.

S

a Observacéao:

O cartdo de memdria estara inserido
corretamente quando vocé ouvi-lo clicar em
seu lugar.

@ Transfira o desenho do bordado.

Clique em File e em Write to Card.




Tutorial

- Seréa exibida a mensagem a seguir.

Layout & Editing

\li) All original card data wil be deleted,

[

Cligue em OK.

@ observacao:

Antes de utilizar o cartdo de memodria certifique-
se de que os desenhos que ja existiam no
cartdo ndo sejam mais necessarios ou entao,
armazene-os em seu disco rigido ou outro meio
de armazenamento.

~ E exibida a mensagem a seguir.

\ i) Wirking b original card is completed.

e

Clique em OK.

@ observacao:

* Se 0 mddulo gravador de cartbes ndo
estiver corretamente conectado ou
energizado, sera exibida a mensagem “No
card writer module is connected. Please
connect card writer module” (O médulo
gravador de cartées ndo esta conectado.
Conecte-o!)

» Se o cartdo de memdria ndo estiver
inserido ou se ele estiver com defeito, sera
exibida a mensagem “No original card is
inserted. Please insert an original card.”
(Néo ha cartdo de memodria inserido. Insira
um cartdo de memdria).

) saiado Layout & Editing.

LR T “.BY RS

Clique em File e em Exit.
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Criando Manualmente Desenhos de Bordados
a partir de Imagens (Design Center)

Nesta secao, iremos criar manualmente um desenho de bordado a partir de uma imagem.
Esse procedimento passara por cada etapa da operagéo basica.

Etapa 1 Abrindo um arquivo de imagem (Estagio de Imagem Original)

Etapa 2 Extraindo os contornos pela selecdo das cores

Etapa 3 Editando os contornos (Estagio de Imagem do Contorno)

Etapa 4 Especificando os atributos de costura (Estagio de Configuracéo dos Pontos do Bordado)
Etapa 5 Exibindo uma visualiza¢éo do bordado

Etapa 6 Salvando o desenho do bordado

Etapa 7 Transferindo o desenho para um cartdo de memoéria

: _ Abraai
Ftapa 1 Abrindo um arquivo de 2/ raalmagem

imagem (Estagio de

Imagem Original)
Em primeiro lugar, é necessario importar a imagem l@

a ser utilizada para criar o desenho do bordado

Neste exemplo, utilizaremos a imagem da flor
(flower.bmp) fornecida com este aplicativo.
) Inicialize o Design Center.
I I Concal
Clique em ’E‘ |

ﬁ (] © et P o e Tafmts |
i ek Cataky
d‘] Emak @ e st

0 s B

Y- 8 e .

0 uns »
B wrimrsend

i revres Capliaw
LTI

S ot Farans T D Dt st

e Fawts fstave o rent Coemar -
D Wircons ey Have W Ly w Eanng - T I «EAD
. e
B W Meseri [ T
el | Irstrucsen Vsl (174 Prrest) T o
L.i S i
Sy
e v

Clique em (Iniciar), selecione Todos R
os Programas, PE-DESIGN Ver7 e em J -
seguida, Design Center. i T e e —

Selecione o arquivo de amostra flower.omp e
em seguida clique em Open ou clique duas
vezes no icone do arquivo.

- Aimagem é exibida na pagina de desenho e
na caixa de dialogo Cut out to Line Image.

o e

Cliqgue em 5 \
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Etapa 2 Extraindo os contornos
pela selecdo das cores

Depois de abrir a imagem, continuaremos no estagio
de imagem do contorno, onde nés selecionaremos
as cores das areas a serem utilizadas para criar os
contornos do bordado.

2w o U - (O

| o

Mova o cursor sobre a imagem.
- O formato do cursor passa a ser f

D:] Lembrete:

Para exibir a imagem ampliada (ou reduzida),
mova o controle deslizante do ZOOM para
cima (ou para baixo). Quando a imagem
estiver ampliada, vocé podera mové-la pela
tela para visualizar suas diferentes partes.

Line image

o ===/ :

Redomn ™

Cliqgue em qualquer parte do contorno.

- A cor selecionada é exibida em uma caixa
no lado direito e a caixa de sele¢do surge
com um ¢ para mostrar que a cor esta
selecionada.

Tom Low — ]

Home
Aeduckon ™

D:] Lembrete:

Se uma cor diferente da cor do contorno ja
estiver selecionada, desmarque a caixa de
selecdo ao lado dessa cor para cancelar sua
selecéo.

Cligue em Preview para visualizar a imagem do
contorno.

Quando a imagem do contorno for exibida
conforme vocé deseja, clique em OK.

D:] Lembrete:

Se a visualizac&o estiver encoberta pela
caixa de dialogo e ndo puder ser vista, mova
o cursor sobre a barra de titulo da caixa de
dialogo e arraste a caixa de dialogo para um
local mais conveniente.
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- Aimagem do contorno é exibida na pagina
de desenho.

Clique na folha em que vocé deseja desenhar

mais veias.
Etapa 2 Editando os contornos m Lembrete:
(Estagio de Imagem do o
» Para ampliar a imagem do contorno,
Contorno) continue a clicar nessa imagem.
i o o  Para ampliar uma area especifica, mova o

Nesse momento podera ser necessario corrigir cursor sobre a area desejada eem Segujda
algumas linhas na imagem do contorno. Vocé devera arraste o cursor diagonalmente sobre a
certificar-se que as regibes estejam completamente drea desejada. Uma caixa pontilhada é
fechadas por uma Unica linha fechada ou por linhas exibida & medida que vocé arrasta o cursor
gue se cruzam. Aqui, nos tentaremos simplesmente e a drea selecionada é ampliada quando o
desenhar mais veias na folha e apagar algumas botdo do mouse é liberado.
fOIhaS_' . ) i * Para reduzir a imagem do contorno, clique
Depois de editar a imagem do contorno nés em @1 e clique na imagem do contorno.
continuaremos no estagio de tratamento da figura,

onde a imagem do contorno é convertida em uma
imagem de tratamento da figura.

F

0 Para desenhar mais veias na folha. ::‘
Ll

. L

i ®

H Q

Cligue em Ir\

r—

Cliqgue em & .
— Quando o cursor for movido sobre a area
de trabalho, o formato do cursor passara a
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— Quando o cursor for movido sobre a area
de trabalho, o formato do cursor passa a IA BN IERAURS LS ST ARAES

ser \

B

0
(]

Clique na folha que vocé deseja apagar.

b |

e "\
Mantenha pressionado o botdo esquerdo do L
mouse e arraste o cursor para desenhar as l:

veias da folha. |

L\

@ Para apagar afolha. .

AT TE— [c!

Y al

Cliqgue em Ll

= - Quando o cursor for movido sobre a area
de trabalho, o formato do cursor passa a

ser \

Cliqgue em @ para visualizar toda a imagem
do contorno.

- A pagina do desenho preenche a janela do
Design Center.

LY l' A8

I.

L

v e

3 Mova o cursor sobre as folhas que vocé deseja

41| apagar e em seguida mantenha pressionado o
botdo direito do mouse.
- O formato do cursor passa a ser \

Clique em 3]

— Quando o cursor for movido sobre a area
do trabalho, o formato do cursor passa a

ser Q
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@) Converta aimagem de tratamento da
figura em um desenho.

RN » . A-paAw

Enquanto mantém pressionado o botao direito
do mouse, arraste cuidadosamente o cursor
para apagar a linha.

Cligue em Stage e em To Figure Handle ou

D:] Lembrete: clique em &'.

Se vocé apagar parte do contorno por engano,
podera cancelar a Ultima operacgéo clicando

Edit — Undo ou clicando no botdo Undo %2 |

Vocé pode executar essa operagdo até 5
vezes seguidas no Design Center.

Figure Object Conversion Setting

- 5 A A Row
L - i
v
I.‘1
L
e Design Fage Propedy | | Corcel |
q
5 Neste exercicio, deixe a configuracéo default.
Clique em OK.
D:] Lembrete:
o Vrias configuragbes estdo disponiveis para
converter a imagem do contorno em uma
Depois de editar a imagem do contorno, clique imagem de tratamento da figura. (Para mais
isuali daai d detalhes, consulte a secdo “Alterando as
em (G| para visualizar toda a imagem do configuragdes para a conversdo em contornos”
contorno. na pagina 199).
- A pagina de desenho preencheré a janela

do Design Center. - Aimagem do contorno é convertida em

e — uma imagem de tratamento da figura.
e TR T )
H A ) L LR = A MK Fal
3 x .
L LY ~
L = '-._ I'.'
E | \
] o " =
- a| b
1= g
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Ftapa 4 Especificando os atributos [~/ | [Runring Sitch =] - [}
de costura (Estagio de
configuragcdo dos pontos

do bordado) O e L
E_ECOED
Iremos agora aplicar os atributos de costura as _! EEENC
diferentes partes do desenho do bordado. WIOOEHE
0 Converta a imagem de tratamento da %%%%%g
figura em um desenho. L
i i Amied kB
frmmrrre—— - —
A1 ::::- s  maLhAR AW = _E_J &lﬂﬂ
% S = =1
.‘31 o | i L
& { & Para alterar a cor do contorno clique em !I ,

selecione BLACK e clique em Close. (Neste
exemplo, utilize a cor default, BLACK (preto)).

D:] Lembrete:

Para mover a caixa de dialogo para um local
Clique em Stage e em To Sew Setting ou mais conveniente na tela, mova o cursor sobre

a barra de titulo e arraste a caixa de diélogo.
cligue em a .

@ Especifique os atributos de costura para

- El é exibida na cor selecionada.

0 contorno.
wh
|
Y
i<
4]
% Para alterar o tipo de ponto para costura em
' .
- ziguezague, clique em "9 = & em seguida,
Cliqgue em _] Zigzag Stitch.

— O formato do cursor passa a Ser . € a
barra de atributos da costura é exibida.

gl LR LA RRIWRAMBAN

-

Clique no contorno do desenho para aplicar a
ele os atributos (cor, tipo de ponto e largura).
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- Aimagem é exibida agora com “linhas fi e p—
tracejadas em movimento” ao longo do R e
contorno. _ e

EEEEEC

‘:’.“:"“":" cuEAIEAAABAN !Egggg

Ml ; HOOEHNE

b ONENCOO

F EECOEEE
jﬂ -
P o] Rl
¥ N S

=]

Para especificar a cor das regides nas folhas,

m Lembrete: clique em !I para selecionar LEAF GREEN e
em seguida cligue em Close.

Se a largura do contorno estiver muito
grossa, clique em Sew e em Sewing ~ ¢ exibido na cor selecionada.
Attribute e em seguida especifique uma

largura diferente para o ponto em ziguezague.

e Especifique os atributos de costura para
as regides.
o
M|
i
4
3 Especifique o tipo de ponto nas regifes
Q internas das folhas. Nesse exemplo, use o tipo
Q de costura default, Fill Stitch (ponto de
— enchimento).
L]
R

Cliqgue em .

O formato do cursor passaaser ) ea
barra de atributos de costura é exibida
conforme ilustrada abaixo.

v N I GE—

l

Para alterar os atributos do ponto de
enchimento, cligue em Sew e em Sewing
Attribute.
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Para alterar a direcdo do ponto de enchimento,
cligue em Constant, mova o cursor sobre a
seta vermelha no interior do circulo e arraste a
seta vermelha para o angulo desejado.

Cligue nas regides das folhas as quais vocé
deseja aplicar os atributos.

- As“linhas tracejadas em movimento” sdo
exibidas em torno da regido selecionada.

. .

Sitmim

Do mesmo modo, especifique a cor e o tipo de
ponto para todas as regides das folhas.

a Observacéao:

Os atributos de costura ndo podem ser
aplicados as regibes que ndo estejam
completamente fechadas, conforme ilustra a
figura da folha abaixo.

ig

Se os atributos ndo puderem ser aplicados a
regido, volte ao estagio de tratamento da
figura e certifique-se de que a regido esteja
fechada. Edite todas as retas segmentadas
com a ferramenta Point Edit. (Para mais
detalhes, consulte a secdo “Remodelando os
Contornos” na pagina 205).

- Depois de aplicar os atributos de costura
as folhas, a imagem sera exibida conforme
ilustra a figura abaixo.

oL PR

L RSSEARE i
= Wt ma
S o
MO0 0= (A v @
S e
L|CwwmCE i
LR Rakad d B T e e

o =2 e T

L e

e I—“._--

oo

Assim como fez com as folhas, especifique os
atributos de costura para parte da flor.
Selecione a cor CARMINE, configure a direcdo
dos pontos de costura e cliqgue em cada regido
gue vocé deseja aplicar os atributos.
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ST
I
¢ NOWEDO|.

Especifique os atributos de costura para o
restante da flor. Selecione a cor RED
(vermelha), configure a dire¢éo da costura e
clique em cada regido que vocé deseja aplicar
os atributos.

Etapa 5 Exibindo uma visualizagao
do bordado

Visualize o bordado em execugéo e concluido.

€D Visualize a execugéo do bordado.

Clique em Display e em Preview.

v

Para retornar a visualizagdo normal depois de
visualizar, clique em Display e em Preview ou

pressione a tecla (Ese)-

Visualize o bordado concluido.

B

L 302 ) N[

ey

Para retornar a visualizagdo normal, clique em
Display e em Realistic Preview ou pressione a

tecla .
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Etapa 6 Salvando o desenho do
bordado

Vocé pode salvar o desenho de bordado que vocé
criou.

Edde L aA - Sa M

Cliqgue em File e em Save As.

m(Simme = ~meD
yar
L
e
(=te

&

i

¥ [u 9]

|

N = o |

N~ v ™=

i

Digite o nome do arquivo.

Yo [ b = ~mod-

e
e
WA b

[ el

€]

iy

&

Wy D

="

mﬁ- - |y = =]

e i e
Semumimn [y Lo P Fy FE - Lot

Se necessario, altere o drive e a pasta.
Cliqgue em Save.

Etapa 7 Transferindo o desenho
paraum cartdo de memoria

Ao gravar um desenho em uma midia e transferi-la
para ser utilizada em sua maquina de costura vocé
podera entdo bordar o desenho na maquina. No
exemplo a seguir iremos transferir o desenho para
um cartdo de memoria.

D:] Lembrete:

Vocé pode também utilizar disquetes,
memodria Compact Flash, midia USB, etc.,
para salvar os desenhos.

Importe o desenho do bordado para o
Layout & Editing.

18 e | e BRSNS AR AN

oSBT

Cliqgue em Stage e em To Layout & Editing ou

clique em ¥ .
- O Layout & Editing é inicializado.

Magnification : |1UJ_:, b4

Achual size : WOZ 8K H B8 T mm
Ciientaticn: ﬂ ~ ﬁ
g
_ Concsl |

Cligue em Import

- O desenho do bordado criado no Design
Center é importado para o Layout &
Editing.
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Introduza um cartdo de meméria no
modulo do gravador de cartdes USB.

a Observagao:
O cartdo de memdria estard inserido

seu lugar.

corretamente quando vocé ouvi-lo clicar em

e Transfira o desenho do bordado.

o AL LAD C (LT

Cliqgue em File e em Write to Card.

- Sera exibida a mensagem a seguir.

&P Al original card data wil be deleted.

[ B

Clique em OK.
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a Observacéo:

Antes de utilizar o cartdo de memoria
certifique-se de que os desenhos que ja
existiam no cartdo ndo sejam mais
necessarios ou entéo, armazene-os em seu
disco rigido ou outro meio de armazenamento.

- E exibida a mensagem a seguir.

Layout & Editing

\1 ) Writing to original card is completed.

=

Cligue em OK.

a Observacao:

e Se 0 modulo gravador de cartbes ndo
estiver corretamente conectado ou
energizado, sera exibida a mensagem “No
card writer module is connected. Please
connect card writer module” (O mddulo
gravador de cartées ndo esta conectado.
Conecte-0!)

» Se o cartdo de memdria ndo estiver
inserido ou se ele estiver com defeito, sera
exibida a mensagem “No original card is
inserted. Please insert an original card.”
(Néo ha cartdo de memodria inserido. Insira
um cartdo de memodria).

Saia do Layout & Editing.

Clique em File e em Exit.

D:] Lembrete:

No Layout & Editing, o desenho foi salvo
como um arquivo .pes.

Para salvar o desenho, clique em File no
Layout & Editing e em Save as.
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Q Saia do Design Center.

Lt BUEF SO A Ran

Cligue em File e em Exit.
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Combinando os Desenhos de Bordados
(Layout & Editing)

Nesta secao, iremos importar o desenho de bordado criado no Design Center e combina-lo com outros
desenhos de bordados no Layout & Editing.

Esse procedimento passara por cada etapa da operagéo bésica.

Etapa 1 Importando um desenho de bordado do Design Center
Etapa 2 Adicionando texto

Etapa 3 Desenhando formas basicas

Etapa 4 Exibindo uma visualiza¢éo do bordado

Etapa 5 Salvando o desenho do bordado

Etapa 6 Transferindo o desenho para um cartédo de memdria

No final desta sessdo o desenho do bordado sera exibido conforme ilustra a figura abaixo.

I8 ap Yl e ete e e
Sl R T P oL 2
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- O desenho do bordado é exibido na pagina

Etapa 1 Importando um des_enho de desenho do Design Center.
de bordado do DeSIQn [ e ==
Center Rankeanisg i o NEEeyaainal
o e el
)
Neste exemplo iremos importar o desenho do xj
bordado (flower.pem) criado no Design Center na a4
sec¢do “Criando Manualmente Desenhos de a
Bordados a partir de Imagens (Design Center)”. -f
Abra o desenho do bordado no Design ﬁ
Center.
A‘mw @ e Moo Acen O ats
S e :m;: P
0 fctsieses .
Yo ol : 9 Importe o desenho do bordado para o
© omaned @ e e Layout & Editing.

N} s
S Ouock Express
oo Mevele Asmimen

] d ERSedTa Man
[ e |

A =mana Peeron

A P (] " « ;‘u:--;:-.v -s‘::ia-"-\ Farrni) 1 i
Clique em (Iniciar) e selecione Todos
os Programas, PE-DESIGN Ver7 e em
seguida, Design Center.

i ” <\ - | @7 Clique em Stage e em To Layout & Editing ou

e clique em F .

ik o oBeE | ¢

Magrilicaticn : 0= %
Actual size : W a2 8% HBET mm

pEm~| Ofertalon: @ ﬂ c fl
ligue em ’ —
el | Cos

Na caixa Magnification, digite ou selecione
Lrnen 70% e clique em Import.

i
i
!
il

Selecione flower.pem e cligue em Open ou
clique duas vezes no icone do arquivo.
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- O desenho do bordado é importado para a ..
pagina de desenho do Layout & Editing. Etapa 2 Adicionando texto

R I E N T ST PR T L]

Em primeiro lugar, iremos desenhar um circulo a ser
utilizado como guia para o texto. Em seguida, iremos
posicionar o texto sobre o circulo.

Selecione a forma béasica a ser
desenhada.

- o
I L e SR ) Tl

E[] Lembrete:

* As algas que forem exibidas em torno do
desenho do bordado mostram que o
desenho esta selecionado.

e A barra de status mostra as dimensées
(largura e altura) do desenho selecionado.

@ Ajuste a posigéo e o tamanho do Clique em _I
desenho selecionado. +
- O formato do cursor passa a ser ®ea

DEra R LR LA e 5 AERENS

barra de atributos da costura é exibida
conforme mostra a figura abaixo.

[ore 4] Fii_g ;ammi_ﬂ Flki_m||=a|m I-_
I

Forma Atributos Atributos

de arco  do contorno da regido

- E[] Lembrete:

Arraste uma das alcas para ajustar o desenho Quando o cursor estiver selecionado sobre

selecionado ao tamanho que vocé deseja. um bot&o ou seletor na barra de atributos da
T ——————————— () { costura, sera exibida uma etiqueta mostrando
i e b et ol 0 nome desse elemento (em inglés).

ke mddEED
|

Mova o cursor sobre o desenho selecionado e
arraste o desenho para a posicao desejada.

Nesse exemplo, utilize a forma bésica default, o
circulo (Circle).
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9 Uma vez que o circulo ser4 utilizado
como guia para o texto, especifique que
ele ndo devera ser bordado.

[orte =] [ M| [Bigragoien =] [WH M [FilSch =

Para ndo bordar a linha do circulo (contorno),

cligue em _I

- O botéo de cor do contorno (Line color) e
o seletor do tipo de ponto do contorno
(Line sew type) desaparecerdo da tela.

[ame = A [ | [Fusucn v

Para cancelar a costura da regido (area

interna), clique em H

- O botéo de cor da regido (Region color) e
o seletor de tipo de ponto da regiao

(Region sew type) desaparecerao da tela.

Arraste o cursor pela pagina de desenho.

- O circulo (contorno e area interna) é
exibido quando o botdo do mouse for
liberado.

-
CUL SR RTINS B L1 ¥ -1

e Ajuste a posicéo e o tamanho do

circulo.

T e —— -
I oo NI e e

gl

A

Clique em M

- O formato do cursor passa a ser R

e ———
I LT L e CRET T T e

Arraste uma alga para ajustar o circulo para o
tamanho desejado.

BRI

Mova o cursor sobre o circulo e arraste o
circulo de modo que o desenho da flor fique
centralizado no circulo.
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e Adicione o texto.

Tutorial

S BUERS T

GME e s EAD

-
—

Clique em él eem H

- O formato do cursor passa para I ea

barra de atributos da costura é exibida
conforme ilustra a figura abaixo.

(o1 ABC G 3] [i00 <) mm ] [samos <]

I
| Cor do corpo
Tamanho de texto
do texto

Fonte Tipo de ponto

do corpo de
texto

01 ABC BEiEEm  +| [100 ~| mm
01 ABC Warsiekg |&
02 ABE Waldeny a
03 AR RIS

04 ABC

05 ABE METFRa

05 ABC Bz

07 ABC

08 ABC BRI

09 ABQO [ERsE2)

10 A8C ~|

Selecione a fonte. Nesse exemplo, utilize a
fonte default, 01.

[0 ABC G <] [100 | mm W [Sumsusn ]

Selecione a cor. Nesse exemplo, utilize a cor
default, BLACK (preto).

|Saiin Stitch vI

Selecione o tipo de ponto. Nesse exemplo,
utilize o tipo de ponto default, Satin stitch.

Para digitar o texto, clique em qualquer lugar na
pagina de desenho.

~ E exibida a caixa de dialogo de edi¢do Edit
Text Letters.

ROSE

Ertar directly fram th kayboard,
o1 select from fe following Gt

Insan Cheracter

of1]2
i)
7

o

|
= |n oo
k| - O
e |s | Clmfo
< [=]<|™] ™|
ARECEER
W | = | X 00|~
e | = | <| =] 2|~
[Ty (=

&
=10

N
afnJasJals

) U a
glolelile ifr

TN ~| mm
200 ]

ioIDM

[IEIEN ] OASED

Digite “ROSE” e clique em OK.

50.0
750
100.0

Especifique o tamanho. Nesse exemplo, utilize a
fonte default de 10.0 mm.

m Lembrete:

O valor indica a altura dos caracteres.

m Lembrete:

Vocé pode também digitar um caracter
selecionando-o na tabela de caracteres e
clicando Insert ou simplesmente clicando
duas vezes nele. Isso € muito util se vocé
precisar digitar caracteres acentuados que
néo estejam disponiveis em seu teclado.
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- O texto é exibido na pagina de desenho.

il USRS

E[] Lembrete:

» Se vocé deseja editar o texto ja inserido,

clique em R |na caixa de ferramentas,

clique no texto para seleciona-lo e
selecione o comando de menu Text — Edit
Letters. Edite o texto na caixa de didlogo
Edit Text Letters que surgir na tela.

» Se vocé deseja excluir o texto, selecione-o
e pressione a tecla (De

» Se vocé deseja alterar a cor do texto, a
fonte ou outros atributos depois de inserir o

texto, clique em Ll na caixa de

ferramentas, clique no texto para seleciona-
lo e em seguida altere as configuracbes na
barra de atributos da costura.

@ Posicione o texto.

Clique em ll

- O formato do cursor passa a ser R

PE R TR PR Ll

Cligue no texto ROSE, mantenha pressionada a

tecla e clique no circulo.

- O circulo e o texto ficardo selecionados.

EFL WG~ A48 LAD v Med " v, BQ SR P2

Clique em Text e em seguida, no menu clique
em Fit Text to Path Setting.

Fit Text to Path Attribute Setting

Horizontal Wertical Text
Albgrment Algnment: Drientation:

[CaBc -] [CaBC -] [B&C -]
I theotherside [ 0K || Cancel |

Nesse exemplo, utilize as configurag6es default
e clique em OK.
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- O texto ficara posicionado sobre o circulo. . 3 )
Clique em @le enguanto mantém pressionada

e BOHE "> 308 A0 v NATS. B9 3RS

, arraste o cursor pela pagina de

desenho.

@\ Observagio:

Ao pressionar a tecla Shift sera criado um
circulo perfeito.

Assim que o texto estiver posicionado sobre o
circulo, vocé podera mover os dois desenhos
como se fossem um s6 (grupo), sem afetar a
posicéo relativa de um em relagdo ao outro,
ou entdo vocé pode mover o texto sozinho
para alterar sua posicdo sobre o circulo. (Para
mais detalhes, consulte a se¢do “Editando
individualmente desenhos agrupados” na

pagina 105).
Etapa 32 Desenhando formas Clique em ll e em seguida clique no circulo
basicas para seleciona-lo.
O préximo objeto a ser adicionado serd um sol. Em D:] Lembrete:

primeiro lugar desenharemos um circulo para obter _ .
a forma basica e em seguida iremos alterar a cor, a S,e for necessario modificar 0 tamanho do
largura e o tipo de ponto do contorno, a cor e o tipo circulo, selecione-o e arraste uma al¢a para
de ponto da area interna. um dos cantos.

0 Desenhe o circulo para ser o centro do A

e T Ty
sol. g

Para alterar a cor e o tipo de ponto do contorno,

cligue em ﬂl

- ;
EEDIY 00t ALASERLT A AR
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- A barra dos atributos de costura é exibida
conforme ilustra a figura abaixo.

e

Nesse exemplo, utilize as configuragBes default,
BLACK (preto) e Zigzag Stitch (ponto em
ziguezague).

Para alterar a cor da regiédo, clique em |

- A barra de atributos de costura é exibida
conforme ilustra a figura abaixo.

[ 2 [V M| Bsestve =] [ O [Fisus gl

Nesse exemplo, selecione a cor LEMON
YELLOW.

- O desenho do bordado é exibido conforme
ilustra a figura abaixo.

9 Selecione um ponto de enchimento
programavel para o tipo de ponto da
regiao.

Cligue em [razen | € em seguida, Prog.
Fill Stitch.

Clique em Sew e no menu, Sewing Attribute
Setting.
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Sewing Altrate Setting

I Unades sewimy

Figrag walth 2 (0 i
o W G
Devsty A5 i
W—t W o
VRegion saw
T Uindes sewing
A8 bt

W—F W &

" Coralare

" Vadshle

g ’_ 75a7 Sm

Tis ottt e =5
o |G ] e e |

Cliqgue em ﬂ no campo de Programmable fill.

~ E exibida a caixa de dialogo Browse,
permitindo que vocé veja e procure um dos
padrées de ponto de enchimento
programavel ja existentes.

i) Coloe -
+ 1) Design Liee [,V bt
i Faes
3 Foet
) Manas
1) MsFont pailfs
i3 Patem
+ i Samgie
3 Setnga
3 Temgiate
+ ) Poackd2
) QEdi20
I Coenmen Filas ~ -

€ > _-J
[ o | Cocel |

Selecione pat07 e cligue em OK.

- A caixa de didlogo se fecha e uma
visualizacéo do ponto selecionado é
exibida na base da caixa de dialogo
Sewing Attribute Setting.

% Programmable fill
S # el 2 O

Para alterar o tamanho, mova o cursor

deslizante para a direita até que ele marque

10.0 x 10.0 mm.

- A caixa de didlogo Sewing Attribute
Setting é exibida conforme ilustra a figura
abaixo.

Sewinng Attribute Setting

Viing sew
T Ut sewing
Tigrag wilth 20 i
e — W &
Densy 45 Inevinm
W— W g
VBegion sew
LT Urne vwrvis
Densty 45 Ineirem
W™ g
Disechon
7 Conetart

(D ww o

" Valabin

§W+|HI;OEE\B

ToEpennate | [04]
=l I Oose I HduNlll

D:] Lembrete:

« A visualizagcdo do padrdo de pontos na
base da caixa de dialogo muda cada vez
que uma configuragéo for alterada. Isso
permite que vocé veja como cada
configuragdo afetara o padrdo de pontos.

e A largura e a altura do padréo de pontos
podem ser alteradas separadamente. (Para
mais detalhes, consulte a secdo “Ponto de
enchimento programavel” na pagina 157).

Direction
* Constant

@ 45 degrees @

" Yariable

Para alterar a direcdo do ponto de enchimento,
cligue em Constant, mova o cursor sobre a
seta vermelha no interior do circulo e arraste a
seta vermelha até selecionar 340 degrees.
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- A caixa de dialogo Sewing Attribute
Setting é exibida conforme mostra a figura
abaixo.

Sewineg Attribute Setties

“j F;Z(¢WU« lﬂli\ﬂ g

| Tobpeinode | [0
. _m |"n;-e_J Hade it |

K
Cliqgue em Apply.

- O ponto e suas configuracdes séo
aplicados a area interna do circulo
selecionado.

a Observagéao:

Os atributos de costura selecionados seréo
aplicados as regibes de cada padrdo a ser
desenhado, até que os atributos sejam
alterados.

Sewing Mtribule Setting

W Line sew

I” Under sewing

Zigag whith 2 0ae
o — MW g

Donsiy 45 b
W— W o

W Bagion suw

I Under sewing

Dansity 45t
W—F- W g

Diection

"“"é"' T |

T Vaabde

J ?‘: ¢'II'IUI 0 e

Tobroetmede | 25

| T

F§

Cliqgue em Close.

@) Utilize a ferramenta Outline para

desenhar os raios do sol.

L L

§
o

B

Clique em Qpl eem .

- O formato do cursor passa a ser +S ea
barra de atributos da costura é exibida
conforme ilustra a figura abaixo.

[Gose pam =] EI; | [l smiln - [.lﬁ H [Froa Fa Slu:n] -l

Formado Atributos do Atributos da regiao
tragado contorno
a Observacao:

Certifique-se de que Close path esteja
selecionado no seletor Path shape. Se Close
path estiver selecionado, a primeira marcacdo
e a ultima marcagéo seréo juntadas
automaticamente para formar uma regido. Se
Open path estiver selecionado, o desenho ndo
tera uma regido, portanto os atributos de
costura s6 poderédo ser aplicados ao contorno.
Para desenhar um contorno aberto simples,
selecione Open path.

[Cospah =] [~ M| [2gregsucn =| [ E| [Frog Fswech B

Selecione a cor e o0 tipo de ponto para o
contorno. Nesse exemplo, selecione a cor RED
(vermelho) e utilize o tipo de ponto default,
Zigzag Stitch.

[Ciese pah =] [] !I:‘!maqsm = W !J[Fns-m -

Selecione a cor da regido. Nesse exemplo,
selecione a cor VERMILION (vermelho
alaranjado) e como tipo de ponto, selecione Fill
Stitch (ponto de enchimento).
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Para desenhar os raios do sol em torno do
circulo utilizando o circulo como um guia, clique
na pagina de desenho para selecionar uma
marcacdo de inicio (1), continue clicando na
pagina de desenho para selecionar cada um
dos outros cantos (de 2 a 21) e em seguida
cligue duas vezes na marcagéo 22.

ED Lembrete:

Para remover a ultima marcagdo que foi

digitada, clique com o botao direito do mouse
antes de clicar duas vezes.

- O desenho do bordado é exibido conforme
ilustra a figura abaixo.

M . - LR

ED Lembrete:

» Se vocé deseja excluir o desenho, clique

em \ | na caixa de ferramentas, clique no

desenho para seleciona-lo e em seguida,
pressione a tecla ([Delete)ou selecione o
comando Edit — Delete no menu.

» Se vocé deseja alterar o formato do
desenho, a cor ou o tipo de ponto depois de

desenha-lo, clique em il na caixa de

ferramentas, clique no desenho para
seleciona-lo e altere as configuracdes na
barra de atributos da costura ou na caixa
de didalogo Sewing Attribute Setting.

o Altere a ordem de costura de modo que

o circulo do sol seja costurado sobre os
raios solares.

whe e e R e
P b= - Eadew

L Dyt =

!
8 !
&

| o 1

Cligue em Sew, em Sewing Order/Color ou
. s
clique em B2

— E exibida a caixa de didlogo Sewing
Order/Color.

L] . - l 1 © G
(1 7 ¥ ‘ 10 ;r i B
| _ Coed |

8 3 v X

Cliqgue na moldura que contém a regido dos
raios solares para seleciona-la e em seguida
arraste a moldura para a esquerda do circulo do
sol. (Essa parte do sol sera bordada em
primeiro lugar).

ED Lembrete:

Quando uma moldura estiver selecionada na
caixa de dialogo Sewing Order/Color, 0s
botées na base do dialogo se tornardo
disponiveis. A ordem de costura do desenho
selecionado pode também ser alterada
utilizando-se esses botoes. (Para mais
detalhes, consulte a segcdo “Editando a ordem
de costura” na pagina 171).

Cligue na moldura que contém o contorno dos
raios solares para seleciona-la e arraste a
moldura selecionada para ficar entre a regiao
dos raios solares e o circulo do sol.




Tutorial

Clique em OK.

Os raios solares serdo bordados antes de
se bordar o sol (circulo).

—

Se necessario mova o circulo de modo que
fique centralizado com relacéo aos raios
solares.

Ajuste a forma dos raios solares.

Cliqgue em Z' eem .

- O formato do cursor passa a ser b

-
AL &

FLoEMseE R

Cligue nos raios solares para seleciona-lo.

As marcacdes no desenho surgem como
pequenos quadrados vazios.

—

Cligue na marcacao que vocé deseja mover.

A marcagéo selecionada surge como um
pequeno quadrado preto.

—
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Arraste a marcagao para sua hova posiGao.

m Lembrete:

As marcagbes podem ser adicionadas ou
excluidas. (Para mais detalhes, consulte a
sec¢do “Inserindo marcacbes” na pagina 107 e
“Excluindo marcagbes” na pagina 108).

@ Especifigue o bordado vazado (hole
sewing) para os raios solares de modo
gue a area do sol (circulo) ndo seja
bordada duas vezes.

57

Cligue em & | na caixa de ferramentas e clique
no circulo do sol para seleciona-lo.

Mantenha pressionada a tecla (Ctrl) e clique
nos raios solares.

- O circulo e o trago seccionado estdo agora
selecionados juntos.

m Lembrete:

Se for dificil selecionar os dois desenhos,
arraste o cursor para desenhar uma moldura
de selecdo em torno dos desenhos.




Tutorial

Cligue em Sew, e no menu, clique em Set Hole
Sewing.

~ E exibida a mensagem a seguir.

Layout & Editing

@ Ovservagio:

O bordado vazado ndo podera ser aplicado
se um dos desenhos ndo estiver totalmente
fechado dentro de outro desenho.

Clique em OK.

0. Observagéao:

Os desenhos com a configurac&o de bordado
vazado ndo podem ser movidos
separadamente. Para ajustar suas posicoes

relativas, clique em R | na caixa de

ferramentas, selecione um dos desenhos e
em seguida cancele o bordado vazado
selecionando no menu o comando Sew —
Cancel Hole Sewing.

m Lembrete:

Para mais detalhes sobre como especificar a
configuragdo para que a mesma regido ndo
seja bordada duas vezes, consulte a se¢do
“Evitando a costura sobreposta (bordado
vazado)” na pagina 166.

Etapa 4  Exibindo uma visualizagao
do bordado

Visualize o bordado executado e concluido.

) selecione a visualizag&o do bordado.

Para retornar a visualizagdo normal depois de
selecionar o Preview, cligue novamente em
Display e em Preview ou pressione a tecla

Eso-

@) Selecione a visualizag&do do bordado

concluido.

Clique em Display e em Realistic Preview.
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D:] Lembrete:

Para visualizar o bordado concluido de um
determinado padrdo do desenho, clique em

il e selecione o padrdo; em seguida clique
em Display e em Realistic Preview.

Para retornar a visualizagao normal, clique em
Display e em Realistic Preview ou pressione a

tecla
Etapa 5 Salvando o desenho do
bordado

Quando o desenho do bordado estiver concluido,
vocé poderd salva-lo para poder utiliza-lo mais tarde.

w LT YR

E RS

Clique em File e em Save.

N o r— T vEmem

:::::

¥
%
3

. 3 =
Lewmipe L & Eiiing Ve 7 DR PR =) Couel

£

i je

Selecione o drive e a pasta e digite o nome do
arquivo.

Ei e Sorew_arepuriom .
Sommrge  [Lwns Edirg v 73l FES) =

i

Cligue em Save

Etapa 6 Transferindo o desenho
para um cartdo de memoéria

Ao gravar um desenho em uma midia e transferi-lo

para ser utilizado em sua maquina de costura vocé
pode entdo bordar o desenho na maquina. No
exemplo a seguir iremos transferir o desenho para
um cartdo de memoria.

D:] Lembrete:

Vocé pode também utilizar disquetes,
memdria Compact Flash e midia USB para
salvar os desenhos.

Coloque um cartdo de memaoria no
modulo USB gravador de cartdes.

a Observagdao:

O cartdo de memdria estara inserido
corretamente quando vocé ouvi-lo clicar em

seu lugar.
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9 Transfira o desenho do bordado. e Saia do Layout & Editing.

CE—EE—

=]
o sLEude P — . 8

O ‘L EaEE R R

R

I

Cliqgue em File e em Write to Card.

Clique em File e em Exit.
- Sera exibida a mensagem a seguir.

\l) Al original card data wil be deleted.

]

Cligue em OK.

a Observacao:

Antes de utilizar o cartdo de memodria
certifique-se de que os desenhos que ja
existiam no cartdo ndo sejam mais
necessarios ou entéo, armazene-os em seu
disco rigido ou outro meio de armazenamento.

- E exibida a mensagem a seguir.

@ Wirking to original card is completed.

Cligue em OK.

a Observacéao:

» Se 0 moédulo gravador de cartbes ndo estiver
corretamente conectado ou energizado, sera
exibida a mensagem “No card writer module
is connected. Please connect card writer
module” (O modulo gravador de cartées ndo
esta conectado. Conecte-o!)

» Se o cartdo de memdria ndo estiver
inserido ou se ele estiver com defeito, sera
exibida a mensagem “No original card is
inserted. Please insert an original card.”
(Néo ha cartdo de memodria inserido. Insira
um cartdo de memdria).
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Gerenciando os Desenhos de Bordados
(Design Database)

O Design Database é utilizado para organizar os arquivos de desenhos de bordado de modo que vocé possa
visualizar facilmente as informacdes desses arquivos.

Aqui nos iremos praticar as operacdes basicas até verificar o arquivo do desenho de bordado e abrir o Layout
& Editing. De modo conveniente, apresentaremos também um método para imprimir uma listagem dos
arquivos de desenhos de bordados (Caso 1) e um método para procurar os arquivos de desenhos de
bordados (Caso 2).

Etapa 1 Verificando os arquivos de desenho de bordado
Etapa 2 Abrindo um arquivo de desenho de bordado no Layout & Editing
| Caso 1 | Imprimindo um catélogo dos desenhos de bordados |
| Caso 2 | Procurando um desenho de bordado |
Etapa 1 Verificando os arquivos @ selecione a pasta.
de desenhos de bordados B pesitop
] IB Iy Documents
=% My Computer
O arquivo de desenho de bordado pode ser & :mimﬁ:)
verificado no painel de contetdo. Vocé pode alternar # () Documents and Settings
a exibicdo entre miniaturas pequenas, grandes ou = @I%W&m‘"ﬁs
. . ~ = er
visualizagéo detalhada. 5 PE-DESIGN Ver?
T . £ Color
€D Inicialize o Design Database. = ) Design bwary
o
I Frame
ﬁ meomet @ 39t ey R and Defady ll__:l Misc
= .;‘ M Wl sk 1) Monogram Decor ation
= B A ) Face
nm . ‘El Fonit
Ao - : b
@ e P 1) MyFont
o N ) Pattern
B Otk rwms # () Sample
o Pemte dukares W rort G ) Seftings
R - :wum 1) Template

Cligue no [+] na frente do nome do drive em
que o aplicativo estiver instalado, em seguida
cligue em Arquivos de Programas, em
Brother, e em PE-DESIGN Ver7; em seguida
Clique em [Figura] [T selecione Todos clique na pasta que contém os arquivos de

os Programas, PE-DESIGN Ver7 e Design desenho de bordado que vocé deseja verificar.
Database. -~  Todos os arquivos de desenho de bordado

- E exibida a janela do Design Database. na pasta serdo exibidos no painel de
contetdo.

&

& LR

|
1

Il" ]¢‘
¥
LR

1
i
]
!
1

I
]
1
'
i
1
i
i
'

o<
€
e

e

61




Tutorial

m Lembrete:

extensébes: .pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus,
.vip, .shv, .jef, .sew, .csd, .xxx

Os arquivos exibidos possuem as seguintes

©) Configure a exibicdo no painel de
conteldo e verifique o arquivo.

+

1
X
i

e < lwe
338

oo e e

|

I |l

I

Hoow | X3
€y
PR

"

i |

Cligue em Display, em Large Thumbnails
(Miniaturas Grandes) ou Small Thumbnails

(Miniaturas Pequenas), Details (Detalhes) ou

cligue na barra de ferramentas | | ou

1RE 2R w
YWy ER
SVvEFLLR

| Miniaturas pequenas

TR IR TN

(11

Detalhes

Se necessaério, verifique as informacgfes
de execucdo do bordado.

R 2mwew
FE¥EIWMyER
$VEFL LN
s %

-2}

Cligue em Display e em Property ou clique

em.
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Arquivos PES e
outros da versao
3.0 ou anterior

Arquivos PES
(vers&o 4.0 ou
posterior)

=1

Ao concluir a visualizagéo das informacdes,
clique em Close.

D:] Lembrete:

As cores das linhas s&o exibidas como cores
basicas. As cores das linhas nos arquivos
.pes sdo exibidas de acordo com o conjunto
de cores de linha que havia quando o arquivo
foi lido pelo Layout & Editing. Para comutar
para a exibicdo com cores basicas, marque a
caixa de selecdo with Basic Color.

Etapa 1 Abrindo um arquivo de
desenho de bordado no
Layout & Editing

Vocé pode abrir facilmente no Layout & Editing
qualquer arquivo .pes que selecionar.

Selecione o arquivo de desenho de bordado
gue vocé deseja abrir.

@ observacao:

Certifique-se de selecionar uma pasta que
contenha arquivos .pes.

Clique em File, e em Open in Layout &

Editing.

- O desenho de bordado que vocé
selecionou é exibido em uma nova péagina
de desenho da janela do Layout & Editing.

£ P 3 S

Caso 1 Imprimindo um catalogo

de desenhos de bordado

As informacgdes de todos os desenhos, tais como o
tamanho do arquivo, a contagem de pontos e as
cores de linha, além de uma imagem do bordado
podem ser armazenadas em uma pasta.

Selecione a pasta que contém os desenhos de
bordados que vocé deseja catalogar.
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- e [amBEar =] @“ﬂ"
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Selecione o(s) arquivo(s) a serem impressos e —
cligue em File e em Print Setup.

— E exibida uma caixa de dialogo Print
Setup semelhante aquela exibida abaixo.

Clique em Print.

- Sao impressas as imagens dos desenhos
selecionados.

Srim Setup 7
p— Caso 2 Procurando um desenho
- de bordado
Fugen ' [r—-— As condi¢des da pesquisa podem ser especificadas
S femnSail 2 A e para procurar rapidamente por arquivos de
e e #e— desenhos de bordado (.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs,
et .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd ou .xxx) em uma
‘MR -B OB determinada pasta.
—— Nesse exemplo, iremos especificar um nome de
i | T: arquivo e seu formato para procurar por um
determinado arquivo .pes (angel.pes).

Selecione o tipo de impressédo desejada: 1
desenho por pagina, 4 desenhos por pagina ou
12 desenhos por péagina.

Pael
Kowe:
Greday:
Tiow
‘whas
Corwwnt
Fupm Ovartasan " I'
S Latwe f 511" - @ & poval { I |
Sorce Jecnateg oPvin S 3 e —
Pt Layoad Lol Dsscuption
‘BB B | B
s
Mot | G|

Em Color Description selecione se as cores
de linha dever&o surgir com o nome da cor ou
com a marca e o nimero da linha.

Clique em File e em Search.
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() ~  E exibida uma listagem dos arquivos que
o L satisfagcam as condic¢des de busca
P e e r  [—— f d
e 2 — especificadas.
15 r r r r . gr—
FuliFw T r -
raEr 4§ '
e F o« .
Femewe T wF
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T lems rtate Cewd |
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Marque a caixa de sele¢do File Name e digite
“angel”.
(e _____________________&
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Marque a caixa de selegdo Format e em
seguida, a PES.

D:] Lembrete:

» Para procurar também nas subpastas
(pastas dentro da pasta selecionada),
marque a caixa de sele¢do Search
Subfolders.

e Para apagar as condi¢bes de busca, clique
em Clear all.

» Para obter detalhes sobre as condi¢ées de
busca, consulte a secdo “Procurando por
um desenho de bordado” na pagina 280.
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Clique em Search.
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Introduzindo Monogramas (Layout &
Editing)

Utilizando a fungcdo monograma, vocé podera criar caracteres ornamentais dispostos em um desenho
decorativo. Esse procedimento passara por cada etapa da operagéo basica.

Etapa 1 Criando monogramas

Etapa 2 Alterando a fonte e o tamanho dos caracteres

Etapa 3 Alterando a cor da linha e o tipo de ponto

Etapa 4 Ajustando o tamanho e a posi¢éo do desenho decorativo
Etapa 5 Salvando o desenho do bordado

Etapa 6 Transferindo o desenho para um cartdo de memoria

As fontes Diamond e Script séo utilizadas
exclusivamente para monogramas. Mas vocé
pode utilizar outras fontes internas e as fontes

Etapa 1 Criando monogramas

True Type.
Como exemplo iremos criar um monograma com um Nas ferramentas ilustradas acima vocé pode
padréo decorativo adicionado as letras “ABC”. alterar a fonte, o tamanho e o tipo de ponto.
) Inicialize o Layout & Editing. @) Digite as letras.

T : | |
éumﬂ B 3 g Ak el Dy | b~ Bl sbgdegdin? . s
o B Wk Colabg »— CLIEC N I
o .
I_J](-.l_ B i e t‘].
[ R . 2
v Fuer ™ n " ®
0 Setw . 3
@“"’"‘ it 7 1::-| Eaphn >
W rmiioe
G Ok Eapren i
4o Parmts Ammaes . 3
(B rriies Pate Pere £ s
3 e Ve (T e re— 4.
[} irarr e sarual (ML P |
Clique em [Figura] e selecione Todos Clique na pagina de desenho onde vocé deseja
gue o0 monograma seja exibido.
os Programas, PE-DESIGN Ver7 e Layout &

Editing.

T e Dt Pabur

@) Selecione a ferramenta de monogramas.

Digite “ABC” utilizando o teclado do
computador.

a Observacao:

e Vocé pode também introduzir um caracter
selecionando-o na tabela de caracteres e
clicando em Insert, ou simplesmente

clicando duas vezes sobre ele.
Clique em A,| eem ﬂ@ |  Vocé ndo pode inserir linhas. Se vocé
pressionar a tecla (Enter), 0 didlogo se

fechara e o desenho do monograma seréa
exibido na pagina de desenho.

[s Dismond ARGBCC ~| [200 = mm | [SewnSuch =]
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|ABC | 7 ki Becrmncn e |

[oeee
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S |

Para adicionar um padréo decorativo em torno
do monograma (ou ao seu lado), marque a
caixa de selecdo Add Decorative Pattern.

_ Etapa 2 Alterando afonte e o
"“"““““ tamanho do caracter
A seguir, iremos alterar a fonte e o tamanho dos
Cligue em Select Pattern. caracteres do monograma.
[ — gy o Selecione 0 monograma a ser editado.
—a;w 2 5
an= N

-
o e I e

bog
',.E[‘i
| .
f ]
-]

e LIS wona

Cligue em um padréo decorativo para
seleciona-lo e em seguida clique em Select.

- O padréo selecionado é exibido na caixa
de visualizacéo da caixa de dialogo Edit
Monogram Letters.

Cligue em ll Em seguida clique no

monograma.
it BC © s Py Syt

it Dbt o
nla s
(eI [N E (o V[ L [2] "
| :
—® | _ow | 3
Cligue em OK. %
P - e
- O monograma é exibido na pagina de F3

desenho juntamente com o padrao
decorativo selecionado.
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9 Altere a fonte clicando na seta do menu
suspenso e selecionando outra fonte.

08 -
| Amostra da fonte do

Nome da fonte monograma

do monograma

m Lembrete:

As fontes Diamond e Script sdo utilizadas
exclusivamente para monogramas. Mas vocé
pode utilizar outras fontes internas e as fontes
True Type. (Para mais detalhes, consulte a
se¢do “Inserindo Monogramas” na pagina 140).

©) Altere o tamanho do caracter.

Etapa 3 Alterando a cor dalinhae
o tipo de ponto

A cor da linha e o tipo de ponto do monograma
podem ser alterados.

(@) Selecione o caracter a ser editado.

Clique em f;‘l eem -

Em seguida cligue no monograma.

*e

Para selecionar um Unico caracter, clique na
marcacao do caracter que vocé deseja

selecionar.
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9 Altere os atributos de costura.
M| [satinstich -]

Clique em EI e selecione a cor.

- Acor dalinha do caracter selecionado é
alterada.

T b

M| [satinstich ]

Cligue na seta do menu suspenso no lado
direito e selecione um tipo de ponto.

— E alterado o tipo de ponto para a linha que
bordara o caracter selecionado.

Etapa 4 Ajustando o tamanho e a
posicéo do padrao
decorativo

O tamanho e a posicao do padrdo decorativo podem
ser ajustados.

0 Selecione o padréo decorativo a ser
editado.

Clique em ll Em seguida clique no padréo
decorativo.

sleLEddep >

@ Ajuste o tamanho.

Mova o cursor sobre uma das al¢as do padréao
selecionado.

Arraste a alca para ajustar o padrdo ao
tamanho desejado.
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© Ajuste a posicao. Ftapa 6 Salvando o desenho do

Mova o cursor sobre o padréo selecionado e bordado
arraste-o para a posicao desejada.

Quando o desenho do bordado estiver concluido
vocé podera salva-lo para poder utiliza-lo mais tarde.

IEBGME A A UG EAD R SRR
ey

m Lembrete:

O formato do cursor passa a ser l%b quando

o desenho puder ser movido. T 3 ~moE

w‘nr;-_ ﬁ ::ij“|u-|

Sewmbem Ly b Eamg e 7 e PES) Cwrcel

Selecione o drive e a pasta e digite o nome do
arquivo.

Sewrs |1 Sawie H ~meB-

l\-"l;:n Fin e FTQ,.. -
G o b Jmpnn & T v 7 e Sy =l Concet [

Cliqgue em Save.
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Etapa 6 Transferindo o desenho @ observacao:
para l;'m cartao de Antes de utilizar o cartdo de memodria
memoria

certifique-se de que os desenhos que ja
existiam no cartdo ndo sejam mais

Ao gravar um desenho em uma midia e transferi-lo WEEEEEEIES O (Ehise) EUTEPENEES () S
para ser utilizado em sua maquina de costura vocé disco rigido ou outro meio de armazenamento.
pode entdo bordar o desenho na maquina. No
exemplo a seguir iremos transferir o desenho para
um cartdo de memoria.

- E exibida a mensagem a seguir.

Layout & Editing

m Lembrete: \i) Writing to original card is completed.

Vocé pode também utilizar disquetes, [ x|

memo©dria Compact Flash e midia USB para [ o |

salvar os desenhos. .

Clique em OK.
= - Observacao:
) Coloque um cartdo de meméria no ! | ¢

modulo USB gravador de cartdes.  Se o mddulo gravador de cartées ndo

estiver corretamente conectado ou
energizado, sera exibida a mensagem “No
card writer module is connected. Please

connect card writer module” (O mddulo
3 = / gravador de cartées ndo esta conectado.
[ Conecte-0!)

» Se o cartdo de memdria ndo estiver
inserido ou se ele estiver com defeito, sera
exibida a mensagem “No original card is
inserted. Please insert an original card.”

Ob . (N&o ha cartdo de memodria inserido. Insira
@ observacao: um cartéo de meméria).

O cartdo de memodria estara inserido

corretamente quando vocé ouvi-lo clicar em e Saia do Layout & Editing
seu lugar. :

e B

e Transfira o desenho do bordado. 1=

- sLNusep

i

RN

- — -+ - ‘. EBqEeR 2

1
i

K e

[Fresnree

Cliqgue em File e em Exit.

Cliqgue em File e em Write to Card.
- Sera exibida a mensagem a seguir.

Q) A original card data il be deleted.

[ B

Clique em OK.
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Criando Apligues

O Applique Wizard fornece instru¢des para criar facilmente os apliques.
Esse procedimento passara por cada etapa da operagéo basica.

Etapa 1 Criando um aplique
Etapa 2 Salvando o desenho
Etapa 3 Transferindo o desenho para um cartdo de memoria

Etapa 1 Criando um aplique

Um aplique pode ser criado a partir de qualquer
forma.

Nas etapas seguintes iremos desenhar um circulo e
criar um aplique.

) Inicialize o Layout & Editing.

pap— © te b icen i Dty |
g B i ey
SJ [ [ R T
)t "
Ve~ s .
0 2 *
© vrmirmnrd g v

W Voo
S Ot fopm

) O cartar
A Do Dt
o ot Crmaten
B i et e B’ Lopas atimn

e Brwin demhwnn

4 rkos P [

& FEorin v s ]

—

Clique em (Iniciar), selecione Todos

os Programas, PE-DESIGN Ver7 e Layout &
Editing.

9 Desenhe um padréao circular.

Para desenhar esse padréo circular cligue em

3|

Em seguida arraste o cursor na pagina de
desenho até o tamanho desejado.

- (LT

—tem e

Crie o aplique.

B . w Edsep

Cligueem & | Em seguida selecione o padréo
circular, que sera o aplique.

g RGN A DR EAD v LT N

Ll
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Ponto satin Ponto em E Ponto em V

£ —u - - Ytk
= | L= E =
' { | 1
P e— % L.l AAA
A ———
Em Tack down selecione Yes (sim) ou No (ndo)
para configurar se o aplique devera ser
= alinhavado no tecido base. Se vocé selecionar
Yes (sim), selecione também o ponto de
alinhavo no seletor. Vocé pode também
_ selecionar qual ponto (ponto satin, ponto em E
e - ou ponto em V) sera utilizado para o alinhavo.
Clique em Sew e no menu, em Applique T
Wizard. Muiavusd  dipePue T b G|
[y it | ﬁ? » [+ R - | IS
Aykae Wam A e Tach o Ceming tanct)
P # Yem = Yem L
ﬁ? * \:f 2 Q? id v - voes | e
2 =
Ve * Yau T ™ e 2l
e [wh 31| AT aie
71
™ Y
-~
L i _So |
| Em Covering Stitch, selecione o tipo de ponto
e outros atributos para concluir o aplique.
em Anplique Matenal, seleclane ves (sim) ou [ ey
No (ndo) para configurar se o contorno do
. - ~ . AYOhet Wk Aoy P Tk foven o g il
aplique devera ou néo ser costurado no tecido s
do apliqgue como uma guia para recorta-lo. QQ? il e Q? * Q?
. [iomh 21|
A hae Vana | 44h o Prodas Tack o Ttaming ]_Jl_
| = . N o
' Ll
ﬁ? i \./ ¥ c:_? w v AT 2 e
. TET= =S ) :
Drimy
(g . ) .
Cligue em OK para fechar o Applique Wizard e
exibir o desenho da pagina de desenho.
—— - O desenho do aplique sera exibido na

. . . . pagina de desenho do Layout & Editing.
A Applique Position (linha-guia para costurar o

pedaco do aplique) é configurada para ser

costurada automaticamente. o i - SRR a¥iresin
: .
sbguervizins | X
Apokae asn e Ay Prndem Tach dow Cawmeg Samn A.'
e d S| K2 [ ISP 3
" You * Yo {Talnimon =) :_
e T i 3
g
s T
Dwmamy
- L
[ ] e |
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Etapa 2 Salvando o desenho

Apds concluir o desenho do aplique, vocé
podera salva-lo.

% Lae v W “LBYERER

Cligue em File e em Save.

X ~men

Fenee IR =

S s hpm [Lavoud & B 7 0o 105 - Concel

Selecione o drive e a pasta e digite o nome do
arquivo.

PR G -~men

My M Pl e T = | fam |

Semmivm (Lot b iamg v { OFier 5| =l e

L

Cliqgue em Save.

Etapa 2 Transferindo o desenho
para um cartdo de
memaria

Ao gravar um desenho em uma midia e transferi-lo
para ser utilizado em sua maquina de costura vocé
pode entdo bordar o desenho na maquina.

No exemplo a seguir iremos transferir o desenho
para um cartdo de memdria.

D:] Lembrete:

Vocé pode também utilizar disquetes,
memdria Compact Flash e midia USB para
salvar os desenhos.

) Coloque um cartdo de meméria no
modulo USB gravador de cartdes.

a Observacéao:

O cartdo de memdria estara inserido
corretamente quando vocé ouvi-lo clicar em
seu lugar.

@ Transfira o desenho do bordado.

@
L}

‘

s

FRERd TR L

Clique em File e em Write to Card.
- Seré exibida a mensagem a seguir.

Layout & Editing

-\i) Al original card date wil be deleted,

|II Cancel

Cligue em OK.

a Observacéao:

Antes de utilizar o cartdo de memodria
certifique-se de que os desenhos que ja
existiam no cartdo ndo sejam mais
necessarios ou entdo, armazene-0s em seu
disco rigido ou outro meio de armazenamento.
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— E exibida a mensagem a seguir.

\i) Wirking ko criginal card is completed.

[ 1]

Cligue em OK.

0. Observagéao:

e Se 0 médulo gravador de cartbes ndo estiver
corretamente conectado ou energizado sera
exibida a mensagem “No card writer module
is connected. Please connect card writer
module” (O médulo gravador de cartées ndo
esta conectado. Conecte-o!)

» Se o cartdo de memdria ndo estiver
inserido ou se ele estiver com defeito, sera
exibida a mensagem “No original card is
inserted. Please insert an original card.”
(N&o ha cartdo de memdria inserido. Insira
um cartdo de memdria).

) Saiado Layout & Editing.

Tt T -
= 'l

e LAD v E fL.EuETRR

Leemaey

Cligue em File e em Exit.
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Convertendo Automaticamente uma Imagem em um Desenho

de Bordado (Layout & Editing / Image to Stitch Wizard)

Importando os Dados da Imagem

Importando imagens / fotos [T] Lembrete:

Tipos diferentes de clip art ou fotos podem ser
importados para o Layout & Editing para criar
desenhos de bordados. Ha varios tipos
diferentes de arquivos que podem ser
importados:

Windows bitmap (.bmp)
Exif (.tif, .jpg)
ZSoftPCX (.pcx)
Windows Meta File (.wmf)
Portable Network Graphics (.png)
Encapsulated PostScript (.eps)
Kodak PhotoCD (.pcd)
FlashPix (.fpx)
JPEG2000 (.j2k)
Para obter os melhores resultados, importe

imagens de clip art ou fotos que sejam nitidas e

com um contorno bem definido ou linhas de
contorno coloridas.

Cligue em Image, Input e em from File.
- E exibida uma caixa de didlogo Open an

image file semelhante aquela mostrada na

figura abaixo.

(G A =Deme

Wam e T I

Mt [ i hae W b A ] =]

Selecione o drive, a pasta e o arquivo desejado.

ED Lembrete:

Se a caixa de selecdo Preview estiver
marcada, o conteudo do arquivo selecionado
serd exibido na caixa Preview.

Clique em Open para abrir o arquivo.
- Aimagem é exibida na area de trabalho.

¢ Clicar duas vezes no nome do arquivo também

abrira o arquivo e fechara a caixa de dialogo.

Para sair da operacdo, clique em Cancel.

Se a imagem tiver sido salva em uma

resolugdo especifica, ela sera exibida

nessa resolugéo.

» Se a imagem atualmente exibida na pagina
de desenho ainda néo tiver sido salva, vocé
sera questionado se deseja ou ndo salva-la.

e Para exibir, ocultar, ou exibir uma copia
descolorida da imagem que restar na area
de trabalho, clique em Image, Display
Image e em seguida, clique na
configuragdo desejada para o display.

» A imagem exibida na tela podera também
ser importada para o Layout & Editing
arrastando-se o arquivo da imagem para
dentro da janela do Layout & Editing.

a Observacéo:

» Nos arquivos .pcd e .fpx que contenham
varias paginas, somente a primeira pagina
pode ser aberta. Os arquivos Tiff com
compressdo LZW ndo poder&o ser abertos.

» \Vocé pode alterar o tamanho e a posicao de
uma imagem importada e em seguida salvar
essa informagdo com o arquivo .pes. Na
proxima vez que vocé importar a mesma
imagem para o arquivo .pes ja salvo, sera
exibida uma mensagem perguntando se
deseja inserir a imagem em sua posicado e
tamanho salvos anteriormente ou se deseja
inseri-los em sua posicao original (no centro
da pagina de desenho).

» Somente uma imagem podera ser
adicionada na drea de trabalho. Se vocé
tentar exibir uma imagem diferente, ela
substituird a imagem anterior.

Importando os dados da
imagem de um scanner ou
camera digital

As imagens podem ser importadas para dentro da
pagina de desenho atual, provenientes de um
scanner ou outro dispositivo TWAIN e utilizadas como
um gabarito para criar um desenho de bordado.

ED Lembrete:

TWAIN é uma padronizagéo de interface de
aplicativos (API) para software que controla
scanners e outros dispositivos.
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Verifiqgue se o scanner ou outro dispositivo
TWAIN estdo conectados corretamente ao seu
computador.

Clique em Image e em Select TWAIN device.

- E exibida uma caixa de didlogo Select
Source semelhante a esta:

Seloct Source

| Cancel

Na lista Sources, clique no dispositivo desejado
para seleciona-lo.

Se ndo houver dispositivo TWAIN instalado,
ndo havera nomes exibidos na lista Sources.
Em primeiro lugar, instale o software do driver
do dispositivo TWAIN que vocé deseja utilizar.

Clique em Select para escolher o dispositivo
selecionado e feche a caixa de dialogo.

Para sair da operacdo e fechar a caixa de
didlogo, clique em Cancel.

Clique em Image, Input e em from TWAIN
device.

- E exibida a interface do driver do
dispositivo selecionado na caixa de didlogo
Select Source.

Especifique as configuracdes necessarias para
importar uma imagem e importe-a.

Para informacgdes mais detalhadas sobre
como utilizar a interface do driver, consulte o
manual de ajuda dessa interface, ou entre em
contato com o fabricante da interface.

- Quando a transferéncia de imagem entre o
scanner (ou outro dispositivo) e o driver
estiver concluida, a imagem importada
sera colada na péagina de desenho em seu
tamanho original.

» Se a imagem atualmente exibida na pagina
de desenho ainda ndo tiver sido salva, vocé
sera questionado se deseja salva-la.

 Para exibir, ocultar, ou exibir uma cdpia
descolorida da imagem que restar na area
de trabalho, clique em Image, Display
Image e em seguida, clique na
configuracdo desejada para o display.

* Para ocultar a imagem original clique em Off.

Somente uma imagem pode ser adicionada a
drea de trabalho. Se vocé tentar exibir uma
imagem diferente, ela substituira a imagem
anterior.

Criando aimagem de um
retrato

Combine imagens dos recursos faciais fornecidos
com o aplicativo para criar uma imagem de retrato
exclusiva.

Clique em Image, Input e em from Portrait.
—  Eexibida a caixa de didlogo Portrait Properties.

Portralt Properties L3
Face Cokw
Facmd Fastan
O - |

Crewcgm ok Lot arncl
Flaght

No seletor de Facial Feature, selecione o
contorno geral (aparéncia) do retrato (por
exemplo, estreito, largo ou infantil)

A area de visualizagdo mostra as alteragbes
de configuracdo que vocé fizer.

No seletor de Part, selecione a parte do retrato
a ser alterada.

A parte do retrato a ser alterada pode também ser
selecionada clicando-se na area de visualizag&o.

Mova o cursor deslizante de Part Variation para
selecionar a varia¢@o que vocé deseja para
essa parte.




» Para alterar juntamente ambos o0s lados de
uma parte, tais como os olhos ou orelhas,
marque a caixa de selecdo Change Both
Left and Right.

» A variacdo da parte selecionada é
mostrada na imagem de amostra.

» Para exibir todas as variagbes da parte

selecionada, clique em |

Part Yaristions List - “Head Shope"

~ Display '\t Dthes Ptz

e Para exibir as imagens de todas as partes
combinadas, marque a caixa de selecdo
Display With Other Parts na caixa de
dialogo Part Variations List que surgir na
tela.

» Selecione uma parte na lista e clique em
OK.

Para selecionar o recurso de uma parte (por
exemplo, tamanho padréo, ligeiramente maior,
ligeiramente menor, mais largo ou mais alto),
mova o cursor de Part Feature se ele estiver
disponivel.

Para alterar a cor das partes, clique na guia
Color, clique no seletor da cor que vocé deseja
alterar e em seguida selecione a cor desejada
na lista de cores que surgir na tela.

Portrail Properties 3

Facn ok

Ha Ol

. - . -
«| -

Mok Epataimar

HostxcheBead

Clique em OK.

- Aimagem do retrato é exibida na pagina
de desenho.

» Se a imagem atualmente exibida na pagina
de desenho ainda ndo tiver sido salva, vocé
sera questionado se deseja salva-la.

 Para exibir, ocultar, ou exibir uma cdpia
descolorida da imagem que restar na area
de trabalho, clique em Image, Display
Image e em seguida, clique na
configuracdo desejada para o display.
e Para ocultar a imagem original clique em
Off.

Somente uma imagem pode ser adicionada a
drea de trabalho. Se vocé tentar exibir uma
imagem diferente, ela substituira a imagem
anterior.

Importando os dados de
imagem da area de
transferéncia

Os dados de uma imagem podem ser importados da
area de transferéncia para a pagina de desenho.
Isso permite que vocé importe uma imagem sem ter
gue salva-la antes.

Clique em Image, em Input e em from
Clipboard.

Isso s6 pode ser feito quando houver uma
imagem na area de transferéncia.

- Aimagem é exibida na pagina de desenho.

* Aimagem é exibida com uma resolucéo de
100 dpi tanto para altura quanto para
largura.

e Se a imagem atualmente exibida na pagina
de desenho ainda néo tiver sido salva, vocé
sera questionado se deseja salva-la.
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Alterando a exibicao da
imagem de fundo

A imagem que permanecer na area de trabalho vocé
poderé exibir, ocultar, ou exibir semi-apagada.
Cligue em Image, em Display Image e em
seguida selecione a configuracdo desejada.
Para exibir a imagem original, cliqgue em On
(100%).
Para exibir uma copia descolorida da imagem,

cligue na densidade desejada (75%, 50% ou
25%).

Para ocultar a imagem original, clique em Off.

» Esta fungdo ndo esta disponivel se ndo
houver imagem importada para a pagina de
desenho.

 Pressione a tecla de atalho ((Fe)) para
comutar entre exibir a imagem (On(100%)),
exibi-la descolorida em uma das densidades
(75%, 50% ou 25%) ou oculté-la (Off).

Alterando o tamanho e a
posicao da imagem

O tamanho e a posicdo da imagem podem ser
ajustados.

Clique em Image e em Modify.

- Uma linha vermelha com algas é exibida
em torno da imagem.

e A barra de status mostra as dimensées
(altura e largura) da imagem.

Movendo uma imagem:
Mova o cursor sobre a imagem.

- O formato do cursor passa a ser (3})

Arraste a imagem para o local desejado.

Redimensionando uma imagem:
Mova o cursor sobre uma das algas.
- O formato do cursor passa a ser +—+, I ,

'\, ou ‘/" dependendo da algca em que
0 cursor estiver.

e 4— serve para redimensionar a largura.
. I serve para redimensionar a altura.

. "\, e K/"servem para redimensionar

ambas as dimensdes ao mesmo tempo.
(Sera mantida a propor¢éo entre altura e
largura).

 Se atecla (@hift) for mantida pressionada
enquanto vocé arrasta uma alga, a imagem
sera ampliada ou reduzida a partir do
centro da imagem.

Arraste a alca para ajustar a imagem ao
tamanho desejado.

Excluindo uma imagem:

Pressione a tecla ou clique em Edit e
em seguida, Delete.

- Aimagem sera excluida da pagina de
desenho.




Convertendo Automaticamente uma Imagem em um Des

Convertendo Automaticamente uma
Imagem em um Desenho de Bordado

(Image to Stitch Wizard)

O Image to Stitch Wizard fornece instru¢des passo a passo para converter uma imagem em um desenho de
bordado.

Bot&o na barra de ferramentas: &

1.

Se ndo houver imagem exibida na pagina de
desenho utilize um dos comandos no menu
secundario de Image para exibir a imagem que
vocé deseja converter em um desenho de
bordado.

Cligue em Image e em Modify e em seguida
redimensione e reposicione a imagem para
criar o desenho do bordado.

Clique em 5| ou clique em Image e em
Image to Stitch Wizard.

— E exibida a caixa de dialogo a seguir:

Sekect Stitch Method for mage

Meftod
o pustes Punch

" Photo Stih 1

. I
" Photo Stiteh 2

r (b
" Cross Stkch

" Dasign Cante

Carecd | Nee s

(Continue na secdo “Ao selecionar Photo
Stitch 1 (Colorido)” ou “Ao selecionar Photo
Stitch 1 (Mono)”.

Photo Stitch 2:

Selecione essa opgédo para criar
automaticamente um desenho bordado de foto
bem realistico. em 4 cores (Color) ou em 1 cor
(Mono).

(Continue na secdo “Ao selecionar Photo
Stitch 2 (Color)” ou “Ao selecionar Photo
Stitch 2 (Mono)”.

Cross Stitch:

Selecione essa opg¢édo para criar um padrdo em
ponto cruz.

(Continue na seg¢édo “Ao selecionar Cross
Stitch”)

Design Center:

Selecione essa opg¢édo para inicializar o Design
Center com a imagem da pagina de desenho.

(Continue na sec¢éo “Ao selecionar o Design
Center”)

[D Lembrete:

Para sair da operacgdo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

@ Observacso:

A caixa de didlogo ndo sera exibida se ndo
houver imagem exibida na pagina de
desenho. Em vez disso, sera exibida uma
caixa de dialogo que Ihe permite abrir um
arquivo de imagem.

Selecione o tipo de bordado que vocé deseja
criar e cligue em Next.

Auto Punch:

Selecione esta opcao para extrair
automaticamente a imagem a ser utilizada no
desenho do bordado. (Continue na secéo “Ao
selecionar Auto Punch”)

Photo Stitch 1:

Selecione esta opcao para criar
automaticamente um desenho bordado de foto
bem realistico. Essa opc¢ao pode ser utilizada
para criar desenhos de bordado em cores
(Color) ou em preto e branco (Mono).

a Observacao:

Embora vocé possa especificar um tamanho
personalizado para a pagina de desenho, o
processamento ficara muito lento quando
vocé tentar criar um desenho muito grande
com a fungdo Photo Stitch e a mensagem
“Too large image to convert” (Imagem muito
grande para ser convertida) sera exibida na
tela. Se essa mensagem surgir na tela, utilize
o0 comando Modify para reduzir o tamanho
para 500 mm ou menos.
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Convertendo automati-

camente umaim agem em » Depois de alterar as configuragées clique

em Retry para exibir a imagem com as
um d esen h 0 d e b 0 I’d ad 0 novas configuragées aplicadas. Se vocé
(AUtO Pun Ch) ndo clicar em Retry as novas

configuragées ndo serdo aplicadas.

 Para sair da operacéo e fechar a caixa de

Ao selecionar Auto Punch dislogo clique em Cancel.

- Depois que o software analisar a imagem e Para retornar a caixa de diélogo anterior
seré exibida uma caixa de didlogo Image clique em Previous.
Analysis semelhante a esta:

Na guia Result View clique nas areas da
imagem para selecionar se elas deverdo ser
bordadas ou néo.

As areas que ndo estiverem configuradas
para serem costuradas serdo preenchidas
com um padr&o hachurado.

A e =

Essas areas nao
serdo bordadas.

Selecione as configuracdes desejadas.

Para exibir a imagem analisada resultante,
clique na guia Result View. O desenho do
bordado sera criado com essa imagem.

Para ajustar a taxa de zoom em que a imagem

é exibida, mova o cursor deslizante entre Q e

Q . Se necessério, na listagem de Omit Colors
clique nas cores para selecionar se elas
deverdo ou ndo ser bordadas.

Oimit Colors

Para exibir o contorno extraido da imagem
analisada, marque a caixa de selecdo Show
Outline.

Utilize os cursores deslizantes a seguir para
especificar as configuragfes para analisar a
imagem.

Noise reduction: Configura o nivel de ruido
(distor¢des) a ser removido da imagem.

Segmentation sensitivity: Configura a
sensibilidade para a anélise da imagem.

Max. Number of Colors: Configura o nimero
de cores utilizadas.

No seletor de Thread Chart selecione a tabela As cores que estiverem marcadas ndo serdo
de cores de linha que vocé deseja. As cores de bordadas.

linha mais apropriadas da tabela que vocé
selecionou serdo escolhidas. Vocé também

pode selecionar uma tabela de linhas do Depois de selecionar as configuracdes

desejadas, clique em Finish.

usuario.
Para exibir a imagem original, clique na guia - ggsii?]%s dseagofigggiagOl?cgirdaosseecgirleu?s
Original View. p

configurag@es de tipo de ponto e cores de
linha apropriados; o resultado sera entao
exibido na pagina de desenho.




Convertendo Automaticamente uma Imagem em um Des

[D Lembrete:

As configuragdes para o tipo de ponto do
desenho de bordado que vocé criou poderao
ser alteradas mais tarde do mesmo modo que
as configuragbes de outros desenhos.

Convertendo automaticamente a
foto em um desenho de bordado
(Photo Stitch 1/ Photo Stitch 2)

M Ao selecionar Photo Stitch 1
(Color)

- E exibida uma caixa de didlogo Select
Mask semelhante a esta:

[svction |
o
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@ Observacio:

Se a largura ou altura da imagem exceder
500 mm, sera exibida a mensagem abaixo.
Quando isso acontecer, ajuste o tamanho da
imagem original.

Layout ft Editing

8 Too large image to corvert!

[D Lembrete:

» Para sair da operagéo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

 Para retornar a caixa de dialogo anterior,
clique em Previous.

1. Nalistagem na base da caixa de dialogo,
selecione o formato desejado em que vocé
deseja cortar a imagem (mascara).

7. Na caixa de visualizacéo da imagem, mova as
alcas da mascara até que elas contornem a
parte desejada da imagem.

[D Lembrete:

 Para exibir a caixa de dialogo Image Tune,
onde vocé pode ajustar a imagem, clique
em Image Tune.

Para exibir a imagem ampliada (ou
reduzida), mova o cursor deslizante do
ZOOM para cima (ou para baixo).

Quando a caixa de dialogo for exibida, a
mascara quadrada ficara selecionada.

e Para criar um formato qualquer de mascara,

selecione e em seguida mova, adicione

ou remova as marcagbes para ajustar o
formato da mascara. Para adicionar
marcagdes clique no contorno da mascara.
Para remover marcagoes selecione a

marcagdo e pressione a tecla (Delete).

. ]
e Se vocé clicar em Auto Generate,
A

sera selecionado e as marcagbes no
contorno da mascara poderdo ser movidas,
adicionadas ou removidas.

¢ Com um fundo de uma so cor, clique em
Auto Generate para detectar
automaticamente o contorno da imagem. O
contorno pode ser ajustado movendo-se ou
excluindo-se as marcacgoes.

Desenho editado com uma mascara ajustavel

@ Observacso:

Com uma pequena imagem original, podera
néo ser possivel reduzir o tamanho da mascara.
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D:] Lembrete:

Image Tune

* Ao clicar no botdo Image Tune na caixa de
didlogo Select Mask sera exibida na tela a
caixa de dialogo Image Tune, semelhante a
esta:

* A janela da imagem exibe a imagem
resultante das configuragbes atuais.

* Mova o cursor deslizante de Original —
Sharp para ajustar a nitidez dos contornos
da imagem. Préximo a Sharp o cursor
aumenta a definicdo das fronteiras entre as
dreas claras e escuras.

* Mova o cursor deslizante de Dark — Bright
para ajustar o brilho da imagem.

* Mova o cursor deslizante de Contrast Low
— High para ajustar o contraste da imagem.

» Clique em OK para exibir a imagem
ajustada na caixa de dialogo Select Mask
e para fechar essa caixa de didlogo.

* Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar

alteracbes as configuragées, clique em
Cancel.

Na caixa de didlogo Select Mask, cligue em

Next.

- Aimagem é analisada e a caixa de
didlogo Mask Shape é exibida na tela.

< Prewous I Cancel Mewd 3

D:] Lembrete:

As areas que ndo estiverem configuradas
para o bordado ficam hachuradas no
desenho.

Cligue em Next.

- E exibida a caixa de diadlogo Photo Stitch
1 Parameters.
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Especifique as configuragdes para criar o
desenho do bordado.

D:] Lembrete:

 Para retornar a caixa de dialogo anterior,
clique em Previous.

 Para sair da operacéo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.




Sewing Option (Op¢des de Costura)

Especifica o nivel de detalhes que o
desenho bordado devera ter.
Selecionando uma configuragéao

Thread Chart
(Tabela de linhas)

Selecione a tabela de linhas para
selecionar a cor da linha com a
funcé@o Auto Select. Seréo
escolhidas as cores de linha mais
apropriadas da tabela de linhas
selecionada. Vocé pode também
selecionar uma tabela de linhas do
usuario.

Detail mais préxima de Fine cria-se mais
(Detalhes) detalhes no desenho e aumenta-se
0 namero de pontos. (Os pontos se
sobrepdem)
Configura o tamanho do ponto. O
desenho é criado tendo esse valor
Run Pitch como comprimento minimo. Quando
(Tamanho do vocé reduzir esse valor, o tamanho
Ponto) do ponto seréa encurtado, resultando

num bordado mais fino. Faixa: 2.0 a
10.0 mm — Default: 3.0 mm

Max. Number
of Colors
(N°Méx.de Cores)

Configura o nimero de cores
selecionado pela fungédo Auto
Select.Faixa: 1 a 50 — Default: 10

Sew Page Color
(Cor da Pagina
de Desenho)

Se essa caixa de sele¢do for marcada,
serdo criados os dados das varias
partes do desenho que tenham a
mesma cor da pagina de desenho.
Desmarque a caixa de selecéo para
manter o tecido na mesma cor da
pagina de desenho.Default: Selecionada

Conversion
Priority
(Prioridade

de Conversao)

Selecione qual parametro tem
prioridade ao converter o desenho
do bordado.Stitch Quality: Cria um
desenho enquanto da prioridade a
qualidade na execugéo dos pontos,
mas surgirdo muitos pontos
saltados.Jump Stitch Reduction:
Cria um desenho enquanto da
prioridade a redug&o do nimero de
pontos saltados para reduzir as
complicagdes do bordado. Mas
haverd uma reducéo na qualidade
da execucéo do bordado.

Brightness /
Contrast
(Brilho/Contraste)

O cursor deslizante de cima é
utilizado para ajustar o brilho. Mova-o
para a direita quando quiser
aumentar o brilho ou para a
esquerda quando quiser reduzir o
brilho. O cursor deslizante de baixo
é utilizado para ajustar o contraste.
Mova-o para a direita para aumentar
0 contraste ou mova-o para a
esquerda para reduzir o contraste.
Clique em Update Preview para ver
as alteragGes feitas.

Select from
Candidates
(Selecionar um
dos candidatos)

Clique nesse botéo para abrir a
caixa de dialogo Select from
Candidates. Serdo exibidas
variagGes da imagem com graus
diferentes de brilho e contraste.
Cligue em uma das variagdes e em
OK para aplicar as configuragdes e
exibir a visualizacao da imagem.

Image Type
(Tipo de Imagem)

Ao selecionar Photo as cores de
linha ficardo misturadas, resultando
numa aparéncia mais natural.Ao
selecionar Cartoon, as cores de
linha ndo serdo misturadas, o que
resultara num visual de cores mais
simplificado.Selecione Photo para
imagens provenientes de fotografias,
etc. Selecione Cartoon para
imagens de uma ilustragéo, etc.

Update Preview
(Ver Atualizagdo)

Clique nesse botao para atualizar a
imagem visualizada depois de
alterar as configuragdes.

Color Option (Opcéo de Cores)

Auto Select
(Selecéo
Automatica)

Marque essa caixa de selegdo para
selecionar automaticamente as
cores de linha. O default é que esta
caixa de selecgéo fiqgue marcada. Se
ela for desmarcada, selecione as
cores de linha manualmente.

Manual Select
(Selegéo Manual)

E exibida quando a caixa de selegéo
Auto Select estiver desmarcada.
Clique neste botao para abrir a
caixa de didlogo Manual Select,
que lhe permite configurar
manualmente as cores de linha a
serem utilizadas quando vocé
estiver criando o desenho (consulte
abaixo).
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Para mover a cor selecionada em Color
List para Use Color List, clique em Add.
Se nenhuma cor estiver selecionada, ou se
a Use Color List ja contiver 50 cores, esse
botdo ndo podera ser clicado.

Para excluir a cor selecionada na Use

Color List clique em Remove. Se nenhuma

cor estiver selecionada na Use Color List,

esse botdo ndo podera ser clicado.

» As cores de linha na Color List e na Use
Color List encontram-se na listagem, pela
ordem, comegando pela mais brilhante.
Essa ordem é a ordem de costura e ndo
podera ser alterada.

* O numero maximo de cores que pode ser
adicionado a Use Color List é 50.

* As cores de linha exibidas na Use Color
List ndo sdo exibidas na Color List.

» Para selecionar varias cores, mantenha

pressionada a tecla (Shift) (para selecionar

cores adjacentes) ou a tecla (Ctrl) (para
selecionar cores que néo sejam
adjacentes) e em seguida selecione as
cores desejadas.

e Para aplicar as alteracées a listagem e
fechar a caixa de dialogo, clique em OK. As
cores selecionadas serdo aplicadas a
visualizagdo mostrada na caixa de dialogo
Photo Stitch 1 Parameters. Este botdo
néo podera ser clicado se a Use Color List
estiver vazia.

 Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar
as alteracgées, clique em Cancel.

Na caixa de didlogo Photo Stitch 1
Parameters, clique em Update Preview.

- A imagem visualizada é atualizada.
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7.

3.

Cligue em Finish.

- Um desenho de bordado é criado e exibido
na pagina de desenho.

Ao Selecionar Photo Stitch 1
(Mono)

~ E exibida uma caixa de didlogo Select
Mask semelhante a esta:

@ Observacio:

Se a largura ou altura da imagem exceder
500 mm, sera exibida a mensagem a seguir.
Quando isso acontecer, ajuste o tamanho da
imagem original.

Q Too arge Mmage to canvert!
=1

Na lista existente na base da caixa de dialogo,
selecione o formato em que deseja recortar a
imagem (mascara).

[D Lembrete:

Com um fundo em cor tnica, clique em Auto
Generate para detectar automaticamente o
contorno da imagem.

Na caixa de visualizacdo da imagem, mova as
alcas da mascara até que elas contornem a
parte desejada da imagem.

° Para mais detalhes sobre as configuragoes,

consulte a pagina 82.

[D Lembrete:

Para exibir a caixa de didlogo Image Tune,
onde vocé pode ajustar a imagem, clique em
Image Tune. (Para mais detalhes, consulte a
secdo “Image Tune” na pagina 83).

Na caixa de didlogo Select Mask, clique em
Next.




Convertendo Automaticamente uma Imagem em um Des

— E exibida uma caixa de didlogo Gray
Balance semelhante a esta:

/4. Mova o cursor deslizante para especificar para

5.

quais partes da imagem o desenho de bordado
seré criado.

— E exibida a caixa de didlogo Photo Stitch
1 Parameters.
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6. Especifique as configuracdes para criar o

desenho de bordado.

[D Lembrete:

 Para retornar a caixa de dialogo anterior,
clique em Previous.

 Para sair da operacdo e fechar a caixa de
dialogo clique em Cancel.

Sewing Option (Op¢bes de Costura)

Especifica o nivel de detalhes que o
desenho bordado devera ter.
Selecionando uma configuragédo
mais préxima de Fine cria-se mais
detalhes no desenho e aumenta-se
0 numero de pontos. (Os pontos se
sobrepdem)

Detail
(Detalhes)

[D Lembrete:

» As areas que ndo forem configuradas para
serem bordadas serdo mostradas num
padrdo hachurado.

» Sera criado um desenho de bordado de
todas as dreas que permanecerem em
preto.

 Para retornar a caixa de dialogo anterior,
clique em Previous.

» Para abandonar a operacéo e fechar a
caixa de dialogo, clique em Cancel.

Configura o tamanho do ponto. O
desenho é criado tendo esse valor
como comprimento minimo. Quando
vocé reduzir esse valor, o tamanho
do ponto sera encurtado, resultando
num bordado mais fino. Faixa: 2.0 a
10.0 mm — Default: 3.0 mm

Run Pitch
(Tamanho do
Ponto)

Na caixa de didlogo Gray Balance, clique em
Next.

Selecione qual parametro tem
prioridade ao converter o desenho
do bordado.Stitch Quality: Cria um
desenho enquanto da prioridade a
gualidade na execugao dos pontos,
mas surgirdo muitos pontos
saltados.Jump Stitch Reduction:
Cria um desenho enquanto da
prioridade a redugéo do nimero de
pontos saltados para reduzir as
complicagBes do bordado. Mas
havera uma reducéo na qualidade
da execucao do bordado.

Conversion
Priority
(Prioridade de
Conversao)

Ao selecionar Photo as cores de
linha ficardo misturadas, resultando
numa aparéncia mais natural.Ao
selecionar Cartoon, as cores de
linha ndo seréo misturadas, o que
resultara num visual de cores mais
simplificado.Selecione Photo para
imagens provenientes de fotografias,
etc. Selecione Cartoon para
imagens de uma ilustracéo, etc.

Image Type
(Tipo da Imagem)
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Color Option (Op¢des de Cores)

Change Color
(Alterar Cor)

Clique no botdo Change Color para
abrir a caixa de dialogo Thread
Color caso deseje alterar a cor do
bordado da foto. Vocé pode também
alterar a marca da linha que vocé
deseja utilizar no bordado. Selecione
a cor e cligue em OK para realizar a
alteracao da cor.

Brightness /
Contrast
(Brilho / Contraste)

O cursor deslizante de cima é
utilizado para ajustar o brilho. Mova-o
para a direita quando quiser
aumentar o brilho ou para a
esquerda quando quiser reduzir o
brilho. O cursor deslizante de baixo
é utilizado para ajustar o contraste.
Mova-o para a direita para aumentar
0 contraste ou mova-o para a
esquerda para reduzir o contraste.
Cliqgue em Update Preview para ver
as alteragfes feitas.

Select from
Candidates
(Selecione um
dos candidatos)

Clique nesse botédo para abrir a
caixa de dialogo Select from
Candidates. Seréo exibidas
variagdes da imagem com graus
diferentes de brilho e contraste.
Cligue em uma das variagdes e em
OK para aplicar as configuragdes e
exibir a visualizagdo da imagem.

@ Ao selecionar Photo Stitch 2

(Color)

—  E exibida uma caixa de dialogo Select
Mask semelhante a esta:

Update Preview
(Atualizar
Visualizagao)

Clique nesse botao para atualizar a
imagem visualizada depois de
alterar as configuragdes.7.

7.

Na caixa de didlogo Photo Stitch 1

Parameters, cligue em Update Preview.
- Aimagem visualizada é atualizada.
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Cligue em Finish.

- Um desenho de bordado é criado e exibido
na pagina de desenho.

@ observaco:

Se a largura ou altura da imagem excederem
500 mm, sera exibida a mensagem abaixo.
Quando ela surgir, ajuste o tamanho da
imagem original.

6 Too ke mage o convert
=]

Na lista existente na base da caixa de dialogo,
selecione o formato em que deseja recortar a
imagem (mascara).

[D Lembrete:

Com um fundo de cor tnica, clique em Auto
Generate para detectar automaticamente o
contorno da imagem.

Na caixa de visualizagdo da imagem, mova as
alcas da mascara até que elas contornem a
parte desejada da imagem.

[[==~ Para obter detalhes da configuracédo, consulte

a pagina 82.

[D Lembrete:

Para exibir a caixa de didlogo Image Tune,
onde vocé pode ajustar a imagem, clique em
Image Tune. (Para mais detalhes, consulte a
secdo “Image Tune” na pagina 83).
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3. Na caixa de didlogo Select Mask, clique em
Next.

- Aimagem é analisada e a caixa de dialogo
Check Mask Shape é exibida na tela.

Chick, Mask

Sewing Option (Op¢des de Costura)

Especifica o intervalo entre as linhas

Line interval paralelas utilizadas para criar o
(Intervalo entre desenho bordado. Faixa: 1.2 a 5.0 mm
as linhas) Default: 2.0 mm
A 15y v Intervalo
entre as
linhas
Max. Density Especifica a densidade maxima para
C areas do desenho a ser bordado com o
(Densidade ponto em ziguezague. O desenho do
Méaxima) bordado sera criado com uma

densidade menor do que a configurada
aqui. Faixa: 2.5 a 5.0 linhas por mm
Default: 3.0 linhas por mm

Thread Color Setting
(Configurac6es de Cor da Linha)

[D Lembrete:

As areas ndo configuradas para o bordado
surgem na tela preenchidas com um padrdo
hachurado.

Thread Chart

Com a funcéo Color Set vocé pode
selecionar a marca de linha que
deseja utilizar. As cores serao
selecionadas automaticamente de

4. Clique em Next.

- E exibida uma caixa de didlogo Photo
Stitch 2 Parameters.

5. Especifique as configuragdes para criar o
desenho bordado.

I(T?]bela de acordo com a selegéao
inhas) correspondente de Color Set. A
tabela de linhas do usuério também
pode ser selecionada.
Selecionando-se Auto Select, as
guatro cores mais apropriadas seréo
selecionadas automaticamente.
Color Set Selecionando-se uma opg¢ao
(Conjunto diferente, vocé especificara as
de cores) quatro cores que deseja utilizar ao

criar o desenho do bordado.As
cores possiveis sao: Ciano (C),
Magenta (M), Amarelo (Y), Preto
(K), Vermelho (R), Verde (G) e Azul
(B). Selecione uma das seguintes
combinacdes que contenha as cores
mais utilizadas na
imagem.Combinacdes de cores:
CMYK, RGBK, CRYK, BMYK

Thread Colors
Used (Cores de
Linha Utilizadas)

Exibe as quatro cores de linha
selecionadas.

[D Lembrete:

 Para retornar a caixa de dialogo, cliqgue em
Previous.

* Para sair da operacgdo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

Change Color
(Alterar Cor)

Em Thread Colors Used clique na
cor que vocé deseja alterar. Em
seguida, clique em Change Color
para abrir a caixa de dialogo Thread
Color. Selecione a nova cor e clique
em Ok. Vocé verd a alteragao da cor
dentro da foto na caixa de
visualizagdo dentro do dialogo
Photo Stitch 2 Parameters.

Brightness /
Contrast
(Brilho /
Contraste)

O cursor deslizante de cima é
utilizado para ajustar o brilho. Mova-
0 para a direita quando quiser
aumentar o brilho ou para a
esquerda quando quiser reduzir o
brilho. O cursor deslizante de baixo
é utilizado para ajustar o contraste.
Mova-o para a direita para aumentar
0 contraste ou mova-o para a
esquerda para reduzir o contraste.
Clique em Update Preview para ver
as alteragoes feitas.

Update Preview
(Atualizar
Visualizagao)

Cligue nesse botéo para atualizar a
imagem visualizada depois de
alterar as configuragées.
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Convertendo Automaticamente uma Imagem em um Des

6. Na caixa de didlogo Photo Stitch 2 @ Ao selecionar Photo Stitch 2
Parameters, clique em Update Preview. (Mono)

- Aimagem vista € atualizada. - Atela exibe uma caixa de dialogo Select

T s — Mask semelhante & esta:

o Cr—
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e

/. Clique em Finish.

- Um desenho de bordado é criado e exibido [Poms ] _ Cwcd | tew |
na pagina de desenho.

a Observacao:

Se a largura ou altura da imagem exceder
500 mm, sera exibida a mensagem a seguir.
Quando isso acontecer, ajuste o tamanho da
imagem original.

6 Too ke mage 1o convedt!

1. Nallista existente na base da caixa de dialogo,
selecione o formato em que deseja recortar a
imagem (mascara).

D:] Lembrete:

Com um fundo em cor Unica, clique em Auto
Generate para detectar automaticamente o
contorno da imagem.

7. Na caixa de visualizacdo da imagem, mova as
alcas da mascara até que elas contornem a
parte desejada da imagem.

[[=5" Para mais detalhes sobre as configuracoes,
consulte a pagina 82.

D:] Lembrete:

Para exibir a caixa de dialogo Image Tune,
onde vocé pode ajustar a imagem, clique em
Image Tune. (Para mais detalhes, consulte a
secdo “Image Tune” na pagina 83).
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3.

5.

Na caixa de didlogo Select Mask, clique em Next.

- E exibida uma caixa de didlogo Gray
Balance semelhante a esta:

Mova o cursor deslizante para especificar para
quais partes da imagem o desenho de bordado
sera criado.

6. Especifique as configuracdes para criar o
p q gurag p
desenho de bordado.
[T] Lembrete:
 Para retornar a caixa de dialogo anterior,
clique em Previous.
 Para sair da operacéo e fechar a caixa de
dialogo clique em Cancel.
Sewing Option (Op¢bes de Costura)
Especifica o intervalo entre as linhas
Line interval paralelas utilizadas para criar o
(Intervalo entre desenho bordado. Faixa: 1.2 a 5.0 mm
as linhas) Default: 2.0 mm
gy v Intervalo
linhas
Max. Densit Especifica a densidade maxima
(Deﬁsidade y para areas do desenho a ser
Maxima) bordado com o ponto em
ziguezague. O desenho do bordado
seréa criado com uma densidade
menor do que a configurada
aqui.Faixa: 2.5 a 5.0 linhas por mm
Default: 3.0 linhas por mm

Color Option (Op¢des de Cores)

[D Lembrete:

e Sera criado um desenho de bordado de
todas as areas que permanecerem em preto.

 Para retornar a caixa de dialogo anterior,
cligue em Previous.

» Para abandonar a operacéo e fechar a
caixa de dialogo, clique em Cancel.

Change Color
(Alterar Cor)

Clique no botdo Change Color para
abrir a caixa de dialogo Thread
Color caso vocé deseje alterar a cor
do bordado da foto. Vocé pode
também alterar a marca da linha
com que deseja executar o bordado.
Selecione a cor e clique em OK para
efetuar a troca de cor.

Na caixa de didlogo Gray Balance, clique em
Next.

— E exibida a caixa de dialogo Photo Stitch
2 Parameters.

Brightness /

O cursor deslizante de cima é
utilizado para ajustar o brilho. Mova-
o0 para a direita quando quiser
aumentar o brilho ou para a
esquerda quando quiser reduzir o

ntr . . ;
E:Bc;“rt‘oa/st brilho. O cursor deslizante de baixo
Contraste) é utilizado para ajustar o contraste.

Mova-o para a direita para aumentar
0 contraste ou mova-o para a
esquerda para reduzir o contraste.
Cligue em Update Preview para ver
as alteragoes feitas.

Update Preview
(Atualizar
Visualizagdo)

Cligue nesse botao para atualizar a
imagem visualizada depois de
alterar as configuragées.
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Convertendo Automaticamente uma Imagem em um Des

/. Na caixa de didlogo Photo Stitch 2
Parameters, cligue em Update Preview.

- Aimagem vista é atualizada.

Sy e Com ————————————©
[ ]
e £
7 e Eu-‘uf.--k
' [
[ry—
o “ipgen U-I'_-L- 1
S Corwet
“iy i
[T T i
Famann | [l G|

8. Cligue em Finish.

- Um desenho de bordado é criado e exibido
na pagina de desenho.

Convertendo automaticamente
umaimagem em um padrao de
ponto cruz (Cross Stitch)

M Ao selecionar Cross Stitch

- E exibida a caixa de diadlogo Cross Stitch
Attributes.

Thesad Char BROTHER EMBAOIDE =]
Max. Nusbes of Colors. |8 =
chvous | cocel | [ e |

1. Especifique as configuracées para criar o
desenho do bordado.

D:] Lembrete:

 Para retornar a caixa de dialogo anterior,
clique em Previous.

 Para sair da operacdo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

Cross size Configura as dimens@es horizontal e
(Tamanho) vertical do desenho.Faixa: 1.5 a 5.0
mmbDefault: 2.5 mm
Configura o nimero de vezes que o
Stitch times padrao sera executado. Duas

costuras s&@o executadas em cada
vez.Faixa: Single (Unica), Double
(Dupla), Triple (Tripla)Default: Single

(N° de vezes)

Vocé pode selecionar a marca de
linha que deseja utilizar no padréo
em ponto cruz que vocé criou. Vocé
pode também selecionar uma tabela
de linhas do usuério.Serao
escolhidas as melhores cores de
linha correspondentes na tabela de
linhas selecionadas.

Thread Chart
(Tabela de
linhas)

Configura o nimero de cores
utilizado no desenho que vocé criou.

Max. Number O desenho do bordado é criado

of Colors utilizando-se ndo mais do que o
(N° max. de namero de cores especificado.
cores) Faixa: 2 a 50

Default: 8




Convertendo Automaticamente uma Imagem em um Des

2. Clique em Next. 5. Depois de selecionar as configuracdes
~ E exibida uma caixa de didlogo Select desejadas, clique em Finish.
Cross Stitch Embroidery Area - O padrao em ponto cruz é criado e exibido
semelhante a esta: na pagina de desenho.
oy — — Neste exemplo, o comando Display Image —
Select Cross Stitch Embroidering freo

Off do menu foi selecionado.

3. Naimagem da caixa de dialogo, clique nas
areas para selecionar se elas deverdo ser
bordadas ou néo.

D:] Lembrete:

» As areas ndo configuradas para bordado
sdo exibidas em um padrdo hachurado.

‘g:"'-- Essas areas ndo

serdo bordadas.

» Para ajustar a taxa de zoom em que a
imagem sera exibida, mova o cursor entre

®eQ.

 Para retornar a caixa de dialogo anterior,
clique em Previous.

4. Se necessario, na lista Omit Colors, cligue nas

cores para selecionar se elas serdo bordadas
ou néo.

Omit Colors

D:] Lembrete:

As cores marcadas estao configuradas para
ndo serem bordadas.
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Convertendo Automaticamente uma Imagem em um Deseitho de Bordado (Layout & Editing / Image to Stitch Wizard)

|
I Ao selecionar o Design Center

—

O Design Center € inicializado e uma
pagina de desenho é exibida com a

imagem importada para dentro dela. Para
mais detalhes, consulte a sec¢ao “Criando
manualmente desenhos a partir de
imagens (Design Center)” na pagina 193.




Combinando Desenhos de Bordados (Layout & Editing)

Abrindo / Importando Desenhos de Bordados

Criando um novo desenho
de bordado

Botdo da barra de ferramentas: [ ] |

1. Cliqueem [/ oucligue em File e em New.

2.

- Se a pagina de desenho atual ja tiver sido
salva ou néo tiver sido editada, uma nova
pagina de desenho sera exibida
imediatamente.

- Se a pagina de desenho atual nao tiver
sido salva, vocé devera decidir se deseja
ou néo salvar as alteracgdes.

Layout & Editing

_JS Save changes to Untied?

Yes l Mo |

cancel |

D:] Lembrete:

» Para salvar a pagina de desenho, clique em
Yes.

e Para abandonar a pagina de desenho,
clique em No.

e Para retornar a pagina de desenho, por
exemplo, para modifica-la ou salva-la com
outro nome de arquivo, clique em Cancel.

Especifique as configuragfes da pagina de
desenho.

D:] Lembrete:

Para mais detalhes, consulte a secdo
“Especificando a cor e o tamanho da pagina
de desenho” na pagina 99.

Abrindo um arquivo do

Layout & Editing

Vocé podera abrir um desenho de bordado que
tenha sido salvo como um arquivo do Layout &
Editing (arquivo .pes).

Botdo na barra de ferramentas: =

1. Clique em | ou clique em File e em Open.

- Seré exibida uma caixa de didlogo File
Open semelhante a esta:

P [P =IT = W T ) -

o et
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D:] Lembrete:

Essa caixa de dialogo pode ser
redimensionada de modo que o contetdo da
pasta possa ser visualizado melhor. O
tamanho da caixa de dialogo é mantido até
que ela seja alterada novamente.

Selecione o drive e a pasta.

D:] Lembrete:

« Se a caixa de selegcdo Preview estiver
marcada, o conteudo do arquivo
selecionado sera exibido na caixa Preview.

 Para sair da operacdo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

a Observacao:

 Certifique-se de selecionar uma pasta que
contenha arquivos .pes.

e Se um arquivo .pes for salvo com um
desenho que se estenda para fora da
pagina de desenho ou com um ntimero de
pontos ou nimero de cores que exceda as
limitagbes da pagina de desenho, vocé ndo
podera ver na tela uma visualizagdo da
imagem.

Para ver os conteddos dos arquivos .pes na
pasta selecionada atualmente, clique em
Browse.

— E exibida uma caixa de diadlogo Browse
semelhante a exibida a seguir.
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D] Lembrete:

 Para retornar a caixa de dialogo File Open,
clique em Cancel.

e Para ver um desenho mais detalhado,
selecione um arquivo e clique em Preview.
E exibida uma caixa de dialogo Preview
semelhante a esta:

e Para abrir o arquivo exibido na tela, clique
em Open.

e Para retornar a caixa de dialogo Browse,
clique em Cancel.

@ oObservacio:

Se um arquivo .pes for salvo com um
desenho que se estenda para fora da pagina
de desenho ou com um ndmero de pontos ou
namero de cores que exceda as limitagoes da
pagina de desenho, vocé ndo podera ver na
tela uma visualizagdo da imagem.

Para abrir um arquivo, selecione-o e clique em
Open ou clique duas vezes no icone desse
arquivo.

- Se a pagina de desenho atual ja tiver sido
salva ou néo tiver sido editada, o contetido
do arquivo selecionado sera exibido
imediatamente na pagina de desenho.

D] Lembrete:

Um desenho de bordado exibido no Explorer
também pode ser aberto arrastando-o para a
Janela do Layout & Editing.

- Se a pagina de desenho atual néo tiver
sido salva, vocé devera decidir se deseja
ou ndo salvar as alteragdes.

Layout & Editing

! E Save changes to Untitled?

Yes I Mo | Cancel

D] Lembrete:

 Para salvar a pagina de desenho, clique em
Yes.

» Para abandonar a pagina de desenho,
clique em No.

 Para retornar a pagina de desenho, por
exemplo, para modifica-la ou salva-la com
outro nome de arquivo, clique em Cancel.

[==° “Salvando” na pagina 177

Importando arquivos de
desenhos de bordados

Os desenhos de bordados dos cartdes de memdria
(.pec) e os arquivos criados nos formatos Tajima
(.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husqvarna/Viking
(.hus, .vip, .shv), Janome (.jef, .sew), Singer (.csd,
XxX) e em maquinas de bordar (.phc) poderao ser
importados e adicionados a pagina de desenho
atual.

Com esta funcao, vocé pode também adicionar
arquivos .pes a pagina de desenho, permitindo que
vocé combine varios arquivos criados com esse
aplicativo.

Bot&o na barra de ferramentas: !F:||

1. Clique em !F:|| ou clique em File, Import e em
from File.




Combinando Desenhos de

— E exibida uma caixa de dialogo Import

from File semelhante a esta: [T] Lembrete:

S s e e Essa caixa de diédlogo pode ser

i [ oo J rmoD redimensionada de modo que o contetido
2 o= da pasta possa ser visualizado melhor. O
“‘:j g et tamanho da caixa de didlogo sera mantido
v até que seja alterado novamente.

W S

s e | e Para retornar a caixa de dialogo Import

; from File, clique em Cancel.
";" e Para ver um desenho mais detalhado,
. clE—w selecione um arquivo e clique em Preview.

ot M e T R E E exibida uma caixa de diédlogo Preview

semelhante a esta:

a Observacéao:

Certifique-se de selecionar a extensédo
correta do nome do arquivo na caixa Files of
type.

D:] Lembrete:

Essa caixa de dialogo pode ser
redimensionada de modo que o contetido da
pasta possa ser visualizado melhor. O
tamanho da caixa de didalogo é mantido até
que seja alterado novamente.

7. Selecione o drive e a pasta.
e Para importar o arquivo exibido, clique

em Import.
D:] Lembrete: Lo .
 Para retornar a caixa de dialogo
» Se a caixa de selegdo Preview for Browse, clique em Cancel.

selecionada, o conteudo do arquivo

. i A . » Desenhos de bordados simples ou
selecionado sera exibido na caixa Preview.

compostos exibidos no Explorer

» Para sair da operagéo e fechar a caixa de também poderdo ser incluidos
dialogo, clique em Cancel. selecionando-os e mantendo
pressionada a tecla enquanto
3. Para visualizar o contetido dos arquivos na 0s arrasta para a janela do Layout &
pasta atualmente selecionada, clique em Editing.
Browse.

— E exibida uma caixa de didlogo Browse
semelhante a esta:

S 3 W oge
bﬁ ST AN
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Combinando Desenhos de

4. Para importar um desenho, selecione-o e clique -
em Import ou clique duas vezes no icone do a Observacao:
arquivo. R o Se houver um médulo gravador de cartbes
- O desenho do bordado € exibido na pagina conectado mas ndo houver um cartdo de
de desenho. memoéria inserido, serd exibida a seguinte
mensagem:
~ Layout & Editing
@\ observacio:
. [} Mo embroidery card is inserted,
» Ao importar desenhos de outros . Please insert an embroidery card.
fabricantes, certifique-se de escolher um
desenho que caiba na pagina de desenho. Rty | concel |
» As cores dos desenhos importados dos ~ . .
arquivos .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, jef,  Introduza um cartdo de memdria e clique
.sew, .csd, .xxx e .phc serdo ligeiramente emRetry.
diferentes. Se isso acontecer, vocé podera » Para sair da operacéo, clique em Cancel.
alterar a cor com o comando Sew —

Sewing Order/Color do menu.

2. Ap0s a leitura do cartdo, sera exibida uma caixa
de didlogo semelhante a esta:

) Lembrete.

e Ao importar alguns arquivos .pec dos ¥
cartées de memodria, serd exibida a caixa vg
de dialogo Select Import size. Se isso
acontecer, selecione o tamanho em que
deseja importar e clique em OK para
importar o desenho do bordado.

» Para sair da operacéo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

| Pr y | | Cancel |

Importando desenhos de

bordado de um cartéo de [T] Lembrete:

At Essa caixa de dialogo pode ser
memoria redimensionada de modo que os desenhos
sejam visualizados de um modo melhor. O
tamanho da caixa de didlogo sera mantido
Vocé pode importar para a pagina de desenho um até que seja alterado novamente.
desenho de bordado contido num cartdo de memdria
gue esteja inserido no médulo gravador de cartées
USB.

1. Clique em File, Import e em from Card.

-  Se houver um mddulo gravador de cartbes
conectado e se o cartdo de memoéria
estiver inserido no modulo gravador de
cartdes, a seguinte mensagem sera
exibida e os desenhos de bordados do
cartdo serdo lidos:

Now transmitting.. .

Please wal for a whike.
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3. Cliqgue em um desenho para seleciona-lo.

[D Lembrete:

e Para ver um desenho mais detalhado,
selecione esse desenho e clique em
Preview. Sera exibida uma caixa de didalogo
Preview semelhante a esta:

» Para importar o desenho exibido na tela,
cligue em Import.

 Para retornar a caixa de dialogo Browse,
cligue em Cancel.

* Para sair da operacéo, clique em Cancel.

Clique em @‘ ou cligue em File e em Import.
Em seguida, cligue em from Design Center.
~ E exibida a caixa de dialogo Import size.

Magnification : 1 = e
Actual size WEBDXH59.1 mm

Orientation : & il L ﬂ
—
| Import | Cancel |

Na caixa Magnification digite ou selecione o
fator de ampliacgéo.

@ Observacio:

* O desenho do bordado ndo pode ser
ampliado para um tamanho maior do que a
pagina de desenho.

O fator de ampliagcdo ndo pode ser
configurado abaixo de 25%.

Em Orientation, selecione a posi¢do desejada.

Cligue em Import para importar o desenho do
bordado.

4. Clique em Import ou clique duas vezes no
desenho para importéa-lo.

[D Lembrete:

Ao importar alguns desenhos, sera exibida a
caixa de dialogo Select Import size. Se isso
acontecer, selecione o tamanho de
importacdo desejado e clique em OK para
importar o desenho.

@ oObservacio:

Devido a questdes de direitos autorais, esta
fungdo ndo pode ser utilizada com
determinados cartbes de memoria.

Importando os desenhos de
bordado do Design Center

Um desenho de bordado no Design Center pode ser
importado diretamente para a pagina de desenho.

Bot&o na barra de ferramentas: @‘

1. Inicialize o Design Center e abra o arquivo que
vocé deseja importar para o Layout & Editing.

[D Lembrete:

 Para sair da operacdo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

« Se o Design Center néo tiver sido
inicializado, ndo houver um arquivo .pem
aberto ou se o Design Center ndo estiver
no estagio de configuracdo dos pontos do
bordado (Sew Setting), sera exibida uma
das seguintes mensagens:

Layout & Editing, rg
‘!3 Hease run Design Center.

Layout & Editing, E|
! E Thete iz no data bo import.

Cligue em OK e inicialize o Design Center e
abra um arquivo .pem.

[[=5" “Criando manualmente desenhos a partir
de imagens (Design Center)” na pagina
193.




Podem ser alterados a cor e o tamanho da pagina de desenho, além da cor de fundo. Vocé pode selecionar
um tamanho de pagina de desenho de acordo com o tamanho do bastidor que utilizard em sua maquina de
bordar. Vocé pode também personalizar a pagina de desenho para desenhos que sejam divididos em secées.
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Clique em Option e em Design Page Property.

~ E exibida a caixa de diadlogo Design Page
Property.

Fage feom

Coes

M ewind -

]

Selecione o tamanho da pagina de desenho.

Para ajustar o tamanho da pagina de desenho
de acordo com o tamanho do bastidor,
selecione Hoop Size e selecione o tamanho do
bastidor desejado no seletor.

Para especificar um tamanho personalizado de
pagina de desenho, selecione Custom Size e
digite ou selecione a altura e a largura que vocé
deseja para a pagina de desenho (a faixa de
ajuste é de 100 a 1000 mm).

Para fazer ajustes no tecido com a funcéo de
ajuste de layout de sua maquina de bordar,
selecione um tamanho de pagina de desenho
no seletor Section Size (for Hoop Size). Esses
tamanhos de pagina de desenho sédo 10.0 mm
menores do que os bastidores de bordado
regulares. (Essa fung¢éo néo serve para o
bastidor de vérias posicdes. Para detalhes
sobre os bastidores de varias posicoes,
consulte a se¢do “Selecionando o tamanho da
pagina de desenho” na pagina 184).

» A area de visualizacdo exibe as alteracbes
de configuragdo que vocé fizer.

e Ao selecionar Hoop Size, a imagem da
maquina de bordar exibira a posicdo da
pdagina de desenho (bastidor) em relagdo a
maquina.

No seletor Page selecione a cor desejada para
a pagina de desenho.

No seletor Background selecione a cor
desejada para o fundo.

Clique em OK.

* Para retornar as configuragoes default (100 x
100 mm de Hoop Size), clique em Default.
e Antes que um desenho de bordado criado
em uma pdgina de desenho personalizada
seja salvo ou transferido para um cartédo de
memodria, 0s pontos corridos, que nao
podem ser editados, serdo adicionados as
bordas das se¢bes do desenho de modo
que essas segbes possam ser facilmente
alinhadas durante o bordado. Esse bordado
de alinhamento é exibido na cor NOT
DEFINED. (Para mais detalhes, consulte a
secdo “Bordando” na pagina 191).
Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar as
alteracOes as configuragdes, clique em Cancel.

» Os tamanhos de pdgina de desenho 130 x
300 mm, 300 x 130 mm, 100 x 172 mm e
172 x 100.0 mm, sinalizados por “*”, so
utilizados para bordar desenhos de varias
posicées, utilizando um bastidor de
bordado especial que se fixa a maquina de
bordar em trés posicoes diferentes.
Verifique se vocé tem o bastidor de bordado
de varias posigoes e se esses desenhos de
varias posicées podem ser bordados em
sua maquina de bordar.

e N&o selecione um tamanho de bastidor
maior do que o bastidor que sera utilizado
em sua maquina.

» Os tamanhos das pdginas de desenho
personalizadas ndo podem ser salvos nas
versées 5 e anteriores.

» Embora vocé possa especificar um
tamanho personalizado de pagina de
desenho, como o processamento levara
muito tempo ao tentar criar um desenho
muito grande com a fungéo Photo Stitch, a
mensagem “Too large image to convert”
(Imagem muito grande para ser convertida)
sera exibida se o tamanho exceder a
largura ou altura de 500 mm. Depois que a
mensagem for fechada, a foto sera
selecionada automaticamente e estara
pronta para ser movida ou reduzida.

“Especificando o tamanho da pagina de desenho
no Layout & Editing” na pagina 313 e “Alterando
as unidades de medida” na pagina 183.

As medidas dos valores exibidos no aplicativo
podem ser em milimetros ou polegadas. Para
mais detalhes, consulte a secdo “Alterando as
unidades de medida” na pagina 183.
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Salvando os Dados da Imagem

A imagem pode ser salva como um arquivo ou enviada para a area de transferéncia.

I Salvando como um arquivo

1. Clique em Image, Output e em to File.

~ E exibida uma caixa de didlogo semelhante
a esta:

o
M e e -
Sae sttt [ il bl | Carcel

7. Selecione o drive, a pasta e o formato no qual
vocé deseja salvar os dados da imagem.

3. Digite 0 nome do arquivo.

D:] Lembrete:

» A extensdo correta é selecionada
automaticamente.

» Os dados da imagem podem ser salvos em
um dos seguintes formatos: bitmap do
Windows (.bmp), EXxif (.jpg).

4. Clique em Save para salvar os dados.

D:] Lembrete:

Para sair da operacdo, clique em Cancel.

B Enviando para a area de
transferéncia

1. Clique em Image, Output e em to Clipboard.

- Os dados da imagem que esta na pagina
de desenho séo copiados para a area de
transferéncia.
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Selecionando desenhos

Para aplicar configuragdes a um desenho existente,
vocé deverd seleciona-lo antes. A ferramenta Select
Object é utilizada para selecionar um ou mais
desenhos. Uma vez que o desenho é selecionado
vocé poderd mové-lo, redimensiona-lo e alterar sua
direc&o girando-o ou invertendo-o.

Cligue em ﬂ na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser R .

Clique no desenho que vocé deseja selecionar.

- Surgem alcas em torno do desenho.

Alcas

* A barra de status exibe as dimensbes
(largura e altura) do desenho.

e Para cancelar a selecdo do desenho,
selecione um desenho diferente, clique
numa area em branco da pagina de
desenho ou clique em qualquer outro botdo
na caixa de ferramentas.

Para selecionar um outro desenho, mantenha

pressionada a tecla (Ctrl ) e cligue em outro
desenho.

» Vocé pode também selecionar desenhos
arrastando o cursor pelo desenho que
deseja selecionar. A medida que arrasta o
cursor, um quadro de selecdo é desenhado
na tela. Todos os desenhos dentro desse
quadro de selecdo serdo selecionados
quando vocé soltar o botdo do mouse.

» Se vocé tiver selecionado desenhos que
néo queria, clique numa area em branco da
pagina de desenho para cancelar a selecao
de todos os desenhos e inicie novamente.

Selecionando desenhos pela
ordem em que foram criados

Com M selecionado, pressione a tecla para
selecionar o préximo objeto que foi criado. Mantenha

pressionada a tecla e pressione a tecla

para selecionar o objeto anterior que foi
criado.

Se atecla (ou as teclas e (Tab)) forem

pressionadas:

* e ndo houver objeto selecionado, o primeiro
objeto (ou o ultimo objeto) criado sera
selecionado.

* e houver varios objetos selecionados, sera
desfeita a selecdo de todos os objetos,
exceto o primeiro (ou ultimo) objeto a ser
criado.

» e o ultimo (ou primeiro) objeto criado for
selecionado, o primeiro (ou ultimo) objeto
seréa selecionado.

Selecionando todos os desenhos
de bordado

Todos os desenhos que estédo na pagina de desenho
podem ser facilmente selecionados.

Certifique-se de selecionar R | na caixa de
ferramentas.

Clique em Edit e em Select All.

Movendo os desenhos

Mova o cursor sobre um desenho selecionado
ou grupo de desenhos selecionados.

- O formato do cursor passa a ser (%)

Arraste o desenho para o local desejado.
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D] Lembrete:

» Para mover o desenho horizontalmente ou
verticalmente, mantenha pressionada a

tecla enquanto o arrasta.

Pressionar as teclas de setas movera o
desenho selecionado 0.5 mm na direcdo da
seta que esta na tecla. Manter pressionada
a tecla da seta na dire¢do desejada faz o
contorno se mover nessa dirego.

* Se a opcdo Snap to Grid estiver
selecionada, cada vez que vocé pressionar
uma tecla de seta o desenho se movera
uma marca na grade, na direcdo da seta
que esta na tecla.

* As teclas de setas ndo poderéo ser
utilizadas para mover texto em um trajeto
se apenas o texto for selecionado. O trajeto
também devera estar selecionado para
poder mover utilizando as teclas de setas.

B Movendo os desenhos de bordado
para o centro

Os desenhos selecionados podem ser movidos
facilmente para o centro da pagina de desenho.
1. Selecione um ou mais desenhos.

7. Clique em Edit e em Center.

- Todos os desenhos selecionados se
movem para o centro da pagina de
desenho.

B Alinhando os desenhos de
bordados

Os desenhos selecionados podem ser alinhados
facilmente, conforme o especificado.

1. Selecione os desenhos que vocé deseja alinhar.

2. Cligue em Edit, em Align, em Left, Center,
Right, Top, Middle ou Bottom, dependendo de
como vocé deseja alinhar os desenhos.

- Os desenhos selecionados ficardo
alinhados conforme ilustra a figura abaixo.

—

.
1
1
" Em cima
'
'

) 4

Em baixo

Direita

.
@

Esquerda___

40K
<
<

D] Lembrete:

Para escolher um alinhamento diferente,
selecione o comando Edit — Undo no menu e
repita a etapa Z.

Texto sobre um trajeto

O texto pode ser alinhado sobre um trajeto
selecionando-se outros padrées na pagina de
desenho juntamente com o texto, o trajeto ou ambos,
0 texto e o trajeto. Os padrdes selecionados ficardo
alinhados pelos seus contornos.

1. O texto é selecionado.

3. Ambos, o texto e o trajeto
sdo selecionados.
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Desenhos configurados para o bordado vazado

Se apenas o desenho interno for selecionado, o

desenho ficara alinhado ao contorno da area interna.

Se o exterior do desenho também for selecionado, o

desenho ficara alinhado ao contorno da area externa.

1. Areainterna selecionada.

- - - - - -

2. Area externa selecionada.

- —_—B - - - - - -

3. Areas interna e externa
selecionadas.

Redimensionando os
desenhos

B Redimensionamento manual

1. Selecione os desenhos que vocé deseja

redimensionar.

7. Mova o cursor sobre uma das alcas de um

desenho selecionado ou grupo de desenhos.

- O formato do cursor passa a ser +—+, I ,

"y ou ‘2' dependendo da alga sobre a
qual o cursor estiver.

[D Lembrete:

* 4— serve para redimensionar a largura.
. I serve para redimensionar a altura.

. "y e ‘2' servem para redimensionar

simultaneamente a largura e a altura (a
proporgéo altura/largura é mantida).

. Seatecla for mantida pressionada

enquanto se arrasta uma alga, o desenho
sera ampliado ou reduzido a partir do
centro do desenho.

3. Arraste a alca para ajustar os desenhos

=

selecionados ao tamanho desejado.

[D Lembrete:

- A medida que vocé arrasta a alca, o
tamanho atual é exibido na barra de status.

e Para um redimensionamento mais preciso,
selecione o comando Edit — Numerical

Setting — Size no menu, conforme descrito
abaixo.

@ observaco:

 As configuragbes de estampa permanecem
independentes dos desenhos a que sdo
aplicadas. Se um desenho que contém uma
estampa for editado, certifique-se de
verificar a estampa depois que a edicdo
estiver concluida.

 Alguns desenhos importados dos cartdes de
memodria ndo poderdo ser redimensionados.

» Ao redimensionar padrées de pontos, o
namero de pontos permanecera o mesmo,
0 que resultara em perda da qualidade.
Para manter a qualidade do desenho
bordado, mantenha pressionada a tecla

(Ctrl) ao redimensionar.

Redimensionamento numérico

Selecione os desenhos que vocé deseja
redimensionar.

Cligue em Edit, Numerical Setting e em Size.
— E exibida a caixa de dialogo Size.

Width Height
@ [100 j‘“ 100 jz
f- Il_l_l . II—_I im
V¥ Mairtain aspect ratio
[T Keepdensity a

1 fill patterr

oK | Frsra “ Cancel I

Para alterar a largura e a altura
proporcionalmente, marque a caixa de selegao
Maintain aspect ratio.

Selecione se a largura e a altura serdo
ajustadas como uma porcentagem (%) ou como
dimenséo (milimetros ou polegadas).

Digite ou selecione a largura e altura
desejadas.




Girando os desenhos

e Selecione 100% para deixar o desenho
inalterado.

* Ao selecionar Maintain aspect ratio,
alterar uma medida altera automaticamente
a outra de modo que a propor¢cdo entre
largura e altura permanecera inalterada.

Girando manualmente

Selecione o desenho que vocé deseja girar.

. . . Clique em Edit, em Rotate, ou clique em
Para redimensionar o desenho selecionado q q O

enquanto mantém o padréo de enchimento e na barra de ferramentas.

densidade original, marque a caixa de selecao - As alcas em torno do desenho selecionado

Keep density and fill pattern. serdo substituidas por quadrados menores
nos quatro cantos do desenho
selecionado.

A caixa de selecdo Keep density and fill Mova o cursor sobre uma das quatro al¢as de

pattern ficara disponivel somente se houver rotacao.

um arquivo de bordado selecionado. -~ Quando o cursor se mover sobre uma al¢a

de rotacéo, o formato do cursor passa a

Cligue em OK.
q ser D
Arraste a alca de rotacdo no sentido horério ou
e Para visualizar o desenho em seu novo anti-horério para girar o desenho em
tamanho na pagina de desenho, clique em incrementos de 1°.
Preview.

» Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar

as alteragbes as configuragées, clique em ) )
Cancel. Para girar o desenho em incrementos de 15°,

mantenha pressionada a tecla

enquanto arrasta a al¢a de rotacéo.

Invertendo os desenhos
horizontalmente ou e —
verticalmente :

Selecione o desenho que vocé deseja inverter
horizontalmente (para cima / para baixo) ou
verticalmente (para esquerda / para direita).

Para inverter o desenho horizontalmente, clique -
em Edit, em Mirror, em Horizontal, ou clique

em BJ| nabarra de ferramentas.

Para inverter o desenho verticalmente, clique
em Edit, em Mirror, em Vertical ou clique em

g 9| na barra de ferramentas.

Alguns desenhos importados dos cartées de
memo©ria ndo poderdo ser invertidos.

104



105

Girando numericamente
Selecione o desenho que deseja girar.

Cligue em Edit, em Numerical Setting e em
Rotate.

— E exibida a caixa de dialogo Rotate.

@ |D : } degree

| Freview ‘ | Cancel ‘

Digite ou selecione o angulo de rotacao
desejado.

« O angulo pode também ser especificado
movendo-se o cursor sobre a seta vermelha
dentro do circulo e arrastando a seta
vermelha para o dngulo desejado. Quando
o cursor for movido sobre a seta vermelha,

0 seu formato passa a ser 7).

» Selecione 0 degree para deixar o desenho
inalterado.

Clique em OK.

 Para visualizar o desenho girado no angulo
que vocé especificou na pagina de
desenho, clique em Preview.

» Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar

as alteragbes de configuracgdo, clique em
Cancel.

A faixa de valores que podem ser digitados
esta entre 0 e 359 graus, em incrementos de
1 grau.

Agrupando desenhos de
bordados

Varios desenhos individuais podem ser agrupados
de modo que as mesmas alteragdes se apliquem a
todos os desenhos dentro do grupo. Mas os
desenhos agrupados ainda poderdo ser editados
independentemente.

Selecione varios desenhos.

Cligue em Edit e em Group.

—  Os desenhos selecionados ficam agrupados.

» Se vocé selecionar somente o texto
posicionado ao longo de um trajeto ou
somente esse trajeto, tanto o trajeto quanto
o0 texto serdo incluidos no grupo.

» Ao selecionar um desenho configurado
como parte de um desenho em bordado
vazado, todo o desenho em bordado
vazado sera incluido no grupo.

e Para desagrupar os desenhos, selecione o
grupo e clique em Edit e em Ungroup.

Editando individualmente os
desenhos agrupados

Mesmo depois que os desenhos estiverem
agrupados, eles poderao ser editados
individualmente.

Para selecionar um Gnico desenho dentro de

um grupo, mantenha pressionada a tecla
enquanto clica no desenho. Para selecionar
véarios desenhos dentro de um grupo ou para
selecionar desenhos agrupados ou ndo
agrupados, mantenha pressionadas as teclas

e enquanto clica nos desenhos.

Um quadro azul claro é exibido em torno dos
desenhos agrupados sempre que o grupo ou
o desenho individual estiver selecionado.

Edite o objeto conforme o desejado.

O agrupamento é cancelado se os desenhos
forem excluidos e sé restar um deles.




Selecionando as marcago6es

Cliqgue em /';‘ na caixa de ferramentas.

~  Surgem dois botdes: -Fj: (;:f .

b

Clique em f; ‘
- O formato do cursor passa a ser [>

Clique no desenho que vocé deseja editar.

— As marcacdes no desenho surgem como
pequenos quadrados vazios.

L & @

Sy |

O desenho pode ser uma reta segmentada,
uma curva, um arco, um leque, um arco
chanfrado, um desenho manual do tracado
dos pontos ou dados de costura.

Para selecionar uma Unica marcacéo, clique
num quadrado vazio.

Para selecionar novas marcagdes, mantenha
pressionada a tecla (Ctrl) e clique em cada
marcagao, ou arraste o cursor sobre as
marcacgdes que vocé deseja selecionar.

Para selecionar todas as marcagfes entre a
marcacao selecionada e a préxima marcagao
selecionada, mantenha pressionada a tecla
enquanto clica na préxima marcacéo.
Para selecionar uma marcacgéo adicional na
direcdo da marcacéo final, mantenha
pressionada a tecla e pressione a tecla
- ou |. Para selecionar uma marcacao
adicional na direcdo da marcacao de inicio,
mantenha pressionada a tecla e
pressione a tecla — ou t. Para desfazer a
selecdo da marcagdo mantenha pressionada a

tecla e pressione a tecla de seta oposta.

Para desfazer a sele¢do da marcacao atual e
selecionar a marcagdo seguinte na dire¢do da
marcacao de término, mantenha pressionada a
tecla e pressione a tecla - ou |. Para
desfazer a selecdo da marcagédo atual e
selecionar a marcagéo seguinte na dire¢do da
marcacao inicial, mantenha pressionada a tecla

e pressione atecla — ou 1.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

As marcacgoes de alguns desenhos nédo
podem ser selecionadas.

Movendo as marcacées

Cligue em /';‘ na caixa de ferramentas.

[t

~ Surgem dois botdes:| /| £

Clique em f; I

- O formato do cursor passa a ser [>

Clique no desenho que vocé deseja editar.

- As marcacdes no desenho surgem como
pequenos quadrados vazios.

O desenho pode ser uma reta segmentada,
uma curva, um arco, um leque, um arco
chanfrado, um desenho manual do tragado
dos pontos ou dados de costura.

Clique na marcacao que vocé deseja mover.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

Se vocé clicar no contorno do desenho em
vez da marcagéo, sera inserida uma nova
marcac&o.
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Arraste a marcagdo até sua nova posicao.

Inserindo marcagoes

Vocé poderd inserir novas marcagdes para alterar o
formato de um desenho. No caso de inserir uma
nova marcagéo em uma curva, vocé podera também
utilizar a alga para reorientar a tangente em relacao
a nova marcagéo.

1. Clique em /';‘ na caixa de ferramentas.

i

~ Surgem dois botdes: |/ |

\ 2. Clique em f; I

3]
- O formato do cursor passa a ser [[);.
3. Clique no desenho que vocé deseja editar.
— As marcacdes no desenho surgem como
pequenos quadrados vazios.

VOCéf deveré. arrastar uma mar cagao que O desenho pode ser uma reta segmentada,
esteja Seleclonada. Se vocé tentar arrastar uma curva, um tragado manual dos pontos ou
clicando em qualquer lugar do contorno do dados de costura.
desenho, uma nova marcacgdo sera inserida
ou sera desfeita a sele¢do das marcagoes ja 4. Clique no contorno para adicionar uma nova
selecionadas. marcagao.

- Surge uma nova marcacao ja selecionada
(como um pequeno quadrado preto, e no
caso de uma curva, com uma alca de

~ . controle).
» Todas as marcagles selecionadas se

movem na mesma dire¢&o.

» Para mover verticalmente ou horizontalmente
uma marcacg8o de uma reta segmentada, de
uma curva, de um tracado manual de pontos
ou dos dados da costura, mantenha

pressionada a tecla enquanto a arrasta.

Pressionar as teclas das setas faz mover a
marcacgdo selecionada 0,5 mm na direcdo
da seta da tecla. Manter pressionada a tecla
da seta para a dire¢do desejada continuara
a mover o contorno nessa dire¢o.

» Se vocé selecionar Snap to Grid, cada vez
que pressionar uma tecla de seta movera a
marcagdo uma marca da grade na direcdo
da seta da tecla.

As teclas de setas ndo podem ser utilizadas
para mover as marcagées finais de um arco.

* As marcacgOes dos desenhos configurados
para o bordado vazado também podem ser
movidas, mas a marca¢cdo ndo podera ser
movida para cruzar um contorno. Para
mover a marcagdo dessa forma, vocé Se vocé selecionou um padrdo de desenho
devera cancelar antes a configuragdo de manual de blocos, sera inserido um par de
bordado vazado (Hole Sewing). novas marcagées.
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Excluindo marcacdes

1. cClique em f;‘ na caixa de ferramentas.

- Surgem dois botdes: /": E-E .

2. Clique em il

- O formato do cursor passa a ser [>

3. Cligque no desenho que vocé deseja editar.

[D Lembrete:

O desenho pode ser uma reta segmentada,
uma curva, um desenho manual do tracado
dos pontos ou dados de costura.

- As marcag¢8es no desenho sdo exibidas
como pequenos quadrados vazios.

4. Clique nas marcacdes que vocé deseja excluir.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

5. Clique em Edit e em Delete ou pressione a
tecla para remover a marcagao.

[D Lembrete:

Se vocé tiver selecionado uma marcagdo em
um padrdo de desenho manual de blocos, o
par de marcagées sera excluido.

Transformando retas em
curvas ou curvas em retas

1. clique em f;‘ na caixa de ferramentas.

- Surgem dois botdes: -F': .

7. Clique em il

- O formato do cursor passa a ser [>

3. Cligue no desenho que vocé deseja editar.

- As marcag8es no desenho surgem como
pequenos quadrados vazios.

4. Clique na marcacéo que vocé deseja

transformar.

- A marcacéo selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

5. Para transformar uma reta em uma curva,

cligue em Edit, em Point e em seguida clique
em To Curve ou clique com o botéo direito do
mouse ha marcacao e clique em To Curve no
menu que surgir na tela.

Para transformar uma curva em uma reta,

cligue em Edit, em Point e em seguida clique

em To Straight ou cligue com o bot&o direito do

mouse ha marcacao e clique em To Straight no

menu que surgir na tela.

- Uma marcagao numa curva é transformada
em um angulo e a marcagédo em um
angulo é transformada em uma curva.




Ajustando simetricamente

Se o ponto estiver numa curva, vocé podera as al cas de controle de uma
ggii\f:.r as algas de controle para ajustar a marc ag éO

Cliqgue em f;‘ na caixa de ferramentas.

Removendo a saliéncia de
uma marcacgao no trajeto ~ Surgem dois botdes: |/ |

kL

Clique em f; I

Cliqgue em f;‘ na caixa de ferramentas. —

- O formato do cursor passa a ser [>

~  Surgem dois botdes: 'F’: o) | Clique no desenho que vocé deseja editar.
- As marcacdes no desenho surgem como
Clique em f; ‘ pequenos quadrados vazios.

- O formato do cursor passa a ser [>

Clique no desenho que vocé deseja editar.

- As marcacdes no desenho surgem como
pequenos quadrados vazios.

Clique na marcacdo em que as alcas de

controle deverdo ser ajustadas simetricamente.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

Cliqgue na marcacao onde ha uma saliéncia a
ser removida.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

Clique em Edit, em Point, em To Symmetry ou
clique com o bot&o direito na marcagéo e em
seguida clique em To Symmetry no menu que
surgir na tela.

Arraste o trajeto para ajusta-lo.

- As alcas de controle da marcagéo seréo

. . . movidas simetricamente.
Cliqgue em Edit, em Point, em To Smooth ou

clique com o botéo direito na marcagéo e em
seguida clique em To Smooth no menu que
surgir na tela.

- No local dessa marcagéo sera removida a
saliéncia do trajeto.

Arraste o trajeto para ajusta-lo.
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Acrescentando uma Movendo as marcacdes de
saliéncia no trajeto entrada/saida e a marcacao
central

Clique em /';‘ na caixa de ferramentas. Movendo as marcac;ﬁes de

pur= entrada/saida
—  Surgem dois botdes: f; G+ ). ) N B
— Vocé pode reposicionar as marcagdes de entrada e
saida dos objetos criados com as ferramentas na
Cliqgue em f; ‘ caixa de ferramentas a fim de ajustar a execucéo do

bordado.

- O formato do cursor passa a ser [> ) - )
_ R _ _ Clique em / j | na caixa de ferramentas.
Clique no desenho que vocé deseja editar. :
- As marcacdes no desenho surgem como S dois botdes: | /=
pequenos quadrados vazios. - Surgem dois botes: | £ ju

&

)

Clique em [E+J}.

- O formato do cursor passa a ser }‘@.

Clique na marcacao em que o trajeto devera
receber uma saliéncia.

- A marcagéo selecionada € exibida como Se as marcagdes de entrada e saida tiverem
um pequeno quadrado preto. sido otimizadas (uma marca de sele¢ao é
exibida na frente do comando Optimize Entry/

Exit points no menu Sew), elas ndo poderao
ser editadas. Para utilizar essa ferramenta para
editar as marcagées de entrada e saida,
selecione o comando Sew Optimize Entry/Exit
points no menu para cancelar a configurac&o.

Clique no objeto que vocé deseja editar.

Clique em Edit, em Point, e em To Cusp ou - As marcacdes de entrada e saida do

cligue com o botéo direito do mouse na objeto surgirdo na tela.

marcacao e em seguida clique em To Cusp no

menu que surgir na tela.

- O trajeto ficard saliente na marcagéo . . . .
selecionada. Se t/vAer s_/do aplicado o ponto em CIrEulos

concéntricos ou o ponto radial a regido, a

marcacgdo central da costura também sera

exibida. (Para ver os detalhes de como mover

a marcacdo central, consulte a secdo

“Movendo a marcacdo central” na pagina 111).

Arraste o trajeto para ajusta-lo.

As marcacgles de entrada e saida dos dados
da costura, texto e padrées de tracado
manual dos pontos ndo podem ser editadas.
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N Esta é a marcacéo de entrada do bordado

B do contorno. O desenho anterior é
conectado a esta marcacao.

7 Esta é a marcagéo de saida do bordado do

Ml contorno. O bordado continuara a partir

desta marcagédo para o préximo desenho.

m Esta é a marcacéo de entrada no bordado

A daregido interna. O desenho anterior é

conectado a esta marcacao.

u Esta é a marcagéo de saida do bordado da

4 regido interna. O bordado continua a partir
desta marcagédo para o préximo desenho.

Se o contorno ou a regido interna estiverem
configurados para ndo serem bordados, a
marcacgdo correspondente ndo sera exibida.

Se o tipo de ponto de uma regido estiver
configurado para o ponto Labirinto (Random
Walking Stitch), as marcagées que indicam o
ponto de entrada e o ponto de saida da
regido ndo serdo exibidas.

Arraste a seta da marcacgdo que vocé quer
mover para o local desejado no contorno.

.

e Somente podem ser editadas as marcacoes
de entrada e saida dos desenhos criados
com as ferramentas Circle or Arc, Rectangle
e Outline. Os padrées de pontos ou 0s
padrées criados com as ferramentas Text ou
Manual Punch ndo podem ser editados.

e Se o comando Sew — Optimize Entry/Exit
points do menu for selecionado para
otimizar as marcagées de entrada e saida,
todos os ajustes manuais das marcagoes
de entrada e saida ficardo perdidos e as
posicbes das marcagbes serdo otimizadas
automaticamente.

Movendo a marcacgéo central

A marcacdo central das regides com ponto em
circulos concéntricos ou ponto radial pode ser
reposicionada para obter um efeito mais decorativo.

Cligue em /';‘ na caixa de ferramentas.

~ Surgem dois botdes: | E;:_; .

Clique em [;55 .

- O formato do cursor passa a ser "@.

Clique na regido configurada para o ponto em
circulos concéntricos ou ponto radial que vocé
deseja editar.

- Surgem as marcac¢0Oes de entrada e saida
e a marcacao central do objeto.

]

N A
AN

Arraste a marcacao central para a posi¢ao
desejada.

Otimizando as marcacgfes de
entrada/saida

As posicdes das marcacdes de entrada e saida dos
objetos podem ser ajustadas automaticamente para
otimizar a costura.

Clique em Sew e em Optimize Entry/Exit points.

Para otimizar as marcacdes de entrada e saida,
selecione esse comando para que fique com
uma marca de sele¢&o. Para cancelar a
otimizacao, selecione esse comando para que
figue sem a marca de selecgéo.

- Se uma marca de sele¢éo surgir ao lado
de Optimize Entry/Exit points, serdo
otimizadas as marcacdes de entrada e
saida da linha de costura dos objetos
conectados com a mesma cor (em outras
palavras, eles serdo conectados pela
menor disténcia possivel).

« Somente as marcagoOes de entrada e saida
dos desenhos criados com as ferramentas
Circle or Arc, Rectangle e Outline podem
ser otimizadas.

e Se 0 comando Sew — Otimize Entry/Exit
points do menu for selecionado para
otimizar as marcagébes de entrada e saida,
essas marcagbes ndo poderdo ser movidas
com a ferramenta Entry/Exit point.
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- Se a marca de sele¢do néo for exibida ao
lado de Optimize Entry/Exit points, as
marcacdes de entrada e saida nédo serdo
otimizadas. Se a otimizagdo dos pontos de
entrada e saida for cancelada, as posicées
da marcacéo de entrada e da marcacéo de
saida serdo mantidas. Além disso, as
posi¢cdes das marcacdes de entrada e de
saida poderéo ser alteradas manualmente
com a ferramenta Entry/Exit/Center point.

Q)]

Optimize Entry/Exit points ndo selecionada

4

L
(NN

Optimize Entry/Exit points ndo selecionada
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Convertendo objetos em um
padrao de pontos
Os objetos desenhados com as ferramentas de
Layout & Editing podem ser convertidos em um
padrdo de pontos, permitindo que vocé crie

alteracdes detalhadas ao modificar a posi¢do de
pontos individuais do bordado.

Selecione o objeto que vocé deseja converter.

Clique em Sew e em Convert to Stitches.
O objeto selecionado é convertido em padrao

de pontos.

- O tracado pontilhado em torno do padréo
convertido indica que ele é um padréo de
pontos. Cada ponto do padrdo convertido
pode ser editado com a ferramenta Edit
Point.

» Objetos agrupados, objetos configurados
para o bordado vazado e texto disposto
sobre uma forma basica (e suas formas)
serdo convertidos em padrbes de pontos.

» Os padrées que ndo possuem atributos de
costura aplicados serdo excluidos quando o
objeto for convertido em padréo de pontos.

* Um objeto é um padréo criado com as
ferramentas de Shape, Text ou Manual
Punch.

Editando as marcacdes dos
pontos no padrao de pontos

Cligue em /';‘ na caixa de ferramentas.

[t

~ Surgem dois botdes: |/ £

Clique em f; I

- O formato do cursor passa a ser [>

Cligue no objeto que vocé deseja editar.

- As marcacdes do ponto no padrédo de
pontos surgem como pequenos quadrados
vazios.

O padrao de pontos é circundado por um
traco pontilhado.

Se o0 objeto néo ficar circundado por um traco
pontilhado, ele ndo podera ser editado.
Selecione o comando Sew — Convert to
Stitch no menu para converter o objeto em
um padréo de pontos.

Para selecionar a marcacao de um Unico ponto,
cliqgue em um quadrado vazio.

- A marcacado do ponto selecionado se torna
um pequeno quadrado preto.

Se vocé clicar em um trecho do traco, as
marcagbes de ambas as extremidades ficardo
selecionadas.

Para selecionar varias marcacgées de pontos,
mantenha pressionada a tecla (Ctrl) e clique
em cada uma das outras marca¢des que vocé
deseja selecionar, ou arraste o cursor sobre as
marcacdes dos pontos que vocé deseja
selecionar.




» Para selecionar todas as marcac¢ées dos
pontos (na ordem em que sdo bordados)
entre a marcagdo de ponto selecionada e a
proxima marcagdo selecionada, mantenha
pressionada a tecla (Shift) enquanto clica na
proxima marcagdo de ponto.

* Para selecionar uma marcag&o de ponto
adicional na ordem em que € bordada,
mantenha pressionada a tecla e
pressione a tecla — ou | . Para selecionar
uma marcacgdo de ponto adicional na direcdo
oposta a da ordem de execugdo do bordado,
mantenha pressionada a tecla e
pressione a tecla — ou t. Para cancelar a
selecdo da marcacdo do ponto, mantenha
pressionada a tecla e pressione a
tecla da seta oposta.

e Para cancelar a selecdo da marcacgéo de
ponto atual e selecionar a marcagdo seguinte
na direcdo da costura, mantenha pressionada
a tecla @,) e pressione a tecla — ou .
Para cancelar a sele¢do da marcagao atual e
selecionar a marcagao anterior na dire¢cdo da
costura, mantenha pressionada a tecla (Ctrl)
e pressione a tecla — ou 1.

 Para selecionar todas as marcagées de
pontos na proxima cor, pressione a tecla
(Tab). Para selecionar todas as marcagbes
de pontos na cor anterior, mantenha
pressionada a tecla (Shift) e pressione a

tecla (Tab).

- As marcacgdes selecionadas surgem como
pequenos quadrados pretos.

Ao selecionar as marcagées dos pontos,
clique na marcagao do ponto (néo clique
numa area em branco da pagina de
desenho), caso contrario todas as
marcacgées terdo sua selecdo cancelada.

Movendo as marcacdes dos pontos

Arraste as marcagdes selecionadas para suas
novas posigoes.

e Para mover horizontalmente ou verticalmente
a marcag&o de ponto selecionada, mantenha
pressionada a tecla (Shift)enquanto a arrasta.

* Pressionar as teclas das setas faz mover em
0.1mm a marcagdo de ponto selecionada na
direcdo da seta da tecla.

e Se Snap to Grid estiver selecionado, cada
vez que uma tecla de seta for pressionada o
desenho se movera uma marca da grade na
direcdo da seta da tecla.

» As teclas de setas ndo poderao ser utilizadas
para mover o texto em um trajeto se apenas o
texto estiver selecionado. O trajeto também
devera estar selecionado para que seja
movido utilizando as teclas de setas.

Inserindo avancos de linha e
marcacdes dos pontos
Clique num trago entre duas marcagdes de

ponto para adicionar uma nova marcagéo nessa
posicao.

 Para inserir uma marcacdo de ponto e
transformar o trago anterior em avancgo da
linha de bordar, mantenha pressionadas as
teclas (Ctrl) e enquanto clica nesse
traco.

« Se a distancia entre os pontos do bordado
for muito longa, a agulha podera costurar
um ponto automaticamente, dependendo
da maquina de bordar. Para costurar pontos
longos, execute esta operagéo.

Excluindo as marcacdes de pontos

Pressione a tecla para excluir a
marcacao de ponto selecionada.

Se a marcacdo final de um avancgo de linha
for excluida, esse segmento de avango sera
excluido e os pontos antes de depois do
avango serdo conectados.

Editando marcacgdes de entrada/
saida para cada cor do padrao de
pontos

Cligue em /';‘ na caixa de ferramentas.

~. Surgem dois botdes: |/ (;E; .

Clique em f; I

- O formato do cursor passa a ser [>
Clique no objeto que vocé deseja editar.

- As marcacdes dos pontos no objeto
surgirdo como pequenos quadrados
vazios.

Para selecionar a marcacao de entrada da
primeira cor de linha, pressione as teclas (Ctrl)

e q

Para selecionar a marcagéo de saida da dltima
cor de linha, pressione as teclas (Ctrl) e

Para selecionar a marcacao de entrada de uma
determinada cor, selecione pelo menos uma
marcagao para essa cor e pressione a tecla

’ara selecionar a marcagédo de saida de uma
determinada cor, selecione pelo menos uma
marcagao para essa cor e em seguida

pressione a tecla (End)-
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Alterando as cores de um
padrdo de pontos

As cores dos padrées de pontos importados ou dos
objetos convertidos em pontos podem ser alteradas
do seguinte modo:

Botéo na barra de ferramentas: 5%

1. Clique em ZE , ou clique em Sew e em

Sewing Order/Color.

- A caixa de dialogo Sewing Order/Color é
exibida com cada informagédo do desenho
em um quadro separado.

7. Selecione o quadro da informacéo cuja cor vocé
deseja alterar.

3. Clique em !l

— E exibida a caixa de dialogo Thread Color.

Ihread Calor

Thesd Chat [BROTHER EMBRDIDERY  w)

/. Selecione a cor desejada e clique em OK.

- O objeto é exibido na nova cor na caixa de
dialogo Sewing Order/Color e na pagina
de desenho.

5. Repita as etapas de 2 a 4 para cada padréo ou
desenho cuja cor vocé deseja alterar.

6. Clique em OK.
- O desenho é exibido com as novas cores.
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[D Lembrete:

Para fechar a caixa de didlogo sem aplicar as
alteracbes as configuragées, clique em
Cancel.

Convertendo um padrao de
pontos em blocos

Os padrdes ou dados de costura importados
convertidos em padrées de pontos podem ser
convertidos em blocos (dados de tragado manual
dos pontos), permitindo que vocé altere alguns de
seus atributos de costura e redimensione as cores
individuais enquanto mantém sua qualidade de
costura.

1. Selecione o desenho de bordado (importado
para a pagina de desenho) em que vocé deseja
aplicar a configuragao.

7. Clique em Sew e em Stitch to Block.

- E exibida a caixa de dialogo Stitch to
Block sensitivity.

Stitch to Block sensiti... ?l

3. Mova o cursor para selecionar a sensibilidade
desejada.

[D Lembrete:

A configuracdo Normal devera fornecer
resultados satisfatérios na maioria dos casos,
mas dependendo da complexidade do
desenho, sera necessdrio selecionar uma
configuragdo diferente, mais fina (Fine) ou
mais grossa (Coarse).

4. Clique em OK.

- As informag6es nos blocos ficam
agrupadas de modo que qualquer
alteragédo afetara todo o desenho e a barra
dos atributos de costura seréa exibida
assim:

M| [Finrstitch -




» Para sair da operacéo clique em Cancel.

e Para maodificar os atributos de costura de todos
0s blocos da mesma cor dentro do desenho,
mantenha pressionada a tecla enquanto
seleciona um bloco cujas configurages de tipo
de ponto ou cor vocé deseje alterar. (Um
meétodo alternativo é primeiro desagrupar as
cores do desenho selecionando o comando
Edit — Ungroup no menu). Utilize as
ferramentas de zoom para ampliar o desenho e
selecionar a cor mais facilmente. Todos o0s
blocos dessa cor ficar@o selecionados e a cor
do bloco e o tipo de ponto sdo exibidos na barra
de atributos da costura.

* Quando vocé redimensionar os blocos, o
numero de pontos a serem bordados se
adaptara automaticamente ao novo
tamanho dos blocos, permitindo que vocé
mantenha a qualidade original do bordado.

P P i e "

Sem o Stitch to Block

Com o Stitch to Block

e O comando Stitch to Block ndo pode ser
utilizado com alguns padrées de ponto
importados de cartbes de memdria.

e Alguns padrées de enchimento sdo
perdidos quando redimensionados depois
de se configurar a fungdo Stitch to Block,
portanto é recomendavel redimensionar
enquanto se mantém pressionada a tecla
(Ctrl) ou selecionando o comando Edit —
Numerical Setting — Size no menu.

* Os blocos de cor selecionados podem ser
movidos ou redimensionados
individualmente, portanto, se vocé deseja
mover todo o desenho assim que ele tiver
sido desagrupado, certifique-se de
reagrupar cuidadosamente cada padrédo
de cor individualmente selecionando o
comando Edit — Group no menu.

» Vocé pode ainda modificar o padrdo
utilizando a ferramenta Point Edit.

“Especificando os atributos de costura” na
pagina 151, “Redimensionando os
desenhos” na pagina 103 e “Selecionando
as marcacdes” na pagina 106

Dividindo em partes um
padrao de pontos

A ferramenta de dividir pontos (Split stitch) na caixa
de ferramentas permite que vocé divida um padréo
depois de tracar uma “cerca” em torno da parte que
vocé deseja cortar fora. Em seguida vocé pode
mover as se¢des recortadas para rearranjar o
desenho, combina-lo com outros desenhos ou até
mesmo exclui-lo.

Essa ferramenta esta disponivel somente
para os dados de costura, e quando as
ferramentas de Text, Outline e Manual Punch
nédo estiverem selecionadas.

Os padrées criados com as ferramentas de Text
ou de desenho do Layout & Editing necessitam
ser convertidos em pontos antes que possam
ser cortados com a ferramenta Split stitch.

Cligue em #{i| na caixa de ferramentas.
Cligue nos dados de costura dos quais vocé
deseja recortar fora uma secéo.

Vocé pode também clicar na ferramenta Split
stitch depois de selecionar os dados de costura.

- Todos os outros dados de costura
desaparecerédo da tela e o formato do

cursor passa a ser Ti;

Cligue na pagina de desenho no local em que
vocé deseja iniciar o desenho da “cerca”.

Na caixa de ferramentas, somente a
ferramenta de zoom esta disponivel,
permitindo que vocé amplie os dados de
costura para visualizar melhor a area.

Continue clicando na pagina de desenho para
especificar cada angulo da cerca em torno da
area a ser cortada.
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- O tracado pontilhado feito quando vocé -
moveu 0 cursor passa a ser um tracado a Observacao:
continuo quando a préxima marcacéo for

e » Vocé so pode especificar uma segdo a ser
especificada.

recortada do desenho, de cada vez. Repita
| 0 procedimento para cada pedaco do
it desenho que vocé deseja cortar fora.

e O pedaco recortado se movera para o final
da ordem de costura e a ordem de cor das
linhas surgira na ordem selecionada do
desenho original.

- Bl sl w0l e

D:] Lembrete:

e Para remover a Ultima marcagdo
introduzida, clique com o botéo direito do
mouse. Cada vez que vocé clicar
consecutivamente nesse botdo do mouse
removerd as marca¢des uma a uma, na
ordem contrdria a sua inser¢do. Quando
todas as marcagbes forem excluidas, os
botées da caixa de ferramentas estardo
disponiveis novamente, mas o aplicativo
permanecera no modo Split stitch.

* Uma “cerca” so é valida se contiver dados
de costura. Se ela ndo contiver dados de
costura, sera exibida uma mensagem de
erro e ela sera excluida, mas o aplicativo
permanecera no modo de dividir pontos
‘Split stitch’.

* As sec¢les cercadas varias vezes por
tracados de uma figura complexa alternam-
se entre selecionadas e ndo selecionadas.
Portanto, em uma figura tal como uma
estrela de 5 pontas, por exemplo, somente
as pontas estardo selecionadas e o centro
néo ficara selecionado como se tivesse
sido cercado duas vezes.

5. Cligue duas vezes na pagina de desenho para
especificar a se¢éo a ser dividida.

6. Edite a secdo a ser recortada conforme deseja.
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A ferramenta Circle or Arc lhe permite criar varios padrdes em curva: circulos regulares (ou ovais), arcos,

formatos de leque e arcos chanfrados.

Sobre circulos e arcos

O @

Circulo Oval Arco

e Q

Formato de leque Arco chanfrado

Todos esses padrbes (exceto arcos) possuem um
contorno com uma regido interna e podem receber
independentemente varios atributos de costura. Os
arcos sao simples contornos.

Ao desenhar um formato com essa ferramenta,
selecione o formato antes de desenhar. Vocé
néo pode, por exemplo, desenhar um circulo e
altera-lo posteriormente para um arco.

A configuracdo é aplicada a todos os desenhos
que vocé criar com a ferramenta Circle or Arc,
até que a configuracdo seja alterada.

Desenhando um circulo ou
uma oval

Clique em @ na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser +C) ea
barra de atributos de costura é exibida
semelhante a esta:

Circia - ) M| [ogregsacn w| e W [Finsuch -

» Vocé pode alterar a cor e o tipo de ponto
antes ou depois de desenhar uma forma
basica. Para obter mais detalhes sobre
como alterar essas configuragées, consulte
a secdo “Cor” na pagina 149 e a secdo
“Tipo de ponto” na pagina 150.

» Vocé pode também utilizar as configuragcbes
na caixa de dialogo Sewing Attribute
Setting para definir outros atributos da
forma basica. (Para mais detalhes, consulte
a secdo “Especificando os atributos de
costura” na pagina 151). Se vocé néo alterar
essas configuracbes nesse momento, as
configuragles atuais serdo aplicadas, mas
vocé podera modifica-las posteriormente.

Clique no seletor de formato do arco (Arc
shape) e escolha Circle.

Crde - J M| |Doragtuer = [ M| |Fb Steen .

Arraste o cursor na pagina de desenho.

- O local em que vocé inicia o arrasto &
considerado o angulo de um retangulo
imaginério em torno da oval. O local em
que vocé liberar o botdo do mouse seré o
angulo oposto do retangulo. A oval se
encaixa dentro desse retangulo imaginério
(o eixo maior é o lado maior do retédngulo e
0 eixo menor € o lado menor do retangulo).

Para desenhar um circulo, mantenha
pressionada a tecla enquanto arrasta o
cursor.

Desenhando um arco

Cligue em % na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser +C) ea

barra de atributos de costura é exibida
semelhante a esta:
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» Vocé pode alterar a cor e o tipo de ponto
antes ou depois de desenhar a forma
bésica. Para mais detalhes sobre como
alterar essas configuragées, consulte a
sec¢do “Cor” na pagina 149 e “Tipo de
ponto” na pagina 150.

» Vocé pode também utilizar as configuragées
na caixa de dialogo Sewing Attribute
Setting para definir outros atributos da
forma basica. (Para mais detalhes, consulte
a secdo “Especificando os atributos de
costura” na pagina 151). Se vocé néo alterar
essas configuragbes nesse momento, as
configuragbes atuais serdo aplicadas, mas
vocé podera modifica-las posteriormente.

Clique no seletor Arc shape e escolha Arc.
[Arc 3 W E [Zigzag Stitch 3

Continue como se fosse desenhar um circulo
ou uma oval.

- Uma linha radial é exibida na oval quando
0 botdo do mouse for liberado.

Mova o cursor para o ponto de inicio do arco e
clique.

- Alinha radial desaparecera.

Mova o cursor até que o arco tenha o formato
desejado e entdo, clique.

_|_

Clique na posicao inicial.

+

Mova o cursor para a posigéo final.

—|— Clique na posicéo final.

Desenhando um formato de
leque

Clique em [ @ na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser +C) ea

barra de atributos de costura é exibida
semelhante a esta:

Circle - | [Bgregswen w] (MW ) [ Suen -

» Vocé pode alterar a cor e o tipo de ponto
antes ou depois de desenhar a forma
basica. Para mais detalhes sobre como
alterar essas configuragbes, consulte a
sec¢do “Cor” na pagina 149 e “Tipo de
ponto” na pagina 150.

» Vocé pode também utilizar as configuragcbes
na caixa de dialogo Sewing Attribute
Setting para definir outros atributos da
forma basica. (Para mais detalhes, consulte
a secdo “Especificando os atributos de
costura” na pagina 151). Se vocé néo alterar
essas configuragbes nesse momento, as
configurag6es atuais serdo aplicadas, mas
vocé podera modifica-las posteriormente.

Clique no seletor Arc shape e escolha Fan
shape.

Fancraps =| |~/ M| [ZigragSmen = W N [Fit Suen b

Continue como se fosse desenhar um circulo
ou uma oval.

- Uma linha radial é exibida na oval quando
0 botdo do mouse for liberado.

Mova o cursor para a posi¢ao inicial do formato
de leque e clique.

- Alinha radial desaparecera.

Mova o cursor até que o leque tenha a forma
desejada e em seguida, clique.




+

Clique na posicao inicial.

-+

Mova o cursor para a posicao final.

—|— Clique na posicao final.

Desenhando um arco
chanfrado

Cliqgue em @ na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser +C) ea

barra de atributos de costura é exibida
semelhante a esta:

» Vocé pode alterar a cor e o tipo de ponto
antes ou depois de desenhar a forma basica.
Para mais detalhes sobre como alterar essas
configuragbes, consulte a se¢do “Cor” na
pagina 149 e “Tipo de ponto” na pagina 150.

» Vocé pode também utilizar as configuragcbes
na caixa de dialogo Sewing Attribute
Setting para definir outros atributos da
forma basica. (Para mais detalhes, consulte
a sec¢do “Especificando os atributos de
costura” na pagina 151). Se vocé néo alterar
essas configuracbes nesse momento, as
configuragbes atuais serdo aplicadas, mas
vocé podera modifica-las posteriormente.

Clique no seletor de Arc shape e escolha Arc
& String.

ging Such =

L IR v

Continue como se fosse desenhar um circulo
ou uma oval.

- Uma linha radial é exibida na oval quando
o bot&o do mouse for liberado.

Mova o cursor para a posigao inicial do arco
chanfrado e clique.

- Alinha radial desaparecera.

Mova o cursor até que o arco chanfrado tenha o
formato desejado e clique.

_|_

Clique na posi¢ao inicial.

-+

Mova o cursor para a posicao final.

—|— Clique na posicéao final.

Selecionando o tipo de arco
ou circulo

Arc shape |cicle -

Use esse seletor para selecionar o tipo de arco.

O seletor de Arc shape é exibido na barra de

atributos de costura quando for

selecionada na caixa de ferramentas.

Clique no seletor de Arc shape.
- As configuragdes sdo exibidas na tela.

Circle hd

Arc & String

Clique em uma das configuragdes.

- A configuracéo é aplicada a todos os
desenhos que forem criados com uma
ferramenta de circulos ou de arcos, até
que a configuracéo seja alterada.
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Desenhando um retangulo Especificando o raio de
curvatura dos cantos do

retangulo
Com a ferramenta de desenhar retangulos, vocé pode
desenhar retangulos com cantos quadrados ou
arredondados. Um retangulo tera automaticamente Edge radius o0 ~| mm
um contorno e uma regido interna que podem receber . '
independentemente varios atributos de costura. (RaIO da Curvatura)

Use esse seletor para selecionar o formato dos

. . cantos de um retangulo.
Clique em na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser +C) ea

. L O seletor de Edge radius é exibido na barra
barra de atributos de costura é exibida

. = :
semelhante a esta: de atributos de costura quando -[_]| estiver
00 = mm [ M [oieaSien =] [WR ] [Fi Sucr y selecionado na caixa de ferramentas. Ele

também é exibido quando houver um
retdngulo selecionado na pagina de desenho.

» Vocé pode alterar o raio da curvatura, a cor
e o tipo de ponto antes ou depois de
desenhar a forma basica. Para mais
detalhes sobre como alterar essas
configuragbes, consulte a se¢cdo “Raio da
curvatura” nesta pdgina, “Cor” na pagina
149 e “Tipo de ponto” na pagina 150.

e Vocé pode também utilizar as
configuragbes na caixa de dialogo Sewing
Attribute Setting para definir outros
atributos do ponto do bordado. (Para mais
detalhes, consulte a se¢do “Especificando
0s atributos de costura” na pagina 151). Se

Clique no seletor de Edge radius.

Digite o raio desejado (0.0 a 100.0 mm) e

vocé ndo alterar essas configuragées nesse pressione a tecla ou clique no valor
momento, as configuragdes atuais serdao desejado.
aplicadas, mas vocé podera modifica-las - A configuracdo é aplicada a todos os
posteriormente. desenhos criados com a ferramenta de
retangulos, até que a configuragdo seja
] alterada.
Arraste o cursor na pagina de desenho. - Se havia um retangulo selecionado, a
- O local onde vocé comeca a arrastar o configuracdo sera também aplicada a esse
cursor sera considerado um dos angulos retangulo.
do reténgulo. O local em que o botéo do Exemplo 1 Exemplo 2
mouse for liberado sera o angUIo Raio da curvatura: 0.0 mm Raio da curvatura: 20.0 mm

diagonalmente oposto do retangulo.

Para desenhar um quadrado, mantenha

pressionada a tecla enquanto arrasta o
cursor.

Desenhando varias formas
basicas

A ferramenta Shape lhe permite desenhar 24 tipos
de formas, tais como coragdes, estrelas ou
poligonos. Essas formas terdo um contorno e uma
regido interna que podem receber
independentemente vérios atributos de costura.
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Clique em Qﬁ:“g na caixa de ferramentas.

— Sao exibidos os botbes dos 24 tipos de
formas basicas.

Clique no botéo do tipo de forma que vocé
deseja desenhar.

- O formato do cursor passa a ser aquele da
forma que vocé selecionou.

» \Vocé pode alterar a cor e o tipo de ponto
antes ou depois de desenhar a forma basica.
Para mais detalhes sobre como alterar essas
configuragbes, consulte a se¢do “Cor” na
pagina 149 e “Tipo de ponto” na pagina 150.

» Vocé pode também utilizar as configuragées
na caixa de dialogo Sewing Attribute
Setting para definir outros atributos da
forma basica. (Para mais detalhes, consulte
a secdo “Especificando os atributos de
costura” na pagina 151). Se vocé néo alterar
essas configuragbes nesse momento, as
configuragbes atuais serdo aplicadas, mas
vocé podera modifica-las posteriormente.

Arraste o cursor na pagina de desenho.

- O local em que vocé inicia o arrasto é
considerado o angulo de um retangulo
imaginario em torno da forma bésica
escolhida. O local em que vocé liberar o
botdo do mouse serd o angulo oposto do
retangulo. A forma basica que vocé
escolheu fica contida dentro desse
retdngulo imaginério.

Para desenhar a forma basica enquanto
mantém a propor¢do original de altura para

largura, mantenha pressionada a tecla
enquanto arrasta o cursor.

Sobre retas e curvas

As ferramentas do contorno (Outline) lhe permitem
adicionar retas e curvas ao seu desenho.

Se a reta ou curva for configurada para ser aberta
(Open Path), ela terminara na Gltima marcacgéo
inserida. Como esse tipo de padréo é um simples
contorno e ndo possui uma regido interna, as
configuracgdes de cor e tipo de ponto do contorno s6
podem ser aplicadas a prépria linha do contorno.

Se a reta ou curva for configurada para ser fechada
(Close Path), a dltima marcagéo se conectara
automaticamente com a primeira. Como esse tipo de
desenho possui um contorno e uma regido interna,
cada parte pode receber diferentes cores e tipos de
pontos. Mas se o contorno do desenho cruzar a si
mesmo, aregido interna ndo podera ser
preenchida e vocé deverd descruzar o contorno
para que o enchimento possa ser aplicado.

Enquanto cria o desenho, vocé podera comutar
livremente entre desenhar retas ou curvas, e quando
estiverem desenhadas, as retas poderéo ser
transformadas em curvas e as curvas em retas.

Além disso, se uma imagem for utilizada como
gabarito, uma ferramenta pode ser utilizada para
extrair de forma semi-automética o contorno da
imagem.

Término I_.-""J_A‘“‘x

Inicio

Contorno aberto Contorno fechado

Esse contorno fechado cruza a si mesmo
e as regibes nao podem ser preenchidas.

Término
Inicio

Curva aberta Curva fechada

Essa curva fechada cruza a si mesma e
as regides nao podem ser preenchidas.
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Combinando Desenhos de

Desenhando retas e curvas

1. clique em I/_kl na caixa de ferramentas.

- Surgem trés botdes: @ 93 'B

@l serve para desenhar retas. (tecla de

atalho: (Z))

@ serve para desenhar curvas. (tecla de

atalho: (X))

IB serve para desenhar retas de forma semi

automatica. (tecla de atalho: (C))
7. Clique no bot&o do tipo de contorno que vocé
deseja desenhar.

a O formato do cursor passa a ser +$ +5‘
+

ou B e a barra de atributos de costura

é exibida semelhante a esta:

Ciosapen =| [ M| [2gzegsmcr =] [W§ M| [Fit Such =]

D:] Lembrete:

» Vocé pode alterar o tipo de ponto, a cor € a
forma do tracado antes ou depois de cria-lo.
Para mais detalhes sobre como alterar
essas configuracgoes, consulte a secao
“Path Shape” na pagina 124, “Color” na
pdgina 149 e “Sew type” na pagina 150.

» \Vocé pode também utilizar as configuragées
na caixa de dialogo Sewing Attribute
Setting para definir outros atributos da
forma que estiver criando. (Para mais
detalhes, consulte a se¢do “Especificando
os atributos de costura” na pagina 151). Se
vocé ndo alterar essas configuragbes nesse
momento, as configuracdes atuais serdo
aplicadas, mas vocé podera modifica-las
posteriormente.

3. Clique na pagina de desenho para especificar a

marcacdao de inicio.

4. Clique na pagina de desenho para especificar a

proxima marcagao.

/

D:] Lembrete:

Para remover a ultima marcacgdo inserida,
cligue no botéo direito do mouse.

5.  Continue clicando para especificar cada
marcacao e em seguida, clique duas vezes na
Gltima marcacgéo (marcagéo de término).




Combinando Desenhos de

@ observacso:

» Enquanto executa o desenho, vocé pode
alternar livremente entre os varios tipos de
contorno clicando num bot&o diferente ou
pressionando a tecla de atalho.

* Mesmo depois que o desenho estiver
pronto, vocé podera transformar as retas
em curvas e vice-versa. Para mais detalhes,
consulte a secdo “Transformando retas em
curvas ou curvas em retas” na pagina 108.

» Se Close Path estiver configurado, clicando
duas vezes vocé desenhara
automaticamente uma linha entre a ultima e
a primeira marcagdo do tracado.

* Ao desenhar uma reta, mantenha

pressionada a tecla enquanto move
o cursor para desenhar verticalmente ou
horizontalmente.

« E necessaria uma imagem gabarito para
desenhar utilizando a ferramenta Semi-
Automatica. Se ndo houver imagem, essa
ferramenta desenhara como a ferramenta
de desenhar retas (Straight Line).

Selecionando os atributos das
extremidades do contorno

M Path shape [openpath +|
(Formato do Tragado)

Use esse seletor para selecionar se as curvas e
retas segmentadas ficardo abertas ou fechadas.

[D Lembrete:

O seletor Path shape é exibido na barra de

atributos de costura quando I/_js‘lestiver

selecionado na caixa de ferramentas. Ele
também é exibido quando uma curva ou reta
segmentada tiver sido selecionada na pagina
de desenho.

1. Clique no seletor Path shape.
- As configuracgfes séo exibidas.

IOpen path 'I

Qpen path

7. Clique na opcéo desejada.

- A configuragao é aplicada a todos os
desenhos que forem criados com as
ferramentas de contorno, até que a
configuracéo seja alterada.

- Se uma curva ou reta segmentada estiver
selecionada, a configuragdo sera aplicada
a essa curva ou reta segmentada.
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Combinando Desenhos de

Criando Manualmente Desenhos de
Bordados com Nivel Profissional (Desenho
Manual do Tracado dos Pontos)

As ferramentas de tragado manual dos pontos sédo utilizadas para criar desenhos com aparéncia de bordado
feito & mao. Com o tragado manual dos pontos vocé pode criar desenhos com qualquer ordem de costura,
direcéo e orientagdo que vocé desejar.

As letras desenhadas por vocé mesmo sdo um exemplo tipico de desenhos que ficam melhor quando se
utiliza o tracado manual dos pontos. As ilustragBes abaixo mostram duas visualiza¢des da letra “O”.

A letra a seguir foi desenhada utilizando-se duas ovais concéntricas sem atributo de costura do contorno,
preenchendo-se a oval maior com o ponto de enchimento e desativando o atributo de costura da regiao
dentro da pequena oval. Em seguida, o par foi configurado para o bordado vazado.

Ponto de enchimento
(A costura é toda feita na mesma direcéo)

=

A letra a seguir foi desenhada com a ferramenta de tracado manual dos pontos (Manual Punch). Para fazer
isso, duplicamos a letra acima, removemos a regido interna e criamos um desenho manual do tragado dos
pontos utilizando os contornos das ovais como guias. Em seguida, as ovais foram excluidas.

Desenho manual do tragcado dos pontos
(A diregdo da costura segue a curva)

A densidade da costura em ambas as letras foi configurada para ‘baixa’ para facilitar a visualizagéo da
diferenca entre os dois desenhos na tela.

Ao criar um desenho de tragado manual dos pontos, é mais facil utilizar uma imagem de fundo como guia. No
exemplo acima utilizamos duas ovais que removemos depois de concluir o desenho manual do tragado dos
pontos.




Outra possibilidade é carregar uma imagem gabarito
e redesenhé-la utilizando os desenhos de tracado
manual dos pontos. A vantagem desse método é que
vocé tem um controle melhor da orientacéo da linha
de bordar.

Abra um gabarito ou prepare uma imagem que
voceé utilizara como guia. (Para mais detalhes,
consulte a secdo “Importando os Dados da
Imagem” na péagina 76).

Clique em _le na caixa de ferramentas.

a Surgem cinco botdes:

o [ [ Y Ve

serve para criar desenhos de blocos

retos. (tecla de atalho: (Z))

serve para criar desenhos de blocos

curvos. (tecla de atalho: (X))

[*/+| serve para criar desenhos de blocos no

modo semi-automatico. (tecla de atalho: (C))

/\/ serve para criar padrdes do tipo ponto de

costura. (tecla de atalho: (V)

x serve para criar padrdes do tipo ponto

solto (a reta segmentada néo € bordada). (tecla

de atalho: (B))

Enquanto cria um padrdo manual de tracado
dos pontos vocé pode alternar entre os varios
tipos. Por exemplo, vocé pode iniciar com um
padrdo de blocos retos e passar para um
padréo de ponto de amarracao (para desenhar
um contorno do padréo de blocos) e em
seguida passar para o padréo de pontos soltos
para mover-se para o inicio do préximo padrao
de bloco. O desenho como um todo consiste de
tipos diferentes de padrbes de tracado dos
pontos e sera considerado um Unico desenho
(todas as partes terdo a mesma cor e tipo de
ponto).

Nesse exemplo, iniciamos com um padr&o do
tipo bloco reto, utilizamos o padréo do tipo
ponto solto para mover o cursor e criamos um
padréo tipo ponto de amarragao.

Cligue em :_.-"_‘| | para criar um padréo do tipo
blocos retos.

- O formato do cursor passa a ser +@ ea

barra de atributos de costura é exibida
semelhante a esta:

M| [SatinSitch ]

» Vocé pode alterar a cor e o tipo de ponto
antes ou depois de desenhar o padréo.
Para obter mais detalhes sobre como
alterar essas configuragées, consulte a
secdo “Color” na pagina 149 e a secédo
“Tipo de ponto” na pagina 150.

» Vocé pode também utilizar as configuragcées
na caixa de dialogo Sewing Attribute
Setting para definir outros atributos da
forma basica. (Para mais detalhes, consulte
a secdo “Especificando os atributos de
costura” na pagina 151). Se vocé néo alterar
essas configuragbes nesse momento, as
configurages atuais serdo aplicadas, mas
vocé podera modifica-las posteriormente.

Clique na pagina de desenho para especificar a
marcacgao 1 (marcagdo inicial).

Consulte a ilustragé@o abaixo e cliqgue na pagina de
desenho para especificar as marcagfes de 2 a 8.

10
13
8 9
Tamanho

110 * do ponto

A

13
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Para remover a Ultima marcagdo inserida
clique no botéo direito do mouse.

Depois de clicar na marcacéo 8 (a ultima
marcacgao do padrdo tipo bloco), clique em

(botéo do padréo tipo ponto solto) e em

seguida na pagina de desenho para especificar
a marcacao 9 (a marcacdo inicial do padréo tipo
ponto de amarracgéo).

Clique em /\/ | (bot&o do padréo tipo ponto de

amarracao) e em seguida clique na pagina de
desenho para especificar as marcacdes 10, 11
e 12 conforme ilustra a figura acima.

Inserindo texto

Clique em A na caixa de ferramentas.

~  Surgem trés botdes: | A |ABC l-‘ﬂ[:

Clique em ﬂ

- O formato do cursor passa a ser I ea

barra de atributos de costura é exibida
semelhante a esta:

01 ABC Sy | 100 =] mm W [Sotn S -

Se necessario, altere a fonte, o tamanho do
texto, a cor e o tipo de ponto.

Para concluir o desenho, clique duas vezes na
marcacao 13 (a ultima marcacéo de todo o
desenho).

« Ao inserir as marcagées, altere o tipo de
tracado dos pontos pressionando a tecla de
atalho que vocé deseja.

« E necesséaria uma imagem de gabarito para
utilizar a ferramenta semi-automatica de
tracado dos pontos tipo bloco. Se ndo
houver imagem, essa ferramenta criara um
padrdo como o da ferramenta de blocos
retos.

¢ Quando o desenho estiver concluido vocé
ainda podera transformar os padrées de
blocos retos em padrées de blocos curvos
e vice-versa. Para mais detalhes, consulte a
secéo “Transformando retas em curvas ou
curvas em retas” na pagina 108.

» \Vocé pode alterar a fonte, o tamanho do
texto, a cor e o tipo de ponto antes ou
depois de criar o texto. Para mais detalhes
sobre como alterar essas configuragées,
consulte a segdo “Fonte” na pagina 128,
“Tamanho do Texto” na pdgina 130, “Cor” na
pdagina 149 e “Tipo de ponto” na pagina 150.

e Vocé pode também utilizar as
configuragées nas caixas de dialogo
Sewing Attribute Setting e Text Attribute
Setting para definir outros atributos do
texto. (Para mais detalhes, consulte a secdo
“Especificando atributos de costura” na
pagina 151 e “Especificando atributos de
texto” na pagina 132). Se vocé ndo alterar
essas configuracbes nesse momento, as
configuragbes atuais serdo aplicadas, mas
vocé podera modifica-las posteriormente.

Se for selecionada uma das fontes fornecidas
com este aplicativo (01 a 35) ou uma das
fontes definidas pelo usuario, os atributos de
costura do contorno ndo poder&o ser
alterados.

Cligue na pagina de desenho onde vocé deseja
gue o texto seja exibido.




- E exibida a caixa de dialogo Edit Text
Letters contendo uma tabela com todos os
caracteres disponiveis com a fonte
selecionada.

Cancel

Enter dimsethy from e losbosed
trem s ol lit

harackes

O texto criado utilizando certas fontes True
Type podera ndo ser convertido corretamente
em um desenho de bordado devido ao
formato do caracter. Esses caracteres ndo
podero ser bordados corretamente. Antes de
bordar o seu trabalho, faga um teste
bordando em um pedaco de tecido. Além
disso, o texto criado com alguns tipos de
fontes True Type ndo podera ser totalmente
convertido. Nesse caso, o texto convertido
sera substituido por um ponto de interrogagdo
(?) ou surgird uma mensagem de aviso.

Digite o texto.

* Pressione a tecla para inserir uma
nova linha de texto.

e Vocé pode também inserir um caracter
selecionando-o na tabela de caracteres e
clicando em Insert ou simplesmente
clicando duas vezes sobre ele. Isso é
particularmente util se vocé tiver que inserir
caracteres acentuados que ndo estejam
disponiveis em seu teclado.

* Uma imagem ampliada do caracter é
exibida abaixo do cursor quando ele for
movido sobre um caracter na tabela,
proporcionando uma melhor visualizagdo
do caracter.

Clique em OK.
- O texto é exibido na pagina de desenho.

 Para sair da operagéo, clique em Cancel.

» Se vocé deseja editar o texto introduzido,
selecione-o e selecione o comando Text —
Edit Letters do menu. Edite o texto na caixa
de dialogo Edit Text Letters que surge na
tela. (Para mais detalhes, consulte a se¢do
“Editando o texto inserido” na pagina 130).

Se vocé inseriu um caracter que ndo esteja
disponivel para a fonte selecionada, sera
exibida uma mensagem de erro. Clique em
OK para fechar a mensagem e retornar a
caixa de dialogo Edit Text Letters, onde vocé
pode corrigir o texto.

Selecionando os atributos
de texto

Font [o1 ABC ~| (Fonte)
Use esse seletor para escolher uma fonte para o
texto.

O seletor de Font é exibido quando vocé

selecionar | A\ | na caixa de ferramentas. Ele

também é exibido quando um texto ou um caracter
estiver selecionado na pagina de desenho.

Clique no seletor de Font.

- Alista de fontes é exibida na tela quando
vocé clicar na seta a direita do menu.

[01 ABC ~| [ro0 ~| mm
01 ABC [
02 AHE

03 ARG

04 ABC

05 #ABE

0s ABC

07 ABC

08 ABC

03 ABA

10 48¢ ERTHERD v

Tipos de caracteres disponiveis
Amostra da fonte

Numero
da fonte

Clique na fonte desejada.

- A configuracéo é aplicada a todos os
padrdes de texto que vocé criar, até que a
configuracdo seja alterada.
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- Se os padrfes de texto ou caracteres num As fontes disponiveis e os tipos de caracteres
padrdo de texto estiverem selecionados, a disponiveis em cada fonte estéo relacionados
configuracao sera aplicada também ao na listagem abaixo.

texto selecionado.
01 ABC [aaosk=1ag

02 A%

03 ABC

04 A8  [Alapgkelas)

05 ABE Haseli

06 ABC [Eaiakeiag

07 ABC

08 ABC Bafiskera

03 ABC

10 A8C [Hapdel

11 ABC (ke

12 ABC

13 ABC [Alalvgfe]

14.4HE Balse]

15 A [Hagy

16 ABC

17 ABC

18 &8¢ [

198:8€

20 ABC [apsk

! &€ R

22 %36

34.8.CH

24 WY A

75 YRBO @

26ABEH

21 MG W

28 ABE B

79 ABC

30 ABC

31 ABC Bbskeri

32 ABC

33 AB GRasE

34 ABC

35 A BC BabaeE
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¢ Fontes internas

@ Letras mailsculas do alfabeto inglés

EI Letras minusculas do alfabeto inglés

Numerais

Sinais de pontuacdo, parénteses e outros
-1 simbolos

Letras acentuadas mailsculas e
minusculas-

< Fontes definidas pelo usuario

Os arquivos PEF criados com o Font
Creator e salvos na pasta My font que
esta na pasta onde o PE-DESIGN foi

T—h instalado surgem como fontes definidas
pelo usuario em seguida as fontes
relacionadas na tabela acima.O icone UD
€ exibido nas fontes personalizadas.-

* Fontes True Type
Os nomes e as amostras das fontes True Type

instaladas surgem em seguida as fontes
definidas pelo usuério.

['& MS Gothic AaBbYyZz ] 100 ~| mm
31 ABC =
32 ABC

23 ABG RabiERs Fontes

34 ABC RapsEzRs internas

35 ABC M3k o

Uy Sample Fontes definidas
pelo usuério

T Al AzBbYyZz

T aislBlack AaBhYyiz
T Comiz Sans MS  AaBbYyZz
H Couer New AaBbYyZz

Fontes
True Type
v

As configuragbes de fontes TrueType podem
ser arranjadas na caixa de dialogo TrueType
Font Attribute, que é exibida ao clicar no
comando Text — True Type Font Attribute
Setting no menu. Para mais detalhes,
consulte a secdo “Especificando os atributos
de texto TrueType” na pagina 137.

Pode ser que algumas fontes TrueType nao
fiquem bem convertidas em desenhos de
bordados devido ao seu desenho e formato.

“Inserindo Texto” na pagina 127,
“Remodelando os desenhos de bordados”
na pagina 106 e “Especificando os

atributos de texto TrueType” na pagina 137.

TeXt S|Ze 100 «| mm
(Tamanho do Texto)

Use esse seletor para escolher o tamanho do texto.

O seletor de Text Size é exibido na barra de

atributos da costura quando ' A estiver

selecionada na caixa de ferramentas. Ele
também é exibido quando o texto ou um
caracter estiver selecionado na pagina de
desenho.

Clique no seletor de Text Size.

Digite a altura desejada (5 a 100.0 mm) e

pressione a tecla ou cligue no valor
desejado.

- A configuracao é aplicada a todos os
desenhos de texto que vocé criar até que a
configuracdo seja alterada.

- Se os padrfes de texto ou os caracteres
de um padrao de texto estiverem
selecionados, a configuracao sera aplicada
também ao texto selecionado.

“Inserindo Texto” na pagina 127 e
“Remodelando os desenhos de bordados”
na pagina 106.

Editando o texto inserido

O texto inserido pode ser facilmente editado.

Selecione o texto que vocé deseja editar.
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Cligue em Text e em Edit Letters.

- E exibida a caixa de dialogo Edit Text
Letters.

Eidnt Text Letiers

Cancel |

Enter dinectly hom P kehoard.
ot pdect oo m e lolioemng st
Insmit Charncier

msart |

a Observacéo:

Se vocé digitou um caracter que ndo esteja
disponivel para a fonte selecionada, sera
exibida uma mensagem de erro. Clique em
OK para fechar a mensagem e retorne a
caixa de dialogo Edit Text Letters onde vocé
pode corrigir o texto.

@\ observacio:

Vocé ndo pode editar mais de um padréo de
texto de cada vez. Se vocé selecionar mais
de um padréo de texto, esse comando do

menu né&o ficara disponivel.

O texto selecionado é exibido no campo de
texto.

Edite o texto conforme o necesséario.

[D Lembrete:

* Pressione a tecla para inserir uma
nova linha de texto.

» Vocé pode também inserir um caracter
selecionando-o na tabela de caracteres e
clicando em Insert, ou simplesmente
clicando duas vezes sobre ele. Isso é
particularmente util se vocé precisar inserir
caracteres acentuados que ndo estejam
disponiveis em seu teclado.

* Uma imagem ampliada dos caracteres é
exibida abaixo do cursor quando ele for
movido sobre um caracter na tabela de
caracteres, permitindo-lhe ver melhor esse
caracter.

5. Clique em OK.

- O texto editado é exibido na pagina de
desenho.

[D Lembrete:

 Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar
as alteragdbes, clique em Cancel.

» Se o texto convertido de uma fonte
TrueType for selecionado, a tabela de
caracteres exibida sera a da fonte da
primeira letra do texto.

[%=” “Inserindo Texto” na pagina 127

Selecionando caracteres

Cligue em f;‘ na caixa de ferramentas.

- Surgem dois botdes: -F': +

Clique em il

- O formato do cursor passa a ser [>

Clique no texto que vocé deseja editar.
- As marcacdes no texto surgem como
pequenos quadrados vazios.

Para selecionar um Unico caracter, cliqgue na

marcacao do caracter que vocé deseja

selecionar.

Para selecionar varios caracteres, mantenha

pressionada a tecla (Ctrl) e clique em cada

marcacao dos outros caracteres, ou arraste o

cursor sobre as marcagdes dos caracteres que

vocé deseja selecionar.

- As marcacdes dos caracteres selecionados
surgem como pequenos quadrados pretos.
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[D Lembrete:

 Para selecionar todos os caracteres entre o
caracter selecionado e o proximo caracter,
mantenha pressionada a tecla
enquanto clica no préximo caracter.

 Para selecionar um caracter adicional na
direg&o do ultimo caracter, mantenha
pressionada a tecla e pressione a
tecla - ou | Para selecionar um caracter
adicional na dire¢do do primeiro caracter,
mantenha pressionada a tecla e
pressione a tecla ~ ou t. Ao manter
pressionada a tecla e pressionar a
tecla da seta oposta vocé cancela a
selegéo do caracter.

» Para cancelar a selegcdo do caracter atual e
selecionar o préximo caracter na direcdao do
ultimo caracter, mantenha pressionada a
tecla (Ctrl) e pressione a tecla — ou .
Para cancelar a selecdo do caracter atual e
selecionar o préximo caracter na direcao do
primeiro caracter, mantenha pressionada a
tecla (Cirl) e pressione o caracter — ou 1.

5. Altere a fonte, o tamanho, a cor, o tipo de ponto
e outros atributos.

ABCDEF

[D Lembrete:

Com as fontes TrueType o contorno pode ser
configurado para ser bordado ou néo, e as
configuragbes podem ser selecionadas para a
cor e o tipo de ponto.

Especificando os atributos
de texto

Vérios atributos de caracter podem ser configurados
para o texto na caixa de dialogo Text Attribute
Setting.

Bot&o na barra de ferramentas:
1. Selecione o texto que vocé deseja editar.

2. Cliqueem ou cligue em Text e em Text

Attribute Setting.
~ E exibida a caixa de didlogo Text Attribute

Setting.

Text Attribite Setting [
Kewrg  [00 2] =
Vertical Offset: (00 =] mm |
Roie Argle

(3 F Hwe o
g F3-
UneSpecry  [100 5] % of charbeicht |
T
Diectiors « ABC a

Cc
| o]

3. Se necessario, altere os atributos de texto.

[D Lembrete:

Para retornar um pardmetro a sua configuragdo

default, clique em @I ao lado dele.

4. Clique em Apply para aplicar o efeito da
configuracao.

[D Lembrete:

Para fechar a caixa de dialogo, clique em

Close.
0.0 mm
) Ajusta o espacamento | Abedef
Kerning entre os caracteres,
(Espaga- | individualmente. 5.0 mm
mento Faixa: -100 a 100.0 mm | (entre “A” e “b")
Individual) | pefault: 0
A bcdef
0.0 mm
Vertical Move o texto _Abcdef
g:ssleéca verticalmente.
mento Faixa: -100 a 100.0 mm (5 5 mm
Vertical) Default: 0 A-bcdef
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0 graus AlteracGes faceis nos atributos

Rotate | Gira os caracteres. Abcdef e no tamanho do caracter
zgr?gﬁlo de Faixa: 0 a 359 graus. 20
. raus A . L. o
rotacéo) Default: 0 g Vocé pode facilmente utilizar as operagdes de
B.‘bcd.e{ arrastar para alterar o tamanho e os atributos do
texto (espagamento de caracteres, deslocamento
ch 0.0 mm vertical, rotacdo) para texto, pequenos caracteres e
aracter [ Ajusta o espagamento caracteres de monogramas.
Spacing | entre todos os Abcdef 9
(Espaga- | caracteres. .
mento entre | Faixa: -100 a 100.0 mm |2:0 mm Clique em F;‘ - f; :
caracteres) | Default: 0 Abecdef
100%

. Ajusta o espagamento . ~
Line entre as linhas de texto | Abecdef Para mais detalhes, consulte a secdo

Spacing  [como uma porcentagem | 9 hijkl “Selecionando caracteres” na pagina 131.
&Eefﬁfzhtre da altura do caracter. 150%
Rwleh S _ ) -
linhas) Faa: 0 1000% Abcdet Cligue na marcacéo do caracter que vocé
Default: 100% hi . .
ghijkl deseja selecionar.
Esquerda
Abcdef
ghijklI ABS
Alignment Alinha vérias linhas do | Centro I
Alinhamento) | t8Xt0 & esquerda, centro | A b ¢ d e f -~ Asalgas aparecem no
(Alinhamento) ou direita. ahijKl ¢ @‘ ‘90 p "
caracter para mostrar que ele esta
Direita selecionado.
Abcdef
Ly ABG
Horizontal -
A BC Alterando o tamanho

Especifica se os
Direction caracteres ficardo Vertical
(Diregao) posicionados
horizontalmente ou
verticalmente.

Traga o cursor para a alga €.

- O formato do cursor passa a ser "/;l

B
C Arraste a alga.

_  E alterado o tamanho do contorno do
» Na direcdo Vertical o texto sera exibido caracter que estiver exibido com tragado
verticalmente na pagina de desenho. pontilhado.

e Tanto Kerning quanto Character Spacing ey
ajustam o espagcamento entre os caracteres. .
Character Spacing é sempre aplicado a _A‘B.c 1
todo o padréo de texto enquanto Kerning N
pode ser aplicado a caracteres individuais.

Aplicar Kerning ao texto inteiro do desenho
é 0 mesmo que especificar Character
Spacing. Consulte a se¢do “Selecionando
caracteres” na pagina 131 para obter mais
detalhes sobre a selecdo de caracteres
individuais em um padréo de texto.

“Especificando arranjos de texto” abaixo e
“Transformando o texto” na pagina 137
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Quando vocé liberar o botdo do mouse o
tamanho do caracter sera alterado.

- O novo tamanho é exibido na barra de
atributos de costura.

T e g
LT

;f AB.C

I Alterando o espagcamento entre 0s

1.

caracteres

Coloque o cursor no corpo do caracter, fora das

alcas € & (@ e arraste o caracter

horizontalmente.

ABE

—  E movido o contorno do caracter que
estiver exibido com o tragado pontilhado.

ABG

Ao liberar o botdo do mouse, o espagcamento do
caracter é alterado.

AB U

- Quando a caixa de dialogo Text Attribute
Setting € aberta, o novo valor de Kerning
€ exibido na tela.

Tewt Attribute Setting

Fenng [50 i‘]m
Vertcal Offset (00 2] am

Flotate Angle

[ Alterando o deslocamento vertical

1.

Arraste o cursor para a alca €.

- O formato do cursor passa a ser -

Arraste a alca verticalmente.

ABG

— E movido o contorno do caracter tracejado.
Ao liberar o botdo do mouse, o deslocamento
do caracter (Offset) é alterado.

ABY

- Quando a caixa de dialogo Text Attribute
Setting for aberta, o novo deslocamento
vertical (Vertical Offset) sera exibido na
tela.

Test Attribute Setting

[0 =

I
g
E B

i

g
il
{
2 E B

%

A ]

Girando os caracteres

ED Lembrete:

Os caracteres de monogramas ndo podem
ser girados.

Arraste o cursor para a alga ().

- O formato do cursor passa a ser DA'

ABT

Arraste a alca.
- O contorno do caracter tracejado gira.

A
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3. Ao liberar o botdo do mouse, o angulo do

caracter é alterado. Especificando um arranjo
de texto
BA'&B n Uma linha de texto pode ser arranjada ao longo de
um trajeto.

- Quando a caixa de dialogo Text Attribute -
Setting for aberta, o novo angulo de Botdo da barra de ferramentas: ageo
rotacao sera exibido na tela.

Teset: Abtribute Setting

1. Selecione o texto e o trajeto.

v [0 S m Abcdef
Vertioal Offsee: (00 -2
n n

Astate Anghe

N

2. Clique em gﬁg , ou clique em Text e em Fit

Text to Path Setting.

c - E exibida a caixa de dialogo Fit Text to
o | Path Attribute Setting.

Fit Text to Path Attribute Setting

Harizontal Wettical Text
Alignment: Algnment: Orientation:

|_-ABC ~| |_ABC ~| | Bh&C -
I theothersde [ OK | Concel |

ol ol
i
|i|[l_;_-{§_‘; E BB

3. Nos seletores de Horizontal Alignment,
Vertical Alignment e Text Orientation, escolha
as configuragfes desejadas.

D:] Lembrete:

Para posicionar o texto no outro lado do
trajeto, marque a caixa de selecdo the other
side.

4. Clique em OK para aplicar as configuracoes.

D:] Lembrete:

Para sair da operagéo, clique em Cancel

a Observacéo:

Quando o arranjo do texto for especificado, a
transformacéo do texto sera cancelada.
Apenas uma seqiiéncia de caracteres pode
ser posicionada em um unico trajeto.
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Horizontal Alignment . S
(Alinhamento ggrllcf)lr?ucr)adac\) (tjrlg_t(reltkc))wgao dos caracteres [_ABC -] \f%
Horizontal) 9 J€to.

Vertical Alignment Configura a distancia entre o texto e o |—A—Bﬁ— .|
(Alinhamento Vertical) | trajeto.

(58S -] W
Text Orientation Configura a orientagdo dos caracteres
(Orientagéo do Texto) | com relagdo ao trajeto.

| £ :|v \LJ_N

[™ the other side w
The other side

(O outro lado) Configura em que lado fica o arranjo.
¥ the other side V\’

[[%=° "Cancelando o arranjo do texto” na
pagina 137
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Cancelando o arranjo do texto

O arranjo do texto em um trajeto pode ser
cancelado.

~ HAEC
Botdo da barra de ferramentas: _*_

Selecione o texto arranjado em um trajeto
(posicionado sobre o trajeto).

. AEC
Cliqueem _*

—

ou cliqgue em Text e em

o

Abcdef

Release Text from Path.

“Especificando um arranjo de texto” na
pagina 135

Transformando o texto

Vocé pode aplicar ao texto um formato de
transformacéo predefinido.

Botdo da barra de ferramentas: @E.?

Selecione o texto que vocé deseja transformar.

Clique em EE.? , ou clique em Text e em

Transform Text.

- E exibida a caixa de dialogo Text
Transform Setting.

7o Tramorn seeeg. |
ABC ABc paBC
ABC| ABC | 22"
4BC| ABC| yaC
ABC| ABC | ABC
Alc| 4BS ARG
Asc| agc| pec|

Selecione o formato de transformacéo desejado
e cligue em OK ou clique duas vezes no
formato para aplicar a transformacéao.

— Dependendo do formato selecionado, uma
linha tracejada e €3 serao exibidos em
torno do texto.

Clique em Text e em True Type Font Attribute
Setting.

‘ABCDE! SABCDE

Para sair da operagdo, clique em Cancel.

Um padréo de texto criado a partir de uma
fonte TrueType contém dados de costura do
contorno e da regido. Portanto, se este
comando for selecionado, dependendo da
forma da fonte TrueType, podera haver um
espagamento entre o contorno e a regido no
texto.

“Cancelando a transformacéo do texto”
abaixo.

Arraste o € para transformar o texto.

ABCDE

SABCDE

« & 50 pode ser arrastado verticalmente.

. <I> S6 pode ser arrastado horizontalmente.

Cancelando a transformacgéo do
texto

O formato original do texto pode ser restaurado.

Botdo da barra de tarefas: Eﬁ%

Selecione o texto transformado.

Clique em E& ou clique em Text e em Clear

Transformation.

ABCDE ABCDE

Especificando os atributos
do texto TrueType

Varios atributos de caracteres, tais como o estilo,
podem ser especificados para as fontes TrueType
convertidas em um desenho de bordado.

Selecione o texto TrueType que vocé deseja
editar.




~ E exibida uma caixa de didlogo semelhante
a mostrada abaixo. Se qualquer caracter
convertido a partir de uma fonte TrueType
for selecionado, os atributos dos
caracteres selecionados seréo exibidos no

display.
TrueType Font Attribule Setting EIE]
Fori isal Ford dyle
Somple [Fegi=
AaBbYyZz

Senpt

wigteim -

] _tows |

* O nome da fonte selecionada é exibido ao
lado de Font.

e A caixa Sample exibe uma amostra da
fonte com os atributos selecionados.

Para alterar o estilo da fonte, selecione o estilo
desejado na listagem de Font Style.

Para alterar o conjunto de caracteres da fonte,
selecione o conjunto de caracteres desejado no
seletor de Script.

Cligue em OK para configurar os atributos e
fechar a caixa de dilogo.

- As configuragfes de atributo sdo aplicadas
a todos os padrdes de texto que vocé criar
a partir de uma fonte TrueType até que a
configuracao seja alterada.

- Se um padrdo de texto convertido a partir
de uma fonte TrueType foi selecionado, as
configuracdes do atributo serdo também
aplicadas ao texto selecionado.

Para fechar a caixa de dialogo sem alterar
qualquer configuracdo, clique em Cancel.

As configuragbes de Font Style e Script
variam dependendo da fonte TrueType
selecionada.

e Se vocé selecionar texto criado com varias
fontes TrueType, este comando ndo estara
disponivel.

Além disso, se vocé selecionar texto da
mesma fonte, mas de scripts ou estilos de
fonte diferentes, essa caixa de didlogo sera
exibida com as configuracées de atributo da
primeira letra do texto.

Em qualquer um dos casos mencionados
acima, selecionar apenas um caracter do
texto faz exibir uma caixa de dialogo
contendo somente os atributos desse
caracter.

“Inserindo Texto” na pagina 127 e
“Especificando os atributos de texto” na
pagina 132

Convertendo texto em
desenho do contorno

O desenho do contorno pode ser criado a partir do
texto convertido em uma fonte TrueType.

Selecione o texto que foi convertido em uma
fonte TrueType.

Clique em Text e em Convert to Outline
Object.

- O texto selecionado é convertido em
contornos.

AB

P
Ll

4

l.\u k]

r-T T -7
1
4oy 1
1
1

il =% % |

] I -

: _" - _'| _"\. - ____— . __J/f
Nenhum atributo de costura é especificado para
0 contorno convertido; portanto, ele aparece
pontilhado. Especifique os atributos de costura
conforme o necessario.

Para evitar que o desenho perca seu formato,
agrupe os contornos ou especifique o
bordado vazado.

“Criando Caracteres com Contorno
(Utilizando Texto Convertido em Objeto de
Contorno)” na pagina 323
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Inserindo Caracteres
Pequenos

Ao utilizar a ferramenta de criar caracteres
pequenos (Small Text), vocé podera criar belos
bordados com caracteres de 6 mm ou menos. Ha
cinco fontes disponiveis.

Cligue em A na caixa de ferramentas.

. Surgem trés botes: | A\ |ABC FB[}

Clique em ABC‘.

- O formato do cursor passa a ser I ea

barra de atributos de costura é exibida
semelhante a esta:

[s.01 ABC REEE (5-50n) - [50 =] mm |

Se necessario, altere a fonte, o tamanho do
texto e a cor.

» Vocé pode alterar a fonte, o tamanho do
texto e a cor antes ou depois de criar o
texto. Para obter mais detalhes sobre como
alterar essas configuragées, consulte a
secdo “Fonte” na pagina 128, “Tamanho do
Texto” na pagina 130, “Cor” na pagina 149 e
“Tipo de ponto” na pagina 150.

» Vocé pode também utilizar as configuragcbes
da caixa de dialogo Text Attribute Setting
para definir outros atributos de texto. (Para
mais detalhes, consulte a secdo
“Especificando os atributos de texto” na
pagina 132). Se vocé ndo alterar essas
configuragbes nesse momento, as
configuragées atuais serdo aplicadas, mas
vocé podera modifica-las mais tarde.

Cligue na pagina de desenho onde vocé deseja
exibir o texto.

- E exibida a caixa de didlogo Edit Text
Letters, contendo uma tabela com todos os
caracteres disponiveis na fonte selecionada.

Digite o texto.

 Pressione a tecla para inserir uma
nova linha de texto.

» Vocé pode também inserir um caracter
selecionando-o na tabela de caracteres e
clicando em Insert ou simplesmente
clicando duas vezes sobre ele. Isso é
particularmente util se vocé quiser inserir
caracteres acentuados que ndo estejam
disponiveis em seu teclado.

» Uma imagem ampliada do caracter é
exibida abaixo do cursor quando ele for
movido sobre um caracter na tabela de
caracteres, proporcionando uma
visualizagdo melhor do caracter.

Cligue em OK.
- O texto é exibido na pagina de desenho.

Para sair da operacdo, clique em Cancel.

» Se vocé deseja editar o texto inserido,
selecione-o e em seguida, selecione o
comando Text — Edit Letters do menu.
Edite o texto na caixa de dialogo Edit Text
Letters que surgir na tela. (Para mais
detalhes, consulte a se¢do "Editando o
texto inserido” na pagina 130).

« A ferramenta de caracteres pequenos
(Small Text) é utilizada para criar padrées
de texto em que o0s pontos saltados entre
0s caracteres ndo precisem ser cortados.

« Se vocé inserir um caracter que ndo esteja
disponivel na fonte selecionada, serd
exibida uma mensagem de erro. Clique em
OK para fechar a mensagem e retorne a
caixa de dialogo Edit Text Letters, onde
vocé pode corrigir o texto.

* Reduza a tensdo da linha para menos do
que é utilizada ao bordar desenhos normais.

» Costure em uma velocidade menor do que
a que é utilizada ao bordar desenhos
normais. (Para ver os detalhes sobre como
ajustar a tenséo da linha e a velocidade da
costura, consulte o Manual de Instru¢bes
fornecido com sua maquina de bordar).

 Para obter os melhores resultados ao
costurar desenhos com fontes pequenas,
néo corte os pontos soltos entre os
caracteres. (Para obter detalhes sobre
como configurar a maquina para o corte de
linha, consulte o Manual de Instrugées da
maquina de bordar).
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Inserindo Monogramas

A funcdo de monogramas permite que vocé crie monogramas compostos de uma a trés letras mailsculas e
elabore um padréo decorativo em torno deles.

~ E exibida a caixa de dialogo Edit

1. Clique em A‘ na caixa de ferramentas. Monogram Letters.
[ o sowgromtors |
_ Surgem trés botdes: | A [ABC %D SRR Add Docarghvs Patam
Inspn Chamcier
glclolelFIe[m i J k] ]
2. Clique em @ Enlvls.ﬂtsl-l-l-.-al::lv.:l
ann
- O formato do cursor passa a ser I ea | =
barra de atributos de costura é exibida
semelhante a esta: 5. Digite o texto do monograma (caracteres
_ mailsculos).
[% Dismond ARGBCC ~| 200 | mm | [sawnsich =]
[]] Lembrete:
[D Lembrete: » Vocé pode também inserir um caracter
e Diamond e Script sdo fontes exclusivas selecionando-o na tabela de caracteres e

para monogramas. Vocé pode também
utilizar as outras fontes.

e Se uma fonte TrueType foi selecionada, a
barra de atributos de costura é exibida
conforme ilustrada abaixo de modo que a
cor da linha e o tipo do ponto do contorno
podem ser selecionados.

EyrT— vyie o [0 = o W W ee—

3. Se necessario, altere a fonte, o tamanho do

texto, a cor € o tipo de ponto.

clicando em Insert ou simplesmente
clicando duas vezes sobre ele.

» Vocé pode inserir até trés caracteres
maidsculos com a fun¢do de monogramas.

a Observacéo:
Vocé ndo pode inserir varias linhas. Se vocé
pressionar a tecla o didlogo se fecha e

0 padrdo do monograma € exibido na pagina
de desenho.

[D Lembrete:

* \océ pode alterar a fonte, o tamanho do
texto, a cor e o tipo de ponto antes ou
mesmo depois de criar o monograma. Para
mais detalhes sobre como alterar essas
configuragbes, consulte a secdo “Fontes de
Monogramas” na pagina 141, “Tamanho dos
monogramas” na pagina 141, “Cor” na
pdagina 149 e “Tipo de Ponto” na pagina 150.

* \océ pode também utilizar as configuracdes
da caixa de dialogo Sewing Attribute
Setting para definir outros atributos do
monograma. (Para mais detalhes, consulte a
secdo “Especificando os atributos de
costura” na pagina 151). Se vocé néo alterar
essas configuragbes nesse momento, as
configuragbes atuais serdo aplicadas, mas
vocé podera modifica-las mais tarde.

/. Clique na pagina de desenho onde vocé deseja

gue 0 monograma seja exibido.

6. Para adicionar um padrédo decorativo em torno
ou ao lado do monograma, marque a caixa de
selecdo Append Decorative Pattern e clique
em Select Pattern.

— E exibida a caixa de dialogo Design
Library.
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/. Clique num padréo decorativo para seleciona-lo
e cligue em Select (ou cliqgue duas vezes no
padréo) para fechar a caixa de dialogo Design
Library e exibir o padrdo no campo de
visualizagdo da caixa de dialogo Edit
Monogram Letters.
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Clique em OK.

Para sair da operacdo, clique em Cancel.

- O monograma é exibido na pagina de
desenho com o padréo decorativo que foi
selecionado.

ARy

Clique em M na caixa de ferramentas,

selecione o padrdo decorativo e ajuste seu
tamanho e sua posigéao.

Arraste a alca para ajustar o padréo selecionado ao

tamanho desejado. Para obter detalhes sobre como

ajustar o tamanho do monograma, consulte a se¢do
“Redimensionando os desenhos” na pagina 103.

O formato do cursor passa a ser @ quando
0 objeto selecionado puder ser movido.

Se necessério, altere a cor da linha e o tipo de
ponto do monograma na barra dos atributos de
costura.

Editando os monogramas

Monogram Font [% pamend ARGBCC ~|
(Fonte do Monograma)

Use este seletor para escolher uma fonte para os
monogramas.

O seletor de Monogram Font sera exibido na

barra de atributos de costura quando ﬂBD |

estiver selecionada na caixa de ferramentas.
Ele também é exibido quando um padréo de
monograma for selecionado na pdgina de
desenho.

Clique no seletor de Font.

-~ E exibida uma lista das fontes de
monogramas.

[ Untitied - Layout B Editing

Ple Ect Imege Test Sew Dugley Opbon Heb
1@ g »

| % Diamond ABE »| 200 =] mm
|N;I amond _ABE I |~
N Scrpt A6 '
|0 ABC EEERy

104 ABC GEENI
08 #BE WD
05 ABC SSE#
|07 ABC EEEFEEY
0e ABC O Y| -

Qualquer uma das 35 fontes normais ou uma
fonte TrueType pode ser selecionada como
fonte de monograma.

Clique na fonte desejada.

- A configuracao é aplicada a todos os
padrdes de monogramas que voceé criar,
até que a configuragdo seja alterada.

- Se um padréo de monograma foi
selecionado, a configuracdo sera aplicada
também ao monograma selecionado.

Monogram Size [0 -] mm
(Tamanho do Monograma)

Use este seletor para escolher o tamanho do
monograma.

O seletor Monogram Size é exibido na barra de

atributos de costura quando ﬂBD | for selecionado

na caixa de ferramentas. Ele também é exibido
quando um padrdo de monograma estiver
selecionado na pagina de desenho.

Clique no seletor de Monogram Size.

N ~| mm

Digite a altura desejada (5.0 a 100.0 mm) e

pressione a tecla ou clique no valor

desejado.

- A configuracao é aplicada a todos os
padrdes de monograma que vocé criar, até
que a configuracéo seja alterada.

- Se um padréo de monograma foi
selecionado, a configuracao sera aplicada
também ao monograma selecionado.




Editando o texto do monograma

Selecione o desenho de monograma que vocé
deseja editar.

Vocé ndo pode editar mais de um desenho de
monograma de cada vez. Se vocé selecionar
mais de um desenho de monograma, este
comando do menu ndo ficara disponivel.

Clique em Text e em Edit Letters.

- A caixa de diadlogo Edit Monogram
Letters é exibida e os caracteres do
desenho do monograma selecionado séo
exibidos no campo do texto.

Edtle Mopogram Latters
Add Decorates Fatsm
MoRogI0m Letsrs AB'

Irraeet Chsps ot

Edite o texto conforme o necessario.

- Vocé pode também inserir um caracter
selecionando-o na tabela de caracteres e
clicando em Insert, ou simplesmente
clicando duas vezes sobre ele.

- Para alterar o padr&o decorativo, clique em
Select Pattern e em seguida selecione o
novo padrdo na caixa de dialogo Design
Library que for exibida na tela. Em seguida,
selecione o velho padrdo decorativo na
pdgina de desenho e exclua-o.

- Para remover o padrédo decorativo,
selecione-o na pagina de desenho e
exclua-o.

Vocé ndo pode inserir varias linhas. Se vocé

pressionar a tecla o didlogo se
fechara e o desenho do monograma sera

exibido na pagina de desenho.

Clique em OK.

- O padrédo do monograma editado € exibido
na pagina de desenho.

Para fechar a caixa de didlogo sem aplicar as
alteragdbes, clique em Cancel.

“Inserindo Monogramas” na pagina 140

Editando caracteres individuais

A cor e o tamanho podem ser configurados
separadamente para cada letra no desenho do
monograma e 0s outros atributos do caracter
(kerning e vertical offset) podem ser especificados.

Cligue em /';‘ na caixa de ferramentas.

- Surgem dois botdes: f; el

Clique em m

- O formato do cursor passa a ser [[);.

Clique no desenho do monograma que vocé
deseja editar.

~  As alcas € s&o exibidas no caracter para
mostrar que ele esta selecionado.

O tamanho do caracter selecionado (size), o
kerning e o vertical offset podem ser
alterados arrastando-se uma algca ou o corpo
do caracter. Para mais detalhes, consulte a
secdo “Alteragbes faceis nos atributos e no
tamanho do caracter” na pagina 133.

Para selecionar um caracter individualmente,
clique na marcacgéo do caracter que vocé
deseja selecionar.

Para selecionar varios caracteres, mantenha

pressionada a tecla clique em cada

marcacao dos outros caracteres, ou arraste o
cursor sobre os caracteres que vocé deseja
selecionar.

- As marcacdes dos caracteres selecionados
surgem como pequenos quadrados pretos
e a barra de atributos de costura surge
semelhante a esta:

M Diamond  ABE = 200 =| mm M| [Sotn Sicy -
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Combinando Desenhos de Bordados (Layout & Editing)

5. Altere a cor ou o tipo de ponto.

Ay

6. Clique em ou clique em Text e em Text

Attribute Setting.

— E exibida a caixa de dialogo Text Attribute
Setting.

Kamig ||1ﬂ En
Vettical Otiset. |00 = mm

Ratate Argh

o

Diaction & ABC B

7. Altere os atributos do texto e clique em Apply.




Combinando Desenhos de

Aplicando e Editando Estampas

As estampas podem ser aplicadas as regifes dos objetos desenhados com as ferramentas de desenhar
circulos ou arcos, retangulos, contorno, texto e tracado manual dos pontos. Alguns padrées de estampa sdo
fornecidos com esse aplicativo, mas utilizando o Programmable Stitch Creator vocé pode editar os padrbes
fornecidos ou criar os seus proprios padrfes de estampa.

Aplicando uma estampa

[D Lembrete:

» As configuragbes de estampa em alto-
relevo e baixo-relevo surgem como dreas
preenchidas em vermelho e azul.

Os arquivos .pas sem configuragées de
estampa também s&o exibidos numa listagem.
Para selecionar uma pasta diferente clique

~  Surgem dois botdes: | _J_ \4 . em [&|.

2. Clique em 4|

- O formato do cursor passa a ser D%&e é

1. Clique em ;‘[ na caixa de ferramentas.

exibida a caixa de dialogo Stamp
Attribute Setting.

Stamnp Asiribute Sebiing

[&] o P i e ;
. ,—_LT {/ 3 N7 l_ o Na caixa de didlogo Browse for Folder que
=18 BN -'-’ surgir na tela selecione a pasta desejada e
- e s o = clique em OK (ou clique duas vezes na
= pasta) para fechar a caixa de dialogo Browse
for Folder e exibir os padrbes de estampa da
pasta selecionada na janela anterior.

N ) C A e
N WO e [Ty o
N7 |'J._J'-}_ -i:'|‘|.|

el ol [

4. Para alterar a largura e a altura da estampa,
digite ou selecione o tamanho desejado (1 a
100.0 mm) em Size na caixa de didlogo Stamp
Attribute Setting.

5. Para alterar a orientagéo da estampa, mova o
cursor sobre a seta vermelha dentro do circulo
em Direction e em seguida arraste a seta
vermelha para o angulo desejado.

[D Lembrete:

O caminho para a pasta atualmente

selecionada é exibido a direita de @ na
caixa de dialogo.

Na caixa de didlogo, selecione um padréo de
estampa (arquivo .pas com configuracdes de
estampa aplicadas).

[D Lembrete:

* A caixa de dialogo permanecera exibida na
tela de modo que o tamanho e a orientacdo
da estampa possam ser ajustados a
qualquer momento.

* Para fechar a caixa de dialogo, clique em Close.

 Para abrir novamente a caixa de dialogo

depois de feché-la, clique em EI

6. Clique no objeto em que vocé deseja aplicar a

estampa para seleciona-lo.
- Surgem “linhas tracejadas em movimento”
em torno do objeto selecionado e o

formato do cursor passa a ser i

sempre que ele for movido sobre o objeto
selecionado.

144



Clique nos locais desejados dentro do objeto
em que vocé deseja aplicar a estampa.

— As estampas surgem como linhas
pontilhadas no objeto.

» Toda a estampa é exibida, mesmo que ela
sefja maior do que o objeto em que foi
aplicada, mas somente serdo bordadas as
partes que estdo dentro do objeto.

* As estampas s6 podem ser aplicadas a
objetos desenhados com as ferramentas de
desenhar circulo ou arco, retdngulo,
ferramentas de contorno, de texto e de
tracado manual dos pontos e que tenham o
ponto satin, o ponto de enchimento e o
ponto de enchimento programavel
aplicados a elas.

e Para aplicar varias estampas dentro do
mesmo objeto, continue clicando nos
objetos quantas vezes for necessario.

« Se o cursor ndo couber dentro do objeto
selecionado, a estampa ndo podera ser
aplicada.

» A caixa de dialogo Stamp Attribute
Setting é exibida somente depois que a
ferramenta de estampa for selecionada.

* As estampas so serdo bordadas dentro do
objeto em que foram aplicadas.

Editando uma estampa

Clique em ;,‘ na caixa de ferramentas.

- Surgem dois botdes: | '?-L. .

Cliqueem[ _} |

- O formato do cursor passa a ser Q& é

exibida a caixa de didlogo Stamp
Attribute Setting e a estampa que foi

aplicada é indicada em linhas pontilhadas
em cor-de-rosa.

Se um objeto ja estava selecionado, surgirdo
“linhas tracejadas em movimento” em torno
da regido e sua estampa sera sinalizada por
linhas pontilhadas.

Cligue no objeto com a estampa que vocé
deseja editar.

- Surgem “linhas tracejadas em movimento”
em torno do objeto selecionado.

Clique na estampa que vocé deseja editar.

- Surgem algas arredondadas em torno da
estampa e uma alca de rotagédo é exibida
no topo da estampa.

& Alca de rotagéo

. # Algas

Somente uma estampa pode ser selecionada
de cada vez. Se vocé selecionar outra
estampa, a estampa anteriormente
selecionada tera a selecdo cancelada.

Para alterar o padrdo de estampa, selecione um
padréo diferente na caixa de didlogo Stamp
Attribute Setting e clique em Apply.

Para alterar a orientacéo e o tamanho da
estampa, especifique as configuracdes
desejadas no diadlogo Stamp Attribute Setting
ou ajuste-a arrastando as algas ou a al¢a de
rotacao.

Para mover a estampa, arraste-a para outro
local dentro do objeto ou parcialmente
posicionada no objeto.

Para excluir a estampa, selecione o comando
Edit — Delete do menu ou pressione a tecla

Qelete).




Combinando Desenhos de

D:] Lembrete:

¢ Quando um desenho com uma estampa
aplicada for movido, a estampa é movida
Jjuntamente com o desenho. Mas as
alteracbes no tamanho e orientagdo do
desenho néo afetardo o tamanho e a
orientacdo das estampas. Depois de editar
o formato de um objeto, podera ser
necessario verificar a regido e ajustar as
estampas.

As estampas s8o exibidas somente depois
que uma ferramenta de estampa for
selecionada.

As estampas somente serdo bordadas
dentro da regido em que foram aplicadas.

Para fechar uma caixa de dialogo, clique
em Close.

[[=5” “Redimensionando os desenhos” na pagina
103 e “Girando os desenhos” na pagina
104
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A barra de atributos de costura permite que vocé
configure os seguintes atributos:

»  Atributos geométricos (forma do arco, raio
de curvatura dos cantos do retédngulo e
forma do tragado)

»  Atributos de texto (fonte, tamanho)

*  Atributos do bordado (cor da linha e tipo de
ponto, ativar/desativar regiéo interna e
contorno).

Os atributos de costura que estdo disponiveis
dependem da ferramenta selecionada na caixa de
ferramentas e do tipo de padrdo de bordado
selecionado.

Exemplo 1: Quando a ferramenta Select Object
estiver selecionada mas ndo houver objeto ou
desenho selecionado

W ! |Zigzag Stitch v W E Fill Stitch _']

Exemplo 2: Quando uma ferramenta de texto estiver
selecionada, ou o texto estiver selecionado

E| [103 T] mm E [Satin Stitch T]

Quando o cursor estiver posicionado sobre um botdo
ou seletor na barra de Atributos da Costura, sera
exibida uma etiqueta exibindo o nome desse
elemento. Nas instru¢des a seguir iremos nos referir
aos elementos da barra de Atributos da Costura de
acordo com essas etiquetas.

[0 aBC

File Edit

DS M HESBa o

’_ E ”Zigza.g Stitch T|

=
&

rl

Image Text Sew Display

Como regra geral, as diferentes caracteristicas
disponiveis para um determinado padréo podem ser
configuradas imediatamente antes de se criar o
desenho ou depois que o desenho for criado. Por
exemplo, ao desenhar um retadngulo vocé pode
configurar as cores e o raio de curvatura do canto
imediatamente depois de iniciar o modo de desenhar
retangulos. Quando o retangulo for criado vocé
podera seleciona-lo e alterar suas caracteristicas.

A Unica excecao a essa regra € quando vocé utiliza
0 modo de desenhar circulo e arco: vocé devera
decidir que tipo de padrao vocé deseja (circulo, arco,
etc.) antes de realmente cria-lo. Além disso, vocé
nado podera alterar o tipo de padrdo depois que ele ja
estiver criado.

Atributos geométricos

Arc shape: Seleciona o tipo de
arco.(Para mais detalhes,
consulte a secédo “Desenhando
Formas Bésicas” na pagina 118).

|Cin:|e _']

Edge radius: Configura o raio de
curvatura dos cantos do
retangulo. (Para mais detalhes,
consulte a secdo “Edge radius” na
pagina 121).

Path shape: abre e fecha curvas
e retas segmentadas. (Para mais
detalhes, consulte a secdo “Path
shape” na pagina 124).

[Cpcn path T|

Atributos de texto

Font: Seleciona uma fonte para o
texto. (Para mais detalhes, consulte
a secdo “Font” na pagina 128).

01 ABC @psowy -~

Text Size: Seleciona o tamanho do
texto (Para mais detalhes consulte
a secdo “Text Size” na pagina 130).

[100 ~| mm

Atributos do bordado

Line sew: Ativa/desativa o bordado
do contorno. Quando estiver
desativado (off) o contorno ndo
sera bordado (e vocé ndo podera
definir sua cor e seu tipo de ponto).
(Para mais detalhes, consulte a
secdo “Line sew” na pagina 148).

o

Region sew: Ativa/desativa o
bordado da regiéo. Quando estiver
desativado (off), a regido nédo sera
bordada (e vocé ndo podera definir
sua cor e seu tipo de ponto). (Para
mais detalhes, consulte a se¢éo
“Region sew” na pagina 148).

Ll

Line color, Region color, Text
color, Punch color: Configura a
cor da linha para os contornos,
regides internas, texto e padrdes
manuais de tragado dos pontos.
(Para mais detalhes, consulte a
sec¢do “Cor” na pagina 149).

u

Cores especiais (para mais
detalhes, consulte a secédo “Cores
especiais” na pagina 150).

Line sew type: Configura o tipo
de ponto para os contornos. (Para
mais detalhes, consulte a secéo
“Sew type” na pagina 150).

Zigzag Stitch T]

Region sew type: Configura o
tipo de ponto para uma regido
— — interna, texto e padrdo manual de
[Fi Stich = tragado dos pontos. (Para mais
detalhes, consulte a secdo “Sew
type” na pagina 150).




Configurando a cor da linha
e o tipo do ponto

Todos os padrdes podem receber pelo menos uma
cor e um tipo de ponto. Os padrdes com um
contorno e uma regido interna podem receber dois
tipos de ponto e duas cores de linha diferentes. Se
vocé configurar um dégradé, podera acrescentar
mais uma cor a regido. (Para detalhes sobre o
dégradé, consulte a se¢do “Criando um dégradé” na
pagina 162). Além disso, cada caracter num padréo
de texto pode receber tipos de ponto e cores de
linha individuais.

Padrdées com um contorno e uma regiéo interna:
texto convertido a partir de fontes TrueType, circulos,
formatos de leque, arcos chanfrados, retangulos, 24
formas béasicas de estrela e coragéo, retas
segmentadas fechadas e curvas fechadas. Para
esses padrdes, é possivel ativar e desativar o
bordado do contorno e das regifes.

Padr6es com somente um contorno: arcos, retas
segmentadas abertas e curvas abertas. Para esses
padrdes, ainda € possivel ativar e desativar o
bordado do contorno.

Padrdes com somente uma regido: texto criado com
fontes fornecidas com este software e padrdes de
tragado manual dos pontos. Para esses tipos de
padrfes, ndo é possivel ativar e desativar o bordado
da regido interna.

Padrées de tragado manual dos pontos: Vocé pode
configurar uma cor e um tipo de ponto para os
padrées de tracado manual dos pontos.

Line sew nJ| (Bordado do Contorno)

Clicar nesse bhotéo ativa ou desativa o bordado do
contorno.

« O botdo Line sew esta disponivel somente
quando a ferramenta Select Object estiver
selecionada e ndo houver nenhum padréo
selecionado, ou quando vocé selecionar um
padrdo que tenha um contorno (texto
convertido a partir de uma fonte TrueType,
circulos, arcos, formatos de leque, arcos
chanfrados, retangulos, 24 formas basicas
de estrela e coragbes, retas segmentadas
fechadas, curvas) ou quando vocé clicar em

Al 3|, (0| SY ou 5| na caixa de
ferramentas para comecgar a desenhar esse
padréo.

e Quando o bordado do contorno estiver
desativado, o contorno ndo sera costurado
(e vocé ndo podera configurar sua cor ou
tipo de ponto).

Clique no botéo Line sew.
Esse botéo tem duas configuragdes:

Ativado: O botéo Line color e o seletor Line
sew type sado exibidos na tela.

Desativado: O botéo Line color e o seletor
Line sew type ndo séo exibidos na tela.

Ao clicar no botao vocé alterna entre as duas
configuracoes.

W E Running Stitch ~

Bordado do
contorno Cor do Tipo de ponto
contorno  do contorno

- As configuragdes séo aplicadas a todos os
padrfes que vocé criar com um contorno,
até que a configuragéo seja alterada.

-  Se um padrao for selecionado, as
configuracBes serdo aplicadas a esse padréo.

Bordado do
contorno ativado:

Bordado do
contorno desativado

T
T !
b= — 4

Para ativar o bordado do contorno, clique
novamente no botdo Line sew.

“Color” na pagina 149 e “Sew type” na
pagina 150

Region sew jj|
(Bordado da Regido)

Clicar nesse botéo ativa ou desativa o bordado de
uma regido interna.

e O botdo Region sew esta disponivel
somente quando a ferramenta de
selecionar objetos estiver selecionada e
n&o houver um padrdo selecionado, quando
vocé selecionar um padrdo que tenha uma
regido interna (texto, circulos, formatos de
leque, arcos chanfrados, retdngulos, 24
formas de estrela e coragles, retas
segmentadas fechadas e curvas) ou

quando vocé clicarem A, 3|, _| G

ou 51_| na caixa de ferramentas para
comecar a desenhar esse padréo.

e Quando o bordado da regiéo estiver
desativado, a regido ndo sera bordada (e
vocé ndo podera configurar sua cor e tipo
de ponto).

148




149

Clique no botdo Region sew.
Esse botéo possui duas configuracdes:

Ativado: O botdo Region color e o seletor
Region sew type séo exibidos na tela.

Desativado: O botdo Region color e o seletor
Region sew type ndo séo exibidos na tela.

Clicar nesse botéo alterna entre as duas
configuracdes.

[ M| [Fi stitch ~|

Bordado

daregio Cor daregido  Tipo de ponto

da regido

- As configuragfes séo aplicadas a todos os
padrdes que vocé criar com uma regiao
interna, até que a configuracéo seja
alterada.

- Se um padrao for selecionado, as
configuracdes serdo aplicadas a esse
padrao.

Para ativar o bordado da regiao, clique
novamente no botdo Region sew.

“Color” na pagina 149 e “Sew type” na
pagina 150

O atributo de costura da regido ndo pode ser
configurado dentro de uma regido de tracado
fechado quando o contorno de um padréo
cruza a si mesmo, apesar do padrdo ser
desenhado com a ferramenta de desenhar
retas ou curvas com atributo de tracado
fechado.

Color M| (Cor)

Clique nesse botéo para configurar a cor da linha
para contornos, regifes internas, textos e padrdes
manuais de tragado dos pontos.

e Os botbes Line color e Region color sdo
exibidos na barra de atributos de costura (se
néo foram desativados com os botbes Line
sew ou Region sew) quando a ferramenta
Select Object estiver selecionada e ndo
houver um padrdo selecionado.

e Ao entrar em um dos modos de desenho ou
no modo de inserir texto, ou selecionar um
padrdo existente, sera exibido o botdo da
cor para o padrdo correspondente.

Clique no botéo Color.

- E exibida uma caixa de didlogo Thread
Color semelhante a esta:

B | &S 9
— 30 — 30

EMEROIE EMEROIE
! QI.-'-,-'! ! QI.-'-,-'!

o Carcal | o Carcal |

Se a caixa de selecdo View Details estiver
marcada, sera exibida a caixa de dialogo
mostrada a esquerda. Se a caixa de
selecdo estiver desmarcada, sera exibida a
caixa de dialogo mostrada a direita.

No modo de visualizar detalhes (View
Detail), para exibir as cores dispostas de
acordo com seus tons (das cores quentes
para as cores frias), clique em Color no
cabecalho da lista das cores de linha. Clique
em Color novamente para inverter a ordem
(das cores frias para as cores quentes). Para
retornar a lista ao seu formato original,
cligue em Index no cabecalho.

No seletor de Thread Chart, selecione uma
marca de linha ou a tabela de linhas do usuério.

Na lista das cores de linha, selecione a cor
desejada.

« A cor também podera ser selecionada
clicando-se duas vezes sobre éela.

e Para mais detalhes sobre os quatro botbes
abaixo da lista, consulte a secdo “Cores
especiais” na pagina 150.

Clique em OK.

Para sair da operagdo clique em Cancel.

- Essa configuracao sera aplicada a todos
os desenhos do mesmo tipo que vocé
criar, até que a configuragdo seja alterada.
O botéo de cor de cada categoria exibe a
cor atual dessa categoria.

- Se houver um padrao selecionado, a
configuragdo sera aplicada a esse padréo.




Para saber detalhes sobre como

especificar uma tabela de linhas do
usuario ou saber como as maquinas lidam
com as cores de linha, consulte a secdo
“Editando as Listagens de Cores de Linha
do Usuério” na pagina 162.

“Line sew” na pagina 148 e “Region sew”
na pagina 148

Cores especiais

NOT DEFINED
(N&o definido)

L Thiead Calor

Throad Chae |EROTHER EMBRIIDERY -

View Dotk

WL §
ONENCD
O

= I e

APPLIQUE MATERIAL
(Tecido do aplique)

APPLIQUE
(Aplique)
APPLIQUE
POSITION
(Posigéo do
aplique)

- NOT DEFINED: As maquinas de bordar
gue possuem uma tela que exibe a cor da
linha comutardo automaticamente a tela
para a cor especificada. Se vocé estiver
utilizando uma dessas maquinas e se
quiser selecionar manualmente a cor para
um padrdo monocromatico, podera
selecionar NOT DEFINED.

. Cores para criar apliques: Vocé pode criar
apliques utilizando as trés cores especiais
mostradas na figura acima.

APPLIQUE MATERIAL marca o contorno da

regido a ser recortada do tecido do aplique.

APPLIQUE POSITION marca a posigéo no

tecido do forro onde o aplique sera costurado.

APPLIQUE costura o aplique no tecido do forro.

Utilizando-se o assistente de criagdo de
apliques (Applique Wizard) vocé podera cria-
los facilmente. Para mais detalhes, consulte a
secdo “Criando apliques (Applique Wizard)”
na pagina 167.

Sew type (Tipo de Ponto)

|Zigzag Stitch  ~| | Fill Stitch

Use esses controles para configurar o tipo de ponto
dos contornos, regides internas, texto e padrdes de
tracado manual dos pontos.

» Esses seletores de tipo de ponto do
contorno e tipo de ponto da regido sdo
exibidos na barra de atributos de costura (se
né&o tiverem sido desativados pelos botées
de bordado do contorno e bordado da
regido) quando a ferramenta de selecionar
objetos (Select Object) estiver selecionada.

e Ao entrar em um dos modos de desenho ou
selecionar um padrédo existente, sera
exibido o seletor de tipo do ponto para o

padréo correspondente.

Clique em um seletor de tipo do ponto.
- As configuragdes disponiveis exibidas

variam dependendo do objeto selecionado.

Tipo de
Objeto

Texto (fontes
internas, fontes

Configuragdes

do tipo de ponto

do contorno

Configurag@es do tipo
de ponto da regiao

motif e ponto
circulos em E/V

definidas pelo Nenhum
usuario,
monogramas) Ponto satin, ponto de
Ponto em enchimento e ponto
zigue-zague, de enchimento
ponto de programavel
Texto (fontes costura, ponto
TrueType) triplo, ponto
Motif e ponto
em E/V
Texto
(caracteres Nenhum Nenhum
pequenos)
Ponto satin, ponto de
Padrées de enchimento, ponto de
tragado manual Nenhum enchimento
dos pontos programavel, ponto de
enfeite e ponto motif
Ponto satin, ponto de
Ponto em enchimento, ponto de
ziguezague, enchimento
ponto de programavel, ponto de
Outros costura, ponto | enfeite, ponto motif,
triplo, ponto ponto cruz, ponto em

concéntricos, ponto
radial, ponto em espiral
e ponto labirinto.

Clique no tipo de ponto desejado.

- Essa configuragéo é aplicada a todos os
padrdes do mesmo tipo que vocé criar, até
que a configuracéo seja alterada.

- Se um padréo for selecionado, a
configuracgdo sera aplica a esse padrao.
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- Modo de expert:
@ observacso:
Na caixa de dialogo Sewing Attribute Tlnnam =
Setting vocé pode configurar os atributos de st = Fre—
costura para o tipo de ponto selecionado para L
a regido e para o contorno. Ao selecionar S 7y
Prog. Fill Stitch, Motif Stitch ou Piping ol
Stitch com a caixa de selecdo Use Motif I U ey
marcada, vocé também precisara selecionar
seus padrées na caixa de dialogo Sewing
Attribute Setting, pois ndo ha configuracdo
default para o padréo.

5" “Line sew” na pagina 148, “Region sew” na
pagina 148 e “Especificando os atributos
de costura” abaixo.

Especificando os atributos
de costura

¢ Um método alternativo de selecionar essa
caixa de dialogo é selecionar o comando

Ha varios atributos de costura para os contornos e Sew — Setting Attribute do menu.

as regifes, os quais podem ser configurados na

. ! . ; ; . 1] ra exibii n iX
caixa de dialogo Sewing Attribute Setting. Os atributos de costura exibicos na caixa

de dialogo dependem do tipo de ponto

Botdo na barra de ferramentas: selecionado.
1. Na caixa de ferramentas, cligue em um dos
botdes utilizados para desenhar ou selecionar 3. Para exibir somente os atributos de costura
objetos. bésicos e as configuragdes mais simples, clique
em To Beginner mode. Para exibir todos os
2. Clique em na barra de ferramentas. atributos de costura e as configuracdes
3 disponiveis para o tipo de ponto selecionado,
— E eXibida a CaiXa de dIélOgO SeWing C|ique em To Expert mode_
Attribute Setting.
Modo de iniciante: m Lembrete:
e ——  As configuragbes que ndo puderem ser
L s selecionadas no modo de iniciante serdo
Heherds preservadas da configuracdo anterior no
e -— M6 modo Expert.
v:;’ ; —+ - o e Para chltaf a caixa dQ yisuali;ag:éo, clique
= em Hide Hint. Para exibir a caixa de
WA e i visualizagéo clique em Show Hint. Quando
s o botéo Hide Hint for exibido, a caixa de
& :“: . o visualizagdo sera exibida, permitindo que
e = vocé veja uma amostra do bordado quando
o cursor for movido sobre a configuragdo. A
caixa de visualizagdo exibe as alteracbes
Tﬁ] e de configuragdo feitas por vocé.
/4.  Se necessario, altere os atributos de costura

exibidos em Line Sew ou em Region Sew.
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D:] Lembrete:

e Em alguns casos, sera necessario procurar
nas configuragées ou redimensionar a
caixa de dialogo arrastando um de seus
cantos para poder ver todos os atributos de
costura.

» O método de inserir as configuragbes varia
de acordo com o atributo. Ao inserir valores
numéricos no modo de Expert, clique nos
botbes das setas para selecionar o valor ou
introduza o valor diretamente. No modo de
iniciante, use o cursor deslizante para
alterar as configuragées. Se [X] for exibido
na tela, clique no botéo para retornar a
configuragdo default.

[[=5" Para ver detalhes sobre as varias
configuragOes e os varios atributos de
costura, consulte a segdo “Atributos de
costura do contorno” na pagina 153 e
“Atributos de costura da regido” na pagina
155. Além disso, os atributos de costura
mais utilizados podem ser salvos na
memoria. Para mais detalhes, consulte a
secdo “Salvando as configuragbes em uma
lista” na pagina 165.

a Observacao:

Todas as configuragées feitas na caixa de
didlogo serdo memorizadas e aplicadas
independentemente do modo, até que sejam
alteradas.

Clique no botédo Apply na caixa de diadlogo para
aplicar os novos atributos de costura.

Cligue em Close para fechar a caixa de
dialogo.
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M Atributos de costura do contorno
Os atributos disponiveis variam dependendo do tipo de ponto selecionado.

Zigzag stitch (Ponto em ziguezague)

Under sewing
(costura de reforgo)

Ativa ou desativa a costura de reforgco. Use a costura de reforco para evitar o
encolhimento durante a execucéo do bordado.

On: a costura de reforgo é executada.

Off: a costura de reforgo nédo é executada.

Default: Off

Zigzag width
(largura do ziguezague)

Configura a largura do ziguezagueLimites: 1.0-10.0 mm
Default: 2.0 mm

(meio ponto)

Density Configura o numero de fileiras por milimetro.
(densidade) Limites: 1.0-7.0 linhas por mm
Default: 4.5 linhas por mm
Half Stitch Ativa ou desativa 0 meio ponto.Se um lado da costura em

ziguezague for denso, o meio ponto podera ser bordado
automaticamente para fornecer uma densidade mais regular.
Disponivel para textos e objetos criados com as ferramentas
de desenho.

Default: Off

Sharp Corners
(Cantos agudos)

Configura como os angulos agudos deverao ser bordados.

Default: #%

Running stitch (ponto de

costura)

Run pitch
(tamanho do ponto)

Configura o tamanho do ponto do contorno.
Limites: 1.0-10.0 mm
Default: 2.0 mm

Run times
(quantidade de costuras)

Configura o nimero de vezes que o contorno sera bordado.
Limites: 1 -5
Default: 1

Triple stitch (ponto triplo)

Run pitch
(tamanho do ponto)

Configura o tamanho do ponto do contorno.
Limites: 1.0-10.0 mm
Default: 2.0 mm
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Motif stitch (ponto Motif)

(arranjo horizontal)

Run pitch Configura o tamanho do ponto para o contorno.
(Tamanho Limites: 1.0-10.0 mm
do ponto) Default: 10.0 mm
Selecione um desenho para o ponto motif. Clique em E-q'l e na caixa de diadlogo
E-q'l Browse que surgir, selecione a pasta que contém o arquivo .pmf que vocé
deseja utilizar. Clique duas vezes no desenho desejado, ou selecione-o e clique
em OK.
Width Configura a largura do padréo (a direcdo ao longo do contorno).
(comprimento Limite: 2.0-100.0 mm
horizontal) Default: 5.0 mm
Height Configura a altura do padréo (a direcéo perpendicular ao contorno).
(comprimento Limite: 2.0-100.0 mm
. vertical) Default: 5.0 mm
Motif
onto Moti
P ) H-Arrange Configura o arranjo horizontal do padréao. Normal: LOOOCO

Espelhada: TTOHTT

Alternada: 9-09-0-0-0-

Para padrdoes como @ os padrées serdo arranjados
ao longo do contorno conforme ilustrado a direita.

V-Arrange
(arranjo vertical)

Normal: B‘B‘BB‘E
Espelhada: <<l
Alternada: P<pr<p>

Configura o arranjo vertical do padréo.
Para padrdoes como , os padrées serdo arranjados
ao longo do contorno conforme ilustra a figura a direita.

E Stitch
V Stitch
(Ponto em E,
ponto em V)

(Tamanho do ponto)

Spacing Configura o espacamento entre os padrées

(espagamento) (na direcéo ao longo da linha).
Minimo: depende do padréo o=
Méximo: 100.0 mm
Default: 0.0 mm

E/V stitch (ponto E/V)

Seleciona o ponto em E ou o ponto em V.

Interval Configura a distancia entre as repeticoes

(Intervalo) do ponto. Ponto em E Ponto em V
Limites: 1.0-20.0 mm - -
Default: 5.0 mm

Stroke width Configura a altura do padréo

(Altura do padréo) (a direcao perpendicular ao tragado Ponto em E Ponto em V
da costura).
Limites: 1.0-10.0 mm | | :l:
Default: 2,5 mm

Run pitch Configura o tamanho do ponto ao longo Ponto em E Ponto em V

do tragado.
Limites: 1.0-10.0 mm
Default: 2.0 mm

L AN

Run time(s)
(quantidade de
costuras do ponto)

Configura a costura reversa para 0s pontos corridos.
Com o ponto emV, o “V” é incluido na quantidade de costuras.
Limites: 1, 3,5

Default: 1

Stroke times
(quantas vezes é
feita a costura das
pontinhas nesse
padrao)

Configura o nUmero de vezes em que é feita a costura das “pontinhas” nesse
padréo.Disponivel somente no ponto em “E” (E Stitch)

Limites: 1-3

Default: 1

Arrange
(Arranjo)

Configura o arranjo interno/externo
do ponto em E ou do ponto em V

Ponto em E Ponto em V

IEOIENES:
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Atributos de costura da regiéo

Os atributos disponiveis variam dependendo do tipo de ponto selecionado.

Satin stitch (ponto satin)

Under sewing
(Costura de reforgo)

Ativa ou desativa a costura de reforco. Utilize a costura de reforgo para evitar
encolhimento durante a costura.

On: A costura de reforgo é executada.

Off: A costura de refor¢o ndo é executada.

Default: Off

[Type] Especifica o tipo de costura de reforco a ser feita. Edge: Zigzag: Al
Com padrdes de tragado manual dos pontos e texto. D I
Edge: A costura feita sob a borda do desenho. A‘W'f" Mﬁ.ﬂ
Zigzag: Costura em ziguezague feita sob as areas do desenho.

All: Costura feita sob a borda e as areas do desenho. )

Com outros desenhos Single: Double:

Single: Costura perpendicular a dire¢éo de costura especificada.
Double: Costura um padrdo com angulos de 45° e —45° em
relacéo a dire¢édo especificada da costura.

S &

Density
(Densidade)

Configura o nimero de fileiras por milimetro.
Limite: 1.0-7.0 fileiras por mm
Default: 4.5 fileiras por mm

Gradation
(Dégradé)

Ativa ou desativa o degradé da densidade. Essa configuragcdo pode ser especificada
para qualquer padréo que ndo seja o de tragado manual dos pontos.

Disponivel quando o tipo de direcdo da costura estiver configurado como Constant.
Cligue em Pattern para configurar o padréo de dégradé.

Default: Off

Para ver detalhes sobre esse atributo, consulte a se¢do “Criando um dégradé” na
pagina 162.

Direction
(Direcao)

[Type] Especifica o tipo de dire¢do da costura. Essa configuragcéo pode ser especificada
para qualquer padrdo que nao seja o de tragado manual dos pontos.
Constant: Borda em um angulo fixo. O angulo é especificado pela configuracédo de
angle.
Variable: Varia a direcdo da costura de acordo com o objeto 2 90% o
. 135 45

gue esté sendo bordado.
[Angle] Especifica o angulo da costura. 180° 0°
Disponivel somente quando o tipo de direcdo da costura estiver o

) 225 15
configurado para Constant. 270°
Limite: 0-359 graus
Default: 45 graus

Half Stitch
(Meio ponto)

Ativa ou desativa o processo de bordar em meio ponto.

Disponivel para texto, desenho manual de tragado dos

pontos e para formas geométricas quando o tipo de On:
direcao da costura estiver configurado como Variable. '
Se um lado da costura em ponto satin estiver muito denso,

0 meio ponto podera ser bordado automaticamente para Off:
fornecer uma densidade mais regular.

Default: Off

Running Stitch Path
(Trajeto em ponto de
costura)

Configura o trajeto do bordado em ponto de costura.
Essa configuragdo pode ser especificada para desenhos
gue ndo sejam o tracado manual dos pontos.

Disponivel quando o tipo de dire¢cdo da costura estiver @
configurado como Constant. _
Configuragdes disponiveis: Along outline:
» Inside of region: dentro da regido (rota mais curta) Q

* Along Outline: ao longo do contorno (pelo lado interno)

» Onto outline: sobre o contorno Onto outline:
A configuragao ‘Inside of region’ esta disponivel somente

guando a caixa de selecédo de Gradation estiver desmarcada. O
Default: Inside of region

Inside of region:

Pull Compensation
(Compensacéo do
encolhimento)

Alonga a regido do bordado na dire¢éo de costura do padréo do ponto para evitar o
encolhimento do desenho durante a execugao do bordado.

Limite: 0.0-2.0 mm

Default: 0.0 mm
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[D Lembrete:

Para mais detalhes sobre o desenho manual de tracado dos pontos, consulte a secdo “Criando
Manualmente Desenhos de Bordados com Nivel Profissional (Desenho Manual do Tragcado dos
Pontos)” na pagina 125.

Fill stitch

Under sewing
(Costura de reforgo)

Ativa ou desativa a costura de reforco. Utilize a costura de reforgco para evitar

encolhimento durante a costura.

On: A costura de reforgo é executada.

Off: A costura de reforgo nédo é executada.

Default: Off

[Type] Especifica o tipo de costura de reforgo a ser feita. Edge: Zigzag: Al

Com padrdes de tracado manual dos pontos e texto.

Edge: A costura feita sob a borda do desenho. EI

Zigzag: Costura em ziguezague é feita sob as areas do desenho.

All: A costura é feita sob a borda e as areas do desenho.

Com outros desenhos Single: Double:

Single: A costura € feita perpendicular a direcéo de costura especificada.

Double: Costura um padrdo com angulos de 45° e —45° em % @
relagdo a direcéo especificada da costura.

Configura o nimero de fileiras por milimetro.

(Tipo do Ponto)

Den5|_ty Limite: 1.0-7.0 fileiras por mm

(Densidade) Default: 4.5 fileiras por mm
Ativa ou desativa o degradé da densidade. Essa configuracédo pode ser especificada
para qualquer padréo que ndo seja o de tragado manual dos pontos.

Gradation Disponivel quando o tipo de direcdo da costura estiver configurado como Constant.

(Dégradé) Clique em Pattern para configurar o padrdo de dégradé e sua densidade.
Default: Off
Para ver detalhes sobre esse atributo, consulte a se¢do “Criando um dégradé” na pagina 162.
[Type] Especifica o tipo de direcdo da costura. Essa configuragcdo pode ser especificada
para qualquer padrdo que nao seja o de tragado manual dos pontos.
Constant: Borda em um angulo fixo. O angulo é especificado
pela configuragdo de angle.

Direction Variable: Varia a diregéo da costura de acordo com o objeto 135222 450

A que esté sendo bordado.

(Diregéo) [Angle] Especifica o angulo da costura. 180° 0°
Disponivel somente quando o tipo de dire¢cdo da costura 205 150
estiver configurado para Constant. 270°
Limite: 0-359 graus
Default: 45 graus
Especifica o formato da costura nas bordas.

Stitch Type Configuragdes disponiveis: =, =

Default: = (para todos os objetos que ndo sejam texto)

= (para texto)

Half Stitch
(Meio ponto)

Ativa ou desativa o processo de bordar em meio ponto. .
Disponivel para texto, desenho manual de tragado dos %\f«&%@_
pontos e para formas geométricas quando o tipo de dire¢do On: ===
da costura estiver configurado como Variable. Wl
Se um lado da costura de enchimento estiver muito tenso,
0 meio ponto podera ser bordado automaticamente para
fornecer uma densidade mais regular.

Default: Off
Configura o trajeto do bordado em ponto de costura. Inside of region:
. . Disponivel quando o tipo de direcdo da costura estiver @

Running Stitch Path configurado como Constant.
(Trajeto em ponto de Configuracdes disponiveis: Along outline:
costura) « Inside of region: dentro da regiéo (rota mais curta) O

« Along Outline: ao longo do contorno (pelo lado interno)

« Onto outline: sobre o contorno Onto outline:

A configuracgéo ‘Inside of region’ esta disponivel somente quando O

a caixa de selecdo de Gradation estiver desmarcada.
Default: Inside of region
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Pitch
(tamanho do ponto)

Configura o tamanho do ponto. Tamanho do ponto - |-
Limites: 1.0-10.0 mm
Default: 4.0 mm

Frequency
(Freqiiéncia)

Configura o deslocamento progressivo dos pontos. 30% 0%

Limite: 0-99% o
Default: 30% %

Pull Compensation
(Compensacéo do
encolhimento)

Alonga a regido do bordado na diregdo de costura do padrédo do ponto para evitar o
encolhimento do desenho durante a execucao do bordado.

Limite: 0.0-2.0 mm

Default: 0.0 mm

Programmable fill stitch

(ponto de enchimento programavel)

Under sewing
(Costura de reforgo)

Ativa ou desativa a costura de reforgo. Utilize a costura de reforgo para evitar
encolhimento durante a costura.

On: A costura de reforgo é executada.

Off: A costura de reforgo nédo é executada.

Default: Off

[Type] Especifica o tipo de costura de reforco a ser feita. Edge: Zigzag:

Com padrdes de tragado manual dos pontos e texto.

Edge: A costura feita sob a borda do desenho. EI - -

Zigzag: Costura em ziguezague feita sob as areas do desenho.

All: Costura feita sob a borda e as areas do desenho.

Com outros desenhos Single: Double:
Single: Costura perpendicular a dire¢do de costura

especificada. % @
Double: Costura um padrédo com angulos de 45° e —45° em relagéo a
especificada da costura.

Density
(Densidade)

Configura o nimero de fileiras por milimetro.
Limite: 1.0-7.0 fileiras por mm
Default: 4.5 fileiras por mm

Gradation
(Dégradé)

Ativa ou desativa o degradé da densidade. Essa configuragdo pode ser especificada
para qualquer padréo que ndo seja o de tragado manual dos pontos.

Disponivel quando o tipo de direcdo da costura estiver configurado como Constant.
Clique em Pattern para configurar o padréo de dégradé.

Default: Off

Para ver detalhes sobre esse atributo, consulte a se¢éo “Criando um dégradé” na pagina 162.

Direction
(Diregéo)

[Type] Especifica o tipo de direcdo da costura. Essa configuragcdo pode ser especificada
para qualquer padrdo que nao seja o de tragado manual dos pontos.

Constant: Borda em um angulo fixo. O &ngulo é especificado pela configuracédo de
angle.

Variable: Varia a direcéo da costura de acordo com o objeto que esta ¢ Q0°
bordado.[Angle] Especifica o angulo da costura. 1835-T—45°
Disponivel somente quando o tipo de direcéo da costura estiver 180° o°
configurado para Constant.

Limite: 0-359 graus 225 ~315°
Default: 45 graus 270

Half Stitch
(Meio ponto)

Ativa ou desativa o processo de bordar em meio ponto.

Disponivel para texto, desenho manual de tragado dos %x\\ bi’/x,
— ﬁ-o —

pontos e para formas basicas quando o tipo de direcédo On:
da costura estiver configurado como Variable.

Se um lado da costura de enchimento estiver muito denso, Off:
0 meio ponto podera ser bordado automaticamente para

fornecer uma densidade mais regular.

Default: Off

Running Stitch Path
(Trajeto em ponto de
costura)

C_onfiggra o trajeto do.bordadq em ponto de costura. Inside of region:
Disponivel quando o tipo de diregcdo da costura estiver

configurado como Constant. @
Conflg_uragoes (_1|spon|ve|s: _~ _ Along outline:

» Inside of region: dentro da regido (rota mais curta)

« Along Outline: ao longo do contorno (pelo lado interno) O

» Onto outline: sobre o contorno A configuragéo ‘Inside of
region’ esta disponivel somente quando a caixa de selegédo
de Gradation estiver desmarcada. O
Default: Inside of region

Onto outline:
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Programmable fill stitch (ponto de enchimento programével)

Default: 0.0 mm

Pull Compensation Alonga a regido do bordado na dire¢&@o de costura do padréo do ponto para evitar o
(Compensacéao encolhimento do desenho durante a execugéo do bordado.
do encolhimento) Limite: 2.0-10.0 mm

&

Selecione um padrédo para o ponto de enchimento programavel.

Clique em @ql e em seguida, na caixa de dialogo Browse que surgir,

selecione a pasta que contém o arquivo .pas que vocé deseja utilizar.
Clique duas vezes no desenho desejado ou selecione-o e clique em
OK.

Width
(comprimento horizontal)

Configura a largura do padrao de enchimento programavel.
Limites: 5-10.0 mm
Default: 7,5 mm

Height
(comprimento vertical)

Programma-

Configura a altura do padré@o de enchimento programavel.
Limites: 5-10.0 mm
Default: 7,5 mm

ble fill Direction
(Enchimento | (Diregéo)
programavel)

Permite que vocé gire o angulo dos padrdes 90°
de enchimento programaveis.
Limites: 0-359 graus 180° 0°
Default: 0 graus

Direction
(direcéo)

Offset

Configura a direcéo do deslocamento row oo

como row/column (fileira/coluna). A
column a

(deslo-

Value(valor)
camento)

Quando o arranjo do padréo estiver deslocado, configura o valor total
do deslocamento.

Limite: 0-99%

Default: 0%

Base Sewing| Stitch Type
especificaa | (Tipo do
costura da ponto)
base

Especifica o formato de costura das bordas.
Disponivel somente quando a caixa de selegdo
de Base Sew estiver marcada.

Configurag6es disponiveis: =, =
Default: = (para todos os objetos que ndo sejam texto)
= (para texto)

Step Pitch
(tamanho
do ponto)

Configura o tamanho do ponto para a base
de um ponto de enchimento programavel.
Disponivel somente quando a caixa de
selegdo de Base Sewing estiver selecionada.
Limites: 1.0-10.0 mm

Default: 4.0 mm

Tamanho do ponto -+ |-

Frequency
(frequiéncia)

Configura o deslocamento progressivo dos pontos do bordado para a
base de um ponto de enchimento programavel.

Disponivel somente quando a caixa de sele¢éo 30% 0%
de Base Sewing estiver selecionada. e
Limites: 0-99% %
Default: 30%

Padréo

Pode ser configurada a costura para a base
(area que esta sem o padrao indicado pelas
linhas diagonais) do ponto de enchimento

programavel.

o]

O|O

O[O0
O[O0

O padréo é bordado com o ponto

especificado.
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Ponto Motif
Seleciona se deve ser utilizado o padréo 1 ou o padrdo 2 para o ponto Motif. Se vocé optar por utilizar
ambos os padr@es, os dados seréo criados de forma a bordar alternadamente uma linha de cada
padrao.
Patternl only: Utiliza somente o padréo 1 (Default)
Pattern2 only: Utiliza somente o padréo 2
Patternl and 2: Utiliza o padréo 1 e o padréo 2
Selecione um padréo para o ponto motif.

@ql Clique em @ql e na caixa de didlogo Browse que surgir, selecione a
pasta que contém o arquivo .pmf que vocé deseja utilizar. Clique duas
vezes na pasta desejada ou selecione-a e em seguida clique em OK.

Width Configura a largura do padrdo Motif (a direcdo ao longo do tragado).

(comprimento | Limites: 2.0-100.0 mm

horizontal) Default: 5.0 mm

Height Configura a altura do padr@o Motif (a dire¢céo perpendicular ao tracado).

(comprimento | Limites: 2.0-100.0 mm

vertical) Default: 5.0 mm

H-Arrange Configura o arranjo horizontal do padréo Motif. Ngormal: Leleseleloled

(Arranjo Para padrées como @ os padrées serdo Espelhada: TTTT0T

horizontal) arranjados ao longo do .

Patterni tragcado conforme ilustra a figura a direita. Alternada: 9‘09'0510'
Pattern2 a i i i 5 i

V- Arra.nge Conflgu;af) arranjo vertical dodp~adrao njotlf. Normal: SN

(Arrgnjo Para pa rées como , os padrdes serdo Espelhada:

vertical) arranjados ao longo do SN
tragado conforme ilustra a figura & direita. Alternada: B<p<p>

Motif Configura o espacamento horizontal Espacamento H

H-Spacing (a direcdo ao longo do tragcado) pag

(espagamento | dos padrdes Motif.

horizontal) Minimo: dependendo do padrao, pode ser
especificado um valor negativo. Bok
Méaximo: 100.0 mm
Default: 0 mm
Configura o espacamento vertical Espacamento V

V-Spacing (a direcdo perpendicular ao tragado) "

(espagamento | dos padrdes Motif. EE EE EE F

vertical) Minimo: dependendo do padréo, pode ser
especificado um valor negativo.

Méaximo: 100.0 mm
Default: 0 mm

Permite que vocé gire o angulo do ponto motif. 90°
Essa configuragéo pode ser especificada 1352 45°
Direction para padrdes que ndo sejam o de tragado 180° o
(Diregéo) manual dos pontos.
Limites: 0-359 graus 225 15°
Default: 0 graus 270°
Configura o deslocamento de cada fileira.
Row Offset Limites: 0.0-10.0 mm B
(Deslocamento da fileira) Default: 0.0 mm 4—9—9—9
=
Run Pitch Configura o tamanho do ponto.
(Tamanho do ponto) Limites: 1.0-10.0 mm

Default: 10.0 mm
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Cross stitch (Ponto cruz)

Configura o tamanho vertical e horizontal do padréo.

No modo Expert, o valor configurado é convertido automaticamente e exibido na caixa
Size (Tamanho) para as outras unidades de medidas.

Limites: 1.5-5.0 mm ou 5-17 contagens

Default: 2,5mm ou 10 contagens

Configura o nimero de vezes que o desenho sera bordado. Borda duas, quatro ou seis
. vezes.

Times (Vezes) Limites: Single (2x), Double (4x), Triple (6x)

Default: Single (2x)

Concentric circle stitch, radial stitch e spiral stitch
(Ponto em circulos concéntricos, ponto radial e ponto em espiral)

Para detalhes sobre como mover a marcagéao central do ponto em circulos concéntricos e do ponto radial,
consulte a se¢do “Movendo a marcagao central” na pagina 111.

Configura o numero de fileiras por milimetro.
Density (Densidade) Limites: 0.2-7.0 fileiras por mm
Default: 2.0 fileiras por mm

Run pitch Configura o tamanho do ponto.
(tamanho do ponto) Limites: 1.0-10.0 mm (0.04-0,39")
Default: 2.0 mm (0.08")

Random Walking Stitch (Ponto Labirinto)

Configura o tamanho do ponto.

Run pitch Limites: 1.0-10.0 mm
(tamanho do ponto) Default: 2.0 mm

Configura o espacamento entre os pontos adjacentes.
Space (Espagamento) Limites: 2.0-50.0
Default: 10.0

Piping stitch (ponto de enfeite)
Os pontos correm paralelos ao longo do comprimento dos blocos adjacentes.

Direction(direcéo) Especifica o angulo da costura.

Disponivel para bordar padrdes que ndo sejam 1352 80 45°

o de tracado manual dos pontos. 130u@§00

A costura seré feita na dire¢ao do angulo configurado.

Limites: 0-359 graus 225 ~315°

Default: 0 graus 270
Density(densidade) Configura o numero de fileiras por mm.

E ativado quando Use Motif estiver desativado.
Limites: 0.1-5.0 fileiras por mm
Default: 1.0 fileira por mm

Run pitch(tamanho do ponto) | Configura o tamanho do ponto das fileiras.

E ativado quando Use Motif estiver desativado.
Limites: 1.0-10.0 mm

Default: 4.0 mm

Frequency(freqiéncia) Configura o deslocamento progressivo dos pontos. 30% 0%
E ativado quando Use Motif estiver desativado. e
Limites: 0-99%Default: 30% %

Use Motif(usar Motif) Ativa ou desativa o bordado em Motif.

On: borda em Motif.

Off: ndo borda em Motif.

Default: Off

Para mais detalhes sobre este atributo, consulte a segéo “Ponto Motif” na pagina 154.
(Contudo, Direction néo fica disponivel).

160




Combinando Desenhos de

Manual punch (desenho manual do tragado dos pontos)

Configura em qual borda da costura esse ponto sera aplicado.

E configurado quando o tipo de ponto do bloco for Satin Costura da borda com ramificacoes
Stitch, Fill Stitch ou Prog. Fill Stitch. em ziguezague aplicadas ao topo.
Top: esse ponto € aplicado na borda superior.

Bottom: esse ponto é aplicado na borda inferior.

Ao criar os dados com a ferramenta

Manual Punch, a borda superior sera o lado que contém

Fgathered a primeira e a terceira marcagao, e o lado inferior serd o

edge lado que contém a segunda e a quarta marcagao.

(costura

da borda Selecione um desenho para aplicar a costura da borda com ramificagfes
com ramifi- g«,l em ziguezague.

g%ﬂzgzgig Cligue em gl e na caixa de didlogo Browse que surgir, clique duas vezes

no desenho desejado, ou selecione-o e clique em OK.

Length Configura o comprimento da costura da borda com ramificagdes em
(comprimento) | ziguezague.

Limites: 0.2-100.0 mm

Default: 3.0 mm

Observagdes sobre 0os pontos de Exemplo 2
enchimento programaveis e as estampas Diregéo do ponto: 90°

Ao configurar o tipo de ponto e as dire¢des do (Eors i EES
padréo de um ponto de enchimento programével ou bSO A R R

de uma estampa, as retas ndo serdo bordadas se as X
configuracdes de dire¢édo do padrédo e de tipo do ';
ponto fizerem com que um ponto seja bordado na Al
mesma dire¢do das retas do padréo do ponto. -

Use a fungéo de visualizagdo para ver exatamente
como o padrdo do ponto sera bordado e configure a
direcdo do ponto e a dire¢cdo do padrao de acordo

i ] O [
St I 1] A
T ||.an|ny I
-=-|!:::;'m'jﬂ::ﬁ b w_ﬂmﬁ!!iﬁm i

com o tipo de ponto selecionado ou de acordo com o (=
efeito que vocé deseja produzir. Para conseguir
visualizar melhor, borde amostras de teste em Exemplo 3

diferentes configuragdes.

Exemplos de bordado com o ponto de enchimento
programavel:

Direcéo do ponto: 0°

Exemplo 1
Direcéo da costura: 45° (default)

|
i i

=
;1
==
=

G

i

i
|

I
Al el

”

[[=5” “Exibindo uma visualizagdo do bordado
na pagina 172 e “Criando Padrbes de
Ponto Personalizados (Programmable
Stitch Creator)” na pagina 256
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Criando um dégradé

A densidade de uma ou duas cores pode ser
ajustada em varios locais para criar um padréo
personalizado de dégradé.

1. No modo Expert da caixa de didlogo Sewing
Attribute Setting marque a caixa de selecao
Gradation em Region sew.

7. Clique em Pattern.

~ E exibida a caixa de diadlogo Gradation
Pattern Setting

II‘iIlI H1|
B
11

HHHI
(U LI

L v avre

L]

I.Ill_:..:___ "

m s o By o=

o] e |

o TR NE ;W

3. Para alterar a cor da linha, cligue em El

Selecione a cor na caixa de dialogo Thread
Color que surge na tela e cligue em OK.

4. Para selecionar um padréo de dégradé ja
configurado, clique no padrao desejado em
Select pattern.

5. Mova os cursores para ajustar a densidade do
padréo de dégradé.

[D Lembrete:

A area de visualizagdo exibe as alteragées de
configuragdo que vocé fizer.

6. Para misturar duas cores, marque a caixa de

selecdo Use additional color, clique em El

de Use additional color. Selecione uma cor na
caixa de didlogo Thread Color que surgir na
tela e clique em OK.

/. Clique em OK.

[D Lembrete:

» Se a caixa de selecdo Use additional
color for desmarcada, as configuragées do
dégradé serdo aplicadas a cor restante.

» Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar
as alteracbes ao padrdo de dégradé, clique
em Cancel.

Editando as Listagens de
Cores de Linha do Usuario

As tabelas de linha do usuério podem ser criadas e
editadas para conter uma lista de linhas que sdo
utilizadas mais freqlientemente ou uma lista de
todas as linhas que vocé tiver. As informacdes das
linhas contidas em tabelas de sistemas de linha
podem ser incluidas ou informacdes de novas linhas
podem ser adicionadas.

1. Clique em Option e em Edit User Thread
Chart.

~ E exibida a caixa de dialogo Edit User
Thread Chart.

Edit User Thread Chart
User Thvead Chan: ]:\e\,\) L [ Hew Chert |
[Indes Cobs | Code Brand Descrpion _ Deete Chant
1 . 0 BLALY
(" Wil e
Memden.. |
| € »
¢
Syatam Theoad Chaet [BROTHER EMBROID =
[indea] Gokor | Gods | Brand Devcipin &
1 —_— am EMEROIDERY  BLALK
EMEROIDERY  WHITE
J = em EMERDIDERY  RED
4 085 EMEROIDERY PR
5 B 065 EMEROIDERY  DEER RO
[ 124 EMERDIDERY FLESHPR
7 B 10T CuOGONERY  habe BT
| »
o | Cancel |

[ Criando uma nova tabela de linhas

1. Cliqgue em New Chart.

— E exibida a caixa de didlogo New Thread
Chart.

HNew Thread Chart

Mame: ||

7. Digite o nome da tabela e clique em OK para
salvar a tabela com o nome inserido.

[D Lembrete:

Uma tabela salva pode ser selecionada no
seletor de User Thread Chart e em seguida,
vocé podera edita-la.
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B Excluindo uma tabela

1.

163

No seletor de User Thread Chart selecione a
tabela que vocé deseja excluir.

I my chart j

Cligue em Delete Chart.
— E exibida a mensagem a seguir.

User Thread Chart:

Layout & Editing

\‘..’f) Are you sure you wank to delete "my chart"?

Yes Mo |

Cligue em Yes para excluir a tabela
selecionada.

Editando uma tabela

No seletor de User Thread Chart selecione a
tabela que vocé deseja editar.

Spatem Thinad Chast [BROTHER EMBRDID =)

Indew | Color = Code | Brend Destipto &
EMERDIDERY  BLADK
EMBEMIDERY  WHITE
EMEROIDERY  RED
EMBROIDERY  PINE
EMEROIDERY DEEPRO
EMBROIDERY FLESHA
ruBGuncEy  nase B
»

oK I Cancel

a Observacao:

Se ndo houver tabela selecionada, a
operagéo de edicdo ndo podera ser
executada.

@ Adicionando um item proveniente
de uma tabela de linhas do

sistema

1. No seletor de System Thread Chart, selecione
a marca da linha que vocé deseja adicionar.

7. Nallista que esta na base da caixa de dialogo,
clique nas cores de linha que vocé deseja

adicionar.

D:] Lembrete:

Para adicionar varios itens, mantenha
pressionadas as teclas ou (Ctrl)

enquanto seleciona as cores de linha.

3. Cliqueem [ 4 |

- Os itens selecionados sdo adicionados a
essa lista na tabela de linhas do usuario.

Ulsse Thonad Chae | Custenn

| Indes Cobn | Code | Brnd
‘-

EWBFRIER
EMERDILERY
EMERNIDERY

[
AR N

=] Mo Chast
Decrpion_Dslebe st |
BLACY B |

U Thasd Chaet  [Comen =) He Chmt
[inges” Coks | Code | Brand Divbate Coart

-0 BLACYK

< oz WHITE

3 107 EMERDIDEAY  DWAK FUCH: ={

4 859 ENBRDIDERY ROMVALPURI ~

] &0 ENGADIDERY MaGenta  _Newhem |

[iphets by

< ® e |
SGywiem Thiad Chat [EROTHER EMERCID =
l.na- Cokon | Code | Brand Descrpho

¥ 107 ENBROIDERY  DWAKFU

] a0 EMERDIDERY VERMLE

] £ar EMERDIDERT CARMMNE

10 3 EMERDIDERT ROVALA

1 600 ENSROIDERY MAGENT,

12 @9 ENGAOIDERY  SOLMON

U ) Sl Pl B T
< >

o | Caesl |

B Adicionando um novo item
1. Clique em New Item.
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- E exibida a caixa de dialogo Edit Thread.
[T] Lembrete:

Um asterisco (*) é exibido na frente do
numero indice dos itens recém adicionados.

Fo p— B Excluindo um item

Da lista da tabela de linhas do usuério, selecione o
item a ser excluido e clique em Delete ltem para

7. Para criar uma nova cor, clique em Mix. excluir o item dessa tabela.
~ E exibida uma caixa de didlogo semelhante

a esta:

B Editando um item

Um item registrado na lista de uma tabela de linhas
de usuario pode ser editado para alterar a cor ou o
namero da linha.

1. Nallista da tabela de linhas do usuério,
selecione o item a ser editado e cligue em Edit

flaex colrr
ErFETFEEERE
ErFEEEEN

Item.
] Use Thresd Chat  [Cusiom | Ner Chat.. |
F=
—J li'IL-.:‘|r;'E Inges| Coler | Code  Brand Dlaseipten Dbt it
BLACK |
[ ] coea | #4410 Cinon Colers | WHITE x

EMEROIDERY  DARK FUCH!
LB

3. Especifique a cor e clique em OK para | Py

adicionar a cor especificada a caixa de dialogo < >
de Edit Thread.

sl
4.  Se necessario, digite o codigo, a marca e a =
.~ . . ead Chan Tl -
descricéo nas caixas apropriadas. e {sRaTHER EeRoD ] B
Indew Colr | Code Brand Diescrpto &
107 EMEROIDERY

Daf FU
EMEROIDERY  VERMILIC
EMERGIDERY  CARMINE
EMERDIDERY  ROYAL P
EMBROIDERY ~ MAGENT,
EMBROIDERY  SallalN
CMOGMINEDY  AUDER O

_twd |

- E exibida a seguinte caixa de dialogo.

D:] Lembrete:

Para o cddigo vocé sé pode digitar numeros.

Code [T
5 . .. . N Brand |
. Clique em OK para adicionar o novo item a
tabela de linhas do usuério. Descipten. [l

UsThssdthor [ooion ] O 7. Edite os detalhes do item do mesmo modo que
[T ok T —“"-;-_"'ij adicionaria um item.

3 wor EMERDIDERT DKHIFFLIF_H :

t BES  EMERODIDERY  ROVAL FURE d D] Lembrete_
I s = e | Odeeren .
- L Como ocorreria nos itens recém adicionados,

4+ | um asterisco (*) é exibido na frente do

Spwi Throad Chot: [FROTHER ENEREID =] numero indice dos itens adicionados.
P e S i
| T 107 EMERDIDERY  DWAK AU

8 e 1] EMERDILEAY VERMLL .
{ 1:.;’3:, EuBABICY  hova B I Alterando a ordem dos itens
| e amn e

12 [« i L . . , . .
| 1% — Eeohrl efan Na lista da tabela de linhas do usuario, selecione o
: item a ser movido e cligue em up ou down para

gk Coml = alterar a ordem do item.
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As cores de linha dos desenhos de bordado
criados com este software podem ter
aparéncia diferente na maquina de bordar.

1. Maquinas de bordar sem a funcdo de exibir
informacdes de cor da linha

As informagbes da linha especificada ndo
podem ser exibidas em algumas maquinas.

2. Maquinas de bordar com a funcéo de exibir
cores de linha

Das informacgdes das linhas especificadas no
desenho do bordado, somente as cores das
linhas sdo exibidas na maquina. Mas os
nomes das cores das linhas que séo exibidos
estéo limitados aos nomes de cor de linha ja
configurados na maquina. Portanto, utilize no
desenho do bordado nomes de cor de linha o
mais proximo possivel dos nomes de cor de
linha configurados na sua maquina.

3. Maquinas com um indice de cores de linha

Algumas maquinas podem exibir as
informagbes das linhas (tais como cor, o
nome da cor, assim como o nome da marca e
o0 numero da linha) especificadas neste
software. As maquinas podem exibir a cor, o
nome da cor, assim como o nome da marca e
o0 numero da linha

Entretanto, dos itens editados ou adicionados
pelo usuario (itens marcados com um
asterisco (*)), somente o numero da linha é
exibido.

A tabela de linhas editada pelo usuario também
pode ser utilizada em um computador diferente.
Simplesmente copie chart2.btc da pasta Color
contida na pasta PE-DESIGN Ver7 (pasta do
aplicativo) no computador original para a pasta
Color no mesmo caminho de diretérios no
computador destinatario.

Abrindo a caixa de didlogo de
configuracgao dos atributos de
costura

Clique em um dos botbes da caixa de

ferramentas utilizado para desenhar ou
selecionar objetos.

Clique em [#%| na barra de ferramentas.

a E exibida a caixa de didlogo Sewing
Attribute Setting.

Salvando as configuracdes em

uma lista

Se necessério, altere as configuragfes na caixa
de dialogo Sewing Attribute Setting e clique

a E exibida a caixa de didlogo Load/Save
Default Setting.

Load/Save Default Settings

Save fs

Close

Clique em Save as.
a E exibida a caixa de didlogo Save As.

Enter the name o fhe set of sevang sthibates oF ]
|

Digite um nome para o grupo de configuracdes
e cligue em OK para registrar o grupo em uma
lista.

Se 0 nome para as configuragées introduzido
na caixa de didlogo Save As ja estiver
registrado, sera exibida a seguinte

Salvando os atributos de

mensagem:

costura utilizados mais Layout & Editing
freqientemente B e e—
w |

Os atributos de costura utilizados mais
freqientemente podem ser salvos em conjunto, ou
chamados quando vocé estiver especificando os
atributos de costura.

e Para regravar as configuracées
registradas previamente, clique
em OK.

» Se vocé ndo deseja regravar as
configuragbes existentes, clique
em Cancel e digite um nome
diferente para as configuragées.

Vocé pode salvar as configuragdes tanto no
modo de iniciante (Beginner mode) quanto
no modo de expert (Expert Mode).
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B Excluindo um grupo de
configuracdes da lista
1. Na caixa de didlogo Load/Save Default

Setting, selecione o grupo de configuracdes a
ser excluido.

Load/Save Defaull Settings

7. Clique em Delete para excluir o grupo de
configuracdes selecionado na lista.

[D Lembrete:

O (default) ndo podera ser excluido.

I Reutilizando um grupo de
configuracdes da lista
1. Na caixa de didlogo Load/Save Default

Setting, selecione o grupo de configuragfes a
ser reutilizado.

Load/Save Default Settings

[D Lembrete:

Somente um grupo de configuragbes pode
ser selecionado.

2. Clique em Load.

- A caixa de dialogo Load/Save Default
Setting se fecha e as configuragdes na
caixa de diadlogo Sewing Attribute Setting
passam a ser as configuracoes salvas.

[D Lembrete:

Para alterar as configuracdes salvas e salvar
as alteracgbes, altere as configuragbes na
caixa de didlogo Sewing Attribute Setting,
clique em [v#|, cligue em Save as e clique

em OK sem alterar o nome do grupo para as
configuracgoes.

[D Lembrete:

As configuragées salvas podem também ser
utilizadas em um computador diferente.
Simplesmente copie sastu.txt da pasta
Settings na pasta PE-DESIGN Ver7 (pasta
do aplicativo) no computador original para a
pasta Settings no mesmo caminho no
computador destinatario.

Evitando a costura
sobreposta (bordado vazado)

Ao especificar o bordado vazado (hole sewing), o
bordado das regides sobrepostas nédo sera
executado duas vezes; o bordado vazado podera ser
configurado somente quando uma regido estiver
completamente contida dentro de outra.

1. Selecione um par de padrdes, por exemplo, um
circulo incluido em uma oval.

@e

Vélido

[D Lembrete:

Para que um par de padrées seja valido, um
dos padrbes devera estar totalmente contido
dentro do outro padrdo e ndo pode conter
texto, tracado manual dos pontos ou dados
de costura.

o @

Né&o valido

2. Cliqgue em Sew e em Set Hole Sewing.

- Se o par selecionado puder ser
configurado para o bordado vazado, sera
exibida a seguinte mensagem:

Layout & Editing

! E Setting hole sewing was complated.

[ 1]
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- Se o par selecionado nédo puder ser
configurado para o bordado vazado, sera
exibida a seguinte mensagem:

Layout & Editing E

f E Invalid pair was selected!!
-

Bordado Bordado
duas vezes uma vez

& &

Bordado vazado
ndo configurado

Bordado vazado
configurado

Clique em OK para remover a mensagem.

* Assim que um par de padrbes estiver
configurado para o bordado vazado, eles se
moveré&o juntamente se vocé tentar mover
um dos padrées.

* Ao configurar o bordado vazado para trés
ou mais objetos, configure antes o bordado
vazado para dois objetos. Depois disso,
selecione os dois primeiros objetos
agrupados e o préximo objeto e repita a
configuragdo de bordado vazado.

e O contorno dos padrbes criados com as
ferramentas de contorno, formato de leque
e arco chanfrado pode ser editado com a
ferramenta de edi¢do das marcagbes (Point
Edit).

Para ver melhor o que a configuragdo de
bordado vazado faz, visualize os desenhos
antes e depois de configurar o bordado
vazado (para mais detalhes, consulte a secdo
“Exibindo uma visualizagcdo do bordado” na
pagina 172).

Cancelando o bordado vazado
(hole sewing)

Selecione um desenho configurado para o
bordado vazado.

Clique em Sew e em Cancel Hole Sewing.

O par de padrdes no desenho pode agora ser
movido de forma independente.

Selecione um desenho com um formato
fechado, tal como um circulo ou quadrado.

» Vocé ndo podera selecionar um desenho
com linhas que cruzam sobre si mesmas.

e O padréo selecionado para criar o aplique
sera excluido depois que o Applique Wizard
for utilizado.

Cligue em Sew e em Applique Wizard.

— E exibida a caixa de dialogo Appliqué
Wizard.

Acphas Wkl tockass Porkn Toch down Cowmineg Sk
) =) ey
7 * N K/ ¥ Q?

" M [V Bk = Witk

iz

Em Appliqué Material, selecione Yes ou No
para definir se o contorno do aplique devera ou
ndo ser costurado no tecido do aplique como
guia para recorta-lo.

O Appliqué Position (linha guia para fixar o
tecido do aplique) é configurado para ser
costurado automaticamente.

Em Tack down selecione Yes ou No para definir
se o aplique deverd ser alinhavado no tecido
base. Ao selecionar Yes, selecione o ponto de
alinhavo no seletor. Vocé pode também
selecionar qual ponto (ponto satin, ponto em E
ou ponto em V) utilizar no alinhavo.

Ponto satin Ponto em E Ponto em V

= 0 o

Em Covering Stitch selecione o tipo de ponto e
outros atributos para finalizar o aplique.

Cligue em OK para finalizar o Applique Wizard
e exibir o desenho na pagina de desenho.

Para sair da operagdo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

Criando apliques
(Appligue Wizard)

O Applique Wizard fornece instru¢des para criar
facilmente os apliques.
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Zoom

Vocé pode ampliar a imagem para trabalhar em detalhes do desenho do bordado ou podera reduzi-la para
trabalhar em qualquer parte do desenho do bordado que néo possa ser vista na area de trabalho.

Ampliacéo por zoom

1. Clique em Q‘ na caixa de ferramentas.

~ Surgem cinco botdes: |& |G {11 [

2. Clique em Q

- O formato do cursor passa a ser Q

3. Cligue na area que vocé deseja ver ampliada.

[D Lembrete:

Para ampliar uma determinada area, mova o
cursor proximo a area desejada e arraste-o
diagonalmente sobre a drea desejada.

Reducé&o por zoom

1. cCliqgue em Q“ na caixa de ferramentas.

~  Surgem cinco botdes: |Q|Q|1=1|ECE|@|.

2. Clique em Q

- O formato do cursor passa a ser Q

3. Cligue na area que vocé deseja ver reduzida.

Exibindo a imagem em seu
tamanho real

1. Clique em Q“ na caixa de ferramentas.

. Surgem cino botes: |& |2 |1:|:5i| <.

2. Cligueem 1:1/|.

- A pagina de desenho € exibida em seu
tamanho real.

Exibindo os padrdes
selecionados no tamanho
da janela

1. Selecione os objetos que vocé deseja ampliar
por zoom.

2. Clique em Q“ na caixa de ferramentas.

~ Surgem cinco botdes: |& |G {1 [ i<

3. Clique em @ .

- O zoom faz com que a pagina de desenho
exiba somente os objetos selecionados.

Exibindo a pagina de
desenho na janela

1. clique em Q‘

~  Surgem cinco botdes: |Q|Q|1=1|ECE|@|.

na caixa de ferramentas.

2. Clique em @

- A pagina de desenho inteira é exibida para
se enquadrar dentro da janela.
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Verificando os Desenhos de Bordados

Medindo a distancia entre
duas marcacoes

1. Clique em /2' na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser ‘t@

7. Mova o cursor para o inicio da parte do objeto

gue vocé deseja medir e mantenha pressionado

0 botdo do mouse.

- E exibido um pequeno circulo, indicando o
ponto de inicio da medicéo.

3. Arraste o cursor para ver a medicéo na barra de

status. O valor ao lado de Length exibe o

comprimento ao longo de uma linha reta entre a

posicao de inicio e a posicdo de término. O
valor ao lado de Width exibe a distancia
horizontal entre a posicéo de inicio e a posi¢édo
de término. O valor ao lado de Height exibe a
distancia vertical entre a posic¢ao de inicio e a
posicdo de término.

T

[l

<

o |8 2T v [ Wl = 1100w = 1.1 -
= el

Especificando a area de
costura

A éarea de costura pode ser especificada.
1. Clique em Sew e em Select Sewing Area.
— E exibida a seguinte caixa de dialogo.

Select sewing area

 Desigh Page arsa

* Use existing design area
| Ok |

7. Selecione a area de costura desejada (Design
Page area ou Use existing design area).

Cancal |

3. Clique em OK.

[D Lembrete:

Para sair da operagdo, clique em Cancel.

- Se Design Page area foi selecionado, os
padrées serdo bordados de modo que a
posicdo da agulha quando vocé iniciar a
costura ficara alinhada com o centro da
sua pagina de desenho.

[D Lembrete:

Quando Design Page area for selecionado, o
tamanho do desenho ficara igual ao tamanho
da péagina de desenho, reduzindo assim a
capacidade de mover o desenho pela tela de
layout da sua maquina de bordar.

- Se Use existing design area foi
selecionado, os padrdes serdo bordados
de modo que a posicao da agulha quando
vocé iniciar o bordado ficara alinhada com
o centro do padréo real.

[D Lembrete:

Quando Use existing design area for
selecionado, o tamanho real do desenho sera
mantido, permitindo assim uma maior
mobilidade ao utilizar as funcdes de layout de
sua maquina de bordar.

A

Pagina de desenho (em sua tela)

Area de bordado = utilize a 4rea de desenho existente
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[[=5" “Especificando a cor e o tamanho da
pagina de desenho” na pagina 99

Verificando e editando a cor/
ordem de costura

A ordem de costura das cores do desenho, assim

como a ordem de costura dos objetos de mesma cor

do desenho podem ser verificadas e modificadas
conforme o necessario.

Bot&o na barra de ferramentas: &2

1. Cliqgue em B2 ou clique em Sew e em

Sewing Order/Color.

~ E exibida uma caixa de didlogo Sewing
Order/Color semelhante a esta:

A\ .,' _ . ﬁ'

Bl Fl ==l ® Cuel |

[D Lembrete:

A caixa de diédlogo podera ficar mais longa de
modo que todas as partes do desenho
possam ser vistas.

Para ampliar cada padréo até preencher o seu

quadro, clique em |

Para exibir em um quadro todos os padrdes da
mesma cor que forem bordados juntos, clique

em |

Carcel

7. Clique em OK para aplicar as configuragdes e
fechar a caixa de dilogo.

[D Lembrete:

¢ Quando houver varios padrdes combinados
em um quadro, serd exibido a esquerda
do nimero desse quadro.

Clique em [F] para exibir os padrées
combinados em quadros separados.

BT x~ais] N Cancal

[= € exibido sob o primeiro quadro e cada
quadro é exibido com um nimero
secundario seguindo o primeiro, para
indicar a sua ordem de costura dentro da
seqliéncia de padrbes da mesma cor.

Cliqgue em [=] para recombinar todos 0s
desenhos novamente em um quadro.

 Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar
as alteragbes as configuragées, clique em
Cancel.

Selecionando um padréo

1. Selecione um padrédo na caixa de dialogo
Sewing Order/Color.

- O padrao selecionado possui uma linha
cor-de-rosa em torno dele e surgirdo

“linhas tracejadas em movimento” em torno

do padréo correspondente na pagina de
desenho.

[D Lembrete:

 Para selecionar varios padrées, mantenha

pressionada a tecla ou (Ctrl)
enquanto clica nos quadros dos padrées
desejados. Além disso, vocé podera
selecionar varios quadros arrastando o
cursor sobre eles.

* Quando a caixa de dialogo Sewing Order/
Color for fechada, o padrdo que estava
selecionado na caixa de didlogo
permanecera selecionado na pagina de
desenho, a menos que seja um padrdo
bloqueado.
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Editando a ordem de costura

A ordem de costura pode ser alterada selecionando-
se 0 quadro que contém o desenho que vocé deseja
mover e arrastando esse quadro para um novo local.
E exibida uma linha vertical vermelha indicando a
posicao para onde o quadro estd sendo movido.

Bl Bl ®piglal X

Um método alternativo para mover os quadros é
clicar nos botdes na base da caixa de dialogo.

Para mover o padréo selecionado para o inicio
da ordem de costura, clique em |

Para mover o padrdo selecionado uma posi¢ao
para frente na ordem de costura, clique em

Ere]

_

Para mover o padrdo selecionado uma posi¢ao

7 . T
para trds na ordem de costura, clique em 'Ihl
Para mover o padréo selecionado para o final
da ordem de costura, clique em g |

Ao arrastar um quadro contendo os padrbes
combinados, os padrbes serdo exibidos em
quadros separados depois que vocé os soltar.
Clique em [=] a esquerda do primeiro padr&o
dessa cor para recombina-los em um quadro.
Soltar um quadro contendo padrées
combinados préximo a outro quadro contendo
padrbes combinados da mesma cor faz exibir
todos os padrées em quadros separados.

e Pedacos de padrées que foram cortados
com a ferramenta Split stitch surgem no
final da ordem de costura, dependendo da
ordem de costura do padréo original e
podem ser editados como qualquer outro
padréo.

e A ordem de costura das seg¢bes de padrdo
separadas ndo pode ser editada. Ela é
determinada automaticamente pela ordem
configurada para todo o desenho.

» Os objetos sem atributos de costura
surgem em um quadro pontilhado e ndo ha
numero para a ordem de costura abaixo do
quadro.

Combinando desenhos da mesma cor

Quando uma pagina de desenho contiver uma
combinagdo de padrbes, esses padrbes da mesma
cor poderéo ser agrupados por meio da caixa de
dialogo Sewing Order/Color. Simplesmente arraste
0 quadro dos padr6es com a mesma cor para
posiciona-los um ao lado do outro.

Verifique a costura depois de alterar a ordem
de costura para certificar-se de que 0s
padrbes sobrepostos ndo serdo bordados na
ordem errada.

Editando a cor
Selecione o quadro do padrao cuja cor vocé

deseja alterar e clique em i .

- E exibida a caixa de didlogo Thread Color.

» Para alternar entre exibir marca / nimero
da cor de linha e exibir o nome da cor da
linha na lista de cores de linha, marque a
caixa de selecdo View Details.

« Para exibir as cores arranjadas de acordo
com seus tons (de cores quentes a cores
frias), clique em Color no cabegalho da
lista de cores de linha. Clique em Color
novamente para inverter a ordem (de cores
frias a cores quentes). Para retornar a lista
a sua tela original, clique em Index no
cabecalho.

Selecione a cor desejada e clique em OK.

- O objeto é exibido na nova cor na caixa de
didlogo Sewing Order/Color e na pagina
de desenho.

Clique em OK.
- O desenho é exibido com a nova cor.

Para fechar a caixa de didlogo sem aplicar as
alteragées as configuragbes, clique em Cancel.
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Exibindo uma visualizacao
do bordado

Quando o desenho do bordado estiver concluido,
vocé poderd exibir sua visualizagéo para ver como
ficara a conexdo dos pontos do bordado, ou vocé
poderé exibir uma visualizacao realistica dele para
ver como o desenho ficara depois que estiver
bordado.

1. Para exibir uma visualizacéo do desenho do
bordado, clique em Display na barra do menu e
cligue em Preview.

Um método alternativo é clicar no botéo da
barra de ferramentas indicado abaixo.

o] sfe 2 B (32 | ] AR (|0 0 | & | &b

Visualizagdo

~ E exibida uma visualizacio do desenho do
bordado.

- LR ]

Rl

[D Lembrete:

Para ampliar ou reduzir, cliqgue em Q‘

, ha caixa

de ferramentas, clique em Q | (ou Q |) eem

seguida clique na area desejada do desenho do
bordado.

7. Para sair da tela de visualizagao, repita a etapa

1 ou pressione a tecla (Esc).

3. Para exibir uma visualizacao realistica do
desenho do bordado, clique em Display na
barra do menu e cligue em Realistic Preview.
Um método alternativo é clicar no botdo da
barra de ferramentas indicado abaixo.

Visualizagéo realistica

— E exibida uma visualizac&o realistica do
bordado.

[D Lembrete:

Para ampliar ou reduzir, clique em Q“ na caixa

de ferramentas, clique em Q | (ou Q |) eem

seguida clique na area desejada do desenho do
bordado.

/. Para sair da tela de visualizacdo realistica,
repita a etapa 3 ou pressione a tecla (Esc).

@\ observaco:

O desenho do bordado ndo podera ser
editado enquanto a visualizag&o realistica for
exibida na tela.

@ Alterando as configuracdes de
visualizacao realistica

Defina as configurac@es de visualizagdo realistica

para a tela de visualizacéo realistica que vocé deseja.

1. Clique em Display e em Realistic Preview
Attribute Setting.

~ E exibida uma caixa de didlogo Realistic
Preview Attribute semelhante as exibidas
abaixo.

Quando uma visualizagdo Quando uma visualizagéo
realistica € exibida realistica ndo é exibida

Realistic Preview Attrib... Realistic Preview Attrib. ..

Thread ‘Width: Thigad Width:

Thin I— '— - Thick Thir I— |— Y Thick
Contrast: Contrast:

Flat j— Sharp Flat . J—I Sharp
Brightness: Brightress:

Dark —j— Erright Dark. o J—I Bright
[Wl Cloze | ]TI Cancel |

2. Utilize o cursor de Thread Width para definir

como devera aparecer na tela a grossura da
linha de bordar.
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Se necessario, utilize o cursor de Contrast para
configurar o contraste.

Se necessario, utilize o cursor de Brightness
para configurar o brilho do display.

Cligue em Apply para exibir uma visualiza¢éo
realistica dos desenhos com as novas
configuracdes (quando a visualizagdo realistica
for exibida na tela).

Ou entdo, clique em OK para salvar as
configuracdes na préxima vez que a fungdo de
visualizagéo realistica estiver selecionada
(quando a visualizacdo realistica néo for exibida
na tela).

Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar as
alteragbes as configuracdes, clique em Close
ou Cancel.

“Exibindo uma visualizagdo do bordado”
na pagina 172.

Verificando a execucao do
bordado

O bordado real, tal como sera executado pela
magquina de bordar pode ser visualizado utilizando-
se o simulador de costura. Vocé pode escolher
visualizar a simulacédo de costura de todos os
desenhos ou entdo, para os desenhos grandes
criados em uma pagina de desenho de tamanho
personalizado, podera visualizar por se¢do de
desenho.

Bot&o na barra de ferramentas: %

Cliqgue em éu ou clique em Display e em

seguida clique em Stitch Simulator.

E exibida a caixa de dialogo Stitch Simulator e
o desenho do bordado é excluido da pagina de
desenho.

Para iniciar a simulagéo da costura, clique em

i»
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e Durante a simulagdo da costura, o botdo de

bordar ( {w» ‘ ) passa a ser o botdo de

pausa (| 4m |).

e Um marcador (=ﬂ= ) indica a posicédo atual
na simulag&o.

e Para obter uma visualizacdo melhor do
bordado, use o zoom para ampliar o
desenho antes de abrir a caixa de dialogo
Stitch Simulator.

Para retornar a simulacao ao inicio da cor

anterior, clique em ©T- |

Para avancar a simulagdo para o inicio da
proxima cor, clique em 0+ |.

Para retroceder o bordado um determinado
numero de pontos, digite ou selecione o

numero desejado de pontos e clique em |} —|.

Para avangar o bordado um numero especifico
de pontos, digite ou selecione o nimero

desejado de pontos e clique em H+ |

Para retornar o bordado para a se¢éo do
desenho anterior, clique em FH— |.

Para avancar o bordado para a se¢éo do

proximo desenho, clique em HEH+ |

H= | e HH+ | séo exibidos somente para o

desenho criado nas paginas de desenho de
tamanho personalizado.
Para interromper a simulacao e voltar a tela

anterior, cligueem =

O cursor exibe a localizagdo na simulagéo.
Além disso, o cursor pode ser movido para
alterar a posicdo na simulag&o.

. |

Iy

Arraste o cursor indicado por ¢« para ajustar
a velocidade do bordado na simulagao.
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[D Lembrete:

* O primeiro niimero ao lado de || indica o

numero do ponto atual e o segundo nimero
indica o namero total de pontos.

« O primeiro nimero ao lado de W indica o

numero da cor que esta sendo desenhada
e o segundo namero indica o numero total
de cores utilizadas.

* O primeiro niimero ao lado de {H indica a

secdo do desenho que esta sendo
desenhada e o segundo ntimero indica o
nuamero total de se¢ées do bastidor no
desenho. Esse indicador é exibido somente
para desenhos criados nas péaginas de
desenho de tamanho personalizado.

[D Lembrete:

» Vocé pode selecionar e verificar as
propriedades dos objetos individuais dentro
do desenho do bordado selecionando o
desenho antes de abrir essa caixa de
dialogo.

 Para exibir as cores como nomes das cores
predefinidas da maquina, selecione a caixa
de dialogo With Basic Color.

» Essa caixa de dialogo pode ser
redimensionada. O tamanho da caixa de
dialogo sera mantido até que seja alterado
novamente.

 Para fechar a caixa de dialogo, clique em
Close.

2. Clique em Eno canto superior direito da
caixa de dialogo para fecha-la.

[D Lembrete:

Se um desenho foi selecionado quando a
caixa de dialogo do Stitch Simulator era
exibida na tela, somente o desenho
selecionado sera desenhado na simulacao.

Verificando as informacgodes
do desenho do bordado

As informag@es do bordado tais como dimensdes,
contagem dos pontos, contagem das cores e ordem
dos padrdes por cor podem ser verificados na caixa
de didlogo Design Property.

1. Clique em Option e em Design Property.
- E exibida a caixa de dialogo Design

Property.
Abond A Objecti} bt 8 Cibjmctfs|
Witk na o Witk o L
Faght 200 wm Height 2m wm
Stich count b E Shch count ns
Cobd courd 9 Codod ooard 9
Cobon gedes [ welhiBasic Coboe Cobor oades ™ vl B Cobos
des Coor  Code | Brond Ve Coor  Descopiion
1 | 214 EMERDIDE 11 DEEP GOLD
2 I 05 EMERDIDE 2 [ ESF GREEN
k] 00 EMERADIDE 3l VERMILION
4 900 EMEADIDE 4 BLACK
S I 09 EMERDIDE S I LEAF GREEN
& a5 EmERADDE b YELLOW
7 00 EMEADDE 7 . FED
] 25 EMERDIDE 1 VELLOW
5 .. EMEFDIDE 3 I LEAF GREEN
' »

- Se apagina de desenho estava

configurada para Custom Size e ndo havia
nenhum objeto selecionado na pagina de
desenho, as informagdes de costura para
toda a pagina de desenho serdo exibidas
para cada secao de bastidor, e sera
exibida uma caixa de dialogo Design
Property semelhante a esta:

Design Property

Mibout hoop podion 1 /4

Nestss |
Wit 12000 wm
Heght 17000 mm

Stichoount- 5364
Coloroound: 5

Colorosder: [~ with Blamsc Color

Index Colw | Code | Brand

1 030 EMBAOIDE
2 9 EmMBACIDE
2 50  EMERCQIDE
4 X6 EMBROIDE
5

@\ observaco:

Se um desenho for maior do que a pagina de
desenho ou se ele estiver posicionado de
modo que ndo caiba completamente dentro
da péagina de desenho, em vez dessa caixa
de dialogo sera exibida uma mensagem de
erro “Please change the object size or
position” (Altere o tamanho ou posig¢éo do
objeto). Depois que o desenho que causa o
erro for exibido selecionado, altere seu
tamanho ou sua posi¢éo. (Se houver mais de
um desenho originando a mensagem de erro,
eles serdo exibidos pela ordem de costura).
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» A pdgina de desenho é ampliada ou
reduzida automaticamente para caber na
Janela inteira.

* A primeira linha da caixa de dialogo exibe a
posicdo da secdo de desenho exibida na
tela dentro da ordem de instalacdo do
bastidor.

» Somente o desenho dentro da segcao
correspondente é exibido na pagina de
desenho e é contornado em vermelho.

e Para exibir informagdes para outras secées
de desenho, clique em Previous ou em
Next.

» As secles de desenho sdo exibidas na
ordem da esquerda para a direita, de cima
para baixo. As se¢Oes de desenho que nado
contém dados de costura ndo serdo
exibidas.

 Para fechar a caixa de didlogo, clique em
Close.

O botéo Previous ndo podera ser clicado
quando o desenho correspondente ao
primeiro bastidor ja estiver exibido na tela.
Além disso, o botdo Next ndo podera ser
clicado quando o desenho correspondente ao
ultimo bastidor ja estiver exibido na tela.

Visualizando o desenho na
janela de referéncia

Um desenho que esteja na pagina de desenho é
exibido na janela de referéncia, proporcionando uma
visdo geral enquanto vocé trabalha em uma area
detalhada. O quadro da area da tela (retdngulo
vermelho) indica a parte do trabalho exibida na
pagina de desenho. Para alternar entre exibir ou
ocultar a janela de referéncia, clique em Display e
em Reference Window ou pressione a tecla de
atalho ((F11)).

Zoom

O desenho exibido na janela de referéncia pode ser
reduzido para caber completamente dentro da janela
de referéncia ou ampliado para exibir somente o
desenho.

Clique em @I

- O desenho é exibido de modo a caber na
janela de referéncia.

Reference Window =

&

Reference Window [L5]

Movendo o quadro da area de
exibicao
A parte do desenho exibida na pagina de desenho
pode ser selecionada na janela de referéncia.

Mova o cursor sobre o quadro da area de
exibicéo.

- O formato do cursor passa a ser @

Arraste o quadro da area de exibigcdo de modo
a circundar a parte desejada do desenho.

- A parte selecionada € exibida na pagina de
desenho.

Redesenhando o quadro da area
de exibicéo
Em vez de mover o quadro da area de exibicéo, o

guadro pode ser redesenhado para exibir a parte
desejada do padrdo na pagina de desenho.

Cligue na &rea a ser exibida ou arraste o cursor

sobre a parte desejada do desenho na janela

de referéncia.

— O quadro da &rea de exibicédo é
redesenhado e a parte selecionada do
desenho é exibida na pagina de desenho.

Redimensionando o quadro da
area de exibicao

Mova o cursor sobre um canto do quadro da
area de exibigao.
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- O formato do cursor passa a ser K\, ou

.(", dependendo do canto em que o
cursor estiver.

m Lembrete:

" e /" servem para redimensionar a
altura e a largura.

7. Arraste o canto para ajustar o quadro da area
de exibicdo para o tamanho desejado.
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Salvando e Imprimindo

Salvando

M Regravando

Quando a imagem ou o desenho estiver salvo, as
alteragcBes poderdo ser salvas facilmente de modo
gue a Ultima versdo podera ser acessada mais tarde.

Botdo da barra de ferramentas:

1. Clique em ou clique em File e em Save.

- Se aimagem ou o desenho ja tiver sido
salvo pelo menos uma vez, o arquivo sera
salvo imediatamente.

- Se nao houver um nome de arquivo
especificado ou se o arquivo ndo puder ser
encontrado, sera exibida a caixa de
dialogo Save As.

[l Salvando com um novo nome

O arquivo atual pode ser salvo com um nome de
arquivo diferente para manter o original inalterado ou
para manter varias versdes da mesma imagem ou
desenho. Os arquivos sdo salvos como arquivos
.pes.

1. Clique em File e em Save As.

- E exibida uma caixa de didlogo Save As
semelhante a esta:

Te— w
S | L) Sangle ] emoD-
b ) Ot
LD e
My femerd yrere
Dosistent ooy ppors
L_.a Arse ze
(e s
Deitvp r [T
Wy Gtz
Wy Corpass
" |
M Heharh.  Fie e Ut 2o G |
Sowaitor [Lavws i Eding v 70 Fiel PES) = [l

7. Selecione o drive e a pasta e digite 0 nome do
arquivo.

@ observaco:

» Se vocé selecionar um tipo de arquivo de
uma versao de software anterior, 0s
arquivos .pes salvos poderdo ser abertos
com essa versdo de software; mas todos os
desenhos salvos serdo convertidos em
padrbes de pontos.

» As paginas de desenho personalizadas ndo
poderéo ser salvas em uma versédo de
software anterior a verséo 6.

* As pdginas de desenho em tamanho
personalizado serdo salvas em um arquivo,
mas o padrdo de pontos sera salvo
separadamente para todos os tamanhos de
bastidor.

3. Clique em Save para salvar os dados.

[D Lembrete:

 Para sair da operacéo, clique em Cancel.

» Se um arquivo ja existir com o nome
especificado na caixa de dialogo Save As,
sera exibida a seguinte mensagem:

 Para regravar o arquivo, clique em Yes.

e Se vocé ndo deseja regravar o arquivo ja
existente, clique em No. Vocé podera entdo
digitar um nome de arquivo diferente.

- O novo nome de arquivo é exibido na barra
de titulos da janela do Layout & Editing.

@ Gerando o desenho em um
formato diferente

Os dados exibidos na péagina de desenho podem ser

exportados como um arquivo de um formato

diferente (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef, .csd,

XXX e .shv).

1. Clique em File e em Export.




~ E exibida uma caixa de didlogo semelhante

a esta:
p— T - oy 2
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Selecione o drive e a pasta e digite o nome do
arquivo.

Selecione o formato (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd, .xxx, ou .shv) no qual vocé
deseja exportar o arquivo.

Com o formato DST, os cddigos de saltos sdo
utilizados para indicar quando a linha devera
ser cortada para trocar a cor de linha. Como o
namero de cddigos varia dependendo da
maquina de bordar utilizada, digite ou
selecione o valor apropriado na caixa
Number of jumps for trim. (Essa
configuracdo sé pode ser especificada se o
formato .dst estiver selecionado).

e Alguns desenhos importados dos cartbes
de memdria ndo poderédo ser exportados.

» Os padrées desenhados em uma pagina de
desenho de tamanho personalizado serdo
exportados como um simples arquivo e n§o
serdo divididos em segoes.

Gravando um desenho de bordado
em um cartdao de memoaria

Vocé pode salvar um desenho de bordado exibido na
tela em um cartdo de memdria para transferi-lo para
uma maquina de bordar.

Para mais detalhes sobre como gravar dois
ou mais arquivos em um cartdo de memodria,
consulte a se¢cdo “Gravando arquivos de
desenhos de bordados em um cartdo de
memodria” na pagina 284.

Certifique-se de que o tamanho do bastidor
para o seu desenho ndo exceda o bastidor
que sera utilizado na maquina de bordar.

Bot&o da barra de ferramentas: 42

Introduza um cartdo de memadria no médulo
gravador de cartbes USB.

e O cartdo de memdria estara inserido
corretamente quando vocé ouvi-lo clicar no
lugar.

e A maquina de bordar devera ser desligada
antes que os cartbes de memdria sejam
inseridos ou removidos. Contudo, ndo é
necessario desativar o computador quando
um cartdo de memdria for inserido ou
removido do mddulo gravador de cartbes
USB.

Clique em L&g ou cligue em File e em Write

to Card.
- E exibida a seguinte mensagem.

Laynut f Editing,

-y
\"I/ All original card data will be deleted,

e Se o cartdo de memoria ndo for novo,
certifique-se de que ndo necessita mais do
desenho que ja estava gravado nele.

» Se nenhum cartdo de memoria for inserido,
serd exibida a seguinte mensagem:

Layout & Editing g]

- .. .
1) Mo original card is inserted,
Please insert an original card,

Retry Cancel |

Introduza um cartdo de memodria e clique
em Retry.

Para sair da operacao clique em Cancel.

e Se um arquivo .pes for salvo com objetos
gue se estendem para fora da pagina de
desenho ou se for salvo com um ndmero de
pontos ou nimero de cores que excedam
as limitagdes da pagina de desenho, o
desenho ndo podera ser gravado em um
cartdo de memodria.
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[D Lembrete:

Os desenhos criados em uma pagina de desenho
de tamanho personalizado s&o gravados em
cartdes e divididos em suas varias segdes.

Se o tamanho total do desenho exceder a
capacidade do cartdo de memdria ou se sua
pagina de desenho estiver configurada para
um tamanho personalizado de 90 x 90 cm e
estiver dividido em mais de 80 se¢les, sera
necessario dividir o desenho em secées e
grava-las em varios cartées de memodria.

Nesse caso, a caixa de dialogo Select Hoop
Sections € exibida para deixa-lo selecionar
as sec¢bes que podem ser gravadas no
espaco disponivel no cartao.
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A barra de andamento no topo da caixa de
dialogo exibe o espaco disponivel no cartao
a medida que vocé seleciona as secbes de
desenho a serem gravadas no cartéo. O
espaco utilizado pelas se¢ées de desenho
selecionadas € exibido em azul. Se vocé
selecionar varias se¢des do desenho que
excedam o limite de tamanho, o espaco
utilizado é exibido em vermelho.

Cliqgue em cada se¢do do desenho para
seleciona-la e em seguida clique em Write para
gravar as segOes de desenho selecionadas no
cartéo. Para cancelar a selegdo de uma se¢do
de desenho, simplesmente clique nela
novamente. (O botdo Write esta disponivel
somente quando uma se¢do estiver selecionada
e 0 espago no cartao for suficiente para receber
o desenho selecionado).

3. Clique em OK.

- A mensagem “Now transmitting”
(Transmitindo agora) é exibida enquanto o
desenho do bordado atual é transferido
para o cartdo de memdria e em seguida a
seguinte mensagem é exibida:

1) wrkingto origingl card is completed.

[D Lembrete:

Para sair da operagéo, clique em Cancel.

Clique em OK para fechar a mensagem.

[D Lembrete:

“Regravando” na pagina 177 e “Salvando com
um novo nome” na pagina 177.

B Adicionando comentarios aos

arquivos .pes salvos

Vocé pode introduzir comentarios e informagfes
sobre o desenho em um arquivo .pes salvo.

1. Clique em File e em Property.

- E exibida a caixa de dialogo File property.

FilaMama Tulp e
Fila Varsion ED

Widih 245 rm
Huight 2000 om
Etitch Cowni 1574
Colar Coui: ]

Lesit Mo bad Dt R4S

Dasign Mo l

Catagary
Auhor:
Faywonds

Comisn

[D Lembrete:

“Stitch count” é o total de todos os pontos do
bordado.

Para inserir ou alterar as informacgdes,
simplesmente digite nos campos apropriados.

Cligue em OK para salvar as informacdes
introduzidas.

[D Lembrete:

* As informacgées introduzidas serdo salvas
no arquivo na proxima vez que ele for salvo.

 Para sair da operacdo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.
« Os arquivos podem ser procurados no

Design Database de acordo com as
informacgées introduzidas.




Imprimindo

Especificando as configuragdes
de impresséo

Antes de imprimir podera ser necessario alterar as
configuragfes de impresséo dos arquivos de
desenho de bordado que vocé deseja imprimir.

Cligue em File e em Print Setup.

— E exibida uma caixa de dialogo Print
Setup semelhante a esta:

Print Setup i ]

Finke
Neame 131060 H1-100 L Fropesties
Sigur  Ready
Trpe Bacther MJ100
Whee  LPT1
Commert
Faper Orientaion
See i_ﬁm - — = Portiad
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Frl e Pael ophion
* Achus Soe I Part saweng 0ot b & el aeet

Fleduced See ™ Part tempiate gid

™ Part boog pcion boundsins onk th (it

Stbch image b e el -
T Moms W Divide enbyoidery mage rio 2 pages

e Batvait. or Carcal

Em Paper e Orientation, selecione as
configuragdes apropriadas.

Em Print type, Print Option e Stitch image,
selecione como os dados deverao ser
impressos.

Print type

Actual Size: Selecione essa opg¢ao para
imprimir o desenho no tamanho real e as
informacgdes de bordado (dimensées do
bordado, ordem das cores na costura,
contagem de pontos, posicdo do bastidor) em
paginas separadas. Se o tamanho do desenho
for maior do que o tamanho do papel,
dependendo das configuragfes da pagina de
desenho, sera impressa uma versao reduzida
do desenho grande e as diferentes se¢bes do
desenho em tamanho real.

Reduced Size: Selecione essa opgao para
imprimir uma imagem reduzida juntamente com
todas as informagBes acima mencionadas em
uma Unica péagina (para as paginas de
desenhos configuradas para Hoop Size) e na
mesma péagina da imagem para cada secdo de
bastidor das paginas de desenho de tamanho
personalizado.

Print option

Print sewing area box & center axes: Marque
essa caixa de selecdo para imprimir linhas
pretas que indicam a area de costura (consulte

a secao “Especificando a area de costura” na
pagina 169) e os eixos centrais para o desenho.
(Essa configuracdo esté disponivel somente
guando Actual Size estiver selecionado).

Print template grid: Marque essa caixa de
selecdo para imprimir linhas verdes para
representar a grade impressa na folha de
bordado incluida no bastidor.

Print hoop section boundaries onto the first
page: Marque essa caixa de sele¢do para
imprimir as se¢des de um desenho para o qual
a pagina de desenho foi configurada em
tamanho personalizado ou para o bastidor de
varias posicoes. As secdes do desenho sédo
impressas em vermelho.

Divide embroidery image into 2 pages:
Margue essa caixa de sele¢do para imprimir em
tamanho real e em papel tamanho A4 ou Carta
um desenho que seja maior do que o tamanho
do papel, dividindo-o em dois e imprimindo
cada metade em uma pagina diferente. (Essa
configuracéo esta disponivel somente quando
Actual size estiver selecionado na caixa de
dialogo Print Setup e quando a pagina de
desenho estiver configurada para os maiores
tamanhos de bastidor [300 x 200 mm, 200 x
300 mm, 180 x 300 mm, 300 x 180 mm quando
configuradas para Hoop Size e 170 x 290 mm
(180 x 300 mm) ou 290 x 190 mm (300 x 200
mm) quando configuradas para Custom Size].

Com esse recurso de impresséo dividida, -E /

4= ou ]/ [}l sera impresso no canto inferior

direito do papel para indicar qual € a metade
impressa.

Stitch image

Normal: Selecione essa opgao para imprimir o
desenho como linhas e pontos.

Realistic: Selecione essa op¢ao para imprimir
uma imagem realistica do desenho. Para alterar
as configuracdes da imagem realistica, clique
em Attributes. (Para mais detalhes, consulte a
sec¢do “Alterando as configuracdes da
visualizagédo realistica” na pagina 172).

e Se a caixa de selegcdo Divide embroidery
imagem into 2 pages estiver desmarcada
e vocé imprimir em um papel de tamanho
maior, o desenho ndo sera impresso em
duas metades. Da mesma forma, se vocé
imprimir em um papel de tamanho menor, o
desenho podera ser cortado.

» As informacgbes de bordado e posicdo do
bastidor sdo impressas em uma pagina
separada, apos a impressdo das metades
com as secdes de imagem ou desenho.
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4. cClique em OK.

D:] Lembrete:

e Para alterar as configura¢fes da
impressora clique em Properties.

e Para sair da operacéo, clique em Cancel.

[[=5” “Exibindo uma visualizacdo do bordado” na
pagina 172.

I Verificando a imagem impressa

Vocé pode visualizar o conteddo da pagina de
desenho, incluindo as se¢bes separadas por
bastidor dos desenhos de bordado de tamanho
grande e verificar a ordem de bordar as cores, as
dimensbes e a contagem de pontos, antes de
imprimir.

1. Clique em File e em Print Preview.
- Se Actual Size foi selecionado na caixa de
didlogo Print Setup, a janela Layout &
Editing sera exibida assim:

D:] Lembrete:

e Para aumentar ou reduzir a pagina, clique
em Zoom In ou Zoom Out. Amplie a
imagem clicando em Zoom In ou clicando
diretamente no local que vocé deseja
ampliar. Para reduzir o tamanho da
imagem, clique em Zoom Out.

 Para exibir a pagina seguinte, clique em
Next Page. (Para as pdginas de desenho
configuradas para Hoop Size, este botdo
ndo esta disponivel se Reduced Size
estiver selecionado na caixa de didlogo
Print Setup).

 Para retornar a exibicdo do bordado, clique
em Prev Page. (Para as paginas de
desenho configuradas para Hoop Size,
esse botdo ndo estara disponivel se
Reduced Size estiver selecionado no
dialogo Print Setup).

 Para exibir duas paginas ao mesmo tempo,
clique em Two Page. (O botdo Two Page
passa a ser o botdo One Page).

 Para exibir uma pdgina de cada vez, clique
em One Page.

 Para abrir a caixa de dialogo Print, clique
em Print.

e Se vocé necessita ver uma imagem em
detalhes, exibir somente uma pagina de
cada vez lhe permitira amplia-la mais.

Se vocé deseja verificar as informagdes de
costura de objetos individuais em seu
desenho de bordado, selecione o comando
Option — Design Property no menu.

[[=5" “Especificando configuragées de
impressdo” na pagina 180, “Imprimindo”
abaixo e “Verificando as informagbes do
desenho do bordado” na pagina 174

B Imprimindo
Vocé pode imprimir a pagina de desenho juntamente
com essas informacgdes de costura.

1. Clique em File e em Print.

— E exibida uma caixa de dialogo Print
semelhante a esta:

Print ? irz

Prrdes

Type:  Erolhes MI-100
Whee LT
[~ Prnt 4o il

Copes

Al Number of copies: |1 _:ﬂ
r Page fomll [0

(oK ] cos |

7. Selecione as configuracdes necessarias.
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3. Clique em OK para iniciar a impressao.

m Lembrete:

¢ Para alterar as configuracdes da
impressora, cligue em Properties.

« Para sair da operagéo, cligue em Cancel.

/. Siga as instrugbes para que a impressora
conclua a impresséo.

- Dependendo da configuracdo de Print
Type, uma ou duas paginas serédo
impressas para um desenho ou uma
posicéo de bastidor.
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Alterando as Configuracoes de Software

Alterando as configuracoes
da grade

Uma grade de linhas pontilhadas ou continuas pode
ser exibida ou ocultada e o espacamento da grade
pode ser ajustado.

1. Clique em Display e em Grid Setup.
~ E exibida a caixa de dialogo Grid Setting.

[~ Show Grid = writ
[~ Snap to Grid
Grid interval: 25 3; mrm

[ |

Cancel |

7. Para exibir a grade, marque a caixa de selecéo
Show Grid.

Para ocultar a grade, desmarque a caixa de
selecdo Show Grid.

3. Para utilizar a grade para alinhar desenhos ou
criar desenhos do mesmo tamanho, marque a
caixa de sele¢do Snap to Grid.

D] Lembrete:

O cursor se movera pela distancia
configurada em Grid interval.

O recurso de se mover pela grade (snap)
funcionara independentemente da exibicdo
da grade.

4. Para configurar o espacamento da grade, digite

ou selecione um valor na caixa Grid interval. (A
faixa de configuragédo vai de 0.1 a 25.4 mm).

5. Para exibir a grade na forma de tracos

continuos, marque a caixa de selegdo with
Axes.

Para exibir a grade na forma de tragos
pontilhados, desmarque a caixa de selegao
with Axes.

@ Observacio:

Quando a caixa de selecdo Show grid estiver
selecionada e a caixa de selecdo with Axes
estiver desmarcada, somente os pontos de
intersec¢do da grade seréo exibidos na tela.

6. Clique em OK para aplicar as alteracdes e
fechar a caixa de didlogo.

D] Lembrete:

Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar as
alteracbes a grade, clique em Cancel.

Alterando as unidades de
medidas

As medidas dos valores exibidos no aplicativo
podem ser em milimetros ou polegadas.

1. Clique em Option e em Select System Unit e
em seguida selecione as unidades de medida
que vocé deseja (mm ou inch).

[[==" “Alterando as configuragdes da grade” nesta
pagina e “Especificando a cor e o tamanho
da pagina de desenho” na pagina 99.
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Informacéao para os Usuarios do Bastidor
Grande Opcional

Criando desenhos para bastidores de varias posicdes

Este programa permite que vocé crie desenhos de varias posi¢Ges os quais vocé pode bordar em qualquer
bastidor de varias posi¢c@es fixado a sua maquina de bordar.

Exemplo de bastidor de vérias posi¢@es: bastidor de 100 x 172 mm

Apesar do tamanho do desenho que pode ser bordado em um bastidor de varias posi¢des chegar a 130 x
180 mm (ou 100 x 100 mm, dependendo da area de costura da maquina de bordar), determine em primeiro
lugar em qual das trés posicdes (indicadas como a, b e ¢ na figura acima) o bastidor de varias posi¢des sera
instalado e determine a orientagédo do desenho.

Ao criar o desenho, cada secdo do desenho podera ser tdo grande quanto a area de costura da maquina de
bordar.

®  Selecionando o tamanho da pégina de desenho | 2. Selecione Hoop Size e escolha no seletor o
1. No Layout & Editing, clique em Option e em ﬁm%nhigoa pi‘g'znam?ne desenho, de 130 x 300
Design Page Property. u X :

~ E exibida a caixa de diadlogo Design Page
Property. D] Lembrete:

 As configuragbes dos bastidores de varias
posicoes sdo indicadas por “ .

« Escolha a configuracdo apropriada depois

: de verificar o tamanho do bastidor

g g disponivel para a sua maquina.

o~ ' a Observacéao:

Nt [T 2 As configuragées do bastidor de varias
(0 e = posicoes ndo estao disponiveis na caixa de
| T const_| o ; ’
dialogo Design Page Property do Design
Center.
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I Criando o desenho » Cada desenho devera caber totalmente dentro
de uma Unica area (a, b ou c).

1: A posicdo desse desenho estara correta
desde que ele caiba completamente dentro
S ittt I da area a.

«a 2: A posicao desse desenho estara correta
desde que ele caiba completamente dentro
- da &rea b ou da area c.

3: O tamanho desse desenho é aceitavel,
mas sua posi¢éo devera ser corrigida pois
ele ndo cabe completamente dentro de
nenhuma das areas.

1. A péagina de desenho é exibida na tela
conforme ilustra a figura:

v ¥

| |

L H (sera necessério corrigir a posicao para

| \ caber em b ou c).

: : 4: Esse desenho devera ser corrigido pois é

' ! muito grande.
S — L

| | (sera necessario corrigir a posicao e o

| '€—C tamanho para caber em a, b ou c).

| |

[T] Lembrete:

m Lembrete: Se um desenho ndo satisfizer as condi¢cbes

Area a: Area de bordado quando o bastidor acima citadas, sera exibido um aviso ao

de varias posigées for instalado na posicdo passar para a proxima etapa.

de cima.

Area b: Area de bordado quando o bastidor

de vérias posi¢bes for instalado na posicdo W Otimizando as altera(;oes do

do centro. bastidor

Area c: Area de bordado quando o bastidor Com a fungéo de otimizar mudangas do bastidor, a
de varias posi¢des for instalado na posi¢c&o ordem de costura dos padrdes em uma pagina de
de baixo. desenho para os bastidores de varias posicées é
Os tracados pontilhados separam cada area. otimizada automaticamente, reduzindo assim o risco

do bordado ser costurado incorretamente ou o tecido
ndo ser inserido de forma regular quando a posi¢éo

2. Crie o desenho, certificando-se de que ele do bastidor for trocada muito freqiientemente.
satisfaca as seguintes condi¢des: . o
« O tamanho de um desenho ndo devera 1. Clique em Sew e em Optimize hoop change.

ultrapassar 100 x 100 mm (ou 130 x 180 mm).
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[D Lembrete:

» Uma marca de verificagcdo é exibida quando
essa funcdo for ativada;, nenhuma marca é
exibida quando a fungéo estiver desativada.

«a

b

«C

S

* Quando a fung&o de otimizar mudanc¢as do
bastidor (Optimize) for ativada, a ordem de
costura que vocé configurou sera otimizada
para reduzir o numero de vezes que a
posicdo de instalagdo do bastidor sera
mudada.

No exemplo mostrado nessa pdgina, a ordem
de costura é: a(padrdo 1) a b(padréo 2) a a
(padrées 3 e 5) a c(padrbes 4 e 6). Se a
funcéo de otimizar mudancas do bastidor
estiver desativada, cada padréo sera
bordado de acordo com a ordem de costura
que vocé tiver configurado. Nesse exemplo,
a ordem de costura é: a(padrédo 1) a
b(padrédo 2) a a(padrdo 3) a c(padréo 4) a
a(padréo 5) a c(padréo 6)

Portanto, como o ndmero de vezes que se
muda a posi¢cdo de instalagdo do bastidor
ndo esta otimizado, ele podera ser mudado
mais freqlientemente do que seria se
estivesse otimizado.

@ Verificando o desenho

@ observaco:

Certifique-se de que ndo haja desenho
selecionado antes de clicar nesse comando.
Se ja havia um desenho selecionado, somente
sera exibida a informacgdo desse desenho.

Cligue em Option e em Design Property.
- Ao mesmo tempo em que a caixa de

dialogo Design Property for exibida na
tela, a pagina de desenho serd ampliada
ou reduzida automaticamente para caber
em toda a janela.

Design Property

About hoop pasition 1/ 4

| Mew»> |

Width : 12000 mm
Height : 17000 mm
Stkchcount: 5354
Colorcount: 5

Colorceder: I wilh Basic Color

Index| Color | Code Brand
1 J 030 EMBROIDE
2 B 500 EMBROIDE
3 I 509 EMBROIDE
4 205  EMBROIDE
5

@ oObservacio:

Se a posicdo de instalagdo do bastidor for
mudada com muita freqiéncia o desenho
podera ser bordado incorretamente ou o tecido
podera ndo avangar regularmente. Por isso
recomendamos ativar a funcdo de otimizar
mudancas do bastidor (Optimize). Ativar essa
funcgéo alterara a ordem de costura que vocé
tiver configurado, portanto, verifique a ordem
de costura antes de iniciar o bordado.

[D Lembrete:

» A primeira linha da caixa de dialogo exibe a
posicdo na ordem de instalagcdo do bastidor
para o desenho atualmente exibido.

« Somente os desenhos que serdo bordados
na posicdo atual na ordem de instalacdo do
bastidor serdo exibidos na pagina de
desenho e a drea de bordado da posicdo
atual do bastidor fica contornada em
vermelho.

 Para exibir as informagbes dos desenhos
em outras posi¢ées na ordem de instalacdo
do bastidor, clique em Previous ou Next.
Nesse momento, o padrdo correspondente
e a posicdo do bastidor sdo exibidos em
Design Page.

@ observaco:

Se um desenho for maior do que a area de
bordado ou se um desenho ficar posicionado de
modo que ndo caiba completamente dentro da
drea do bordado, sera exibida a mensagem de
erro “Please change the object size or position”
(Altere a posicao ou o tamanho do objeto) no
lugar dessa caixa de dialogo. Depois que o
desenho que causa o erro estiver selecionado
na tela, altere seu tamanho ou posic&o.
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M Salvando o desenho

1.

Cligue em File e em Save ou Save As e salve

o desenho.

- Todo o desenho sera salvo como um Unico
arquivo (.pes).

[D Lembrete:

Se o tamanho do arquivo ou o numero de
mudangas de cor for maior do que o numero
especificado ou se um dos padrbes nédo
couber totalmente dentro de uma area de
bordado, sera exibida a mensagem “Please
change the object size or position. Do you
want to save the data anyway?” (Altere a
posicdo ou tamanho do objeto. Deseja salvar
mesmo assim?)

Gravando o desenho em um
cartdo de memboaria

Se o seu desenho for exibido na pagina de
desenho, clique em File e em Write to Card ou

cligue em fig na barra de tarefas e grave o

desenho em um cartdo de meméoria.

Um desenho para um bastidor de varias
posicdes é criado considerando o padrdo em
cada posicao de instalagdo do bastidor como
sendo um padréo separado e depois,
combinando-os.

Portanto, quando esse tipo de desenho for
gravado em um cartdo de meméria, um
desenho para um bastidor de varias posi¢oes
serd salvo como uma combinagéo de varios
padrées ou desenhos.

|
|
|
|
|
|
+
|
|
|
|
|
|
=
|
|
|
|
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1
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Se o desenho mostrado acima for gravado em
um cartdo de memodria e o padrao gravado
estiver selecionado na maquina de bordar, ele
seré exibido conforme ilustra a figura abaixo.

n : Esse padrao é bordado quando o

bastidor estiver instalado na posicao de
cima (a)

H : Esse padréo é bordado quando o
bastidor estiver instalado na posig¢éo do
centro (b)

: Esse padrao é bordado quando o
u bastidor estiver instalado na posicao de
baixo (c)

Portanto, a ordem de costura das posicdes de
instalagcdo do bastidor para o desenho acima é
baaac.




Observacdes sobre o bordado utilizando um
bastidor de varias posicbes

* Antes de bordar o seu desenho, borde uma
amostra de teste do desenho em um pedaco de
retalho do mesmo tecido, utilizando a mesma
agulha e a mesma linha.

» Certifique-se de afixar a entretela no avesso do
tecido e estique ligeiramente o tecido no
bastidor. Ao bordar em tecidos finos ou
elasticos, use duas camadas de entretela. Se
ndo usar entretela o tecido podera ficar muito
esticado ou enrugado, ou entdo o bordado ndo
sera executado corretamente.

» Para saber mais maneiras de estabilizar
desenhos grandes, consulte a se¢cdo
“Colocando entretelas nos tecidos” na pagina
189.

« Utilize o ponto em ziguezague para bordar os
contornos e evitar bordar o lado externo dos
contornos.

O X

» Para os desenhos que requerem que o bastidor
seja instalado em diferentes posi¢fes de
instalacao, desenhe o padrdo do bordado de
modo que varias partes do desenho se
sobreponham para evitar um mau alinhamento
durante o bordado.

Imprimindo uma pagina de
desenho em um bastidor de varias
posicdes

Ao selecionar uma pagina de desenho para um
bastidor de vérias posi¢8es, uma imagem completa
da péagina de desenho sera impressa na primeira
pagina, seguida por uma imagem de cada secao de
desenho e suas informacdes de costura (dimensdes
do bordado, posicdo do bastidor, ordem de costura
das cores e contagem de pontos), de modo que 0
namero de paginas dependera do seu desenho.

» Ao selecionar uma péagina de desenho de
130 x 300 mm, o desenho seré dividido em
secdes de 130 x 180 mm com cada sec¢éo
impressa em uma pagina separada.

» Ao selecionar uma pagina de desenho de
100 x 172 mm, o desenho sera dividido em
secdes de 100 x 100 mm com cada segéo
impressa em uma pagina separada.

A pagina de desenho é impressa conforme descrito

a seguir:

Quando Actual Size estiver selecionado:
Na primeira pagina, toda a pagina de desenho
€ impressa em tamanho real. (Mas para uma
pagina de desenho de 130 x 300 mm, sera
impressa uma imagem reduzida da pagina de
desenho). Em seguida, sera impresso o padrao
de cada sec¢do da pagina de desenho,
comecando pelo que é bordado na primeira
posicéo de instalagéo do bastidor, seguido
pelas informacdes de costura para esse padréo,
em paginas separadas.

Quando Reduced Size estiver selecionado:

Na primeira pagina toda a pagina de desenho é
impressa em tamanho real. (Mas para uma
pagina de desenho de 130 x 300 mm, sera
impressa uma imagem reduzida da pagina de
desenho). Em seguida, o padréo de cada sec¢éo
da péagina de desenho é impresso, comegando
pelo que é bordado na primeira posi¢édo de
instalagcdo do bastidor, na mesma pagina em
que é impressa a informacédo de costura para
esse padrao.

Quando o comando File — Print Preview do
menu for selecionado, cada se¢éo do
desenho sera exibida conforme descrito
acima.
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Executando desenhos de Coloque o gabarito no tecido e passe a ponta
de uma caneta de marcar em cada furo para

bordados tamanho grande marcar o tecido.
(personalizado)

Fixando a entretela no tecido

A entretela sempre deverd ser utilizada nos
bordados, para estabilizar o tecido. Ha varios tipos
de entretela; o tipo que vocé utilizara depende do
tipo de tecido em que vocé vai bordar. Para
desenhos grandes divididos em se¢des, a entretela Interligue as marcacdes no tecido para
devera ficar aderida ao tecido, por exemplo, desenhar as linhas de referéncia.
utilizando entretelas de passar a ferro, entretelas
adesivas ou adesivo em spray.

Ao utilizar adesivo em spray, passe o adesivo em um
pedaco de entretela presa ao bastidor e que seja
forte o suficiente para o bordado inteiro. Em alguns
casos vocé podera utilizar dois pedagos de entretela
em seu bordado.

Para um padréo de bordado grande, reposicione o
gabarito para desenhar a posi¢do de bordar para
cada sec¢éo do desenho do bordado.

» Para melhores resultados, fixe a entretela
ao tecido (conforme descrito nesta pagina).
Sem a entretela correta o desenho ficara
desalinhado pelo enrugamento do tecido. Cologue o gabarito no tecido e faca as

« Certifique-se de verificar as recomendagdes marcacdes de referéncia A, B, C e D.
na embalagem da entretela.

Marcando a posicdo do bordado

Utilizando o gabarito para o tamanho do bastidor
gue voceé estiver utilizando, marque a posi¢éo do
bordado no tecido.

» Os gabaritos estédo incluidos na embalagem. . Aoy .
Para marcar uma area a direita da area

¢ Os gabaritos também encontram-se na marcada previamente, alinhe as marcagdes A e
pasta Template e podem ser impressos D no gabarito com as marcag¢des B e C no
com uma impressora comum. tecido.

» Os arquivos PDF dos gabatritos foram
descritos dentro do tamanho real. Confirme
as propriedades de impress&o do seu
programa Acrobat. Se algumas propriedades
de impresséo tais como “Reduzir/Ampliar
para enquadrar na pagina” estiverem
selecionadas, o Acrobat redimensionara o
PDF automaticamente. Portanto, desmarque
essas propriedades antes de imprimir.

Faca um furo no final de cada seta do gabarito.
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[ Colocando o tecido no bastidor

Utilizando o gabarito plastico de bordar, alinhe as
linhas de referéncia do gabarito com as marcas no
tecido. Em seguida, coloque o tecido no bastidor

Para marcar uma area abaixo da area marcada
anteriormente, alinhe as marcacdes A e B no
gabarito com as marcacdes C e D no tecido.

certificando-se de que o tecido permaneca alinhado
corretamente.

1.

Introduza o gabarito de bordar no aro interno do
bastidor e coloque esse conjunto no topo do
tecido com a linha central do gabarito alinhada
com as linhas de referéncia (desenhadas no
tecido) para a primeira sec¢éo do desenho a ser
bordada.

D, C
@ Observacio:
e A interse¢do da linha vertical e horizontal
indica o centro do bastidor de bordar.
» Enquanto vocé decide cuidadosamente
como o tecido sera colocado no bastidor,
coloque o gabarito no tecido e desenhe
linhas para indicar a posicdo do bordado. 2. Mantendo as linhas de referéncia do gabarito
Além disso, como nem todas as dreas de alinhadas com as linhas de referéncia da
bordado sdo desenhadas no gabarito para primeira se¢éo do desenho, coloque o tecido e
os bastidores de bordar grandes, tenha o 0 aro interno do bastidor no aro externo do
cuidado para que a area do bordado ndo bastidor e em seguida puxe o tecido para que
saia da area marcada no tecido conforme fique esticado.
ilustra a figura abaixo.
3. Finalize a colocac&o do tecido no bastidor e

remova o gabarito de bordar.
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e Coloque o tecido e o bastidor em uma
superficie plana e certifique-se de que o
aro interno fique bem pressionado para que
sua borda superior fique alinhada com a
borda superior do aro externo.

» Se o0 gabarito de bordar néo for utilizado, as
marcas do bastidor de bordar poder&o ser
utilizadas para prender o tecido no bastidor
verticalmente e horizontalmente.

Mas como o ponto central de algumas
maquinas de bordar é descentralizado, o
gabarito de bordar devera ser utilizado para
obter melhores resultados.

e Outro modo de colocar o tecido no bastidor
é utilizar entretela adesiva que pode ser
colocada no bastidor separadamente,
rasgar fora o papel de protecdo e em
seguida alinhar cuidadosamente o tecido
na superficie aderente utilizando o gabarito
como guia.

e Dica: O tecido pode ser colocado no
bastidor mais facilmente se uma fita dupla
face for afixada no avesso do aro interno, o
qual é colocado no lado direito do tecido e
em seguida, o tecido é preso entre o aro
interno e o aro externo.

Bordando
Agora estamos prontos para bordar o desenho.

Quando um desenho de bordado grande é
transferido para a maquina de bordar, os
padrdes sédo exibidos na tela da maquina de
bordar conforme ilustrado abaixo. Nesse
exemplo, selecione a primeira se¢do de padréo

do bordado (Aa).
2

Se ndo houver padréo a ser bordado na
secdo Aa, selecione a primeira secdo que
contenha algo a ser bordado. Selecione o
comando Option — Design Property no
menu para verificar a ordem de bordar.

Instale o bastidor na maquina de bordar e utilize
as funcgbes de ajuste do layout da maquina,
alinhe a posicdo da agulha com a interse¢éo
das linhas desenhadas no tecido.

Borde o desenho selecionado.

Remova o bastidor da maquina de bordar e
remova o tecido do bastidor.

Coloque o tecido no bastidor para a proxima
secdo do desenho. (Para mais detalhes,
consulte a se¢do “Colocando o tecido no
bastidor” na pagina 190).

Quando um desenho de bordado criado em
uma pagina de desenho personalizada for
salvo ou transferido para um cartdo de
memodria, a costura de alinhamento (tragado
simples em ponto de costura com a cor NOT
DEFINED, com um comprimento de 7.0 mm e
comegando com pontos fixos com um
comprimento de 0,3 mm) é adicionada nas
bordas das sec¢bes do desenho. (A costura de
alinhamento é exibida na visualizagdo da
impresséo e é impressa em vermelho).

Exemplo de como colocar o tecido no
bastidor utilizando a costura de alinhamento
com Largelace.pes (Largelace.pes pode ser
encontrado na pasta Sample\Design):

1)Borde a secéo superior esquerda do
desenho.

- A costura de alinhamento é bordada
abaixo e ao lado direito da secdo do
desenho bordado.

2) Coloque o tecido no bastidor para a secdo
superior direita do desenho com o lado
esquerdo do bastidor alinhado com a
costura de alinhamento no lado direito da
secdo de desenho bordada na etapa 1 e
em seguida borde o desenho.

- Antes que a se¢do do desenho seja
bordada, a costura de alinhamento é
feita no lado esquerdo. Certifique-se de
que essa costura de alinhamento fique
alinhada com a costura de alinhamento
feita na etapa 1. Depois que a secdo do
desenho for bordada, a costura de
alinhamento sera feita abaixo da segcéo
do desenho.




Combinando Desenhos de

3) Coloque o tecido no bastidor para bordar a
secdo de desenho do canto inferior
esquerdo, tendo o topo do bastidor
alinhado com a costura de alinhamento na
base da secdo de desenho bordada na
etapa 1 e em seguida borde o desenho.

- Antes que a se¢do de desenho seja
bordada, a costura de alinhamento é
bordada na parte superior. Certifique-se
de que essa costura de alinhamento
figue alinhada com a costura de
alinhamento feita na etapa 1. Depois
que a se¢do de desenho for bordada, a
costura de alinhamento sera feita no
lado direito da se¢do do desenho.

4) Coloque o tecido no bastidor para bordar a
secdo de desenho do canto inferior direito,
tendo o lado esquerdo do bastidor
alinhado com a costura de alinhamento no
lado direito da se¢do de desenho
costurada na etapa 3 e com o topo do
bastidor alinhado com a costura de
alinhamento na base da seg¢do do desenho
costurada na etapa 2 e em seguida borde
o desenho.

- Antes que a se¢do do desenho seja
bordada, a costura de alinhamento sera
feita no lado esquerdo e no topo.
Certifique-se de que essa costura de
alinhamento fique alinhada com a
costura de alinhamento feita na etapa 3
e na etapa 2.

6. Continue colocando o tecido no bastidor e
bordando até que todo o desenho seja bordado.
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Criando Manualmente Desenhos a Partir de Imagens (Design Center)

Fluxo de Operacdes Basicas — Design
Center

O Design Center é utilizado para criar manualmente desenhos de bordados a partir de imagens criadas em
outros aplicativos. Com o Design Center vocé pode também aplicar os padrdes de pontos criados no
Programmable Stitch Creator as regides do desenho do bordado. O desenho do bordado resultante pode
entdo ser importado para a pagina de desenho do Layout & Editing e combinado com outros desenhos.

O desenho do bordado é criado em quatro estagios:

M Estagio de Imagem Original

No Estagio de Imagem Original, vocé pode abrir uma imagem (ou clip art) de vérias fontes, tais como uma
imagem criada no Paint®, um desenho escaneado ou um clip art adquirido.

O arquivo de imagem devera estar em formato descompactado e a extensédo do nome do arquivo devera ser
.bmp, .tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd ou .fpx.

Observe que os arquivos de imagem em outros formatos podem ser convertidos no formato especificado se
voce tiver o software de conversédo adequado.

No Estagio de Imagem Original, a imagem é exibida com suas cores originais e vocé ndo podera modifica-la.

I Estagio de Imagem do Contorno

Ao passar do Estagio de Imagem Original para o Estagio de Imagem do Contorno, selecione um maximo de
cinco cores da imagem que serdo convertidas em contornos pretos. As cores ndo selecionadas serédo
convertidas na cor branca. Vocé pode entdo corrigir a imagem em preto e branco utilizando penas e
apagadores de diferentes espessuras.

Se vocé salvar um arquivo no Estagio de Imagem do Contorno, a extensdo do nome do arquivo seré .pel.

W Estagio de Tratamento da Figura

Ao passar para o Estagio de Tratamento da Figura, o aplicativo detectard automaticamente o contorno (areas
em preto) e o substituird por um conjunto de retas segmentadas. As retas segmentadas podem ser editadas
(vocé podera mover e excluir marcagdes ou inserir novas marcacgdes).

Se vocé salvar um arquivo no Estagio de Tratamento da Figura, a extensdo do seu nome de arquivo sera
.pem.

W Estagio de Configuracdo dos Pontos do Bordado

Vocé pode configurar o tipo de ponto, a cor da linha e outros atributos de costura para os contornos e regiées
para concluir o desenho do bordado.

Se vocé salvar um arquivo no Estagio de Configuragdo dos Pontos do Bordado, a extensdo do seu nome de
arguivo sera .pem.

Se for necessario interromper o seu trabalho no Estagio de Imagem do Contorno, no Estagio de Tratamento
da Figura ou no Estagio de Configuracdo dos Pontos do Bordado, salve o arquivo para poder recupera-lo
mais tarde para continuar a trabalhar nele.




4  Open PEM (abrir PEM)
Clique neste botao quando vocé quiser editar
um arquivo .pem salvo (salvo no Estégio de
Tratamento da Figura ou no Estagio de
Configuragéo dos Pontos do Bordado).

Ao clicar neste botdo seré exibida a caixa de

Importando uma Imag em dialogo Open e vocé podera selecionar um
utilizando o assistente arquivo .pem.

5 Most Recently Used Files (arquivos utilizados
mais recentemente)

Esse assistente Eropormona um guia passo a passo E exibida uma listagem dos arquivos editados
para criar desenhos dos bordados. mais recentemente.
Clique em File e em Wizard. Na listagem, cligue no nome do arquivo que

£ . - vocé deseja editar e clique em Open.
- E exibida a caixa de dialogo How do you i
want to produce embroidery? 6  Always show Wizard at Startup (Sempre

1 2 3 4 exibir 0 assistente na inicializa¢éo)
Marqgue essa caixa de selecéo para inicializar o

e i — assistente cada vez que o Design Center for
. ‘6 — inicializado.
j& Ol &5/ 7 Cancel (Cancelar) _
5 o Clique neste botao para fechar essa caixa de

‘ dialogo.

6 B i edtilibihi ' Ao clicar no botédo “From Image” (da imagem)

I — ! 7 Ao clicar no botdo From Image na caixa de dialogo
How do you want to produce embroidery? (Como
vocé deseja produzir o bordado?) sera exibida a
caixa de diadlogo From Image.

Posicione o cursor sobre qualquer botéo; sera
exibido o nome da fun¢éo do botéo.
As funcdes para cada botdo sdo descritas a
seguir:

1 From Image (da Imagem) .

Clique nesse botéo ao criar um desenho de

bordado a partir de uma imagem. ’ o @ ;
Ao clicar nesse botdo sera exibida a caixa de L3

didlogo From Image e vocé poderéa continuar

COm um guia passo a passo para criar
desenhos de bordados. 2 % g 4
Para mais detalhes, consulte a secdo

“Quando o botdo From Image for clicado”
nesta pagina.

2  New Line Image (nova imagem do contorno) 5 6
Ao clicar nesse botdo sera aberta uma nova
pagina de desenho no Estagio de Imagem do
Contorno.

Clique neste botdo quando vocé quiser utilizar
as ferramentas apagador e pena preta para
desenhar uma imagem e em seguida criar um
desenho de bordado a partir dessa imagem.
Para mais detalhes, consulte a secdo
“Desenhando uma nova imagem de
contorno a mé&o livre” na pagina 197.
3 New Figure (nova figura)
Ao clicar neste botdo sera aberta uma nova
pagina de desenho no Estagio de Tratamento
da Figura.
Clique neste botdo quando vocé quiser
desenhar uma imagem de tratamento da figura,
ou quando vocé quiser criar desenhos a partir
de contornos obtidos em um arquivo .pem salvo
anteriormente.
Para mais detalhes, consulte a se¢cdo
“Desenhando a méo livre uma nova imagem
de tratamento da figura” na pagina 202.

Posicione o cursor sobre qualquer botéo e sera
exibido o nome da func¢éo.
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As funcdes de cada botdo sdo descritas abaixo.

1

Abrir arquivo de imagem

Clique nesse botéo para abrir um arquivo de

imagem salvo anteriormente e cole a imagem

da péagina de desenho.
Para mais detalhes, consulte a secdo
“Importando os dados de imagem para o
Layout & Editing” na pagina 18.

Da &rea de transferéncia

Clique nesse botéo para colar a imagem da

area de transferéncia na pagina de desenho.

Essa fungéo s6 pode ser utilizada quando

houver uma imagem na area de transferéncia.

Do dispositivo TWAIN

Clique nesse botéo para importar uma imagem

de um dispositivo TWAIN (como um scanner ou

camera digital) conectado ao seu computador e

cola-la na pagina de desenho.

Para mais detalhes, consulte a se¢do
“Importando dados de imagem de um
dispositivo TWAIN”, abaixo.

Utilizar imagem atual

Clique nesse botéo para utilizar uma imagem

aberta no Estagio de Imagem Original. Essa

funcao so pode ser utilizada quando uma
imagem for aberta no Estagio de Imagem

Original.

Previous

Clique nesse botéo para fechar a caixa de

dialogo atual e retornar a caixa de didlogo How

do you want to produce embroidery?

Cancel

Clique nesse botéo para fechar esta caixa de

dialogo.

- Se vocé clicar em qualquer outro botédo
gue ndo seja Previous ou Cancel, a
imagem sera importada e colada na
pagina de desenho do Estagio de Imagem
Original e sera exibida a caixa de didlogo
Cut out to Line Image, que lhe permite
escolher cores para 0s contornos.

Para mais detalhes sobre os préximos
estdgios, consulte a secdo “Estagio de
Imagem do Contorno” na pagina 196,
“Estagio de Tratamento da Figura” na
pagina 199 e “Estagio de Configuragdo dos
Pontos do Bordado” na pagina 209.

Importando os dados da
imagem de um dispositivo
TWAIN

TWAIN é uma padronizacgédo de interfaces de
aplicativos (API) para software que controla
scanners e outros dispositivos. O Design Center
aceita os dispositivos padronizados TWAIN,

permitindo que vocé controle o dispositivo e importe

a imagem diretamente.

Verifique se o scanner ou outro dispositivo
TWAIN esta conectado corretamente ao seu
computador.

Clique em File e em Select TWAIN device.

- E exibida a caixa de dialogo Select
Source.

Select Source

Sources:

Na lista de Sources, clique no dispositivo
desejado para seleciona-lo.

Se ndo houver dispositivo TWAIN instalado, ndo
havera nomes exibidos na lista de Sources. Em
primeiro lugar, instale o software do driver para
o dispositivo TWAIN que vocé deseja utilizar.

Clique em Select para escolher o dispositivo
selecionado e fechar a caixa de dialogo.

Para sair da operagdo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

Clique em File e em Input from TWAIN device.

- E exibida a interface do driver para o
dispositivo selecionado na caixa de dialogo
Select Source.

Especifique as configuracdes necessarias para
importar uma imagem e importe essa imagem.

Para informacgbes sobre o uso da interface do
driver, consulte o manual de ajuda para essa
interface ou entre em contato com o
fabricante da interface.

- Quando a transferéncia de imagens entre o
scanner (ou outro dispositivo) e o driver
estiver concluida, a imagem importada
sera colada em uma pagina de desenho
do Estagio de Imagem Original.

Se a imagem atualmente exibida na pagina
de desenho ainda ndo tiver sido salva, vocé
sera questionado se deseja salva-la.




Depois de abrir a imagem, passe para o Estagio de Imagem do Contorno, onde as cores que serdo utilizadas
para criar a imagem do contorno serdo selecionadas. No Estagio de Imagem do Contorno vocé pode editar a
imagem utilizando as ferramentas de pena e apagador. Vocé pode também utilizar essas ferramentas para
criar contornos que sejam mais faceis de se desenhar & mao, por exemplo, a méo livre. Use as ferramentas
de zoom disponiveis para exibir a imagem ampliada ou reduzida.

Para mais detalhes sobre a imagem apropriada para extrair contornos, consulte a pagina 196.

Extraindo os contornos de

uma imagem * Para exibir a imagem ampliada (ou
reduzida), mova o cursor do ZOOM para
cima (ou para baixo). Quando a imagem
estiver ampliada, vocé podera “navegar” por
ela para ver suas diferentes partes.

e Recomendamos utilizar uma imagem de 16

Clique em {4 ou clique em Stage e em To cores, podera ser dificil captar as cores de
uma imagem em cores reais ou de 256

Bot&o na barra de ferramentas: £

Line Im . - .
€ mage _ y cores durante a conversdo para o Estagio
- E exibida a caixa de dialogo Cut out to de Imagem do Contorno. Ao utilizar uma
Line Image. imagem em cores reais ou de 256 cores,
utilize o cursor de Tone para ajustar a
imagem.
= « Vocé pode reduzir o niimero de cores nos

dados da imagem ou reduzir o ruido da
imagem (distor¢ées). Aplicando uma
gradacdo mais regular para suavizar a

Q ima_gem,. vocé pode selecionar as cores
Orcirms mais facilmente, mesmo a partir dos dados
da imagem que foram obtidos de um
i P d e r— scanner ou outro dispositivo e ndo
ion ™ | e W4 [==] possuem contornos claros.

1) Ajanela da imagem exibe a imagem
resultante das configuracdes atuais.

2) Mova o cursor de Tone para

- Se vocé estava no Estagio de Tratamento
da Figura, retornara ao Estagio de Imagem
do Contorno, a menos que tenha

modificado a imagem no Estagio de configurar a quantidade de reducao
Tratamento da Figura. Nesse caso, sera das cores (posterizagéo). Ajuste
exibida uma mensagem pedindo para vocé para High para exibir a imagem do
confirmar se deseja abandonar as original. Ajuste em direcdo a Low
alteracdes feitas no Estagio de Tratamento para aumentar a redugéo da cor.
da Figura. 3) Quanto mais para a direita (MAX)

vocé mover o cursor de Noise
Reduction, menor sera a area em
que o ruido sera reduzido.

Se vocé iniciou pelo Estagio de Tratamento da
Figura abrindo um arquivo do Estagio de
Tratamento da Figura, vocé ndo podera
passar para o Estagio de Imagem do
Contorno.
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Criando Manualmente Desenhos

2. Clique na cor do contorno que vocé deseja 4. Clique OK.
converter em contornos pretos. ~ Todas as cores selecionadas sdo
convertidas em um contorno preto
i (imagem do contorno), que é exibido na

pagina de desenho do Estagio de Imagem
do Contorno.

- Quando o cursor for movido pela imagem,
o seu formato passaréa a ser f

- A cor selecionada é exibida em uma caixa
no lado direito e ¢ é exibido na caixa de

selecdo para mostrar que a cor esta [D Lembrete:
selecionada. )
Para extrair os contornos da cor, clique na caixa * Para sair da operagéo e voltar para o Estagio
de selecdo Detect Outlines. de Imagem Original, clique em Cancel.
* Recomendamos selecionar apenas o
[D Lembrete: nuamero necessario de cores para criar um

contorno definido da imagem.

« Se vocé néo gostar do resultado, selecione
o0 comando Stage — To Original Image do
menu para voltar ao Estagio de Imagem
Original e em seguida crie novamente a

* Ao extrair os contornos da cor utilizando
Detect Outlines, as cores serdo
convertidas em imagem do contorno
conforme ilustrado abaixo.

e 1 imagem do contorno.
& ] Desenhando uma Nova
A Imagem de Contorno & M&o
(N Livre
\\ EQ\ \ _
):::{:_‘Z_—__::fff Botdo na barra de ferramentas: []
* \océ pode repetir a etapa . para ) ' . .
selecionar até cinco cores. Se vocé 1. Clique em Q ou cliqgue em File e em New
selecionar mais de cinco cores, somente as Line Image.

ultimas cinco cores selecionadas

. ) - Se a péagina de desenho atual ja foi salva ou
permaneceréo na lista.

néo foi editada, sera exibida imediatamente

» Para cancelar a selegdo de uma cor, uma nova pagina de desenho no Estagio de
desmarque a caixa de selecdo Imagem do Contorno.
correspondente. - Se a pagina de desenho atual ndo foi salva

vocé serd questionado se deseja salvar as
3. Clique em Preview para visualizar a imagem do alteragdes.
contorno na pagina de desenho.

[D PR [D Lembrete:

No Estagio de Imagem do Contorno, o

Se necessario, as configuracdes podem ser arquivo sera salvo como arquivo .pel.
alteradas. Depois de alterar as configuragbes

cligue em Preview para visualizar o contorno [[=5 “Salvando os desenhos de bordados” na
com as novas configuragbes aplicadas. pdgina 234 e “Desenhando a mao livre

uma nova imagem de tratamento da figura”
na pagina 202
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Criando Manualmente Desenhos

Excluindo contornos
Desenhando e apagando os

1. Na caixa de ferramentas, cligue no botédo do
contornos apagador que tem a espessura que vocé
deseja.
Desenhando contornos |

1. Na caixa de ferramentas, clique no botdo da 1;"~
pena que tem a espessura desejada. b

L

]

7. Mova o cursor sobre 0 contorno que vocé
deseja excluir e mantenha pressionado o botéo
direito do mouse.

- O formato do cursor passa a ser \

- O formato do cursor passa a ser \

o ) 3. Arraste o cursor para excluir o contorno.
2. Para adicionar um ponto, clique uma vez. Para

desenhar um traco, arraste o cursor.

L Rt kL . » Aaaw

b,

LTS . - A Bd @ k-
. L

L

L

ol ity

D:] Lembrete:

Para desenhar tragos verticais ou horizontais,
mantenha pressionada a tecla
enquanto move o cursor.
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Depois de criar um contorno, que é simplesmente uma coletanea de pontinhos (ou pixels) no Estagio de
Imagem do Contorno, passe para o Estagio de Tratamento da Figura, onde os pontinhos séo
automaticamente conectados para criar tragos que podem ser editados. No Estagio de Tratamento da Figura
vocé pode utilizar a ferramenta Point Edit para mover, excluir e inserir marcacdes, ou pode utilizar a

ferramenta de contorno para desenhar tragcos de contornos.

Alterando as configuragbes
para a conversao em
contornos

Bot&o na barra de ferramentas: 1

Clique em #  ou clique em Stage e em To
Figure Handle.

- Se vocé estava no Estagio de Imagem do
Contorno, sera exibida a caixa de diadlogo
Figure Object Conversion Setting.

Figure Ot Comversinn Setling

e ¥ Trivwg Process &
Lew T Huch

Cremon s Pregmty [ o Carcsi

Selecione uma configuragdo em Resolution.

Essa configuracdo determina o nivel de
detalhamento da imagem de tratamento da
figura que foi gerada. Basicamente, a imagem
do contorno é convertida em pedacos de retas
segmentadas. Para criar mais detalhes, serao
necessarias mais marcagdes nas retas
segmentadas, o que também aumenta o
tamanho do arquivo.

Em geral, Normal fornece uma resolucéo
suficiente sem deixar o arquivo muito grande.
Se a selecéo Coarse lhe der um resultado
satisfatorio para uma determinada imagem,
selecione essa configuragdo para manter o
arquivo o menor possivel.

Selecione Fine somente se a imagem contiver
muitos detalhes pequenos e a configuracao
Normal n&o proporcionar um resultado
satisfatorio.

Para substituir os contornos pretos por
contornos do tratamento da figura ao longo de
uma reta central nesses contornos, marque a
caixa de selecdo Thinning Process e utilize o
cursor para selecionar o nivel de detalhamento.

Quando o cursor estiver ajustado para Much,
até mesmo tracos de contorno muito
espessos serdo substituidos por uma reta ao
longo do centro.

ON

S~

Para substituir as linhas pretas por contornos
de tratamento da figura que seguem a
espessura dos contornos, desmarque a caixa
de selecdo Thinning Process.

Utilize o cursor deslizante de SIZE para ajustar
o tamanho.

Vocé ndo conseguird ampliar a imagem para
além dos limites da area da pagina de desenho.
Se necessatrio, clique em Design Page
Property e altere o tamanho da pagina de
desenho na caixa de didlogo que surgir na tela.




Para selecionar uma parte especifica da

imagem, clique em Pick Area e arraste o cursor

(+) pela imagem na pagina de desenho para
selecionar a area desejada.

A caixa de dialogo Figure Object
Conversion Setting € exibida novamente
quando o botdo do mouse for liberado.

Clique em OK.

- Aimagem de tratamento da figura €
exibida na pagina de desenho do Estagio
de Tratamento da Figura.

hE A

Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar as
alteragles as configuragdes, clique em Cancel.

Se o0s dados do contorno ndo puderem ser
criados a partir da imagem ao passar do
Estagio de Imagem do Contorno para o
Estagio de Tratamento da Figura, mesmo
depois de especificar varias configuracdes na
conversdo do contorno, retorne ao Estagio de
Imagem do Contorno e corrija 0s contornos
na imagem de tracos ou aplique as correcées
a partir da imagem.

“Desenhando uma nova imagem de
contorno & mao livre” na pagina 197,
“Estagio de Configuracao dos Pontos do
Bordado” na pagina 209, “Alterando as
configuracdes da grade” na pagina 236 e
“Especificando o tamanho da péagina de
desenho” na pagina 201.

Recomendamos utilizar uma imagem de 500
X 500 dots, pois existe uma grande
possibilidade da mensagem “Complex Image”
surgir durante o processamento dos
contornos de imagens grandes ou complexas.

Alterando a exibicao da
imagem de fundo

A imagem que permanece na area de trabalho pode
ficar exibida ou oculta, ou entdo, semi-apagada.

Cligue em Display e em Display Template e
selecione a configuracéo desejada.

Para exibir a imagem do contorno, clique em
On.

Para exibir uma copia semi-apagada da
imagem do contorno, cligue em Faded.

Para ocultar a imagem do contorno, clique em
Off.

 Esta fungdo néo esta disponivel se o
desenho for criado ignorando o Estagio de
Imagem do Contorno.

* Pressione a tecla de atalho ((Fe)) para
comutar entre exibir a imagem (On) para exibi-
la semi-apagada ou ocultar a imagem (Off).

Alterando o tamanho e a
posicao daimagem de fundo

O tamanho e a posicdo da imagem de gabarito pode
ser ajustado.

Clique em Display e em Modify Template.

- E exibida uma linha vermelha e alcas em
torno da imagem do gabarito.

A barra de status exibe as dimensées (largura
e altura) da imagem do gabarito.
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Movendo uma imagem de gabarito:
Mova o cursor sobre a imagem.

- O formato do cursor passa a ser (@’{)

Arraste a imagem do gabarito para o local
desejado.

Redimensionando uma imagem de gabarito:
Mova o cursor sobre uma das al¢as.
- O formato do cursor passa a ser +—+, I ,

'\, ou K/" dependendo da alga em que
0 cursor estiver.

e 4— serve para redimensionar a largura.
. I serve para redimensionar a altura.

. "\, ou K/" servem para redimensionar

simultaneamente a largura e a altura,
mantendo a proporcdo entre elas.

 Mantendo-se pressionada a tecla ao
arrastar uma alga, a imagem sera ampliada
ou reduzida a partir do centro da imagem
do gabarito.

Arraste a alga para ajustar a imagem do
gabarito ao tamanho desejado.

Especificando o tamanho da
pagina de desenho

No Estagio de Tratamento da Figura vocé pode
selecionar um tamanho de pagina de desenho de
acordo com o tamanho do bastidor que vocé utilizara
em sua maquina de bordar, ou entédo vocé pode
personalizar o tamanho para enquadrar até mesmo
desenhos de bordado grandes.

Clique em Option e em Design Page Property.

~ E exibida a caixa de diadlogo Design Page
Property.

PageSee
5 Haep Sow

00 100 ree -

f !-Ilf]‘ll[ Cuartors Sive

Selecione o tamanho da pagina de desenho.

Para ajustar o tamanho da pagina de desenho
de acordo com o tamanho do bastidor,
selecione Hoop Size e em seguida selecione o
tamanho de bastidor desejado no seletor. Para
especificar um tamanho de péagina de desenho
personalizado, selecione Custom Size e digite
ou selecione a largura e altura desejadas para
a pagina de desenho. (As dimensdes podem
estar entre 100 e 1000 mm).

« A area de visualizacdo exibe as alteracbes
de configuracdo que vocé fizer.

e Ao selecionar Hoop Size, a imagem da
maquina de bordar exibird a orientagdo da
pagina de desenho (bastidor) em relacdo a
maquina.

Quando Hoop Size for selecionado, ndo
selecione um tamanho maior do que a area
maxima do bordado para a sua maquina.

Clique em OK.

 Para retornar as configuragbes default (100
X 100 mm de Hoop Size), clique em
Default.

e Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar
as alteragbes as configuragées, clique em
Cancel.

» Os tamanhos personalizados da pagina de
desenho ndo podem ser salvos na versdo 5
ou nas anteriores.

» O tamanho selecionado sera aplicado a
cada nova pagina de desenho, até que as
configuragbes sejam alteradas.

As medidas dos valores exibidos no aplicativo
podem estar em milimetros ou polegadas.
Para mais detalhes, consulte a secdo
“Alterando as unidades de medida” na pagina
236.




Desenhando a méo livre
uma novaimagem de
tratamento da figura

Uma pagina de desenho vazia pode ser criada para
desenhar uma imagem de tratamento da figura ou
para criar desenhos de contornos obtidos de um
arquivo .pem salvo anteriormente.

Cligue em File e em New Figure Data.

- Se a péagina de desenho atual ja foi salva
ou ndo foi editada, uma nova pagina de
desenho sera exibida imediatamente no
Estagio de Tratamento da Figura.

» O tamanho da pagina de desenho é o
tamanho atualmente selecionado.

e Para acessar os dados de um arquivo .pem
salvo, utilize o comando File — Import
Figure do menu.

- Se a péagina de desenho atual nao tiver
sido salva vocé sera questionado se
deseja salvar as alteragdes.

No Estagio de Tratamento da Figura o arquivo
serd salvo como arquivo .pem.

“Importando dados da imagem de um
dispositivo TWAIN" na pagina 195,
“Salvando os desenhos de bordado” na
pagina 234 e “Desenhando uma nova
imagem de contorno a mao livre” na
pagina 197

Editando contornos

Selecionando contornos

Clique em M na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser R

Clique no contorno que vocé deseja selecionar.
- Quando o cursor for movido sobre o

rs
contorno, o seu formato passa a ser ++».
-

¢ Quando o contorno for selecionado serdo
exibidas algas e o contorno surgird em

vermelho.

. = Algas

» O contorno nfo sera sele&ionado se vocé
tentar selecionar uma parte vazia dele.

e Para cancelar a selecdo do contorno,
selecione um contorno diferente ou clique
numa area em branco da pagina de
desenho.

Para selecionar um contorno adicional,
mantenha pressionada a tecla (Ctrl) e clique
em outro contorno.

Vocé pode também selecionar contornos
arrastando o cursor pelo contorno que vocé
deseja selecionar. A medida que arrasta o
cursor, sera desenhado um quadro de
selegdo. Todos os contornos que estiverem
completamente dentro desse quadro de
selecéo ficardo selecionados quando o botdo
do mouse for liberado.

Movendo os contornos

Selecione o contorno que vocé deseja mover.

- Quando o cursor é movido sobre o
contorno o formato do cursor passa a ser
rs

.

-

Arraste o contorno para o local desejado.

e Para mover o contorno horizontalmente ou
verticalmente, mantenha pressionada a

tecla enquanto o arrasta.

e Pressione as teclas de setas para mover o
contorno selecionado 0,5mm na direcdo da
seta da tecla. Mantenha pressionada a tecla
da seta da direcdo desejada para continuar
a mover o contorno nessa direcao.

Redimensionando os contornos

Redimensionamento manual:

Selecione o contorno que vocé deseja
redimensionar.
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Mova o cursor sobre uma das alcas de um
contorno selecionado ou grupo de contornos.

- O formato do cursor passa a ser +—+, I ,

'\, ou K/" dependendo da alga em que
0 cursor estiver.

e 4+ serve para redimensionar a largura.
. I serve para redimensionar a altura.

. "\, ou K/" servem para redimensionar

simultaneamente a largura e a altura,
mantendo a propor¢do entre elas.

» Se a tecla for mantida pressionada
enquanto uma alca é arrastada, o contorno

sera ampliado ou reduzido a partir do
centro desse contorno.

Arraste a alga para ajustar os contornos
selecionados para o tamanho desejado.

Redimensionamento numérico:

Selecione o contorno que vocé deseja
redimensionar.

Clique em Edit, Numerical Setting e em Size.
~ E exibida a caixa de dialogo Size.

Iv aspect
‘Width Height
B " L)
@i = =l
. =it [ =

i
0K | Preview| Eancel|

Para alterar a largura e a altura proporcionalmente,
marqgue a caixa de seleco aspect.

Selecione se a largura e a altura serdo
configuradas como porcentagem (%) ou
dimens&o (mm ou polegadas).

Digite ou selecione a altura e a largura
desejadas.

» Selecione 100% para deixar o contorno
inalterado.

» Se a caixa de selegcdo aspect for
selecionada, alterar uma dimensé&o altera
automaticamente a outra de modo que a
proporcéo entre largura e altura permanece
inalterada.

Clique em OK.

Para visualizar o contorno no novo tamanho
da pagina de desenho clique em Preview.

e Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar
as alteracbes as configuragées, clique em
Cancel.

e Vocé ndo pode inserir um tamanho que
faca o contorno exceder o tamanho da
pagina de desenho.

» O valor minimo é 1.0 mm.

“Alterando as unidades de medida” na
pagina 236
Invertendo o contorno
horizontalmente ou verticalmente

Selecione o contorno que vocé deseja inverter
horizontalmente (para cima/para baixo) ou
verticalmente (esquerdo/direito).

Para inverter o contorno horizontalmente, clique
em Edit, Mirror e em Horizontal ou cligue em

Bl nabarra de ferramentas.

Para inverter o contorno verticalmente clique
em Edit, Mirror e em Vertical ou clique em

g 4 ha barra de ferramentas.

Girando os contornos

Girando manualmente:

Selecione o contorno que vocé deseja girar.

Cligue em Edit e em Rotate ou clique em )
na barra de ferramentas.

- As alcas em torno do contorno selecionado
sdo substituidas por pequenos quadrados
nos quatro cantos do contorno
selecionado.

Mova o cursor sobre uma das quatro alcas de

rotacéo.

- Quando o cursor for movido sobre uma
alca de rotacdo, seu formato passa a ser

'@}

Arraste a alca de rotacdo no sentido horério ou
anti-horario para girar o contorno em
incrementos de 1°.




Para girar o contorno em incrementos de 15°
mantenha pressionada a tecla
enquanto arrasta a alca de rotac&o.

Girando numericamente:

Selecione o contorno que vocé deseja girar.

Clique em Edit, em Numerical Setting e em
Rotate.

— E exibida a caixa de dialogo Rotate.

(3 P loome

| 0K Pre\aiew] Carcel|

Digite ou selecione o angulo de rotacao
desejado.

* O angulo também pode ser especificado
movendo-se o cursor sobre a seta vermelha
dentro do circulo e arrastando a seta
vermelha para o dngulo desejado. Quando
o cursor for movido sobre a seta vermelha

seu formato passa a ser ).

» Selecione 0 degree para deixar o contorno
inalterado.

Clique em OK.

 Para visualizar o contorno no novo &ngulo
da pagina de desenho, clique em Preview.

» Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar
as alteracbes as configuragoes, clique em
Cancel.

A faixa de valores que podem ser inseridos
esta entre 0 e 359 graus, em incrementos de
1 grau.

Excluindo os contornos

Selecione o contorno a ser excluido.

Pressione a tecla ou clique em Edit e
em Delete.

Cortando fora os contornos

Selecione um ou mais contornos.

Clique em ,_.,g ou cliqgue em Edit e em Cut.

- Os contornos selecionados séo removidos
da area de trabalho.

Como os contornos removidos ficam salvos
na area de transferéncia, vocé pode cola-los
novamente utilizando o comando Edit —
Paste do menu.

Copiando contornos
Selecione um ou mais contornos.

Cligue em :j ou clique em Edit e em Copy.

- Os contornos selecionados séo copiados
para a area de transferéncia e estéo
prontos para serem colados.

Colando um contorno recortado
ou copiado

Clique em EE] ou cligue em Edit e em Paste.

- Os contornos salvos na area de
transferéncia (utilizando o comando Cut ou
Copy) sdo colados na area de trabalho.

Desfazendo uma operacao

Cligue em K™} ou cligue em Edit e em Undo.

- A operacao anterior é cancelada e o
desenho volta a sua condicao anterior a
operacao realizada. (Vocé pode executar
até 20 comandos “Undo” no Design
Center).

Revertendo uma operacéo de
desfazer que vocé nao deseja

Cligue em ™ ou cligue em Edit e em Redo.

- A operacéo cancelada anteriormente é
desfeita e 0 desenho volta a sua condic¢éo
anterior & operacao cancelada. (Vocé pode
executar até 20 comandos “Redo” no
Design Center).
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Remodelando os Contornos

Movendo as marcagdes
Clique em f; ‘ na caixa de ferramentas.
- O formato do cursor passa a ser [>

Clique no contorno que vocé deseja editar.

- O contorno é exibido em cor-de-rosa e as
marcacgdes no contorno selecionado sédo
exibidas como pequenos quadrados
vazios. As marcag¢0des no final dos tracos
surgem como quadrados maiores.

&

Wt

Cligue na marcacao que vocé deseja mover.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

Para selecionar mais marcacées, mantenha
pressionada a tecla e clique em cada

marcacdo ou arraste o cursor sobre as
marcagbes que vocé deseja selecionar.

Se vocé clicar no tragco em vez de clicar no
quadrado, sera inserida uma nova marcacéo.

Arraste a marcagdo para o seu novo local.

— Todas as marcacdes selecionadas se
moverao na mesma diregéao.

e Para mover a marcagdo horizontalmente ou
verticalmente, mantenha pressionada a

tecla enguanto a arrasta.
e Ao pressionar as teclas de setas a

marcacéo selecionada se movera 0.1mm
na direcdo da seta da tecla.

Inserindo marcacgdes

Cligue em f; na caixa de ferramentas.
- O formato do cursor passa a ser [>

Clique no contorno que vocé deseja editar.

- O contorno é exibido em cor-de-rosa e as
marcacdes no contorno selecionado
surgem como pequenos quadrados vazios.
As marcagfes em que 0s tracos se
sobrepdem surgem como quadrados
maiores.

Cligue no contorno na posigdo em que vocé
deseja inserir uma nova marcacao.
- Seré adicionada um nova marcagao, que

surge como um pequeno quadrado preto.
A nova marcacao pode ser editada.

Excluindo marcacbes

Clique em f; na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser [>

Clique no contorno que contém a marcagao que

vocé deseja editar.

- Os pontos no contorno surgem como
pequenos quadrados vazios.

Clique na marcacao que vocé deseja excluir.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

Para selecionar mais marcacdes mantenha

pressionada a tecla e clique em cada
marcagdo ou arraste o cursor sobre as
marcagles que vocé deseja selecionar.

Pressione a tecla ou cliqgue em Edit na
barra do menu e em Delete para remover a
marcacgao do contorno.

Uma marcagdo pode ser excluida clicando
sobre ela com o botéo direito do mouse e em
seguida, clicando em Delete no menu que
surgir na tela.

As marcagbes em que 0s tragos se
sobrep6em surgem como quadrados
vermelhos e ndo podem ser excluidas.




Dividindo um marcacéo em duas

Cliqgue em f; na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser [>

Clique no contorno que contém a marcacao que

vocé deseja dividir.

- As marcacdes no contorno surgem como
pequenos quadrados vazios.

Clique na marcacao que vocé deseja dividir.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

* Somente uma marcag¢do pode ser
selecionada. Se vocé selecionar duas ou
mais marcacgébes, elas ndo poderdo ser
divididas.

e Uma marcacgdo no final de um traco
(marcagéo conectada somente a um trago)
ndo podera ser dividida.

Uma marcacao também pode ser dividida
clicando sobre ela com o bot&o direito e em
seguida clicando em Split no menu que surgir
na tela, ou entéo clicando em Edit na barra do
menu e em seguida, em Split.

- A marcacéo é dividida em duas e o traco
conectado a uma marcagéo € exibido em
preto.

Conectando duas marcagdes

Clique em f; na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser [>

Clique no contorno contendo uma das duas
marcacgdes que vocé deseja conectar.

- As marcagdes no contorno surgem como
pequenos quadrados vazios.

Clique em uma marcag&o no contorno
selecionado.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

As marcaglbes adjacentes no mesmo traco
ndo podem ser conectadas.

Enguanto mantém pressionada a tecla (Alt),

arraste a marcacao selecionada até a outra
marcacao a qual vocé deseja conecta-la.

- O formato do cursor passa a ser ﬁ;ﬂ eem

seguida é exibido como um quadrado
vermelho quando as duas marcacdes se
sobrepuserem.

Solte o botéo do mouse.
— As duas marcagdes sdo conectadas.

Desenhando uma reta
segmentada

O modo de desenho do contorno permite que vocé
adicione retas segmentadas ao seu desenho. Uma
reta segmentada é composta de uma ou mais retas
adjacentes, em outras palavras, a marcacao final de
uma reta € a marcacao inicial da préxima reta.

Se a reta segmentada que vocé desenhou nao criar
regides fechadas, ela permanecerd um simples
contorno e vocé s6 podera configurar os atributos de
costura para o préprio contorno no Estagio de
Configuragéo dos Pontos do Bordado.

Se a reta segmentada criar regides fechadas vocé
podera atribuir cores e tipos de ponto tanto ao
contorno quanto as regides no Estagio de
Configuragé@o dos Pontos do Bordado.

Se vocé desenhar uma reta que cruza uma regido ja
existente criando duas regifes separadas, vocé
podera configurar atributos de costura para ambas
as regides separadamente, assim como para a reta
gue as separa.

Marcacao final e —

Marcagao inicial £ L

Reta segmentada
sem uma regido

Reta segmentada
com regido

Retas segmentadas com duas regides

Cliqgue em <. | na caixa de ferramentas.

- Quando o cursor for movido sobre a area
de trabalho, o formato do cursor passa a

ser +S

Para desenhar uma reta, clique na pagina de
desenho para especificar a marcagéo inicial.

Mova o cursor e clique na pagina de desenho
para especificar a préxima marcagao.

- As duas marcacdes ficam conectadas por
uma reta.
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» Para remover a Ultima marcagdo inserida,
clique no bot&o direito do mouse. Se
necessario use a grade para ajuda-lo a
desenhar as retas. Vocé pode configurar a
grade de modo que cada uma de suas
linhas horizontais e verticais fiquem
visiveis. Para saber mais detalhes sobre a
grade, consulte a segcdo “Alterando as
configuragbes da grade” na pagina 236.

* Para desenhar retas verticais ou
horizontais, mantenha pressionada a tecla

enquanto move o cursor.

Repita a etapa o até especificar todos as
marcacgdes exceto a marcacdao final.

Clique duas vezes na pagina de desenho para
especificar a marcacéo final.

Visualizando os contornos
na janela de referéncia

Todos os contornos na pagina de desenho sao
exibidos na janela de referéncia, que Ihe da uma
visdo geral do contorno enquanto vocé trabalha em
uma area detalhada. O quadro da area de exibi¢do
(retangulo vermelho) indica a parte do contorno
exibida na pagina de desenho. Além disso, a
imagem que esta sendo utilizada para criar o
desenho do bordado ou o desenho do bordado que
esta sendo criado e uma imagem diferente podem
ser exibidos na janela de referéncia no Estagio de
Tratamento da Figura e no Estagio de Configuracao
dos Pontos do Bordado.

Para alternar entre exibir e ocultar a janela de
referéncia, cligue em Display e em Reference

Window, ou clique em |2} ou pressione a tecla de
atalho ((F11)).

Zoom

O contorno exibido na janela de referéncia pode ser
reduzido para caber totalmente dentro da janela de
referéncia ou pode ser ampliado para exibir somente
0 contorno.

Clique na guia Pan/Zoom e clique em @-l

- O contorno é exibido de modo a preencher
a janela de referéncia.

Reference Window

Pan/Zoom | image |

c)

eference Window
Pan/Zoom | Imags |

Movendo o quadro da area de
exibicao
A parte do contorno exibida na pagina de desenho
pode ser selecionada na janela de referéncia.
Mova o cursor sobre o quadro da area de
exibicao.
- O formato do cursor passa a ser ({B)
Arraste o quadro da area de exibigcdo de modo
gue ele circunde a parte desejada do contorno.

- A parte selecionada do contorno é exibida
na pagina de desenho.

Redesenhando o quadro da area
de exibicao
Em vez de mover o quadro da area de exibicéo, o

guadro pode ser redesenhado para exibir a parte
desejada do contorno na pagina de desenho.

Cligue na &rea a ser exibida ou arraste o cursor
sobre a parte desejada do contorno na janela
de referéncia.

— O quadro da &rea de exibicédo é
redesenhado e a parte selecionada do
contorno é exibida na pagina de desenho.

Redimensionando o quadro da
area de exibicao

Mova o cursor sobre um canto do quadro da
area de exibigao.

~ O formato do cursor passa a ser " ou

K/", dependendo do canto em que o
cursor estiver.
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D:] Lembrete:

"\, ou .("' servem para redimensionar a
altura e a largura.

7. Arraste o canto para ajustar o quadro da area
de exibicdo para o tamanho desejado.

M Exibindo aimagem que esta
sendo utilizada para criar o
desenho do bordado

A imagem aberta no Estagio de Imagem Original
pode ser exibida na janela de referéncia.

1. Clique na guia Image.

Reference Window 3]

Pan/Zoom Image |

Qnignal  Reference

D:] Lembrete:

Se a guia Image for clicada quando a janela de
referéncia for exibida pela primeira vez,
Original sera selecionada. Se Original for
clicada quando Reference estiver selecionada,
a imagem sera exibida novamente.

I Exibindo umaimagem de
referéncia diferente
Vocé pode exibir na janela de referéncia o desenho

de bordado que esta criando e também uma imagem
diferente.

1. Clique na guia Image.

Heference Window |3

Pan/Zoom Image |

Cligue em Reference e cligue em @l

Reference Window 5]
Pan/Zoom |“°9=|

=

Drignal | Reference

Selecione a imagem de referéncia e clique em
Open.
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Depois de editar o contorno no Estagio de Tratamento da Figura, passe para o Estagio de Configuracao dos
Pontos do Bordado, onde vocé pode configurar os atributos de costura. Utilize as ferramentas de zoom
disponiveis para exibir o desenho ampliado ou reduzido.

Botdo na barra de ferramentas: &4 No seletor Background selecione a cor
desejada para o fundo.

Clique em & ou cliqgue em Stage e em To

Sew Setting. . ) A drea de visualizagdo permite que vocé
- O desenho é exibido na pagina de verifique as cores selecionadas.
desenho do Estagio de Configuragdo dos
Pontos do Bordado. Clique em OK.

 Para retornar as configuragbes default,
clique em Default.

 Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar
as alteragbes as configuragées, clique em
Cancel.

y Aplicando os atributos de
costura aos contornos e

“Desenhando uma nova imagem de

contorno & méo livre” na pagina 197 e reglioes
“Estagio de Tratamento da Figura” na
pagina 199. Costura daregido
AeF Aplicando os atributos de costura as regides
Especificando a cor do P 9
tecido Clique em __f]‘ na caixa de ferramentas
No Estagio de Configuragéo dos Pontos do Bordado, ~ O formato do cursor passa a ser - e a
a cor da pagina de desenho pode ser configurada barra de atributos de costura é exibida
para a cor do tecido e o seu fundo pode ser semelhante a esta:
configurado para uma cor diferente para contraste.
g P P [~ Wil | [Fin sttch =
Clique em Option e em Design Page Property. Se necessério, altere a cor e o tipo de ponto do
— E exibida a caixa de didlogo Design Page bordado.
Property.
Design Page Praperty ~ .

« Vocé pode alterar a cor e o tipo de ponto do
bordado antes ou depois de aplicar os atributos
de costura a regido. Para mais detalhes sobre

~ como alterar essas configuragdes, consulte a
=T secdo “Cor” na pagina 215 e “Tipo de ponto do
— bordado” na pagina 215.
| » Vocé pode também utilizar as configuragfes
O na caixa de didlogo Sewing Attribute
Puos - Setting para definir outros atributos do tipo
Suckgpng = de ponto do bordado. (Para mais detalhes,
TR s consulte a se¢éo “Especificando os atributos
: de costura” na pagina 216). Se vocé nao
N letor P leci deseiad alterar essas configuragdes nesse momento,
0 sele O(; 396’ Sﬁ ecione a cor desejada para as configuracBes atuais seréo aplicadas, mas
a pagina ae desenno. vocé ndo podera modifica-las posteriormente.
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4. Clique na regido fechada em que vocé deseja
aplicar os atributos de costura.

- As“linhas tracejadas em movimento”
surgem em torno da regido selecionada e
a cor e o tipo de ponto de bordado
selecionados na barra de atributos de
costura sdo aplicados a regiéo.

~ O formato do cursor passa a ser H—.

2. Clique com o botéo direito do mouse numa

regido fechada.

- E exibida a caixa de didlogo Sewing
Attribute Setting para a regido
selecionada.

VBegion sew
I Under sewing
Density 45 Inefmn
W—L W 8
Disection
[ Emm

@ 5 depens a

T Verable

Tobmtnose | BV

= R

@\ observacio:

Se os atributos ndo puderem ser aplicados a
regido, retorne ao Estagio de Tratamento da Figura
e certifique-se de que a regido esteja fechada.
Edite qualquer reta segmentada com a ferramenta
de edicdo das marcagdes (Point Ediit). Para mais
detalhes sobre como editar a imagem de
tratamento da figura, consulte a secdo
“Remodelando os contornos” na pagina 205.

[D Lembrete:

» Pode parecer que uma regido esta fechada,
mas se vocé ndo puder especificar os
atributos de costura para ela, entdo ela ndo
estd realmente fechada. Para encontrar a
abertura na regido, utilize o modo de
desenho de contorno no Estagio de
Tratamento da Figura para dividir a regido
em regibées menores e em seguida verifique
quais os atributos de costura que ndo
podem ser aplicados a ela no Estagio de
Configurag&o dos Pontos do Bordado.

* O modo de edicdo de marcagées é (til para
fechar as regioes.

[D Lembrete:

» Um método alternativo é selecionar o
comando Sew — Setting Attribute no
menu, ou clicar no botdo da barra de
ferramentas indicado abaixo.

s EJﬁO TICIETE -

Atributos de costura

A barra de atributos de costura exibe a cor
e o tipo de ponto para a regido selecionada.
Vocé pode alterar a cor e o tipo de ponto do
bordado nesse momento. Para mais
detalhes sobre como alterar a cor e o tipo
de ponto do bordado, consulte a se¢do
“Cor” na pagina 215 e “Tipo de ponto do
bordado” na pagina 215.

Se necessério, altere as configuragfes na caixa
de didlogo Sewing Attribute Setting.

[D Lembrete:

Para retornar a configuracdo default, clique
em @ a direita da configurag&o.

Verificando os atributos de costura de uma
regido

1. Clique em | na caixa de ferramentas.

[[==" “Especificando os atributos de costura” na
pagina 216.

Para aplicar os novos atributos a regiéo, clique
em cada regido em que vocé deseja aplicar os
novos atributos.

Cligue em Close para fechar a caixa de
dialogo.
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I Costurado contorno 3. Clique no contorno em que vocé deseja aplicar
os atributos de costura.

Aplicando os atributos de costuraatodo o - As“linhas tracejadas em movimento”

contorno surgem ao longo do contorno selecionado

e a cor e o tipo de ponto de bordar
selecionados na barra de atributos de

1. Clique em na caixa de ferramentas. costura s3o aplicados ao contorno.

- O formato do cursor passa a ser ™ ea

barra de atributos da costura é exibida
semelhante a esta:

W E IRunnmg Stitch = |_

7. Se necessario, altere a cor e o tipo de ponto do
bordado.

[D Lembrete:

» Vocé pode alterar a cor e o tipo de ponto de
bordado antes ou depois de aplicar os
atributos de costura ao contorno. Para mais
detalhes sobre como alterar essas
configuragbes, consulte a segcdo “Cor” na
pagina 215 e “Tipo de ponto do bordado” na
pdgina 215.

* Vocé pode também utilizar as
configuragbes da caixa de dialogo Sewing
Attribute Setting para definir outros
atributos do tipo de ponto do bordado. (Para
mais detalhes, consulte a secdo
“Especificando os atributos de costura” na Ap“cando oS at”butos de costuraaum
pagina 216). Se vocé ndo alterar essas trecho do contorno
configuragbes nesse momento, as
configuragles atuais serdo aplicadas, mas 1
vocé podera modifica-las posteriormente. ’

Cliqgue em 1| na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser E\W ea

barra de atributos de costura é exibida
semelhante a esta:

D | Femngsia =1 [77

7. Se necessario, altere a cor e o tipo de ponto de
bordado.
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D:] Lembrete:

Vocé pode alterar o tipo de ponto do
bordado antes ou depois de aplicar os
atributos de costura ao trecho do contorno.
Para mais detalhes sobre como alterar essa
configuracgdo, consulte a secdo “Tipo de
ponto do bordado” na pagina 215.

Vocé pode também utilizar as
configurag6es na caixa de dialogo Sewing
Attribute Setting para definir outros
atributos do tipo de ponto do bordado. (Para
mais detalhes consulte a secdo
“Especificando os atributos de costura” na
pdgina 216). Se vocé ndo alterar essas
configuragbes nesse momento, as
configuragbes atuais serdo aplicadas, mas
vocé podera modifica-las posteriormente.

Cli
de

que no trecho do contorno em que vocé
seja aplicar os atributos de costura.

b= ok 28 el

M c;;_:t,-.-[‘r.!, ¢

As “linhas tracejadas em movimento”
surgem ao longo do trecho selecionado do
contorno e o tipo de ponto do bordado
selecionado na barra de atributos de
costura é aplicado a esse trecho do
contorno.
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Verificando os atributos de costura de um
contorno

1. clique em )..U.l na caixa de ferramentas.
- O formato do cursor passa a ser % .
Ou clique em _'i na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser ﬁm.

2. Clique com o botao direito do mouse num
trecho do contorno.

— E exibida a caixa de didlogo Sewing
Attribute Setting para o contorno
selecionado ou para um trecho do

contorno.
Vine saw
Aunpitlch 20
Run time(s] 2 tmeis)
2 p— & g

TobEgsimode | [

ot

[D Lembrete:

* A caixa de didlogo Sewing Attribute
Setting também pode ser exibida
selecionando o comando Sew — Setting
Attribute do menu ou clicando no botdo da
barra de ferramentas indicado abaixo:

DD BRaL(EE D NAR

Atributos de Costura

» A barra de Atributos de Costura exibe a cor
e o tipo de ponto de bordado para o
contorno selecionado. Nesse momento
vocé pode alterar a cor e o tipo de ponto de
bordado para todo o contorno ou o tipo de
ponto para um trecho do contorno. Para
mais detalhes sobre como alterar a cor e o
tipo de ponto do bordado, consulte a se¢do
“Cor” na pagina 215 e “Tipo de ponto do

bordado” na pagina 215.

3. Se necessério, altere as configuracées na caixa
de didlogo Sewing Attribute Setting.

[D Lembrete:

Para retornar a configuracdo default, clique
em [3_3' a direita da configuracao.

[[==” “Especificando os atributos de costura” na
pagina 216
4. Para aplicar os novos atributos ao contorno ou
a um trecho do contorno, clique no contorno em
que vocé deseja aplicar esses novos atributos.

5. Clique em Close para fechar a caixa de
dialogo.

Utilizando a barra de
atributos da costura

A barra de atributos da costura, disponivel no
Estagio de Configuracdo do Ponto do Bordado,
permite que vocé configure a cor e o tipo de ponto
do bordado da regido e dos contornos.

Os atributos de costura que estéo disponiveis
dependem da ferramenta selecionada na caixa de
ferramentas.

Exemplo 1: Quando vocé selecionar E’;i}| na caixa

de ferramentas

[ [4 | [Fin Stitch v
Exemplo 2: Quando vocé selecionar M ou il

na caixa de ferramentas

W !’ Bunning Stitch 'I I_

Quando o cursor for posicionado sobre um botéo ou
seletor na barra de atributos de costura, surgird uma
etigueta indicando o nome desse elemento.

Region sew: ativa/desativa | pagina
M a execucao do bordado na | 214

regido.

Line sew: ativa/desativaa | pagina
ﬂl execucgdo do bordado no 214

contorno.

Region color, Line color: | pagina
E cligue nesse botéo para 215

definir a cor da linha para

0s contornos ou regides.

Region sew type, Line pagina
e | | sew type: use esses 215

seletores para definir o tipo
|Funning Stach x| de ponto para os contornos

ou regides.
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W Bordado daregi&o Jjiif (Region Sew)

Clicar nesse botéo ativa/desativa o bordado para
uma regido.

[D Lembrete:

» O botéo de bordado da regido esta

disponivel somente quando @M estiver

selecionado na caixa de ferramentas.

* Quando o bordado da regido estiver
desativado, a regido ndo sera bordada (e
vocé ndo podera configurar uma cor ou tipo
de ponto).

1. Clique em _|

Esse botdo possui duas configuracoes:

Ativado: O botéo de cor da regido (Region
color) e o seletor do tipo de ponto da regido
(Region sew type) sdo exibidos.

Desativado: O botéo de cor da regido (Region
color) e o seletor do tipo de ponto da regiédo
(Region sew type) ndo sdo exibidos.

il | [Fin stitch ~|

Bordado Tipo de ponto da regido
daregido  cor da regisio

7. Clique em uma regido para aplicar os atributos
de costura da regido.

-  Se 0 botéo de bordado da regiéo estiver
ativado, a cor exibida no botéo de cor da regido
e o tipo de ponto exibido no seletor de tipo de
ponto da regido seréo aplicados a regiao.

- Se 0 botdo de bordado da regido estiver
desativado, a cor e o tipo de ponto para a
regido ndo serdo exibidos.

[[=5" “Cor” na pagina 215 e “Tipo de ponto do
bordado” na pagina 215

@ Bordado do contorno ﬂ (Line sew)

Clicar nesse botéo ativa/desativa o bordado para um
contorno.

[D Lembrete:

» O botdo de bordado do contorno esta

disponivel somente quando M ou il

forem selecionados na caixa de ferramentas.

* Quando o bordado do contorno for desativado,
o0 contorno ndo sera bordado (e vocé ndo
podera configurar sua cor e tipo de ponto).

1. Clique em _ﬂ

Esse botdo tem duas configuragdes:

Ativado: O bot&o de cor do contorno (Line
color) e o seletor de tipo de ponto do contorno
(Line sew type) sao exibidos.

Desativado: O botéo de cor do contorno (Line
color) e o seletor de tipo de ponto do contorno
(Line sew type) ndo sdo exibidos.

Iﬁ _E_| IRunning Stitch

Bordado do

Tipo de ponto do contorno
contorno

Cor do contorno

7. Clique num contorno para aplicar os atributos

de costura do contorno.

- Se o botdo de bordado do contorno estiver
ativado a cor exibida no botao de cor do
contorno e o tipo de ponto exibidos no
seletor de tipo de ponto do contorno serédo
aplicados ao contorno.

- Se 0 botdo de bordado do contorno estiver
desativado, o contorno sera substituido por
uma linha tracejada e nao sera bordado.
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[D Lembrete:

Para alterar a cor de uma porg¢éo do contorno,

cligue em El

[[=5" “Cor” na pagina 215 e “Tipo de ponto do
bordado” na pagina 215

W Cor M| (Color)

Clique nesse botéo para configurar a cor da linha
para os contornos ou regides.

[D Lembrete:

O botéo Cor é exibido na barra de atributos
de costura quando o botado de Bordado da

regido (,l'l.l'l.liﬁl) ou o botdo de Bordado do
contorno ( (\}I) estiver ativado.

1. Clique no botéo Cor.

~ E exibida uma caixa de dialogo Line
Thread Color semelhante a essas:

Thosad Db [UEIT &% £ samPr LT -]

Thwss D [EDTHER EMERO 0L

‘|

i

B
Cl
5|

.

I I= ]

3

[D Lembrete:

 Para alternar entre exibir a marca e numero
de cor da linha e exibir o nome da cor da
linha na lista das cores de linha, marque a
caixa de selegdo View Details.

» Para exibir as cores arranjadas de acordo
com seus tons (de cores quentes para
cores frias), clique em Color no cabegalho
da lista de cores de linha. Clique em Color
novamente para inverter a ordem (das
cores frias para as cores quentes). Para
fazer a lista retornar a sua exibigdo original,
cligue em Index no cabecalho.

» As cores de linha podem ser arranjadas de
acordo com a informac&o contida em
Index, Color Code ou Brand Description.

7. No seletor de Thread Chart selecione uma tabela
de cor de linha ou uma tabela de linhas do usuéario.

[[== Para mais detalhes sobre como especificar
uma tabela de linhas do usudrio ou para

mais informagdes sobre como as maquinas
lidam com as cores de linha, consulte a
sec¢do “Editando as Listagens de Cores de
Linha do Usuério” na pagina 162.

3. Na lista das cores de linha, clique na cor
desejada.

- A nova cor é exibida no botdo de cor da
regido ou no botdo de cor do contorno.

[D Lembrete:

» O nome da cor selecionada é exibido na
base da caixa de didlogo.

 Para obter detalhes sobre os quatro botdes
na lista, consulte a se¢éo “Cores especiais”
na pagina 150.

4. Clique em Close para configurar a cor e para
fechar a caixa de didlogo.

5. Clique na regiéo ou no contorno onde vocé
deseja aplicar a configuracao da cor.

[ “Bordado da regido” na pagina 214,
“Bordado do contorno” na pagina 214 e
“Cores especiais” na pagina 150.

I Tipo de ponto do bordado

Tipo de ponto
do contorno

|Running Stitch j

Tipo de ponto da regido
|Filr stitch -]

Use esses seletores para configurar o tipo de ponto
para 0s contornos ou regides.

[D Lembrete:

O seletor do tipo de ponto é exibido na barra
de atributos da costura quando o botao de

bordado da regido (Region sew — }ift}) ou o
botédo de bordado do contorno (Line sew —

(\}I) estiver ativado.

1. Clique em um seletor do tipo de ponto.
- Sao exibidas as seguintes configuracdes:

Tipo de ponto
do contorno

|P.unn|ng Stitch j

Tipo de ponto
da regido

[Fiti Staen -]

Satin Stiasch

Frog. Fil Smich
Mot Stach
Cro%s Stach
Concantne Circle Stitch

7. Clique no tipo de ponto desejado.

- A nova configuracao é exibida no seletor.

3. Clique na regido ou contorno onde vocé deseja

aplicar a configuracdo do tipo de ponto.
[[==" “Bordado da regido” na pagina 214 e
“Bordado do contorno” na pagina 214
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W Especificando os atributos de Modo de expert (expert mode):

costura Para a costura do contorno  Para a costura da regido
Vérios atributos de costura para contornos e regides i Lt Eiviond =
podem ser configurados na caixa de didlogo Sewing Viing sgw o Buzon s =
Attribute Setting. hamch P S & AR

. Tlun time s} 2_ﬁmqs| o <
Botdo na barra de ferramentas: | Sombe [ ey |

F it . 1

1. Clique em | na barra de ferramentas

Dwoction
= Coretant
— E exibida a caixa de didlogo Sewing @ [6 apeen |
Attribute Setting. |

« { o
et s ] @) ot me ] 2]
D] Lembrete: . _Cbs | Hiehee | ___MM
Under sevarg
Os atributos de costura da regido sdo | |
exibidos na caixa de dialogo Sewing | {

Attribute Setting quando @'ﬁlestiver
selecionado na caixa de ferramentas. Os

atributos de costura do contorno sdo exibidos .
na caixa de didlogo Sewing Attribute D] Lembrete:

e Um método alternativo é selecionar o
Setting quando M ou &l estiverem comando Sew — Setting Attribute do menu
selecionados na caixa de ferramentas. ou clicar com o bot&o direito em uma regido

ou contorno.

» Os atributos de costura exibidos na caixa
de dialogo dependem do tipo de ponto

selecionado.
Modo de iniciante (beginner mode):
Para a costura do contorno  Para a costura da regi&o 2. Para exibir somente atributos de costura
e, - basicos e configuragbes mais simples, clique
Viine sow em To Beginner mode. Para exibir todos os
Pt 20 atributos de costura e as configuragfes
- disponiveis para o tipo de ponto selecionado
Fun time(s) 2wl clique em To Expert mode.
= ¢ i3

D] Lembrete:

» As configuragbes que ndo podem ser
selecionadas no modo de iniciante serdo

Tobwatmds | [V preservadas da configuracdo anterior no
Hids Hit modo de expert.

Para ocultar a caixa de visualizagdo, clique
em Hide Hint. Para exibir a caixa de
visualizagéo, clique em Show Hint. Quando
o botdo Hide Hint for exibido na tela, a
caixa de visualizagdo sera exibida,
permitindo que vocé veja uma amostra do
bordado quando o cursor for movido sobre
a configuracgdo. A caixa de visualizagdo
exibe as alteragbes de configuracdo que
vocé fizer.
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3. Se necessario, altere os atributos de costura
exibidos no bordado do contorno (Line Sew) ou
no bordado da regido (Region Sew).

ED Lembrete:

* Em alguns casos podera ser necessario
“navegar” pelas configuracées, ou
redimensionar a caixa de dialogo
arrastando um de seus cantos para
visualizar todos os atributos de costura.

* O método de inserir configuragoes varia de
acordo com o atributo. Ao inserir valores
numeéricos no modo Expert, clique nos
botbes com setas para selecionar o valor ou
digite diretamente o valor. No modo de
iniciante, utilize o cursor para alterar as

configuragbes. Se [3_3' for exibido na tela,

clique no botéo para retornar a configuragdo
default.

[[=5” Para mais detalhes sobre as varias
configuracdes e atributos de costura,
consulte a secao “Atributos de costura do
contorno” na pagina 218 e “Atributos de
costura da regido” na pagina 219. Além
disso, os atributos de costura utilizados
mais frequentemente podem ser salvos.
Para mais detalhes, consulte a se¢do
“Salvando as configuracdes em uma lista”
na péagina 226.

@\ observacio:

Todas as configuragées feitas na caixa de
didlogo ficam preservadas e serdo aplicadas
independentemente do modo até que sejam
alteradas.

/. Quando os atributos de costura do contorno
forem exibidos, cligue em um contorno para
aplicar a ele os atributos de configuracdo do
contorno.

Quando os atributos de costura da regiao forem
exibidos, clique em uma regiédo para aplicar a
ela os atributos de costura da regiao.

5. Clique em Close para fechar a caixa de
dialogo.
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I Atributos de costura do contorno

Os atributos disponiveis variam dependendo do tipo de ponto selecionado. No modo de iniciante nem todos

os atributos a seguir sdo exibidos.

Zigzag stitch (Ponto em ziguezague)

Under sewing
(costura de reforco)

Ativa ou desativa a costura de reforco. Use a costura de reforgo para evitar o

encolhimento durante a execucéo do bordado.
On: a costura de reforgo é executada.

Off: a costura de reforgo néo é executada.
Default: Off

Zigzag width
(largura do ziguezague)

Configura a largura do ziguezagueLimites: 1.0-10.0 mm
Default: 2.0 mm

(meio ponto)

Density Configura o nimero de fileiras por milimetro (polegada).
(densidade) Limites: 1.0-7.0 linhas por mm

Default: 4.5 linhas por mm
Half Stitch Ativa ou desativa 0 meio ponto.Se um lado da costura em

ziguezague for denso, o meio ponto podera ser bordado
automaticamente para fornecer uma densidade mais regular.
Default: Off

3
On: :@‘%
14 :'f

Off:

Sharp Corners
(Cantos agudos)

Configura como os angulos agudos deverdo ser bordados.

Default: A

Running stitch (ponto de costura)

Run pitch
(tamanho do ponto)

Configura o tamanho do ponto do contorno.
Limites: 1.0-10.0 mm
Default: 2.0 mm

Run times
(quantidade de costuras)

Configura o nimero de vezes que o contorno sera bordado.
Limites: 2, 4, 6
Default: 2

Triple stitch (ponto triplo)

Run pitch
(tamanho do ponto)

Configura o tamanho do ponto do contorno.
Limites: 1.0-10.0 mm
Default: 2.0 mm
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I Atributos de costura daregiéo

Os atributos disponiveis variam dependendo do tipo de ponto selecionado. No modo de iniciante nem todos
os atributos a seguir sdo exibidos.

Satin stitch (ponto satin)

Under sewing
(Costura de reforgo)

Ativa ou desativa a costura de reforco. Tente fazer a costura de refor¢o quando bordar
grandes areas, para evitar o encolhimento durante a costura.

On: A costura de reforgo é executada.

Off: A costura de refor¢o nédo é executada.

Default: Off

[Type] especifica o tipo de costura de reforgo a ser Single: Double:
executada.

Single: Costura perpendicular a direcdo de costura % @
especificada.

Double: Costura um padrdo com angulos de 45° e —45°
em relagdo a direcéo especificada.

Configura o numero de fileiras de preenchimento por milimetro.

(Meio ponto)

(Dl:;a:nsslitc)j,ade) Limite: 1.0-7.0 fileiras por mm (25-178 fileiras por polegada)
Default: 4.5 fileiras por mm (114 fileiras por polegada)
Ativa ou desativa o degradé da densidade.

. Disponivel quando o tipo de direcdo da costura estiver configurado como Constant.

Gradation Clique em Pattern para configurar o padréo de dégradé.

(Dégrade) Default: Off
Para ver detalhes sobre esse atributo, consulte a se¢do “Criando um dégradé” na pagina 225.
Type] Especifica o tipo de direcéo da costura.
Constant: Borda em um angulo fixo. O angulo é especificado
pela configurag&o de angle.

Direction Variable: Varia a diregao da costura de acordo com o objeto 135222 450

(Direco) gue esta send‘o. bordgdo. . )
[Angle] Especifica o angulo da costura. 180 0
Disponivel somente quando o tipo de direcdo da costura 005 15°
estiver configurado para Constant. 270°
Limite: 0-359 graus
Default: 45 graus
Ativa ou desativa o processo de bordar em meio ponto.
Disponivel quando o tipo de direcdo da costura estiver

. configurado para Variable.
Half Stitch

Se uma secdo feita com o ponto satin estiver muito densa,
0 meio ponto podera ser bordado automaticamente para
fornecer uma densidade mais regular.

Default: Off

Running Stitch Path
(Trajeto em ponto de
costura)

Configura o trajeto do bordado em ponto de costura.
Disponivel quando o tipo de direcdo da costura estiver
configurado como Constant. @
Configurag@es disponiveis: .

« Inside of region: dentro da regio (rota mais curta) Along outline:
« Along Outline: ao longo do contorno (pelo lado interno) Q

« Onto outline: sobre o contorno

A configuragao ‘Inside of region’ esta disponivel somente Onto outline:
guando a caixa de selecédo de Gradation estiver desmarcada. O
Default: Inside of region

Inside of region:

Pull Compensation
(Compensacéo do
encolhimento)

Alonga a regiéo do bordado na dire¢éo de costura do padrdo do ponto para evitar o
encolhimento do desenho durante a execucao do bordado.

Limite: 0.0-2.0 mm

Default: 0.0 mm
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Fill stitch

Under sewing
(Costura de reforgo)

Ativa ou desativa a costura de reforgo. Tente costurar o reforco quando bordar grandes
areas, para evitar o encolhimento durante a costura.

On: A costura de reforgo é executada.

Off: A costura de reforgo nédo é executada.

Default: Off

[Type] especifica o tipo de costura de reforco a ser executada.
Single: Costura perpendicular a direcéo de costura especificada.
Double: Costura um padrdo com angulos de 45° e —45° em
relagdo a direcdo especificada.

Single: Double:

S &

Configura o nimero de fileiras de preenchimento por milimetro.

(Tipo do Ponto)

Density Limite: 1.0-7.0 fileiras por mm (25-178 fileiras por polegada)

(Densidade) Default: 4.5 fileiras por mm (114 fileiras por polegada)
Ativa ou desativa o degradé da densidade.

. Disponivel quando o tipo de direcdo da costura estiver configurado como Constant.

Gradation Clique em Pattern para configurar o padrdo de dégradé e sua densidade.

(Dégradé) Default; Off
Para ver detalhes sobre esse atributo, consulte a se¢do “Criando um dégradé” na pagina
225.
[Type] Especifica o tipo de diregdo da costura.
Constant: Borda em um angulo fixo. O angulo é especificado
pela configuragdo de angle.

Direction Variable: Varia a direcéo da costura de acordo com a regiéo 90°

(Diregéo) que esta sendo bordada. 13521~45°
[Angle] Especifica o angulo da costura.Disponivel somente 180° o°
guando o tipo de direcdo da costura estiver configurado
para Constant. 225 ~315°
Limite: 0-359 graus 270
Default: 45 graus

Stitch Type Especifica o formato da costura nas bordas. e

Configurag@es disponiveis: 5|, =
Default: =

Half Stitch
(Meio ponto)

Ativa ou desativa o bordado em meio ponto.

Disponivel quando o tipo de diregcdo da costura estiver
configurado como Variable.

Se uma determinada area bordada com o ponto de
enchimento estiver muito densa, 0 meio ponto podera ser
bordado automaticamente para fornecer uma densidade
mais regular.

Default: Off

Running Stitch Path
(Trajeto em ponto de
costura)

Configura o trajeto do bordado em ponto de costura.
Disponivel quando o tipo de direcdo da costura estiver
configurado como Constant. @
Configurag@es disponiveis:

« Inside of region: dentro da regiéo (rota mais curta)

« Along Outline: ao longo do contorno (pelo lado interno)

¢ Onto outline: sobre o contorno

A configuracao ‘Inside of region’ esta disponivel somente
guando a caixa de selecédo de Gradation estiver desmarcada.
Default: Inside of region

Inside of region:

Along outline:

O

Onto outline:

O

Step Pitch
(tamanho do ponto)

Configura o tamanho do ponto.
Limites: 1.0-10.0 mm
Default: 4.0 mm

Tamanho do ponto

4

I-._

i

Frequency
(Freqiiéncia)

Configura o deslocamento progressivo dos pontos. 30% 0%
Limite: 0-99%

Default: 30% %

Pull Compensation
(Compensacéao do
encolhimento)

Alonga a regi@o do bordado na dire¢&o de costura do padrédo do ponto para evitar o
encolhimento do desenho durante a execugao do bordado.

Limite: 0.0-2.0 mm

Default: 0.0 mm
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Programmable fill stitch (Ponto de enchimento programavel)

Under sewing
(Costura de reforgo)

Ativa ou desativa a costura de reforgo. Tente utilizar a costura de reforco em areas
grandes, para evitar o encolhimento durante o bordado.
On: Costura de reforgo é feita

Off: Costura de reforgo néo é feita

Default: Off

[Type] Especifica o tipo de costura de reforco a ser feita.
Single: Costura perpendicular a dire¢éo especificada.
Double: Costura um padrédo num angulo de 45° em relagéo
a direcéo especificada.[Figura]

Single: Double:

S &

Configura o nimero de fileiras de preenchimento por milimetro.

Densi_ty Faixa: 1.0-7.0 fileiras por mm
(Densidade) Default: 4.5 fileiras por mm
Ativa ou desativa a configuragdo de dégradé da densidade.
. Disponivel somente quando o tipo de dire¢é@o da costura for configurado em Constant.
Gradation Clique em Pattern para configurar o padrdo de dégradé e sua densidade.
(Dégradé) Default; Off
Para detalhes sobre este atributo, consulte a se¢do “Criando um dégradé” na pagina
225.
[Tipo] Especifica o tipo de dire¢@o da costura do bordado.
Constant: Borda em um angulo fixo. O angulo é especificado
o pela configuragdo do angulo. 90°
Direction Variable: Varia a direcéo da costura de acordo com a regido 1352 45°
(Direcao) que esta sendo bordada. 180° o
[Angle] Especifica o angulo da costura.
Disponivel somente quando o tipo de direcéo da costura for 225 15°
configurado como Constant. 270°
Faixa: 0-359 graus
Default: 45 graus
Ativa ou desativa a costura em meio ponto. _
Half Stitch Disponivel quando a dire¢&o do tipo da costura for Variable. @&W{z
(Meio ponto) Se um lado da costura de enchimento estiver muito denso, On: ==le=
a costura em meio ponto podera ser executada automaticamente
para proporcionar uma densidade mais regular. Off:
Default: Off

Running Stitch Path
(Trajeto em ponto de
costura)

Configura o trajeto da costura. Inside of region:
Disponivel quando o tipo de diregdo da costura for Constant. @
Configurag@es disponiveis:

« Inside of region: Dentro da regi&o (rota mais curta) Along outline:

« Along outline: Ao longo do contorno (pelo lado interno) Q

« Onto outline: No contorno (sobre o contorno)

A configuragdo do lado interno da regido esta disponivel somente Onto outline:
guando a caixa de selecdo Gradation estiver desmarcada.

Default: Inside of region (lado interno da regiao) O

Pull Compensation
(Compensacéo do
encolhimento)

Alonga a regiéo de costura na dire¢&o de costura do padréo do ponto para evitar o
encolhimento do desenho durante o bordado.

Faixa: 0.0-2.0 mm

Default: 0.0 mm
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Programmable fill stitch (ponto de enchimento programével)

Programma-
ble fill

(Enchimento
programavel)

=

Selecione um padréo para o ponto de enchimento programavel.

Cliqgue em @l e em seguida, na caixa de dialogo Browse que surgir,

selecione a pasta que contém o arquivo .pas que vocé deseja utilizar.
Clique duas vezes no desenho desejado ou selecione-o e clique em
OK.

Width

(comprimento horizontal)

Configura a largura do padréo de enchimento programavel.
Limites: 5-10.0 mm
Default: 7,5 mm

Height

(comprimento vertical)

Configura a altura do padrédo de enchimento programavel.
Limites: 5-10.0 mm
Default: 7,5 mm

Direction
(Diregéo)

Permite que vocé gire o angulo dos padrées
de enchimento programaveis.

Limites: 0-359 graus

Default: 0 graus

Offset
(deslo-
camento)

Direction
(direcéo)

Configura a dire¢do do deslocamento row

como row/column (fileira/coluna). A
column a

Value(valor)

Quando o arranjo do padréo estiver deslocado, configure a quantidade
do deslocamento.

Limite: 0-99%

Default: 0%

Base Sewing
especifica a
costura da

base

Stitch Type
(Tipo de
costura)

Especifica o formato de costura das bordas.
Disponivel somente quando a caixa de selegdo
de Base Sewing estiver marcada.

Configurag6es disponiveis: =, =
Default: =

Step Pitch
(tamanho
do ponto)

Configura o tamanho do ponto da costura para
a base do ponto de enchimento programavel.
Disponivel somente quando a caixa de
selecdo de Base Sewing estiver selecionada.
Faixa: 1.0-10.0 mm

Default: 4.0 mm

Tamanho do ponto -1 =

Frequency
(frequiéncia)

Configura o deslocamento progressivo dos pontos para a
base de um ponto de enchimento programavel.
Disponivel somente quando a caixa de selegdo 30% 0%
de Base Sewing estiver selecionada.

Limites: 0-99%

Default: 30% % %

Padréo

Vocé pode configurar a costura da base
(area que nédo seja o padrao indicado pelas
linhas diagonais) do ponto de enchimento

programavel.

O|O
SIS

O[O0

O padréo é bordado com o tipo de ponto

especificado.
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Ponto Motif

Seleciona se deve ser utilizado o padréo 1 ou o padrdo 2 para o ponto Motif. Se vocé optar por utilizar
ambos os padres, os dados serdo criados de forma a bordar alternadamente uma linha de cada
padréo.

Patternl only: Utiliza somente o padréo 1 (Default)

Pattern2 only: Utiliza somente o padréo 2

Patternl and 2: Utiliza o padréo 1 e o padréo 2

Selecione um padréo para o ponto motif.

N . hl . .z . .
@l Clique em IE-l e na caixa de didlogo Browse que surgir, selecione a

pasta que contém o arquivo .pmf que vocé deseja utilizar. Clique duas
vezes na pasta desejada ou selecione-a e em seguida clique em OK.

Width Configura a largura do padrdo Motif (a diregdo ao longo da fileira).
(comprimento | Limites: 2.0-100.0 mm
horizontal) Default: 5.0 mm
Height Configura a altura do padrédo Motif (a direcéo perpendicular a fileira).
(comprimento | Limites: 2.0-100.0 mm
vertical) Default: 5.0 mm
H-Arrange Configura o arranjo horizontal do padréo motif. Ngormal: Leleseleloled
(Arranjo Para padr6es como @ 0s padrbes serdo Espelhada: TTOTTT
horizontal) arranjados ao longo da fileira .

Patterni conforme ilustra a figura a direita. Alternada: 9‘09'020'

Pattern2 2 i i i 5 i
V- Arrénge Conflgura~o arranjo vertical do p?drao rTJOtIf. Normal: [ENSNNSNSY
(Arrfemjo Para padroes como , .os.padroes seréo Espelhada: <di<id]
vertical) arranjados ao longo da fileira

conforme ilustra a figura a direita. Alternada: B>
Motif Configura o espacamento horizontal Espacamento H
H-Spacing (a diregdo ao longo da fileria) pag
(espagamento | dos padrdes Motif.
horizontal) Minimo: dependendo do padréo, pode-se Bofs
Ead

especificar um valor negativo.
Méximo: 100.0 mm
Default: 0 mm

Configura o espacamento vertical Espacamento V
V-Spacing (a diregao perpendicular a fileira)
(espagamento | dos padrdes Motif. ﬁ%
vertical) Minimo: dependendo do padréo, pode ser

especificado um valor negativo.
Méximo: 100.0 mm
Default: 0 mm

Permite que vocé gire o0 angulo do ponto motif. 90°
Limites: 0-359 graus 1352 45°
Direction Default: 0 graus o N
(Diregéo) 180 0
225 15°
270°
Configura o deslocamento de cada fileira.
Row Offset Limites: 0.0-10.0 mm BH>bb
(Deslocamento da fileira) Default: 0.0 mm .|—E>—9—D—
=
. Configura o tamanho do ponto.
Run Pitch Limites: 1.0-10.0 mm
(Tamanho do ponto) Default: 10.0 mm
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Cross stitch (Ponto cruz)

Configura o tamanho vertical e horizontal do padréo.

No modo Expert, o valor configurado é convertido automaticamente e exibido na caixa
Size (Tamanho) para as outras unidades de medidas.

Limites: 1.5-5.0 mm ou 5-17 contagens

Default: 2,5mm ou 10 contagens

Configura o nimero de vezes que o desenho sera bordado. Borda duas, quatro ou seis
. vezes.

Times (Vezes) Limites: Single (2x), Double (4x), Triple (6x)

Default: Single (2x)

Concentric circle stitch, radial stitch e spiral stitch
(Ponto em circulos concéntricos, ponto radial e ponto em espiral)

Para detalhes sobre como mover a marcagéao central do ponto em circulos concéntricos e do ponto radial,
consulte a secéo “Aplicando efeitos aos circulos concéntricos e aos pontos radiais” na pagina 227.

Configura o numero de fileiras de preenchimento por milimetro.
Density (Densidade) Limites: 0.2-7.0 fileiras por mm (5-178 fileiras por polegada)
Default: 2.0 fileiras por mm (51 fileiras por polegada)

Run pitch Configura o tamanho do ponto do contorno.
(tamanho do ponto) Limites: 1.0-10.0 mm
Default: 2.0 mm

Random Walking Stitch (Ponto Labirinto)

Configura o tamanho do ponto no contorno.

Run pitch Limites: 1.0-10.0 mm
(tamanho do ponto) Default: 2.0 mm

Configura o espacamento entre os pontos adjacentes.
Space (Espagamento) Limites: 2.0-50.0
Default: 10.0
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Observacgdo sobre os pontos de enchimento
programaveis

Ao configurar o tipo de ponto e a dire¢cao do padrao
de um ponto de enchimento programavel, as retas
néo serdo bordadas se as configuracdes de direcédo
do ponto e o tipo do ponto fizerem com que a
costura fique na mesma direcéo dessa reta no
padrédo do ponto.

Use a fun¢éo de visualizar (Preview) para ver
exatamente como o padrao do ponto sera bordado e
em seguida configure a dire¢éo da costura e a
direcdo do padrdo de acordo com o tipo de ponto
selecionado ou de acordo com o efeito que vocé
deseja produzir. Para obter uma visualizacao ainda
melhor, borde amostras de teste com diferentes
configuragées.

Exemplos do ponto de enchimento programével:

Exemplo 1
Direc&o da costura: 45° (default)

Exemplo 2
Direcéo da costura: 90°
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Exemplo 3
Direcéo da costura: 0°

[[=5" “Exibindo uma visualizacdo do bordado” na
pagina 231 e “Criando padrées de ponto
personalizados (Programmable Stitch
Creator)” na pagina 256

I Criando um dégradé

Com o ponto satin, ponto de enchimento ou ponto
de enchimento programavel, a densidade da cor
pode ser ajustada em varios locais para criar um
padrdo de dégradé personalizado.

1. No modo Expert da caixa de diadlogo Sewing
Attribute Setting, marque a caixa de selecao
Gradation.

7. Cligue em Pattern.

— E exibida a caixa de dialogo Gradation
Pattern Setting.

[ |
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3. Para selecionar um padrdo de dégradé
predefinido, clique no padrao desejado em
Select pattern.

/. Mova os cursores de ajuste para definir a
densidade do padrao de dégradé.

D:] Lembrete:

A area de visualizagdo exibe as alteracées de
configuragdo que vocé fizer.

5. Clique em OK.

D:] Lembrete:

Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar as
alteracbes ao padrao de dégradé, clique em
Cancel.
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Salvando os atributos de
costura utilizados mais
freqientemente
Os atributos de costura utilizados mais freqiientemente

podem ser salvos juntos e novamente acessados ao
especificar os atributos de costura.

[D Lembrete:

Podem ser salvas as configura¢des tanto do
modo de Iniciante (Beginner) quanto do modo
de Expert.

I Salvando as configuracdes em
uma lista

1. Se necessario altere as configuragdes na caixa
de didlogo Sewing Attribute Setting e clique

em [2V2).

— E exibida a caixa de dialogo Load/Save
Default Settings.

Save ds

7. Clique em Save as.
— E exibida a caixa de diadlogo Save As.

et ramme |or bhe 1o of seveng ot bules

- (=]

3. Digite um nome para o grupo de configuracdes
e cligue em OK para registrar o grupo em uma
lista.

[D Lembrete:

Se o0 nome das configuragées inseridas na
caixa de dialogo Save As ja estiver
registrado, sera exibida a seguinte
mensagem.

ey eders in the ket

1 “reisesting
. Do you wart o ovenwnte &7

o

 Para regravar as configuragdes registradas
previamente, clique em OK.

« Se vocé ndo deseja regravar as
configuragbes cancelando as ja existentes,
cligue em Cancel e digite um nome
diferente para as configuracées.

I Excluindo um grupo de
configuragdes da lista

1. Na caixa de didlogo Load/Save Default Settings,
selecione o grupo de configuracdes a ser excluido.

7. Cligue em Delete para excluir o grupo de
configuracdes selecionado da lista.

[D Lembrete:

A configuracdo default ndo pode ser excluida.

@ Acessando um grupo de
configuragdes na lista

1. Nacaixa de didlogo Load/Save Default Settings,
selecione o grupo de configurag¢fes a ser acessado.

[D Lembrete:

Somente um grupo de configuragbes pode
ser selecionado.

2. Clique em Load.

- A caixa de didlogo Load/Save Default
Settings se fecha e as configuragfes da
caixa de diadlogo Sewing Attribute Setting
passam a ser as configuragdes salvas.

[D Lembrete:

Para alterar as configuragbes salvas e salvar
essas alteragles, altere as configuracdes na
caixa de dialogo Sewing Attribute Setting,

clique em @f—*’l em Save as e cliqgue em

OK sem alterar o nome do grupo para as
configuragoes.

[D Lembrete:

A tabela de linhas do usuério editada também
pode ser utilizada em um computador
diferente. Simplesmente copie sastu.txt da
pasta Settings na pasta PE-DESIGN Ver7
(pasta do aplicativo) do computador original
para a pasta Settings no mesmo caminho do
computador de destino.

226



Aplicando os efeitos aos pontos
em circulos concéntricos e aos
pontos radiais

Para aumentar o efeito decorativo, vocé pode mover
a marcacao central das regifes configuradas para o
ponto em circulos concéntricos ou para o ponto
radial.

227

Cligue em |—_"]| na caixa de ferramentas.
~ O formato do cursor passa a ser F—.

Selecione a cor desejada e o tipo de ponto
(Concentric Circle Stitch ou Radial Stitch).

Cligue na regiéo.

- E exibida a marcacao central (.).

Arraste a marcagédo central para a posi¢ao
desejada.

Para mover a marcagéo central

posteriormente, clique em r_"] , e clique na

regido que tem o ponto em circulos
concéntricos ou o ponto radial aplicado. A
marcacgdo central é exibida e pode ser
movida.

Evitando sobreposicao de
costuras nas regides (bordado
vazado)

Ao especificar o bordado vazado, as regifes
sobrepostas ndo serdo bordadas duas vezes. O
bordado vazado pode ser configurado somente
guando uma regido fechar completamente outra.

Clique Ldl] na caixa de ferramentas.

>

- O formato do cursor passa a ser ©)

Clique na regido que abrange completamente
outra regido.

~ E exibida uma caixa de didlogo Set hole
sewing similar aguela mostrada abaixo.

Para cancelar o bordado vazado, clique na
regido branca mais interna. A regido interna
sera bordada duas vezes quando ela for
exibida na mesma cor da regido externa.

oK I Carcel

Cligue em OK para configurar o bordado
vazado.

Para sair da aplicacdo do bordado vazado,
clique em Cancel.
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Aplicando e editando as
estampas

As estampas criadas com o Programmable Stitch
Creator podem ser aplicadas as regides no Estagio
de Configuragéo dos Pontos do Bordado no Design
Center. Alguns padrdes de estampas séo fornecidos
neste aplicativo; mas utilizando o Programmable
Stitch Creator vocé pode editar os padrdes
fornecidos ou vocé pode criar o seu préprio padrdo.

M Aplicando uma estampa

1. Cliqueem | na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser D@& eeé

exibida a caixa de dialogo Stamp
Attribute Setting.

Samp Attribute Selting

B o Pl

—r
= iz .'m

Waten

[D Lembrete:

O caminho da pasta atualmente selecionada

é exibido a direita de gl na caixa de
dialogo.

7. Na caixa de didlogo, selecione um padréo de
estampa.

[D Lembrete:

 As configuragbes de alto-relevo e baixo-
relevo para a estampa surgem como areas
preenchidas em vermelho e azul.

» Para selecionar uma pasta diferente, clique

em &)

s towplans
B ) ok
¥ ) o P

Na caixa de didlogo Browse for Folder que
for exibida, selecione a pasta desejada e em
seguida clique em OK (ou clique duas vezes
na pasta) para fechar a caixa de dialogo
Browse for Folder e exibir os padrbes de
estampa da pasta selecionada na janela de
visualizagéo.

3. Para alterar a largura e a altura da estampa,
digite ou selecione o tamanho desejado (1.0 a
100.0 mm) em Size na caixa de didlogo Stamp
Attribute Setting.

4. Para alterar a orientagéo da estampa, mova o
cursor sobre a seta vermelha dentro do circulo
em Direction e em seguida arraste a seta
vermelha para o angulo desejado.

[D Lembrete:

A caixa de dialogo permanece exibida de
modo que o tamanho e a orientagdo da
estampa podem ser ajustados a qualquer
momento.

 Para fechar a caixa de dialogo, clique em
Close.

 Para abrir a caixa de didalogo novamente
depois de feché-la, clique em 'til

5. Cligue na regido onde vocé deseja aplicar a
estampa para seleciona-la.

- As“linhas tracejadas em movimento” sdo
exibidas em torno da regido selecionada e
o formato do cursor passa a ser i

sempre que ele for movido sobre a regido
selecionada.
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Clique nos locais desejados dentro da regiéo
em que vocé deseja aplicar a estampa.

- As estampas séo exibidas como linhas
tracejadas na regido.

- E exibida toda a estampa, mesmo que ela
seja maior do que a regido em que foi
aplicada, mas somente as partes inseridas
dentro da regido serdo bordadas.

* As estampas s6 podem ser aplicadas nas
regibes onde foi aplicado o ponto satin, o
ponto de enchimento e o ponto de
enchimento programavel.

e Para aplicar varias estampas dentro da
mesma regido, continue a clicar na regido
quantas vezes for necessario.

« Se o0 cursor ndo couber dentro da regido
selecionada, a estampa ndo podera ser
aplicada.

» A caixa de dialogo Stamp Attribute
Setting é exibida somente depois que uma
ferramenta de estampa for selecionada.

* As estampas so serdo bordadas dentro da
regido em que foram aplicadas.

« O tamanho das estampas pode alterar quando
elas forem importadas para o Layout & Editing
se o tamanho do desenho estiver alterado com
a configuracdo de Magnification na caixa de
didlogo Import size.

Editando uma estampa

Clique em %y | na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser %& é

exibida a caixa de didlogo Stamp
Attribute Setting e as estampas que
foram aplicadas serdo sinalizadas por
linhas tracejadas cor-de-rosa.

[@] & Pogunriess 1 sPasen

et [

Se uma regido ja tiver sido selecionada, as
“linhas tracejadas em movimento” serdo
exibidas em torno da regido e suas estampas
serdo indicadas por linhas tracejadas.

Clique na regido com a estampa que vocé
deseja editar.

— As “linhas tracejadas em movimento” sdo
exibidas em torno da regido selecionada.

Clique na estampa que vocé deseja editar.

- As alcas redondas séo exibidas em torno
da estampa e uma al¢a de rotacao é
exibida no topo da estampa.

& Alca de rotagéo
®

. e Alcas

Somente uma estampa pode ser selecionada
de cada vez. Se vocé selecionar outra estampa,
a selecdo da estampa anterior sera cancelada.

Para alterar o padrdo de estampa, selecione um
padréo diferente na caixa de didlogo Stamp
Attribute Setting e clique em Apply.

Para alterar o tamanho da estampa e a
orientacdo especifique as configuracdes
desejadas no diadlogo Stamp Attribute Setting
ou ajuste-o arrastando as alcas ou a alga de
rotacao.

Para mover uma estampa, arraste-a para outro
local dentro da regido ou parcialmente
posicionado na regido.

Para excluir a estampa selecione o comando
Edit — Delete no menu ou pressione a tecla

Qelete)-

- As estampas sdo exibidas somente depois
que a ferramenta estampa for selecionada.

- As estampas s6 serdo bordadas dentro da
regido em que elas foram aplicadas.

- Para fechar a caixa de dialogo, clique em
Close.

“Remodelando os contornos” na pagina
205
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Verificando e editando a
ordem de costura

A ordem de costura das cores do desenho assim como
a ordem de costura dos objetos do desenho da mesma
cor pode ser verificada e modificada conforme o
necessario. (Essa funcéo esta disponivel somente no
Estagio de Configuracéo dos Pontos do Bordado).

[ =

Botdo na barra de ferramentas: S&

T2z

1. Cliqgue em S ou clique em Sew e em Sewing
Order.

—  E exibida a guia Color da caixa de dialogo
Sewing Order similar aquela exibida abaixo.

[D Lembrete:

» Os quadros que contém regibes sdo
separados dos quadros que contém
contornos por uma linha vertical grossa. Os
quadros que estdo de um lado da linha ndo
podem ser movidos para o outro lado.

» Os padrées serdo bordados na ordem
mostrada, da esquerda para a direita. Todas
as regibes serdo bordadas antes dos
contornos.

e Para ampliar o padrdo para visualiza-lo

melhor, cliqgue em .

2. Para alterar a ordem de costura de uma cor,
selecione o quadro da cor que vocé deseja mover
e arraste o quadro para a posi¢ao desejada.

-~ E exibida uma linha vermelha, indicando a

posicao para onde o quadro esta sendo
movido.

[D Lembrete:

 Para selecionar mais quadros, mantenha

pressionada a tecla ou (Cirl) e

selecione cada quadro.

* Na pdgina de desenho, as “linhas
tracejadas em movimento” sdo exibidas ao
longo da regido selecionada ou ao longo do
contorno selecionado.

Para visualizar a ordem de costura de varios
padrdes da mesma cor, selecione o quadro que
vocé deseja ver e em seguida clique na guia
Part.

- Os padr6es individuais da mesma cor sédo
exibidos em diferentes quadros.

Para alterar a ordem de costura de um padréo
selecione o quadro do padréo que vocé deseja
mover e arraste o quadro para a posi¢ao
desejada.

- E exibida uma linha vermelha indicando a
posicdo para onde o quadro esta sendo
movido.

[D Lembrete:

 Para selecionar mais quadros, mantenha

pressionada a tecla ou (Ctrh) e

selecione cada quadro.

* Na pagina de desenho, as “linhas
tracejadas em movimento” sdo exibidas em
torno da regido selecionada ou ao longo do
contorno selecionado.

Cligue em OK para aplicar as alteracbes e
fechar a caixa de dilogo.

[D Lembrete:

Para fechar a caixa de didlogo sem aplicar as
alteracbes na ordem de costura, clique em
Cancel.

[I=" “Exibindo uma visualizagdo do bordado” na
pdagina 231
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Verificando a costura

A aparéncia real da execucéo da costura, tal como
serd feita pela maquina de bordar pode ser
visualizada utilizando-se o simulador de costura.
(Essa funcéo estéa disponivel somente no Estagio de
Configuracdo dos Pontos do Bordado).

Botdo na barra de ferramentas: é'

Clique em é‘i’ ou cligue em Display e em
Stitch Simulator.

E exibida a caixa de didlogo Stitch Simulator e
0 padréo do bordado é excluido da pagina de
desenho.

Para iniciar a simulag&o da costura clique em

» Durante a simulacdo da costura, esse botdo

passa a ser o botdo de pausa ( ).

e Um marcador (<}=) indica a posi¢do na
simulacgéo.

e Para obter uma visualizacdo melhor da
costura, use o zoom para ampliar o
desenho antes de abrir a caixa de dialogo
Stitch Simulator.

Para retornar a simulagdo ao inicio da cor
anterior, cligue em E

Para avancar a simulacédo para o inicio da
préxima cor, cligue em E

Para retroceder a costura um determinado
numero de pontos, digite ou selecione o

namero de pontos desejado e clique em §—1|.

Para avancar a costura um determinado
numero de pontos, digite ou selecione o

numero de pontos desejado e clique em §+ |
Para interromper a simulacgéo e retornar ao
inicio, cliqueem = |

O cursor exibe a localizacdo atual na
simulagdo. Vocé pode também ajustar o
cursor para alterar a posicdo na simulacéo.

[___J

Arraste o cursor indicado por & para
ajustar a velocidade de costura na simulacao.

* O primeiro numero ao lado de || indica o

numero do ponto atual e o segundo numero
indica o namero total de pontos.

» O primeiro ndmero ao lado de W indica o

numero da cor que esta sendo desenhada
e o segundo nuamero indica o numero total
de cores utilizadas.

Cligue em ﬂ no canto superior direito da
caixa de dialogo para fecha-la.

Exibindo uma visualizacao
do bordado

Quando o desenho do bordado estiver concluido ou
enquanto vocé trabalha no desenho, vocé pode
visualizar os pontos do desenho. Vocé pode também
visualizar uma imagem realistica do desenho para
ver como ele sera exibido quando estiver bordado.
(Essas fungbes estdo disponiveis somente no
Estagio de Configuragédo dos Pontos do Bordado).

Para exibir uma visualizagdo do desenho do
bordado, clique em Display na barra do menu e
em seguida clique em Preview.

Um método alternativo é clicar no botéo da
barra de ferramentas indicado abaixo.

Visualizacao
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~ E exibida uma visualizacio do desenho do 4. Para sair da tela de visualizac&o realistica
bordado. repita a etapa 3 ou pressione a tecla (Ese)-

I——— 7 . _ @ Observacso:

* O desenho do bordado ndo pode ser
editado enquanto a visualizag&o realistica
for exibida.

* A fungéo de visualizacao realistica ndo
pode exibir uma visualizagdo clara do
desenho se o monitor estiver configurado
para 256 cores ou menos. O monitor devera
estar configurado para cores de 16 bits
(High Color - 65536 cores), pelo menos.

[]] Lembrete: I Alterando as configuragdes de

Para ampliar ou reduzir o desenho, clique em V|suallza<; ao realistica

@ (ou ) na caixa de ferramentas e clique Vocé pode alterar as configuragdes de visualizagéo

na érea do desenho do bordado que vocé realistica para visualizar melhor o desenho do

deseja visualizar. bordado. (Essa funcéo esta disponivel somente no
Estagio de Configuracdo dos Pontos do Bordado).

7. Para sair da tela de visualizac&o, repita a etapa 1. Clique em Display e em Realistic Preview

1 ou pressione a tecla (Ese). Attribute Setting.
B —  E exibida uma caixa de dialogo Realistic
0\ Observacéao: Preview Attribute semelhante a esta:
O desenho do bordado ndo pode ser editado Reoistic Preview Aisb.
enquanto a visualizagdo estiver sendo
exibida.

3. Para exibir uma visualizacao realistica do
desenho do bordado, clique em Display na
barra do menu e cligue em Realistic Preview.
Um método alternativo é clicar no botdo da
barra de ferramentas indicado abaixo.

7. Use o cursor de Thread Width para definir em

DAL aL @ E:J-J I que largura a linha devera ser exibida.
K¢ RA 7z | = | =
Visualizag&o Realistica 3. Use o cursor de Contrast para configurar o
- E exibida uma visualizag&o realistica do contraste.

h . . i
desenho do bordado 4. Use o cursor de Brightness para configurar o

. . brilho do display.

5. Clique em Apply para exibir uma visualizagéo
realistica dos desenhos com as novas
configuracdes (quando a visualizagéo realistica
for exibida).

Ou entao, clique em OK para salvar as
configuragdes para a proxima vez que a fungéo
de visualizagao realistica for selecionada (quando
a visualizacéo realistica ndo for exibida).

[D Lembrete:

[]] Lembrete: Para fechar a caixa de didlogo sem aplicar as

. . . alteracbes as configuragoes, clique em Close
Para ampliar ou reduzir por zoom, clique em ou Cancel.

@/ (ou &) na caixa de ferramentas e em

seguida clique na area do desenho do
bordado que vocé deseja visualizar.

[[==” “Exibindo uma visualizagdo do bordado” na
pagina 231
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Visualizando os desenhos
de bordado na janela de
referéncia

Todos os contornos e padrées na pagina de desenho
sdo exibidos na janela de referéncia, proporcionando
uma visdo geral do desenho enquanto vocé trabalha
em uma area detalhada. O quadro da area de
exibicao (retangulo vermelho) indica a parte do
desenho exibida na pagina de desenho.

Além disso, a imagem que esta sendo utilizada para
criar o desenho do bordado ou entéao, o desenho do
bordado que esta sendo criado e uma imagem
diferente podem ser exibidos na janela de referéncia
no Estagio de Tratamento da Figura e no Estagio de
Configuragdo dos Pontos do Bordado.

Para alternar entre exibir e ocultar a janela de
referéncia, cligue em Display, em Reference

Window, ou clique em [} ou pressione a tecla de

atalho ((F11)).

Zoom

O desenho exibido na janela de referéncia pode ser
reduzido para caber totalmente dentro da janela de
referéncia ou ampliado para exibir somente o
desenho.

Clique na guia Pan/Zoom, clique em [@.l

- O desenho é exibido de modo que
preencha a janela de referéncia.

Reference Window

Pan/Zoom | Image |

=

Reference Window

Pan/Zoom | Image |

Movendo o quadro da area de
exibicao
A parte do desenho exibida na pagina de desenho
pode ser selecionada na janela de referéncia.

Mova o cursor sobre o quadro da area de
exibicéo.
- O formato do cursor passa a ser @

Arraste o quadro da area do display de modo
gue circunde a parte desejada do desenho.

- A parte selecionada do desenho é exibida
na pagina de desenho.

Redesenhando o quadro da area
de exibicéo
Em vez de mover o quadro da area de exibicéo, ele

pode ser redesenhado para exibir a parte desejada
do desenho na pagina de desenho.

Clique na area a ser exibida ou arraste o cursor
sobre a parte desejada do desenho na janela
de referéncia.

— O quadro da &rea de exibicédo é
redesenhado e a parte selecionada do
desenho é exibida na pagina de desenho.

Redimensionando o quadro da
area de exibicao

Mova o cursor sobre um canto do quadro da
area de exibicao.

~ O formato do cursor passa a ser ", ou

K/", dependendo do canto em que 0
cursor estiver.

'\, e f servem para redimensionar a
altura e a largura.

Arraste o canto para ajustar o quadro da area
de exibicao para o tamanho desejado.
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M Exibindo aimagem que esta
sendo utilizada para criar o
desenho do bordado

A imagem aberta no Estagio de Imagem Original

pode ser exibida na janela de referéncia.

1. Clique na guia Image.

[D Lembrete:

Se a guia Image for clicada quando a janela
de referéncia for exibida pela primeira vez,
Original sera selecionada. Se Original for
clicada quando Reference for selecionada, a
imagem sera exibida novamente.

I Exibindo umaimagem de
referéncia diferente

O desenho do bordado que esta sendo criado e uma
imagem diferente podem ser exibidos na janela de
referéncia.

1. Clique na guia Image.

Pan/Zoom Image ]

o

Reference

nignal

2. Clique em Reference e clique em _@

Pan/Zoom Image ]

&

Orignd

Reference

3. Selecione a imagem de referéncia e clique em
Open.

Par/Zoom Image [

=

Orignal | Reference

Salvando os desenhos de
bordado

@ Regravacéao

Quando a imagem ou desenho estiver salvo, as
alterag6es poderédo ser salvas facilmente de modo
que a versdo mais recente podera ser acessada
mais tarde.

Botdo na barra de ferramentas: [@

1. cliqueem [ ou clique em File e em Save.

- Se aimagem ou o desenho ja tiver sido
salvo pelo menos uma vez, o arquivo sera
salvo imediatamente.

- Se ndo houver nome de arquivo
especificado ou se o arquivo ndo puder ser
encontrado, sera exibida a caixa de
didlogo Save As.

[ Salvando com um novo nome

O arquivo atual pode ser salvo com um nome de
arquivo diferente para manter o original inalterado ou
para manter varias versdes da mesma imagem ou
desenho. Os arquivos podem ser salvos como
arquivos em bitmap (.bmp) no Estagio de Imagem
Original, como arquivos .pel no Estagio de Imagem
do Contorno e como arquivos .pem no Estagio de
Tratamento da Figura e no Estagio de Configuracéo
dos Pontos do Bordado.

1. Clique em File e em Save As.

- Seré exibida uma caixa de dialogo Save
As semelhante a esta:
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Selecione o drive e a pasta e digite o nome do
arquivo.

» A extensdo correta sera selecionada
automaticamente.

» Os dados da imagem do Estagio de
Imagem Original s6 poderdo ser salvos
como um arquivo bitmap (.bmp). No Estagio
de Imagem do Contorno, os dados da
imagem serdo salvos como um arquivo .pel.
No Estagio de Tratamento da Figura e no
Estagio de Configuragdo dos Pontos do
Bordado, os dados do desenho serdo
salvos como um arquivo .pem.

Se vocé selecionar um tipo de arquivo de
uma verséo de software anterior, 0s arquivos
.pem salvos podem ser abertos com essa
vers&o do software; mas algumas
informacgbes poder&o se perder.

Ao abrir o arquivo .pem no Design Center
versdo 7 com um arquivo salvo no Estagio de
Configuragdo dos Pontos do Bordado no
Design Center versdo 1.x, retorne ao Estagio
de Tratamento da Figura e em seguida va
para o Estagio de Configuragdo dos Pontos
do Bordado para obter os dados de costura
em uma qualidade maior.

Cligue em Save para salvar os dados.

e Para sair da operacéo, clique em Cancel.

» Se o0 arquivo ja existir com o nome
especificado na caixa de didlogo Save As,
sera exibida a seguinte mensagem:

B DUPTODram Fles | ber T\ SampieFlower FEM sbwady arists
D wond vesrt 1o replace #7

ves [ w |

e Para regravar o arquivo, clique em Yes.

» Se vocé ndo deseja regravar o arquivo
existente, clique em No. Vocé pode entdo
inserir um nome de arquivo diferente.

Importando o desenho do
bordado para o Layout &
Editing

O Layout & Editing pode ser aberto no Design
Center e o desenho do bordado concluido no
Estagio de Configuragdo dos Pontos do Bordado do
Design Center pode ser importado para a pagina de
desenho na janela do Layout & Editing.

Se os atributos de costura de um contorno ou
regido ndo estiverem configurados, o
desenho do bordado néo podera ser
importado.

Bot&o na barra de ferramentas: 1

Clique em @ ou cligue em Stage na barra do
menu e clique em To Layout & Editing.
- E exibida a caixa de dialogo Import size.

Magnficaion:  |100 = %
Actual size W 92.8% H B86.7 mm

Orientation ; g T .
«—
| Import | Cancel |

Na caixa Magnification, digite ou selecione o
fator de ampliacao.

* O desenho do bordado ndo pode ser
ampliado para um tamanho maior do que a
pagina de desenho.

« O fator de ampliagcdo ndo pode ser
configurado abaixo de 25%.

Em Orientation, selecione a orientagdo
desejada.

Clique em Import para importar o desenho do
bordado.

Para sair da operacgdo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

- O desenho do bordado é exibido na pagina
de desenho da janela de Layout & Editing.
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Alterando as Configuracoes
do Software

I Alterando as configuragdes da
grade

Uma grade de linhas pontilhadas ou linhas continuas

pode ser exibida ou ocultada e o espacamento da

grade pode ser ajustado. (Essa fungéo esta disponivel
somente no Estagio de Tratamento da Figura).

1. Clique em Display e em Grid Setup.
~ E exibida a caixa de dialogo Grid Setting.

Grid Setting

™ Show Grid I™ with Axes

Grid interval: |5.El 3: mm
| 0K | Cancel |

7. Para exibir a grade, marque a caixa de selecéo
Show Grid.

Para ocultar a grade, desmarque a caixa de
selecdo Show Grid.

3. Para configurar o espacamento da grade, digite
ou selecione um valor na caixa Grid interval. (A
faixa de configuragéo vai de 1.0 a 25.4 mm).

/. Para exibir a grade como linhas continuas,
marque a caixa de selegdo with Axes.

Para exibir a grade como linhas pontilhadas,
desmarque a caixa de selegdo with Axes.

@ Observacio:

Quando a caixa de selegcdo Show Grid for
selecionada e a caixa de selecdo with Axes
for desmarcada, somente os pontos de
intersecdo da grade serdo exibidos.

5. Clique em OK para aplicar as alteragbes e
fechar a caixa de dilogo.

D] Lembrete:

Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar as
alteracbes a grade, clique em Cancel.

I Alterando as unidades de medicéo

As medig¢6es dos valores exibidos na aplicagdo
podem ser em milimetros ou polegadas.

1. Clique em Option e em Select System Unit e
em seguida selecione as unidades de medi¢éo
desejadas (mm ou inch).
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Criando Fontes Personalizadas (Font Creator)

Inicializando o Font Creator

1. Clique em , selecione All Programs,

PE-DESIGN Ver7 e em Font Creator para abrir
a janela do Font Creator.

— E exibida a janela Font Creator.

Abrindo um Arquivo

Criando uma nova fonte

Vocé pode iniciar com uma area de trabalho em
branco para desenhar uma nova fonte.

Botdo na barra de ferramentas: [] |

1. Cligueem [/ oucliqgue em File e em New.

- Se a area de trabalho atual ja tiver sido
salva ou ainda ndo tiver sido editada, sera
exibida imediatamente uma nova area de
trabalho.

- Se a area de trabalho atual ainda nao tiver
sido salva, vocé sera questionado se
deseja salvar as alteracdes.

uﬁ Save charges b Lintkied?

.

Caneel

D:] Lembrete:

Para preencher toda a tela com a janela do
Font Creator, clique no botdo de maximizar
na extremidade direita da barra de titulo.

D:] Lembrete:

- Para salvar a area de trabalho, clique em
Yes.

- Para abandonar a area de trabalho, clique
em No.

- Para retornar a area de trabalho, por
exemplo, para modifica-la ou salva-la com
outro nome de arquivo, clique em Cancel.

[[=5" “Abrindo um arquivo de fontes” nesta pagina,
“Regravando” na pagina 253 e “Salvando
com um novo nome” na pagina 253

Abrindo um arquivo de
fontes

Um arquivo de fontes salvo ou previamente criado
pode ser aberto para ser editado.

Botdo na barra de ferramentas: E"'l

1. Clique em Eﬁ'l ou clique em File e em Open.
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— E exibida uma caixa de dialogo File Open
semelhante a esta:

= =W

Wt [ s [o="]

LT (TP s—T— Y . Lows

7. Selecione o drive e a pasta.

oy — %
Lo [ e 7 Ko
i)/ f—
- e
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s
b st
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i’i
Wit e o

| |

LT Ui i B | RT)

ED Lembrete:

Para sair da operacdo e fechar a caixa de
didlogo, clique em Cancel.

Para abrir um arquivo, selecione-o e clique em
Open, ou clique duas vezes no icone do
arquivo.

- Se a area de trabalho atual ja tiver sido
salva ou ainda ndo tiver sido editada, o
conteudo do arquivo selecionado sera
exibido imediatamente na area de trabalho.

- Se a area de trabalho atual ainda néo tiver
sido salva, vocé sera questionado se
deseja salvar as alteracdes.

D:] Lembrete:

 Para salvar a area de trabalho cligue em
Yes.

» Para abandonar a area de trabalho clique
em No.

 Para retornar a area de trabalho, por
exemplo, para modifica-la ou salva-la com

outro nome de arquivo, clique em Cancel.

[[=5” “Criando uma nova fonte” na pagina 237,
“Regravando” na pagina 253 e “Salvando
com um novo nome” na pagina 253

Abrindo uma imagem de
fundo

Em primeiro lugar, nés iremos preparar uma imagem
de fundo para criar o caracter fonte personalizado.

Vocé pode abrir um arquivo de imagem existente na
area de trabalho para ser utilizado como imagem de

fundo. H& varios tipos de arquivos que podem ser
importados:

Windows bitmap (.bmp)

Exif (.tif, .jpg)

ZSoftPCX (.pcx)

Windows Meta File (.wmf)
Portable Network Graphics (.png)
Encapsulated PostScript (.eps)
Kodak PhotoCD (.pcd)

FlashPix (.fpx)

JPEG2000 (.j2k)

1. Clique em File e em Template Open.

- E exibido um arquivo de didlogo Open an

image file semelhante a este.

3 i
e

Srien
Lk
L e
b P

[ ———

Fovew | o [om

e T T L [

s
. 2

7. Selecione o drive, a pasta e o arquivo desejado.

A G U
{ISERe IR NE{0NEE §

D:] Lembrete:

Se a caixa de selegdo Preview for
selecionada, o contetdo do arquivo
selecionado seré exibido na caixa Preview.

3. Clique em Open para abrir 0 arquivo.
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- Aimagem preenche toda a area de
trabalho.

e Clicar duas vezes no nome do arquivo
também abre o arquivo e fecha a caixa de
didlogo.

Para sair da operacdo, clique em Cancel.

e Com os arquivos .pcd e .fpx que contém
varias paginas, somente a primeira pagina
pode ser aberta. Os arquivos Tiff com
compressdo LZW ndo podem ser abertos.

e Somente uma imagem pode ser adicionada
a area de trabalho. Se vocé tentar exibir
uma imagem diferente, ela substituird a
anterior.

* A imagem gabarito que permanece na area
de trabalho pode ser exibida ou ocultada,
ou entdo, pode ser mostrada uma copia
semi-apagada da imagem. Para mais
detalhes, consulte a secdo “Alterando a
exibicdo da imagem de fundo” na pagina
254.

e A linha de base, a linha de maitsculas e as
linhas de ajuste, que aparecem em
vermelho na imagem da amostra em
bitmap foram adicionadas como linhas guia
de modo que a imagem de fundo possa ser
posicionada mais facilmente.

As linhas-guia da pagina de
desenho
As linhas-guia padréo para criar fontes séo

mostradas nas paginas de desenho. O contetdo de
cada uma das linhas-guia é mostrado abaixo.

(F) Linha de ajuste

(E) Linha de subida

(B) Linha de maiuscula
(C) Linha média
(A) Linha de base

(D) Linha de descida

(G) Linha de ajuste

(A) Linha de base

Esta linha é a referéncia para posicionar o
caracter da fonte.

Geralmente a altura da fonte ir4 desta linha até
a linha de maiusculas. Esta linha ndo pode ser
movida.

(B) Linha de maiusculas

A altura padréo da fonte ira da linha de base
até esta linha. Esta linha néo pode ser movida.

(C) Linha média
No caso das minusculas, a altura padrédo da
fonte ir4 da linha de base até esta linha. Ela

pode ser movida arrastando-se o triangulo
pequeno em seu lado direito.

(D) Linha de descida
Esta linha é a padrdo para caracteres com

“perninhas” tais como “g” e “p”. Esta linha pode
ser movida arrastando-se o tridngulo pequeno

em seu lado direito.

(E) Linha de subida

Esta linha é a padrdo para caracteres com
partes “mais altas”, como sinais de acentuacao.
Ela pode ser movida arrastando-se o triangulo
pequeno em seu lado direito.

(FIG) Linha de ajuste

Estas linhas definirdo a largura da fonte, que
pode ser ajustada arrastando-se o triangulo
pequeno na base das linhas.
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D:] Lembrete:

* As alturas e larguras especificadas para a
linha de base, linha de maitsculas e linhas
de ajuste sdo a mascara de referéncia para
criar o caracter da fonte.

As alturas da linha de subida, da linha
média e da linha de descida sdo a mesma
para todos os caracteres. Portanto, se
qualquer uma dessas alturas for alterada, a
configuragdo sera mantida, mesmo quando
um caracter diferente for selecionado para
ser editado.

* As larguras das linhas de ajuste podem ser
configuradas separadamente para cada
caracter.

240



Criando Fontes Perso

Selecionando o Caracter a Ser Criado

O caracter a ser criado pode ser selecionado.

1. Clique no botdo Select Character na barra de
selecionar caracteres.

-
[

.
[

Na caixa de didlogo Select Character que
surgir na tela, selecione o caracter a ser criado.

A v
Select Charactes
.-'l:eaa.-[p +T. [
Dj1|2|3|4}5|6|7 6|9 A=l=]2]?
& |A[B|CIDIE|FIGIH|I |J KL [M|N|O
Plalr|SITIUIVIWIXIYIZIT N 01" L
“lab|e flg Piqk]! fminjo
plajris ylzfijigri~
€ i s lE
“TT-T1 HOBE B
NG ol [<[-]- [e]"]
HOEE BBEAAEAR
AJATATR +<= IEIEIE]TIT]T]T
SNEEEEEDENMMNEREEE
dla|a|aja|ljmiclefelajeli|i|T]i
Slajajajajafn|«|njojojajoly]|b]y

D:] Lembrete:

» Os caracteres onde o padréo ja foi criado
surgem com um fundo azul.

 Para retornar a pagina de desenho sem
selecionar o caracter, clique fora da caixa
de dialogo Select Character.

» Se for selecionado “espago” no canto
superior esquerdo da caixa de didalogo
Select Character, serd exibido “SPACE” na
barra de selecionar caracteres.

a Observacéao:

Se qualquer parte do padrdo do caracter se
estender para fora da pagina de desenho
quando um caracter diferente for selecionado,
sera exibida uma mensagem. Antes de
selecionar um caracter diferente, edite o
padrdo do caracter de modo que nenhuma
parte se estenda para fora da pagina de
desenho.
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Criando um Padrao de Fonte de Caracter

Utilizando as ferramentas de desenho manual do tragado dos pontos crie um padrao de fonte de caracter.

Uma imagem de fundo pode ser exibida de modo que o padrdo de fonte de caracter possa ser criado mais
facilmente.

As configurag@es de cor e costura séo feitas no Layout & Editing.
[[==" “Abrindo uma imagem de fundo” na pagina 238

1. Clique em éF | na caixa de ferramentas. 3. Cligue na pagina de desenho para especificar a
= marcacgdo 1 (marcagdo inicial).
- S&o exibidos cinco botdes:

o [ VA 3

EF‘ serve para criar padrées de tragado dos '

pontos estilo blocos retos. (tecla de atalho: (Z))
4. Consulte a ilustracéo abaixo e clique na pagina
de desenho para especificar as marcagdes de 2

(33_-] serve para criar padres de tracado dos ad

pontos estilo blocos curvos. (tecla de atalho:
® 2
@l serve para criar de forma semi-automatica \__].

2 45

padrées de tragado dos pontos estilo bloco.
(tecla de atalho: (C)) . ||

/\/ serve para criar padrées de tracado tipo

ponto de costura (é costurada uma reta
segmentada). (tecla de atalho: (V)

/V' serve para criar padres de tracado tipo

ponto solto (a reta segmentada n&o é D:] Lembrete:
costurada). (tecla de atalho: (B)) Para remover a tltima marcagéo inserida,

O padrao de fonte de caracter pode ser criado clique no botdo direito do mouse.
utilizando-se as ferramentas relacionadas
acima.

No préximo exemplo iremos criar o padréo para

“T” com blocos tipo retos e padrfes de tracado
tipo ponto de costura.

2. Clique em EF‘ para comecar a criar um

padrdo de ponto tipo bloco reto.

- O formato do cursor passa a ser +@
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5. Depois de clicar na marcacéo 4 (a Gltima
marcac¢ao do padréao tipo bloco), clique em

/\/ | (bot&o do padréo tipo ponto de costura) e

em seguida, na pagina de desenho para
especificar as marcacbes de 5a 7.

6. Clique em EP (padrao tipo bloco reto) e em

seguida clique na pagina de desenho para
especificar as marcacdes de 8 a 10 conforme
mostra a figura abaixo.

9

7. cliqueem A |.

8. Clique em EF e em seguida clique na pagina

de desenho para especificar as marcagdes 11 e
12.

I

11
i

N
H
;’
f

1267

9.

Para concluir o desenho, clique duas vezes na
marcagao 13 (a Ultima marcagéo de todo o
padrdo).

D:] Lembrete:

« Ao inserir marcacgées, altere o tipo de ponto

pressionando a tecla de atalho apropriada.

E necessdria uma imagem gabarito para
poder utilizar a ferramenta de tracado semi-
automatico de pontos tipo bloco. Se ndo
houver imagem essa ferramenta criara um
padrdo de pontos como a ferramenta de
tracado de pontos tipo bloco reto.

Quando o padréo for desenhado, vocé
ainda podera transformar padrées tipo
bloco reto em padrées tipo bloco curvo e
vice-versa. Para detalhes, consulte a secdo
“Editando marcag¢bes” na pagina 249.
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Editando Padroes de Fontes de Caracteres

Selecionado os padrdes

1. Clique em il na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser R .

7. Clique no desenho que vocé deseja selecionar.

- Surgem alcas em torno do padrdo para
mostrar que ele esta selecionado.

L L —1

[D Lembrete:

Para cancelar a selecdo do padrdo, selecione
um diferente ou clique numa area em branco
da drea de trabalho.

3. Para selecionar um padréo adicional, mantenha
pressionada a tecla (Cirl) e clique em outro
padréo.

[D Lembrete:

» Vocé pode também selecionar padrées
arrastando o cursor pelo padrdo que vocé
deseja selecionar. A medida que arrasta o
cursor é desenhado um quadro de selecao.
Todos os padrées contidos nesse quadro
de sele¢éo ficam selecionados quando
vocé soltar o botdo do mouse.

» Se vocé tiver selecionado padrbes que ndo
queria, clique numa area em branco da
drea de trabalho para cancelar a selecdo
de todos os padrées e inicie novamente.

I Selecionando todos os padrdes

1. Certifique-se de selecionar il na caixa de
ferramentas.

7. Clique em Edit e em Select All.

Movendo os padrdes

1. Mova o cursor sobre o padréo selecionado ou
grupo de padrdes selecionados.

~ O formato do cursor passa a ser (@{)

7. Arraste o padréo para o local desejado.

[D Lembrete:

e Para mover o padrdo horizontalmente ou
verticalmente, mantenha pressionada a

tecla enquanto o arrasta.

 Pressionar as teclas de seta faz mover o
padrdo selecionado uma marca da grade
na direcdo da seta da tecla. Se a grade nédo
for exibida, o padrdo se movera uma
distancia menor do que o menor intervalo
da grade na direcdo da seta da tecla.

* Manter pressionada a tecla de seta para a
direg¢8o desejada continuara a mover o
contorno nessa diregéo.

I Alinhando os padrdes

Os padrdes selecionados podem facilmente ser
alinhados conforme o especificado.

1. Selecione os padrées que vocé deseja alinhar.

2. Clique em Edit, em Align e em Left, Center,
Right, Top, Middle ou Bottom dependendo de
como vocé deseja alinhar os padrées.

- Os padrdes selecionados ficam alinhados
conforme ilustra a figura abaixo.

)

Left

Ol

<0N
<
Ia
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Redimensionando os
padrdes

Mova o cursor sobre uma das al¢as de um
padrdo selecionado ou grupo de padrdes.

— O formato do cursor passa a ser +—+, I ,

'\, ou K/"' dependendo da alga em que
0 cursor estiver.

e 4+ serve para redimensionar a largura.
. I serve para redimensionar a altura.

. '\, e K/"' servem para redimensionar

ambas as dimensbes simultaneamente,
mantendo a propor¢do entre elas.

» Se a tecla for mantida pressionada
enquanto uma alga é arrastada, o padrdo
sera ampliado ou reduzido a partir do
centro do padréo.

Arraste a alca para ajustar o(s) padrdes
selecionados para o tamanho desejado.

Excluindo os padrdes

Selecione o padrao a ser excluido.

Pressione a tecla ou cliqgue em Edit e
em Delete.

Recortando os padrodes

Como os padrées removidos sdo salvos na
drea de transferéncia, vocé pode cola-los
novamente utilizando o comando Edit —
Paste do menu.

“Copiando padrdes” nesta pagina,
“Colando um padréo copiado ou recortado”
nesta pagina e “Excluindo padrdes” nesta
pagina.

Copiando padroes

Os padrdes selecionados podem ser salvos na area
de transferéncia sem serem removidos da area de
trabalho.

Bot&o na barra de ferramentas: [

Selecione um ou mais padrdes.

Cliqgue em [ ou cligue em Edit e em Copy.

- Os padrdes selecionados sao copiados
para a area de transferéncia e estédo
prontos para serem colados.

“Recortando os padrdes” nesta pagina,
“Duplicando os padrdes” nesta pagina e
“Colando um padréo copiado ou recortado”
nesta pagina.

Duplicando os padrdes

Uma copia dos padrdes selecionados pode ser
adicionada a area de trabalho.

Selecione um ou mais padrdes.

Clique em Edit e em Duplicate.
- Uma cépia dos padrdes € adicionada a

Os padrdes selecionados podem ser removidos da area de trabalho.
tela enquanto uma cépia é salva na area de “Copiando padrbes” nesta pagina e

transferéncia. “Colando um padr&o copiado ou recortado”

~ nesta pagina.
Botdo na barra de ferramentas: &

Selecione um ou mais padrdes.

Colando um padréo copiado
ou recortado

Clique em ,.,\1 ou cligue em Edit e em Cut.

- Os padrdes selecionados sao removidos

3 Os padrdes que estdo na area de transferéncia
da area de trabalho.

podem ser colados na area de trabalho.

Botdo na barra de ferramentas: Ijj
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Clique em [ ou clique em Edit e em Paste.

- Os padrdes salvos na area de
transferéncia (utilizando o comando Cut ou
Copy) sédo colados na area de trabalho.

“Recortando os padrfes” na pagina 245,
“Copiando os padrfes” na pagina 245 e
“Duplicando os padrdes” na pagina 245.

Invertendo os padrdes
horizontalmente

Vocé pode inverter os padrfes horizontalmente
(esquerda/direita).

Selecione um ou mais padrdes.

Clique em Edit, Mirror e em Horizontal.

- Os padr@es selecionados séo substituidos
por sua imagem espelhada horizontal
(topo e base invertidos).

Para restaurar a imagem a sua orientacdo
original, selecione novamente o comando
Edit — Mirror — Horizontal do menu.

“Invertendo os padrdes verticalmente”
nesta pagina e “Girando os padrdes” nesta
pagina.

Invertendo os padrdes
verticalmente

Vocé pode inverter os padrdes selecionados
verticalmente (para cima/para baixo)

Selecione um ou mais padrdes.

Clique em Edit, em Mirror e em Vertical.

- Os padr@es selecionados séo substituidos
por sua imagem espelhada verticalmente
(esquerda e direita invertidas).

Para restaurar a imagem a sua orientacdo
original, selecione novamente o comando
Edit — Mirror — Vertical do menu.

“Invertendo os padrdes horizontalmente”
nesta pagina e “Girando os padrdes” nesta
pagina.

Girando os padrdes

Vocé pode girar manualmente os padrbes
selecionados no angulo que desejar.

Selecione um ou mais padrdes.

—

—

Clique em Edit e em Rotate.

- As al¢as em torno do padréo selecionado
sdo substituidas por quadrados vazios nos
quatro cantos do padréo selecionado.

e |

e

o
o

Mova o cursor sobre uma das quatro alcas de
rotacéo.

- Quando o cursor for movido sobre uma
alca de rotacédo, o formato do cursor passa

a ser O

? g‘h

1]
1]
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4. Arraste a alga de rotagéo no sentido horéario ou
anti-hordrio para girar o padréo no angulo
desejado.

E[] Lembrete:

e Arrastar o cursor gira o padrdo em
incrementos de 1°

e Para girar o padrdo em incrementos de 15°,
mantenha pressionada a tecla (Shift)
enquanto arrasta a alca de rotagéo.
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As marcacBes que vocé mover ou inserir ficam posicionadas na interse¢do das linhas horizontais e verticais
da grade. Independentemente do local para onde vocé arrasta uma marcagédo ou onde vocé a insere na linha,
ela seréd posicionada automaticamente na interse¢cao mais proxima.

Movendo as marcacdes

Clique em f; ‘ na caixa de ferramentas.
- O formato do cursor passa a ser [>
Clique no padréo que vocé deseja editar.

- As marcacbes no padrdo surgem como
pequenos quadrados vazios.

Vocé so pode selecionar um padrdo de cada
vez.

Clique na marcacao que vocé deseja mover.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

e Para selecionar mais marcagées, mantenha
pressionada a tecla (Ctrl) e clique em cada
marcagdo ou arraste o cursor sobre as
marcagoOes que vocé deseja selecionar.

e Para selecionar a marcag¢do anterior (ou a
proxima) na linha, mantenha pressionada a
tecla (Ctrl) e pressione a tecla a (ou B).

Se vocé clicar num dos tracos do padrdo em
vez de clicar em uma marcacgdo, sera inserida
uma outra marcagéao.

Arraste a marcacao para o novo local.

- Todas as marcacdes selecionadas se
movem na mesma direcao.

e Para mover a marcacdo horizontalmente ou
verticalmente, mantenha pressionada a

tecla enquanto a arrasta.

* Pressionar as teclas das setas faz a marcacdo
selecionada se mover uma marca da grade na
direcdo da seta da tecla. Se a grade ndo
estiver exibida, a marcagdo se movera por
uma distancia menor do que o menor intervalo
de grade na direcdo da seta da tecla.

e Manter pressionada a tecla da seta para a
direcdo desejada faz com que o contorno
continue a se mover nessa direc&o.

Inserindo marcagobes

Clique em f; I na caixa de ferramentas.
- O formato do cursor passa a ser [>

Clique no padré@o que vocé deseja editar.

- As marcacdes no padrao surgem como
pequenos quadrados vazios.

Vocé sé pode selecionar um padrdo de cada vez.

Clique num dos tragos para adicionar uma nova
marcagao.

— E exibida uma nova marcagéo selecionada
(como um pequeno quadrado preto).

Se uma marcacgéo for inserida em um padréo
de tragcado dos pontos tipo bloco reto, padrdo
de tragado dos pontos tipo bloco curvo ou
padréo de tragcado dos pontos tipo bloco criado
de forma semi-automatica, uma marcagao
sera também inserida automaticamente no
traco de conexdo ao longo da dire¢éo da
costura. Além disso, nesse caso, uma
marcacdo ndo podera ser inserida no traco
paralelo a diregdo da costura.
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Excluindo as marcacgoes

Clique em f; ‘ na caixa de ferramentas.

— Quando o cursor for movido sobre a area

de trabalho, o seu formato passa a ser [>

Clique no padréo que vocé deseja editar.

Vocé so pode selecionar um padrédo de cada
vez.

- As marcacdes no padrdo surgem como
pequenos quadrados vazios.

Clique na marcacao que vocé deseja excluir.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

Para selecionar mais marcacées, mantenha
pressionada a tecla (Ctrl) e clique em cada

marcagdo, ou arraste o cursor sobre as
marcagbes que vocé deseja selecionar.

Cligue em Edit e em Delete ou pressione a
tecla para remover a marcagao.

e Se um trago for composto de duas
marcacgoes e vocé excluir uma delas, todo o
traco sera excluido.

» Se for excluida uma marcacgdo inserida em
um padréo de tracado de pontos tipo bloco
reto, bloco curvo ou tipo bloco criado de
forma semi-automatica, a marcagdo e o
traco inseridos automaticamente ao longo
da direc@o de costura também ser&do
excluidos.

Editando marcacoes

Os tracos conectados a uma marcagao podem ser
alterados para retas ou curvas. Além disso, os tragos
em uma marcagdo podem ser suavizados (saliéncias
removidas) ou endireitados (tornam-se retas).

Clique em f; na caixa de ferramentas.

— Quando o cursor for movido sobre a area
de trabalho, o seu formato passa a ser [>

Clique no padréo que vocé deseja editar.

Vocé so6 pode selecionar um padrdo de cada
vez.

- As marcacdes no padréo surgem como
pequenos quadrados vazios.

Cliqgue na marcacao que vocé deseja

transformar.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

Para selecionar mais marcacées mantenha
pressionada a tecla (Ctrl) e clique em cada

marcacgdo, ou arraste o cursor sobre as
marcagoOes que vocé deseja selecionar.

Clique em Edit e em Point.
-~ E exibido um menu secundario.

Cligue no comando desejado.

¢ Clique em To Straight para transformar em
retas os tragos na marcagédo selecionada.

¢ Clique em To Curve para transformar em
curvas os tragos na marcagao
selecionada.

¢ Clique em To Smooth para remover as
saliéncias da marcacgéo selecionada em
uma curva.

¢ Clique em To Symmetry para transformar
simetricamente em uma curva os tragos da
marcacao selecionada.

¢ Clique em To Cusp para tornar reta a
curva selecionada.
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Verificando os Padrdes de Fonte Criados

Vocé pode verificar a ordem de costura e a visualizagdo dos padrfes de fonte de caracter assim como a lista

dos caracteres criados.

Verificando e editando a
ordem de costura

A ordem de costura do padrdo de fonte de caracter
pode ser visualizada e modificada.

Botao na barra de ferramentas: %

1. Clique em Et,i?; ou clique em Sew e em Sewing
Order.

~ E exibida uma caixa de didlogo Sewing
Order semelhante a esta:

B il

[D Lembrete:

A caixa de diadlogo pode ser alongada de
modo que todas as partes do padrdo possam
ser vistas.

Para ampliar cada padréo até preencher seu

quadro, clique em .

I Selecionando o padréo

1. Selecione um padrdo na caixa de diadlogo
Sewing Order.

— O padréo selecionado possui uma linha
cor-de-rosa em torno dele e as linhas
tracejadas em movimento sdo exibidas em
torno do padrdo correspondente na pagina
de desenho.

[D Lembrete:

Para selecionar varios padrées, mantenha

pressionada a tecla ou (Ctrl) enquanto
clica nos quadros dos padrées que vocé
deseja. Além disso, varios quadros podem ser
selecionados arrastando o cursor sobre eles.

[ Editando a ordem de costura

A ordem de costura pode ser alterada selecionando-
se 0 quadro que contém o padrdo que vocé deseja
mover e em seguida arrastando o quadro para o
novo local. E exibida uma linha vermelha vertical,
indicando a posigao para onde o quadro esta sendo
movido.

]

I I k
Thid

Um método alternativo para mover os quadros é
clicando nos bot6es na base da caixa de dialogo.

Para mover o padréo selecionado para o inicio
da ordem de costura, clique em %& |

Para mover o padréo selecionado para frente
uma posicdo na ordem de costura, clique em

|

Para mover o padréo selecionado para trds uma
posicdo na ordem de costura, clique em il
Para mover o padréo selecionado para o final
da ordem de costura, clique em ﬁl

Para alterar a ordem de costura, clique em OK.

Visualizando o padrao do
bordado

Uma visualizagéo realistica do padrdo da fonte pode
ser vista na janela de visualizacéo.

Bot&o na barra de ferramentas: L)

1. Clique em LE] ou cligue em Display e em
seguida, em Preview Window.
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- E exibida a janela de visualizag&o. [ Selecionando caracteres

Um caracter diferente pode ser exibido na pagina de
desenho ao selecionar esse caracter na janela
Browse.

E 1. Clique em | ou clique em Display e em

Browse Window.
- E exibida a janela Browse.

Preview Window =

I Alterando o tamanho da janela de ] T i
visualizacao
EFME 1 |
1. Mova o cursor sobre um canto da janela de
visualizacao.
- O formato do cursor passa a ser "‘y ou
«» dependendo do canto em que o e |

cursor estiver. ) )
2. Clique em um caracter e clique em Select.

- Ajanela Browse é fechada e o caracter
selecionado é exibido na pagina de

7. Arraste o canto para ajustar a janela de
visualizag&o para o tamanho desejado.

desenho.
. . [:D Lembrete:
Ve“fl can d Y a_ I Ista d 0S O caracter exibido na pagina de desenho
caracteres criados também pode ser alterado, clicando-se duas
vezes em um caracter na janela Browse.

Vocé pode visualizar uma lista dos caracteres

incluidos no arquivo das fontes que estiver editando. ® Alterando o tamanho da janela

Bot&o na barra de ferramentas: Browse
- 1. Mova o cursor sobre um canto da janela
1. Clique em ou clique em Display e em Browse. J
Browse Window. o1 q ,,‘y
" E exibida a janela Browse. R ormato do cursor passa a ser ou
[Caee——— " dependendo do canto em que o

cursor estiver.

: I l 7. Arraste o canto para ajustar a janela Browse ao
tamanho desejado.

251




Criando Fontes Perso

Zoom

Vocé pode utilizar o zoom para ampliar um padrédo de fonte de caracter para trabalhar nos detalhes ou pode
utilizar o zoom para reduzir um padrao de fonte para trabalhar em qualquer parte do padréo que vocé nao

consegue visualizar quando ele estd ampliado.

Ampliando

1. cCliqgue em Q‘| na caixa de ferramentas.

- S&o exibidos quatro botdes:

RN EN

2. Clique em Q|

- O formato do cursor passa a ser a

3. Cligue na area que vocé deseja ver ampliada.

D] Lembrete:

Para ampliar uma area especifica, mova o
cursor proximo a area desejada e arraste o
cursor diagonalmente sobre a drea desejada.

Reduzindo

1. cCliqgue em Q‘| na caixa de ferramentas.

- Sao exibidos quatro botdes:

Q|||

2. Clique em g

- O formato do cursor passa a ser Q

3. Cligue na area que vocé deseja ver reduzida.

Exibindo os padrdes
selecionados no tamanho
da janela

1. Selecione os padrées que vocé deseja ampliar
por zoom.

2. Clique em Q‘| na caixa de ferramentas.

- Sao exibidos quatro botdes:

R E
3. Clique em @ .

- A pagina de desenho é ampliada ou
reduzida para exibir somente os padrées
selecionados.

Enquadrando a pagina de
desenho na janela

1. clique em Q‘| na caixa de ferramentas.

- Sao exibidos quatro botdes:

cY iy ey e}

7. Clique em E-|

- Toda a pagina de desenho é exibida para
caber dentro da janela.
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Salvando os Padroes de Fonte de Caracter

Regravando

O padréo de fonte de caracter que esta sendo
editado é regravado quando vocé salvar qualquer
alteragdo feita nele.

Botdo na barra de ferramentas: [=

1. clique em [@ | ou cliqgue em File e em Save.

- Se o0 padréo ja tiver sido salvo pelo menos
uma vez, o arquivo seréa salvo
imediatamente.

- Se nao houver nome de arquivo especificado
ou se 0 arquivo ndo puder ser encontrado,
sera exibida a caixa de didlogo Save As.

@ Observacso:

Se houver alguma parte do padrdo de caracter
que se estenda para fora da pagina de
desenho, sera exibida uma mensagem. Edite o
padrédo do caracter de modo que nenhuma
parte se estenda para fora da pagina de
desenho e em seguida salve-a novamente.

“Salvando com um novo nome” nesta
pagina

=

Salvando com um novo
nome

O arquivo atual pode ser salvo com um nome de
arquivo diferente para manter o original inalterado ou
para manter as varias versdes do mesmo padrédo de
fonte de caracter.

Os padr6es de fonte de caracter sao salvos como
arquivos .pef.

1. Clique em File e em Save As.

— E exibida uma caixa de didlogo Save As
semelhante a esta:
o e i
Seem [ W W emoE-
i) s e
e

oo armens

€]

D

e

My Conguins

T————

My firhet  Flmmar
e

S e 0

7. Selecione o drive e a pasta e digite o0 nome do
arquivo.

@ observaco:

 Salve a fonte criada no local abaixo. A fonte
néo sera util para o Layout & Editing se for
armazenada em uma pasta diferente.

(Drive onde o PE-DESIGN foi
instalado)\Arquivos de
Programas\Brother\PE-DESIGN Ver7\My font

» Se o Layout & Editing ja estiver inicializado
quando um novo caracter for salvo no Font
Creator, esse caracter ndo sera exibido na
lista do seletor de Font em Layout & Editing.
Nesse caso, saia do Layout & Editing e
inicialize novamente.

[D Lembrete:

A extensdo correta é selecionada
automaticamente.

3. Clique em Save para salvar os padrdes de fonte
do caracter.

[D Lembrete:

 Para sair da operacéo, clique em Cancel.

e Se um arquivo ja existir com o nome
especificado na caixa de dialogo Save As,
sera exibida a seguinte mensagem:

] CriProgrem Pies) _ sr7\MyToneiMyfork [ pef sready vists.
Do vyt vt b rmgilisce 27

w =]

 Para regravar o arquivo, clique em Yes.

» Se vocé ndo deseja regravar o arquivo
existente, clique em No. Vocé pode entdo
inserir um nome de arquivo diferente.

[%5” “Regravando” nesta pagina

@ observaco:

Se alguma parte do padrdo do caracter se
estender para fora da pagina de desenho,
sera exibida uma mensagem. Edite o padréo
do caracter de modo que nenhuma parte se
estenda para fora da pagina de desenho e em
seguida salve-o novamente.




Alterando o modo de
desenho

Ha dois modos de desenho no Font Creator.
* Modo de enchimento (Fill Mode)

Os blocos ficam preenchidos. Neste modo
as posicdes sobrepostas dos padrbes
podem ser vistas melhor.

__E_l:__:'__
N

l

|

|

|

[

* Modo de contorno (desativa o modo de
enchimento) (Outline Mode)

Os blocos néo ficam preenchidos. Nesse
modo os pontos podem ser editados mais
facilmente.

L —

Execute a operacao descrita abaixo para alternar
entre esses modos.

Botdo na barra de ferramentas: |{]

Clique em ﬂ ou cligue em Display e em Fill
Mode.

- O modo alterna entre o modo de
enchimento e o modo de contorno.

Para retornar ao modo anterior, clique em

ﬂ ou clique em Display e em Fill Mode.

Alterando a exibicao da
imagem de fundo

Alterando a densidade da imagem
de fundo

A imagem gabarito que permanece na area de
trabalho pode ser exibida ou ocultada, ou entao,
pode ficar semi-apagada.

Clique em Display, em Display Template e em
seguida selecione a configuragéo desejada.

Para exibir a imagem gabarito, clique em On
(100%).

Para exibir uma copia semi-apagada da imagem,
clique na densidade desejada (75%, 50% ou 25%).

Para ocultar a imagem gabarito, clique em Off.

 Esta fungdo néo estara disponivel se
nenhuma imagem gabatrito tiver sido
importada para a area de trabalho.

* Pressione a tecla de atalho ((Fe>) para
alternar entre exibir a imagem (On(100%)),
exibi-la semi-apagada em cada densidade
(75%, 50% e 25%) ou ocultar a imagem (Off).

“Abrindo uma imagem de fundo” na pagina
238
Redimensionando a imagem de
fundo
Cligue em Display e em Modify Template.
~ E selecionada a imagem de fundo.

Mova o cursor sobre uma das algas de uma
imagem de fundo selecionada.

- O formato do cursor passa a ser +—+, I ,

'\, ou ‘/" dependendo da algca em que
0 cursor estiver.

e 4— serve para redimensionar a largura.
. I serve para redimensionar a altura.

. '\, e K/"'servem para redimensionar

simultaneamente a largura e a altura,
mantendo a proporcao entre elas.

* Seatecla for mantida pressionada
enguanto uma alga é arrastada, o padréo sera
ampliado ou reduzido a partir de seu centro.
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3. Arraste a alga para ajustar a imagem de fundo
selecionada para o tamanho desejado.

[D Lembrete:

Esta funcdo ndo esta disponivel se ndo
houver imagem gabarito importada para a
area de trabalho.

I Movendo aimagem de fundo

1. Clique em Display e em Modify Template.
- Aimagem de fundo é selecionada.

7. Mova o cursor sobre uma imagem de fundo
selecionada.

- O formato do cursor passa a ser (3}')

3. Arraste aimagem de fundo para o local
desejado.

[D Lembrete:

O cursor se movera pelo valor inserido em
Grid interval.

O recurso de “cair na grade” funciona mesmo
que a grade ndo seja exibida.

4. Na caixa Grid Interval, selecione o
espagamento da grade.

Para selecionar um intervalo de grade de 1/15
da lateral da area de trabalho, cligue em Wide.

Para selecionar um intervalo de grade de 1/30
da lateral da area de trabalho, clique em
Medium.

Para selecionar um intervalo de grade de 1/90
da lateral da area de trabalho, clique em
Narrow.

5. Para exibir a grade como linhas continuas,
marque a caixa de selegdo with Axes.

[D Lembrete:

Esta funcdo ndo esta disponivel se ndo
houver imagem gabarito importada para a
area de trabalho.

Alterando as configuragbes
da grade

O espacamento entre as linhas da grade exibida na
area de trabalho pode ser ajustado.

1. Clique em Display e em Grid Setup.
— E exibida a caixa de dialogo Grid Setting.

Grid Setting

¥ Show Grid ¥ with Axes

¥ Snap to Grid

Grid Interval IMEDIUM 'I
ok | cancel |

7. Para exibir a grade, marque a caixa de selecéo
Show Grid.

Para ocultar a grade, desmarque a caixa de
selecdo Show Grid.

3. Para inserir a fonte em uma espessura uniforme
ou igualar as posicdes vertical e horizontal,
marque a caixa de sele¢do Snap to Grid.
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@\ Observacso:

Quando a caixa de selecdo Show grid for
selecionada e a caixa de selecdo with Axes
for desmarcada, somente os pontos de
intersecdo da grade ser&o exibidos.

6. Clique em OK para aplicar as alteracdes e
fechar a caixa de dilogo.

[D Lembrete:

Para fechar a caixa de dialogo sem aplicar as
alteracbes a grade, clique em Cancel.
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Abrindo o Arquivo de um Padréao

Um arquivo de ponto programavel salvo
anteriormente pode ser aberto e editado.

Botao na barra de ferramentas: 2"1

1. Clique em 2“1 ou cligue em File e em Open

— E exibida uma caixa de didlogo Open
semelhante a esta:

R

7. Selecione o drive e a pasta.

~ E exibida uma caixa de didlogo semelhante
a esta:

i 1] molitd2 o3
metifod molils molilDs

D:] Lembrete:

» Se a caixa de selegdo Preview for
selecionada, o conteudo do arquivo
selecionado sera exibido na caixa Preview.

» Para sair da operagéo e fechar a caixa de
dialogo, clique em Cancel.

D:] Lembrete:

 Para retornar a caixa de dialogo Open,
clique em Cancel.

» Uma seta verde passando pelo meio do
padrdo do ponto indica padrbes de ponto
motif (pmf). Caso contrario, os dados sdo
de um padrdo de ponto de enchimento/
estampa (.pas).

» As estampas sdo identificadas por areas
preenchidas em vermelho (efeito de baixo-
relevo bordado com o ponto de enchimento)
e areas preenchidas em azul (efeito de alto-
relevo bordado com o ponto satin).

a Observacéao:

Para abrir um padrédo de ponto de
enchimento/estampa, certifique-se de
selecionar uma pasta que contenha arquivos
.pas. Para abrir um padrdo de ponto motif,
certifique-se de selecionar uma pasta que
contenha arquivos .pmf.

Para abrir um arquivo, selecione-o e clique em
Open ou clique duas vezes no icone do arquivo.

- Se a éarea de trabalho atual ja foi salva ou
ainda nao foi editada, o contetido do
arquivo selecionado € exibido
imediatamente na area de trabalho.

3. Para visualizar o contetido dos arquivos .pas e
.pmf na pasta atualmente selecionada, clique
em Browse.

D:] Lembrete:

O modo mudara automaticamente para ficar
condizente com o padrdo selecionado (Fill/
Stamp para os arquivos .pas ou Motif para
os arquivos .pmf).

- Se a area de trabalho atual néo tiver sido
salva, vocé sera questionado se deseja
salvar as alteragdes.
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[D Lembrete:

 Para salvar a area de trabalho, clique em Yes.

e Para abandonar a area de trabalho, clique
em No.

e Para retornar a area de trabalho, por
exemplo, para modifica-la ou salva-la com
outro nome de arquivo, clique em Cancel.

[[=5" “Criando um novo padrdo” na pagina 258,
“Regravando” na pagina 272 e “Salvando
com um novo nome” na pagina 272

Abrindo uma imagem de
fundo

Vocé pode abrir uma imagem de fundo que pode ser
utilizada como um guia para desenhar um novo
padréo de ponto motif e enchimento/estampa. A
extensdo do nome do arquivo devera ser uma das
seguintes: Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg),
ZsoftPCX (.pcx), Windows Meta File (.wmf), Portable
Network Graphics (.png), Encapsulated PostScript
(.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx),
JPEG2000 (.j2k).

1. Clique em File e em Template Open.

— E exibida uma caixa de dialogo Open
template file semelhante a esta:

[

et e [ S 3

e T e [

7. Selecione o drive, a pasta e o arquivo desejado.

[D Lembrete:

Se a caixa de selecdo Preview estiver
selecionada, o conteudo do arquivo
selecionado sera exibido na caixa Preview.

3. Clique em Open para abrir 0 arquivo.
- Aimagem preenchera a area de trabalho.
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[D Lembrete:

¢ Clicar duas vezes no nome do arquivo
também abre o arquivo e fecha a caixa de
dialogo.

 Para sair da operacédo, clique em Cancel.

e Para exibir, ocultar ou exibir um copia semi-
apagada da imagem que permanece na
drea de trabalho, clique em Display e em
Template e em seguida clique na
configuragdo de exibicdo desejada.

 Para exibir a imagem gabarito, clique em
On (100%).

 Para exibir uma cdpia semi-apagada da
imagem, clique na densidade desejada
(75%, 50% ou 259%,).

 Para ocultar a imagem gabatrito, clique em
Off.

@ observaco:

* Nos arquivos .pcd e .fpx que contém muitas
paginas, somente a primeira pagina pode
ser aberta. Os arquivos Tiff com
compressdo LZW ndo podem ser abertos.

« Somente uma imagem pode ser adicionada
a area de trabalho. Se vocé tentar exibir
uma imagem diferente, ela substituira a
anterior.




Vocé pode abrir uma &rea de trabalho em branco
para desenhar um novo padrdo de ponto.

Botéo na barra de ferramentas: [ ]

Clique em [ 7| ou cligue em File e em New.

- Se a area de trabalho atual ja foi salva ou
ainda nao foi editada, uma nova area de
trabalho sera exibida imediatamente.

- Se a &rea de trabalho atual ainda néo foi
salva vocé serd questionado se deseja
salvar as alteragoes.

Programmable Stitch Creator E]

' Save changes to Untitled?
LY

» Para salvar a area de trabalho, clique em
Yes.

» Para abandonar a area de trabalho, clique
em No.

e Para retornar a drea de trabalho, por
exemplo, para modifica-la ou salva-la com
outro nome de arquivo, clique em Cancel.

“Abrindo o Arquivo de um Padrdo” na
pagina 256, “Regravando” na pagina 272 e
“Salvando com um novo nome” na pagina
272

Selecionando o Tipo de
Padrao de Ponto a Ser Criado

Vocé pode utilizar o Programmable Stitch Creator
para criar padrBes para os pontos de enchimento
programavel, estampas, pontos de enchimento motif
e pontos de contorno motif. O método e a area de
trabalho séo ligeiramente diferentes para cada um.
Utilize os comandos no menu de Mode para
selecionar o tipo de padrdo que vocé deseja criar.

Para entrar no modo de enchimento/estampa,
cligue em Mode e em Fill/Stamp.

Para entrar no modo Motif, clique em Mode e
em Motif.

- Se a area de trabalho atual ja foi salva ou
ainda nao foi editada, uma area de
trabalho em branco é exibida
imediatamente no modo selecionado.

Se a area de trabalho atual ainda né&o foi
salva, vocé sera questionado se deseja
salvar as alteragdes.

l

Programmable Stitch Creator

] Save changes to Untitled?
LY

» Para salvar a area de trabalho, clique em
Yes.

e Para abandonar a area de trabalho, clique
em No.

 Para retornar a drea de trabalho, por
exemplo, para modifica-la ou salva-la com
outro nome de arquivo, clique em Cancel.

Modo de enchimento/estampa

No modo de enchimento/estampa, vocé pode criar
um padrdo de ponto a partir de um Unico trago ou
conjuntos de tracos e em seguida, pode optar por
preencher as areas fechadas por tragos para criar
efeitos de alto-relevo e baixo-relevo. Ambos os tipos
de padr6es de ponto podem ser configurados como
ponto de enchimento programavel além de poderem
ser aplicados como estampas individuais nas
regides dos padrées no Design Center assim como
no Layout & Editing.

A ferramenta Line na caixa de ferramentas permite
gue vocé desenhe os tragos de um padréo de ponto
de enchimento ou de uma estampa, e as
ferramentas Region (engrave), Region (emboss) e
Region (reset) permitem que vocé preencha e edite
as areas fechadas do ponto ou estampa que vocé
desenhar.

O método de costura de um ponto de enchimento
programavel é diferente do ponto de enchimento
regular, onde a linha é constantemente costurada
em uma direcdo definida. Em vez disso, o padrédo
sera costurado de modo que a agulha entre
diretamente sobre o padréo criado.

T N 1 |

&

.
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O quadrado azul no lado esquerdo da area de
D:] Lembrete: trabalho indica o inicio daquele traco e o quadrado

Para exibir a janela de visualizacdo, clique em vermelho no lado direito indica o final do ponto de

Display na barra do menu e clique em bordar. o ) . i
Preview. As marcagdes inicial e final ndo podem ser excluidas

e elas deverdo ficar alinhadas verticalmente,
Portanto, se vocé mover uma marcagéo para cima
Exemplo de um Dadféo ou para baixo, a outra marcagdo se movera
automaticamente na mesma direcéao.

D .. |
L1
%

B Modo motif

No modo Motif vocé pode criar padrdes de ponto
personalizado alterando o formato de um Unico s
traco. Esses padrfes de ponto podem ser aplicados

na costura do contorno e das regides no Layout & Lembrete:

Editing e na costura das regifes no Design Center. D:] embrete

Uma seta verde é exibida no centro do lado direito Para exibir a janela de visualizacdo, clique em
da area de trabalho, mostrando a direcdo em que o Display na barra de menu e clique em
padréo (ponto) sera costurado. Preview.

Um Unico traco cor-de-rosa é exibido juntamente

com a seta verde. Esse traco indica a base para o . Bordado de um contorno
ponto motif, o qual pode ser alterado inserindo-se gxe(rrpélo ge um padréo

marcagdes com a ferramenta Edit Point e em ordado de uma regido I

seguida movendo-as para formar desenhos
personalizados. % %ﬁ
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Visualizando o Padrao do Ponto Enquanto
o Cria

Vocé pode exibir a janela de visualiza¢éo para ver uma imagem repetitiva do padréo do ponto a medida que o cria.

1. sSeajanela de visualizag&o nao for exibida,
cliqgue em Display e em Preview.

A janela de visualizacao para a configuracéo de
Mode selecionada é exibida, conforme mostram
os exemplos abaixo e uma marca de selegéo é
exibida a esquerda do comando Display
Preview do menu.

Preview E|

Modo de enchimento/estampa

E====s

Modo motif

A imagem na janela de visualizacéo é
atualizada a medida que vocé insere as
alterag6es na area de trabalho.

7. Para fechar a janela de visualizagao, clique em
seu botéo de fechar ou clique no comando
Display Preview do menu para remover a
marca de selecgao.

D:] Lembrete:

» A janela de visualizagdo pode ser
redimensionada.

» A configuragdo para exibir a janela de
visualizagdo é mantida até que seja
alterada.
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Criando um Padrao de Ponto para Bordar
uma Regiao (Modo de Enchimento/Estampa)

A ferramenta Line permite que vocé desenhe retas segmentadas para criar o seu padrdo de ponto de
enchimento/estampa. Uma reta segmentada é feita de uma ou mais retas conectadas, sendo que o final de
uma reta € o inicio de outra.

As retas horizontais e verticais que vocé desenhar na area de trabalho sempre seguem a grade. As
marcacdes que vocé criar clicando o botdo do mouse seréo inseridas na interse¢éo das linhas horizontais e
verticais da grade, permitindo que vocé desenhe também retas diagonais. Independentemente de onde vocé
clicar uma marcacéo sera inserida automaticamente na interse¢éo mais proxima.

Dependendo do padréo de ponto que vocé deseja desenhar, podera ser necessario selecionar uma grade de
um tamanho diferente. Além disso, selecionando-se None, as marcagdes ndo sdo mais inseridas na
intersecdo mais proxima, o que lhe permite criar padrées curvos. Para mais detalhes sobre as grades e como
ajusta-las, consulte a secao “Alterando as configuracdes da grade” na pagina 273.

1 ) < . 3. Clique na area de trabalho para especificar a
. Cligue em na caixa de ferramentas. préxima marcacao.
- Quando o cursor for movido sobre o .

trabalho, o seu formato passa a ser +$

a Observacao:

Essa ferramenta s6 pode ser utilizada no e
modo de enchimento/estampa.

7. Clique na area de trabalho para especificar a
marcacao inicial.

D:] Lembrete:

Para remover a ultima marcacgdo inserida,
clique o botéo direito do mouse.

B L e

i S— 4. Continue a clicar para especificar cada
marcacao e clique duas vezes na ultima
marcacao.

L P

5. Repita todo o procedimento até que o padrdo
de ponto de enchimento/estampa seja
concluido.




Criando Padroes de Ponto Personal

Editando um Padrao de Ponto para Bordar
uma Regiao (Modo de Enchimento/Estampa)

Selecionando os padrodes

1. Clique em il na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser R

7. Clique no padrdo que vocé deseja selecionar.

- Surgem al¢as em torno do padrdo para
mostrar que ele esta selecionado.

@ observacio:

Um padréo nédo ficara selecionado se vocé
néo clicar em uma de suas retas.

D:] Lembrete:

Para cancelar a selecdo do padrdo, selecione
outro diferente, clique numa area em branco
da area de trabalho, ou clique em um botao

na caixa de ferramentas que ndo seja f; |

3. Para selecionar um padréo adicional mantenha
pressionada a tecla (Ctrl) e clique em outro
padréo.

D:] Lembrete:

» Vocé pode também selecionar padrées
arrastando o cursor pelo padrdo que deseja
selecionar. A medida que arrasta o cursor é
desenhado um quadro de sele¢do. Todos os
padrbes que estiverem dentro desse
quadro de selegdo serdo selecionados
quando vocé soltar o botdo do mouse.

» Se vocé selecionou padrbes que ndo
queria, clique numa area em branco da
area de trabalho para cancelar todos os
padrdes e inicie novamente.

@ Selecionando todos os padrdes
1. cCertifique-se de que il esteja selecionado na
caixa de ferramentas.

7. Clique em Edit e em Select All.

Movendo os padrdes

1. Mova o cursor sobre um padréo selecionado ou
grupo de padrdes selecionados.

~ O formato do cursor passa a ser (3}')

7. Arraste o padréo para o local desejado.

ED Lembrete:

« Para mover o padrdo horizontalmente ou
verticalmente, mantenha a tecla
pressionada enquanto o arrasta.

 Pressionar as teclas de setas faz mover o
padréo selecionado uma marca da grade
na direcdo da seta da tecla. Se a grade néo
for exibida o padrdo se movera por uma
distdncia menor do que o menor intervalo
de grade na direcdo da seta da tecla.

Redimensionando os
padrdes

7. Mova o cursor sobre uma das algas de um
padréo selecionado ou grupo de padrdes.

- O formato do cursor passa a ser +—+, I ,

"‘y ou ‘2' dependendo da algca em que
0 cursor estiver.
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+— serve para redimensionar a largura.
I serve para redimensionar a altura.

'\, e K/"' servem para redimensionar

simultaneamente a largura e a altura,
mantendo a propor¢do entre elas.

Mantendo-se pressionada a tecla ao
arrastar uma algca, a imagem sera ampliada
ou reduzida a partir do centro da imagem
do gabarito.

Arraste a alca para ajustar os padrées
selecionados ao tamanho desejado.

Excluindo os padrdes

Selecione o padréo a ser excluido.
Pressione a tecla ou cliqgue em Edit e

em Delete.

Recortando os padrodes

Os padrdes selecionados podem ser removidos da
tela enquanto uma cépia € salva na area de
transferéncia.

Bot&o na barra de ferramentas: %

Selecione um ou mais padrdes.

Clique em c‘,\, ou cligue em Edit e em Cut.

Os padrdes selecionados sédo removidos
da area de trabalho.

Como os padrbes removidos sdo salvos na
area de transferéncia, vocé pode cola-los
utilizando o comando Edit — Paste do menu.

“Copiando padrées” nesta pagina,
“Colando um padr&o copiado ou recortado”
nesta pdagina e “Excluindo padrbes” nesta
pagina.

Copiando padroes

Os padrdes selecionados podem ser salvos na area
de transferéncia sem serem removidos da area de

trabalho.

Botdo da barra de ferramentas: [

Selecione um ou mais padrdes.

Clique em L[| ou clique em Edit e em Copy.

—

Os padrdes selecionados séo copiados
para a area de transferéncia e estéo
prontos para serem colados.

“Recortando os padrées” nesta pagina,
“Duplicando os padrbes” nesta pagina e
“Colando um padr&o copiado ou recortado”
nesta pagina.

Duplicando os padrdes

Uma cépia do padréo selecionado pode ser
adicionada a area de trabalho.

Selecione um ou mais padrdes.

Clique em Edit e em Duplicate.

—

Uma cépia dos padrdes € adicionada a
area de trabalho.

“Copiando padrfes” nesta pagina e
“Colando um padréo copiado ou recortado”
nesta pagina.

Colando um padrao copiado
ou recortado

Os padrdes na area de transferéncia podem ser
colados na area de trabalho.

Bot&o na barra de ferramentas: [

Clique em Ej , ou clique em Edit e em Paste.

—

Os padrdes salvos na area de
transferéncia (utilizando o comando Cut ou
Copy) sédo colados na area de trabalho.

“Recortando os padrées” nesta pagina,
“Copiando os padrées” nesta pagina e
“Excluindo os padrées” nesta pagina




Invertendo os padrdes
verticalmente

Vocé pode inverter os padrdes selecionados
verticalmente (para cima/para baixo).

Botdo na barra de ferramentas: E )

Selecione um ou mais padrdes.

Clique em g |ou clique em Edit, em Mirror e

em Horizontal.

- Os padr@es selecionados séo substituidos
por sua imagem espelhada
horizontalmente (topo e base invertidos).

Para restaurar a imagem a sua posi¢cao
original, selecione novamente o comando
Edit — Mirror — Horizontal do menu.

“Invertendo os padrées horizontalmente”
nesta pdagina e “Girando os padrbes” nesta
pagina

Invertendo os padrdes
horizontalmente

Vocé pode inverter os padrdes selecionados
horizontalmente (esquerda/direita).

Botdo da barra de ferramentas: gy

Selecione um ou mais padrdes.

Cligue em g3/ ou clique em Edit, em Mirror e
em Vertical.

- Os padrdes selecionados sao substituidos
por sua imagem espelhada vertical
(esquerda e direita invertidas).

Para restaurar a imagem a sua posi¢cao
original, selecione novamente o comando
Edit — Mirror — Vertical do menu.

“Invertendo os padrées verticalmente”

nesta pagina e “Girando os padrbes” nesta
pagina

Girando os padrdes

Vocé pode girar manualmente os padrbes
selecionados no angulo que desejar.

Botdo na barra de ferramentas: ©)

Selecione um ou mais padrdes.

] = []
-:\-. - - /.
— -

L L
< =
D
] 8 [

Clique em ©)  ou cliqgue em Edit e em Rotate.

— As alcas em torno do padréo selecionado
sdo substituidas por quadrados vazios nos
quatro cantos do padréo selecionado.

Mova o cursor sobre uma das quatro alcas de
rotacéo.

- Quando o cursor for movido sobre uma
alca de rotacdo, o seu formato passa a ser

O .
= ®

Arraste a alca de rotacdo no sentido horério ou
anti-horario para girar o padrédo no angulo
desejado.
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m Lembrete:

 Arrastar o cursor faz girar o padrdo em
incrementos de 1°.

e Para girar o padrdo em incrementos de 15°,
mantenha pressionada a tecla (Shift)
enquanto arrasta a alca de rotagéo.
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As marcacgBes que vocé move ou insere ficam posicionadas na intersec¢édo das linhas horizontais e verticais
da grade. Independentemente do local para onde vocé arrasta uma marcacéo ou a insere na linha, ela sera
posicionada automaticamente na proxima intersecao.

Dependendo do ponto que vocé deseja criar serd necessario selecionar uma grade de tamanho diferente.
Para mais detalhes sobre as grades e como ajusta-las, consulte a se¢éo “Alterando as configuragdes da

grade” na pagina 273.
Arraste a marcacgédo para um novo local.

- Todas as marcac¢@es selecionadas se
movem na mesma direcao.

Movendo as marcacgodes

Clique em f; ‘ na caixa de ferramentas. ~ .
. e Para mover a marcagdo horizontalmente ou

verticalmente, mantenha pressionada a

- O formato do cursor passa a ser [> tecla enquanto a arrasta.

Clique na reta segmentada que vocé deseja « Pressionar as teclas de seta faz mover a
editar. marcagdo selecionada uma marca da grade
- As marcag¢fes na reta segmentada surgem na direcdo da seta na tecla. Se a grade ndo
como pequenos quadrados vazios. for exibida, a marcacdo se movera por uma
. ) ) distancia menor do que o menor intervalo
S/ de grade na direcdo da seta da tecla.
Inserindo marcacdes

NN N Clique em f; I na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser [>

Vocé pode selecionar apenas uma reta

Cligue na reta segmentada que vocé deseja editar.
segmentada de cada vez.

- As marcacgfes na reta segmentada séo

exibidas como pequenos quadrados vazios.
Cligue na marcacao que vocé deseja mover.

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto. o )
Vocé so pode selecionar uma reta
segmentada de cada vez.

e Para selecionar mais marcagbes, mantenha
pressionada a tecla (Ctrl) e clique em cada
marcacgdo, ou arraste o cursor sobre as
marcagoOes que vocé deseja selecionar.

e Para selecionar a marcag¢do anterior (ou a . ~
préxima) da reta, mantenha pressionada a Excluindo marc acoes
tecla (Ctrl) e pressione a tecla a (ou B).

Clique na reta para adicionar uma nova marcacao.

- Uma nova marcacgéo é exibida selecionada
(como um pequeno quadrado preto).

Cligue em f; I na caixa de ferramentas.

Se vocé clicar na reta do padrdo em vez de
clicar numa marcagdo, uma nova marcagédo 3
ser4 inserida. trabalho, o seu formato passara a ser [>

- Quando o cursor for movido sobre a area de
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7. Clique na reta segmentada que vocé deseja
editar.

D:] Lembrete:

Vocé so pode selecionar uma reta
segmentada de cada vez.

- As marcag0fes na reta segmentada sdo
exibidas como pequenos quadrados
vazios.

3. Clique na marcacéo que vocé deseja excluir.

- A marcacéao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

D:] Lembrete:

Para selecionar mais marcacdes, mantenha
pressionada a tecla (Ctrl) e clique em cada

marcacdo, ou arraste o cursor sobre as
marcagbes que vocé deseja selecionar.

4. Clique em Edit e em Delete, ou pressione a
tecla para remover a marcagao.

D:] Lembrete:

Se uma reta for composta de duas
marcagobes e vocé excluir uma delas, toda a
reta sera excluida.
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A costura da regido é composta de pontos de bordado de contorno que, ao formar areas fechadas ou
regides, elas possam ser preenchidas com diferentes tipos de pontos para poder criar um padrdo com um
efeito de alto-relevo ou baixo-relevo. Os arquivos .pas com configurag@es de regido podem ser aplicados as
regides dos padrbes com a ferramenta de estampa (Stamp) e eles podem ser utilizados como um padrédo de
enchimento para um ponto de enchimento programével tanto no Design Center quanto no Layout & Editing.
No Layout & Editing as regides dos padrdes onde as estampas podem ser aplicadas sdo aquelas criadas
com as ferramentas de Circulo ou Arco, Retangulo, Contorno, Texto ou de Tracado manual dos pontos.

Abra um arquivo de padréo de enchimento/
estampa ja existente (arquivo .pas) ou desenhe
um novo padréo de ponto com a ferramenta de
contorno (Line) no modo de enchimento/
estampa.

Para poder aplicar as configuracdes de regido
(efeitos de alto-relevo/baixo-relevo),
certifique-se de que os contornos do padrdo
de ponto formem uma area fechada.

O lado da area de trabalho ndo fecha as
regibes. Para utilizar o lado da area de
trabalho como um limite para as regibes, 0s
contornos deveréo ser desenhados antes.

»

(3

Para criar um efeito de baixo-relevo, cligue em
ﬁl (Region (engrave)).

- O formato do cursor passa a ser h<>.

Cligue em cada regido onde vocé deseja aplicar

a configuracao de baixo-relevo.

- As regides sao exibidas em vermelho, que
€ a cor da ferramenta.

_ﬂ

&

"

Esse tipo de regido sera bordada com o ponto de
enchimento configurado para um comprimento de
2.0 mm, um deslocamento progressivo dos pontos
(frequency) de 30% e o local de entrada da agulha
sera configurado no contorno.

Para criar um efeito de alto-relevo, clique em

ﬁl (Region (emboss)).

- O formato do cursor passa a ser h<>.

Cliqgue em cada regido onde vocé deseja aplicar
o alto-relevo.

- Asregifes sao exibidas em azul, que é a cor da
ferramenta e serdo bordadas com a costura
gue é exibida como costura em ponto satin.

Para remover o efeito de estampa aplicado a
regido, cligue em jl (Region (reset)).
- O formato do cursor passa a ser h<>.

Clique em cada regido em que deseja remover
a configuracdo de baixo-relevo ou alto-relevo.

- Aregido € exibida em branco, que € a cor
da ferramenta e a costura sera feita na
direc&o configurada para o ponto base.

» Se vocé editar os contornos do ponto
depois de preencher uma regido, certifique-
se de que os contornos ainda formem uma
regido, caso contrario os efeitos de alto-
relevo e baixo-relevo serdo cancelados.

« Os arquivos .pas que contém configuracées
de regido aplicadas ndo podem ser utilizados
com versobes de software anterior a versao 6,
mas os arquivos .pas criados com uma
versdo anterior podem ser utilizados como
base para criar arquivos de estampa.
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Criando um Padrao de Ponto Motif (Modo Motif)

No modo Motif, os padrdes de ponto séo criados inserindo-se marcacdes na linha de base do ponto motif e
em seguida movendo-as para alterar o formato do ponto e dar-lhe o visual de desenho feito em um so traco.

As marcagdes que vocé mover ou inserir ficam posicionadas na intersecao das linhas verticais e horizontais
da grade. Independentemente do local para onde vocé arrasta uma marcacgéo ou a insere numa linha, ela
ficara automaticamente posicionada na interse¢do mais proxima.

Dependendo do ponto que vocé deseja criar, podera ser necessario selecionar uma grade de tamanho
diferente. Para mais detalhes sobre as grades e como ajusta-las, consulte a se¢éo “Alterando as
configuragdes da grade” na pagina 273.

1.

na caixa de ferramentas.

Clique em f;

- O formato do cursor passa a ser [>

[D Lembrete:

A ferramenta de edicdo de marcagbes (Point
Edit) é selecionada automaticamente quando
0 vocé entrar no modo Motif.

Clique na linha de base entre a marcacgao inicial
(quadrado azul) e a marcacéo final (quadrado
vermelho).

- Uma nova marcacéo é selecionada (como

um pequeno quadrado preto). A nova
marcacao pode ser editada.

Arraste a marcagdo que vocé deseja mover
para uma nova posicao.

4.

- O tracado do ponto se move com a
marcagao recém-criada.

ou -
A

[D Lembrete:

» Para mover a marcacdo horizontalmente ou
verticalmente, mantenha pressionada a
tecla enquanto a arrasta.

 Pressionar as teclas de setas faz mover a
marcagdo selecionada uma marca da grade
na direcdo da seta da tecla. Se a grade néo
for exibida o padrdo se movera por uma
distancia menor do que o menor intervalo
de grade na direcdo da seta da tecla.

 Para excluir uma marcagéo selecionada,

pressione a tecla (Delete).

Repita as etapas 7 e 3 até que o padréo em
ponto motif seja concluido.

[D Lembrete:

» Se vocé mover a marcacgdo inicial (quadrado
azul) ou a marcacéo final (quadrado
vermelho), a outra marcagdo se movera
automaticamente na mesma dire¢&o.

e As marcacées inicial e final ndo podem
ficar mais préximas do que uma certa
distancia limite.




Depois de criar um padréo de ponto ou depois de abrir um arquivo motif existente, vocé pode querer alterar
seu formato ou posicao. Para fazer isso, vocé pode continuar no mesmo modo descrito acima, mas além
disso, vocé pode selecionar e mover ou excluir varias marcacdes ao mesmo tempo.

Movendo e excluindo varias
marcacdes ao mesmo tempo

Clique em f; ‘ na caixa de ferramentas.

- O formato do cursor passa a ser [>

A ferramenta de editar marcagébes (Point Edit)
é selecionada automaticamente quando vocé
entrar no modo Motif.

Clique na linha de base entre a marcacéo inicial

(quadrado azul) e a marcacéao final (quadrado

vermelho).

- A marcacao selecionada é exibida como
um pequeno quadrado preto.

e Para selecionar marcagées individuais,
mantenha pressionada a tecla (Ctrl) e
clique em cada marcagéo ou arraste o
cursor sobre as marcagbes que vocé
deseja selecionar.

e Para selecionar a marcag&o anterior (ou
proxima) no tracado, mantenha pressionada

a tecla (Ctrl) e pressione a tecla a (ou 3).

Se vocé clicar no tragado do padrdo em vez
de clicar numa marcacg&o, sera inserida uma
nova marcacéo.

Para mover as marcacdes, arraste-as para o
local desejado.

- Todas as marcacdes selecionadas se
moverao na mesma diregao.

Para excluir as marcag8es selecionadas,

pressione a tecla (Delete).
- Todas as marcacdes selecionadas serdo
excluidas.

A marcacgéo inicial (quadrado azul) e a
marcacéo final (quadrado vermelho) ndo
podem ser excluidas.

Redimensionando os
padrdes

Clique emﬂ na caixa de ferramentas.

- O ponto motif é selecionado.
Mova o cursor sobre uma das alcas do padrao.

- O formato do cursor passa a ser +—+, I

'\, ou K/"' dependendo da algca em que
0 cursor estiver.

e 4 serve para redimensionar a largura.
. I serve para redimensionar a altura.

- e & servem para redimensionar
simultaneamente a largura e a altura,
mantendo a propor¢do entre elas.

« Se vocé mantiver a tecla
pressionada enquanto arrasta uma alga, a

imagem sera ampliada ou reduzida a partir
do centro da imagem.

Arraste a alca para ajustar os padrbes
selecionados ao tamanho desejado.
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Criando Padroes de Ponto Personal

Invertendo um padrao
horizontalmente ou
verticalmente

Vocé pode inverter padrdes selecionados no sentido
horizontal (para cima/para baixo) ou no sentido
vertical (esquerda/direita).

1. Clique em il na caixa de ferramentas.

-~ O ponto motif é selecionado e gy | e B
ficam disponiveis na barra de ferramentas.
7. Para substituir o padréo de ponto por sua
imagem espelhada horizontalmente (topo e
base invertidos), selecione Edit, Mirror,
Horizontal ou clique em EJ | na barra de
ferramentas.

Para substituir o padréo do ponto pela sua
imagem espelhada verticalmente (esquerda e
direita invertidas), selecione Edit, Mirror,

Vertical, ou cligue em gy na barra de
ferramentas.

D:] Lembrete:

Para restaurar a imagem a sua posicdo
original selecione novamente o mesmo
comando do menu, ou selecione o comando
Edit — Undo do menu.




Criando Padroes de Ponto Personal

Salvando Padroes de Ponto

Regravando

Quando o padrdo de ponto estiver salvo as
alteragBes poderdo ser salvas facilmente de modo
gue a versdo mais recente possa ser utilizada
quando vocé necessitar.

Botdo na barra de ferramentas: E|

1. cligueem [H | ou cliqgue em File e em Save.

- Se 0 padréo ja foi salvo pelo menos uma
vez, 0 arquivo sera salvo imediatamente.

- Se ndo houver nome de arquivo
especificado ou se o arquivo ndo puder ser
encontrado, sera exibida a caixa de
didlogo Save As.

[[=5” “Salvando com um novo nome” nesta pagina.

Salvando com um novo
nome

O arquivo atual pode ser salvo com um nome de arquivo
diferente para manter o original inalterado ou para manter
varias versdes da mesma imagem ou padrao.

Esses arquivos sao salvos como arquivos .pas no
modo de enchimento/estampa e como arquivos .pmf
no modo Motif.

1. Clique em File e em Save As.

- Seré exibida uma caixa de didlogo Save
As semelhante a esta:

| ~BereE-

pL2 o 0t _sar O il D
bt s o i o T
jpant 4 pom et _sm et pe e

putiom ke et o LT
patipor  leewr_pu  Werocge B

L
I T T e s
wwen sm wwgiiee  Mlwd e - b
Mroret_on fnewion  Waroion el
i LR ) Rgmm awl g

L . st pu oot 1
CEUSFRN [T S | PR

Hawer on  Wewpipn  [Heeg =
g ] W e
stawgt_on  Dfsewtie A e

g ot pe

Serwme  [Fadiew bl aml = Cawal |

7. Selecione o drive e a pasta e em seguida digite
0 nome do arquivo.

ED Lembrete:

A extenséo correta é selecionada
automaticamente.

3. Clique em Save para salvar o padréo.

ED Lembrete:

 Para sair da operacéo, clique em Cancel.

e Se um arquivo ja existir com o nome
especificado na caixa de dialogo Save As,
sera exibida a mensagem a seguir.

CiiProgrom Plesl, | WerTPattemimotf 01 pef dhnady exsts,
O s vaart 1 replaen )

B | Y

» Para regravar o arquivo, clique em Yes.

» Se vocé ndo deseja regravar o arquivo
existente, clique em No. Em seguida vocé
pode inserir um nome de arquivo diferente.

[[=5" “Regravando” nesta pagina.

a Observacao:

Os arquivos de estampa ndo podem ser
utilizados em versbes do software anteriores
a versdo 6, mas o0s arquivos .pas criados em
uma versdo anterior podem ser utilizados
como base para criar arquivos de estampa.
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Alterando a exibicao da
imagem de fundo

A imagem gabarito que permanece na area de
trabalho pode ser exibida ou ocultada, ou entéo, pode
ser exibida uma copia semi-apagada dessa imagem.
Clique em Display, Template e em seguida
selecione a configuracdo desejada.
Para exibir a imagem gabarito, clique em On (100%).
Para exibir uma copia semi-apagada da
imagem, clique na densidade desejada (75%,
50% ou 25%).
Para ocultar a imagem do gabarito, cligue em Off.

» Esta fungdo néo estara disponivel se ndo
houver uma imagem gabarito importada
para a area de trabalho.

» Pressione a tecla de atalho ((F6)) para
alternar entre exibir a imagem (On(100%)),
para exibi-la semi-apagada em cada
densidade (75%, 50% e 25%) e para
ocultar a imagem (Off).

“Abrindo uma imagem de fundo” na pagina
257

Alterando as configuragcdes
da grade

O espagamento entre as linhas da grade exibido na
area de trabalho pode ser ajustado.

Clique em Display e em Grid.
- E exibido um menu secundério exibindo a
configuracdo da grade atual.

Clique na configuracao da grade que vocé
necessita para o padréo de ponto que vocé
estiver criando ou editando.

Para selecionar um intervalo de grade de 1/8 da
lateral da area de trabalho cligue em Wide.

Para selecionar um intervalo de grade de 1/16 da
lateral da area de trabalho, clique em Medium.
Para selecionar um intervalo de grade de 1/32 da
lateral da area de trabalho, cligue em Narrow.
Para ocultar a grade clique em None.

» Vocé pode também alterar a configuracdo
da grade enquanto estiver trabalhando em
um padréo de ponto.

» A configuragdo da grade sera mantida até
que seja alterada.

Exemplo 1: grade larga (Wide)

] k)

1

e ]' :
1.
H

[t
g

.

Exemplo 3: grade fina (Narrow)

As retas verticais e horizontais que vocé desenhar
na area de trabalho sempre seguem a grade. As
marcacdes que vocé criar clicando na area de
trabalho sdo inseridas na intersecdo das linhas
horizontais e verticais da grade, permitindo que vocé
desenhe também linhas diagonais.
Independentemente de onde vocé clicar, uma
marcacao serda inserida automaticamente na
interse¢cdo mais proxima. Selecione um tamanho de
grade diferente de acordo com o tipo de ponto que
vocé deseja desenhar. Selecione uma grade mais
fina para desenhar detalhes mais finos ou para dar
uma aparéncia curva ou circular aos contornos do
ponto e selecione uma grade mais larga se vocé
deseja desenhar um padréo de ponto mais simples.
Selecione None para desativar o recurso de fazer a
linha “cair na grade” (Snap to grid), o que permitird
criar padrbes curvos.




Gerenciando os Arquivos de Desenthos de Bordados (Design Database)

Inicializando o Design Database

1. Cliqueem (Iniciar), selecione Todos

os Programas, PE-DESIGN Ver7 e Design
Database para abrir a janela do Design
Database.

— E exibida a janela do Design Database.

D:] Lembrete:

Para preencher toda a tela com a janela do
Design Database, clique no botao de
maximizar a direita da barra de titulo.

7. Cligue numa pasta do painel de pastas.

- Todos os arquivos de bordado na pasta
séo exibidos no painel de contetdo a
direita.

D:] Lembrete:

Os arquivos exibidos possuem as seguintes
extensodes: .pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus,
.vip, .shv, jef, .sew, .csd, .xxx

Organizando os Desenhos de Bordados

Vocé pode mover os seus desenhos de bordado para pastas diferentes para organiza-las. Além disso, vocé
pode escolher entre exibir os desenhos de bordado em miniaturas ou pelos detalhes do padréo.

Criando novas pastas

Novas pastas podem ser criadas para organizar
melhor os desenhos de bordados.

1. No painel de pastas, & esquerda, selecione a
pasta onde vocé deseja criar uma nova pasta.

7. Clique em File e em Create New Folder.

— E exibida uma nova pasta “New Folder”
como uma pasta secundaria daquela que
foi selecionada.

=1

Digite 0 nome da nova pasta e em seguida

pressione a tecla (Enter)-
- O nome da pasta passa a ser o que foi
digitado.
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Movendo/copiando arquivos
para uma pasta diferente Os nomes dos desenhos de bordado podem

ser alterados no Design Database somente
quando as informagées de costura (comando
Display — Details do menu) for exibida.
(Consulte a segao “Alterando o modo como

No Design Database, o desenho do bordado pode
ser facilmente movido de uma pasta para outra.

No painel de pastas, localize a pasta onde vocé 0s arquivos séo exibidos” na pagina 276).
deseja mover o desenho do bordado.
No painel de pastas, clique na pasta que contém No painel de pastas, selecione a pasta que
o desenho de bordado que vocé deseja mover. contém o desenho de bordado que vocé deseja
renomear.
Arraste o desenho de bordado no painel de
conteddo para a pasta que vocé localizou Selecione o desenho de bordado que vocé
previamente no painel de pastas. deseja renomear. Em seguida clique
novamente.
o——_________________________________________________Li#| . z
: p '_ o - O nome ficara destacado dentro de uma
== = caixa.

ST

¥
+
£
i
— Se as duas pastas estiverem no mesmo
drive, o desenho de bordado selecionado
serd movido para a outra pasta. =
— Se as duas pastas estiverem em drives Digite o novo nome do desenho de bordado e
separados, o desenho de bordado pressione a tecla (Enter)-

selecionado sera copiado para a outra pasta.

_ ) Ao renomear um arquivo, a sua extensdo néo
e Para copiar o arquivo de uma pasta para poderé ser alterada.
outra no mesmo drive, mantenha

pressionada a tecla enquanto arrasta
o desenho do bordado.

» Para mover o arquivo de uma pasta para
outra em drives diferentes, mantenha
pressionada a tecla enquanto arrasta

Excluindo arquivos

o desenho do bordado. No Design Database os desenhos de bordado

» O arquivo pode também ser removido de podem ser facilmente excluidos.
uma pasta atual (ou copiado) selecionando- ) )
se o comando Edit — Cut (ou Edit — Copy) No painel de pastas, selecione a pasta que
do menu. Em seguida, o arquivo pode ser conté_m o desenho de bordado que vocé deseja
adicionado a nova pasta selecionando-o no excluir.

painel de pastas e em seguida, selecionando

o comando Edif — Paste no menu No painel de contetdo, selecione o nome do

desenho de bordado que vocé deseja excluir.

Pressione a tecla (Delete)-

- O arquivo serd movido para a lixeira.

Alterando os nomes de
arquivo
No Design Database, os homes dos desenhos de
bordado podem ser facilmente alterados.
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Gerenciando os Arquivos de Dese

D:] Lembrete:

» Vocé pode também excluir o desenho de
bordado utilizando o comando File — Delete
do menu.

» Para remover imediatamente o arquivo sem
antes mové-lo para a lixeira, mantenha

pressionada a tecla antes de

pressionar a tecla (Delete).

» \Vocé pode também clicar com o botéo direito
no arquivo que deseja excluir e selecionar
Delete no menu que se abre na tela.

Alterando o modo como 0s

arquivos sao exibidos

Os desenhos de bordado no painel de conteddo sao
exibidos como miniaturas grandes ou pequenas, ou
entdo, podem ser exibidos numa lista pelas
informacdes de costura.

1.

Cligue em Display e clique na configuragéo de
exibi¢do no menu que surgir na tela.

Para exibir os desenhos de bordado como
imagens grandes, cliqgue em Large
Thumbnails.

D:] Lembrete:

Vocé pode também exibir os desenhos de
bordado como miniaturas grandes clicando

em na barra de ferramentas.

Para exibir os desenhos de bordado como
pequenas imagens, cligue em Small
Thumbnails.

D:] Lembrete:

Vocé pode também exibir os desenhos de
bordado como pequenas miniaturas clicando

em | na barra de ferramentas.

Para exibir as informag8es de costura dos
desenhos de bordado, clique em Details.

D:] Lembrete:

Vocé pode também exibir as informagbes de
costura para os desenhos de bordado

clicando em | na barra de ferramentas.
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Abrindo arquivos com o Importando arquivos para o
Layout & Editing Layout & Editing

Vocé pode facilmente abrir qualquer arquivo .pes Vocé pode facilmente importar qualquer desenho de
selecionado com o Layout & Editing. bordado selecionado para o Layout & Editing. Vocé

No painel da pasta selecione a pasta que
contém o desenho do bordado que vocé deseja
abrir no Layout & Editing.

No painel de conteudo selecione o arquivo .pes
que vocé deseja abrir.

Certifique-se de selecionar uma pasta que
contenha arquivos .pes.

Clique em File e em Open in Layout &
Editing.

Clicar duas vezes no arquivo ou arrastar e
soltar o arquivo na janela do Layout & Editing
também abre o desenho do bordado em uma
nova pagina de desenho na janela do Layout
& Editing.

- Se a éarea de trabalho atual do Layout &
Editing ja foi salva ou ainda néo foi
editada, o desenho de bordado
selecionado é exibido imediatamente em
uma nova péagina de desenho da janela do
Layout & Editing.

- Se a area de trabalho atual do Layout &
Editing ndo foi salva vocé sera questionado
se deseja salvar as alteracdes.

Layout & Editing

! E Save changes Lo Untithed?
Ves No cancel |

e Para salvar a area de trabalho, clique em
Yes.

» Para abandonar a area de trabalho clique
em No.

» Para retornar a area de trabalho, por
exemplo, para modifica-la ou salva-la com
outro nome de arquivo, clique em Cancel.

“Regravando” na pagina 177 e “Salvando
com um novo nome” na pagina 177

pode importar arquivos nos seguintes formatos: .pes,
.phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd
OU .XXX

No painel de pastas, selecione a pasta que
contém o desenho de bordado que vocé deseja
importar para o Layout & Editing.

No painel de conteudo, selecione o desenho de
bordado que vocé deseja importar.

Clique em File e em Import Into Layout &

Editing.

— O desenho de bordado selecionado é
exibido na janela do Layout & Editing.

Um ou mais desenhos de bordado exibidos
na tela podem também ser importados para a
pagina de desenho do seguinte modo:
mantenha pressionada a tecla
enquanto arrasta o desenho ou desenhos
para a janela do Layout & Editing.




Gerenciando os Arquivos de Dese

Verificando os Desenhos de Bordado

Visualizando os arquivos

Uma visualizacédo do desenho do bordado pode ser
exibida na tela.

Bot&o na barra de ferramentas: @

1. No painel de pastas, selecione a pasta que
contém o desenho de bordado que vocé deseja
visualizar.

2. No painel de contetdo selecione o desenho de
bordado que deseja visualizar.

3. Cligue em @ ou cligue em Display e em

Preview.

~ E exibida uma caixa de dialogo Preview
semelhante a esta:

Anze)

D] Lembrete:

Para fechar a caixa de dialogo, clique em
Close.

Verificando as informacgdes
do arquivo

As informacgdes de costura tais como 0 home do
arquivo, o tamanho, a contagem de pontos, a
contagem de cores e a data de modificacdo podem
ser verificados na caixa de dialogo File Property. No
arquivo .pes podem ser vistas mais informacdes
sobre o desenho do bordado.

Boté&o na barra de ferramentas:

1. No painel de contelido selecione o desenho do
bordado correspondente as informacgdes que
deseja ver.

7. Cligue em ou clique em Display, e em
File Property.
— E exibida a caixa de dialogo Property.
Arquivos PES e
gue ndo sao

PES da versdo
3.0 ou anterior

Arquivos PES
(vers&o 4.0 ou
posterior)

D] Lembrete:

e Essa caixa de didlogo pode ser
redimensionada. O tamanho da caixa de
dialogo sera mantido até que seja alterado
novamente.

» Para fechar a caixa de dialogo, clique em
Close.

 As cores de linha séo exibidas como cores
basicas. As cores de linha nos arquivos
.pes sdo exibidas de acordo com as cores
de linha configuradas quando o arquivo foi
lido pelo Layout & Editing.

* Para passar a exibir com cores basicas,
marque a caixa de selegdo with Basic Color.

- Se a pagina de desenho foi configurada
para o tamanho personalizado (Custom
Size), sera exibida uma caixa de dialogo
Property semelhante a esta:
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Gerenciando os Arquivos de Dese

D:] Lembrete:

- A caixa vermelha na caixa de dialogo
mostra a posicdo da secdo do desenho que
€ exibida.

- Para exibir informagdes sobre outras
posi¢des do bastidor clique em _« | ou

2}

- As posicbes do bastidor sdo exibidas pela
ordem da esquerda para a direita, do topo
para a base. As secbes do desenho que
ndo contém nenhuma costura ndo serdo
exibidas.

- Para fechar a caixa de didlogo clique em
Close.

@ observacio:

«__| ndo pode ser clicado quando o
desenho correspondente ao primeiro bastidor
ja estiver exibido na tela. Além disso, >
néo pode ser clicado quando o desenho

correspondente ao ultimo bastidor ja estiver
exibido na tela.
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A funcao de busca permite que vocé procure rapidamente pelo desenho de bordado que deseja (.pes, .phc,
.dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd, ou .xxx) dentro da pasta selecionada de acordo com as vérias
condig8es de busca que vocé especificar.

No painel das pastas selecione a pasta que
vocé deseja procurar.

Clique em File e em Search.
- E exibida a caixa de dialogo Search.

Especifique as condi¢Bes de busca.

Para procurar por um arquivo com um nome de
arquivo especifico, marque a caixa de selecéo

File Name e digite 0 nome do arquivo na caixa
ao lado de File Name.

Vocé pode utilizar caracteres curinga (“?”
para representar um unico caracter e “%’ para
representar varios caracteres).

Para procurar por um arquivo de formato
especifico, marque a caixa de selecao Format
e marque a caixa de sele¢do ao lado do
formato desejado.

Para procurar por um arquivo com um ndmero
de pontos dentro de uma determinada faixa,
marqgue a caixa de selecdo Stitches e digite
essa faixa nas caixas ao lado de Stitches.

Para procurar por um arquivo com um ndmero
de cores dentro de uma determinada faixa,
margue a caixa de selecdo Colors e digite essa
faixa nas caixas ao lado de Colors.

Para procurar por um arquivo com uma largura
dentro de uma determinada faixa, marque a
caixa de sele¢cdo Width e digite essa faixa nas
caixas ao lado de Width.

Para procurar por um arquivo com uma altura
dentro de uma determinada faixa, marque a
caixa de sele¢do Height e digite essa faixa nas
caixas ao lado de Height.

Para procurar por um arquivo com uma data de
modificacdo dentro de uma determinada faixa,
marque a caixa de sele¢do Date Modified e
digite ou selecione essa faixa nas caixas ao
lado de Date Modified.

Para procurar por um arquivo .pes com um
nome de desenho que contenha caracteres
especificos, marque a caixa de selegdo Design
Name e digite os caracteres desejados na caixa
ao lado de Design Name.

Para procurar por um arquivo .pes com uma
categoria que contenha caracteres especificos,
margue a caixa de selecdo Category e digite
0s caracteres desejados na caixa ao lado de
Category.

Para procurar por um arquivo .pes com um
nome de autor que contenha determinados
caracteres, marque a caixa de sele¢éo Author
e digite os caracteres desejados na caixa ao
lado de Author.

Para procurar por um arquivo .pes com uma
palavra chave que contenha determinados
caracteres, marque a caixa de selegéo
Keywords e digite os caracteres desejados na
caixa ao lado de Keywords.

Para procurar por um determinado arquivo .pes
com um comentario que contenha
determinados caracteres, marque a caixa de
selecdo Comment e digite os caracteres
desejados na caixa ao lado de Comment.

» Para também procurar pelas pastas
secundarias (pastas dentro da pasta
selecionada), marque a caixa de selecdo
Search Subfolders.

« Todos os caracteres inseridos na caixa ao
lado de File Name serdo considerados
como um unico conjunto de caracteres.
Mas vocé pode procurar por arquivos que
contenham vdrias palavras que vocé pode
introduzir nas caixas de Search
Conditions (only for PES files)
separando-as por um espaco.

« Nas condi¢cbes de busca que contenham
uma faixa, os valores deverdo ser inseridos
para o inicio e o fim da faixa.

Para cancelar as condi¢des de busca, clique
em Clear all.

Clique em Search.
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Gerenciando os Arquivos de Desenhos de Bordados (Design Database)

— E exibida uma lista de arquivos que
satisfazem as condi¢Bes de busca

especificadas.
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Para sair da busca, clique em Search Cancel
na caixa de mensagem que ¢é exibida durante
a procura.
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Gerenciando os Arquivos de Dese

Convertendo Arquivos de Desenho de
Bordado para Arquivos de Formatos
Diferentes

Os arquivos de desenho de bordado podem facilmente ser convertidos em um arquivo de um dos seguintes
formatos: .pes, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd ou .xxx.

1. No painel das pastas selecione a pasta que D:] Lembrete:
contém o desenho de bordado que vocé deseja ) . )
converter. » Se forem selecionados varios arquivos com

formatos diferentes para serem convertidos
enquanto Same folder estiver selecionado,
qualquer arquivo com o mesmo formato

2. No painel de contetdo, selecione o arquivo de
desenho de bordado que vocé deseja converter.

3. Clique em File e em Convert Format. que o novo néo serd convertido. Entretanto,
- E exibida a caixa de didlogo Convert se os arquivos forem adicionados a uma
Format. pasta diferente da original, qualquer arquivo
com o mesmo formato do novo sera
Epiost Eopuot copiado para uma pasta diferente, em vez
FamType [FES = de ser convertido.
T = e Para alterar a pasta em que o novo arquivo
-
% 5 grres bk - . . T
A sera adicionado, clique em @l
=l
[(Comee ] _cwew |
4. No seletor de Format, selecione o formato para O Cobr -
o qual vocé deseja converter o arquivo. e
) Fort
) Mamsd
[T] Lembrete: 0 oo
) Pattem
T 4 Sanph
No formato DST os cddigos de pontos O seetrgs
longos séo utilizados para indicar quando a | i -
linha devera ser cortada para mudar a cor de [wemeriie] [ ][ e
linha. Como o numero de cddigos varia

dependendo da maquina de costura que
esta sendo utilizada, digite ou selecione o
valor apropriado na caixa Number of jumps
for trim. (Essa configuragdo so pode ser
especificada se o formato .dst for

Na caixa de didlogo Browse For Folder
que for exibida na tela, clique na pasta e
em seguida clique em OK (ou clique duas
vezes na pasta) para seleciona-la e para
fechar a caixa de dialogo Browse For

selecionado). Folder.
) o * Para criar uma nova pasta, clique em New
5. Em Qutput To: selecione se o novo arquivo é Folder e dlglte 0 home da nova pasta.

adicionado a mesma pasta que o arquivo
original (Same folder) ou a uma pasta
especificada (Following folder).
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6. Clique em Convert.

- O arquivo é convertido e 0 novo arquivo é
adicionado a pasta especificada.

D:] Lembrete:

» Se o arquivo for convertido em um arquivo
.pes, as cores de linha serdo convertidas
como se o arquivo fosse importado para o
Layout & Editing.

» Se vocé digitar um caminho para uma pasta
que n&o existir, sera exibida uma
mensagem perguntando se vocé deseja
criar a pasta.

Se ja existir um arquivo com 0 mesmo
nome sera exibida uma mensagem
perguntando se vocé deseja regravar o
arquivo original.

* O nome do arquivo depois da conversdo
serd o mesmo nome antes da conversao,
exceto que a extensdo sera alterada para
aquela correspondente ao formato do
arquivo selecionado.

@ observacao:

Os arquivos ndo podem ser convertidos para
o formato .phc.
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Gravando os Arquivos de Desenho de
Bordado em um Cartdo de Memoria

Os arquivos selecionados podem ser gravados em
cartdes de memdria. Os desenhos de bordados D:] Lembrete:
gravados em cartdes de memoria poderdo em

seguida, ser transferidos para uma maquina de bordar
para serem bordados. cartées, clique em

e Para ocultar a caixa de gravacdo de

1. Introduza um cartdo de meméria em um médulo . i
gravador de cartdes USB. 3. No seletor de Hoop size selecione o tamanho

A . = . apropriado do bastidor de bordar.
Vocé pode gravar arquivos que ndo sejam .phc.

i) [100x100/110%110mm +]

a Observacéo:
e O cartdo de memdria estara /nsger/do. D:] Lembrete:
corretamente quando vocé ouvi-lo clicar em
seu lugar. N&o selecione um tamanho de bastidor maior
« A méquina de bordar deveré ser desligada do que o bastidor que pode ser utilizado em
antes que os cartées de memdria sejam sua maquina de bordar, caso contrario o
inseridos ou removidos. Entretanto, ndo é cartdo de memoria criado ndo funcionara
necessério desligar o computador quando corretamente na maquina de bordar.
os cartées de memoria forem inseridos ou
removidos do médulo gravador de cartées . .
USB. 4. Clique em = e selecione a pasta

em que o arquivo de desenho (.pes) desejado
seré salvo.

-  Todos os arquivos de bordado na pasta
selecionada séo exibidos no painel de
conteudo.

5. No painel de contetdo selecione o arquivo de
bordado que vocé deseja gravar no cartdo de
memoria.

6. Clique em 4 | ou clique nele com o botéo

direito do mouse e em seguida clique em Add
to Writing List.

- O arquivo selecionado é adicionado a lista
de gravacao.

— E exibida a caixa de gravacéo de cartdes
Card writing box.

| Vocé pode adicionar um arquivo a lista de
gravagdo selecionando-o no painel de contetido e

Painel de contetdo Lista de gravacéo em seguida arrastando-o para a lista de gravacdo.
(desenhos disponiveis) (desenhos selecionados) g P gravagdo.
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@ observacso:

Se um arquivo .pes for salvo com objetos que
se estendam para fora da pagina de desenho
ou com um ndmero de pontos ou nimero de
cores dos objetos que exceda as limitagbes
da pagina de desenho, os desenhos nédo
poderéo ser salvos em um cartéo de
memodria. Somente os desenhos de bordado
exibidos na lista de gravacado serdo gravados
no cartdo de memdria.

[D Lembrete:

e Para remover um arquivo de desenho de
bordado da lista de gravacéo, clique em

WP ou clique nela com o botéo direito

do mouse e em seguida clique em Remove
from Writing List.

e Os desenhos criados em uma pdgina de
desenho de tamanho personalizado sdo
gravados em cartbes divididos em suas
vdrias seg¢les de bastidor.

Se o tamanho total do desenho exceder a
capacidade do cartdo de memdria ou se o
tamanho do seu bastidor for de 90 x 90 cm
e a pagina de desenho estiver dividida em
mais de 80 secgbes, o espaco disponivel
sera exibido em amarelo na barra de

andamento. Quando ¥ for clicado, a

caixa de dialogo Select Hoop Sections

sera exibida na tela, permitindo que vocé
selecione as segbes de desenho a serem
gravadas no espaco disponivel no cartéo.

Sulect Hunp Suctisn

[ ]
oo

a b e d e f g bl | kI

Al l

af R

C| P

o 7

E[x

F|

G |l

1 D /

+

K%

L

A barra de andamento no topo da caixa de
didlogo mostra o espaco disponivel no
cartdo a medida que vocé seleciona as
sec¢lOes do desenho para serem gravadas
no cartdo. O espaco utilizado pelas segbes
selecionadas € exibido em azul. Mas, se
vocé selecionar uma se¢do do desenho que
exceda o limite de tamanho, o espago
utilizado sera exibido em amarelo e se vocé
selecionar varias se¢ées do desenho que
excedam o limite de tamanho, o espaco
utilizado sera exibido em vermelho.

Clique em Select para adicionar as se¢bes
do desenho selecionado a lista de gravacgéo.
Para cancelar a selecdo de uma se¢do do
desenho, simplesmente clique nela
novamente. (O botédo Select ficara disponivel
somente quando uma secdo for selecionada
e o0 espaco no cartdo for suficiente para
receber os desenhos selecionados).




Gerenciando os Arquivos de Dese

/. Continue até que todos os desenhos de
bordado que vocé deseja gravar no cartédo de
memoria estejam selecionados.

[D Lembrete:

» Durante esse processo o indicador de
capacidade do cartdo permitira que vocé
planeje quais desenhos gostaria de salvar
em um cartdo de memdria. O espago
utilizado pelos desenhos na lista de
gravacdo é exibido em azul.

| ]

100

» Para regravar algo excluindo os arquivos ja
existente no cartdo de memdria, clique em

(M| | para selecionar esses arquivos

e mova os arquivos para a lista de gravacao
do mesmo modo.

8. Depois que os desenhos de bordado a serem
gravados no cartdo de memaria forem exibidos

na lista de gravacéo, clique em I-E para
gravar os desenhos no cartéo.
- E exibida a seguinte mensagem.

Design Database

.
\jy All original card data will be deleted,

i

9. Clique em OK.

- O desenho do bordado na lista de
gravacédo é gravado no cartdo de memoéria.

@ Observacso:

N&o remova o cartdo e nem desconecte o
cabo USB enquanto os desenhos estiverem
sendo gravados nele (enquanto o LED
sinalizador estiver piscando).

10. Para ver o arquivo do desenho de bordado
sendo gravado no cartdo de memodria, cliqgue

em [ |

- Se um moédulo gravador de cartfes estiver
conectado e se o cartdo de memoéria for
inserido no médulo, seréa exibida a
mensagem a seguir e serdo lidos os
desenhos de bordado do cartéo.

Now transmitting...

Please wat for 3 whie,

a Observacao:

e Se ndo houver cartdo de memodria inserido,
sera exibida a seguinte mensagem:

Design Database

[} Mo original card is inserted,
. Please insert an original card.

¢ Introduza um cartdo de memdria e clique
em Retry.

 Para sair da operacgdo clique em Cancel.

- é exibido no painel de pastas e

todos os desenhos de bordado gravados
no cartdo de memdria sdo exibidos no
painel de conteudo.

¥

[D Lembrete:

« Os desenhos de bordado gravados no
cartdo de memdria sdo exibidos como
“Card Data” no painel de conteudo.

 Para exibir o contetudo da pasta no painel

de conteudo, clique em = I

Alterna-se a exibicdo clicando em

& |e 2 |
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Gerando um Catalogo de Desenhos de

Bordado

Imprimindo

As imagens de todos os desenhos de bordado na
pasta selecionada podem ser impressas como um
catalogo.

1. No painel das pastas selecione a pasta que
contém os desenhos de bordado que vocé
deseja colocar no catalogo.

2. Clique em File e em Print Setup.

— E exibida uma caixa de dialogo Print
Setup semelhante a esta:

Conweart:

Fague 0 b

e A =l  Pavasd

Sogrm Ko = & Larescape

s Layoud Cebin Dot agtion

- P -~ " Mare
[ <[ - =

Pt Prr Fruvies
ot e

3. Em Print Layout selecione o modo de
impresséo: cada desenho em uma pagina
separada, 4 desenhos em uma pagina ou 12
desenhos em uma pagina.

/4. Em Color Description selecione se as cores
das linhas deveréo ser exibidas como o0 nome
da cor ou como o nimero de linha e a marca.

D] Lembrete:

Se 0 nome da marca e o numero da linha
forem longos, pode ser que parte do texto
néo seja exibido.

5. Clique em Print.

- Sao impressas as imagens dos desenhos
selecionados.

D] Lembrete:

¢ Se um ou mais desenhos de bordados
forem selecionados no painel de contetdo,
somente os desenhos selecionados serdo
impressos.

» O catalogo pode ser impresso
imediatamente clicando-se no comando
File — Print do menu.

Os desenhos de bordados sdo impressos de
acordo com as configuracbes ja selecionadas
na caixa de dialogo Print Setup.

Gerando um arquivo HTML

Em vez de ser impresso, o catalogo dos desenhos
de bordados pode ser gerado como um arquivo
HTML.

1.

No painel de pastas, selecione a pasta que
contém os desenhos de bordado que vocé
deseja colocar no catéalogo.

Cliqgue em File e em Create HTML.

- E exibida uma caixa de didlogo Save As
semelhante a esta:

5 +mom

i e T 5 =]
e e - ol
Fagn T
o g

588

Selecione o drive e a pasta e digite 0 nome do
arquivo HTML.

Para adicionar um titulo no topo do arquivo e na
barra de titulo, digite o titulo na caixa Page
Title.

Em Page Layout selecione como os desenhos
séo exibidos na pagina.
Cliqgue em Save.

- O arquivo HTML e uma pasta que contém
as imagens dos desenhos de bordado séo
gerados na pasta selecionada.
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Gerando um arquivo CSV

Vocé pode gerar um arquivo .csv que contenha as
informacdes de costura (nome do arquivo,
dimensdes, nimero de pontos, nimero de cores,
caminho do arquivo, propriedades do arquivo
(somente arquivos .pes) e os nomes das cores de
linha e nimeros de linha) dos desenhos de bordado
selecionados.

1. No painel de pastas selecione a pasta que
contém os desenhos de bordado que vocé
deseja colocar no catalogo.

2. Clique em File e em Create CSV.

— E exibida uma caixa de didlogo Save As
semelhante a esta:

- «maD

=
1 —

b r—=— 4 =]

D L] Ol st

3. Selecione o drive e a pasta e digite o0 nome do
arquivo .csv.

4. Clique em Save.

- Na pasta selecionada é gerado um arquivo
CSV que contém as informacgdes de
costura dos desenhos de bordado.
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Tutorial (Avancado)

Convertendo Automaticamente uma Foto

em um Desenho de Bordado (Funcéao Photo
Stitch)

Passaremos por operagGes basicas sobre como utilizar uma foto para criar um belo desenho de bordado
utilizando o Stitch Wizard.

Nesta secdo vocé aprenderd também como criar ajustes manuais nas fotos dentro do Stitch Wizard para
conseguir um belo desenho de bordado.

Etapa 1 Importando os dados da foto para o Layout & Editing

Etapa 2 Convertendo automaticamente a imagem em um desenho de bordado
Etapa 3 Configurando a Opgéo de Cores

Etapa 4 Exibindo uma visualiza¢éo do bordado

Etapa 5 Salvando o desenho do bordado

Etapa 6 Transferindo o desenho para um cartdo de memoria

Importe a i _
Ftapa 1 Importando os dados da @ Importe aimagem

foto para o Layout &
Editing

Em primeiro lugar, serd necessario importar a
imagem que sera convertida em um desenho de
bordado. Nesse exemplo utilizaremos a foto da
garota (girl-face.bmp) fornecida com este aplicativo.

0 Inicializar o Layout & Editing.

3 ]
* 9

= E 8
| |
af

J,"

gm @ e e w oty |
2 Lo
Il“}l--ul W et ety

Vo~ . il Clique em Image, em Input e em from File.
ormrel e 1 o &
Q"‘ 1 E T e YT
2 =
8 =
1
o —
Clique em [l selecione Todos os . _
programas, PE-DESIGN Ver7 e Layout & Clique duas vezes na pasta Photo para abri-la.
Editing. s [ i mhio R
oy 3
= &
i A
ot e ST T |

Selecione o arquivo de amostra girl-face.bmp
e clique em Open, ou clique duas vezes no
icone do arquivo.
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Tutorial (Avancado)

Etapa 2 Convertendo
automaticamente a imagem
paraum desenho de bordado

A seguir a imagem sera convertida automaticamente
em um desenho de bordado.
@ Selecione o método de convers&o.

_

At eEAtsL Awdr s I

9 Ajuste a posicéo e o tamanho da
imagem.

Cligue em Image e em Image to Stitch Wizard.

Methoct
" tate Pureh
Barra de status
X X  Pheto Shich 1
Arraste a alga para ajustar a imagem & cda © Mn
selecionada ao tamanho desejado. E ""'“:"‘ o
 Comsitch '
[T] Lembrete:
. © Duign Corat
Se as algas desaparecerem clique com o
botao direito na imagem e clique em Modify wed | [ ]
Image no menu que surgir na tela.

Clique em Photo Stitch 1, em Color e em
Next.

R e L s PR S T |

g —

Mova o cursor sobre a imagem selecionada e
em seguida arraste a imagem para a posi¢ao
desejada.
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Selecione a area (formato da mascara e
posicdo) da foto a ser convertida em
desenho de bordado.

Q
Q
0
Auto Ganmste |
< Prevout | Canel | N >

Selecione o formato da mascara.

Se a méascara redonda for selecionada

< Prevout | Canel | New >

Arraste a alca para ajustar a mascara ao
tamanho desejado.

(Phomnl WIIT]

Mova o cursor dentro da mascara, arraste a
mascara para a posicao desejada e em seguida
cligue em Next.

[ i)
Se m for selecionado

Para criar uma mascara em um formato

LN
desejado, clique em .

Q|E,®ﬁ"',@
L |3

L

[ <Puvee | Caced | New> |

Mova, adicione ou exclua as marcagfes para
ajustar o formato da mascara.

Para adicionar marcag6es clique no contorno
da mascara. Para excluir marcacg@es, selecione

a marcacéo e pressione a tecla (Delete)-
Depois de terminar a edigdo clique em Next.




Tutorial (Avancado)

[T] Lembrete: Etapa 3 Configurando a opgéo de

Com um fundo de cor tnica, assim como cores
nesse exemplo (girl_face.bmp), clique em
AutoGenerate para detectar

automaticamente o contorno da imagem. Enquanto visualiza a imagem, ajuste a cor e o

brilho.
s O Colaaon
fassal e e |
N || et
— = [proimvER iNERDDERTY =]
n.:._n ur‘-mnu-u | |
T
Fuugdrars / Diommr
& Las Fage Dot
e A L] f—
& STy b LT Ay
o e
St b C b i
e Trim

Pz

7 Caman ;

o Ponas | [ S O = |

Ajuste o brilho e o contraste com o cursor de
Brightness/Contrast.

shee sy
Climes Bm
g
- Aimagem é analisada e a caixa de dialogo bl
Check Mask Shape é exibida. P? Sdem

& e Page Dok

Cormsizm Frossty

Check Matk Shape

- e Baigh ° ¥ 2
T L -
» L Samct b et
vy T
= Ty " s
3 b " e ol |
2 &

+ P | [ |

Configura o nimero de cores selecionadas pela
funcdo Auto Select.

g . | D:] Lembrete:
\_ Para detalhes sobre as varias configuracées,
consulte a secdo “Opcgéo de Costura” na

pagina 84.
< Freviout | Cacd | [ e |

e . . ~ . oy Ophan o e "
Verifique a visualizacéo da area a ser e |

. .2 IS Toawad D ———
convertida e clique em Next. V|| ronenimdce =
";,nT'lr; ll;,‘wu [.1_31

S Bagarass £ Lovmaan
R & Bawe Puge Coin

[T] Lembrete: s IR

L, - . ] A
As dreas ndo configuradas para serem 4 E:’ ° ——f-~o

bordadas sdo preenchidas com um padréo = Sott e e

hachurado. s

" oo
i Pawins | e |

Cligue em Update Preview.

292



293

Tutorial (Avancado)

Verifique a visualiza¢do da converséo e clique
em Finish.

- O desenho de bordado gerado é exibido na
tela.

=
AT DR LT LS DR LT L ]

*
o

Etapa 4 Exibindo uma visualizagao
do bordado

Visualize o bordado acabado.

—
HEBD G e . InissmniEens

Clique em Display e em Realistic Preview.

A LT O T RIS P T |

Para retornar a visualizagdo normal, clique em
Display e em Realistic Preview, ou pressione

atecla (




Tutorial (Avancado)

Etapa 5 Salvando o desenho do
bordado

Quando o desenho do bordado for concluido,
vocé podera salva-lo para utiliza-lo
posteriormente.

;:ili’;iﬂi

Clique em File e em Save.

Sea i [ Barghe Y emoE

% 5
i et

LI R H————

Lo}

Ml Figar [irmm s
S o0 Lo | g Yo 7 OFied” PES| =]

1m|
_ Gt |

Selecione o drive e a pasta e em seguida digite

o0 nome do arquivo.

] emom-

by Cowgns

Myl i [re o -
- i L e R -
ST TS S Y pr——T T -

il

Cliqgue em Save.

Etapa 6 Transferindo o desenho
para um cartdo de
memoria

Ao gravar um desenho em uma midia que possa ser
utilizada em sua maquina de bordar e transferi-lo
para essa maquina de bordar, vocé podera na
verdade bordar o desenho. Neste exemplo, iremos
transferir o desenho para um cartdo de memodria.

D:] Lembrete:

VPara outras midias vocé pode utilizar os
disquetes incluidos, memdria compact flash,

USB, etc.

o Introduza um cartdo de memoria no
modulo gravador de cartGes USB

a Observagdao:

O cartdo de memodria estara inserido
corretamente quando vocé ouvi-lo clicar em

seu lugar.

@ Transfira o desenho do bordado.

Clique em File e em Write to Card.
— E exibida a seguinte mensagem:

\y Al onginal card data vl be deleted.

[ ] oo |

Clique em OK.
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@ observacio:

Antes de utilizar o cartdo de memdria
certifique-se de que os desenhos ja
existentes no cartdo ndo sejam mais
necessarios ou entéo, grave-os em seu disco
rigido ou outro meio de armazenagem.

- E exibida a seguinte mensagem:

\v Wintng to arignal card is compieted.

—

Cligue em OK.

@ observacio:

* Se 0 mddulo gravador de cartbes néo for
corretamente conectado ou energizado,
sera exibida uma mensagem de erro “No
card writer module is connected. Please
connect a card writer module” (Ndo ha um
maodulo gravador de cartées conectado. Por
favor, conecte-o).

» Se o cartdo de memoria néo for inserido ou
se estiver defeituoso, sera exibida uma
mensagem de erro “No original card is
inserted. Please insert an original card”
(N&o ha cartdo de memodria inserido. Por
favor, insira um cartao).

) Saiado Layout & Editing.

Clique em File e em Exit.
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Criando Manualmente

Fontes

Personalizadas (Font Creator)

Com o Font Creator vocé pode criar e editar os caracteres fonte personalizados que podem ser utilizados no
Layout & Editing. Utilizando esses caracteres personalizados vocé podera criar desenhos de bordados

originais.

Esse procedimento passara por cada etapa da operagéo basica.

Etapa 1 Preparando uma imagem de fundo

Etapa 2 Abrindo uma imagem de fundo

Etapa 3 Criando um padréo fonte de caracter

Etapa 4 Criando outros padrdes fonte de caracter

Etapa 5 Criando um desenho de bordado utilizando os caracteres fonte criados

Etapa 1 Preparando umaimagem
de fundo

Prepare uma imagem de fundo para criar um
caracter fonte personalizado utilizando as
ferramentas de tragcado manual dos pontos para
poder criar um caracter personalizado ou um
caracter para uma fonte que nao esteja incluida
nas fontes internas. Utilizando um scanner ou
dispositivo semelhante, prepare a imagem de
fundo como um arquivo de imagem. H& varios
tipos diferentes de arquivos que podem ser
importados:

Windows bitmap (.bmp)

Exif (.tif, .jpg)

ZSoftPCX (.pcx)

Windows Meta File (.wmf)

Portable Network Graphics (.png)

Encapsulated PostScript (.eps)

Kodak PhotoCD (.pcd)

FlashPix (.fpx)

JPEG2000 (.j2k)

D:] Lembrete:

Para comecar a utilizar imediatamente as
ferramentas de tracado manual dos pontos
sem utilizar a imagem de fundo, ignore as
etapas 1e?2.

Etapa 2 Abrindo umaimagem de
fundo

Para criar a fonte personalizada, abriremos uma
imagem de fundo. Nesse exemplo, utilizaremos
a imagem de fundo fornecida para criar um
padrdo para a letra “T".

€ Inicialize o Font Creator.

s
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Clique em e selecione Todos os
Programas, PE-DESIGN Ver 7 e Font Creator.

9 Importe a imagem a ser exibida no
fundo.

Cliqgue em File e em Template Open.
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[T R ===y e e |

Clique duas vezes na pasta Font para abri-la.
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Selecione o arquivo de amostra Capital-T.omp
e cligue em Open ou clique duas vezes no
icone do arquivo.

D:] Lembrete:

A linha de base, a linha de maidscula e as
linhas de ajuste que aparecem como linhas
vermelhas no bitmap da amostra foram
adicionadas como linhas de guia de modo
que a imagem de fundo possa ser
posicionada mais facilmente.

e Ajuste a posi¢cao e o tamanho da
imagem de fundo.

o S Linha de
g ‘Lr_n_aiﬂsculas

Arraste a alga para ajustar a imagem
selecionada para o tamanho desejado.
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D:] Lembrete:

e Quando os caracteres criados com o Font
Creator forem importados para o Layout &
Editing, a largura e a altura dos caracteres
ficardo na seguinte area:

e Largura do caracter: da linha de ajuste (A)
a linha de ajuste (B)

* Altura do caracter: da linha de base (C) a
linha de maitsculas (D)

“

~— Linha de
‘ maiusculas (D)

4

— Linha de
base (C)

(A) Linha (B) Linha
de ajuste de ajuste

» Vocé pode utilizar operagbes de arrastar
para alterar as posicées das linhas
arrastando o lado direito ou o lado inferior
A (icone de tridngulo), mas nédo a linha de
base e nem a linha de maitsculas.

4

1 ~————~— Linha de
maiusculas (D)
a4

—— Linha de

i1 base (C)

icone do

/.. r triangulo
(A) Linha (B) Linha
de ajuste de ajuste

* A linha de maiusculas (D) e a linha de base
(C) que séo as referéncias para a altura do
caracter, ficam fixas.

* A largura do caracter, indicada pelas linhas
de ajuste (A e B) podem ser configuradas
separadamente para cada caracter.

e
LY
i
-4

¥

.

Mova o cursor sobre a imagem selecionada e
em seguida arraste a imagem para a posi¢ao
desejada.

D:] Lembrete:

O formato do cursor passara a ser (323)
quando a imagem puder ser movida.

Etapa 3 Criando um padrao fonte
de caracter

Nesse exemplo iremos tracar uma imagem de fundo
para criar um padréo fonte de caracter.

o Selecione o caracter a ser criado.

D:] Lembrete:

O caracter devera ser registrado na tabela
Select Character para que a fonte criada
seja utilizada no Layout & Editing.

Clique no botéo Select character e selecione o
caracter a ser criado. Nesse exemplo, selecione
.
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E[] Lembrete:

A imagem gabarito que permanecer na area
de trabalho pode ser exibida ou ocultada, ou
entao, vocé pode exibir uma copia semi-
apagada da imagem. Nesse exemplo, clique
em Display — Display Template e selecione
25%.

@ Crie o padréo de caracteres fonte
utilizando a ferramenta de tracado dos
pontos.

1 — —] rs

Cliqgue em @l (ferramenta de tracado
manual).

Clique em (tipo bloco reto) ou utilize o

atalho “Z” em seu teclado.

Cligue na pagina de desenho para especificar a
marcacao 1 (marcagéo inicial).

1

Cligue na pagina de desenho para especificar
as marcacoes de 2 a 4.

Clique em @l (ferramenta de tracado
manual).

Clique em . (botéo do padréo tipo ponto de
costura) ou utilize o atalho “v” em seu teclado.

Clique na pagina de desenho para especificar
as marcacdes de 5a 7.
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Cliqgue em @l (ferramenta de tracado
manual).

Clique em ﬂ (padréo tipo bloco reto) ou
utilize o atalho “z” em seu teclado.

Cligue na pagina de desenho para especificar
as marcacoes de 8 a 10.

Clique em @ (ferramenta de tragado
manual).

Clique em ﬂ (botéo do padréo tipo ponto de
costura), ou utilize o atalho “v” em seu teclado.

12

Cligue na pagina de desenho para especificar
as marcacodes de 11 a 12.

13
&

Cligue duas vezes na marcacao 13 (a ultima
marcacao de todo o padréo).

E[] Lembrete:

Para remover a Ultima marcagdo inserida,
clique o botéo direito do mouse.

E[] Lembrete:

Ao clicar em ﬂ (botéo de padréo tipo

ponto de costura) nesse momento vocé
podera evitar a sobreposicdo das costuras.

Clique em @l (ferramenta de tracado
manual).

Clique em ﬂ (padrao tipo bloco reto) ou
utilize o atalho “z” em seu computador.

Clique em ll

£ 3

Linha de ajuste

Arraste a linha de ajuste para definir a largura
do caracter.
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Etapa 4 Criando outros padrdes
fonte de caracteres

A seguir criaremos outro padréo fonte de caracter.
Nesse exemplo, iremos criar um padrdo para a letra

g.

o Importe aimagem a ser exibida em
segundo plano (imagem de fundo).
_

L

Cliqgue em File e em Template Open.

Ty TP |

e T T LT
i RO i
Hrasasios Gweiiey  Smtoine
Cara tis et g Niaat sing
qr—l_aﬂ 2 el ew Loy Lo
=

L - T W R

s e [ =TT = =]
- ]

I e e e |

Selecione o arquivo de amostra Small-g.bmp e
clique em Open ou clique duas vezes no icone
do arquivo.

@) selecione o caracter a ser criado.

.

Cligue no botdo Select character e selecione o
caracter a ser criado. Nesse exemplo, selecione
"

Ajuste o tamanho da imagem de fundo,
sua posicao e a altura do caracter.

Linha de

mailsculas
Alcas
' 4

: ——— Linha de base
[ ]

L
Arraste a alga para ajustar a imagem
selecionada no tamanho desejado.

Ajuste a altura do caracter para caber entre a
linha de base e a linha de maidsculas.
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D:] Lembrete: Taw e s s aa

» Quando os caracteres criados no Font
Creator forem importados para o Layout & £ ! ! .
Editing, a largura e a altura dos caracteres | |
ficardo contidas na seguinte area: g

= e

» Largura do caracter: entre a linha de
ajuste (A) e a linha de ajuste (B)

 Altura do caracter: entre a linha de
base (C) e a linha de maitsculas (D) " =

Mova o cursor sobre a imagem selecionada e
L arraste a imagem para a posicao desejada.
———————— Linhade D:] Lembrete:
maiulsculas
! ©) » O formato do cursor passa a ser ®
— Linha de base quando a imagem puder ser movida.
A © » A imagem do gabarito que permanece na
area de trabalho pode ser exibida ou
4 x ocultada, ou entdo vocé pode exibir uma
/ | cépia semi-apagada da imagem. Nesse
(A) Linha (B) Linha ;)_xemel? cI/que;' em D/sz,%lgy - Display
de ajuste de ajuste emplate e selecione 25%.

» Vocé pode alterar as posi¢Oes das linhas
arrastando o lado direito ou o lado inferior
A (icone do tridngulo), desde que ndo
sejam a linha de base e a linha de
mailsculas.

— a4

£

icone do —_—
triangulo R

* A linha de maiusculas (D) e a linha de base
(C) que séo as referéncias de altura do v " 0 d
caracter, ficam fixas.

» A largura do caracter, indicada pelas linhas
de ajuste (A e B) podem ser configuradas
separadamente para cada caracter.

Cliqgue em @J (ferramenta de tragado manual
dos pontos).
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Clique em ﬂ (botéo do padréo tipo ponto de
costura).

C S

Consulte os nimeros e a seta e clique na
pagina de desenho para especificar os pontos.

Cliqgue em @l (ferramenta de tracado manual
dos pontos).

Cliqgue em (tipo bloco curvo) ou use o

atalho “x” em seu teclado.

Desenhe a curva ilustrada na figura acima.

Continue desenhando a curva, conforme ilustra
a figura acima.

Cliqgue em @l (ferramenta de tragcado

manual).

Cliqgue em ﬂ (botdo do padréo tipo ponto de

costura) ou use o atalho “v” em seu teclado.

Desenhe a curva mostrada na figura acima.

Cligue em @ (ferramenta de tragcado
manual).

Cliqgue em ﬂ (tipo bloco reto) ou utilize o
atalho “z” em seu teclado.
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-

* 3
Desenhe a curva mostrada na ilustragdo acima.

Clique em @ (ferramenta de tragado

manual).

Clique em . (botéo do padréo tipo ponto de
costura) ou utilize o atalho “v” em seu teclado.

-

-

-

== = =2 =

Desenhe a curva mostrada na ilustra¢@o acima.

Cliqgue em @ (ferramenta de tracado
manual).

Cliqgue em ﬂ (tipo bloco curvo) ou utilize o
atalho “x” em seu teclado.

-

-

o ".i_ A o
Conforme ilustra a figura acima, clique na

pagina de desenho e desenhe um “g”. Clique
duas vezes no final.

E[] Lembrete:

Ao desenhar uma linha em padréo tipo ponto
de costura ao longo do centro dos blocos
vocé conseguira uma sequiéncia de pontos
mais regular e bem formada.

- .

Arraste a linha de ajuste para definir a largura
do caracter.

mmeme
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@ salve o padrao fonte de caracter.

-t oull L E

4 - 1 1 .

Clique em File e em Save.

Sarn As 5|5
Seep [ MFas s ~BoDx
£ TR
iy Fae
Ditument
Dashicn
[C-e—
My Congadn
o gl ===!
- :
TNOMODE fUmoamerieeT Ti) T L |

Selecione o drive e a pasta e em seguida digite
o0 nome do arquivo. Nesse exemplo, digite o
nome “My font1”.

a Observacéao:

 Salve a fonte criada no local abaixo. A fonte
néo podera ser utilizada no Layout &
Editing se for salva em uma pasta diferente.

(Drive onde o PE-DESIGN foi
instalado)\Arquivos de
Programas|\Brother|PE-DESIGN Ver7\Myfont

e Se o Layout & Editing ja tinha sido
inicializado quando um novo caracter foi
salvo no Font Creator, esse caracter ndo
sera exibido na lista do Font Selector em
Layout & Editing. Nesse caso, saia do
Layout & Editing e inicialize novamente.

Sre ]
Toep [ M =] -

-23 e

My Fincmt
Dedamends

€]

Diidion

5
Wy Dty

Wy Congades
-
MyNabest By (e
N 1w [bes

E T L (TP ]

Cliqgue em Save.

Etapa 5 Criando um desenho de
bordado utilizando os caracteres
fonte que vocé criou

Os caracteres fonte que vocé criou podem ser
utilizados no Layout & Editing.

0 Inicialize o Layout & Editing.

é._,_,_. @ e ke wdOladt |
W ke Lk

-‘J.J Fosd B vt et

(- 0
v L] 0 e

(- .
@""" T B vt e

LR

S Owtck Copross.

oo FarEty Avma

B ok Pcta P

A rios Pueri

Clique em , selecione Todos 0s

Programas, PE-DESIGN Ver7 e Layout &
Editing.

Utilize a fonte criada e digite o texto.

Bt omestom ________________________EE%
B e et e Dl e e
I RN o GO0 ¢= Rt B AP
[m ‘E.zgy_‘: ‘_i_ll - _"j: T 5
Al i
)
L=
Al
&
|
Zl
|
E.ll'l
Clique em Al eem A .
M DR e et e Dk Oome e
18 MO N . LG oo = 4 S B e |

W5 by bt

[R.. -
== lie »

Cligue no Font Selector e selecione “My font1”.
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Clique na pagina de desenho.
|| o |

_Cancel |

Enter directty from the keyboard,
or select fram the followng ket

Inser Character

Insart |

Digite o seu texto e cligue em OK.
- O texto é exibido na pagina de desenho.

m Lembrete:

Vocé pode também inserir um caracter
selecionando-o na tabela de caracteres e
clicando em Insert, ou entéo, simplesmente
clicando duas vezes sobre ele. Isso é muito util
Se Vocé necessita inserir caracteres acentuados
que ndo estejam disponiveis em seu teclado.

A fonte criada no Font Creator pode ser
utilizada no Layout & Editing. Além disso, ela
pode ser editada do mesmo modo que as
outras fontes internas.
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Criando Padrdes de Ponto Personalizados
(Programmable Stitch Creator)

O Programmable Stitch Creator permite que vocé crie e edite pontos de enchimento programavel e padrdes
de ponto motif que podem ser utilizados tanto no Layout & Editing quanto no Design Center. Vocé pode
desenhar padrées de ponto mais decorativos utilizando esses padrdes.

Esse procedimento o guiara por cada etapa das operagdes basicas.

Etapa 1 Abrindo um arquivo de imagem (Estagio de Imagem Original)
Etapa 1 Abrindo um padrao de ponto programavel
Etapa 2 [Caso 1] Desenhando retas para editar o padrdo de ponto
[Caso 2] Criando padrées (alto-relevo/baixo-relevo) para a costura da regido (modo de enchimento/
estampa)
[Caso 3] Alterando um tracado para criar padrdes de ponto personalizados (modo Motif)
Etapa 3 Salvando o padrdo de ponto editado
Etapa 1 Abrindo um padréo de [ ———
ponto programavel 2 355 =
F il i

Em primeiro lugar, abriremos o padrdo de ponto de
enchimento para ser editado. Nesse exemplo, -
utilizaremos o padrao de ponto wavel.pas. .

L

o Inicializar o Programmable Stitch Creator.

Selecione arquivo de padrdo de ponto

#“m © terrpw f e Oy |
Tt | 15 vk catieg wavel.pas na pasta Pattern.
S‘a Fous L
0 resmen *
w e ™ s "
T +
© romard S o -

W ke

5 Ousas Foprems

oo Tty A
B o rea
A e Pasras
Abprgrams B G rrorni s

Eratrunn Mariasd 1M Fave |

Clique em e selecione Todos os

Programas, PE-DESIGN Ver7 e Programmable Cligue em Open ou clique duas vezes no icone
Stitch Creator. do arquivo.
() Abrao padrdo de ponto de enchimento P

programavel. 2l

i -

—_- |

iRk -

Cligue em File e em Open.
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EFtapa 2 [Caso 1] Desenhando [T] Lembrete:
retas para editar o pad rao As retas horizontais e verticais que vocé
de ponto desenhar na area de trabalho sempre seguem
a grade. As marcagdes que vocé criar clicando
Agora vamos desenhar retas entre as ja exibidas na com o mouse serdo inseridas na interse¢do
tela utilizando a ferramenta Line da caixa de das linhas de grade vertical e horizontal,
ferramentas. permitindo que vocé desenhe também linhas
diagonais. Portanto, independentemente de
) onde vocé clicar, uma marca¢do sempre caira
D:] Lembrete: na intersecdo mais proxima.

Nesse exemplo, utilizaremos a configuracdo
de grade Medium com a qual o padréo de
ponto foi salvo. As configuracbes de grade (T —————————
dever&o ser selecionadas de acordo com o et -
nivel de detalhamento que vocé deseja
desenhar. Selecione a configuragdo de grade 2
Narrow (estreita) para pontos mais s
detalhados e a configuragdo de grade Wide 5
(larga) para pontos mais simples. Para mais
informacgbes sobre as configura¢bes de
grade, consulte a segdo “Alterando as
configuracbes de grade” na pagina 273.

o Desenhe as linhas retas. ==

Mova o cursor paralelo a onda e em seguida
cligue na segunda linha vertical da grade a
direita do canto da onda que estiver na
extremidade esquerda.

D:] Lembrete:

Para remover a dltima marcacgdo inserida,
clique no botéo direito do mouse.

!‘L—F..-IH';L

Cliqgue em ﬁ 3

- O formato do cursor passa a ser +$ =

I :
A &

—t

Repita a operacao anterior até alcancar o final
da onda e depois, clique duas vezes na borda
inferior da area de trabalho.

Mova o cursor para a segunda linha vertical da
grade a direita da onda que estiver na
extremidade esquerda e clique na borda
superior da area de trabalho.
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—tr

Repita as operag6es anteriores para adicionar
outra onda entre a primeira e a segunda ondas
no lado direito.

Etapa Z [Caso 2] Criando padrdes
(alto-relevo/baixo-relevo)
para costura da regiao
(Modo de enchimento/
estampa)

Uma estampa pode ser criada costurando regides
de um padréo de ponto de enchimento com o ponto
de enchimento, ponto satin ou o ponto base
configurado para desenhos de bordados a fim de
criar efeitos de alto-relevo e baixo-relevo.

Para fazer isso, 0s contornos do padréo de ponto
deverdo formar regides fechadas. No nosso exemplo,
as retas nao formam regides fechadas, portanto
teremos que adicionar contornos que se fecham.

) Desenhe um contorno em torno da area
de trabalho.

Clique em < |.

o —

Clique no canto superior esquerdo da area de
trabalho.

e

Mova o cursor ao longo da borda superior da
area de trabalho e clique duas vezes no canto
superior direito para desenhar uma reta ao
longo da borda superior.

=t

Cligue no canto inferior esquerdo da area de
trabalho.
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T

—

Mova o cursor ao longo da borda inferior da
area de trabalho e cliqgue duas vezes no canto
inferior direito para desenhar uma reta ao longo
da borda inferior da area de trabalho.

@ Aplique os efeitos de alto-relevo / baixo-
relevo.

i

e

Clique na primeira e na quarta regides de
ondas.

- Essas regides sédo exibidas em vermelho e
serdo bordadas com pontos curtos para
dar um efeito de baixo-relevo.

———

Cligue na segunda e na quinta regides de
ondas.

- [Essaregido é exibida em azul e sera
costurada sem pontos salteados para dar o
efeito de alto-relevo.

310



311

Tutorial (Avancado)

Etapa 2 [Caso 3] Alterando um
tracado para criar padrbes
de ponto personalizados
(modo Motif)

No modo Motif vocé pode criar padrdes de ponto
exclusivos alterando o formato de uma Unica reta.
Esses padrdes de ponto podem ser aplicados na
costura do contorno e na costura da regido no
Layout & Editing e na costura da regido no Design
Center.

0 Passe para o modo Motif.

X
ud

-

Clique em Mode e em Motif.

9 Crie o padréo.

e

Clique na linha de base entre a marcacao inicial
(quadrado azul) e a marcagéo final (quadrado
vermelho).

~  E exibido um bloco quadrado.
e ———————

Gegden B8 a0

Arraste a marcagao que vocé deseja mover
para uma nova posicéao.

A linha que se move fica cor-de-rosa quando
vocé move uma marcagao.

E[] Lembrete:

e Para mover a marcacdo horizontalmente ou
verticalmente, mantenha pressionada a

CINTTR

) enquanto a arrasta.

marcagdo selecionada uma marca da grade
na direcdo da seta da tecla. Se a grade ndo
for exibida, o padrdo se movera por uma
distancia menor do que o menor intervalo
de grade na direcdo da seta da tecla.

e Para excluir uma marcacgdo selecionada,
pressione a tecla
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Etapa 3 Salvando o padréo de
ponto editado

Para aplicar o seu padréo de ponto editado como um
ponto de enchimento programavel ou como uma
estampa a uma regido no Layout & Editing ou no
Design Center, vocé devera salva-lo como um
arquivo .pas. (No modo Motif o arquivo é salvo como
um arquivo .pmf).

Nesse exemplo o arquivo é salvo como um arquivo
.pas.

) Salve o padrao criado.

Cligue em File e em Save.

L CL N S F- -

- ST ST |

.tb s e Tt -
-y A . b ot £l

- - gt -

-

Selecione o drive e a pasta e digite o nome do
arquivo.

N [ ] smoDr
- - - st

- ot Pt
-t g e
4

i
-

Clique em Save.

9 Saia do Programmable Stitch Creator.

T ————————————————————————————————————

Cliqgue em File e em Exit.

312




Tutorial (Avancado)

Criando Desenhos de Bordado Tamanho
Grande

Os desenhos de bordado tamanho grande podem ser criados no Layout & Editing.
Esse procedimento o guiara por cada etapa das operagdes basicas.

Etapa 1 Especificando o tamanho da pagina de desenho no Layout & Editing
Etapa 2 Criando o desenho do bordado

Etapa 3 Verificando a ordem de execugéo dos bordados

Etapa 4 Salvando o desenho

Etapa 5 Transferindo o desenho para um cartdo de memoria

Fitapa 1 Especificando o tamanho
da pagina de desenho no e
Layout & Editing :

Em primeiro lugar, especificaremos o tamanho da
pagina de desenho para igualar o tamanho do
desenho do bordado.

) Inicialize o Layout & Editing.

|
il 0 et e e e Oty |

g B ke b . . . L.
G | Selecione Custom Size e em seguida digite ou
V. Q s " selecione a altura e a largura desejadas para a
L S s : pagina de desenho.

s A faixa de ajuste para largura e altura vai de

&) ostukrpen 100 mm a 1000 mm. Essa configuragédo é para

R .pe

B i especificar a largura e altura exatas de um

B rropwwabi wach Cuer

desenho.

Nesse exemplo, configure a largura para 230
mm e a altura para 330 mm

Clique em e selecione Todos 0s

Programas, PE-DESIGN Ver7 e Layout & | :
Editing. C s
W —jn
s , . Wegt [T em
@ Especifique o tamanho da pagina de e
desenho (NN - |

_Dems | ced |

b
o -

4 — Clique no seletor de Section Size (for Hoop
Size) e selecione o tamanho das se¢des (para
o seu bastidor de bordar). Nesse exemplo,

selecione 120 x 170 mm (130 x 180 mm).

R

Cligue em Option e em Design Page Property.
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D:] Lembrete:

» Com a configuragdo de Section Size (for
Hoop Size), a largura e a altura das segbes
sdo 10 mm menores do que o tamanho real
do bastidor para deixar espago para 0s
ajustes de posicionamento fino nas segcbes

» N&o € necessario que o Section size (for
Hoop Size) fique igual ao tamanho da
pagina de desenho. Selecione o tamanho
do bastidor a ser utilizado na costura.

de ajuste. Os 10 mm s8o para sobreposicao.

Clique em OK.

Etapa 2 Criando o desenho do
bordado

Nesse exemplo utilizaremos um dos desenhos de
bordado de renda fornecidos com o software.

Importe esse desenho de bordado.

Cligue em File na barra do menu, aponte para
Import e clique em from File no menu
secundario.

N gy

R T R (-

Selecione o arquivo do padrdo de bordado
Largelace.pes na pasta Sample\Design.

= =Rl

o

[Ty — | Fp—— <] et |

Mt [ T R 0 e

Cligue em Import para importar o arquivo do
padrédo de bordado.

Etapa 2 Verificando a ordem de
execucdao dos bordados

Antes que o desenho seja bordado, verifique a
ordem de execucdo dos bordados para ver a ordem
em que as sec¢Oes de desenho serdo bordadas e
determinar quais partes do tecido necessitam ser
presas ao bastidor.

As sec¢des de desenho séo bordadas na ordem, da
esquerda para a direita, do topo para a base.

o Verifique o desenho do bordado.

D:] Lembrete:

A ordem de execugdo dos bordados néo pode
ser verificada enquanto o desenho esta
selecionado; portanto, certifique-se de sair da
selecdo do desenho antes de tentar verificar
a ordem de execugdo do bordado.

L LR ]

Cligue em Option na barra do menu e clique
em Design Property.
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[T — | Fiapas Salvando o desenho
About hoop postan 1/ 4
Nest 37
200 e . . ~
e e Quando o desenho do bordado estiver concluido vocé
Sichennt; 2843 podera salva-lo para poder acesséa-lo mais tarde.
Coloicourt: 2
et 1 omnri i e —
Indhes | Colr | Code | Brard Demapton = .
1 07 EMBROIDERY  LGHT BLUE Y —
] HOT DEFINED = L £ -
¢ » 5 [ 3
iy

Para exibir as informagdes para as outras . . 4
secBes de desenho no bordado, clique em Next '
e Previous para retroceder e avangar por cada
secao. Clique em File e em Save.

Verifique o desenho e clique em Close.

S [ e X =Rom

@ observacao: L e

fr jh—n—h
Antes que um desenho de bordado criado em L - rovieel
uma pagina de desenho personalizada seja
salvo ou transferido para um cartéo de
memodria, pontos corridos s&o adicionados as Xt
bordas das sec¢bes de desenho de modo que .
as secdes do desenho possam facilmente | i —a s
ficar alinhadas durante a costura. Essa —

costura de alinhamento é exibida na cor NOT
DEFINED e ndo pode ser editada. (Para mais
detalhes, consulte a secdo “Bordando” na
pagina 191).

Selecione o drive e a pasta e digite o nome do
arquivo.

S [ = =®erf

L YU S T |

R Ty st |

Cliqgue em Save.

a Observacao:

Se uma seg¢do do desenho exceder o maximo
permitido para contagem de pontos ou nimero
de cores, sera exibida uma mensagem
descrevendo as limitagdes e perguntando se o
desenho devera ou ndo ser salvo de qualquer
modo. Se o desenho do bordado se estender
para fora da pagina de desenho, sera exibida
uma mensagem perguntando se o desenho
devera ser salvo de qualquer modo. Se o
desenho for salvo de qualquer modo, vocé
devera edita-lo antes que ele possa ser bordado.
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Etapa 1 Transferindo o desenho
para um cartédo de
memaoria

Ao gravar um desenho em uma midia que possa ser
utilizada em sua maquina de bordar e transferi-lo
para essa maquina, vocé podera realmente bordar o
desenho. Nesse exemplo, iremos transferir o
desenho para um cartdo de memoéria.

D:] Lembrete:

Quanto a outras midias, vocé pode utilizar
disquetes, memodria compact flash, midia
USB, etc.

Introduza um cartdo de meméria no
modulo gravador de cartées USB.

a Observacao:

O cartdo de memoria estard inserido corretamente
quando vocé ouvi-lo clicar em seu lugar.

9 Transfira o desenho do bordado.

= N tepz

Cliqgue em File e em Write to Card.
- E exibida a seguinte mensagem:

Layout & Editing

1 ) All original card data will be deleted.

[ 1]

Caniel |

Cligue em OK.

a Observacao:

Antes de utilizar o cartdo de memdria
certifique-se de que os desenhos ja
existentes no cartdo ndo sejam mais
necessarios ou entao, grave-os em seu disco
rigido ou outro meio de armazenagem.

- E exibida a seguinte mensagem:

Layout & Editing

\1') Writing to original card is completed.

Clique em OK.

a Observacao:

e Se 0 modulo gravador de cartbes nao for
corretamente conectado ou energizado,
sera exibida uma mensagem de erro “No
card writer module is connected. Please
connect card writer module” (Ndo ha um
maodulo gravador de cartées conectado. Por
favor, conecte-o).

» Se o cartdo de memdria néo for inserido ou
se estiver defeituoso, sera exibida uma
mensagem de erro “No original card is
inserted. Please insert an original card”
(N&o ha cartdo de memodria inserido. Por
favor, insira um cartéo).

) Saiado Layout & Editing.

Cliqgue em File e em Exit.
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Tipos de Ponto

Os atributos de costura para cada tipo de ponto ficam em primeiro lugar ajustados para suas configuragées
default; mas, alterando as configuracdes dos atributos de costura vocé pode criar a costura personalizada.

[[=5” Para mais detalhes, consulte a secdo “Atributos de costura do contorno” na pagina 153 (Layout &
Editing).

[[==" Para mais detalhes, consulte a secdo “Atributos de costura do contorno” na pagina 218 (Design
Center).

[[==° Para mais detalhes, consulte a secdo “Atributos de costura da regido” na pagina 155 (Layout &
Editing).

[[==" Para mais detalhes, consulte a se¢do “Atributos de costura da regido” na pagina 219 (Design
Center).
M Tipos de ponto do contorno

Ponto em ziguezague Ponto de costura / Ponto Triplo
(Zigzag Stitch) (Running Stitch / Triple Stitch)

//\/
/v Rl oo o e
) as

Ponto Motif (Motif Stitch) Ponto E/V (E/V Stitch)
AT A s

/ *"‘»,‘\ .H’_r.w’“ My

£ ’}_\ £ (.2
£ A 3
[ £} )
.t 3 g 3
:J"- g I.“..'_'_"_I‘_'_O‘_"_'_'\_'\_'\_'_'\.F?

I Tipos de ponto daregido

Ponto de enchimento programavel
(Programmable Fill Stitch)

Ponto satin (Statin Stitch)

y 4

Ponto de enchimento (Fill Stitch) Ponto Motif (Motif Stitch)
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f
i

Ponto em circulos concéntricos
i ,( =

(@
%\\\%

\ \

MRS

Ponto cruz (Cross Stitch) (Concentric Circle Stitch)
(
f!
\
\
i\

A

Ponto de enfeite (Piping Stitch)
[configuracdo do motivo]

Ponto Labirinto (Random Walking Stitch)

{}-"-'::‘_' A Sn,:'ejﬂ.{“_; /(::‘S'Ef\
RO
IR i oY
VLS s,
ST i
\g ink A{bi\ 15
hY ./_'_‘_"‘:?_Q_‘A

D:] Lembrete:

A execugdo do ponto de enchimento programavel e do ponto Motif dependem do padréo de
ponto selecionado.

[[==" Para mais detalhes, consulte a secdo “Ponto de enchimento programavel” na pagina 157 (Layout &
Editing).

[[=5" Para mais detalhes, consulte a secdo “Ponto de enchimento programavel” na pagina 221 (Design
Center).

[[=5" Para mais detalhes, consulte a secdo “Ponto motif” na pagina 154 em “Atributos de costura do
contorno” (Layout & Editing).

[[=5" Para mais detalhes, consulte a secdo “Ponto motif” na pagina 159 em “Atributos de costura da
regido” (Layout & Editing).

[[=5" Para mais detalhes, consulte a secdo “Ponto motif” na pagina 223 em “Atributos de costura da
regido” (Design Center).
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Ampliando / Reduzindo os Desenhos de
Bordado

No Layout & Editing h& varias maneiras de ampliar ou reduzir um desenho de bordado que vocé importar.
Vocé podera optar por redimensionar o seu desenho com o cursor ou entéo aplicar a funcdo de converter
pontos para blocos (Stitch to Block) e em seguida redimensionar o desenho.

Ao redimensionar normalmente um desenho que vocé importou, o nimero de pontos que serdo bordados
permanecera o mesmo, resultando em uma alteragcdo da qualidade do bordado se o tamanho do desenho for
muito alterado. Mas, mantendo pressionada a tecla (Ctrl) enquanto redimensiona o desenho de bordado que
vocé importou, a qualidade original do desenho pode ser mantida, desde que a densidade do ponto e o
padrdo de enchimento se adaptem automaticamente ao novo tamanho.

Outro método de manter a qualidade do bordado original para o seu desenho é selecionar o comando Sew —
Stitch to Block e em seguida redimensionar o desenho. Quando um desenho for redimensionado
moderadamente, podera ndo ser necessario aplicar a fungdo Stitch to Block.

Esse sistema permite que vocé crie uma grande variedade de desenhos de bordados e aceite faixas
maiores para a configuracao dos atributos de costura (densidade da linha, tamanho do ponto, etc.). Mas o
resultado final também depende do seu modelo de maquina de bordar. Recomendamos executar uma
costura de teste numa amostra de tecido com o arquivo do desenho antes de executar o bordado no tecido
definitivo. Lembre-se de bordar sua amostra de teste no mesmo tipo de tecido a ser utilizado no seu
trabalho final. Utilize também a mesma agulha e a mesma linha para maquina de bordar.

Direcao da Costura

Para limitar o encolhimento selecione uma direcéo de ponto perpendicular ao lado maior da area.

VY

Assim é mals.provavel que Assim é menos provavel que
ocorra encolhimento ocorra encolhimento

Ordem de Costura

Depois de criar um desenho de bordado feito de varias partes diferentes (no Layout & Editing ou no Design
Center), certifique-se de verificar a ordem de costura e corrija-a se necessario.

No Layout & Editing, a ordem de costura default € a ordem em que os elementos séo desenhados.
No Design Center, a ordem de costura default € a ordem em que os atributos de costura sdo aplicados.

Bordando Grandes Areas

. Para obter o melhor resultado, ative Under sewing ao bordar regifes grandes.
[[=5" Para mais detalhes, consulte a se¢do “Costura de refor¢o” na pagina 153.
e Alterar a configurac@o de Sewing Direction evita o encolhimento da costura.

. Fixar entretela no avesso do tecido evita 0 encolhimento da costura e evita que os padrées e desenhos
fiqguem mal alinhados.
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¢ Quando a costura em ponto satin for executada numa area grande, a area trabalhada podera encolher
depois de bordada, dependendo do tecido e do tipo de linha utilizados. Se isso acontecer, utilize esse
outro método: Selecione o ponto de enchimento e utilize entretela no lado avesso do tecido.

Desenho
Depois de costurar

a Observacéo:

Ao utilizar o ponto satin em uma area grande a agulha podera sair de posigdo por
aproximadamente 10 mm em algumas maquinas. Para evitar isso, utilize o método alternativo
mencionado acima.

Dicas para Importar Imagens para o Design
Center

Consulte a secao a seguir ao importar imagens para o Design Center.

I Ao escanear ilustracdes

» Se o contorno néo estiver claro, trace o contorno em papel semitransparente para copiar.
* Resultados de escaneamento melhores podem ser produzidos ao reduzir a tonalidade da imagem.
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Removendo SecOes do Padrao de Ponto
(Utilizando a ferramenta de dividir pontos —
Split Stitch)

Clique em s na caixa de ferramentas de Layout & Editing, clique em um quadro em torno da se¢éo
desejada do padréo do ponto e clique duas vezes para remover a se¢do enquadrada.
[[=5" Para mais detalhes, consulte a secdo “Dividindo em partes de um padrdo de ponto” na pagina 116.

Criando um Belo Bordado de uma Foto

W Para bordar a partir de uma foto em 100.0 mm x 100.0 mm

e Selecione uma fotografia que mostre uma
imagem grande de alguém ou de um
objeto. (Uma fotografia cheia de detalhes
com pessoas e objetos ao longe nao é
adequada para produzir um bordado).

. Aumente o contraste.

* Adequada é uma imagem com largura e
altura entre 300 e 500 dots (pontos de
imagem).

. Para obter os melhores resultados com em 130 mm x 180 mm
retratos de pessoas, o foco principal da
imagem devera ser a area entre o peito e o
topo da cabeca e a imagem devera ser
emoldurada em uma area de 130 x 180
mm ou mais.

. Para obter os melhores resultados quando se utiliza uma imagem original escura recomendamos
configurar o brilho (Brightness) na caixa de didlogo Photo Stitch Parameters para uma
configuragcdo mais alta.

e Se 0 padrdo de bordado criado contiver cores que vocé ndo deseja enfatizar (por exemplo, cinza na
face), altere a ordem de costura na caixa de didlogo Sewing Order/Color de modo que a cor ndo
desejada seja costurada antes de todas as cores.

[[==" Para mais detalhes, consulte a secdo “Alterando as cores de um padrdo de pontos” na pagina 115.

. Para criar um bordado de foto com efeito sépia, crie em primeiro lugar uma tabela de linhas sépia
do usuario na caixa de dialogo Edit User Thread Chart e em seguida selecione essa tabela que
vocé criou em Color Option na caixa de didlogo Photo Stitch Parameters.
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[[=5" Para mais detalhes, consulte a se¢cdo “Editando as Listagens de Cores de Linha do Usudrio” na

pagina 162.
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Fontes Adequadas para Bordar

M Ao bordar fontes pequenas I Ao converter fontes TrueType
Para obter os melhores resultados ao bordar Para obter os melhores resultados ao converter
desenhos que contenham padrées de fontes fontes TrueType em desenhos de bordados,

pequenas, siga as recomendacdes descritas abaixo. selecione uma fonte em que todos os contornos

. ] i tenham a maior espessura possivel, como por
1. Reduza atensdo da linha para menos do que é exemplo, na fonte Gothic.

utilizada ao bordar desenhos normais.

7. Borde em uma velocidade menor do que a
utilizada ao bordar desenhos normais.

(Para obter mais detalhes sobre como ajustar a
tensdo da linha e a velocidade da costura,
consulte o Manual de Instrugées fornecido com
sua maquina de bordar).

3. Para obter melhores resultados ao bordar
padrdes de fontes pequenas, ndo corte 0s
pontos soltos entre os caracteres.

(Para mais detalhes sobre como configurar a
maquina para cortar a linha, consulte o manual
de instru¢Ges da maquina de bordar).
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Caracteres com contorno dentro de uma forma béasica podem ser criados aplicando-se o comando Convert

to Outline Object a um caracter de uma fonte TrueType.

Utilize uma ferramenta de Shape adequada
para desenhar a forma que vocé deseja.

Para mais detalhes, consulte a se¢do
“Desenhando Formas Bdsicas” na pagina
118.

Selecione um caracter em uma fonte TrueType.

" = =
| | | |
m "3

Cliqgue com o botéo direito no caracter e em
seguida selecione Convert to Outline Object
Nno menu que surgir na tela.

Para mais detalhes, consulte a secdo
“Convertendo texto em desenho do
contorno” na pagina 138.

Posicione o caracter de modo que fique
enquadrado pela forma bésica.

Depois de selecionar o padréo do caracter com
contorno, mantenha pressionada a tecla Ctrl e
selecione uma ferramenta de Shape para
selecionar Set Hole Sewing.

Para mais detalhes, consulte a secdo
“Evitando a costura sobreposta (bordado
vazado)” na pagina 166.

Selecione o padrdo com contorno dentro do
caracter e clique no bot&o jjjj de Region sew.

(Como a cor de fundo nesse exemplo é o preto,
a cor selecionada com o botdo Region color

! sera o preto).

- O caracter com contorno esta concluido.
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Convertendo Caracteres (Japonés, Chinés,
Coreano, etc.) em Desenhos de Bordado

Os desenhos de bordado podem ser criados a partir de varios caracteres, tais como japonés, chinés,
coreano, etc., utilizando as fontes TrueType.

Neste exemplo, iremos criar um desenho de bordado a partir de caracteres japoneses.

1. Selecione uma ferramenta de texto e selecione

uma fonte TrueType japonesa (por exemplo,
“MS Gothic”).

Clique na pagina de desenho em que vocé
deseja inserir o texto. E exibida a caixa de
didlogo Edit Text Letters.

Exiba uma tabela de cédigo de caracteres
diferente da que é exibida na etapa 2. (Iniciar —
Todos os Programas — Acessorios —
Ferramentas do Sistema — Mapa de
Caracteres).

Selecione MS Gothic na lista de Fonte em
Mapa de Caracteres e marque a caixa de
sele¢cdo Modo de Exibicdo Avancado. A seguir
selecione Windows: Japonés na lista
Conjunto de caracteres, selecione o caracter
desejado e clique em Select.

(Este exemplo mostra o japonés hiragana para
a palavra que significa “Boa Tarde”).

i 'l‘.'-l‘.!!.jll e 2!
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Depois de selecionar todos os caracteres
desejados, clique em Copy para copiar 0s
caracteres.

Cole os caracteres na caixa de dialogo Edit
Text Letters de Layout & Editing e clique em
OK.

. " LU ) Rt
RO L e

ZAlzhIZ

D:] Lembrete:

» O procedimento a seguir descreve como
instalar as fontes em japonés, chinés e
coreano no sistema operacional Windows®
XP em portugués.

1) Clique em Iniciar, selecione Painel de
Controle e clique em Data e Hora e em
Opg¢bes Regionais e de Idioma.

2) Clique em Opc¢bes Regionais e de
Idioma e clique na guia Idioma.

3) Em Suporte a idioma suplementar
marque a caixa de selecdo Instalar
arquivos para idiomas do leste
asiatico e clique em OK.

4) Conclua a instalagdo do Windows®
seguindo as instrugbes que surgirem na
tela.

» Se vocé puder inserir diretamente japonés
ou coreano pelo teclado do computador,
esses caracteres poderdo ser inseridos
diretamente na caixa de dialogo Edit Text
Letters.
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Layout & Editing

Lista dos Botdes da Caixa de Ferramentas

Caixa de Finalidade Referéncia
Ferramentas

Coloca o cursor no modo de selecéo. Ao inicializar o aplicativo o modo de selegéo p.101

é selecionado. Formato do cursor: R

\alltd

Coloca o cursor no modo de edicdo de marcagdes. p.106

Formato do cursor: |> ou 7‘ p.110

Q Coloca o cursor no modo de zoom. p.168
4 Formato do cursor: Q ou Q

Coloca o cursor no modo de inserir monogramas, texto e caracteres pequenos. p.127

Formato do cursor: I

Coloca o cursor no modo de desenhar circulos, arcos, formatos de leque e arcos chanfrados. p.118

Formato do cursor: +.

Coloca o cursor no modo de desenhar retangulos. p.121

Formato do cursor: +-

Coloca o cursor no modo de desenhar varias formas. p.121

Formato do cursor: ‘& o Too @ e e e e a0 Yo o oo

18 |2 || | |>

+01+Uu+ux +‘:|1 +91+¢1 +a +01 +gx +c}1 _%Ou—fa

Coloca o cursor no modo de desenhar contornos. p.123

o

Formato do cursor: +S' +‘5‘ ou +l:'\

Coloca o cursor no modo de tracado manual. p.125

TH

Y

Formato do cursor: +6":" +§:s +§, +Nou ‘tﬁ?,.-

Coloca o cursor no modo de medicéo. p.169

[ ||

Formato do cursor: +§

Coloca o cursor no modo de dividir pontos. p.116

Formato do cursor: 1 -

|
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Caixa de Finalidade Referéncia
Ferramentas

Coloca o cursor no modo de inserir estampas ou editar estampas. p.144

;1 Formato do cursor: ‘g

Lista de Menus

D:] Lembrete:

Vérios comandos de menu estdo disponiveis como botbes na barra de ferramentas ou no menu que
surge quando o botéo direito do mouse é clicado.

B Menu de File

O menu de File contém comandos para manusear a entrada/saida de arquivos, tais como abrir, salvar e

imprimir.
Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho
New D | Cria uma nova péagina de desenho. Ctrl + N p.94
Open E | Abre um desenho de bordado salvo anteriormente. Ctrl + O p.94
Importa os desenhos de bordado dos cartdes F8 p.95
de memoria (.pec) e os arquivos criados nos
formatos Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs),
from !Fjl Husqvarna/Viking (.hus, .vip, .shv), Janome
File (.jef, .sew), Singer (.csd, .xxx) e de maquina de
bordar (.phc) também podem ser importados e
Import adicionados a pagina de desenho atual.
from
Design @]l Importa um desenho de bordado do Design Center. F7 p.98
Center
from Importa um desenho de bordado de um cartéo — p.97
Card - de memodria.
Salva o seu desenho de bordado no disco rigido Ctrl + S p.177
Save E | do computador como sendo a versdo mais
recente do arquivo (default).
S A Salva o seu desenho de bordado no disco rigido — p.177
ave As o do computador com um novo nome de arquivo.
Exporta o desenho mostrado na pagina de — p.177
Export — desenho como um arquivo de formato diferente
(.dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd e .xxx)
. Grava o seu desenho de bordado em um cartéo F4 p.178
Write to Card Qﬂl de memoria.
P ; Utilizado para inserir comentarios no arquivo — p.179
roperty - .pes que esta sendo editado.
. Permite que vocé altere as configuracdes de — p.180
PR SR - impresséo para o bordado visualizado.
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Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho

Print Preview — Permite visualizar o contetido da péagina de desenho — p.181
e verificar a ordem das cores no bordado, as
dimensdes e a contagem dos pontos antes de imprimir.

Print — Imprime a sua pagina de desenho e algumas Ctrl + P p.181
informacgdes de costura.

Exit — Sai do aplicativo. Alt + F4 p.12g

B Menu de Edit

O menu Edit contém comandos para executar a¢des simples nos desenhos selecionados, tais como cortar e

colar.
Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho

Undo K | Desfaz a ultima operagao. Ctrl+ 2

Redo '] Cancela o efeito do tltimo Undo Ctrl + A

Group — Transforma varios desenhos selecionados em um Ctrl+ G p.105
s6 objeto.

Ungroup — Cancela o agrupamento dos desenhos agrupados. Shift + G

Cut Remove o(s) desenho(s) selecionados da tela Ctrl + X

x | enquanto salva uma copia na area de transferéncia.

Copy @ Salva o(s) desenho(s) selecionado(s) na area de
transferéncia sem remové-los da tela. Ctrl+C

Duplicate — Cria uma c6pia do(s) desenho(s) selecionado(s). Ctrl+D

Paste I:h | Cola o contetdo da &rea de transferéncia na tela. Ctrl +V

Delete — Remove o(s) desenho(s) da tela sem salva-los na Delete p.79
area de transferéncia. p.108
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Barra de Finalidade Teclade  Referé
Ferramentas Atalho
To — Torna retas duas linhas arredondadas que se
Straight encontram em um ponto numa curva. — p.108
To — Arredonda duas linhas retas que se encontram
Curve formando um angulo. — p.108
To — Remove a saliéncia em uma marcacao no trajeto. — p.109
) Smooth
Point
To — Ajusta simetricamente as al¢as de controle de — p.109
Symetry uma marcagao.
To — Acrescenta uma saliéncia em uma marcagéo no — p.110
Cusp trajeto (surge uma ponta no trajeto).
Delete — Remove as marcacdes selecionadas. — p.108
Horizontal E J | Inverte para cima/para baixo o desenho selecionado. Ctrl + H
p.104
Mirror Vertical llr?l Inverte para esquerda/direita o desenho selecionado. Ctrl +J
Rotate U Permite que vocé gire manualmente o(s) desenho(s) Ctrl +Y p.104
selecionados no angulo que desejar.
Size — Redimensiona numericamente o desenho — p.103
selecionado.
Nume-
rical Rotate — Gira numericamente o desenho selecionado. — p.105
Setting
Center — Move o desenho selecionado para o centro da Ctrl + M p.102
pagina de desenho.
Left — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) em seus lados —
esquerdos.
Center — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) em seus —
centros esquerdo/direito.
Align Right — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) em seus —
lados direitos.
p.102
Top — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) em seus topos. —
Middle — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) nos centros —
superior/inferior.
Bottom — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) em suas bases. —
Select All — Seleciona todos os desenhos. Ctrl + E p.101
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I Menu de Image

O menu de Image contém comandos para importar e exportar dados de imagem e criar bordados a partir dos
dados da imagem.

Menus/Ferramentas

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
— Importa dados de imagem de um arquivo existente — p.76
de modo que possa ser utilizado como um guia para
criar bordados.
@ observacio:
from File A extensdo do nome do arquivo devera
ser uma das seguintes: Windows bitmap
(.bmp), Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx),
Windows Meta File (.wmf), Portable
Networks Graphics (.png), Encapsulated
PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd),
Input FlashPix (.fpx), JPEG2000 (.j2K).
from — Opera um scanner ou outro dispositivo padronizado — p.76
TWAIN TWAIN para importar uma imagem.
device
from — Combina imagens de recursos faciais que séo — p.77
Portrait fornecidos com o aplicativo para criar um retrato
original.
from — Importa imagens da area de transferéncia. — p.78
Clipboard
to File — Salva a imagem como um arquivo. — p.100
Output
to — Copia a imagem em uma éarea de transferéncia. — p.100
Clipboard
Select TWAIN — Seleciona qual dispositivo TWAIN instalado no — p.76
device computador sera utilizado.
Modify — Ajusta o tamanho e a posi¢do da imagem. — p.79
Image to Stitch o\: Fornece instru¢@es passo a passo para criar o — p.80
Wizard desenho de bordado a partir da imagem.
On (100%) — Exibe a imagem do gabarito (densidade: 100%). F6
75% — Exibe uma copia semi-apagada da imagem do
gabarito (densidade: 75%). F6
] 50% — Exibe uma copia semi-apagada da imagem do
Dl gabarito (densidade: 50%). F6 p.79
Image
25% — Exibe uma copia semi-apagada da imagem do
gabarito (densidade: 25%). F6
Off — Oculta a imagem do gabarito. F6
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B Menu de Text

O menu de Text contém comandos para executar acdes em padrfes de texto, tais como enquadrar o texto
em um trajeto curvo.

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho

Edit Letters — Permite editar o texto inserido. Ctrl + L p.142
Text Attribute | Permite um controle preciso dos atributos de Ctrl + K p.132
Setting caracteres.
Fit Text to Path + Encaixa uma linha de texto ao longo de um trajeto. Ctrl+T p.135
Setting #Bg
Release Text ABC Libera o texto de um trajeto. Ctrl + Q p.137
from Path A
Transform Text IEB;‘J Aplica uma transformacé&o predefinida a um texto. F2 p.137
Clear F'-J Restabelece a forma original do texto. F3 p.137
Transformation AEC
True Type Font — Configura os atributos, tais como estilo, para as
Attribute Setting fontes TrueType convertidas em desenho de bordado. — p.137
Convert to — Cria contornos a partir do padréo de texto convertido — p.138
Outline Object de uma fonte TrueType.
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B Menu de Sew

O menu de Sew contém comandos para controlar o modo como cada desenho sera bordado.

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
Sewing Attribute Configura os atributos de costura das regides e Ctrl + W p.151
Setting contornos de um desenho.
Sewing Order/ Permite que vocé verifique e altere a ordem de F10 p.115
Color % costura das cores dos desenhos e dos desenhos
individuais.
Set hole sewing — Configura um par de desenhos para o bordado — p.166
vazado (para evitar bordar duas vezes no mesmo
lugar quando um desenho estiver dentro de outro).
Cancel hole sewing — Cancela o bordado vazado. — p.167
Stitch to Block — Converte os padrdes de ponto importados em blocos — p.115
(tragado manual dos pontos), permitindo que vocé
configure os atributos de costura e mantenha a
qualidade do bordado ao redimensiona-lo.
Convert to Stitch — Converte um padrédo de forma béasica em padréo de — p.113
pontos.
Applique Wizard — Fornece instrugbes passo a passo para criar — p.167
facilmente os apliques.
Select Sewing Area — Configura a area de costura. — p.169
Optimize hoop — Otimiza a ordem de costura dos desenhos ou — p.185
change padrées em uma pagina de desenho para os
bastidores de vérias posicdes (100 x 172 mm,
172 x 100.0 mm, 130 x 300 mm ou 300 x 130 mm).
Optimize Entry/ — Otimiza as posi¢des dos pontos de entrada e de — p.111
Exit points saida para o desenho do bordado.
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i Menu do Display

O menu de Display contém comandos para modificar a aparéncia da tela.

Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho
Grid Setup — Controla a exibicdo e as caracteristicas da grade. — p.183
Preview @ I Especifica se os desenhos surgem como pontos ou F9
em visualizagéo normal.
. . : : L ) p.172
Realistic Preview Exibe uma imagem realistica de como os desenhos Shift + F9
El selecionados ou todos os desenhos ficardo depois
de bordados.

@ observacio:

A fungéo de visualizagéo realistica ndo

pode exibir uma visualizacéo clara do

desenho se o monitor estiver configurado

para 256 cores ou menos. O monitor

devera estar configurado pelo menos

para cores de 16 bits (65536 cores).
Realistic Preview — Configura os atributos de visualizag&o para a funcéo — p.172
Attribute Setting de Realistic Preview.
Refresh Window — Atualiza a tela. Ctrl + R —
Stitch Simulator p|;, Exibe uma simulagdo da execugédo do bordado — p.173

=! na maquina.
Reference Window E' Oculta/exibe a janela de referéncia. F11 p.175
Toolbar — Oculta/exibe a barra de ferramentas. —
p.13

Status Bar — Oculta/exibe a barra de status. —
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|
 Menu de Option

O menu de Option contém os comandos para fornecer op¢des adicionais.

Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho

Design Center — Inicializa o Design Center e exibe a sua janela na frente. F5 p.14p.33

Programmable — Inicializa o Programmable Stitch Creator e exibe sua — p.16

Stitch Creator janela na frente. p.307

Design Database — Inicializa o Design Database e exibe sua janela na frente. — p.17
p.274

Font Creator — Inicializa o Font Creator e exibe sua janela na frente. — p.15
p.237

Design Property — Exibe uma caixa de didlogo que contém informacdes — p.174

de costura para o(s) desenho(s) selecionado(s).

Design Page — Permite alterar o tamanho da pagina de desenho, — p.99
Property a cor da péagina de desenho e a cor de fundo.
Edit User Thread — Permite criar e editar tabelas de linha originais. — p.162
Chart

mm — Permite alterar as unidades do sistema para milimetros. — p.183
Select
System | . . . .
U)r/ﬂt inch — Permite alterar as unidades do sistema para polegadas. —
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 Menu de Help

O menu de Help contém comandos para acessar o sistema de informacdes de ajuda na tela.

Menu

Instruction Manual

Barra de
Ferramentas

Finalidade

Inicializa o Instruction Manual (em inglés e formato
HTML) deste software. O Manual de Instru¢Ges em
portugués encontra-se em CD-ROM separado.

Teclade
Atalho

F1

Referéncia

p.3

Check for Updates

Verifica na Web se ha uma versao mais atualizada.

@ observacao:

Para utilizar esta funcdo € necessario
ter acesso a Internet.

Customer Support

Abre a pagina de FAQ (Frequently Asked Questions,
Perguntas mais freqiientes) em nosso site na Web
(em inglés).

@\ observacio:

Esta fungdo ndo pode ser utilizada se
ndo houver conexao a Internet.

Online Registration

Exibe a pagina de registro online do nosso site na
Web.

@\ observacio:

Esta funcdo estara disponivel somente
se o navegador de Internet estiver
corretamente instalado e houver uma
conexdo com a Internet. *O registro
Online ndo é possivel em certos
paises e regibes.

About Layout
& Editing

Da informacdes sobre a versao deste aplicativo.
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Design Center

Lista dos Botdes da Caixa de Ferramentas

M Estagio de Imagem do Contorno
No estagio de imagem do contorno, a caixa de ferramentas € utilizada para modificar a imagem do contorno
gerado a partir da imagem original ou para criar uma imagem de contorno a partir do zero.

Selecionar um bot&o na caixa de ferramentas altera o formato e 0 modo do cursor. E exibida uma descricdo
de cada ferramenta no lado esquerdo da barra de status.

Caixa de Finalidade Referéncia
Ferramentas

Os primeiros cinco botdes séo utilizados como penas e apagadores de diferentes p.35
espessuras. Formato do cursor quando movido ou arrastado sobre a area de trabalho: p.198

\ para penas e \ para apagadores (enquanto o botéo direito do mouse estiver
pressionado). Ao inicializar o aplicativo, a segunda pena é selecionada.

Gl

Configura o cursor no modo de ampliagdo por zoom. p.35

Formato do cursor: Q

Maximiza a pagina de desenho selecionada para enquadra-la na janela. p.36

2 | @

Configura o cursor no modo de redugéo por zoom. p.35
Formato do cursor: Q .

| ©
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W Estagio de Tratamento da Figura

No estagio de tratamento da figura, os dados do contorno que foram gerados automaticamente podem ser
editados utilizando-se a caixa de ferramentas.

Selecionar um botéo na caixa de ferramentas altera o formato e o modo do cursor. Uma descrigcdo de cada
ferramenta é exibida no lado esquerdo da barra de status.

Caixa de Finalidade Referéncia
Ferramentas

Configura o cursor no modo de selegéo. Ao inicializar o aplicativo, o modo de selegdo p.202

é selecionado. Formato do cursor: R

Configura o cursor no modo de editar marcagoes. p.205
Formato do cursor: b

Configura o cursor no modo de desenhar contornos. p.206

Formato do cursor: +$

Configura o cursor no modo de ampliar por zoom
Formato do cursor: Q

Maximiza a pagina de desenho selecionada para enquadra-la na janela.

Configura o cursor no modo de reduzir por zoom.
Formato do cursor: Q

Preenche o display com os objetos selecionados.

%o |& e [Iw ||| |7
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W Estagio de Configuracdo dos Pontos do Bordado

No Estagio de Configuracdo dos Pontos do Bordado, o desenho do contorno proveniente do estagio de
tratamento da figura recebe os atributos de costura do contorno e da regiéo. Isso é feito utilizando-se a caixa
de ferramentas e a barra de atributos de costura.

Selecionar um botao na caixa de ferramentas altera o formato e o0 modo do cursor. Uma descricao de cada
ferramenta é exibida no lado esquerdo da barra de status.

Caixa de Finalidade Referéncia
Ferramentas
__|; Configura o cursor no modo de costura da regi@o.Ao inicializar o aplicativo, essa p.209
? ferramenta é selecionada.

Formato do cursor: l>~.

Configura o cursor no modo de costura do contorno (todos). p.211
Formato do cursor: %‘« .

Configura o cursor no modo de costura do contorno (parcial). p.211
Formato do cursor: Ix .

[ | e

Configura o cursor no modo de bordado vazado. p.227

¥ | (2 [l @]

A Formato do cursor: IF)

Configura o cursor no modo de ampliar por zoom.

Formato do cursor: Q

Maximiza a pagina de desenho selecionada para enquadra-la na janela.

Configura o cursor no modo de reduzir por zoom.

Formato do cursor: Q

Configura o cursor no modo de inserir estampa. p.228

Formato do cursor: hl .

Configura o cursor no modo de editar estampa. p.229

Formato do cursor: [}1.
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Menus/Ferramentas

D:] Lembrete:

Varios comandos do menu estdo disponiveis como botées na barra de ferramentas ou no menu que é
exibido quando o botéo direito do mouse € clicado.

B Menu de File

O menu de File contém comandos para lidar com a entrada e saida de arquivos, tais como abrir e salvar.

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
. Cria uma nova pagina de desenho e passa para o Ctrl + N p.197
New Line Image Q Estagio de Imagem do Contorno
. — Cria uma nova pagina de desenho e passa para o — p.202
New Figure Data Estagio de Tratamento da Figura
— Fornece um guia passo a passo para criar desenhos, F3 p.194
Wizard de acordo com o tipo de desenho que vocé deseja
criar.
Abre um arquivo salvo anteriormente (.pem, .pel) ou
arquivo de imagem (Windows bitmap (.bmp), Exif
(.tif, .jpg, ZSoftPCX (.pcx), Windows Meta File (.wmf),
Portable Network Graphics (.png), Encapsulated
PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix
(.fpx), JIPEG2000 (.j2k)..Ctrl + O
=]
Open @ observacao:
Para os arquivos .pcd e .fpx que contenham
varias paginas, somente a primeira pagina
podera ser exibida. Os arquivos Tiff que
utilizem a compresséo LZW n&o poderdo
ser abertos
Select TWAIN — Seleciona qual equipamento TWAIN instalado no — p.195
device computador devera ser utilizado.
Input from TWAIN — Opera um scanner padronizado TWAIN ou outro —
device equipamento para importar uma imagem.
Input from — Abre uma péagina de desenho no Estagio de Imagem —
Clipboard Original e importa os dados da imagem para a area
de transferéncia.
Output to — Copia os dados da imagem do Estagio de Imagem —
Clipboard Original para a area de transferéncia.
Acrescenta um arquivo .pem a sua pagina de F8
Import Figure Sh! desenho (disponivel somente no Estéagio de
Tratamento da Figura).
E Salva a sua pagina de desenho em disco como um Ctrl +S p.234
Save arquivo de versdo mais recente (default).
— Salva o arquivo atual com um novo nome de arquivo. — p.234
Podem ser salvos arquivos do tipo: No estagio de
Save As Imagem Original: arquivos Bitmap (.bmp);No estagio

de Imagem do Contorno: arquivos .pel;No estagio de
Tratamento da Figura e no estagio de Configuracéo
dos Pontos do Bordado: arquivos .pem.
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Barra de Finalidade Teclade Referéncia
Ferramentas Atalho

Exit — Sai do aplicativo. Alt + F4 p.12g

B Menu de Edit

O menu de Edit contém comandos para executar agées simples nos desenhos selecionados, tais como
cortar e colar.

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho

Undo Desfaz a Gltima operacéo. Ctrl+Z p.37p.204

Redo Cancela o efeito do Gltimo Undo. Ctrl + A p.204

salva uma cépia na area de transferéncia.

o
o]
Cut x | Remove os dados selecionados da tela enquanto Ctrl + X p.204

Copy Salva os dados selecionados na &rea de Ctrl+C p.204
transferéncia sem remové-los da tela.
Duplicate Faz uma copia dos dados selecionados. Ctrl + D
Paste Cola o conteudo da area de transferéncia na tela. Ctrl +V p.204
Delete Remove os dados selecionados da tela sem salva-los Delete p.204
na area de transferéncia.
Split — Divide uma marcacgdo em duas. — p.206
Mirror |Horizontal E J Inverte a imagem selecionada (para cima / para baixo). Ctrl + H p.203
Vertical —~ Inverte a imagem selecionada (para esquerda / Ctrl +J
RA para direita).
Rotate 0 | Permite que vocé altere a direcéo do desenho. Ctrl +Y p.203
Nume Size — Redimensiona humericamente o que vocé selecionou. — p.203
rical
Setting | Rotate — Gira numericamente o desenho selecionado. — p.204
Select All — Seleciona todo o desenho. Ctrl + E
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B Menu de Sew

Menus/Ferramentas

O menu de Sew contém comandos para controlar o modo como o desenho sera bordado.

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
Sewing Attributes Configura os atributos de costura para contornos Ctrl + W p.216
e regides.
Sewing Order Permite que vocé verifigue e modifique a ordem de F10 p.230g
ﬁ?’.-l costura das varias cores de um desenho assim como
& a ordem de costura de cada cor individualmente.
I Menu de Display
O menu de Display contém comandos para modificar a aparéncia da tela.
Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho
Grid Setup — Permite que vocé configure a grade, ativando-a ou — p.236
desativando-a, exibindo ou néo suas linhas
horizontais e verticais.
Modify Template — Ajusta o tamanho e a posi¢édo da imagem de fundo. — p.200
On — Exibe a imagem do gabarito. F6 p.200
Display . L. . . .
Faded — Exibe uma copia semi-apagada da imagem do gabarito. F6
Template
Off — Oculta a imagem do gabarito. F6
Preview Especifica se os desenhos deverdo aparecer como F9 p.231
— pontos de bordado ou em visualizag&do normal.
Realistic Preview @ Exibe uma imagem realistica de como sera a Shift + F9
aparéncia dos desenhos quando forem bordados.
Realistic Preview — Configura os atributos da visualizagao realistica. — p.232
Attribute Setting
Refresh Window — Atualiza a tela. Ctrl + R
Stitch Simulator E'E.l;l Exibe uma simulagdo do bordado feito pela méaquina. — p.231
Reference Window @ Oculta/exibe a janela de referéncia. F11 p.207
Toolbar — Oculta/exibe a barra de ferramentas. — p.14

Status Bar

Oculta/exibe a barra de status.
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I Menu de Option

O menu de Option contém comandos para selecionar o tamanho da pagina de desenho e o sistema de

unidades.
Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho

Layout & Editing — Inicializa o Layout & Editing e exibe a sua janela na F5 p.76
frente de todas. p.94

Programmable — Inicializa o Programmable Stitch Creator e exibe a — p.256

Stitch Creator sua janela na frente de todas.

Design Page — Permite que vocé altere o tamanho da pagina de — p.201

Property desenho e a cor da pagina de desenho e do fundo.

Select mm — Permite que vocé altere as unidades do sistema — p.236
para milimetros

System

Unit Inch — Permite que vocé altere as unidades do sistema —
para polegadas.

I Menu de Stage

O menu de Stage contém comandos para passar de um estagio para o préximo estagio (ou para o estagio
anterior).

Menu Barra de Finalidade Teclade Referéncia
Ferramentas Atalho

Retorna ao Estagio de Imagem Original —

@ observacao:

Essa fungdo so pode ser utilizada se houver
To Original Image al dados de imagem no estagio de Imagem

Original, por exemplo, se os dados da
imagem estavam abertos ou se foram
colados os dados de imagem que estavam
na area de transferéncia. Se vocé tiver
iniciado com um novo arquivo a partir do
estagio de Imagem do Contorno, por
exemplo, a funcdo ndo estara disponivel.

Passa para o estagio de Imagem do Contorno. — p.196

a Observacéo:

To Line Image z Se vocé tiver iniciado com um novo arquivo
de tratamento da figura a partir do estagio de
Tratamento da Figura, essa fungdo ndo
estara disponivel.

s

To Figure Handle ﬁﬂ Passa para o estagio de Tratamento da Figura. — p.199
To Sew Setting Passa do estagio de Tratamento da Figura para o — p.209
ﬂl estagio de Configuragdo dos Pontos do Bordado.

To Layout & : Exporta o desenho do bordado do estagio de — p.235
Editing 'ﬁ Configuracéo dos Pontos do Bordado para o
Layout & Editing.
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|
 Menu de Help

O menu de Help contém os comandos para acessar o sistema de informacdes de ajuda na tela.

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
Instruction Manual — Inicializa o Instruction Manual (formato HTML) deste F1 p.3

software (em inglés). O Manual de Instru¢des em
portugués encontra-se em CD-ROM separado.

Customer Support — Abre a pagina de perguntas e respostas no nosso
site da Web (em inglés). — p.9

@ observacao:

Essa fungdo ndo pode ser utilizada se ndo
houver um navegador de Internet instalado
corretamente no computador.

About Design — Fornece informagdes sobre a versdo deste aplicativo. —
Center
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Font Creator

Lista dos Botdes da Caixa de Ferramentas

Caixa de Finalidade Referéncia
Ferramentas

Configura o cursor no modo de selegdo. Ao inicializar o aplicativo o modo de selecédo p.244

é selecionado. Formato do cursor: R

Configura o cursor no modo de edigdo de marcacdes. p.248

\allltd

Formato do cursor: b

Q Configura o cursor no modo de zoom. p.252
£} Formato do cursor: Q ou Q
<0 Configura o cursor no modo de tragado manual. p.242
Formato do cursor: +@r +§J’ +§’ +N _ts.,,-

Lista de Menus

m Lembrete:

Vérios comandos do menu estdo disponiveis como botdes na barra de ferramentas ou no menu que é
exibido ao clicar o botéo direito do mouse.

B Menu de File

O menu de File contém comandos para manipular os arquivos, tais como abrir e salvar.

Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho
New 0 Cria uma nova area de trabalho. Ctrl + N p.237
Open = Abre um arquivo fonte que ja tenha sido salvo. Ctrl + O p.237
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Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
Template Open — Abre um arquivo de imagem de fundo que pode ser — p.238
utilizado como um guia para desenhar um padréao
de fonte.
@ Observacao:

Podem ser abertos os seguintes formatos de
arquivo: Windows bitmap (.bmp), Exif (tif, .jpg),
ZsoftPCX (.pcx), Windows Meta File (wmif),
portable Network Graphics (.png), Encapsulated
PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd),
FlashPix (.fpx), JPEG2000 ( j2K).

Save E I Salva o padrédo de fonte criado em um disco. Ctrl +S p.253

Save As — Salva o padréo de fonte atual com um novo nome — p.253
de arquivo.

Exit — Sai do aplicativo. Alt + F4 p.12

B Menu de Edit

O menu de Edit contém comandos para executar agées simples em padrdes e contornos selecionados, tais
como cortar e colar.

Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho
Undo Desfaz a ultima operacgéo. Ctrl+Z
Redo Cancela o efeito do ultimo Undo. Ctrl + A
Remove o(s) desenho(s) selecionados da tela Ctrl + X p.245

enquanto salva uma cépia na area de transferéncia.

Copy Salva o(s) desenho(s) selecionado(s) na area de Ctrl +C p.245

transferéncia sem remové-los da tela.

Duplicate Adiciona uma copia do(s) desenho(s) selecionado(s) Ctrl + D p.245

na area de trabalho.

B |2 |k 2]l

Paste Cola o contetdo da area de transferéncia na tela. Ctrl +V p.245

Delete — Remove o(s) desenho(s) da tela sem salva-los Delete p.245
na area de transferéncia.
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Barra de Finalidade Teclade = Referéncia
Ferramentas Atalho
To — Torna retas duas linhas arredondadas que se — p.249
Straight encontram em um ponto numa curva.
To — Arredonda duas linhas retas que se encontram —
Curve formando um angulo.
To — Remove a saliéncia em uma marcacao no trajeto. —
. Smooth
Point
To — Ajusta simetricamente as al¢as de controle de —
Symetry uma marcagao.
To — Adiciona uma saliéncia em uma marcag&o no —
Cusp trajeto (surge uma ponta no trajeto).
Delete — Remove as marcacdes selecionadas. — p.249
Horizontal — Inverte o desenho selecionado para cima/para baixo. Ctrl + H
Mirror p.246
Vertical — Inverte o desenho selecionado para esquerda/direita. Ctrl +J
Permite que vocé gire manualmente o(s) desenho(s) Ctrl +Y p.246
Rotate — selecionados no angulo que desejar.
Left — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) no lado —
esquerdo.
Center — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) no centro —
esquerdo/direito.
Align Right — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) no lado —
direito.
p.102
Top — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) pelo topo. —
Middle — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) no centro —
superior/inferior.
Bottom — Alinha o(s) desenho(s) selecionado(s) na base. —
Select All — Seleciona todos os desenhos. Ctrl + E p.244

B Menu de Sew

O menu de Sew contém comandos para controlar o modo como o desenho sera bordado.

Barra de Finalidade Teclade Referéncia

Ferramentas Atalho

Sewing Order E?"' Permite que vocé verifique e altearr a ordem de F10 p.230g
22 costura dos padrdes (desenhos) individuais.
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I Menu de Display

O menu de Display contém comandos para modificar a aparéncia da tela.

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
Grid Setup — Seleciona a grade de trabalho. — p.255
Fill Mode Alterna o modo de exibicdo entre o modo de F9 p.254

enchimento (os blocos aparecem preenchidos) e o
modo de contorno (os blocos ndo aparecem
preenchidos).

Preview Window @]| Oculta/exibe a janela de visualizag&o. F11 p.250
sl

Browse Window Exibe a janela de procurar. — p.251
Modify Template Ajusta o tamanho e a posi¢éo da imagem de fundo. — p.254
Display On (100%) — Exibe a imagem do gabarito (densidade: 100%) F6 p.254
Template | 75% — Exibe uma cépia semi-apagada da imagem do F6

gabarito (densidade: 75%)

50% — Exibe uma cépia semi-apagada da imagem do F6
gabarito (densidade: 50%)

25% — Exibe uma cépia semi-apagada da imagem do F6
gabarito (densidade: 25%)

Off — Oculta a imagem do gabarito. F6
Toolbar — Oculta / exibe a barra de ferramentas. — p.15
Status bar — Oculta / exibe a barra de status. — p.15

I Menu de Help

O menu de Help contém comandos para acessar o sistema de informacdes de ajuda na tela.

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
Instruction Manual — Inicializa o Instruction Manual (formato HTML) deste F1

software (em inglés). O Manual de Instru¢des em
portugués encontra-se em CD-ROM separado.

Customer Support — Abre a pagina de FAQ (Frequently Asked Questions, — p.9
Perguntas mais freqlientes) em nosso site na Web
(eminglés)

@ observacao:

Essa fungdo ndo pode ser utilizada se ndo
houver um navegador de Internet instalado
corretamente no computador.

About Design — Da informacdes sobre a versédo deste aplicativo. —
Center
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Programmable Stitch Creator

Lista de Botdes da Caixa de Ferramentas

Caixa de Finalidade Referéncia
Ferramentas
Coloca o cursor no modo de selecéo. p.262
Formato do cursor: R p.270
Coloca o cursor no modo de editar marcagdes. p.266
Formato do cursor: h p.269
Coloca o cursor no modo de desenhar linhas de contorno. Esse é o modo selecionado p.261

quando se inicializa o aplicativo.
Formato do cursor: +$

Coloca o cursor no modo de regido (reset). p.268

2 W[ =

Formato do cursor: bo

Coloca o cursor no modo de regiéo (baixo-relevo).

Formato do cursor: b@

Coloca o cursor no modo de regido (alto-relevo).

© s

Formato do cursor: b@
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D:] Lembrete:

Ha varios comandos do menu disponiveis como botbes na barra de ferramentas ou no menu que
surge quando o botédo direito do mouse for clicado.

B Menu de File

O menu de File contém comandos para manusear arquivos, tais como abrir e salvar.

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
New 0 Cria uma nova area de trabalho. Ctrl + N p.258
Open = Abre um arquivo de ponto programavel que ja tinha Ctrl + O p.256
sido salvo anteriormente.

— Abre um arquivo de imagem em segundo plano que — p.257
pode ser utilizado como um guia para desenhar um
novo padrao para o ponto Motif ou o ponto de
enchimento programavel.

@ observacao:

Podem ser abertos os seguintes formatos de
arquivo: Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif,
Jpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Meta File
(.wmf), Portable Network Graphics (.png),
Encapsulated PostScript (.eps), Kodak
PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000

Template Open

(J2K).
Save E | Salva a sua area de trabalho no disco. Ctrl +S p.272
Save As — Salva o padrédo de ponto atual com um novo home — p.272
de arquivo.
Exit — Sai do aplicativo Alt + F4

B Menu de Mode

Vocé pode utilizar o Programmable Stitch Creator para criar padrées para os pontos de enchimento
programaveis, pontos de contorno Moatif, pontos de enchimento Motif e estampas. Mas o método e a area de
trabalho variam para cada um. Use o menu Mode para selecionar o modo para o padrdo que vocé deseja criar.

Menu Barra de Finalidade Teclade Referéncia
Ferramentas Atalho

Fill/Stamp — Entra no modo de enchimento/estampa para criar — p.258
padrBes de ponto para os pontos de enchimento
programaveis e estampas.

Motif — Entra no modo Motif para criar padrdes de pontos —
para os pontos Motif.
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B Menu de Edit

O menu de Edit contém comandos para executar ages simples nos padres e contornos selecionados, tais

como cortar e colar.

Menus/Ferramentas

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
Undo ) Desfaz a ultima operacéo. Ctrl+Z
Redo e} Cancela o efeito do Gltimo Undo. Ctrl + A
Cut x Remove o(s) contorno(s) selecionado(s) da tela Ctrl + X p.263
enquanto salva uma copia na area de transferéncia.
Copy |_|‘-‘_-.| Salva o(s) contorno(s) selecionado(s) na area Ctrl+ C p.263
de transferéncia sem remové-los da tela.
Duplicate — Acrescenta uma copia do(s) contorno(s) Ctrl+ D p.263
selecionado(s) a area de trabalho
Paste [:tI | Cola na tela os contornos que estdo na area Ctrl +V p.263
de transferéncia.
Delete — Remove o(s) contorno(s) selecionado(s) da Delete p.263
tela sem salva-los na area de transferéncia.
Mirror |Horizontal Inverte o contorno selecionado (para cima / Ctrl + H p.264
E J | para baixo)
Vertical = Inverte o contorno selecionado Ctrl +J p.264
RA (para esquerda / para direita).
Rotate 0 | Permite girar manualmente o contorno Ctrl +Y p.264
Select All — Seleciona todos os padrdes. Ctrl + E p.262




I Menu de Display

O menu de Display contém comandos para modificar a aparéncia da tela.

Menus/Ferramentas

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
Grid Wide — Exibe o intervalo de grade de 1/8 da lateral da —
area de trabalho.
Medium — Exibe o intervalo de grade de 1/16 da lateral da —
area de trabalho. p.273
Narrow — Exibe o intervalo de grade de 1/32 da lateral da —
area de trabalho.
None — Oculta a grade. —
Template | On (100%) — Exibe a imagem do gabarito (densidade: 100%) F6
75% — Exibe uma copia semi-apagada da imagem do F6
gabarito (densidade: 75%)
50% — Exibe uma cépia semi-apagada da imagem do F6 p.273
gabarito (densidade: 50%)
25% — Exibe uma copia semi-apagada da imagem do F6
gabarito (densidade: 25%)
Off — Oculta a imagem do gabarito. F6
Preview — Oculta / exibe a imagem repetitiva do padréo que — p.260
esta sendo criado.
Toolbar — Oculta / exibe a barra de ferramentas. — p.16
Status Bar — Oculta / exibe a barra de status. —
I Menu de Help
O menu de Help contém comandos para acessar o sistema de informag8es de ajuda na tela.
Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
Instruction Manual — Inicializa o Instruction Manual (formato HTML) deste F1
software (em inglés). O Manual de Instru¢des em
portugués encontra-se em CD-ROM separado.
Customer Support — Abre a pagina de FAQ (Perguntas mais freqlientes) —
em nosso site na Web(em inglés)
Quick
X - Reference
@ observacio: Gude

Essa fungdo ndo pode ser utilizada se ndo
houver um navegador de Internet instalado
corretamente no computador.

About —
Programmable
Stitch Creator

Fornece informacdes sobre a versao desse aplicativo. —
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Menus/Ferramentas

Design Database

Lista de Menus

D:] Lembrete:

Ha varios comandos do menu disponiveis como botbes na barra de ferramentas ou no menu que
surge quando vocé clica no bot&o direito do mouse.

B Menu de File

O menu de File contém comandos para manusear arquivos, tais como abrir, importar e converter e também

para criar catalogos.

Menu Barra de Finalidade Teclade = Referéncia
Ferramentas Atalho
Open in Layout — Abre o arquivo do bordado no Layout & Editing.
& Editing [X] Observacéo: — p.277
@ observacao:
Podem ser abertos somente o0s arquivos
.pes.
Import into — Importa o desenho do bordado para o Layout & Editing. — p.277
Layout & Editing
@ observacao:
Podem ser importados os seguintes
formatos de arquivo: .pes, Tajima (.dst),
Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husqvarna/Viking
(-hus), Husqvarna/Viking (.vip), Viking D1
(.shv), Janome ( jef), Janome/Elna (.sew),
Poem/Singer EU (.csd), Singer PSW/XXX
(-xxx) e de maquina de bordar (.phc).
Create New Folder — Cria uma nova pasta na pasta selecionada. — p.274
Convert Format — Converte o arquivo do bordado em um arquivo de — p.282
formato diferente.
Delete — Exclui o arquivo de bordado selecionado. Delete p.275
Search — Para procurar por um determinado arquivo de bordado. Ctrl+ F p.280
Print Setup — Permite alterar as configuracdes de impressao para — p.287
os catalogos dos desenhos de bordados.
Print Preview — Permite visualizar o catalogo dos desenhos de —
bordados antes de imprimir.
Print — Imprime o catalogo dos desenhos de bordados. Ctrl + P p.287
Create HTML — Gera o catélogo dos desenhos de bordados na — p.287

forma de um arquivo HTML.




Menus/Ferramentas

Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho
Create CSV — Gera o catélogo das informacdes de costura dos — p.288
arquivos de desenho de bordados na forma de um
arquivo CSV.
Exit — Sai do aplicativo. Alt + F4 p.12

B Menu de Edit

Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho

Cut Remove os desenhos de bordados selecionados da Ctrl + X

R | pasta enquanto salva uma coépia na area de
transferéncia.

Copy Salva os desenhos de bordados selecionados na Ctrl+C p.275
L|_-:| area de transferéncia sem remové-los da pasta.

Paste Cola os desenhos de bordados da area de Ctrl +V
I:h | transferéncia na pasta selecionada.

I Menu Display

Menu Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho
Large Thumbnails | Relaciona numa lista os arquivos de bordados do —
painel de contedo como miniaturas grandes.
Small Thumbnails Relaciona numa lista os arquivos de bordados do — 276
painel de contelldo como miniaturas pequenas. p:
Details Relaciona numa lista os arquivos de bordados do —
painel de contetido pelas suas informagdes de costura.
Preview @ Exibe uma visualizagdo dos arquivos de bordados — p.278
selecionados.
Property r Exibe as informacdes de costura do arquivo de —
bordado selecionado.
p.278
Refresh — Atualiza a exibico dos desenhos de bordados no Ctrl + R
painel de contetdo.
Toolbar — Oculta / exibe a barra de ferramentas. —
p.17
Barra de status — Oculta / exibe a barra de status —
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|
 Menu de Option

O menu de Option contém um comando para alterar as unidades de medidas.

353

Barra de Finalidade Teclade  Referéncia
Ferramentas Atalho
Select mm — Permite converter as unidades do sistema para — p.183
milimetros.
System
Unit inch — Permite converter as unidades do sistema para —
polegadas.

 Menu de Help

O menu de Help contém comandos para acessar o sistema de informag8es de ajuda na tela.

Menu Barra de Finalidade Tecla de Referéncia
Ferramentas Atalho
Instruction Manual — Inicializa o Instruction Manual (formato HTML) deste F1

software (em inglés). O Manual de Instru¢cdes em
portugués encontra-se em CD-ROM separado.

Customer Support — Abre a pagina de perguntas e respostas no noss —
o site da Web (em inglés)

@ observacio:

Essa fungdo ndo pode ser utilizada se ndo
houver um navegador de Internet instalado
corretamente no computador.

About Fornece informacdes sobre a versdo desse aplicativo.
Design Center




Localizacdo e Solucao de Falhas

Se ocorrer algum problema, visite o site da Web descrito a seguir para encontrar as causas e solu¢des para
esses problemas e encontrar as respostas as perguntas mais frequentes.

http://www.mundodobordado.com.br
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