Inspirujace technologie

MASZYNA DO HAFTU

PR-600

INSTRUKCJA OBSLUGI






SPIS TRESCI

ST oL (=T SRR 2
L0 L] (=Y. 1 - S 4
BUAOWA MASZYNY .....ooiiiiiiiiiiiiiiie ettt st e et e e et e e e e nbre e e e snneeee e ennreas 6
OPIS AKCESOTIOW .....eeiiieiiiie et e e e e e e et e e e e e e e e e eee e e e e e e e eeannnnees 9
AKCESOIA OPCIONAINE........eeiiiiiiiiie ittt et e s sb e e e sab e e e s eabeeeeeas 11
USTaWIENIA MASZYNY ....eeiiiiiiiii ettt ettt e s e aa e e e s anneeas 12
Przygotowani€ MAasSZYNY .............oooi it e e et e e e e e e e e eeaee e an 16
Przygotowani€ MaSZYNY ........oooi et e e e e e e e e e nneeeeeaae s 16
I F= LT 1= = T T = o o RS 18
Mocowanie tambOrKa.............eiiiiiiii s 20
Procedura haftowania — instrukcjaw pigutce ................ccoooiiiii 24
Wybor pochodzenia projektu haftu ...........ooooiieiiiiii e 25
Wybor projektu haftu i @dyCja.......ooooiiiiiiieeee e 26
Ustawianie parametrdw haftu .............oooeeiiiiiii e 27
HAIOWEANIE ... e 28
Opis komunikatOow i TKONEK ...............ooiiiiii e 32
Ustawienia maszyny (Settings KeY) .........ooo i 43
Edycja projektu haftu ... s 45
Procedura wyboru projektdw haftOw ..........cc.ooiiiiiiiiii e 46
Zmiana wielkoSCi, OADICIE WZOIU .......ccoeeiiiieiee e 47
Wzory graficzne z pami€Ci MASZYNY ........coeiiiiiieiiiiiie et 47
Czcionki — uktadanie NAPISOW ..........cccuuviiiiiii i 48
Wzory z KartridZy Brothera ... 50
Wzory z komputera PC poprzez port USB ..........cccciieeiiiiiee e 51
Wzory z kart CompactFIash .............oooiiiiiiie e 53
WZOrY Z AYSKIEEK ... 55
£aCZENIE WZOIOW ... 56
Wybér, przesuwanie, odbicie IUSrzane WZOrU ..........cccceveeeiiiciiiiieee e 57
ZMiaNa WIEIKOSCI WZOIU.......ciciiiiiiiiii ettt ettt e e e e e et e e e e e e s senreaaeeeaeeeeaanns 59
Zmiana ustawienia teKStU ...........ooviiii i 59
ZMianNa gESTOSCH SCIEGU ....ceeiiiiiiiiiiiiie ettt nee e e eeeanee 60
Tryb MULTI-COLOR.......c ettt ettt e e ee e e emeeeeneeeemeeeenneeens 61
Ustawienia KOIOrOW WZOTIU ..........ooeiiiiiiiee et e e e e e nneeeeeeeees 61
USUWENIE WZOTU ..ottt ee e e e ettt e e e e e e et eee e e e e e e e e nnbeeeeeaaeeaaaannsaneeaaaeeeaaannnseneeens 62
POWIEIANIE WZOIU ..o e e e e e e e eeeeas 63
Laczenie | €AYCIA WZOIOW ..........uiiiiiiiiii ittt e e 64
ZapamICIYWaNIE WZOIU ......eiieiiiiiieee ettt e e et e e e e e e e e e st e e e e e e e e e s nnereeeeaaeeeaanns 69
INne PodStawowe ProCeAUIY ..............ooiiiiiiiii e e 72
WYIMIANA QGHY ..ot e ettt e e e st e e e areeeeeaaes 72
Ustawienie i lokalizacja haftu w polu tamborka .............cccooiiiiiie e, 73
Obracanie projektu Naftu ... 74
WsKaznik Zmiany SZPUIEK..........oooiiiiiiiiiiee e 76
ZMIaNa SZPUIEK ... 76
ZEIWANIE NMILKieeeiee ittt e e e e e st e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e nreeeeeeaeeeeaanns 78
Nagte WYIaCZENIE MASZYNY ..ot e e e e e e as 79
Regulacja naprezenia NItEK ...........eeviviiiiiiiiiiiiieieiee s 81
Ustawienia w trybie haftowania ..........................cccoii e 83
Ustawienia rygla poczatkowego i KONCOWEQO ..........eevveiiiiiiiiiiiiiiiieieieieieieieieveveinvnnnnaees 83
Ustawienia punktu poczatkowego i koncowego wzoru haftu ..........ccccceeeeiviiiiiiiennnn. 84
Ustawienie zatrzymywania MasZYNY .........ccueeieiiiiiieiiieie et 86
Ustawienie FunKCji PAUZA ... e 87

Zmiana kolejnoéci igielnic podczas haftowania...........ccccceiiiiiiii 88



oY 1Y QT T T- USSR 91

Czyszczenie EKranUu MASZYNY .....c..coieiiiiieeeiiieeeeitieeeeeiieeeeessteeeeesnteeaessbeeeessseeeeseneeas 91
Czyszczenie pOWIErZChNI MASZYNY .......vviiieiiiiiiiiieiiee e 91
CZYSZCZENIE ChWYLACZA.......uviiiiiee e e e e e e e 91
Usuwanie zanieczyszczen spod plytki SCIEQOWE]...........vvveveeieiiiiiiiiieeee e, 92
CzySZCzenie DEDENKA. ......ooi i 93
Oliwienie ChWYLACZA ........ccooiiiiii e 94
Konserwacja gtowicy stacji dyskKietek ............oooviiiiiiiiiiii e 95

Parametry techniczne maszyny PR=600..................ccooiiiiiiiiiiii e 97



OSTRZEZENIA

WAZNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Podczas uzytkowania niniejszej maszyny nalezy zawsze przestrzega¢ podstaw bezpieczenstwa
obstugi, a przede wszystkim przed uzytkowaniem nalezy przeczyta¢ wszystkie instrukcje.

NIEBEZPIECZENSTWO - dla zmniejszenia ryzyka porazenia pradem elektrycznym maszyny nigdy
nie wolno pozostawia¢ bez nadzoru, jesli jest podtgczona do sieci. Maszyne nalezy natychmiast
odtaczy¢ od gniazdka sieciowego po zakonczeniu pracy oraz przed czyszczeniem.

OSTRZEZENIE - dla zmniejszenia ryzyka poparzen, pozaru, porazenia pradem lub obrazen
personelu:

1.

2.

Noo

10.
11.

12.
13.

14.

15.
16.

Nie bawi¢ sie maszyna. Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na maszyne w przypadku, gdy
maszyna uzywana jest w poblizu dzieci.

Maszyne nalezy uzywac tylko zgodnie z przeznaczeniem, opisanym w niniejszej instrukciji
obstugi. Uzywac tylko osprzetu zalecanego przez producenta i przedstawionego w niniejszej
instrukciji.

Nigdy nie wolno uzywaé maszyny z uszkodzonym przewodem lub wtyczkg zasilania, jesli nie
dziata prawidtowo, zostata upuszczona lub zanurzona w wodzie. Maszyne nalezy przekazac
do autoryzowanego sprzedawcy Ilub serwisu dla sprawdzenia, naprawy, regulacji
elektrycznych lub mechanicznych.

Nie obstugiwaé maszyny przy zatkanych otworach wentylacyjnych. Otwory wentylacyjne
maszyny oraz pedat sterowania noznego nalezy utrzymywac w czysto$ci, bez zgromadzonych
Scinkéw, zabrudzen i kawatkow tkanin.

Nigdy nie upuszczac¢ lub wktadaé zadnych przedmiotéw do otwordw.

Nie uzywa¢ maszyny poza pomieszczeniami.

Nie uzywa¢ maszyny w miejscach, gdzie stosowane sg produkty aerozolowe lub odbywa sie
sterowanie tlenem.

Dla odigczenia maszyny nalezy przetgczy¢ gtéwny wytgcznik w pozycje "O", odpowiadajaca
stanowi wytgczenia maszyny, a nastepnie wyja¢ wtyczke z gniazda sieciowego.

Przy wyjmowaniu wtyczki nie nalezy ciagna¢ za kabel przytaczeniowy. Dla odiaczenia nalezy
uchwyci¢ wtyczke, nie kabel.

Palce nalezy trzymaé z dala od ruchomych czesci maszyny. Specjalng ostroznos¢ nalezy
zachowaé w poblizu igty oraz przy uchwycie tamborka.

Zawsze uzywac wiasciwej ptytki Sciegowej. Zty typ ptytki moze ztamac igte.

Nie uzywac wygietych igiet.

Wytgcznik maszyny nalezy ustawi¢ w potozenie "O" zawsze, przed wykonaniem jakichkolwiek
czynno$ci w rejonie igly takich, jak nawlekanie igty, wymiana igty, nawlekanie bebenka lub
wymiana stopki dociskowej i tym podobne.

Wtyczke maszyny nalezy zawsze odigczyé od gniazdka sieciowego gdy zdejmowane sg
ostony, maszyna jest smarowana lub podczas wykonywania innych czynnosci serwisowych
wymienionych w niniejszej instrukcji obstugi.

Maszyny tej nie moga uzywac mate dzieci oraz nieupowaznione osoby bez nadzoru.

Nalezy pilnowac, aby mate dzieci nie bawity sie maszyna.

PROSIMY ZACHOWAC NINIEJSZE INSTRUKCJE



GRATULUJEMY WYBORU NASZEJ MASZYNY
Dla petnego wykorzystania mozliwosci maszyny zalecamy przeczytanie niniejszego podrecznika.

PRZED UZYCIEM MASZYNY PROSIMY
O PRZECZYTANIE INSTRUKCJI

Dla bezpieczenstwa obstugi

1. Podczas szycia nalezy uwaznie obserwowaé igte. Nie dotykaé kota pasowego maszyny,
podciggacza nitki, igty oraz innych ruchomych czesci.

2. Nalezy pamietaé o wylaczeniu zasilania i wyjeciu wtyczki gdy:

Zakonczono szycie

Wymieniana lub wyjmowana jest igfa lub inna cze$¢ maszyny

Wystapi awaria zasilania podczas pracy

Maszyna podlega konserwacji

Maszyna pozostawiona jest bez nadzoru

3. Maszyne nalezy podtaczy¢ bezposrednio do gniazda sieciowego. Nie uzywac przedtuzaczy.

Dla przedtuzenia zywotnosci maszyny

1. Przy przechowywaniu maszyny nalezy unika¢ miejsc o bezposrednim oddziatywaniu Swiatta
stonecznego i duzej wilgotnosci. Nie uzywacé lub przechowywaé maszyny w poblizu grzejnikéw,
zelazek, lamp halogenowych lub innych goracych przedmiotow.

2. Dla czyszczenia obudowy stosowaC wytacznie neutralne mydfa lub detergenty. Benzyna,
rozpuszczalnik i proszki do szorowania moga uszkodzi¢ obudowe i maszyne, wiec nigdy nie
powinny by¢ stosowane.

3. Nie upuszcza¢ lub uderza¢ maszyny.

4. Dla zapewnienia precyzyjnego montazu, zawsze nalezy zapoznac sie z informacjami instrukgc;ji
obstugi przed wymiang lub montazem jakichkolwiek zespotéw, stopki dociskowej, igty lub
innych czesci.

Dla naprawy i regulaciji

W przypadku, gdy wystapi wadliwe dziatanie lub wymagana jest regulacja, nalezy najpierw
postepowac zgodnie z informacjami w tabeli usuwania probleméw dla sprawdzenia i samodzielnej
regulacji maszyny. Jesli problem nadal pozostaje nieusuniety, prosimy o skontaktowanie sie z
lokalnym autoryzowanym przedstawicielem firmy Brother.

Dla uzyskania dodatkowych informacji dotyczacych maszyny prosimy odwiedzi¢ naszg strone
internetowa www.emb.com.pl



http://www.emb.com.pl/

BUDOWA MASZYNY

Ponizej przedstawiono opis poszczegdlnych czesci BROTHER PRG600. nalezy zapoznaé sie z nim

przed rozpoczeciem eksploatowania maszyny.

Ty
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1. naprezacze nici 6. przelotka
2. igielnica (nr.6) 7. maszt
3. gtowica maszyny 8. stojak na nici
4. lewe ramie uchwytu 9. wyswietlacz

tamborka 10. n6zki

5. chwytacz / ostona chwytacza



1. Dla modelu z wbudowang stacjg dyskéw

1. Stacja dyskow ( tu wtoz dyskietke z
projektem haftu)

2. Dla modelu bez wbudowanej stacji dyskow

2. miejsce na przymocowanie stacji
dyskow
3. mocowanie stacji dyskow 7}




3. Widok z boku

4. czytnik pamieci Brother'a 7. port USB
5. czytnik kart CompactFlash 8. wtyczka kabla elektrycznego
6. koto (do recznego podnoszenia 9. gtéwny wigcznik/wytacznik pradu

lub opuszczania igty) 10. otwory wentylacyjne



4. Wyswietlacz

1. przycisk START / STOP
2. ciecie nitki
3. automatyczny nawlekacz !
4. panel “dotykowy” o e
Dew ©
OPIS AKCESORIOW

Q OSTRZEZENIA | INFORMACJE

Uwaga! Po otwarciu pudta nalezy upewnic sie, czy znajduja sie w nim wszystkie akcesoria dotgczone
do maszyny. W przypadku, gdy ktéregokolwiek brakuje — prosze skontaktowac sie ze sprzedawca.

Ponizsza lista przedmiotow jest dotgczona do maszyny. Zaleca sie uzywanie tylko tych
przedmiotéw do eksploracji BROTHER PR-600.



Nazwa
Nazwa modelu Kod
L.p.
Pudetko na XC6482-
4 5. ' 1. | akcesoria 051
/ / Pudetkoz |PRHA1BR11 | XC6469-
2. |igtami 2szt. 001
— Szpulka XC6368-
‘o 8. 2. 3. |bebenkowa 051
/ ﬁ 6szt.
f Siatka do S34455-
4 szpulek 000
10. 1. 2. Rozpruwacz X54243-
5. 001
Nozyczki 184783-
6. 001
Penceta XC6542-
13. 14, 15. 7 051
' Pioro XA9940-
8. |dotykowe 001
= Klucz do XC4957-
16, 7. L. 9. |zmiany igly 051
Naktadka XC6499-
10. | na piytke 051
sciegowg
Srubokret XC6543-
19. 20. 21. 1. | 051
Srubokret X55468-
12. 051
Srubokret XC5159-
13. 051
. 3. 24. Srubokret XC6545-
14. 051
m S, | R Srubokret XC1074-
15. 051
25 26 27. Klucz XC6159-
16. 051
@ Oliwiarka XC6547-
17. 051
Szczotka X59476-
24, 29, 3, 1s. 051
&) g Q Ciezarek do XC5974-
19. | wywazania 051
31, bebenka
Kabel USB XC5910-
20. 051
@ Tamborek |PRH300 XC6284-
21. | XL 052
Tamborek L | PRH180 XC6285-
22. 052
Tamborek |PRH100 XC6286-
23. |M 052
Tamborek S [ PRH60 XC6287-
24 052
Szablon do XC5704-
25. |tamborka 051
XL
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AKCESORIA OPCJONALNE

Szablon do XC5721-
26. |tamborka L 051

Szablon do XC5759-
27. |tamborka M 051

Szablon do XC5761-
28. |tamborka S 051

Instrukcja XC6103-
29. 051

Przewodnik XC7141-
30. 051

Filc pod XC7134-
31. | szpulke 051

e Spis akcesoriow opcjonalnych

1. Zestaw do haftowania czapek

2. Dodatkowy tamborek do czapek

5.karta pamieci BROTHER

3. Uchwyt stacji dyskow

4. Nawijacz nici bebenkowej

5. Embroidery card

11



USTAWIENIE MASZYNY

Prawidtowe ustawienie maszyny ogranicza wstrzasy i hatas podczas jej pracy. Ponadto jest

gwarantem lepszej jako$ci wykonywanych przez maszyne haftow.

1. Ulokowanie maszyny
- maszyna nie powinna stac¢ blizej niz 50 mm od $cian pomieszczenia
- nalezy przeznaczy¢ jak najwiecej miejsca woko6t maszyny
- maszyne nalezy postawi¢ niedaleko gniazdka elektrycznego
- podstawa pod maszyne musi by¢ stabilna i wytrzymata (maszyna wazy ok. 37 kg)

- nalezy zostawi¢ wolng przestrzen przy otworach wentylacyjnych maszyny

770 mm

. ! pow. 50 mm

. 589 mm

pow. 350 mm

TN <

pow. 250 mm 512 mm pow. 250 mm

12



Uwaga!

Nie wolno wystawia¢ maszyny na dziatanie szkodliwych czynnikow!

ptyny kurz

promienie | i.--" 1! P
stoneczne -\:a'[’!: 2 o _' .

zablokowane
otwory
wentylacyjne

niestabilna
podstawa

skrajnie wysokie
lub niskie
temperatury

2. Ustawienie maszyny na podtozu

Maszyne nalezy utozy¢ na stabilnym podfozu i dostosowaé podstawe maszyny (nézki) do poziomu
podtoza.

13



Noézki maszyny mozna skracac lub wydtuzac

poluzowujgc zakretke blokujaca.

1. zakretka blokujaca

2. zakretka regulacyjna

Poprzez dokrecenie lub odkrecenie zakretki

regulacyjnej mozna zmieni¢ dtugos¢ nézki

1. zakretka regulacyjna

Po dopasowaniu dtugosci nozki do podioza

nalezy mocno dokreci¢ zakretke blokujaca.

1. zakretka blokujgca

1. Ustawienie panela kontrolnego

Ustawienie panelu kontrolnego mozna dostosowac dzieki trzem srubom mocujgcym:

14
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1.

PRZYGOTOWANIE MASZYNY

Ustawienie stojaka na nici

1. Sruba zaciskowa
2. stojak na nici
o — ﬁ-
LS

S DT

2

Po roztozeniu ramion stojaka dokrecic
Srube zaciskowg

16



2. Zaktadanie bebenka

Szpulke do bebenka nalezy wtozy¢ tak,
aby koniec nawinietej nitki zwisat z
prawej strony

Po wtozeniu szpulki — koniec nitki nalezy
przewlec przez wyciecie w bebenku, a
nastepnie pod blaszkg naprezajaca.
Wolny koniec nici nalezy wyciggna¢ na
dtugosé¢ ok. 5 cm

1. Wyciecie
2. Blaszka naprezajaca

Bebenek nalezy wtozy¢ do chwytacza tak,
aby klapka bebenka weszta w wyciecie na
prawym tuku chwytacza

1. Klapka bebenka
2. Wyciecie w chwytaczu

17



Zamkna¢ ostone chwytacza

NAWLEKANIE NICI

JEDNYM Z WARUNKOW PRAWIDLOWEGO DZIALANIA MASZYNY JEST ODPOWIEDNIO
PRZEWLECZONA NIC. W PRZYPADKU CZESTEGO ZATRZYMYWANIA SIE MASZYNY PODCZAS
PRACY LUB ZRYWANIA NICI NALEZY PRZEDE WSZYSTKIM SPRAWDZIC CZY TOR PRZEBIEGU
NITKI NIE ZOSTAL NARUSZONY

Nawlekanie nici jest doktadnie oznaczone na samej maszynie. Nalezy najpierw przesledzi¢ znaki
pozostawione na obudowie maszyny, aby utatwi¢ uzytkownikowi prawidtowe przewleczenie nitki.
Postepujemy zgodnie z oznaczong kolejno$cig: zaczynamy od ustawienia szpulki, kornczymy na igle
Droga nitek na kazdej z szesciu igielnic jest taka sama.

18
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Najpierw ustawiamy szpulke na trzpieniu, jesli potrzeba korzystamy ze specjalnej podstawki
na nici aby mie¢ pewnos¢, ze nitka opadajac ze szpulki nie podwinie sie, nie zaczepi i nie
zablokuje.

Przewlekamy ni¢ przez otwory w metalowej prowadnicy.

Przewlekamy przez plastikowa rurke.

| dalej pod blaszka wstepnego naprezacza.

Doktadnie nasladujac $lady naznaczone na obudowie maszyny okrgzamy ni¢ wokét
naprezacza.

Opieramy nitke o malutkie bolce, przeciggamy pod blaszkg kolejnego naprezacza i
dochodzimy do szarpaka.

Teraz ciggniemy nitke w dot, nastepnie w gore, w koncu przewlekamy przez oczko szarpaka.

Pozostato nam oczko w blaszce nad igtami.
Nastepnie drucik u nasady igty | nareszcie oczko igty.

(24 .| i H ﬂ‘i ‘
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MOCOWANIE TAMBORKA

1. Przygotowanie ramion maszyny do zamocowania tamborka

Usunag¢ dwie srubki umocowane na listwie '

Przytozy¢ listwe z ramionami do
mocowania tamborka do bolcéw tak, by

weszty w otwory w listwie

1. Bolce
2. Otwory w listwie

Scalic obie czesci przykrecajac srubki
zaciskowe

1. Srubki zaciskowe

20



Uwaga!

Aby mie¢ pewnos¢, ze srubki zostaty dokrecone uzyj okragtego srubokreta dodanego do
akcesoriow maszyny.

2. Mocowanie tamborka do ramion

Ramiona do mocowania nalezy dostosowaé
do rozmiaru tamborka. Kazdy tamborek
posiada odpowiednie otwory dzieki ktérym
jest nieruchliwy wzgledem ramion.

atsory
pozyCyine

Tamborek nalezy wsunaé pod umieszczone
na ramionach klipsy tak, by dziurki i otwory

pozycyjne tamborka zespolity sie z bolcami

umieszczonymi ha ramionach mocowania

3. Dostosowanie mocowania do rozmiaru tamborka



1.
2.

Pob=

o o

lewe ramie
Sruby mocujace

mocowanie dla tamborka XL
mocowanie dla tamborka L
mocowanie dla tamborka M
mocowanie dla tamborka od
maszyny przemystowe;j
mocowanie dla tamborka S
zréwnanie Srubki i miejsca
mocowania dla danego tamborka

22



Wsuna¢ oba konce tamborka pod
klipsy na ramionach by zespoli¢
bolce z otworami pozycyjnymi

tamborka




INSTRUKCJA W PIGULCE

Zanim wykonasz pierwszy haft doktadnie przeczytaj niniejsze instrukcje.

ustaw na maszynie szpulki z niémi i
nawlecz maszyne za wyjatkiem igiet

— =

poinformuj maszyne w jakich kolorach sg
nawleczone nitki

— =

wprowadz projekt haftu do pamieci CE--E - |tk eas QE
roboczej maszyny ;|‘3?__.-|| ABC
|D ‘TE']I ﬂ.ﬁ.&-| il
— = ==
(52 (25 [Na =l
ustaw wtasciwe kolory w projekcie haftu
ustaw, w ktérym miejscu tamborka ma
zosta¢ wykonany haft
sprawdz obrys haftu r==
¥ |
— = =
nawlecz nitki na igty za pomoca EIf~"T5- g i T t]ﬁi]
automatycznego nawlekacza igiet .| e
i sprawdz kolejno$é kolordow o, I
e | mER
- = D
T s e

uruchom maszyne naciskajgc LOCK i
START

— =

24



PROGRAMOWANIE MASZYNY

Aby  rozpocza¢  haftowanie  najpierw  nalezy  odpowiednio
zaprogramowa¢ maszyne. Oto opis podstawowych etapow
programowania maszyny:

WYBOR POCHODZENIA PROJEKTU HAFTU

Maszyna samoczynnie przechodzi w tryb wyboru pochodzenia haftu
bezposrednio po wtgczeniu jej do pradu.

|EIE"“”“_ #p.;'_j}ﬁ- PRzl i

HE

O | AA £
e || LD
0|5 || FO |

W trybie tym mozemy wybrac, z ktérego zrédta bedziemy pobierac
projekt haftu. Mozliwe sa nastepujace zrodta:

pamie¢ wewnetrzna stata - wzory tematyczne

pamie¢ wewnetrzna stafa - ramki

pamie¢ wewnetrzna stata - czcionki zwykte

pamie¢ wewnetrzna stata - czcionki ozdobne typ1

pamie¢ wewnetrzna stata - czcionki ozdobne typ2

pamie¢ wewnetrzna stata - czcionki w technice aplikacji
pamie¢ wewnetrzna nagrywalna

karty pamieci typu Compact Flash

dyskietki komputerowe 3,5"

komputer PC potaczony z maszyng za pomocg kabla USB

karty pamieci Brothera
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WYBOR PROJEKTU HAFTU | EDYCJA

W trybie tym wybieramy projekt, ktéry zamierzamy haftowac.
Aby dokona¢ wyboru nalezy zaznaczy¢ projekt naciskajac jego ikone na ekranie,
a nastepnie potwierdzi¢ wybor naciskajac przycisk "SET".
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Maszyna samoczynnie przechodzi w tryb edycji, po wybraniu projektu haftu
za pomocg przycisku "SET".

W trybie tym mozemy zmieni¢ niektore wtasciwosci haftu.
Mozemy np. obréci¢ haft o dowolny kat (ROTATE), zmienic¢ jego wielkos¢ (SIZE),
dokona¢ odbicia lustrzanego.

W przypadku, gdy projektem haftu jest napis stworzony

na maszynie dodatkowo mamy mozliwos¢ zmiany gestosci sciegu (DENSITY),
zmiany odstepdw miedzy literami (SPACING) i uktadanie napiséw na tuku (ARRAY).
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Na uwage zastuguje funkcja "MERGE".

Dzieki tej funkcji mozemy potaczy¢ kilka projektow haftow w jeden.
Kompozycji tak powstatego haftu dokonuje sie na ekranie maszyny
za pomocg widocznych strzatek.

W trybie tym mozna takze ustali¢ kolory projektu haftu.

Jest to bardzo wazna czynnos$¢, poniewaz od niej zalezy prawidtowe dziatanie mechanizmu
automatycznej zmiany koloréw maszyny.

Zagadnieniu temu poswiecony jest oddzielny rozdziat instrukcji.

USTAWIANIE PARAMETROW HAFTU

Maszyna przechodzi w ten tryb po wyjsciu z trybu edycji, tzn. po nacisnieciu guzika: "END EDIT".

W trybie tym mozemy wykonaé nastepujace czynno$ci:
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ustawic, ile sztuk danego haftu maszyna ma wykonac i jaki ma by¢ rozktad tych haftéw w
tamborku

ustawié, w ktérym miejscu tamborka ma zosta¢ wykonany haft
sprawdzi¢, w ktérym miejscu tamborka maszyna wykona haft
zapisaé haft w pamieci wewnetrznej maszyny

obréci¢ haft o dowolny kat

zmieni¢ kolory w projekcie haftu
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HAFTOWANIE

W tryb haftowania wchodzimy naciskajac przycisk "SEWING" bedac w trybie poprzednim.
Podczas pracy maszyny na ekranie pojawiajg sie tylko te przyciski, ktére sg niezbedne podczas pracy
maszyny.
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Poniewaz tylko w tym trybie dziata automatyczny nawlekacz, wtaénie teraz powinnismy dokornczy¢
nawlekania nitek.

W trybie tym stajg sie dostepne nastepujace funkcje:
- regulacji predkosci szycia

- naprawy haftu po zerwaniu nitki
- automatycznego nawlekania nitek

USTAWIANIE KOLEJNOSCI KOLOROW

Maszyna nie wie jakie nici stojg na stojaku.

Co wiecej, jezeli uzylismy projektu haftu w formacie "dst", to maszyna takze nie wie

w jakich kolorach ma by¢ wykonany dany haft.

Obie te informacje musza byc¢ recznie wprowadzone do komputera maszyny.

Ustawienie koloréw na maszynie jest bardzo wazne, gdyz wptywa na prawidtowe dziatanie
mechanizmu automatycznej zmiany koloréw nici. Jezeli Zle ustawimy kolory, to maszyna wykona
haft w ztych kolorach.

Generalnie mamy do wyboru dwa sposoby definiowania kolejnosci zmian koloréw nici na
maszynie PR600:

a/ mozemy postugiwac sie kodami koloréow stosowanych przez producentéw nici.

b/ mozemy korzysta¢ z podstawowej palety barw
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My proponujemy korzysta¢ z podstawowej palety barw. Sposoéb ten jest szybszy
i prostszy. W dalszej czesci instrukcji opisujemy tylko ten sposéb.

Podstawowa paleta barw liczy 64 réznych koloréw. Kolory te mozemy identyfikowac¢ albo po
wygladzie albo po nazwie (w jezyku angielskim).

Aby ufatwi¢ sobie procedure ustawien koloréw proponuje dokonaé nastepujacych zmian w
ustawieniach maszyny:

1/ Wchodzimy w tryb zmiany ustawien maszyny:

2/ Przechodzimy na strone 2 ustawien i zmieniamy nastepujace parametry:

ABC

ustawiamy na " NAME OF COLOR"
#123
display expanded "OFF"

thread color

Aby maszyna uzyta wiasciwych koloréw nici muszg by¢ spetnione dwa warunki:

Po pierwsze:
Nalezy poinformowa¢ maszyne, jakie kolory nici (szpulki) nawleczono na maszyne.

Po drugie:

Nalezy poinformowaé maszyne, jakie kolory majg by¢ uzyte w danym projekcie haftu.
Zatem PIERWSZY KROK:

Na stojaku na nici nalezy postawi¢ szpulki z wtasciwymi ni¢mi. Kolejno$¢ ustawienia nici jest

catkowicie dowolna.

Ustawien koloréw nici nawleczonych na
maszynie dokonuje sie w trybie ustawien
maszyny:
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Przechodzimy na strone 3 ustawien i informujemy maszyne jakie faktycznie kolory
nici sg nawleczone.

Ustawiamy kolory nici wykorzystujac palete 64 kolorow. Niektére odcienie koloréw
wydajg sie bardzo do siebie podobne. Aby unikng¢ pomytki kazdy kolor posiada swojg unikalng
nazwe ( w jezyku angielskim ).

KROK DRUGI
Wprowadzamy do pamieci roboczej maszyny projekt haftu.
Przechodzimy do

trybu edycji i naciskamy przycisk zmiany
koloroéw projektu haftu:
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Ustawiamy kolory haftu wykorzystujac tylko te kolory, ktére okreslilismy w kroku pierwszym do
nazwania nici nawleczonych na maszynie. Jest to bardzo wazne:

musi by¢ absolutna zgodnos$¢ nazw koloréw uzytych do opisu nici
i nazw koloréw uzytych do opisu projektu haftu !!!

PROGRAMOWANIE ZMIAN KOLOROW W PRZYPADKU, GDY MASZYNA PR 600
WSPOr PRACUJE Z PROGRAMEM DO PROJEKTOWANIA HAFTOW PERITO.

Program Perito posiada mozliwo$¢ stosowania tej samej palety koloréw co maszyna PR600.
Potrafi on takze zapisa¢ projekt haftu w formacie PES.

Format ten w odréznieniu od formatu "dst" posiada mozliwo$¢ zakodowania informacii

o kolorach haftu.

Jezeli wgramy do maszyny projekt haftu opracowany w programie Perito, to proces
programowania kolejnosci koloréw ulegnie znacznemu uproszczeniu.

Nie musimy juz "méwié" maszynie w jakich kolorach jest zaprojektowany haft.
Maszyna samoczynnie odczyta kolory doktadnie takie jakie zostaty ustalone
przez projektanta haftu.

Zaprogramowanie kolejnosci zmian koloréw ograniczy sie do wykonania tylko jednej czynnosci:
nalezy poinformowaé maszyne jakie nitki zostaty nawleczone.
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OPIS KOMUNIKATOW | IKONEK

ZNACZENIE KOLOROW IKON

kolor normalny: przycisk nie jest aktywny
ale moze by¢ wybrany i wtedy bedzie
aktywny

kolor ciemny: przycisk zostat wybrany

kolor wyblakty: ten przycisk jest nieaktywny

i nie moze by¢ uzywany

TRYB WYBORU ZRODtA PROJEKTU HAFTU

k| A %
CIRA.. - Loy

AN

Oenm |

¥

AA -

AR

ALl

'.,;7.

g E

®

1. zmiana ustawien maszyny

2. wbudowana instrukcja obstugi
maszyny
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"nowy wzor" — odwotanie wszelkich
wczesniej wykonanych czynnosci i
powrot do trybu wyboru projektu
haftu

przycisk pomocy — jezeli mamy
problem i nacisniemy ten guzik to
na ekranie pojawi sie wskazoéwka
jak dany problem rozwigzac

$rodek haftu

dolna krawedz pola haftu przy
uzyciu najwiekszego tamborka

gotowe wzory haftow zapisane w
statej pamieci maszyny

gotowe wzory haftowanych ramek

tworzenie napiséw

ozdobne renesansowe litery o
wielkosci 5cmx5cm

ozdobne litery zdobione
motywami roslinnymi o wysokosci
13 cm

litery wykonywane w technice
aplikaciji

dostep do projektow zapisanych
przez uzytkownika w pamieci
wewnetrznej maszyny

czytaj zawarto$¢ karty Compact
Flash

czytaj zawartosc¢ dyskietki 3,5"

pobierz projekt haftu z komputera
PC za posrednictwem kabla USB

Mey
Embroidery
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czytaj zawartos¢ karty pamieci
Brother

zakoncz tryb wyboru projektu
haftu i przejdz do trybu edyciji
projektu haftu

TRYB WYBORU PROJEKTU HAFTU
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1. wysokos$¢ wybranego wzoru

2. szerokos$¢ wybranego wzoru

3. ilos¢ zmian koloréw w danym
wzorze

4. numer strony ze wzorami i
catkowita ilos¢ stron

L
L1260 mm

o 70mim

=
—

=
L

34



5. przejdz do nastepnej strony

6. przejdz do poprzedniej strony

7. ikona projektu haftu. Kliknij na
ikone aby wybra¢ projekt haftu.

8. powrét do trybu wyboru Zrédta
projektu haftu

9. wybdr rozmiaru projektu haftu

10. poziome odbicie lustrzane wzoru
haftu

11. pionowe odbicie lustrzane projektu
haftu

12. zatwierdzenie wyboru projektu
haftu i przejscie do trybu edycji

TRYB EDYCJI
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wskaznik pokazujgcy w jakich
tamborkach zmiesci sie wybrany
wzor haftu

catkowite rozmiary projektu haftu

odlegtos¢ srodka projektu od
Srodka tamborka w kierunku
pionowym

odlegtos¢ srodka projektu od
srodka tamborka w kierunku
poziomym

wysokos¢ wybranego bloku haftu

diugos¢ wybranego bloku haftu

kat o jaki zostat obrocony projekt
haftu

ilos¢ zmian koloréw w danym
wzorze (najczesciej ilos¢ zmian
kolorow jest tozsama z iloScig
koloréow we wzorze)

sekwencyjny wybor bloku haftu

kursory do przesuwania
wybranego bloku haftu w
wybranym kierunku

poziome odbicie lustrzane wzoru
haftu
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pionowe odbicie lustrzane wzoru
haftu

zmiana rozmiaru projektu haftu

obrot wybranego projektu haftu

zmiana odlegtosci pomiedzy
literami

uktadanie napiséw na tuku

po uaktywnieniu tej funkcji kazda
litera w napisie bedzie haftowana
innym kolorem

regulacja gestosci sciegu (tylko w
alfabetach i ramkach)

definiowanie koloréw projektu
haftu

kasowanie wybranego projektu
haftu

taczenie réznych projektow
haftéw. Np. mozna pobra¢ projekt
z dyskietki i za pomoca tej
komendy dodaé napis

podglad projektu haftu. Mozna
obejrze¢ haft w powiekszeniu

zakonczenie trybu edycji i
przejscie do trybu ustawien
parametréw haftu

=
L

RQTATE

MULTI
COLOR

DEMSITY

DELETE

MEFRGE

Sl EEHER




TRYB USTAWIEN PARAMETROW HAFTU

= 1 B8

Floral

o

wskazuje, ktére ramki moga by¢
uzyte do wyhaftowania danego
wzoru

wskazuje rozmiary wzoru haftu

wskazuje pionowe przesuniecie
srodka wzoru wzgledem srodka
tamborka

wskazuje poziome przesuniecie
srodka wzoru wzgledem srodka
tamborka

wskazuje o jaki kat zostat obrécony
projekt podczas edycji

ilos¢ zmian kolorow we wzorze

odlegto$¢ miedzy rzedami
sklonowanych haftow

odlegtos¢ miedzy kolumnami
sklonowanych haftow
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obrét catego projektu haftu

klonowanie projektu haftu

definiowanie koloréw projektu
haftu

przesuw tamborka w kierunkach
zgodnych ze strzatkami

rygiel poczatkowy: uaktywnienie
tej funkcji powoduje, ze maszyna
przed rozpoczeciem szycia
mocuje nitke aby zapobiec
samoczynnemu pruciu

rygiel koricowy: uaktywnienie tej
funkcji powoduje, ze maszyna po
kazdym cieciu mocuje nitke aby
zapobiec samoczynnemu pruciu

ustawianie predkosci szycia

podglad projektu haftu. Mozna
obejrze¢ haft w powiekszeniu.

wybér punktu projektu
wskazywanego przez stopke
wskazujacq

sprawdzenie pola haftu
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zapisanie projektu haftu w

pamieci wewnetrznej maszyny lub
dyskietce E-,‘EI

anulowanie wszelkich krokow

podjetych w tym trybie i powrét do
trybu wyboru zrédta projektu haftu
cofniecie sie do trybu edycji
ECIT

zakonczenie trybu ustawiania

parametréw haftu i przejscie do
trybu haftowania auiT

LD

TRYB HAFTOWANIA
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1. w okienku tym pojawia sie fragment
projektu haftu wyszywany tym
kolorem, ktory jest na gorze listy
kolejnosci koloréw

=

[

i

40



10.

11.

lista kolejnosci koloréw

kolejnos¢ szycia poszczegoinymi
iglami. Numery sg
numerami poszczegolnych igiet

symbol ten pokazuje w ktorym
momencie nalezy wymieni¢ szpulke
nici na inny kolor. Pojawia sie w
przypadku wykonywania haftu, ktory
zawiera wigcej niz 7 koloréw

gorna liczba pokazuje ktéry kolor
aktualnie jest wyszywany a dolna
liczba to catkowita liczba koloréw w
danym hafcie

licznik sciegéw. Goérna liczba
pokazuje aktualny Scieg a liczba
dolna to catkowita liczb $ciegow
haftu

czas haftu. Gérna liczba pokazuje ile
minut maszyna haftuje a liczba
dolna pokazuje catkowity czas haftu

jezeli wzbr zawiera wiecej niz 6
koloréw to symbol ten pokazuje czas
pozostaty do wymiany nici

numer igty. Przycisk ten jest
uzywany do nawlekania igiet. Aby
nawlec igte 0 danym numerze
nalezy nacisng¢ przycisk o tym
wiasnie numerze.

wskaznik koloru nici nawleczonej na
dangigte

regulacja predkosci szycia

nacisniecie tego guzika podczas
pracy maszyny spowoduje, ze
zatrzyma sie ona po skonczeniu
wyszywania danego koloru
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koniec trybu haftowania i cofniecie
sie do trybu ustawien parametréw
haftu

chwilowa zmiana kolejnosci
koloréw. Komenda ta pozwala
wymusi¢ inny kolor nici niz zostat
zdefiniowany wczesniej

funkcje tg uzywa sie najczesciej
gdy zerwata sie nitka aby cofng¢
sie o kilka sciegdéw w programie

bezpiecznik glébwnego wigcznika
maszyny. Aby wigczy¢ maszyne
nalezy klikng¢ ten guzik a
nastepnie nacisng¢ gtéwny
wigcznik maszyny.

CANCEL

LOCE
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USTAWIENIA MASZYNY (SETTINGS KEY)

EKRAN USTAWIEN

Jest piec stron ekranu ustawien. Przechodzi sie miedzy nimi za pomocg ikon przewijania stron

E . Ikony te umieszczone sg w prawej, dolnej czesci ekranu.

e Strona 1

Uwaga!

informacja o ekranach

ustawien

akceptacja i wyjscie z tego
ekranu

obszar ustawien pola haftu
licznik wkiu¢ ( TOTAL
COUNT - catkowita ilos¢
wkiu¢, TRIP COUNT - ilos¢
wkitu¢ od ostatniego
przegladu maszyny)

EpeiIL

i

licznik czasu (TOTAL TIME —
catkowity czas pracy
maszyny, TRIP TIME - czas
pracy maszyny od ostatniego
przegladu)

wersja oprogramowania
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W maszynie zainstalowano oprogramowanie wersji 1.0. Informacje na temat update’u

oprogramowania mozna uzyskac u dealera lub na stronie www.brother.com

e Strona 2

10.

11.

sposéb wyswietlania
informacji o nici

korzystanie z karty kolorow
popularnych nici np. firmy
isacord, madeira. (zaleca sie
ustawienie na ,,off".

przy uzyciu wzorow o
rozszerzeniu (.dst) —
ustawienie ilosci tzw. JUMP _
STITCH, po ktérych maszyna et
sama ma cig¢ ni¢

usuwanie zbyt krotkich

Sciegdw

ustawienie dtugosci obcietej

nici za igtq
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http://www.brother.com/

Strona 3

12.

przyporzadkowanie nici do
igielnic

Strona 4

13. definiowanie wtasnej palety

kolorow

Strona 5

14.
15.
16.
17.

ustawienie jasnosci ekranu
wlacz/wytacz alarm
zmiana jednostek

zmiana jezyka
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EDYCJA PROJEKTU HAFTU

OSTRZEZENIA | INFORMACJE

Uwaga! Jesli korzystasz ze wzoréw haftow pochodzacych z innych zroédet niz
pamie¢ wewnetrzna maszyny, moze sie zdarzyC zrywanie nici, a nawet
tamanie igiet, jesli tylko popetniono btedy w przygotowaniu projektu haftu.
Wptyw na prace maszyny moze mieC btedne ustawienie parametréw sciegu,
takich jak gestosc sciegu badz pozostawienie zbyt krétkich Sciegow.

TYPY WZOROW, Z KTORYCH MOZNA KORZYSTAC
Maszyna czyta i prawidtowo wyszywa tylko pliki o rozszerzeniu: .pes, .phc, .dst

NOSNIKI PAMIECI

Maszyna akceptuje wzory zapamietane na zwyktych dyskietkach (1.44 MB MS-DOS/Windows),
kartach CompactFlash (32 MB, 64MB lub 128 MB) oraz oryginalnych kartridzach Brothera.

OSTRZEZENIA

Jesli w nazwie projektu uzyto nietypowych znakdéw graficzych, plik hafciarski moze zostac
niezidentyfikowany przez komputer maszyny i w efekcie — nieodczytany. Wtedy zmien nazwe.

Jesli projekt haftu swoim rozmiarem przekracza dostepne pole haftu (20x30cm), nie zostanie
wcale odczytany przez maszyne. Jesli natomiast jest mozliwo$¢ wyhaftowania go po obréceniu o
90°, maszyna poinformuje nas o tym wyswietlajac komunikat:

™
4 rrww

The patterm iz tes hizg far

the Trame, Potate this Co oznacza:
patiers. WZzOR JEST ZBY'J’ DUZY.
OBROC WZOR.

| CLOSE

Okreslono pewne ograniczenia w ilosci sciegow, zmian koloréw i kombinacji taczenia motywow w
odniesieniu do pojedynczego projektu haftu. Jesli wzér przekroczy 500 000 $ciegdéw, 500 zmian
koloréw lub 100 kombinaciji faczenia motywow nie zostanie wyhaftowany.

Nie tworz folderéw na dyskietkach. Jesli pliki hafciarskie sg przechowywane w osobnych folderach
na dyskietce, maszyna ich nie odczyta.

PLIKI TAJIMY (Z ROZSZERZENIEM .DST)

Wzory hafciarskie z rozszerzeniem .dst nie sg wyswietlane na ekranie maszyny w postaci
graficznej, tylko jako lista nazw. Przy tworzeniu nazw wzoréw pamietaj, ze maszyna pokazuje tylko

8 pierwszych liter nazwy.
Poniewaz plik Tajimy nie zawiera informacji o wyborze koloréw, projekty .dst sg wyswietlane
wedtug wybranej w maszynie sekwencji koloréw i zawsze nalezy je zweryfikowaé przed

wyszyciem.
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o WyYBOR WZORU

Maszyna pozwala wykonac¢ hafty pochodzace z wielu réznych zrédet. Mozemy
czerpac z pamieci wewnetrznej maszyny (wzory graficzne, wzory ramek, czcionki,
alfabet renesansowy, alfabet z motywami kwiatowymi, alfabet do aplikacji i wtasne
wzory zapamietane w maszynie), jak i ze zrédet zewnetrznych (dyskietki, karty
CompactFlash, przez port USB wiasny komputer oraz oryginalne kartridze Brothera).

PROCEDURA WYBORU PROJEKTOW HAFTOW

1. Na ekranie wyboru haftu wybierz odpowiedni przycisk (np. alfabet kwiatowy nr 5):

wzory graficzne
wzory ramek

czcionki @

-

alfabet renesansowy @
alfabet z motywami kwiatowymi

alfabet do aplikaciji

Noohr~wN =

wilasne wzory zapamietane w @
maszynie

8. karty CompactFlash

9. dyskietki

10. komputer przez port USB

11. oryginalne kartridze Brothera

2. Na liscie wzoréw haftéw wybierz odpowiedni przycisk (np. fantazyjna literke A)

1. Przyciski ze wzorami haftow
Wybierajac wzor od razu otrzymujesz
szczegotowe infomacje o nim:

5. pionowy wymiar haftu

6. poziomy wymiar haftu

7. ilo$¢ zmian koloru

Aby zmieni¢ kategorie i wrdci¢ na
ekran wyboru haftu, naciénij CANCEL
(4)

Po wyborze wzoru naciénij SET (8)

a wybor wzoru zostanie potwierdzony i
na ekranie pojawi sie strona edyc;ji
haftu.

-
R s D e D uh.. H | B[

M-

4 —n
' |__.'??.l
- : = s

- ul

Jesli projekty mieszczg sie na kilku stronach nacisnij
r.

o-”*
-

>DALEJ> 2| (2i3)

a przejdziesz na nastepna strone
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3. Kiedy wybierzesz juz haft, mozesz go edytowac korzystajac z przyciskéw na ekranie:

1. zmienia wymiary wzoru Pl | T+ P U B 5

2. tworzy odbicie wzoru wzgledem osi | el o
pionowej ; -

3. tworzy odbicie wzoru wzgledem osi i e
poziome;j ' =0

Zmiana wielkosci wzoru

e Kolejne dotkniecie klawisza zmienia wielkos¢ wzoru z L na M, nastepnie z M na S, by powrdci¢ z
S do L ... Jesli klawisz LMS pozostaje niepodswietlony, nie mozna z poziomu maszyny zmienic¢
wielkosci wzoru.

|
Bes| — s — (Bl

Large Medium Small
Large (Duzy)  Medium (Sredni) Small (Maty)

ODBICIE WZORU

R E s B

Odbicie wzoru wzgledem osi Odbicie wzoru wzgledem osi poziomej
poziome;j

o Dotkniecie  klawisza  zmienia . Dotkniecie klawisza zmienia postac
postaé wzoru — tworzy odbicie wzoru — tworzy odbicie wzoru wzgledem osi
wzoru wzgledem osi pionowe;. poziome;j.

Aby powréci¢ do oryginalnej postaci wzoru, nalezy powtérnie nacisngé¢ klawisz. Jesli klawisz
pozostaje niepodswietlony, nie mozna z poziomu maszyny dokona¢ odbicia wzoru.

W2ZORY GRAFICZNE

1. Na ekranie wyboru kategorii haftow nacisnij 7 lmm g
‘ el R OMO] AAR-| BT

przycisk e A AT ]

2. Wybierz wzor haftu, a zaznaczony wzor
wyswietli sie w powiekszeniu. =
Jesli chcesz wybrac teraz inny wzor, nacisnij
przycisk, a poprzedni zniknie, pojawi sie
ostatni wybrany.

3. Jesli potrzeba, teraz edytuj wybrany wzér

4. Nacisnij SET, jesli chcesz potwierdzi¢ wybor
Wzoru.
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POZOSTALE WZORY Z PAMIECI MASZYNY

Wybdr pozostatych projektow haftéw z pamieci wewnetrznej maszyny przebiega analogicznie do
opisanej wyzej procedury, jest tatwy i bardzo intuicyjny. Jedyne istotne réznice to:

e Przy wyborze wzoréw z kategorii ,alfabet do S e R T ! 1 . |
aplikacji” mamy trzy zaprogramowane wielkosci liter: Al o |
LARGE 122mm :
MEDIUM 68mm ' 12
LARGE 122mm ‘ R

e Przy wyborze wzoréw ramek najpierw decydujemy o3 Gew[ 3 e e 3 i
sie na interesujacy nas ksztatt ramki, nastepnie : |
wybieramy $cieg, ktdrym zostanie wyhaftowana o i
ramka. . e —

QIO QL2 |
K20
T, W)

e  Przy wyborze wzoréw ,z kieszonki®, tzn. wzoréw d O AT T ‘ ¥
zapamietanych przez uzytkownika w maszynie, Ficinlilz |
procedura jest analogiczna do opisanych powyzej, wfLfwinfo -
przy czym dodatkowo na ekranie wyboru wzoru e L2 L0 L |
mamy mozliwo$é wykasowania niepotrzebnych - Ll B

projektow za posrednictwem przycisku DELETE
FILE (usun plik).

CZCIONKI — UKLADANIE NAPISOW ROZNYMI KROJAMI PISMA
Do wyboru mamy 13 réznych czcionek.

1. Wybierz przycisk symbolizujgcy czcionki, pojawia AA £~
sie ekran wyboru czcionek. -

2. Wybierz potrzebny kroj pisma. JeSli potrzeba o il (¥4
przejdz na druga strone za pomocg przyciskow ABC ABC e | D
>dalej> <wstecz<. |
= 4 REC| ABC |
o | s er e

ABC | ABC |

ABG| ABC|

3. Jesli akurat potrzebny ci znak graficzny nie jest o Bl T S el
widoczny na ekranie, wybierz zaktadke widoczng na AIBICHD|E |
dole ekranu i przejdz dalej. SFlalul o] B8

1. Wielkie litery ' ~

2. Male litery LARALIL L |
3. Cyfry i symbole PlGIR(S)T

4. Dodatkowe znaki Hujviwixiiv)2 B
5. CANCEL usuwa wprowadzone znaki — T

”"_l' | g -Ii:t-_vt.'!! uim

| |
® @ @ @
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4. Wybierz literki, znaki badz cyfry. Wybrane znaki

pojawig sie na lewej czesci ekranu. Jesli popetnisz
btad w pisaniu, zawsze mozna sie cofngc i
skasowac Zle wybrana literke za pomoca przycisku
DELETE (kasuj)

Po napisaniu pierwszej literki wybierz Zzadang
wielkosc¢ literek naciskajac przycisk L/M/S.

i)

Wszystkie literki wpisywane pézniej bedg tej samej
wielkosci co pierwsza. Po ztozeniu stowa z liter nie
mozna zmieni¢ wielko$ci napisu na tym ekranie
(ekranie wyboru wzoréw). Bedzie to mozliwe
dopiero w innym trybie — na ekranie edycji haftu.

Aby stworzy¢ napis kolejno naciskaj pola ekranu
oznaczone potrzebnymi literkami.

Uwaga! Sposrod 13 proponowanych czcionek dwie
zostaty specjalnie zaprojektowane do tworzenia
matych napiséw i nie jest mozliwa zmiana ich
rozmiaru.

Jesli tekst jest maty albo zbyt dtugi nacisnij CHECK

cx

(sprawdz) , a bedziesz moégt zobaczy¢ caty

stworzony wiasnie napis na ekranie. Po
CLOSE

sprawdzeniu wybierz CLOSE (zamknij) , a

wrécisz do poprzedniego ekranu.

¢.:' [| PP T B H B 0D ]
*'n'"'AiBEDfE.'*lElit._-Li%
*Flein|1]y] _C
J3 TG :
“PlojR|S|T]" |:I
CUVIWix|v 2] lTl
T ane [T Joowen ] ks [0 )
Yo [| T i ¥ R W0 e
. PR a BC'DE h.f:i-.::}'—jl
Ficin] 7] [
GANO0OE '
[] ] Q ﬁlﬁ T . iﬂj
sTiviwixivizl =
0 [ae o] Wka | )
20 P Tmm = e i ,
“""Il Flesldl= .-.ur:ih-{i1
mooool |
"Il llmlm |
"lplallells]r I:ﬂﬂ
| - 3 1
lullviiw|x]vle ]%
see | obe [powen | dka |. i
o'y M Iiwn w4 B | I

P [

Leeky Color

w2 e Ll

Flan
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EDYCJA PROJEKTU HAFTU

8. Jesli trzeba, mozesz teraz zmieni¢ ukfad

ARAAY

napisu. Wybierz przycisk ARRAY
nastepnie  zdecyduj, ktory uktad ci
odpowiada. Nacisnij wybrany i potwierdz

ok, Lo |

Jesli wybierzesz nowy uktad tekstu (np.
pisany po tuku), moze sie okazaé, ze
zmiescisz dtuzszy napis.

9. Po wpisaniu catego tekstu wybierz SET.

ET |,

W ten sposéb zatwierdzasz wybor i
przechodzisz do ekranu edycji haftu.

WZORY Z KARTRIDZY BROTHERA

@ ®
dim P 1T ¢ | 1 %
: L] n = ri = - I_"_
g |
TR 1-"-' @
E—1—
....... - |
e M o '
ne 1l
@0 G®®

Mozliwe zmiany uktadu tekstu:

1

2.
3.
4

o o

Tekst na linii poziomej

Tekst na wznoszacej sie linii

Tekst na zewnetrznej stronie fagodnego tuku
Tekst na zewnetrznej stronie ostrego tuku
(potkola)

Tekst na wewnetrznej stronie tagodnego tuku
Tekst na wewnetrznej stronie ostrego tuku
(potkola)

Zmiana ostrosci tuku, na ktérym utozono napis
(fagodzenie tuku w strone utozenia liter na linii
prostej)

Zmiana ostrosci tuku, na ktérym utozono napis
(wyostrzenie tuku)

Kartridze Brothera to mate karty pamieci, na ktérych fabrycznie nagrano kolekcje wzoréw o rézne;j
tematyce (np. wzory azurowe, kwiatowe, dzieciece, sportowe, marynistyczne itp.) lub tzw. ,czyste”
nagrywalne kartridze, na ktérych mozna samodzielnie zapamieta¢ projekty haftéw dzieki nagrywarce
wzorow (nagrywarka wchodzi w sktad oprogramowania PE-Design lub jest dostepna jako urzadzenie

osobne: PED-Basic).
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1. WI6z kartridz do otworu umieszczonego na prawej krawedzi panelu z ekranem
zgodnie ze strzatkg zaznaczong na kartridzu i popchnij w gtab, az ustyszysz delikatne
klikniecie.

2. Uwagal! Kartridz mozesz wktada¢ do maszyny tylko kiedy na wyswietlaczu ukazuje sie

ikonka

lub, gdy maszyna jest wytgczona.

3. Zawsze upewniaj sie, ze wktadasz kartridz dobrg strong, nigdy nie przyktadaj zbyt
duzej sity, nie wktadaj do otworu innych kart pamieci ani przedmiotéw, mozesz
bowiem zepsu¢ maszyne.

Aby odczytaé wzory z kartridza nacisnij i dalej postepuj jak przy wyborze
wzorow z pamieci wewnetrznej. Pamietaj, ze zostang odczytane tylko wzory o wymiarach
maks. 200 x 300 mm.

W2zORY Z KOMPUTERA PC POPRZEZ PORT USB

Poprzez port USB maszyna PR600 moze by¢ potagczona bezposrednio z twoim komputerem
PC, a wzory przechowywane w komputerze PC moga zosta¢ wyhaftowane. Aby to sie udato,
twoj komputer PC musi by¢ wyposazony w port USB oraz musi pracowa¢ w systemie
Microsoft Windows Me/2000/XP. Systems Widows 98 wymaga driveru, mozna go przegrac
ze stron www.brother.com.

1. Podtaczenie

Maszyne oraz komputer potacz
kabelkiem prawidtowo wkfadajgc
wtyczki do otwordw w maszynie i
komputerze. Mozna to zrobi¢ w

kazdej chwili, niezaleznie od tego, czy
maszyna jest wkaczona czy nie.
Wtyczki mozna wtozy¢ do portu USB
tylko w jednym potozeniu, nie wolno
nic robi¢ na site, jesli nie chce wejsc,
nalezy sprawdzi¢ czy wkladamy dobrg

stronag.

Kiedy na ekranie komputera w ,Moj =10l x]
komputer” (My Computer), pojawi sie | Fle Edt Wiew Favortes Tools H
folder ,Removable Disc H” potaczenie || sk - = - &1 | @isearch [iFolders >
jeSt dOkonane @3‘;‘; Floppy (A} (=] Cantral Panel

}=dLocal Disk (C:)
\=IDATA (D)

|=dLocal Disk (E:)
Compact Disc (F:)
|=dLocal Disk (G:)
i=ARemovable Disk (H:)
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2. Odczytywanie wzoréw

Projekty haftow, z ktérych chcesz
skorzysta¢ w maszynie przenie$ do
folderu ,Removable Disc H”. Tylko
one zostana odczytane przez
maszyne. W czasie, kiedy trwa
przesytanie plikéw nie odtaczaj
kablelka USB. W ,Removable Disc H”
nie tworz dodatkowych folderéw, one
nie beda odczytane przez maszyne

Aby wyhaftowa¢ wybrane wzory z PC

naciénij ikonke — ,a
wyswietli sie lista wzoréw.

Wtedy wybierz potrzebny wzér, a
bedzie on przestany do maszyny —
pojawi sie komunikat:

COMMUNICATING WITH TTHE BPC
VIA USB PORT (Potaczenie z
komputerem poprzez port USB).

SET

Wybierz ,/ , to potwierdzi
wyboér wzoru.

£ Removable Disk {(H:} -3 x|

J File Edit ‘iew Favorikes Tool: >

J d=Eock - = - | Q@ search *

]

Marmne |

[#] APPLEPES
4] GOLFPES
8] FLAG PES
] FLOWER PHG
] FOXPHG

& STARPHG
] SWEET.DST
] TIME.DST

| TREEDST

I [ >

= =y | on0||Ara-| o
[AIB! || ABC |
&0 e8| = ||

I

L

Communicating with the PC via
USE port.

&1 6T O B7mm 53 Blmen B 8
ol BRenm

: §

£ el

OTHER ECBRO
i DST DST

- CANCEL

Uwaga! Wzér pobrany z komputera PC jest tylko tymczasowo zapisany w maszynie. Bedzie
on wykasowany z maszyny po wytaczeniu jej. Jesli chcesz zachowac¢ wzér, zapamietaj go w
maszynie wg instrukcji z rozdziatu o ,Zapamietywaniu wzoréw w pamigci wewnetrznej

maszyny”
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3. Jesli potrzebny wzér nie jest odczytywany przez maszyne

Kiedy w maszynie odczytujemy wzdér z komputera PC nie dzieje sie to bezposrednio. Najpierw wzor
jest zapamietywany w tymczasowej pamieci maszyny i dopiero stamtad odczytywany. Ta pamie¢
miesci tylko okreslong ilos¢ danych i jesli jej pojemnos$¢ zostanie przekroczona, wzér nie zostanie
wyswietlony.

1. pokazuje ilos¢ wolnej pamieci do i (o P B
wykorzystania przy przesytaniu wzoréw X .;ﬂ 2",, - :
poprzez port USB z komputera PC. Jesli P N =lw

zostanie wyswietlony. Aby jednak go

wykorzysta¢ musimy wczesniej wykasowac

poprzednio wgrane wzory albo przenies¢ je O]
do innej komérki pamieci maszyny (np.

zapamieta¢ wg instrukcji z rozdziatu o

~Zapamietywaniu wzoréw w pamieci

wewnetrznej maszyny”).

wybrany wzor zajmie wiecej pamieci, nie i 2 i ' ]"

Wykasuj niepotrzebne wzory z folderu e
»,Removable Disc H” w komputerze PC. B G e m»-
Wybierz niepotrzebne projekt, przenie$ je do ek . = - | sk -

,Kosza” lub wykasuj naciskajac klawisz

DELETE. Przenies potrzebny projekt do folderu  migresy o
.,Removable Disc H”, a po zapisaniu go w AR o et
maszynie ikonka obrazujaca ten wzor pojawi sie (7T .
na ekranie maszyny. Jesli jednak nadal wzor nie E:.m=s:'< .

bedzie widoczny, wré¢ do komputera i wykasuj E;:E ':;_1 p—
kolejny projekt z ,Removable Disc H’, aby |irrwrsr copstn sains

zwolni¢ dodatkowe miejsce w tymczasowej ajieee 01 |

pamieci maszyny. L] m— R 5
P Ot
4. Roztaczenie potaczenia poprzez port USB
Najpierw kliknij ikonke ,Safely Remove .
Hardware” na ekranie monitora twojego =310 JE}/J?, '-.]E.’.;._'ﬁ E 144
e

komputera PC, a dopiero potem wyjmij
wtyczke USB z komputera i maszyny.

Inne postepowanie moze doprowadzi¢ do utraty danych lub nieprawidtowego funkcjonowania
maszyny i komputera.

W2zORY Z KART COMPACTFLASH

Uwaga! Uzywaj tylko kart 32MB, 64MB lub 128MB CompactFlash. Karty takie mozna kupi¢ w
sklepach ze sprzetem komputerowym.
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Umiesc¢ karte CompactFlash w
otworze umieszczonym na prawej
krawedzi panelu maszyny przednia
strong do ciebie.

Uwagal!

Karty mozesz wktada¢ lub wyjmowaé z otworu w maszynie tylko, gdy na panelu
widoczna jest ikonka obrazujgca karte lub, gdy maszyna jest wytagczona.

Upewnij sie, ze wktadasz karte prawidtowo, w odpowiednim kierunku i odpowiednig
strong. Nie naciskaj zbyt mocno i nie wkiadaj innych przedmiotéw, ktdre nie sg kartg

CompactFlash.

Nacjsnij ikonke obrazujaca karty
CompactFlash na ekranie
maszyny. Pokazg sie wzory
przechowywane na karcie. Moze to
potrwac chwile — zaleznie od tego
ile wzorow miesci karta. W tym
czasie nie wolno wyjmowac karty z
maszyny.

Na ekranie pojawig sie nazwy
folderéw lub poszczegdlne wzory

1.  nazwa otwartego
folderu

2. foldery w wybranym
folderze (jesli nazwa
folderu zawiera
wiecej niz szes¢
znakow nie pojawi
sie cafa, zastepuje jq
Jfalka”)

3. naciskajac przycisk
przechodzisz o 1
folder wyzej

4. pokazuje wolng
pamie¢ na karcie
CompactFlash

[N I ®mm = Bmwm 0 8
h# - l" CAACEL _|
x | ——
= pouwp, voo !| )
g — : =iy
- % L2
(D pacs ! 150
i ﬁ‘ '.:I’ %#
ETANIC | GOLF | =T,
™ (154} | ] 1.'
D @ @
I N|m & |imm 0 @
SIET P 5 R
Clomapes |
= prmmor- Lal
Bl an4a=—{4)
iy =
. 50 %,
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Wybierz potrzebny wzér naciskajgc

na jego ikonke. Jesli wybrates zlty

wzor albo chcesz wybraé inny — SET
nacisnij ikonke tego, ktory chcesz /a
wybra¢. Potwierdz swoéj wybor

naciskajac

Z poziomu maszyny mozesz wykasowac¢ wzor zapamietany na karcie CompactFlash. Wybierz

DELETE FILE. Potwierdz polecenie OK., lub uniewaznij naciskajac CANCEL.

W2zORY z DYSKIETEK

Witoz dyskietke do stacji dyskow

Uwaga!
Dyskietke mozna wktada¢ lub wyjmowac Tdy:
=1 -
¢ na ekranie wyswietlacza widnieje ikona E"
e maszyna jest wytagczona

Upewnij sie, ze wktadasz dyskietke prawidtowo, w odpowiednim kierunku i odpowiednig
strong. Nie naciskaj zbyt mocno i nie wktadaj innych przedmiotéw, ktére nie sg dyskietka.

o9 Omm 7
Naci$nij E na ekranie Siat %:} Ol ‘AA@I"‘ =
maszyny. g AE{: ‘ H:
£5 =
e
Pokazr]asie wzory y o ®I g:: . 4 Omm & Omm £ 0
Wyiors vy nafte, ik IFERTERE

laliL5
. =

470
KB

* &
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Ukaze sie ekran:

]
3= C oo ¢ o lEEeEesTs
£ | ¥ - B |
1.  pokazuje ilos¢ wolnego = ;“' ﬂa
miejsca na dyskietce g | 1100
2. nacisnij te ikone, by L E
skasowaé dany wzor i
Aby skasowac dany wzér z
DELETE
dyskietki nacisnij L_flLE_J
Ukaze sie obraz: | ]
_ % |n:.-.n-:£|.——{g_}
1. kasuje wzor haftu z dyskietki -'-:'-'EIE“"E 0 ERlEnE
2. anulowanie kasowania wzoru pattern’s file. Are you sure?
i powrét do poprzedniego
ekranu
uu—'l—{j}

Aby zatwierdzi¢ wybrany wzor
haftu i przej$¢ do trybu edycji
nacisnij ikone

o Ebvycda

L. ACZENIE WZOROW

R&ézne wzory haftu mozna faczy¢ ze sobg za pomoca funkcji MERGE.

‘MEHGE
1. Nacisnij .

F3126mm . £ Omm  [$126mm O 0°
|| - @ -
] ksl T9mm Al Omm = Mmm % B Légég

DELETE

MERGE

#)3) (o] oo
ENE COED

SELECT || SELECT CI
- »
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Ukaze sie obraz wyboru wzorow. Mozesz wybieraé i dotgcza¢ do 100 wzoréw. Kazdy dotgczony wzor
standardowo ustawia sie na srodku pola haftu.

Eﬁmm | -~
o | W | [ODIQ| | AAA-
1. Nacisénij jesli chcesz zrezygnowaé AT B TR 1 :
z kontynuowania funkcji MERGE. | @B AE{ LSE
| &5 || a2 || =

[ | s

WYBOR WZORU DO EDYCJI

Gdy kilka wzoréw zostato potaczonych, mozna edytowac kazdy z nich.

SELECT||SELECT

Przyciskami ‘ - > wybierz jeden z wzoréw, tak aby go zaznaczy¢ czerwong ramka.

- @' T 1260 | ©
o 115mm | e

1. zaznaczony wzér do edyc;ji

E]
fxllal 22

3
&
|
I
©

b
&
g
&
=

PRZESUWANIE WZORU

#F126mm| = Omm [ 3lwm O 0° :
=L ) 5 '
] ksl 115mm | o Dmm = 115mm E B ";5@
Przesun wzoér strzatkami w wybranym 8 e B ;
kierunku.

SELECT || SELECT
- >

57



& 11598 £ 60mm 3] 31mm oo
[zoe T198mm S
]D}k—ﬂ 115mm A Dm S 115mm % i}

Aby powrdci¢ do pierwotnego ustawienia
haftu nacisnij Srodkowg ikone.

SELECT || SELECT
- »

POZzIOME ODBICIE LUSTRZANE WZORU

Nacisnij m , aby zmienit sie kolor wypetnienia ikonki na ‘m

& T 126mm : Dmvm F1126mm ep et s
||+ 1= - *
]D}I k= B3mm Omm = 83mm E B

MULTI

sELECT || sELECT coLon
- >

DEMSITY

Wz6r odbije sie poziomo.

PIONOWE ODBICIE LUSTRZANE WZORU

Nacisnij E , aby kolor wypetnienia ikonki zmienit sie na H .

& 1126mm : 0mm [T1126 mm o0
||+ 10 & -
]3? ksl B3mm | e 0mm = B3mm E 6

MULTL

SELECT |[ SELECT SELUR
- >

DEMSITY
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ZMIANA WIELKOSCI WZORU

Rozmiary wzoru mozna powigkszy¢ lub zmniejszy¢ w przedziale od 90% do 120% jego oryginalne;j

wielkosci

| SIZE
Nacisnij .

&1 126mm | 2 Omm  3126mm O 0°
k! 33mm§ bt Omm = B3mm % i}
1

Ak | S

HOT.".TEE

& EOED

| sELEcT || sELECT |:|
| L

Ukaze sie obraz:

1.

zmniejszenie bez zmiany proporcji

CH H

mmMm
=2
i

)
,WYysokos$¢é-szerokosc¢”
2. zmniejszenie tylko w kierunkach e[ = O\ O 2Baim O |0° @
pionowych B3mm 0 jm ©|83am & |6 |
3. zmniejszenie tylko w kierunkach E— B "
pozlomych .. LR E=a = e )
4. zwiekszenie bez zmiany proporcji == | — ﬂ
,wysoko$¢-szeroko$e” € -{'-I -iiaad | [ ®
5. zwiekszenie tylko w kierunkach -
pionowych | +| HI 1 F I =
6. zwiekszenie tylko w kierunkach
poziomych
7. naciénij, aby powrdci¢ do 0K 4.
pierwotnej wielkosci —
8. przesuniecie wzoru zgodnie z
kierunkami strzatek 3 6
9. akceptacja ustawieni
ZMIANA USTAWIENIA TEKSTU
| ARRAY
Nacisnij .
—$"F158mm|  B0mm ] Hwm O 0° _
k.—ﬂi115mm Kk Omm E115mm % B g@%

| | ROTATE |

SELECT || SELECT
« >
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Ukaze sie obraz:

1. ustawia tekst w linii prostej

2. ustawia tekst w linii pochylej

ustawia tekst na zewnatrz szerokiego

tuku

ustawia tekst na zewnatrz waskiego tuku

ustawia tekst wewnatrz szerokiego tuku

ustawia tekst wewnatrz waskiego tuku

kazde nacis$niecie po uprzednim

ustawieniu tekstu na tuku powoduje — =1
zwigkszenie szerokosci tuku | ke “T’ |?‘ _iiﬁj‘* | e ]

8. kazde nacisniecie po uprzednim R
ustawieniu tekstu na tuku powoduje @J

No ok

zmniejszenie szerokosci tuku
9. przesuniecie wzoru zgodnie z
kierunkiem strzatek
10. akceptacja wprowadzonych ustawien (B (D

ZMIANA ODSTEPOW MIEDZY ZNAKAMI

Odstepy miedzy znakami mozna zmieniac przez nacisnigcie ikony SPACING.

| SPACING
Nacisnij .

31580 R R e T ;
oel. ) B :
“lod 115mm| o Omm  B115mm 8 6 G2

o DELETEE
SIZE | | ROTATE MERGE

SPACING| | ARRAY
MULTI @
COLOR

m

migim

3

(22

SELECT || SELECT
- >

i
FELEE

T

DEMSITY EZ[:JI[;F
A
Ukaze sie obraz:
1. zwieksza odstepy miedzy znakami @
2. zmniejsza odstepy miedzy znakami
3. ustawienie oryginalnych odstepow 588mm| I 75 jm [ 3nm O |0° | @
4. ustawienie ciecia nitki miedzy 15mm | ¢+ 0 jwm ©115nn & Y=
znakami —— — —]
5. przesuniecie wzoru zgodnie z [EJ@ l.‘j.] l ..‘ET] [T'LC—I }
kierunkiem strzatek (el J
6. akceptacja wprowadzonych €| e E

ustawien ‘E |E E

ZMIANA GESTOSCI SCIEGU

Dla niektérych wzoréw i znakéw mozna zmienié gestosc sciegu.
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| DENSITY
Nacisnij .

Ukaze sie obraz:

1. L’Js_taW|en|e mniejszej gestosci 3 I Tl Iy ] T =
soegy . Smm| ¢ 0lem H1l5mm |8 6 |SE

2. ustawienie wigkszej gestosci ' =
Sciegu

3. akceptacja wprowadzonych
ustawien

m:];@

USTAWIENIE TRYBU MULTI-COLOR

Fabrycznie wczytane do pamieci wzory ,Alfabetu” standardowo sg ustawione w kolorze czarnym. Aby
zmieni¢ ich kolory nalezy aktywowac funkcje MULTI-COLOR, a nastepnie ustawi¢ dla kazdego wzoru
wybrany kolor.

MULTI | - |
Nacisnij COLOR , aby zmienit sie kolor wypetnienia ikonki na .

- e?T150mm[ § Blmm
ksl 115mm

DELETE

MERGE

| | ROTATE |

CRHH

E DENSITY] | E | EDIT
il - | END

Kazde kolejne nacisniecie tej ikony bedzie ponownie wytgczato lub wigczato te funkcje.

USTAWIENIA KOLOROW WZORU

W trybie edycji mozna przyporzadkowac kazdy kolor wzoru do koloru z palety barw zapisanej w
pamieci maszyny.

i

Nacisnij
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#126mm| £  Omm
EIEEY. | :
(- g 120mm (L8 Saies

Miibom. . 0
EE 83mm % i1

DELETE

SP.".CING
LT

SELECT SELECT COLOR |
DENSITV :

G H

ARRAY

Ukaze sie obraz:

N =

o0k w

N

8.

9.

wybor koloru haftu
wybér koloru z palety barw za
pomocg kursorow

paleta

akceptacja wyboru

przejscie do nastepnego koloru haftu
cofniecie do poprzedniego koloru
haftu

wskaznik zmiany koloréw

(gorna wartos$¢ pokazuje, ktéry kolor
zmieniamy, dolna — liczbe zmian)
pauza

akceptacja wprowadzonych ustawieh

10. nazwa palety

USUWANIE WZORU

DELETE
Nacisnij )

®®®@

=

;gm .E_s @“ITH
m

[~ TAn: [ | | m
Lfer || SERER000

| LI
%I:_!‘Fs_i.i:iii?_' E'T" 1 @
OXORO

7T158mm & 60mm
D e B
]D}k—ﬂ 115mm| #*  Dmm

S
83 [ o

] MULTI
iﬁ ! SELECT SELECT COLOP.
DENSITY -

T 31wwmm O 0°
“115mm E 6 ;g

D-E'L.ETEE

Ukaze sie obraz:
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CAMCEL

Deleting the =elected
pattern. Are you sure?

Nacisnij, aby usungé wzor haftu. ‘ 0K

Aby anulowaé usuwanie wzoru haftu naci$nij CANCEL

POWIELANIE WZORU

Wzér mozna powielac i kopiowaé maksymalnie 30 razy w obu kierunkach: poziomym i pionowym.

‘ REFEAT
Aby uzy¢ opcji powielania nacisnij

)
ROTATE
ALL
REFEAT




Ukaze sie obraz:

1.
2.

10.

11.
12.

kazde nacisniecie tej ikony
redukuje liczbe kolumn o jedng
kazde nacisniecie tej ikony 20mm
zwieksza liczbe kolumn o jedng 58mm
kazde nacisniecie tej ikony
zmniejsza liczbe rzeddw o jeden
kazde nacisniecie tej ikony
zwieksza liczbe rzeddw o jeden
zmniejsza odstep miedzy wzorami
w kolumnach

zwieksza odstep miedzy wzorami
w kolumnach

zmniejsza odstep miedzy wzorami
w rzedach

zwieksza odstep miedzy wzorami
w rzedach

anulowanie wprowadzonych
ustawien

przesuniecie wzoru zgodnie z
kierunkiem strzatek

obrys pola haftu

akceptacja wprowadzonych
ustawien

LACZENIE | EDYCJA WZOROW

Przyktad:

]

-oo0d
Luck

Jak to zrobié?

1. nacisnij @

Y

AlB

HE

=
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‘ 24
T
2. wybierz!

LD 'u*‘n;fr "
LRSI

3};®I127mm§ F127mm © Bdmm g 8

P v (R TR )1 o)
® | fm

NN EIESIN

SN

3};%12?“".1 % D 2T
34mm A 0 mm E 84mm

P.1

3

C
i
e

0
g

‘ MERGE \
4. nacisnij

| [seLect|[sELEcT
: | »

5 IZTmm
2z 81

. hacisnij

W11 Pl
i.
P Bdmm

ABC || ABC
6.naciénij’E :

ABC | ABC
ABG ||  ABC
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7. na dole ekranu
wybierz litery pisane,

a nastepnie ,0”, ,0” i

"d”

Ilé
9. Naciskajac ‘

przesun litery

‘ MERGE ‘
10. nacisnij

Yo #%F 127mm [

T 33mm & 27em 8 1

i St s Skl Bdwm A
: | CANCEL

rlefefnfi)y]
[ L] i [ [n o |
([elall]ls]e ] ]
(v ]w]=]v]z]

=

Mg

ARRKY
CHECK

HIE

: | ABC ||'.ah'c Ilmmlil "&ﬂl

ARRAY

CHECK

— ks 1B5mm ¢ 85mm ¥ TBmm

11. nacisnij @

ood

| El=E
@ [SPP'CING

| [seLeet || sELEcT
b IR

w = -
=
il E

Ty #3127mm © Omm 3] 30mm

|

[
+ zolod | (&=

o MULTI

COLOR

: se_litct su’e_cr

= TBmm

£ O0mm
s BHmm

oo
g 1

DELETE

Il

ARRAY

COLOR

LEEE

ABC][ 2 |[en

Sy

@
Sl
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ABC | ABC EoiT
12. naci$nij ABC ‘ |:

by wybrac te sama OOd ABC  ABC
czcionke, a nastepnie P 1
”L”! ”u”l l!C” i l!k” i' P. 2

ABG | ABC %

] New T el 127 [ 33 o 13 8 1 ]
3 Enkgﬂ-_--t@ ; :—31832: g i mm H@
' a : [ : : -C.RNCEL g

L (E
Luclood -f@@@@@@i

13. naciénij @

nod

o~087-| Eka- |\ 7

& 112Tmm L 40w [T 30mm Lgs ﬁ@l
bt ]T3mm_ o THmm =11 4mm 1 =

14. uzyj strzatek f ExF e
: é .:]EI -- MERGE
£ G of ood EEE] =

¥
: c Lu_ck SELECT SELECT
by prassunag apis ) o (s

15. aby dokonaé
poprawek, na
ktérym$ ze wzorow

uzyj
SELECT || SELECT
- L

aby zaznaczy¢
odpowiedni wzér
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Przykfad:
Chcemy zmniejszyc¢
rozmiar

R

-+

:

5 Y
16. nacisn BRE O 5
| 5ELECT| | 5ELECT :
lub
P b

i g
abyna ¢  ukazata

sie czerwona ramka

nacisnij |-

17.

18.

naciénij|n ,

by zmniejszy¢ wzér

19.

po zmniejszeniu
g ‘ Ok
nacisnijl.—— |

T 12Tmm| 2

- @ 127 [}

é sood
é

*'Luok

i Owm 127w O D°
“+ =35mm

o #dmm

m

MULTI
COLOR

Dm
s~ 35 mm

11127 mim
= B4mm

SELECT || SELECT
b L

ol
=

MULTI
COLOR

DEMSITY

[I mm
i =30 mm

F127mm
= 84mm

D0 mm [F118mm

mm | ¢+ =35 mm = B4mm
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20. po zakonczeniu
edycji nacisnij

Gotowe!

ZAPAMIETYWANIE

i O0mm [H118mm O 0°
Joi -3mm & 78mm

: SELECT EOLOH
1 >

Edytowane wzory haftow moga by¢ zapisane na nosnikach danych.

Na ekranie haftowania wybierz

Ukaze sie obraz:

Nacisnij

, aby

zapisa¢ wzor w pamieci

maszyny.

Nacisnij

, aby

zapisa¢ wzor na karcie

CompactFlash

Nacisnij

zapisa¢ wzor na dyskietce.

=™

, aby

SkE
QB
AN
==

1. naciénij, by wrdci¢ do poprzedniego ekranu

69



Po wybraniu jednego z trzech
nosnikéw danych ukaze sie
obraz:

il

Saving. ..

Uwaga!

. zapisujac wzor na karcie CompactFlash lub na dyskietce pamietaj o uzyciu rozszerzenia ,,phc”
. uzywaj tylko 32MB, 64MB lub 128MB kart CompactFlash

. zapisujac wzor na dyskietce nalezy uzywaé sformatowanych dyskéw 2HD

. dyskietka nie moze by¢ chroniona przed zapisem

[ ]

po zapisaniu wzoréw na dyskietce radzimy uchroni¢ jg przed zapisem, by unikng¢ wymazania
danych

Po pomys$inym zapisaniu danych ekran sam wyswietli poprzedni obraz.

GDY NIE DA SIE ZAPISAC WZORU

Jesli ukaze sie ten obraz, to
znaczy, ze wzoru nie mozna
zapisac, poniewaz pamiec¢
maszyny jest zapetniona lub
rozmiar wzoru jest wiekszy niz
ilos¢ wolnego miejsca w
pamieci maszyny.

Aby zakonczy¢ opcje

zapisywania nacisnij
| CANCEL

CAMCEL

Pattern will not fit. Please
delete another pattern.

. Usuwanie wzoréw z pamieci maszyny

. - | OK
Na powyzszym obrazie nacisnij l. .

Ukaze sie lista wzorow:
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@I Omm @ Omm & Omm E 0O

: 4
Wybierz wzor, ktéry chcesz = l_| ]| By || oo |[ooren g

wykasowac z pamieci maszyny l lﬁ” &?H -o;l

l_ll_llEl

o % g;::J % 87mm & 67mm E 9

DELETE
Nacignij |:‘F'LE .

C.‘\NCEL

ER

wl

slpal ke

‘

'L— Z.'._'.Z.'..L

22 .'..'.L;'..'..'._' Htu e

Ukaze sie obraz: -
.
Aby anulowaé

Deleting the selected
L CHNCEL| pattern’s file. Are you sure?
nacisnij .

Aby wykasowaé wzér

ok ]

Nacisnij

Jesli nadal w pamieci maszyny jest za mato miejsca nalezy powtérzyé proces kasowania
danych.

Uwaga!

Nie wolno wytgcza¢ maszyny w trakcie wyswietlania ekranu ,SAVING”, gdyz grozi to utratg danych.
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INNE PODSTAWOWE PROCEDURY

WYMIANA IGLY

Jesli igta jest wygieta lub ztamana nalezy wymienic jg na nowa. W tym celu nalezy uzy¢
Srubokreta dotaczonego do akcesoriow maszyny. Nowa igta musi by¢ przeznaczona $cisle do
PR-600.

O  OSTRZEZENIA I INFORMAGCUE......uuiiiiittiiieeeeeeete e e e e et e e e e e eaae e e e e e eaaa e e e e eessaneeeeeesnanns

Przed wymiang iglty nalezy
upewni¢ sie, ze maszyna jest
wytgczona. W przeciwnym razie
maszyna moze ulec
uszkodzeniu

|
W celu wymiany igly nalezy j.;)—'l
poluzowac $rubke zaciskowg - /)
$rubokretem dotaczonym do [T"Il
akcesoriow. Srubke odkreca sie w | |.I
kierunku przeciwnym do wskazéwek [ I-'
zegara. -’k'u'
LiL
._I_ |
=
Nie nalezy zbyt mocno dokrecaé ani — ) T
wykrecaé Srubki zaciskowej, gdyz [ |
moze to spowodowac usterke. I ‘,'
]
|
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Nowg .igte nalezy wsung¢ w miejsce
poprzedniej. Ptaska strona igty musi
by¢ skierowana ku tytowi maszyny i

wchodzi¢ az do konhca otworu.

Igte wtozong do konca otworu nalezy
przytrzymac palcem, za$ drugg reka,
przykreci¢ $rubke zaciskowg

USTAWIENIE | LOKALIZACJA HAFTU

Do ustawiania miejsca haftu uzyj kursoréw
na panelu sterowania

Przesun tamborek tak, by stopka byta
ustawiona doktadnie w srodku obszaru
haftowania.

~ 3Tmm

5 1 i
5 L
] |
ST . e el
£ .J_FT/[;JI
) | .']
|"_|; 4
7]
LA
F’r ? -
éll |||§III IIé
E; -@ -
2T 24mm 0° mimt )
Gt 5 e

FOTATE |
ALL

‘ REPE.“.T"
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Aby powrdci¢ do pierwotnego ustawienia
pozycji haftowania, nalezy nacisnac
przycisk:

mim

Upewnij sie, ze igfa nie jest opuszczona
przed powrotem do standardowego
ustawienia pozyciji haftu

= BT 24mm S| 0 Owin — 0
@@k.—ﬂi 37Tmm % EU 1001 Jmin Uain

Aby podnies¢ stopke i igte nalezy nacisng¢

T DI
na panelu sterowania przycisk innej igty g B e s
niz ta, ktéra jest opuszczona g oREen [:] E GREE|
| ORENGE | CRANG
o al™ @™

RED
4
RESEFYE
YELLCWY
| 3
W+

[}

Stopka i igta podnosza sie 1 | ‘”‘ | |]|L L'AE Lll
Iy | .I |
ﬂf s 1Ak rﬂI-IE'.I '-iw e

OBRACANIE PROJEKTU HAFTU

Nacisna¢ przycisk ROTATE
ALL
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Na ekranie ukaze sie =
mm
Bl mm

Przykfad: standardowe ustawienie

1. Wzér obraca sie o 90 stopni w lewo

2. Obroét o 10 stopni w lewo

3. Obrét o 1 stopien w lewo

4. Obroét o 90 stopni w prawo

5. Obrét o 10 stopni w prawo

6. Obrot o 1 stopien w prawo

7. po dotknieciu tej ikony wzér wraca
do pierwotnego ustawienia

8. zmiana ustawienia wzoru zgodnie z
kierunkami strzatek

CEIE ot
] ][n] [1r] v a
- -;;--;..
) @ @
'._"I
1
1 v
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9. sprawdzenie pola obrysu haftu

10. przycisk zamyka okno ustawienia
kata haftu

WSKAZNIK ZMIANY SZPULEK

Ikona pokazuje czas do zmiany —
goérnej nitki. gl 1
(dotyczy haftow ponad 6

kolorowych)

5. czas do zmiany “"'1 fabet
szpulki

ZMIANA SZPULEK

—;.u—..i'mt:%@
. s
*z a0

Gdy wystapi koniecznos¢ zmiany szpuli, maszyna automatycznie sie zatrzyma i na ekranie wyskoczy
okno informaciji o igielnicach na ktorych nalezy dokonaé¢ zmiany szpul.

ivwm
2himm
Gdy wystapi koniecznosé zmiany
szpulki na wyswietlaczu ukaze sie:

1. igielnice na ktorych
trzeba dokona¢ zmiany
szpulki

2. igielnice, na ktérych nie
trzeba zmieniac szpul

3. zamkniecie informacji o
koniecznos$ci zmiany
szpulki

5 ) -

Change & hresd (51
and cllck wtast

Wt ton : ELOBE ]

=="1=.|

- P
HHE
[
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JAK LATWO ZAMIENIC SZPULKI?

Aby nie przewleka¢ nowo zaktadanej szpulki przez catg droge jej przebiegu nalezy:

Ucig¢ ni¢ we wskazanym miejscu

Wymieni¢ szpulki

Potaczy¢ oba konce nici |
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¥
Przeciagna¢ ni¢ przez catg droge jej ,-} ) Wl
przewleczenia L

Zerwanie nitki

Gdy dojdzie do zerwania nitki maszyna automatycznie sie wytgczy

Po zerwaniu gérnej nitki maszyna wykonuje
jeszcze kilka wkiug¢, ktére nie sg zapetnione
przez ni¢. Dlatego po zatrzymaniu maszyny
z powodu zerwania nici nalezy cofng¢
prace igty o kilka wktu¢, do momentu
ostatniego ,prawidtowego” sciegu. Do tej
operacji stuzy klawisz:

Klawisz cofa o jedno wktucie (za kazdym n_ 'I
nacisnieciem)

Klawisz cofa o 10 wkiué l:/I - 'I l]

skorygowac przyciskami (odpowiednio: 1

Jesli cofnie sie za daleko mozna to I\;‘I
+1
wktucie do przodu; 10 wkitué do przodu)

Nastepnie nalezy przeciggnaé¢ zerwanag nic¢
wedle prawidtowej drogi jej przebiegu i D Iq:
nacisng¢ ,OK.”




GDY ZERWIE SIE LUB SKONCZY NITKA BEBENKOWA

Obcig¢ nitke naciskajac srodkowy
przycisk na panelu.

SRR
Usung¢ $ciegi wyhaftowane tylko nicig
gorng
Jesli skonczyta sie ni¢ w bebenku _.?'.:n-: \l

nalezy wymieni¢ na nowa, petng ;‘r

: “‘)

szpulke i, :':; J‘g .-]
.-"';

J

NAGLE WYLACZENIE MASZYNY

Po naglym wytaczeniu maszyny (spowodowanym np. awarig pradu lub zmiang pozycji wigcznika)
maszyna zachowuje w pamieci to co byto haftowane przed jej wytaczeniem.
Przed jej ponownym uruchomieniem nalezy odcigé goérng nitke.



Ustawi¢ wigcznik w pozyciji , | ”

Po ukazaniu sie tego obrazu —
nacisng¢ ,OK.”

OK |
1. nacisnij by

kontynuowac prace maszyny
2. nacisnij, aby anulowac

Po nacisnieciu ,OK.” ukaze sie obraz

Nastepnie nalezy cofngé¢ haft o pare
sciegow. W tym celu nalezy nacisngé

Po cofnieciu, zaakceptowac
przyciskiem ,OK.”

PR-600-

A The carriage will move. Keep vour hands etc. away from the carria

T .’; ] 1
:I [eamces {3
Bo yvou suel Lo cosllinee (he

previoes |ob?

| om

e

3325 Towm k5
%—5U 1001 3222 u%

B L
‘GRE

K
[:]RED YELL O RIS
4 GRE

o

il
RESERYE
STOF
= EEN

ORANGE

-+
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Nalezy odblokowaé maszyne &

naciskajgc przycisk
Jac przy LOCE

| wkaczyé jg ponownie przyciskiem
START/STOP”

REGULACJA NAPREZENIA NITEK

Po wyregulowaniu naprezenia nitki bebenkowej, nalezy roéwniez skorygowaé naprezenie nitek
gornych .

1. Regulacja naprezenia nitki bebenkowej

Przywigzaé koniec nici bebenkowej do
ciezarka do wywazania nici bebenkowe;j

Przytozy¢ bebenek do ptaskiej pionowej
powierzchni

Jesli naprezenie nici bebenkowej jest
poprawne — ciezarek powoli powinien
sie opuszczac
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Aby wyregulowaé naprezenie nici
bebenkowej nalezy poluzowaé Iub
dokreci¢ Srubke regulacji naprezenia:

1. $rubka regulacji naprezenia
2. dokrecenie
3. poluzowanie

2. Regulacja naprezenia nici gornej

PN~

Przekreci¢ naprezacz nitki gérnej:

naprezacz
dokrecenie
poluzowanie
sprezynka

Jesli gbérna nitka jest zbyt mocno
naprezona, na prawej stronie
haftowane;j powierzchni bedzie
widoczna wychodzgca ni¢ bebenkowa.
Nalezy wowczas poluzowac¢ naprezacz

1. jesli widoczna jest czerwona linia — nie

nalezy bardziej luzowac¢ naprezenia

Jesli gorna nitka jest zbyt luzna -
zamiast $cistego haftu pojawiajg sie
petelki

Nalezy woéwczas zwiekszy¢ naprezenie
nici gorne;j

{1}

ag | B

?\f;'q ) Li_ﬁ
-5 =y | i
0 /| =
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USTAWIENIA W TRYBIE HAFTOWANIA

Ponizszy rozdziat zawiera opisy réznych ustawien haftowania, aby utatwi¢ prace z maszyng

BROTHER PR600.

USTAWIENIE RYGLA POCZATKOWEGO | KONCOWEGO

Przy nabyciu maszyny od dostawcy funkcja rygla jest wtgczona.

Aby zabezpieczy¢ haft przed pruciem na poczatku i na koricu wzoru mozna zastosowac funkcje ,rygla”.

1. Ustawianie rygla poczatkowego

K.
é n
e

= ||
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e
¥_l
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=
alUlT
| ]
EDIT

|
ag
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SEWING

d

Nacisnij ikone

Kazde kolejne nacisniecie tej ikony bedzie powodowato wytaczanie badz wigczanie tej

funkgiji.

Uwaga!

*, aby zmienita kolor wypetnienia na .

Jesli dtugosé pierwszego sciegu jest mniejsza niz 0.8 mm, funkcja rygla nie zadziata.

2. Ustawianie rygla koncowego

e 8T 23mm
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28" 36mm

i
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i
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aulT

EDIT
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Nacisnij ikone , aby zmienita kolor wypetnienia na

Kazde kolejne nacisniecie tej ikony bedzie powodowato wytgczanie badz wtgczanie tej
funkgiji.

Uwagal

Maszyna zapamietuje ostatnie ustawienie rygla. Po ponownym jej wigczeniu pozycja rygla bedzie
taka jak przed wylgczeniem maszyny.

USTAWIENIE PUNKTU POCZATKOWEGO | KONCOWEGO WZORU HAFTU

W maszynie PR600 mozna recznie ustawi¢ potozenie punktu poczatkowego i koncowego wzoru
haftu. Poczatkowe i koricowe potozenie igly mozna ustawi¢ na jednym z 9 punktéw kierunkowych
Wzoru.

Nacisnij ikone '—I

S8 S| o Omm 8 8
JEE]
GEE
o]
_ R+ IJ

Ukaze sie obraz wyboru punktu startowego/ koncowego:
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5417 St [0 6 i e |
. i U
1. ustawienie punktu poczatkowego — = !
2. ustawienie punktu koncowego |E|i|lj |E:Ii] '
3. naci$nij tg ikone by zamknag¢ tryb IR ESR)
ustawiania |t”:1| |I ;H B I

=)
D)
i

—T
t
]

Przycisk zaznaczony

W tym przypadku poczatek/koniec
haftu bedzie znajdowat sie po jego

prawej stronie L

+

t
L

1. Ustawienie punktu poczatkowego

1 e
Nacisnij na wybrany przycisk

poczatkowego punktu haftowania + + +
L— - —L

. Gdy zostanie ustawiony punkt poczatkowy, punkt koncowy automatycznie ustawi sie w
tym samym miejscu.
. Igta przesunie sie do punktu startowego

2. Ustawienie punktu koncowego

Nacisnij na wybrany przycisk
koncowego punktu haftowania

+ 4




Po wybraniu powyzszych ustawien OK
nacisnij ikonke

12T o R S e ] O
i I

_

_

____________________________ ox ||

Po zakonhczeniu haftowania danego wzoru igta automatycznie przesunie sie do wskazanego przez nas
wczesniej punktu koncowego haftu.

USTAWIENIE ZATRZYMYMYWANIA MASZYNY

1. Ustawienie zatrzymania maszyny przy zmianie kolorow

s T 24mm _11
@E@I 37 mm

__Dwin ?1
" 3min Umm

E IME

| LIME GREEM

EI:‘GF{EEN

: YELLOW MOEE

=

el - [:] E GF‘““

o 0 i~

REL

Ej 4
;[:‘YELLOW CHNCEL
| | Jmm s (V-

=]

[=E]

o

Podczas haftowania mozna

zatrzymac maszyne przed RESERYE

nastepnym kolorem naciskajac STOF

ikone

Po nacisnieciu ikona zmieni kolor

wypetnienia RESERVE
3TQF

Maszyna zatrzyma sie przed haftowaniem nastepnego koloru.
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USTAWIANIE FUNKCJI PAUZA

Przed rozpoczeciem haftowania mozna ustawi¢ opcje — przed ktérymi kolorami maszyna ma sie

zatrzymacd.

Funkcje te aktywuje sie przez nacisniecie ikony .

e 1 24mm
9
@n@j 37 mm

.
Gl

Ukaze sie ekran zmiany kolorow:

T 24mm
o1
;@u 3T mm

-

A

0mm [Z] 24mm
O mim = 3Tmm

MULTI
COLOR

ROTATE _
BLL
REPEAT ERIT

LIME

(5] SREEN

T MOSS

GREEM

ORAMNGE

TELLC W

RED

|lo
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- \ +
Uzyj przyciskow J oraz E aby wybra¢ na palecie koloréw ten, przed haftowaniem

ktérego maszyna ma sie zatrzymac.

Nacisnij ikone , aby zmienita kolor wypetnienia na @

Gl S 84 |
[:‘ORANGE =9=
o | ChB
WELLCHY DDD
LI
[ | ||
(] |
|
: “F 24mm |[
1. Znaczek I:ﬂl ukaze h'_.lig?m a_% | g“ ] | E+ 1 |Q’=@1

sie tam, gdzie

o | — B BN N | A I
maszyna bedzie miata : ] (mm
sie zatrzymac. EED - | .-l
a
VELLGW

Powtorz powyzsze kroki aby powtérzy¢ funkcje pauzy dla innych koloréw, a
, - | OK
nastepnie nacisnijl—— |,

ZMIANA KOLEJNOSCI IGIELNIC PODCZAS HAFTOWANIA.

Podczas haftowania mozna zamieni¢ kolejnos¢ haftowania przez igielnice odnosnie do
ustawien wprowadzonych przed rozpoczeciem haftowania.
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W trakcie haftowania nacisnij

RESERVE

aby zmienito sie na

i =
- N

LIME
GHREEN
MOSS
GREEH
ORANGE

Po kolorze, ktory akurat byt haftowany maszyna zatrzymuje sig i nitka zostaje ucieta.
W tym miejscu chcieliby$my zamieni¢ igielnice, ktéra ma haftowac jako kolejna.

Nacisnij ikone ‘E

’— TELLOW =

YELLOW

Wybierz jedng z szesciu igielnic, na ktdrg chcesz zmienié.

&9



Nacisnij

Nacignij | = LOCK.

START/STOP.

, a nastepnie ponownie uruchom proces haftowania przyciskiem
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KONSERWACJA

Ponizej opisano czynnosci konserwacyjne maszyny. Zawsze utrzymuj maszyne w czystosci, aby
unikng¢ nieprawidtowego funkcjonowania maszyny.

CZYSZCZENIE EKRANU MASZYNY

Jesli powierzchnia ekranu jest brudna nalezy przetrze¢ jg suchg, miekkg szmatka. Nie wolno uzywaé
do tego celu zadnych detergentéw.

CZYSZCZENIE POWIERZCHNI MASZYNY

Do tego celu nalezy uzywac¢ suchej miekkiej szmatki. Jesli powierzchnia maszyny jest bardzo

zabrudzona, nalezy oczysci¢ jg szmatkg zamoczong w neutralnym detergencie, a nastepnie przetrze¢
do suchg szmatka.

O OSTRZEZENIA

Przed przystgpieniem do czyszczenia maszyny nalezy wyjac kabel z gniazdka, aby unikng¢ porazenia
pradem.

CZYSZCZENIE CHWYTACZA

Do czyszczenia chwytacza nalezy uzywac¢ dotgczonej do akcesoriow szczoteczki.

1. Wytacz maszyne

2. Otworz pokrywe chwytacza i wyjmij
bebenek

3. Usun kurz i inne zanieczyszczenia z
wnetrza chwytacza i jego okolic
szczoteczkg

O OSTRZEZENIA
Jesli chwytacz jest uszkodzony skonsultuj sie ze sprzedawca.
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4. Po oczyszczeniu chwytacza wiéz
bebenek i zamknij pokrywe chwytacza

USUWANIE ZANIECZYSZCZEN SPOD PLYTKI SCIEGOWEJ

Raz na miesigc powinno sie czysci¢ maszyne pod ptytkg sciegowa. Do tego celu nalezy uzyé
Srubokreta i szczoteczki. Akcesoria te sg dotgczone do maszyny.

1. Wytacz maszyne

O OSTRZEZENIA

Przed przystapieniem do czyszczenia nalezy wyjac¢ kabel z gniazdka, aby unikng¢ porazenia pradem.

xS
£ ey f—
2. Usun ptytke sciegowa odkrecajac dwie i)
Srubki mocujace
D)
|
[ \l \I-D
Y j'

3. Za pomocg szczoteczki nalezy
przeczysci¢ wszystkie odkryte elementy

pod ptytka Sciegowa

1. usuh zanieczyszczenia gtéwnie z tego
obszaru
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4. Po oczyszczeniu nalezy przykrecic¢ _§_.' | fo) ’:-'f;.
plytke $ciegowa dwiema $rubkami {1 ;

L4

1. ptytka sciegowa

CZYSZCZENIE BEBENKA

Bebenek ulega czestemu zabrudzeniu, co moze wplywac¢ na zmiane naprezenia dolnej nici. Powinno
sie go oczyszczaé po kazdej wymianie nici bebenkowe;.

1. Otwérz pokrywe chwytacza, wyjmij
bebenek i ni¢ bebenkowg

;,.___:-f_ﬁ ey E
o oabior usu o= Uz
2. Kawatkiem papieru usun D ety
zanieczyszczenia spod blaszki & J,h
naprezajacej, zwtaszcza w okolicy e “x.
szczerby w blaszce S Ay
- ‘\‘

1. blaszka naprezajgca
2. szczerba
3. papier

O OSTRZEZENIA

Nie wolno wygina¢ blaszki naprezajacej. Do czyszczenia bebenka nalezy uzywac cienkiego
sztywnego papieru, lub materiatu przeznaczonego specjalnie do tej czynnosci.



3. Przy uzyciu szczoteczki nalezy
doktadnie oczysci¢ wnetrze bebenka

4. W6z bebenek i zamknij pokrywe
chwytacza

OLIWIENIE CHWYTACZA

Aby maksymalnie wydtuzy¢ zywotnos¢ maszyny i jej prawidtowe funkcjonowanie nalezy oliwi¢
maszyne przed kazdym jej uzyciem.

1. Wylgcz maszyne

2. Otworz pokrywe chwytacza i wyjmij
bebenek

3. Przekre¢ recznie koto (o okoto 50
stopni) by szyna chwytacza znalazta sie w
pozycji, w ktérej tatwo jg naoliwié¢

1. koto
(koto nalezy przekrecaé w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara)
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4. Jedng kroplg oleju naoliwi¢ szyne
chwytacza

5. Po naoliwieniu wtozy¢ bebenek i
zamknac¢ pokrywe chwytacza

O OSTRZEZENIA

Nalezy la¢ tylko jedng krople oleju na szyne chwytacza codziennie przed uzyciem maszyny.
Do oliwienia maszyny nalezy uzywac wytacznie oleju do tego celu przeznaczonego.

Jesli nitka czesto sie rwie lub chwytacz pracuje zbyt gtosno nalezy ponownie naoliwi¢ szyne
chwytacza.

Nie nalezy zbyt czesto oliwi¢ maszyny.

KONSERWACJA GLOWICY STACJI DYSKIETEK

Jesli glowica stacji dyskietek jest zanieczyszczona — moze nie odczytywac poprawnie danych z
dyskietek. Aby temu zapobiec - zalecamy, by co pewien czas czysci¢ stacje dyskéw specjalng
dyskietkg czyszczacy 3.5”.

B85 e v | o] aan 2

Al ABC] V]
’ sl == =l

1. Wyswietl obraz wyboru projektu

2. Wtéz dyskietke czyszczaca do stacji
dyskoéw
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o 1Y |l ono|[aas] e
_ T eli] -
3. Naciénij ikone . | &0 e | [F ]

Zacznie sie proces czyszczenia

el -

Can not use this disk.

4. Po zakonhczeniu czyszczenia ukaze sie
obraz

CLOSE

5. Nacisnij ﬂ by powréci¢ do

obrazu wyboru projektu, a nastepnie
wyjmij dyskietke

Jesli stacja nadal nie czyta poprawnie danych nalezy powtérzy¢ proces czyszczenia.
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PARAMETRY TECHNICZNE MASZYNY

PARAMETRY TECHNICZNE MASZYNY

CECHA

Waga
Wymiary maszyny

Predkos¢ maszyny

Typ chwytacza
Rozmiar chwytacza
Igielnica

Liczba igielnic
Naprezanie nici
Haft. czapek

Haft. tamborka

Ciecie nici

Czujnik zerwania nici
Aut. nawlekacz
Wspdtpraca z PC

Nosniki danych

WEASCIWOSCI

37 kg

512 x 589 x 586 mm

Maksimum / Tamborek: 1.000 snm, Czapka: 600 snm
Zakres predkosci / Max: 1.000 snm, Min: 400 snm

Rotacyjny

Normal (Typ L)
HA130EBBR / #11

6

Reczne

130 x 50 mm

(4 dostepne tamborki)
300 mm x 200 mm
180 mm x 130 mm
100 mm x 100 mm

60 mm x 40 mm

Ni¢ goérna i ni¢ dolna
TAK — nici gornej i dolnej
TAK

Port USB

CompactFlash, Karta pamieci BROTHERa, dysk. Floppy
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