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Dziekujemy za zakup oprogramowania do projektowania
wzorow haftow

Aby w peni by¢ zadowolonym z mozliwosci, jakie oferuje oprogramowanie, zalecamy
przeczytanie niniejszej instrukcji.

PRZECZYTAJ UWAZNIE PONIZSZE WSKAZOWKI PRZED ZASTOSOWANIEM
OPROGRAMOWANIA

Projektowanie niepowtarzalnych wzoréw

e Przy pomocy tego oprogramowania mozesz stworzy¢ niepowtarzalne projekty
haftow. Pomoze Ci w tym wielo$¢ mozliwosci (szerokos¢ sciegu, diugos¢ $ciegu
itp.). Efekt koncowy zaleze¢ bedzie jednak takze od modelu Twojej hafciarki. Zanim
przystapisz do haftowania na wilasciwym materiale, zalecamy wykonac¢ najpierw
prébke haftu.

Wskazéwki dot. bezpiecznego uzytkowania

o Zwrdé¢ uwage, aby w urzadzeniu, jak i otworze na karte nie znajdowaty sie igty,
przewody lub inne metalowe przedmioty.

e Nie przechowuj w urzadzeniu zadnych przedmiotow.

Wskazoéwki dot. dluzszej zywotnosci

e Przechowuj urzadzenie z dala od bezposredniego sSwiatta stonecznego i duzej
wilgotnosci. Nie przechowuj urzgdzenia w poblizu piecyka, Zelazka lub innych
podobnych przedmiotow.

o Wszelkie upadki i wstrzgsy mogg spowodowaé uszkodzenie urzgdzenia.

Wskazéwki dot. serwisu
W przypadku nieprawidtowego dziatania funkcji zwrd¢ sie do autoryzowanego punktu
serwisowego.

UWAGA
Niniejsza instrukcja nie zawiera instrukcji zastosowania Windows. O tym mozesz
przeczyta¢ w instrukcji obstugi Windows.

Copyright
MS-DOS i Windows sg zastrzezonymi markami Microsoft Corp. IBM jest zastrzezong
marka International Business Machine Corporation.

WAZNE

Uzycie tego urzgadzenia w celu powielania zabronionych danych z kartridzy z wzorami,
dziennikéw i czasopism do celdéw komercyjnych stanowi naruszenie praw autorskich i
moze grozi¢ karg zgodnie z prawem.

Srodki bezpieczenstwa

Oprogramowanie zawarte w tym produkcie jest chronione prawem autorskim.
Oprogramowanie to moze by¢ uzywane lub powielane wytacznie w zgodzie z
przepisami o prawie autorskim.

INSTUKCJE OBSLUGI PRZECHOWYWAC W BEZPIECZNYM MIEJSCU.
Urzadzenie przeznaczone jest do uzytku domowego.

Dodatkowe informacje o produkcie oraz aktualizacje znajdziesz na naszej stronie
internetowej www.brother.com.
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PRZYGOTOWANIE

Do czego mozesz zastosowaé oprogramowanie

Oprogramowanie to zawiera wielorakie funkcje, umozliwiajace stworzenie oryginalnych
wzorow haftow. Mozesz zamieni¢ obrazek, zdjecie lub litery w prosty sposéb na wzér
haftu.

Automatyczne wykonanie wzoru haftu z obrazka

Blizsze informacje znajdziesz w rozdziale ,Zastosowanie funkcji Auto Punch”.

Automatyczne wykonanie wzoru haftu ze zdjecia

Blizsze informacje znajdziesz w rozdziale ,Zastosowanie funkcji Foto”.



Wykonanie duzych wzoréw haftu w prosty sposéb

Dem fevbeien DM lp= Sohr gwed [peer P
=Rk uil R & liak & = B IER B

L Ot -

Blizsze informacje znajdziesz w rozdziale ,Automatyczne wykonanie duzych wzoréw haftéw”.

Reczne wykonanie wzoru haftu

Mozesz tgczy¢ wzory lub Sciegu na rysunku oraz zastosowac tekst. Poza tym mozesz
stworzy¢ wiele réznych wzoréw haftéw, wykorzystujac wiele dostepnych rodzajow
Sciegow.

Blizsze informacje znajdziesz w rozdziale ,Automatyczne wykonanie i opracowanie projektu
haftu”.

Wykonanie projektu mozliwe jest dzieki trzem aplikacjom
e Design Center
¢ Layout & Editing
e Programmable Stitch Creator.



WPROWADZENIE

Zastosowanie oprogramowania
Zestaw zawiera cztery aplikacje

= Design Center

Design Center stuzy do recznego stworzenia projektu na podstawie obrazka. Obrazek
mozesz wykorzystac np. jako scan. Rozszerzenie pliku z obrazkiem musi mieé postac
.bmp, .tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd lub .pfx. Design Center rozpoznaje
automatycznie obrysy obrazka i zastepuje je przerywana linig, aby$ mégt je opracowaé
i przypisa¢ mu atrybuty haftu.

Przebieg jest podzielony na cztery etapy:

e Etap 1 (obrazek oryginalny): otworz plik, a nastepnie wybierz jeden lub kilka
kolorow, za pomocg ktérych wykonasz obrys

o Etap 2 (obraz linii): Oryginalny obrazek kolorowy zostanie zastgpiony przez
obrazek czarno-bialy (wybrane w stopniu 1 (obrazek oryginalny) kolory bedg
czarne, wszystkie inne kolory biate). Obrazek ten mozesz opracowywac za pomocg
otéwka lub dtugopisu réznej grubosci. (Mozesz réwniez rozpocza¢ od tego stopnia i
narysowa¢ kompletny obrazek czarno-biaty). Jezeli obrazek jest juz gotowy,
rozpocznij automatyczne wektorowe przeksztatcanie.

o Etap 3 (obrazek wektorowy): obrazek czarno-bialy zostanie zastgpiony przez
zestaw obrysow w postaci linii przerywanej. Mozesz opracowywac te linie
przerywane, przesuwajac, wstawiajgc lub kasujac punkty.

e Etap 4 (atrybuty haftu): w ostatnim kroku zastosuj do obryséw i powierzchni
wewnetrznych atrybuty haftu (np. kolor nici i rodzaj sciegu).

Mozesz zapisac kazdy etap swojej pracy, aby pdézniej méc kontynuowaé projektowanie.
W etapie 1 (obrazek oryginalny) i etapie 2 (obraz linii) dane sg zapisywane z
rozszerzeniem .pel. W etapie 3 (obrazek wektorowy) i etapie 4 (atrybuty haftu) dane sg
zapisywane jako plik z rozszerzeniem .pem. Jezeli zaimportowany obrazek nie zostat
jeszcze zapisany, mozesz go zapamietac jako plik z rozszerzeniem .bmp.

Stopniowe zapisywanie kazdego etapu Twojej pracy pomoze Ci, jezeli po
wprowadzeniu zmian chcesz ponownie wroci¢ do oryginatu.

Jezeli Twoj obrazek osiggnat juz etap 4 (atrybuty haftu), mozesz go zaimportowa¢ do
,Layout & Editing”, gdzie mozesz przesuwac lub okreslac¢ skale obrazka jako obiektu.

= Layout & Editing

Layout & Editing jest wykorzystywany w celu automatycznego tworzenia projektéw
haftow z obrazka lub taczenia obrazka i tekstu w celu stworzenia projektu, ktére mogg
by¢ zapisane na karcie pamieci. Obrazki moga by¢é wykonane za pomocg programu
np. Paint® lub poprzez zeskanowanie. Plik musi mie¢ rozszerzenie .bmp, .tif, .jpg, .j2k,
.pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd lub .pfx. Ponadto nastepujace rodzaje projektow haftéw
moga by¢ wtgczone do projektu haftu.

Wzér haftu, ktory zostat zaprojektowany za pomoca Design Center.

Wzory haftéw z kartridzy z wzorami, dostepnych w autoryzowanych punktach
sprzedazy (niektére wzory moga nie zosta¢ wczytane).

Wzory o formatach Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husquarna (.hus) oraz
maszyn do haftu (.phc).
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Wzory zaprojektowane przy pomocy Layout & Editing (wzory te zawierajg tekst, kota,
prostokaty, wieloboki, krzywe oraz reczne wzory_.

Po zestawieniu roznych elementéw swojego wzoru za pomocg funkcji Layout’'u mozesz
korygowac kazdg pozycje, wielkos¢, umiejscowienie.

Jezeli projekt haftu jest kompletny, mozesz go zapisaé (rozszerzenie pliku pes) na
czystym kartridzu. Nastepnie zapisany kartridz mozesz wilozy¢é do maszyny w celu
wyhaftowania wzoru.

= Programmable Stitch Creator

Za pomocg Programmable Stitch Creator mozesz stworzy¢, edytowaé i zapisa¢ wzory
ze $ciegami fill/stamp/motif stitch, ktére mogg zosta¢ zastosowane w Design Center i
Layout & Editing jako zaprogramowany fill stitch, motif stitch lub jako stamp stitch na
dotaczonej powierzchni wzoru. Fill/'stamp stitch jest zapisywany jako plik .pas, motif
stitch jako .pmf.

= Design Database

Za pomocg Design Database mozesz przeglada¢ wzory na komputerze, aby znalez¢
wybrany wzor haftu, ktéry moze by¢ otwarty lub importowany za pomocg Layout &
Editing. Za pomocg Design Database mozesz réwniez przeksztatca¢ pliki w inne
formaty (.pes, . dst, .exp, .pcs lub .hus), drukowa¢ lub umieszczac¢ jako pliki wzoréw
HTML w wybranym folderze. Poza tym mozesz umieszczaé informacje o $ciegach dla
projektu haftu w wybranym folderze jako plik CSV w celu wykorzystania w innej
aplikacji baz danych.

Wyposazenie

Sprawdz prosze, czy opakowanie zawiera wszystkie elementy. W przypadku braku lub
uszkodzenia ktéregokolwiek zwrdc¢ sie do sprzedawcy, u ktérego nabyte$ produkt.

Wersja 6.0 lub Upgrade wersji 6.0 dla wersji od 1.0 do 4.0

CD-ROM czysty kartridz instrukcja obstugi szablony
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Upgrade wersji 6.0 dla wersiji 5.0:

CD-ROM instrukcja obstugi szablony

UWAGA:
Upgrade do aktualizacji wersji 5.0 nie zawiera urzadzenia do kartridzy oraz czystego

kartridza.

Wyposazenie opcjonalne

E czysty kartridz

UWAGA
Tylko oryginalne kartridze moga by¢ uzywane z urzagdzeniem.

Komponenty

Dioda

—— (dioda ta $wieci sie, gdy
urzadzenie jest wigczone,
miga, jezeli urzadzenie
komunikuje sie z komputerem)

Otwérrna kartridze tacze USB
(do podtaczenia do komputera)

UWAGA

e Poniewaz podtaczenie do pradu urzgdzenia odbywa sie poprzez podtgczenie USB
do komputera, urzagdzenie nie posiada kabla zasilajgcego ani wytgcznika.

o Kartridze powinny byC przechowywane z dala od bezposredniego sSwiatta
stonecznego, wysokiej wilgotnosci powietrza. Nie zginaj kartridzy.
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INSTALACJA

Przebieg instalacji

Przebieg instalacji petnej wersji programu rézni sie od przebiegu instalacji upgrad’u
programu.

Instalacja wersji 6.0 (petna wersja)

Krok 1 — instalacja softwaru strona 10
Krok 2 — instalacja sterownika do urzadzenia strona 12

Upgrade od wersji 1.0 do 4.0

Krok 1 — instalacja softwaru strona 10
Krok 2 — instalacja sterownika do urzgdzenia strona 12

Upgrade od wersji 5.0 do 5.01

Krok 1 — instalacja softwaru strona 10
Krok 2 — instalacja sterownika do urzgdzenia strona 12
Krok 3 — aktualizacja urzadzenia strona 14

Upgrde wersji 5.02 i wyzszych

Krok 1 — instalacja softwaru strona 10
UWAGA
Jezeli aktualizujesz wersje 5.02 lub wyzsza, nie jest wymagany Krok 2.
Krok 3 — aktualizacja urzadzenia strona 14
UWAGA

e Jezeli instalacja zostanie przerwana Iub przeprowadzona niezgodnie ze
wskazowkami, program moze dziata¢ nieprawidtowo

e Zanim wilaczysz komputer, musisz odlagczy¢ nagrywarke od komputera.
W przypadku wiaczenia komputera, podczas gdy nagrywarka jest podtagczona
kablem USB, instalacja moze odby¢ sie nieprawidtowo przy aktualizacji wersji
5.0 lub 5.01.

e Aby zaktualizowa¢ nagrywarke, potrzebujesz dostep do internetu.

Wymagania systemowe

Zanim zainstalujesz na swoim komputerze nowy program, sprawdz, czy Twoj system
spetnia ponizsze wymagania:

Komputer IBM lub kompatybilny komputer, wyposazony w tgcze
USB

System operacyjny Windows 98, Me, XP lub 2000

Procesor Pentium 500MHz lub wyzszy

Pamie¢ minimum 64MB (zalecane 256 MB lub wiecej)

Wolne miejsce na dysku minimum 100MB

Monitor SVGA (800x600), kolor 16 bit lub wyzszy

Port USB Wer. 1,1 lub wyzsze

Drukarka przydatna, jezeli chcesz wydrukowac swoje obrazki

Naped CD-ROM niezbedny do instalacji
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Wskazéwka

Moze sie zdarzy¢, ze produkt ten nie bedzie prawidlowo pracowat z okreslonymi

komputerami i kartami rozszerzen USB.

Krok 1 - Instalacja oprogramowania

Wskazéwka

Jezeli instalacja zostanie przerwana lub przeprowadzona niezgodnie ze wskazéwkami,

program zostanie zainstalowany nieprawidtowo.

Zanim wigczysz komputer, odtgcz nagrywarke od komputera.

UWAGA

Ponizszy przebieg instalacyjny zawiera komendy i pola dialogowe dla Windows XP.
Przebieg instalacji i okna dialogowe dla innych systemow operacyjnych mogg sie

nieznacznie réznic.

1. Wi6z dotgczony CD-ROM do napedu CD-
ROM komputera.

Po krotkiej chwili pojawi sie okno dialogowe
Choose Setup Language (Wybierz jezyk).

Chuooese Setup Language

e

Select tha lanouage tar the installzston fram
the choices below.

T

[ ov || cance |

UWAGA

Jezeli

program instalacyjny nie wystartuje

automatycznie:

1) Nacisnij przycisk Start.

2) Nacisnij Run

Pojawi sie okno Run

3) Napisz petng $ciezke dla programu
instalacyjnego, a nastepnie nacisnij OK
w celu wystartowania programu.

Przyktad: D:\setup.exe (gdzie ,D:” jest
oznaczeniem napedu CD-ROM).
2. Wybierz wybrany jezyk i nacisnij OK.
Wystartuje asystent ustawien i pojawi sie

pierwsze okno dialogowe.

PEDESIGN Yer 6 setup

‘Welcome to the Installshield Wizard for PE-DESIGH Ver.&

The Irazs S hiekd® Wizard wil instal PE-DESIGH Wer B on pour compuees. To cortiue, click et
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3. Nacisnij Next, aby  kontynuowac |5. Nacisnij Finish, aby zakonczy¢ instalacje
instalacje. programu.
Pojawi sie okno dialogowe, w ktérym
mozesz wybra¢ folder dla instalacji| UWAGA
programu. Po zakonczeniu instalacji nie wyjmuj CD-ROM’u
DI Yor. 6 z napedu komputera.

UWAGA
Aby zainstalowaé aplikacje w innym folderze:
1) Nacisnij Browse
2) Wybierz w oknie dialogowym Choose
folder naped oraz folder. Jezeli jest
konieczne, wpisz nazwe nowego
folderu.
3) Nacisnij OK.
Okno dialogowe Choose Destination
Location asystenta ustawien pokaze
wybrany folder.
4) Nacisnij Next, aby =zainstalowac
program w wybranym folderze.
Aby powréci¢é do poprzedniego kroku,
nacisnij Back.
Aby przerwac instalacje, nacisnij Cancel.

4. Nacisnij Next, aby zainstalowa¢ software
w folderze standardowym.

Po zakonczeniu instalacji, pojawi sie

ponizsze okno dialogowe.

PEDESIGN Yer, 6 setup

Tl - JT . [r—
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Krok 2 - Instalacja sterownika dla nagrywarki

Wskazéwka
Jezeli aktualizujesz wersje 5.02 lub wyzsza,

wskazowek z rozdziatu 3 ,,Aktualizacja nagrywarki USB”.

opus¢ ten rozdziat i zastosuj sie do

1. Wiz wtyczke USB do gniazdka USB w

komputerze.

Dla uzytkownikéw Windows XP bez Service
Pack 2 z dostepem do Internetu:

Instalacja sterownika odbywa sie
automatycznie

Dla wszystkich innych uzytkownikow:

Po krétkim czasie pojawi sie asystent
okna dialogowego (Found New
Hardware Wizard) dla wyszukiwania
nowego sprzetu (lub asystent sprzetu -
Add New Hardware Wizard).

2. Dla uzytkownikow Windows XP z service
Pack 2 i dostepem do Internetu: Wybierz
Install from a list or specific location
(Advanced), a nastepnie nacisnij ,,Next”.

Founid Mews Hesdwade Wizesd

‘Webcome (o the Fowsd Mew
Hardware Wizard

This e halpz pou il softvass b
USHMFITER

S ) IFpown aedwre came with an incaliasos (D
A oo Mapapyr chiak, baca B marve.

e o i Rannd e aalroad b oh?

<71 jual tha 1cfrvmn oo alp [Frecorararcd]
%1 Inziad hary & ki o ppecic cston Ldvancad]

Click Macd b cantram

Wybierz Search removable media (dyskietka,
CD-ROM), a nastepnie nacisnij Next.

Foun d Mew Harstware Wizard

Phesse choose poul semch and installslion opions.

(%) erch Fox e bt cifver i e Incaiore)
Lz b chack. boems belor bo imit o mspand the defsul sesche shich inchades local
pake and emivabla media The basl ditver found vl be inzizled

[¥] Smmich mmovshle medie (opoy, CO-FOM.)
[ Inchuds this lpestion in the s=aich

) Dorlt search | sl choase the diker o irstal

Chioosa iz oplion bo salact the devica diteer hiom a lek Windoves: do=s nob puawsniss el
the e pou chonze vl bes e besd nalch For wour Fercksane:

[ ¢Back || Mews | [ Coen |

Dla uzytkownikow Windows 98: Woybierz
Search for the best driver for your device
(Recommended), a nstepnie nacisnij Next.

Audd Hove Hmdwas

We'hal do pou el Whindo s bo do?

¥ ﬁn:lmrawhndmnm!,u.ldmml
R ] i

" Dipley = st ol sl the dives i s e
Ipabnon, w0 pms can selec! e diver pou wanl

4 Back I Ment » I

Wybierz CD-ROM driver (naped CD-ROM),
a nastepnie nacisnij Next.

Pl Moy Hovdwose Wiz d I

Coonl |

W'indows vl srarch for e difers in it drives dalabase
o i hard drm. and in any ol tha follovn g selected
Ingations Cick Mol b st e snach

™ Boppy dish dives

F* LO-ROM dive

I Minoroit Windoss Lipdabe

| SHEMS'TSTE
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Dla uzytkownikéw Windows Me: Wybierz
Specifity the location of the driver

(Advanced), a nastepnie nacisnij Next.

Acdd Mewe Hodwors Wizad
W' mcdoes hiss [ound bhes follosang ne hadmae:
LEAHTER

‘e medons can atkoma fcally 26 1ch lor ard nelall ol mane
thet supp ot pour hadmae |F pow hadmae came wih
inslalation wzcks, inezil il ras and click Mest

W'hal mould you ks o do?
ol i mmarch ko & baber i1 [As commendnd]
o Bpeciy the locaion of The: dive) [Achearced)

Hnok: ITI Canosd ]

Wybierz Removable Media (Floppy, CD-

ROM...), a nastepnie nacisnij Next.

Hcdd Mew Havdwars Wiz d

W' ot vl smarch o mem diveers il e dslabace
o youwr hard diwe. and i amy ol the followan g =eleched

i) mhhhdﬁmlhlmduﬁml
Fiscommendsd| i

" Display a bt ol all tha diviers I @ ope ofic ocaton, @0
o car eakect |he diviet o Mard.

cpook | hmy ] Cwes |

Dla uzytkownikéw Windows 2000: Wybierz
Search for a suitable driver for my device

(recommended), a nastepnie nacisnij Next.

Install Hasisase Dewice Diivers
Addracs divel & & sitnas pogrenthat ensbles s hadeaedeacs vt mih
an cpastng mystan

Thi ez vall oinpbste the instalabor o s device:

@‘ L BWFI TER!

i i b soltmams progeans el wakes - hesdvises desvice rad Windes
ramcs ci~u Bax for o ras deves: Tolocets direer fles: and complets e
Frealinkory ook Hesd
‘hat da youeant the reard ko do?

FF Fmarch foa w mitable chivar for wy dervice {smcoreres nedec]

i ﬁa«a&dhhﬂmﬁnnfﬂﬁhwlﬂ:lmmamﬁ

T Hezd & Cancul

Wybierz CD-ROM drives, a nastepnie

nacisnij Next.

Lacsis Dwsveei Files
‘whiara doyou vt 'Windawr b mearchifos divr

Seseanhiion chivesr s d s lollonsin g e oo

@ UEEWRITER

Thawvzed resschar kor iusishle dremir n i drvm databsces on vour coputs snd n
eyl e bl optioned el Kegtions B o sy,

Tooshest theseach. ook sl 11 o e sezsching on aopes ik or COFON dibee.
it fom b ik 3 bkl kg b

[ plorsal 1wmech kcatiore:
r
W LD dvmr
T dpaciy s boatn
I Mk Windoar Updss

£ Hurk Bt Carcsl

Postepuj zgodnie ze wskazéwkami asystenta
do  wyszukiawania nowego sprzetu
(Hardware Wizard), aby zakonczy¢ instalacje
sterownika.
Wyjmij ptyte CD-ROM z napedu CD-ROM
komputera.
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Krok 3 — Aktualizacja nagrywarki USB

Wskazéwka

o Jezeli nagrywarka kart USB nie zostanie zaktualizowana, po wykorzystaniu
podanej ilosci uzytkowan demonstracyjnych nie bedziesz mégt uzywacé wiecej
Design Center i Layout & Editing Ver. 6.

e Aby zaktualizowa¢ nagrywarke kart USB, potrzebujesz dostepu do Internetu. Jezeli
nie masz dostepu do Internetu, zwrd¢ sie do przedstawiciela handlowego Brother’a.

1. Rozpocznij Layout & Editing.
Pojawi sie ponizsze okno.

Tha conrmcied card vk mochds recl be upgraded. 'We isconmand
upgiadig the c-ad wriler rodule iminadistel.

11 thie: Cabd e recci b2 Aok gl ad i, Lagaoid L Eciting and Dasige: Canbel
wll b= pombmed] s the sppboation can oriy bs dated vp 21 o sy

Thes clalagboet wioes not appesd 1 ihe cand vl module & upgraded

Lipiprace s | canca

L Upguede ro

2. Aby rozpoczg¢ aktualizacje,
Upgrade now.

Uaktywni sie asystent, a nastepnie pojawi sie

pierwsze okno dialogowe.

Upgrade Wizard or Cand Writes Module

I cacler o e WERFFKEE Ve, B the cand vaiar moduls e ba
Conrec! the cad peiter module o the conpute:
Moha:
Do vl i corezct e cond wail e ol webl i sz hes completed
i3 opesslion,

F tha card vailer module i discornecied Hbda the sicsnd B woring the
i mrter mecddl iy bie deinsged

Cancel

nacisnij

3. Nacisnij Next.

Erder e uoagrade poduck 10

The product D & on the COADM.
11" and 10" are ot wend in the produst 1]

o Baek I [l x | Cenesl |

4. Wpisz 15-cyfrowy numer ID produktu, ktory
znajdziesz na naklejce na opakowaniu CD-
ROM, a nastepnie nacisnij Next.

Ukaze sie automatycznie podany numer
produktu ID wraz Zz numerem seryjnym
nagrywarki.

In cacher o mcmare His ke send |he recerany nfomabon anine
The ol cvwing ke Comde sl b dznd

1.Upgrade CD prodkc! 1D

[EXEE:T [asans BAARS
2 [ vk mochd & seisl rumbstiEtometical p d stected|
ERREEE

Bake sure thal wau & cornected ko e Inberet
Click the besd buttorbo s=nd the daia ard automaticalp acuie the kayp

Cancel

5. Nacisnij Next, aby potgczyé sie z naszym
serwerem poprzez Internet i wywotac¢ klucz
aktualizacji.

Pojawi sie ponizsze okno dialogowe.

Upgeade Wizard Tof Cokd Weites Module

The key mas spoesshullp soourad
Cliok: the ks button bo begn wpesding the pesd e
mochile.

6. Nacisnij Next, aby rozpocza¢ aktualizacje
nagrywarki.
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Po aktualizacji pojawi sie ponizsze okno |Wskazéwka

dialogowe. W przypadku pojawienia sie komunikatu
ostrzegawczego, postgpuj  zgodnie  z

wyswietlonymi wskazowkami.

The sard vk gk pas paeefullp vpgreded

e g pou S nop Lsing HEBHEERE Ve B0,

Rejestracja online

Jezeli chcesz by¢ informowany o upgrade’ach i przyszytych aktualizacjach produktéw,
mozesz zarejestrowac swoj produkt w ponizej opisany sposob.

Nacisnij na Online Registration w menu Help w Layout & Editing, aby rozpocza¢
instalacje Web browser i otworzy¢ strone Online Registration na naszej stronie
internetowe.

Wskazéwka
Rejestracja online nie jest mozliwa w niektorych krajach.

Deinstalacja

1. Wiacz komputer i uruchom Windows.

2. Nacisnij Start na liscie symboli, a nastepnie nacisnij Panel Sterowania (Control
Panel).

3. W Panelu Sterowania nacisnij Dodaj lub usun programy.

4. Wybierz program, ktéry chcesz usunaé, a nastepnie nacisnij Usun.

Wskazowki i techniki dot. wykonywania projektéw hafciarskich

e Haftowanie duzych powierzchni

Jezeli dla duzych powierzchni zastosujesz $cieg satynowy, po wyhaftowaniu wzér
moze odbiega¢ od rzeczywistego wzoru. Jezeli tak sie stanie, zastosuj sie do
wskazoéwki. Wybierz $cieg wypeiajacy (Fill stitch) i wzmocnij tkanine materiatem
podkfadowy (flizelina).
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1)‘

Wzor po odhaftowaniu

Wskazéwka

Przy zastosowaniu $ciegu satynowego dla duzej powierzchni w niektérych maszynach
igta moze sie przesung¢ od wiasciwej pozycji o ok. 10 mm. Aby tego unikng¢, zastosu;j
w/w sposob alternatywny.

e Kierunek sciegu

W celu unikniecia zbiegania sie nitek zmien kierunek sciegu na pionowy w stosunku do
wiekszych krawedzi wzoru.

T AT

Illlll'.l I|III|I'|”,|,| ,|||||||||I||||||||

||||||| | |II||||

VTV REVUVYY

Zbieganie sie wzoru bardzo prawdopodobne  Zbieganie sie wzoru mniej prawdopodobne

o Kolejnos¢ haftowania

Po zaprojektowaniu wzoru haftu sktadajgcego sie z réznych czesci (w Design Center
lub w Layout & Editing) sprawdz kolejnos¢ haftowania.

W Design Center kolejnos¢ haftowania nastepuje w kolejnosci wynikajace;j
z przypisania atrybutéw.

W Layout&Editing kolejnos¢ haftowania wynika z kolejnosci zaznaczenia elementow.

o Zwiekszanie/lzmniejszanie wzoréw

Istnieje wiele mozliwosci powiekszania lub pomniejszania w Layout & Editing
zaimportowanych wzorow. Sam mozesz zdecydowag, czy zeskalowaé wzor za pomocg
myszy, czy zastosowac polecenie Sew-Stitch to Block, a nastepnie zeskalowad.

Jezeli w normalny sposob zeskalujesz zaimportowany wzér, liczba sciegéw pozostanie
bez zmian, przez co przy znacznej zmianie wielkosci jakos¢ wzoru znacznie ulegnie

zmianie. Jezeli jednak przytrzymasz wcisniety przycisk podczas skalowania
importowanego wzoru, mozesz uzyskac¢ oryginalng jako$¢ wzoru, poniewaz gestosc
Sciegow i wzér zostang dopasowane automatycznie do nowej wielkosci.
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Aby uzyskac¢ oryginalng jakos¢ wzoru, mozesz réwniez wybra¢ polecenie Sew-Stitch
to Block i na zakonczenie zeskalowac. Jezeli wzér ma by¢ tylko nieznacznie
zeskalowany, nie jest wskazane zastosowanie funkcji Sew-Stitch to Block.

Za pomocg tego oprogramowania mozesz wykonywac przerdézne wzory i przypisywac
im rézne atrybuty (gestos¢ sciegu, wielkos¢ itp.). Efekt koncowy zalezy réwniez od
Twojej maszyny. Zalecamy wykonanie najpierw haftu prébnego, zanim zaczniesz
haftowa¢ na wilasciwym materiale. Zwré¢é uwage, aby haft prébny wykona¢ na
podobnym materiale, tg sama igtg i tg sama nitka.

Typy sciegow

Dla kazdego typu $ciegow sg ustawione standardowe atrybuty. Mozesz jednak zmienié
te parametry.

o Sciegi uzytkowe

$cieg zygzakowy $cieg prosty

N N

$cieg ozdobny $cieg E/IV

i“} o
- L Pl T
’ * el ™, ,a-:"fr e
4 { &
T T T O W O O O I~ :.__.___._ TTeY} ._.__.._.___.___._p.’

o Sciegi powierzchniowe

Scieg satynowy Scieg wypetniajacy

4
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zaprogramowany scieg wypetniajacy

scieg krzyzykowy

scieg ozdobny

$cieg spiralny
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ROZDZIAL 1
PODSTAWY OBSt.UGI

Automatyczne wykonanie wzoru haftu

Zastosowanie funkcji Auto Punch

W rozdziale tym opisane jest, jak wykona¢ automatycznie z obrazka projekt haftu.
Postepuj zgodnie ze wskazéwkami opisanymi w tym rozdziale. Jezeli z jakichkolwiek
przyczyn musisz przerwac¢ swoje ¢wiczenie, mozesz w kazdej chwili zapisaé swoj
projekt, aby w przysztosci méc kontynuowac projektowanie wzoru.

Caty proces projektowania wzoru haftu sklada sie z ponizszych krokow.

Krok 1 Uruchomienie Layout & Editing

Krok 2 Otwieranie danych obrazka

Krok 3 Zmiana wielkosci i pozycji obrazka

Krok 4 Automatyczna konwersja obrazka w projekt haftu
Krok 5 Podglad wzoru haftu

Krok 6 Zapisywanie wzoru haftu

Krok 7 Przenoszenie wzoru na karte pamieci

Krok 8 Zakonczenie Layout & Editing
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Krok 1 — Uruchomienie Layout &
Editing

N T start . .
1. Nacisnij , wybierz Wszystkie
programy, a nastepnie PE-DESIGN
Ver.6. Wybierz Layout & Editing, aby

otworzy¢ okno ,Layout & Editing.

Wskazéwka

W przypadku utworzenia skrétu dla Layout &
Editing, np. na pulpicie, mozesz uruchomié
program podwoéjnym Kliknieciem.

1%

Layout &
Editing
Pojawi sie okno Layout & Editing

Wskazéwka

Aby okno Layout & Editing bytlo wyswietlone na
catym ekranie, nacisnij przycisk Maksymalizuj,
znajdujacy sie po prawej stronie w gérnej czesci
paska tytutowego.

Teraz mozesz zmieni¢ wyglad strony za pomocg
polecen menu Option — Design Page Property
(Opcje — strona projektu haftu).

Title bar S Uit - Loyl & Eediting I (e Close button
Menu bar S B Ao USSPy M ! ™ Maximize button
Toolbar 02 ¥ E L <5 | e ] | = = o
Sewing Attributes bar— "7 M| [fwagsun =] [I4 M [Fisicn Minimize button
Tool Bax T A
F; Work area
L | Design Page
A |
=) Referance Window
=T N’
= ]
=,
JJ‘
&
L || v
| - -
Status bar i Fi' Tor bl
Title bar Pasek tytutowy Close button Przycisk Zamknij
Menu bar Lista menu Maximize button Przycisk Maksymalizuj
Toolbar Pasek narzedzi Minimize button Przycisk Minimalizuj
Sewing attributes bar  Atrybuty Sciegu Work area Obszar roboczy
Tool box Pasek narzedzi (symbole) Design Page Strona projektu haftu
Status bar Pasek statusowy Reference window Okno pomocnicze
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Pojawi sie okno dialogowe Open an image file
Krok 2 — Otwieranie danych obrazka | (patrz rysunek ponizej)

e & fivge fik

Najpierw musisz otworzy¢ obrazek, ktéry ma '_";;!4“' o - mge-
by¢ zamieniony w projekt haftu. Qe
A Fuhing
1. Wybierz Image na pasku narzedzi, wskaz Sl
Input, a nastepnie rozwin na from File w A— =
pOdmenU [ S R [P —r—T o —— | sred
o - = 2. KIliknij dwukrotnie na folder ClipArt, aby go
T e B : otworzyé.
o 3. Wybierz przyktadowy plik tulip.omp w
": B folderze ClipArt.
A
= Wskazéwka
: Po aktywacji okna Preview wyswietli sie
zawarto$¢ wybranego pliku w oknie podgladu.
4. Wybierz Open, aby otworzy¢ plik i zamkng¢
= - okno dialogowe.

25



Wskazéwka

Jezeli klikniesz podwdjnie na nazwe pliku,
obrazek zostanie dotagczony do obszaru
roboczego, a okno dialogowe zamkniete.

Obrazek ukaze sie w obszarze roboczym.

!.-u. B Oyt ar| i

kS B0 Bk, Ml — (LT b
e e

Krok 3 — Zmiana wielkosci i pozyciji
obrazka

1. Wybierz Image na pasku menu, a
nastepnie Modify.

Wokét obrazka pojawig sie punkty brzegowe.

-] i K A
L]
*
L
A Handles
pasek statusowy
Wskazéwka
Pasek  statusowy  pokazuje  wymiary

(szerokos¢ i wysokosc¢) obrazka.

2. Przesun punkty brzegowe za pomocag
kursora myszy.

Ksztalt  kursora zmieni

" I lub +* w zaleznosci od tego,
na ktérym punkcie brzegowym znajduje sie
kursor myszy.

Wskazéwka
B

myszy sie w

stuzy do skalowania szerokosci
I stuzy do skalowania wysokosci

™ "/‘s’fuza do skalowania obydwu
wymiaréw rownoczesnie.

3. Przesun punkty brzegowe, aby dopasowaé
wielkos¢ wybranego obrazka.
4. Przesun kursor myszy nad obrazek.

Ksztatt kursora myszy zmieni sie w @

5. Przeciggnij obrazek w wybrane potozenie.

E 11wt | ayws B Fibiom ETE

;W 5 =

Krok 4 - Automatyczna konwersja
obrazka w projekt haftu

1. Nacisnij na Image na pasku menu, a
nastepnie wybierz
Wizard.

Image to Stitch

it B b b S S S e
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Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

BB an O 8 |md eic 5B L 2l 55 = (=

Image to Stitch Wizard
Pojawi sie okno dialogowe Select Stitch
Method for Image (ustal metode $ciegu dla
obrazka).

Select Stich kathod for image

2. Wybierz Auto Punch (Automatyczne
haftowanie), a nastepnie kliknij Next.
Obrazek zostanie przeanalizowany, a wynik
wyswietlony w oknie dialogowym Image
Analysis.

Wskazéwka

Do wyboru sg nastepujgce metody:

® Photo-Stitch 1 (kolorowy [
monochromatyczny)

® Photo-Stitch 2 (kolorowy [
monochromatyczny)

e Scieg krzyzykowy
® Design Center

it Ciokas

g
s
"l-

el e
SN

Q

I Sham Quine

Mok adtion Lewe T e s s e, High || M Wumber of Cokrs
Segmentshan et Low ) F——— Hich [5 =+
OQulilins sroolhress Lo - High
Thipad Craxt: BAOTHER EHBAOICERT = |
 Prawiousz Carmel Firizhi I

Wskazéwka

Do konwersji obrazka w projekt haftu masz do
dyspozycji wiele ustawien. Po zmianie ustawien
kliknij Retry, aby wyswietli¢ obrazek z nowymi
ustawieniami

Obszar obrazka, ktéry nie ulegt konwersji w
projekt  haftu, zostanie  wyswietlony w
zakreskowanym wzorze. Kiliknij kazdorazowo
obszar, aby ustali¢ konwersje kazdego zakresu.

3. Kiiknij Finish.
Obrazek zostanie zamieniony w projekt haftu,
ktory pojawi sie na stronie projektu haftu.

Me Bk e Ve Bem (iadey (mbn Feb
=28 il - =T A LabD ] AL BRI - R |
W [
L
"L__
i)
= s, S

Krok 5 - Podglad wzoru haftu

Mozesz wyswietlic swodj projekt haftu w
podgladzie, aby zobaczy¢ potaczenia miedzy
Sciegami lub mozesz wyswietli¢ podglad 3D, aby

zobaczy¢, jak bedzie wygladat wzoér po
wyhaftowaniu.
1. Wybierz Display z paska menu, a

nastepnie Preview.
Mozesz rowniez alternatywnie klikngé na ikone
na pasku narzedzi (patrz rysunek).

B2 i © <& Redoic 5B R /25 2 8 M
Preview
Pojawi sie podglad wzoru haftu.

Blusmbi Lerean tinig
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Wskazowka

Aby zwiekszyé lub zmniejszyé okno

podgladu, kliknij na ﬂ lub il na
pasku narzedzi, a nastepnie na wybrany
obszar wzoru haftu.

Aby wyswietli¢ obrazek, ukryé go lub
wyswietli¢ przygaszong kopie
oryginalnego obrazka, pozostajgcego w
obszarze roboczym, wybierz Image z listy
menu, a nastepnie Display Image, a na
zakonczenie wybrane ustawienie.

o Kiliknij ON, aby wywotac
oryginalny obrazek
o Kiliknij Faded, aby wyswietli¢

przygaszong kopie obrazka
o Kiliknij OFF, aby ukry¢ oryginalny
obrazek.

2. Aby uzyska¢ podglad 3D catego
projektu haftu, wybierz Display z listy
menu, a nastepnie Realistic Preview.

Mozesz rowniez klikng¢ na ikone na pasku
narzedzi (patrz: ponizszy rysunek).

R e E e T

Realistic Preview

Pojawi sie rzeczywisty wyglad projektu haftu.

Wi i

Wskazéwka

Aby zwiekszyé lub zmniejszyé podglad,

kliknij na ﬂ lub il na pasku narzedzi,
a nastepnie na wybrany zakres wzoru
haftu.

Uwaga
Wzér haftu nie moze by¢ modyfikowany w
funkcji podgladu 3D.

3. Jezeli chcesz edytowacC wzor w Realistic
Preview, powtérz krok 2. lub naci$nij

przycisk .

Krok 6 - Zapisywanie wzoru haftu

Po wykonaniu projektu haftu mozesz go
zapamietaé, by w przysztosci méc go wywotac z
pamieci.

1. Wybierz File z listy menu, a nastepnie
Save (Zapisz).
Mozesz rowniez alternatywnie klikngé na ikone
na pasku narzedzi (patrz: rysunek ponizej).

D& Mk dpglo oo X DB[E s
Save
Jezeli projekt haftu byt juz wczesniej zapisywany,
dane zostang zapisane natychmiast.

Wskazéwka
Aby zapisa¢ dane pod inng nazwag, wybierz
polecenie menu File — Save As (Zapisz jako).

Jezeli nie zostata podana nazwa projektu lub
projekt nie moze by¢ znaleziony, pojawi sie okno
dialogowe Save As.

Sawmire |13 Dty = + B o -
Ccipint A rcisgundpa Bicardar pa [rrareass. pan Fnod _yarphs.
Pt Resasoes syl o P pes vkt pes

[ araml pom ) Cared14. e Biricesr. pon [frramass can

[Bnesiqual = B Card1E. pan BirraraiL pun [rroeaspan

o sipis pes Cadit pes B Frawed 5 pes Elrraress pes

F, e A Carcz®. pa Braral g L umiscs. pan

£ S
Filie s nreEes Howe |
Frvn e bpes 'Lwaiamweﬂr'u'ﬁs_l =| Carcal

2. Wybierz noénik pamieci oraz folder, a
nastepnie wpisz nazwe pliku.

3. Kliknij Save (Zapisz) w celu zapisania
projektu haftu.

Wskazéwka
e Kiliknij Cancel (Anuluj), jezeli chcesz
przerwac proces.
o Jezeli istnieje juz w oknie dialogowym plik
0 podanej przez Ciebie nazwie, pojawi
sie ponizszy komunikat.

¥ D:1Pragran Ales DK XEDOOO Ver, GDatal L sspelacs, pas slrasdy ey,
L] DloipTa) mianik b resplacs KT

==
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o Wybierz Yes (Tak), aby nadpisac
dane. Nowa nazwa pliku pojawi sie na
pasku tytutowym okna Layout &
Editing.

o Wybierz No (Nie), jezeli nie chcesz
nadpisywac istniejacego pliku.
Mozesz wpisac inng nazwe pliku.

Krok 7 - Przenoszenie wzoru na
karte pamieci

Zanim bedziesz mogt wyhaftowaé
zaprojektowany wzdr, musisz go najpierw
przenies¢ do maszyny. Mozesz go zapisac
na karte pamieci, dyskietke, CompactFlash
lub za pomoca kabla USB. W naszym
przyktadzie opisujemy przeniesienie wzoru
haftu na kartridz.

1. WIéz kartridz do nagrywarki.

2. Wybierz File z listy menu, nastepnie
Write to Card, a na zakonczenie
Current Design z submenu.

Mozesz rowniez klikng¢ na ikone (patrz:
rysunek ponizej).
O &S A4 E|ya |0

b o ™ B
o | X EAH| B ea U

Write to Card
Pojawi sie ponizszy komunikat.

Layout i Editing

%J Al original card data wil he delated,

o]

Cered |

Zastosowanie funkcji Photo Stitch

Uwaga

Jezeli kartridz jest juz czesciowo zapetniony,
upewnij sie, czy mozesz zrezygnowaC ze
wszystkich wzoréw, ktore sg zapisane na karcie.

3. Kiliknij OK.

Pojawi sie ponizszy komunikat.

Layout & Editing

LS
‘!r’l wlriting bo criginal card is completad,

Wskazéwka
Kliknij Cancel, aby przerwac proces.

Uwaga

Jezeli nagrywarka jest nieprawidtowo
podtgczona lub nie jest wtgczona, lub kartridz nie
jest prawidtowo wtozony lub uszkodzony, pojawi
sie komunikat o btedzie.

4. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno.

Krok 8 - Zakonczenie Layout & Editing

1. Wybierz File z listy menu, a nastepnie
Exit.

Okno Layout & Editing zostanie zamkniete.

Wskazéwka

Mozesz rowniez zamkna¢ Layout & Editing,
klikajagc na symbol Zamknij (x) z prawej strony
na pasku tytutowym.

Rozdziat ten opisuje, w jaki sposob automatycznie uzyskac projekt haftu ze zdjecia.

Postepuj zgodnie ze wskazéwkami opisanymi w tym rozdziale. Jezeli z jakichkolwiek

przyczyn musisz przerwa¢ swoje c¢wiczenie,

mozesz w kazdej chwili zapisa¢ swdj

projekt, aby w przysztosci moc kontynuowac projektowanie wzoru.

29



Caty proces projektowania wzoru haftu sktada sie z ponizszych krokow.

Krok 1 — Uruchomienie Layout &
Editing

R T start . .
1. Naciénij , wybierz Wszystkie
programy, a nastepnie PE-DESIGN
Ver.6. Wybierz Layout & Editing, aby

otworzy¢ okno ,Layout & Editing.

Wskazéwka

W przypadku utworzenia skrétu dla Layout &
Editing, np. na pulpicie, mozesz uruchomi¢
program podwoéjnym Kliknieciem.

1%

Layouk &
Editing
Pojawi sie okno Layout & Editing

Krok 1 Uruchomienie Layout & Editing

Krok 2 Otwieranie danych obrazka

Krok 3 Zmiana wielkosci i pozycji obrazka

Krok 4 Automatyczna konwersja obrazka w projekt haftu
Wskazéwka

Aby okno Layout & Editing byto wyswietlone na
calym ekranie, nacisnij przycisk Maksymalizuj,
znajdujacy sie po prawej stronie w gornej czesci
paska tytutowego.

Teraz mozesz zmieni¢ wyglad strony za pomoca
polecen menu Option — Design Page Property
(Opcje — strona wzoru haftu).

Title bar 125 Lintitled - Layout & Editing iy — Close button
Menu bar Fle B dreas Te Sew Dipby Onin Heb Sy —
Toolbar L ane ] CEAE] = iDL
Sewing Attributes bar ' ‘o W [2nmancnch - [ ) Flisme - Minimize button
Tool Box W -
i Work area
I:l“ I
E Design Page
— I Reference Window
= o
=l B
=
é'}
-L- W
Status bar L P e
Title bar Pasek tytutowy Close button Przycisk Zamknij
Menu bar Lista menu Maximize button Przycisk Maksymalizuj
Toolbar Pasek narzedzi | Minimize button Przycisk Minimalizuj
Sewing attributes bar  Atrybuty Sciegu Work area Obszar roboczy
Tool box Pasek Narzedzi Il (symbole) Design Page Strona projektowa
Status bar Pasek statusowy Reference window Okno pomocnicze

30



Krok 2 — Otwieranie danych obrazka| [ --o=" =% o= aoc
&
Najpierw musisz otworzy¢ obrazek, ktory ma ;1_
by¢ zamieniony w projekt haftu. ;ﬁ
1. Wybierz Image na pasku narzedzi, ._
wskaz Input, a nastepnie from File.
1]
& S —_—
o e
.-.l' - - r - = -m
A Krok 3 — Zmiana wielkosci i pozycji
= obrazka
1. Wybierz Image na pasku menu, a
nastepnie Modify.
L Wokot obrazka pojawig sie punkty brzegowe.
w Byl Lowan 18
Pojawi sie okno dialogowe Open an image L8 8% o B
file (patrz rysunek ponizej) x B =
s an v 1k I’L_\ -
Lok e [ = Pt & = s
et A'-.
Chrang ’
54 Py b
ik Pk, b
— e I
Flascl s [Irmage Pl brope- e W g po =) p— -L_ -
2. Kliknij dwukrotnie na folder Photo, |-‘ ——
aby go otworzy¢. i
3. Wybierz przyktadowy plik girl.bmp w pasek statusowy
folderze Photo.
Wskazéwka
Wskazéwka Pasek statusowy pokazuje wymiary (szerokos¢ i
Po aktywacji okna Preview wyswietli sie |wysokosc¢) obrazka.
zawartos¢ wybranego pliku w  oknie
podgladu. 2. Wybierz wielkos¢ dla wybranego obrazka

4. Wybierz Open, aby otworzy¢ plik i
zamkng¢ okno dialogowe.

Wskazéwka
Jezeli klikniesz podwdjnie na nazwe pliku,
obrazek zostanie doftgczony do zakresu
roboczego, a okno dialogowe zamkniete.

Obrazek ukaze sie w obszarze roboczym.

i przesuh go do wybranej pozycji.
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Krok 4 - Automatyczna konwersja
obrazka w projekt haftu

1. Nacisnij na Image na pasku menu, a
nastepnie wybierz Image to Stitch
Wizard.

s, T by s L W g b

Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

DB O 0 |od i 3R | Bl 2 (=
Image to Stitch Wizard

Pojawi sie okno dialogowe Select Stitch
Method for Image (ustal metode Sciegu dla
obrazka).

Loloct STfch kathod foF hnaps

Melhat
= iy Purch
" FhaioSbch 1
f PMID';UI'!’I?
" Doz Shich
" Dazign Cantar
b | e ]

2. Wybierz Photo-Stitch 1, Color, a
nastepnie kliknij Next.

Pojawi sie okno dialogowe Select Mask
(Wybierz maske).

Selech Mask

.ﬁJmGEnzlalzl
< Freviaus | Coved | [ R |

Wskazéwka
Do wyboru sg nastepujace metody:
® Auto Punch (Automatyczny projekt)
® Photo-Stitch 1 (monochromatyczny)
® Photo-Stitch 2 (kolorowy [

monochromatyczny)

Scieg krzyzykowy
® Design Center

3. Wybierz z listy pod oknem dialogowym
wybrang metode dla obrazka.

4. W oknie podgladowym przesuwaj punkty
brzegowe maski az do ukazania sie
wybranej czesci obrazka, ktéra ma by¢
zamieniona w projekt haftu.

Select Mask

Ha Gensalie |

<F‘|e'-'icl.|s| Cocd | Pest >
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Wskazéwka
Wszystkie czesci obrazka spoza maski nie
zostang zamienione w projekt haftu.

5. Wybierz Next.
Obrazek zostanie przeanalizowany, a

nastepnie pojawi sie okno dialogowe Check
Mask Shape (Sprawdz forme maski).

Chieck Mas

¢ Previows Laee |

6. Po ustawieniu wiasciwej formy i
pozycji maski, naci$nij Next.

Pojawi sie okno dialogowe Photo Stitch 1
Parameters.

Photo Stitch 1 Parametors

Sewing Oplion P Selecl Seiling
Datzi Thiead Chart
Coarse Fire | |[BROTHER EMEROIDERY |
b H C Ma< Number of Colors
Run Fitch 0 =
a0 =hn
Carwerzian Priaiity I e= Colan Lis
= Shitch Dualiy Incez | Calor | Code | Brer #
o~ Jurp Stich 1 oo EME
Reduction i 174 EME
3 a7 EME
ImageT ppe 4 079 EME
= 5 M EME—
R 5 B0 EME
£ Corbome T 0ok EME
n BN T ERiE
Daeign Paoa Color - | 5
[# SewPageColo Edi List..
< Praviows Cancal | R

Wskazéwka
Do konwersji obrazka w projekt haftu masz do
dyspozycji wiele ustawien.

7. Kiliknij Next.

Obrazek zostanie zamieniony w projekt haftu,
ktéry pojawi sie w oknie dialogowym Preview
(Podglad).

Prawvime :T:

« Fresioug | Cancal Frigh

8. KiIiknij Finish.

Projekt haftu pojawi sie na stronie projektu haftu.

Fie Bl Tmems Tesl Bem Oimiwe Uptn Heb
A TR e IR EL =N
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Automatyczne projektowanie wzoru haftu

Zastosowanie Design Center

W rozdziale tym opisane jest, jak wykonac recznie z obrazka projekt haftu.

Postepuj zgodnie ze wskazéwkami opisanymi w tym rozdziale. Jezeli z jakichkolwiek

przyczyn musisz przerwa¢ swoje c¢wiczenie,

mozesz w kazdej chwili zapisa¢ swdj

projekt, aby w przysztosci moc kontynuowac projektowanie wzoru.

Caty proces projektowania wzoru haftu sktada sie z ponizszych krokow.

Krok 1 Uruchomienie Design Center
Krok 2 Otwieranie danych obrazka
Krok 3 Etap 2 (obrys obrazka)

Krok 4 Projektowanie obrysow

Krok 5 Etap 3 (obrazek wektorowy)
Krok 6 Etap 4 (atrybuty haftu)

Krok 7 Nadawanie atrybutéw haftu
Krok 8 Podglad wzoru haftu

Krok 9 Zapisywanie danych

Krok 1 — Uruchomienie Design
Center

lg rrrr—1m
2. Nacisnij , wybierz Wszystkie

programy, a nastepnie PE-DESIGN
Ver.6. Wybierz Design Center, aby
otworzy¢ okno ,Design Center”.

Wskazéwka

W przypadku utworzenia skrotu dla Design
Center, np. na pulpicie, mozesz uruchomi¢
program podwaéjnym kliknieciem.

e

Design Center

Pojawi sie okno Design Center

Pojawi sie okno dialogowe How do you want to
produce embroidery? (Jak chcesz wykonaé
swoj projekt haftu?) oraz okno Design Center.

L iy - (=
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Krok 2 - Otwieranie danych obrazka

Najpierw musisz otworzy¢ obrazek, ktéry ma
Ci postuzy¢ do wykonania projektu haftu.

1. Kiliknij na ﬂ w oknie dialogowym

How do you want to produce
embroidery?

Pojawi sie okno dialogowe From Image.

Cancal |

2. Kiliknij na @

Pojawi sie okno dialogowe Open (Otworz).
2%

fipem
Look ir | O Datw -

it

i ef 3

grtwin
=} el b
4 ruh bmp
4 Flowves by
2 oo barg

M Favan
Flenare: |

Lancal

Filepofipe:  [PEL irugn Finsf" pak” brop " ped” fpa 73 = |

Wskazéwka

Mozesz réwniez wyswietli¢ okno dialogowe
Open, wybierajgc polecenie menu w Design
Center Open - File.

3. Wybierz przyktadowy
Flower.bmp z folderu Data.

plik

Wskazéwka
Po aktywacji okna Preview wyswietli
zawarto$¢ wybranego pliku w oknie podgladu.

sie
4. Wybierz Open (Otworz), aby otworzy¢ plik
i zamkna¢ okno dialogowe.

Wskazéwka
Jezeli klikniesz podwojnie na nazwe pliku,

obrazek zostanie dotgczony do zakresu
roboczego, a okno dialogowe zamkniete.
Obrazek zostanie wyswietlony na stronie

projektu haftu w oknie dialogowym Cut out to
Line Image.

[

"AE

1 L

Pop e e

Krok 3 - Etap 2 (obrys obrazka)

Po otwarciu obrazka wybierz kolor(-y) obrysu
obrazka.

Jezeli nie korzystasz z pomocy asystenta, kliknij
na Stage na liScie menu, a nastepnie na To Line
Image (Obrys).

Mozesz rowniez alternatywnie klikngé na ikone
na pasku narzedzi (patrz rysunek).
8 58 | ) =] & | A 5 BN
To Line Image

1. Przesun kursor myszy nad obrazek w
oknie dialogowym Cut out to Line
Image.

Kursor przybierze wyglad f
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Wskazéwka

Aby wyswietlic obrazek powiekszony (lub
pomniejszony), przesun regulator przesuwu
ZOOM do gory (lub do dotu). Powiekszony
obraz mozesz przewija¢ w celu wyswietlenia
réznych elementdéw (regulacja pod obrazem).

2. Kiliknij na wybrang czes¢ obrysu.
Wybrany kolor wyswietli sie w gornej czesci
okna pod Pick Colors, a obok okienka

kontrolnego pojawi sie "l“", oznhaczajacy, ze
ten kolor zostat wybrany.

Cul sut Ao Lime [mispe

Fick Colrie

@~ .
=]
=]
= [C==

— [ [==

freage Ture | 1 Cancel

Wskazéwka

1. Jezeli obrazek posiada obrysy w réznych
kolorach, mozesz powtorzyé krok 2, a
wybra¢ mozesz maksymalnie 5 koloréw.
Jezeli wybierzesz wiecej niz 5 koloréw,

pozostang tylko ostatnio wybrane 5
kolorow.

2. Jezeli chcesz anulowaé¢ jakis kolor,
deaktywuj odpowiednie okienko
kontrolne.

3. Aby dopasowa¢ odcien i zmniejszy¢

znieksztatcenie obrazka, kliknij na Image
Tune.

3. Kliknij Preview (podglad), aby
wyswietlic obrys obrazka na stronie
projektu haftu.

Wskazéwka
Kliknij Cancel, jezeli chcesz przerwac proces
i powrdci¢ do etapu 1 (obrazek oryginalny).

4. Jezeli wyswietli sie obrys obrazka,
kliknij OK.

Obrys obrazka pojawi sie na stronie projektu

haftu.
i o e . -
b
.
L
L
L.
o]
=
Wskazéwka

Teraz mozesz zapisac¢ wzér jako plik *.pel-.

Krok 4 - Projektowanie obryséw

Na tym etapie prawdopodobnie konieczne jest
skorygowanie kilku linii obrysu obrazka. W
kazdym przypadku powiniene$ sie upewnic, ze
powierzchnie zamkniete sg obrysowane za
pomocag zamknietych linii lub linii skrzyzowanych.
By¢ moze chcesz edytowaé obrysy obrazka i
dotgczyé Ilub wykasowaé jakies detale. To
mozesz teraz wykona¢ za pomocg otowka i
gumki.

W naszym przyktadzie wyswietlisz powiekszony
obraz, ktéry utatwi Ci wykonywanie wszelkich
zmian. Mozesz usuwa¢ za pomocg gumki
niepotrzebne linie obrysu.

o
1. Kliknij ]

Jezeli kursor myszy przesuniesz nad zakresem

roboczym, przybierze on ksztatt I\ :
2. Kiliknij na obrys.

Wskazéwka

e Aby zwiekszy¢ bardziej
powtorz krok 2.

o Aby zwiekszy¢ okre$lony zakres, przeciagnij
kursor myszy w poblize wybranego zakresu,
a na zakonczenie przeciggnij go po
przekatnej wybranego obszaru. Twéj wybor
zostanie  zaznaczony w  prostokacie
(wykropkowana linia  prostokata). Po
zwolnieniu przycisku myszy wybrany przez
Ciebie zakres zostanie powiekszony.

obrys obrazka,
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I,
3. Kiliknij na J na pasku narzedzi.
|

-

| -
- H

oIl |,-r' .

r rl
0
Wy

Jo)

Po przesunieciu kursora myszy nad
obszarem roboczym przybierze on forme

N

4. Przeciagnij kursor nad linig, ktérg
chcesz skasowaé i przytrzymaj
wcisniety prawy przycisk myszy.

Kursor przybierze wyglad \ .

5. Przesuwaj kursor myszy ostroznie,
aby wykasowac linie.

6. Powtorz kroki 4 i 5, aby wykasowac
kilka lisci.

L-\.

I,

L.

L

L.

=)

Wskazéwka

Po nieumysinym wykasowaniu czesci obrysu
musisz narysowac¢ ewentualnie kilka nowych
linii. Przytrzymaj wcisniety lewy przycisk
myszy i narysuj linie.

Jezeli nie jeste$ zadowolony ze swojego
projektu, wybierz polecenie menu Stage — To
Original Image, aby powréci¢é do etapu 1
(obrazek oryginalny). Wykonaj obrys obrazka

7. Po modyfikacji obrysu obrazka kliknij na

|
*=| na pasku narzedzi, aby wyswietli¢ w
oknie caty obrys.

Strona projektu haftu zostanie wyswietlona w
oknie Design Center.

Wskazéwka
Aby zmniejszy¢ obrys obrazka wybierz:

1) Kliknij ﬂ na pasku narzedzi.
Jezeli kursor myszy przesuniesz nad
zakresem roboczym, przybierze on ksztatt

a

2) Kiiknij na strone projektu haftu.
3) Aby zmniejszy¢ bardziej obrys obrazka,
powtorz krok 2.

Krok 5 - Etap 3 (obrazek wektorowy)

W etapie 2 (obrys obrazka) obraz skfada sie
tylko z utozonych punktéw (lub pikseli).
Projektowanie w etapie 2 oznacza wiec
dofgczanie lub kasowanie czarnych punktow. W
etapie 3 (obrazek wektorowy) punkty zostang
automatycznie potaczone w celu uzyskania linii,
ktére moga by¢ nastepnie korygowane.

1. Wybierz Stage z listy menu, nastepnie To
Figure Handle.

Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na ikone
na pasku narzedzi (patrz rysunek).

BE [ ) =) | 2 | & &) 5 |
To Figure Handle

i rozpocznij ponownie projektowanie.
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Pojawi sie okno dialogowe Figure
Conversion Setting.

Object

Figure Ohject Comversion Setting

Hesntin
" Fns
& Homsl
" Coamn

b Trinntg Fiocess - §

Les T Much
I SEE: 1001 91 min
Sed T Eig
Pick Ares.
Dssion Fage Fropsty | Carval
Wskazéwka

Do konwersji obrysu obrazka w obraz
wektorowy masz do dyspozycji wiele
ustawien. W tym oknie dialogowym mozesz
poza tym w oknie podgladowym zobaczyé,
jak duzy jest obrazek na aktualnej stronie
projektu haftu (wielko$¢ pola haftu).

2. Kiiknij OK.
Obrys obrazka zostanie zamieniony w obraz

wektorowy,  ktéry  zostanie  nastepnie
wyswietlony na stronie projektu haftu.

Rl Dk Gew Dl Cptin Souge e

O& &

o) 2 [W |
¥
!

i

Wskazéwka

e Pasek narzedzi w etapie 3 (obrazek
wektorowy) zawiera rézne narzedzia do
rysowania linii, przesuwania, kasowania
lub dotgczania punktoéw, jak rowniez
zmieniania wielkoSci.

e Teraz mozesz zmieni¢ atrybuty wzoru
haftu przy pomocy polecen menu Option
— Design Page Property.

Krok 6 - Etap 4 (atrybuty haftu)

1. Wybierz Stage z paska menu, a nastepnie
To Sew Setting.

Mozesz rowniez alternatywnie klikngé na ikone
na pasku narzedzi (patrz rysunek).
=) =) | A G £

]
=3

To Sew Setting

Pojawi sie pasek narzedzi dla etapu 4 (atrybuty
haftu).

Flo CE See Dl opn Sage b

e GEE -

W tym etapie mozesz ustawi¢ atrybuty haftu dla
kazdego elementu wzoru. Mozesz catkowicie
otoczy¢ mniejsze powierzchnie, aby unikng¢
podwdjnego haftowania tej samej powierzchni.
Do zmiany wielkosci masz do dyspozycji
dodatkowe narzedzia.

Wskazéwka
e Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢, kliknij na ﬂ

lub _I na pasku narzedzi, a nastepnie na
wybrany zakres wzoru haftu, tak jak w etapie
3 (obrazek wektorowy).

e Aby dopasowaé¢ strone projektu haftu do
wiclkosci okna, Kiknj na i
narzedzi.

na pasku

Krok 7 - Nadawanie atrybutéw haftu

Mozesz przypisa¢ tu réznym elementom wzoru
kilka atrybutéw haftu.
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e Nadawanie atrybutéw obrysom

|
1. Kliknij na ﬂ na pasku narzedzi.

il

ﬁ s

-

¥ | |2 2B

Kursor przybierze forme x:*'mi w atrybutach
pojawig sie nastepujace symbole.

|-r:l' El .H.Ulllllrlg Shlch j -----

2. Aby zmieni¢ Kkolor obrysu, wybierz

ikone Line color (E]z paska
atrybutéw haftu, nastepnie wybrany
kolor z wyswietlonego okna
dialogowego Line Thread Color, a na
zakonczenie Close.

Lime Thrend Color

EONCONC
EEEEEC
NOOEED
EOOEEN
B | | juju
W

jmi I el el
§ e

Wskazéwka

Aby przesung¢ okno dialogowe w dogodne
potozenie na ekranie, przeciggnij pasek
tytutowy za pomoca kursora myszy.

Ikona Line color |:E?‘w atrybutach haftu
zostanie wyswietlona w wybranym kolorze.

3. Aby zmieni¢ rodzaj Sciegu na Scieg
zygzakowy, kliknij na rozwijane menu w

Furning Siich = |

( Gz )

P 'runq Stiich

Line sew type a
nastepnie wybierz Zlgzag Stltch (smeg
zygzakowy).

4. Aby ustawic atrybuty Sciegu
zygzakowego, wybierz Sew z paska
menu, a nastepnie Sewing Attribute.

Mozesz réwniez alternatywnie kliknaé na ikone
na pasku narzedzi (patrz rysunek).

w& DR OS] R S S
Sewing Attribute
Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute

Setting z ustawieniami standardowymi dla
wybranego Sciegu.

o """""’ff"'.“v—=_ﬂ
H . :-l e |
- M T Gk = 7
1 ] Sigrag waith 10w
] R
. [ Limmrdy At
y W ol
[
Y
I::J‘ Ve |
ry
hy
Fram 1 For Helc

5. Aby zmieni¢ szerokos¢ Sciegu z 2,0 mm
na 1,5 mm, przesun regulator w lewo tak,
aby Zigzag width (szeroko$¢ zygzaka)
wskazywata wartos¢ 1,5.

Wskazéwka
Kliknij Close, aby zamkna¢ okno dialogowe.

6. Kliknij na obrys wzoru, aby zastosowac

atrybuty  (kolor, rodzaj sSciegu i
szerokosg).

39



Pojawi sie ponizszy obrazek z aktualnymi
liniami wzdtuz obrysu.

I:rrlmrFlh Decipm Conipr
R CE e Daple Optien Soage  Help

Wskazéwka

Jezeli uwazasz, ze szerokos¢ obrysu w
dalszym ciggu jest za gruba, mozesz jgq
ponownie zmienic. Aby zmieni¢ grubosc
obrysu, powtérz krok 5 i na zakonczenie
kliknij na obrys, aby zastosowaC nowe
ustawienia. Jezeli nie pojawi sie okno
dialogowe Sewing Attribute Setting, kliknij
prawym klawiszem myszy na obrys.

¢ Nadawanie atrybutow
powierzchniom

o
1. Kiliknij na —lJ na pasku narzedzi.

s
Kursor przybierze forme 0 pojawig sie
ponizsze atrybuty haftu.

J~ [ | [Finssech -

Dla lisci:

2. Kiliknij Region color (!], nastepnie
LEAF GREEN w oknie dialogowym
Region Thread Color (kolor nici
powierzchni), a na zakonczenie Close.

Ikona Region color I:!l}'w atrybutach
haftu zostanie wyswietlona w wybranym
kolorze.

3. Kliknij na rozwijane menu Region

sew type ™ D ow
atrybutach haftu, a nastepnie wybierz
Fill Stitch (Scieg wypetniajacy)

4. Aby zmienié atrybuty sciegu
wypetniajacego, wybierz Sew z paska
menu i wybierz Sewing Attribute.

Mozesz rowniez alternatywnie klikngé na ikone
na pasku narzedzi (patrz rysunek).

10 b E R S RS R
Sewing Aftribute

Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute
standardowymi

Setting z ustawieniami dla

wybranego Sciegu.

E. L) !”.h!' = |
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il & i T T =

d T _ g

& & —, | |
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5. Aby zmieni¢ kierunek Sciegu
wypetniajacego, kliknij Constant w
Direction, ustaw czerwong strzatke w
obrebie okregu za pomocg Kkursora
myszy pod wybranym katem.

Wskazéwka

Podczas przesuwania czerwonej strzatki kursor
przybierze wyglad O

Stosujac rézne katy dla réznych elementow
mozesz dodac kontrast i poprawi¢ wyglad wzoru

<=_

Kat 45°
Direction set to 45°
Dviiection
i Constenl

':TF-P:':' 95 degrass

I Yaahs



Kat 90°
Direction set to 90°
Dwection
™ Conganl
I,
'f_. ) Mg
T Wainth
Kat 135°
Direction set to 135°
Drireetion
& Combant
"k‘ :l 136 deare
Yairkln {_m% :
S __-/\x-___ /
6. Kliknij na elementy lisci, ktorym

chcesz nadac¢ atrybuty.

+Aktualne linie” zostang wyswietlone wokot
wybranych elementéw.

7. Powtarzaj kroki 5 i 6, az do nadania
atrybutéw wszystkim lisciom.

Wskazéwka

Atrybuty haftu nie moga by¢ zastosowane na
powierzchniach, ktéore nie sg w petni
zamkniete (patrz rys.).

L2

Jezeli nie mozesz nada¢ atrybutéw
powierzchniom, wro¢ do etapu 3 (obrazek

wektorowy) i upewnij sie, ze wszystkie
powierzchnie sg zamkniete. Zaprojektuj
wszystkie famane linie za  pomocag

wiasciwych narzedzi.

Po nadaniu atrybutéw lisSciom Twaoj obrazek
wygladac powinien, jak ponizej.

Dla niektérych ptatkéw:

8. Wybierz kolor CARMINE (czerwien
karminowa) i ustaw kierunek Sciegu.
Nastepnie klikaj na kazdy obszar, ktérym
chcesz nadac atrybuty.

Dla innych ptatkow:

9. Wybierz kolor RED (czerwony) i ustaw
kierunek $ciegu. Nastepnie klikaj na
kazdy obszar, ktérym chcesz nadaé
atrybuty.

Krok 8 - Podglad wzoru haftu

Mozesz wyswietlic swodj projekt haftu w
podgladzie, aby zobaczy¢ potaczenia miedzy
Sciegami lub mozesz wyswietli¢ podglad 3D, aby
zobaczy¢, jak bedzie wygladat wzoér po
wyhaftowaniu. Podglad wzoru haftu mozliwy jest
tylko w etapie 4 (atrybuty haftu).

1. Kliknij na Display na pasku menu, a
nastepnie na Preview.

Mozesz rowniez alternatywnie klikngé na ikone
na pasku narzedzi (patrz rysunek).

o

I ¥y 128

D e O E L

Preview

=] | =]
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Pojawi sie podglad wzoru haftu

rrrrrrr

Wskazéwka
e Aby zwiekszy¢

podgladu, Kliknij na J lub _I na
pasku narzedzi, a nastepnie na wybrany
zakres wzoru haftu.

lub zmniejszy¢ okno

2. Jezeli
podglad wzoru, powtérz krok 1.

nacisnij przycisk .

Wskazéwka
Wzér haftu nie moze by¢ projektowany w
oknie podgladu.

chcesz wyswietlic ponownie
lub

3. Aby uzyska¢ podglad 3D catego
projektu haftu, wybierz Display z listy
menu, a nastepnie Realistic Preview.

Mozesz rowniez klikngé na ikone na pasku

narzedzi (patrz: ponizszy rysunek).

4 B3 B[
Realistic Preview

Pojawi sie rzeczywisty wyglad projektu haftu.
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Wskazéwka
e Aby zwiekszyC lub zmniejszy¢ podglad, kliknij

na ﬂ lub _I na pasku narzedzi, a
nastepnie na wybrany zakres wzoru haftu.

4. Jezeli chcesz ponownie edytowac wzér w
Realistic Preview, powtérz krok 3 lub

nacisnij przycisk .

Uwaga
e Wzdr haftu nie moze by¢ projektowany, jezeli
jest edytowany za pomocag funkcji

rzeczywistego podgladu.

e Funkcja rzeczywistego podgladu moze nie
dawa¢ czystego podgladu wzoru, jezeli
monitor jest ustawiony na 256 lub mnigj
koloréw. Monitor powinien posiada¢ co
najmniej 16-Bit High Color (65536 kolorow)

Krok 9 - Zapisywanie danych

Zanim ten projekt bedzie uzyty jako podstawa
bardziej zlozonego  wzoru, musisz  go
zapamietac.

1. Wybierz File z listy menu, a nastepnie
Save.

Pojawi sie okno dialogowe Save As.

B i | 23 Dot il x|

st

JFhatn

i ingal pan

R Fwernpen

Flsrewe:  SETCREAN] |

Swmarippr | Desgn Contet Ve 5 0 Fief” PEM] - Lol
Wskazéwka
Aby zapisa¢ istniejacy plik w istniejgcym
folderze, wybierz polecenie menu File — Save.

2. Wyswietli sie domys$ina nazwa

Flower.pem.

3. Jezeli konieczne, zmien naped i folder.
4. Kliknij Save, aby zapisac dane.

Wskazéwka

Dane w formacie *-.pem nie moga by¢ zapisane
na oryginalnym kartridzu. Zaimportuj je najpierw
do Layout & Editing.
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Zastosowanie Layout & Editing

W rozdziale tym opisane jest, jak zakonczy¢ proces projektowania wzoru, tgczac wzér
zaimportowany z Design Center z obiektem, wykonanym w Layout & Editing.

Postepuj zgodnie ze wskazowkami opisanymi w tym rozdziale. Jezeli z jakichkolwiek
przyczyn musisz przerwa¢ swoje ¢wiczenie, mozesz w kazdej chwili zapisa¢ swaj
projekt, aby w przysztosci moc kontynuowac projektowanie wzoru.

Caty proces projektowania wzoru haftu sktada sie z ponizszych krokéw w Layout &
Editing.

Krok 1 Import wzoréw haftéw z Design Center
Krok 2 Zmiana wielkosci i pozycji projektu haftu
Krok 3 Dotaczanie form
Krok 4 Dotaczanie tekstu
Krok 5 Projektowanie tekstu w ksztatcie owalnym
Krok 6 Dotgczanie okregu dla stonca
Krok 7 Wybor sciegu wypetniajgcego
Krok 8 Dofgczanie zamknietego wieloboku
dla promieni stonecznych
Krok 9 Zmiana kolejno$ci haftu storca i promieni
Krok 10 Ukfadanie promieni
Krok 11 Ustawienie wycie¢
Krok 12 Podglad wzoru haftu
Krok 13 Zapisywanie danych na kartridz
Krok 14 Zapisywanie danych
Krok 15 Zakonczenie Layout & Editing

Na koniec tego etapu Twoj projekt haftu wyglada, jak ponizej

[} rosefizmm pos - Layma & Edting
Fe Ek Jeage Test Sew [epley Cpios  Hel
B SR 7]

o [ B

| '. '-, Lt j

[r® Dvwps Pyt vl
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Krok 1 - Import wzoréw haftow z
Design Center

Pierwszym obiektem jest plik Flower.pem,
utworzony w  Design  Center. Aby
zaimportowaé projekt haftu z Design Center
do strony projektu haftu w Layout & Editing,
plik .pem musi zosta¢ otwarty w Design
Center.

Wskazéwka

Jezeli nie zostat otwarty Design Center,
przeczytaj rozdziat ,Uruchomienie Design
Center”.

1. W Design Center wybierz File z paska
menu, a nastepnie Open.

Pojawi sie okno dialogowe Open (przyktad
ponizej).
dipen EE

Lok in | £ i | « B O
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4 Fshbeap

4 Firvmr. barg

Fil s ] Open I

Fles ol o |4l Domrign Fiel” parn " b ped” e’ 7 Carcal

2. Wybierz Design Center PEM File
(*.PEM) w polu dialogowym Files of type
(Pliki typu), nastepnie przyktadowy plik
Flower.pem w folderze Data. Na
zakonczenie kliknij Open (Otworz).

Wskazéwka

Po wybraniu okna kontrolnego Preview
pojawi sie zawartos¢ wybranego pliku w
oknie podglagdowym.

Uwaga

Upewnij sie, ze wybrates plik *-pem, ktory
zapisates w etapie 4 (atrybuty haftu). Z
Design Center mozesz zaimportowac tylko
pliki w formacie *-pem.

Pojawi sie projekt haftu na stronie projektu
haftu Design Center.

a= L =5 EE
W | Fapich e

3. Wybierz Option z paska menu, nastepnie
Layout & Editing, aby wyswietli¢ okno
Layout & Editing.

4. W Layout & Editing wybierz File z paska
menu, nastepnie Import, a nastepnie
from Design Center z submenu.

Mozesz réwniez alternatywnie klikng¢ na ikone
na pasku narzedzi (patrz rysunek).

from Design Center
Pojawi sie okno dialogowe Import size.

Megnificatan - |'I|]|] o
Al sice Wy B5.0%H 591 mm
Criantalion ﬁ’ ﬂ
—
o

5. W oknie dialogowym Magnification,
wpisz wartos¢ 70% (lub wybierz jg), a
nastepnie kliknij Import.

Wz6r zostanie zaimportowany na strone projektu
haftu w Layout & Editing.

Evsmisd  Laysain fiiag

5 *v | Handles

a1 o o 1 O 1y e e B L e 1 b
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Wskazéwka
e Wypunktowana linia i punkty brzegowe
wokét projektu oznaczaja, ze wzor zostat

wybrany.

e Pasek statusowy pokazuje wymiary
(szerokos¢ i wysokos¢) wybranego
WZOru.

Krok 2 - Zmiana wielkosci i pozycji
projektu haftu

Po zaimportowaniu wzoru z Design Center,
Layout & Editing wypozycjonuje wzoér na
srodku strony projektu haftu. Mozesz zmieni¢
wielkos¢ zaimportowanego wzoru oraz
przesung¢ go w inne potozenie.

1. Kiiknij na M na pasku narzedzi.

Kursor myszy przybierze ksztatt R .

2. Przesun punkty brzegowe za pomocg
kursora myszy.

Ksztalt kursora zmieni

IS I lub+*w zaleznosci od
tego, na ktorym punkcie brzegowym znajduje
sie kursor myszy.

myszy sie w

Wskazéwka
. ¥ stuzy do skalowania szeroko$ci
I stuzy do skalowania wysokosci

" stuzg do skalowania obydwu
wymiaréw rownoczesnie.

3. Przesuh punkty brzegowe, aby
dopasowa¢  wielkos¢  wybranego
WZOru.

Wskazéwka
Aby zachowa¢ gestos$¢ Sciegu i wypetniony
projekt, przytrzymaj wcisniety  przycisk

przy przesuwaniu punktu brzegowego.

4. Przeciggnij kursor myszy na wybrany
wzor.

Ksztatt kursora myszy zmieni sie w @

5. Przeciagnij wzér w wybrane potozenie.
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Krok 3 - Dotgczanie form

Nastepnym obiektem, ktéry dotgczysz do wzoru
haftu, jest owal. Poniewaz owal ten stuzy¢ Ci
bedzie tylko do umieszczenia tekstu, ktory
pozniej dotgczysz, musisz go tak ustawié¢, aby
nie zostat wyhaftowany.

e Dolaczanie owalu:

=
1. Kliknij — na pasku narzedzi.

Kursor myszy przybierze forme @ i wyswietlg
sie nastepujace atrybuty haftu.

| [-7 B |zgeeg B, = [H& ._l |Fil s

Arc shape  Line sew Region sew

Arc shape - ksztatt
Line sew - Scieg
Region sew — wypetnienie obszaru

Jezeli przez chwile przytrzymasz kursor myszy
na ikonie lub rozwijanym menu, pojawi sie pole z
nazwg symbolu na pasku statusowym.

Wskazéwka

Za pomocg narzedzia Arc shape (ksztatt)
mozesz wybra¢ ksztatt. Ksztalt Circle jest np.
wykorzystywany do projektowania okregéw i
owali.
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Atrybuty Line sew (scieg) i Region sew
(wypetnienie obszaru) sg stosowane w celu
wyboru typu $ciegu i koloru nici dla obrysu
oraz powierzchni wewnetrznych.

Line sew type )
Line colorw Region sew
) Region color
Line sew Region sew type
poens el ML
@ @ aElal = R T
o A hl iy SSACT "| "
k
y

- ::-'|-> O

=

Line sew type — rodzaj sciegu dla obrysu

Line color — kolor obrysu

Line sew — $cieg obrysu

Region sew — wypetnienie powierzchni

Region color — kolor wypetnionej powierzchni
Region sew type — rodzaj $ciegu dla wypetnienia

2. Aby zmieni¢ forme obiektu, rozwin menu
Arc shape i wybierz wybrang forme.

Wskazéwka

Jezeli chcesz narysowaé okrag lub inng
forme, musisz najpierw wybra¢ w rozwijanym
menu ksztalt, a nastepnie narysowac.

3. Aby wykasowac linie obrysu, kliknij na
ikone Line sew.

Ikony Line color (kolor obrysu)
rozwijalne menu Line sew type
sciegu obrysu) znikna.

1Y

Wskazéwka

Jezeli klikniesz na ikone Line sew, znikng
ikony Line color i Line sew type. Obrys nie
zostanie  wyhaftowany. Jezeli chcesz
wyhaftowaé obrys, kliknij ponownie na ikony
Line sew, aby wywota¢ ikony Line color i
Line sew type.

oraz
(rodzaj

4. Aby wykasowal wypetnienie elementu,
kliknij na ikone Region sew (wypetnienie
powierzchni).

Ikony Region sew (wypetnienie powierzchni) i
Region sew type (rodzaj Sciegu wypetnienia)
znikna.

i

5. Aby narysowaé¢ owalng forme, przeciagnij
kursor myszy na strone projektu haftu.

Owal (obrys i wypetnienie) pojawi sie, jak tylko
zwolnisz przycisk myszy.

Pl 707

a2 1, g 1L

Wskazéwka
e Jezeli chcesz wykasowa¢ owal, kliknij na

M na pasku narzedzi, nastepnie na owal, a

na zakonczenie klawisz lub wybierz
polecenie menu Edit — Delete.

e Jezeli po narysowaniu chcesz zmienié¢ kolor

lub rodzaj Sciegu dla owalu, kliknij M na
pasku narzedzi, nastepnie na ikone Line sew
(Scieg obrysu) lub Region sew (wypetnienie
powierzchni). Wyswietlg sie aktualne atrybuty
dla owalu, ktére mozesz zmienié.

e Zmiana wielkosci owalu
Jezeli Twéj owal rézni sie znacznie od tego

pokazanego ponizej, zmien jego wielkos¢, jak
opisano ponize;j.
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1. Kiliknij ﬂ na pasku narzedzi.

Kursor przybierze ksztatt R

2. Kiliknij na owal.
3. Przesuh kursor myszy na jeden z
punktéw brzegowych owalu

Ksztalt kursora zmieni

IS I lub*+*w zaleznosci od
tego, na ktérym punkcie brzegowym znajduje
sie kursor myszy.

myszy sie w

Wskazéwka
. =+ stuzy do skalowania szerokosci
I stuzy do skalowania wysokos$ci

" s stuzg do skalowania obydwu
wymiaréw rownoczesnie.

4. Przesuwaj punkt brzegowy tak, aby
dopasowa¢  wielkos¢  wybranego
WZOru.

i s 0 e, Y 8

e Wyposrodkowywanie
kwiatowego w owalu

wzoru

Jezeli wzoér kwiatowy nie jest
wyposrodkowany w owalu, przesuh owal, jak
opisano ponize;j.

1. Kiiknij ﬂ na pasku narzedzi.

Kursor przybierze ksztatt R

2. Kiliknij na owal.
Kursor przybierze ksztatt (3‘?)

Przesun owal do wybranej pozycji.
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Krok 4 — Dotaczanie tekstu

Nastepnym obiektem, ktory bedzie dotgczony do
Twojego wzoru haftu, jest tekst.

A
1. Kliknij na J na pasku narzedzi, a

nastepnie na ﬂ

Kursor przybierze ksztatt Ii pojawig sie
ponizsze atrybuty haftu.

[0t ABC GEEIEEE =« 100 =] mm M| |Salin Siich =)
_ Text body color
Font Text Size Text body sew type

2. Aby zmieni¢ rodzaj czcionki, kliknij na
rozwijane menu Font i wybierz wybrang
czcionke.

W naszym przyktadzie zostata wybrana czcionka
01.

01 ABC e
01 ABC Macaw)
(7 B NI
03 AR Haraze |
0s ARC
(F ABE FITFs
05 ABC HareEs|
07 ABC =15
m ABG FameF
05 AT Harsels
10 486 w

.| |1|1u | mm
.
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3. Aby zmieni¢ wielko$¢ czcionki, kliknij
na rozwijane menu Text Size na
pasku narzedzi i wybierz wybrang
wielkos¢.

W naszym przyktadzie zostala wybrana
wielko$é czcionki 10,0 mm.

Wskazéwka
Wartos¢ wskazuje wysokos¢ litery.

4. Aby zmieni¢ kolor tekstu, Kliknij na

ikone Text body color (E] na
pasku narzedzi, nastepnie na wybrany
kolor wyswietlony w oknie dialogowym
Region Thread Color, a na
zakonczenie Close.

W naszym przyktadzie zostat wybrany kolor
BLACK (czarny).

5. Aby zmieni¢ rodzaj Sciegu tekstu,
kliknij na rozwijana menu Text body
sew type i wybierz wybrany rodzaj
Sciegu dla tekstu.

W naszym przykiadzie zostat zastosowany
Satin stitch (Scieg satynowy).

|3zin stich =

Ceh =h

Fill Stich '
Prag, Fill Sitch

6. Aby wpisaC tekst, kliknijj na strone
projektu haftu.

Poniewaz tekst po zaprojektowaniu moze
zosta¢ przesuniety, mozesz klikngé w
dowolne miejsce na stronie projektu haftu.

Pojawi sie okno dialogowe Edit Text Letters.

Euit Text Letters

Concel

Inzed Characier

" AERINE BE Insert|
Of|1|2|3|4(5]|6|7|a|8]: 7
A - HEREEEDNRNRANERE
FIOR|S | TU v vy 2
alblc|dielt|g/h]i|]|k|[l|m|[n|o
plgfrfe]1]u]w|w|[=]v]z

AREE

I al 4] L i
[ & BlE|e|g|&|a]&]a]i Tl
ijo o i @i i

7. Wpisz swoj tekst (np. ROSE).

Wskazéwka

Mozesz rowniez wprowadzi¢ znaki, wybierajac
najpierw znaki z tabeli, a nastepnie klikajac na
Insert lub klikajgc dwa razy na litere. To jest
szczegolnie przydatne, jezeli nie ma litery lub

znaku na klawiaturze.
Kliknij Cancel, aby przerwac proces.

8. Kiiknij OK.

Tekst pojawi sie na stronie projektu haftu.

SEEEAREH

ROBE
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Wskazéwka
o Jezeli chcesz obrobi¢ wprowadzony tekst,

kliknij na ﬂ na pasku narzedzi,
nastepnie na tekst i wybierz polecenie
menu Text — Edit Letters. Opracowuj tekst
w wyswietlonym oknie dialogowym Edit
Text Letters.

o Jezeli chcesz wykasowac tekst, zaznacz
go i nacisnij klawisz .

e Jezeli po wprowadzeniu tekstu chcesz
zmieni¢ rodzaj czcionki lub inne atrybuty,

kliknij ﬂ na pasku narzedzi, nastepnie
na tekst i zmieh ustawienia w atrybutach
haftu.

Krok 5 - Projektowanie tekstu w
ksztatcie owalnym

1. Kiliknij ﬂ na pasku narzedzi.

Kursor przybierze ksztatt R

2. Kiiknij na tekst IWOSE:
Ctrl

3. Nacisnij i przytrzymaj klawisz - i
kliknij na owal.

Zarowno owal, jak rowniez tekst zostaly
wybrane.
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4. Wybierz Text z paska menu, nastepnie
Fit Text to Path Setting.

Mozesz réwniez alternatywnie klikng¢é na

ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

% D0 B oaw O | &F | ook |52 B
Fit Text to path

I"::l Y

Pojawi sie okno dialogowe Fit Text to Path

Attribute Setting.

Fit Text fo Path Attribute Setting

Haizonial g lical Teal

Alhgrment: Algnment Orenkaton
| ABC ~-| _ABC -| |B8C -
I the other cde 118 Cancel

5. Kiiknij OK, nie zmieniajgc ustawien.

Tekst przebiegat bedzie doktadnie po owalu.
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Wskazowka

Przesuwanie owalu i tekstu:

Mozesz przesuwac tekst i owal jako grupe bez
zmiany pozycji kazdego z elementow. Mozesz
réwniez przesung¢ tylko potozenie tekstu na
owalu.

Przesuwanie obydwu wzoréw jako grupy:

1) Kliknij na i na pasku narzedzi, a
nastepnie na owal.

Kursor przybierze ksztatt (3}
2) Przesun owal
Tekst zostanie przesuniety razem z owalem.

Przesuwanie tekstu wzdtuz owalu:

1) Kiliknij na i na pasku narzedzi, a
nastepnie na tekst.

Kursor przybierze ksztatt @
2) Przesuwaj tekst wzdtuz owalu.
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Krok 6 - Dotaczanie okregu stonca

Nastepnym dotgczanym obiektem jest storice.
Najpierw narysuj okrag, a nastepnie zmien
kolor, rodzaj $ciegu i szerokos¢ obrysu, jak
réwniez kolor i rodzaj sciegu dla powierzchni
wewnetrzne;.

1. Aby narysowaé okrag, przytrzymaj

wcisniety klawisz podczas
rysowania okregu.

Wskazéwka

Jezeli chcesz zmieni¢ wielkoS¢ okregu,
zaznacz Qo i przesun w jeden z punktéow
naroznych.

2. Kiliknij M na pasku narzedzi, a
nastepnie na okrag.

3. Aby zmieni¢ kolor i rodzaj sciegu
obrysu, kliknij na ikone Line sew

(o)

aby wyswietli¢ ikone Line

color {!I] i rozwijane menu Line

sew type ([2weoaBuch =) — Ng
zakonczenie wybierz kolor $ciegu
obrysu i rodzaj $ciegu.

W naszym przyktadzie zostat wybrany kolor
BLACK (czarny) i rodzaj sciegu Zigzag
Stitch (Scieg zygzakowy).

4. Aby zmieni¢ atrybuty dla obrysu,
wybierz Sew z paska menu i wybierz
Sewing Attribute Setting.

Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

an D T ek 3R (|EE D E A
Sewing Attribute Set

Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute
Setting.

Sewing Attrbube Setting

Jigzag width  20mm
e — @)
Denzity 4.5 incdmen

MW —F o

T Expert mode
o] visn

Tigz=g width

AVMAARAAN

5. Aby zmieni¢ szerokos¢ sciegu 2,0 mm,
ustaw Zigzag width (szerokos¢ zygzaka)
na warto$¢ 1,0, a nastepnie kliknij Apply
(zastosuj).

6. Aby zmieni¢ kolor wypetnienia, kliknij na

ikone Region sew (M }, aby wyswietli¢
ikony Region color {!I:' i Region sew

type |: Flll ZNch v :I , a
wybierz kolor wypetnienia.

nastepnie

W naszym przyktadzie zostat wybrany kolor
LEMON YELLOW.

Projekt haftu zostanie wyswietlony, jak ponizej.
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Krok 7 - Wybér sciegu
wypetniajgcego

Jako krok nastepny wybierz okreslony wzor
Sciegu  wypetniajagcego dla  powierzchni
wewnetrznej stonca i zmien ustawienia. Wzor
Sciegu wypetniajgcego, ktéry moze byc
zaprojektowany w Programmable Stitch
Creator, zostanie zaaranzowany w obrebie
wybranej powierzchni w formie kafli. Dzieki
temu powstanie bardziej ozdobny wzér haftu.

Wskazéwka
Upewnij sie, ze okrag jest wybrany.

1. Wybierz Prog. Fill Stitch w rozwijanym
menu Region sew type

|: Fill Sitch - }

2. Wybierz Sew z paska menu, a nastepnie
Sewing Attribute Setting.

Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

$0oen U0 | R i 20 BF (R ([ AR () =) LY
Sewing Attribute Set

Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute
Setting.

Sewing At bisbe Setting

Tline sew =
Zigzag width 1.0 mm
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3. Kiliknij na @ w Programmable fill.

W wyswietlonym oknie dialogowym Browse
mozesz wyswietli¢ dostepne wzory wypetnieh i
podejrzeé ich wyglad.
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) Conf el el
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Uwaga
Wymienione sg tylko pliki ze $ciegami

wypetniajacymi o rozszerzeniu .pas.

4. Z listy przyktadowych sciegdw kliknij na pat
07, a nastepnie OK.

Okno dialogowe zostanie zamkniete, a podglad
wybranego sciegu wypetniajgcego wyswietli sie
ponizej w oknie dialogowym Sewing Attribute
Setting.

Wskazéwka

Podwojne klikniecie na wzor zaznaczy wzor i
zamknie okno dialogowe.

5. Aby zmieni¢ wielko$¢ zaprogramowanego

wzoru wypetniajgcego, ustaw wielkos¢ na 10
x 10 mm.

Y Programmakble hill

[ 1 H o
E 1[I.III=-:1I].E|In'|m -
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Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute
Setting, jak ponizej.

Sewing Attribube Setting

TLing sew =
Zigzag width 1.0 mm
Dezreily 4.5 lin=/mn
W — |- W =
VBeginn sew
Dherity 4.5 lin=smn
i — - M =
Ditgetion
= Constanl
@ pra—
" Yaabls
7 Programmable fill
E@¢1unnncluﬁ = |

To Expart mode

Apcy | Close | HideHied

Wskazéwka
Podglad wzoru na dole w oknie dialogowym
zmieni sie po zmianie przez Ciebie ustawien.

Mozesz

kazdorazowo  wyswietli¢  efekt

kazdego ustawienia.

6.

Aby zmieni¢ kierunek Sciegu
wypetniajgcego, kliknij Constant ponizej
Direction, przesuwaj kursor nad
czerwong strzatkg po okregu az do
wybrania wartosci 340 degrees (340
stopni).

Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute
Setting, jak ponizej.

Sewing Attribuke Setting

Fline sew 2
Zigzag width 1.0 mm
Dezreily 4.5 lins/mn
MW— |- W =
¥ Begion sew
[Mersity 4.5 linewmn
i — M =
Digetinn
W Constanl
@ 40 corms: |
" Wapble
FProgrammable fill
E@:‘q&mnmrlu?j 2 |

T Expert inch

Anct | Oose | Hide Hiet

L

7. Kliknij Apply (Zastosuj).

Scieg i jego ustawienia zostang zastosowane dla
powierzchni wewnetrznej wybranego okregu.

Uwaga

Wybrane atrybuty zostang zastosowane dla
kazdego narysowanego obiektu, chyba ze
atrybuty te zostang zmienione.

Krok 8 — Dotaczanie zamknietego
wieloboku dla promieni stonecznych

Narysuj tylko kilka promieni stonecznych. Istnieje
oczywiscie wiele mozliwosci, aby to wykonac.
Mozesz np. narysowac oddzielng prostg linie dla
kazdego promienia. W naszym przykfadzie do
narysowania wszystkich promieni stonecznych
jako wzoru w ksztatcie gwiazdy zastosowalismy
zamknietaq linie wieloboczng (linie przerywana).

=

1. Kliknij —4na

.
nastepnie 5

pasku narzedzi, a
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Kursor przybierze wyglad = i pojawi sie
ponizsze atrybuty.
Cloga paih *|  [«F W [Zeegevh =] (W [Fravg, Fil Stich v

Path shape Line sewing Reagion sewing

2. Upewnij sie, ze wybrana jest funkcja
Close path w rozwijanym menu.

Wskazéwka
Podczas rysowanie zamknietej Sciezki
pierwszy punkt zostanie automatycznie

potaczony z punktem ostatnim. Wzér haftu
posiada obrys oraz powierzchnie
wewnetrzng, ktorym mozesz nadaé rozne
atrybuty. Przy otwartej Sciezce linia jest
przerwana (pierwszy i ostatni punkt nie sg ze
sobg potaczone). Poniewaz wzor taki nie
posiada powierzchni, atrybuty mozesz nadac
tylko obrysowi.

3. Aby zmieni¢ kolor i rodzaj sciegu
obrysu, kliknij na ikone Line sew

(oJ])

, aby wyswietli¢ ikone Line

color {E] i rozwijane menu Line

sew type ([wmiw =) o Ng
zakonczenie wybierz kolor $ciegu
obrysu i rodzaj Sciegu.

W naszym przyktadzie zostat wybrany kolor
RED (czerwony) i rodzaj Sciegu Zigzag
Stitch (Scieg zygzakowy).

4. Aby zmieni¢ kolor wypetnienia, Kliknij

na ikone Region sew ': }, aby

wyswietli¢ ikony Region color ( !I:'
i Region sew type (""" ),
a nastepnie wybierz kolor
wypetnienia.

W naszym przyktadzie zostat wybrany kolor
VERMILION.

5. Aby narysowac promienie wokot okregu
wykorzystujac okreg jako linie
prowadzaca, kliknij na strone projektu
haftu, aby wybra¢ punkt startowy (@)
Klikaj nastepnie na stronie projektu haftu,
aby wskaza¢ nastgpne narozniki (@ do
I@'-) i zakoncz podwdaéjnym kliknieciem.

@

@

Wskazéwka
Aby wykasowacé ostatnio wprowadzony punkt,
kliknij prawym klawiszem myszy.

Pojawi sie projekt haftu.

'||-|, ||-:f nmu —
; & H i pribihie! = =
dinpan o] [pd B [Camg i =] P ] o Rl
k|

"L_:

A S
(L

<l :

Hi !

|

Wskazowka

Aby wykasowaé wzor, inknij'M na pasku
narzedzi, nastepnie na wzor i nacisnij klawisz
I ub wybierz polecenie paska menu
Edit — Delete.

Jezeli po narysowaniu chcesz zmieni¢ forme

wzoru, kolor lub rodzaj Sciegu, kliknij M na
pasku narzedzi, nastepnie na wzor i zmien
ustawienia w atrybutach haftu lub w polu
dialogowym Sewing Attribute Setting.
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Krok 9 - Zmiana kolejnosci haftu
stonca i promieni

Poniewaz po narysowaniu okregu
narysowates zamknietg przerywang linie dla
promieni stonecznych, promienie stoneczne
znajdujg sie na okregu. Musisz ustawié
kolejnos¢ haftu tak, aby stonce (okre) zostat
wyhaftowany na promieniach stonecznych.

1. Wybierz Sew z paska menu, a nastepnie
Sewing Order/Color.

Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).
) o8 |l (=) | & | CE

O € Bk R

FET L=
Sewing OrderColor
Pojawi sie okno dialogowe Sewing
Order/Color.
- - * - L] L]
1 2 ] 4 § 1] 7
E- iﬂ —I_ =1 | Cancel
2. Kliknij na ramki, ktéra zawiera
powierzchnie  promieni  stonecznych.

Przeciagnij ramke na lewg strone okregu
stonca. Ten element bedzie haftowany
jako pierwszy.

Wskazéwka

Po wybraniu ramki w oknie dialogowym
Sewing Order/Color zostang wyswietlone
ikony pod oknem dialogowym. Mozesz
réwniez zmienia¢ kolejnos¢ haftu wybranego
elementu wzoru za pomocag tych ikon.

3. Kliknij na ramke zawierajgcq obrys dla

promieni stonecznych. Przeciggnij wybrang
ramke miedzy powierzchnie dla promieni
stonecznych i okregu dla stonca.

. . L ] ] ‘_.]
B E| ®lwllwl W | _ ceed |
4. Kliknij OK.
Promienie stoneczne zostang wyhaftowane

przed stoncem (okregiem).

X "D g i i L RGO ]
Sl ] & i W |
&
.'L_
A ¥
T 2085
£

Krok 10 - Uktadanie promieni

W tym etapie mozesz zmieniaé promienie.
Mozesz to uczyni¢, przesuwajac punkty
zamknietego wzory wielobocznego, kasujac lub
dotaczajac.

-
1. Kiliknij ﬂ na pasku narzedzi, a
JF—"
nastepnie ﬂ

Kursor przybierze wyglad [>‘
2. Kiliknij na promienie stoneczne.

Punkty we wzorze zostang wyswietlone jako
mate puste prostokaty.

3. Kiiknij na punkt, ktéry chcesz przesunggé.

Wybrany punkt zostanie wyswietlony jako maty
czarny prostokat.
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4. Przesun punkt do nowej pozycji.

N

Krok 11 - Ustawienie funkcji Hole
sewing

Zgodnie z aktualnymi ustawieniami najpierw
bedg haftowane promienie stoneczne, a
nastepnie stohAce (okrag). Aby ta sama
powierzchnia nie byla haftowana podwadjnie,
mozesz nadac¢ funkcje Hole sewing dla
wiekszych powierzchni, ktére zawierajg
mniejsze. Po uruchomieniu tej funkcji
elementy  promieni  stonecznych poza
okregiem nie bedg haftowane.

1. Kiliknij M na pasku narzedzi, a
nastepnie na okrag stonca.

2. Przytrzymaj wcisniety klawisz i
kliknij na promienie stoneczne.

Zostang wybrane okreg i zamkniety wielobok.

3. Wybierz Sew z paska menu, a nastepnie
Set Hole Sewing.

Pojawi sie ponizszy komunikat.

Layout & Editing

I '1 Sebting hoke sewing was completed,

[

Uwaga

Funkcja Hole Sewing nie moze byé
zastosowana, jezeli jeden ze wzordw nie zawiera
sie w catosci w innym wzorze.

4. Kiiknij OK, aby zamkng¢ komunikat.

Uwaga
Wzory z aktywowang funkcjg Hole Sewing nie
mogg byé przesuwane oddzielnie. Aby zmienié

pozycje kazdego wzoru, Kkliknij M na pasku
narzedzi, wybierz jeden ze wzoréw i wylgcz
funkcje Hole Sewing, wybierajgc polecenie menu
Sew - Cancel Hole Sewing.

Wskazéwka

Punkty na obrysie mogg by¢ projektowane
niezaleznie za pomoca narzedzi opracowywania
punktéw. Szczegoéty w ,Przesuwanie punktow”.

Krok 12 - Podglad wzoru haftu

Mozesz wyswietlic swoj projekt haftu w
podgladzie, aby zobaczy¢ potaczenia miedzy
Sciegami lub mozesz wyswietli¢ podglad 3D, aby
zobaczy¢, jak bedzie wygladat wzér po
wyhaftowaniu.
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1. Kliknij na Display na pasku menu, a
nastepnie na Preview.

Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

WO | aF | e i 2B R [l AR =) = &Y G

Preview

i

Wskazéwka
Aby  zwiekszyC

podgladu, Kliknij na

nastepnie na ﬂ lub il na pasku narzedzi,
i na wybrany zakres wzoru haftu.

lub

“! na pasku narzedzi, a

zmniejszy¢  okno

2. Aby uzyska¢ rzeczywisty podglad
catego projektu  haftu, wybierz
wszystkie elementy wzoru, klikajgc na
pusty obszar strony projektu haftu.

Aby uzyskaC rzeczywisty podglad

jednego z elementow Ilub grupy
elementéw, wybierz element lub
elementy.

3. Wybierz Display z paska menu, a
nastepnie Realistic Preview.

Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

OO | e e R GG ] BT | (=&Y TS
Realistic Preview

Pojawi sie rzeczywisty podglad projektu haftu.

Wskazéwka

Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢é okno podgladu,
kliknij na “ na pasku narzedzi, a nastepnie na
ﬂ lub il na pasku narzedzi, i na wybrany
zakres wzoru haftu.

| T

4. Aby powrdci¢ do poprzedniego podgladu,
powtorz krok 3 lub naci$nij klawisz

(Esc).

Krok 13 - Zapisywanie danych na
kartridz

Aby méc swdj projekt haftu wyhaftowa¢ na
maszynie do haftu, musisz go przenies¢ do
maszyny. Mozesz go zapisa¢ na karte pamieci,
dyskietke, CompactFlash lub za pomocag kabla
USB. W naszym przyktadzie opisujemy
przeniesienie wzoru haftu na kartridz.
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1. Wbz kartridz do nagrywarki.

2. Wybierz File z listy menu, nastepnie
Write to Card, a na zakonczenie
Current Design z submenu.

Mozesz rowniez klikngé na ikone (patrz:
rysunek ponizej).

D2 MRdbaoe o i DR EBEad
Write to Card

Pojawi sie ponizszy komunikat.

“Er) all criginal card data wil be deloed,

o]

Cered |

Uwaga
Jezeli kartridz jest juz czesciowo zapetniony,
upewnij sie, czy mozesz zrezygnowac ze
wszystkich wzordow, ktére sg zapisane na
karcie.

3. Kiiknij OK.

Pojawi sie ponizszy komunikat.

-
"!f) Writing bo ceigingl card s comokebad.

Wskazéwka
Kliknij na Cancel, aby przerwac proces.

Uwaga

Jezeli nagrywarka jest nieprawidiowo
podiaczona lub nie jest wiaczona, lub kartridz
nie jest prawidtowo wtozony lub uszkodzony,
pojawi sie komunikat o btedzie.

4. Kiiknij OK, aby zamkngc¢ okno.

Krok 14 - Zapisywanie danych

Po zaprojektowaniu wzoru mozesz go
zapisaé, aby méc go w przyszto$ci wywotaé.

1. Wybierz File z listy menu, a nastepnie
Save.

Mozesz rowniez alternatywnie klikng¢ na ikone
na pasku narzedzi (patrz rysunek).

D Mwjdjlaoes DHE &GO

Save

Jezeli projekt haftu byt juz wczesniej zapisywany,
dane zostang zapisane natychmiast.

Wskazéwka
Aby zapisa¢ dane pod inng nazwag, wybierz
polecenie menu File — Save As.

Jezeli nie zostata podana nazwa projektu lub
projekt nie moze by¢ znaleziony, pojawi sie okno
dialogowe Save As.

Sumire [ i & = ;-
Ceciprrt A bciagind pa Bicardar pa [rrarsc. pa ot _yunpls.
Ptk Bevispesosr PR s ps BFaesips B vidoiph pes

[t pon W Card 14, pen [Riricemr. pen [Preareazs pan

[Bnesiqual = [ cordie. pan BirraraiL pun [rrea-pan

Bl pes T pes Brraweispes et pes

[Enotioud pe A Carcz®. pa Braral g L umiscs. ra

t 5
Filie s nreEes Howe |
Frvn e bpes 'Lwaiamweﬂr'u'ﬁs_l =| Carcal

2. Wybierz noénik pamieci oraz folder, a
nastepnie wpisz nazwe pliku.
3. Kliknij Save w celu zapisania projektu

haftu.
Wskazéwka
2. Kliknij Cancel, jezeli chcesz przerwac
proces.

3. Jezeli istnieje juz w oknie dialogowym plik
0 podanej przez Ciebie nazwie, pojawi
sie ponizszy komunikat.

l- [ 1P gran Files |0 XEDOCOT Ver, Dty srpelsos, per slrasdy ety
Doy sk Enreplacs kT

=

o Wybierz Yes, aby nadpisa¢ dane. Nowa
nazwa pliku pojawi sie na pasku
tytutowym okna Layout & Editing.

o Wybierz No, jezeli nie chcesz nadpisywacé
istniejacego pliku. Mozesz wpisa¢ inng
nazwe pliku.
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Krok 15 - Zakonczenie Layout &

Editing

1. Wybierz File z listy menu, a nastepnie

Exit.

Okno Layout & Editing zostanie zamkniete.

Wskazéwka

Mozesz réwniez zamkng¢ Layout & Editing,
klikajac na symbol Zamknij (x) z prawej
strony na pasku tytutowym.

Zastosowanie Programmable Stitch Creator

Za pomocg Programmable Stitch Creator mozesz tworzy¢ projekty haftéw ze Sciegami
wypetniajgcymi lub ozdobnymi, ktére mozesz zastosowac¢ w formie zaprogramowanego
Sciegu wypetniajgcego lub sciegu ozdobnego w Design Center i Layout & Editing. Tym
sposobem otrzymasz dekoracyjny projekt haftu.

Rozdziat ten opisuje opracowywanie istniejgcego juz projektu haftu i zastosowanie

efektéw plastycznych.

Postepuj zgodnie ze wskazowkami opisanymi w tym rozdziale. Jezeli z jakichkolwiek
przyczyn musisz przerwa¢ swoje ¢wiczenie, mozesz w kazdej chwili zapisa¢ swaj
projekt, aby w przysztosci moc kontynuowac projektowanie wzoru.

Caty proces projektowania wzoru haftu sktada sie z ponizszych krokow.

Krok 1 Uruchomienie Programmable Stitch Creator
Krok 2 Otwieranie projektu haftu
Krok 3 Rysowanie linii w celu opracowywania wzoru haftu
Krok 4 Zastosowanie efektéw plastycznych
Krok 5 Zapisywanie opracowanego projektu haftu
Krok 6 Zakonczenie Programmable Stitch Creator
Wskazéwka
Krok 1 — Uruchomienie W przypadku  utworzenia

Programmable Stitch Creator

1. Nacisnij
Wszystkie programy, a nastepnie

: S
Ver.6. Wybierz e

Programmable Stitch Creator.

PE-DESIGN

Ti start

, wybierz kliknieciem.

Programmable
Skitch Creator

skrotu dla

Programmable Stitch Creator, np. na pulpicie,
mozesz  uruchomi¢  program

podwaojnym

Pojawi sie okno Programmable Stitch Creator
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Wskazéwka

Aby okno Layout & Editing byto wyswietlone
na caltym ekranie, nacisnij przycisk
Maksymalizuj, znajdujagcy sie po prawej
stronie w gérnej czesci paska tytutowego.

Closa button

l Maximize button

Minimize button

Work area

Przycisk Zamknij
Przycisk Maksymalizuj
Przycisk Minimalizuj
Obszar roboczy

Title bar &% Untitlzd - Proprammable Stitch Creator,
Menu bar Fie Mode Edit Display  Hep
Toolbar I 2=
Tocl Box f;
h
Ed - |
S _ﬂ N -
3
Status bar——= :s5 F1'far Heb
Title bar Pasek tytutowy Close button
Menu bar Lista menu Maximize button
Toolbar Pasek narzedzi Minimize button
Tool box Pasek narzedzi (symbole) Work area
Status bar Pasek statusowy Preview window

Krok 2 - Otwieranie projektu haftu

To ¢éwiczenie umozliwi Ci opracowanie wzoru
Sciegu wypetniajgcego (podlegajacego
zaprogramowaniu), ktéry zawiera program.

1. Wybierz File z paska menu, a nastepnie
Open.

Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).
Cle2 |d D[ Bhad
Open

Wy

Podglad

Pojawi sie okno dialogowe Open.

Lovk bt | Padam -] - B E-

oo Bhomr ot Hivowriion  Bnotiso
Iratie o Bfrsinniped Hiewsflaped [notizngs
Mrctimpy  Bfncitope’  Mircfisped Mnctingf
Brotiipr Binorinpe  Hircriion Bnoizzer
Broco  Brorrii e Hvoronr ooz
Bvotits o Bfreotdizpef  HRved ol Pt o

v BEEEEE

L3

Flenowe. |

Flewof fpper | Fatiarn Fila]" P * FiF =l

2. Wybierz plik wzoru wavel.pas w folderze

Pattern.
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Wskazéwka

Po aktywacji okna Preview wyswietli sie
zawartos¢ wybranego pliku w  oknie
podgladu.

3. Wybierz Open, aby otworzy¢ plik i
zamkng¢ okno dialogowe.

Wskazéwka

o Jezeli klikniesz podwojnie na nazwe pliku,
obrazek zostanie dotgczony do zakresu
roboczego, a okno dialogowe zamkniete.

e Aby podejrze¢ dostepne pliki w formacie
*pas w wybranym folderze, kliknij
Browse.

Browsse E]
i1 2 moti3
maohild rnoci 5 ke
cecs|

W oknie dialogowym Browse Kkliknij na
wzér, ktéry chcesz wybra¢, a nastepnie
na Open (lub podwdjnie kliknij prawym

klawiszem myszy na wzér) w celu
otwarcia pliku i zamknigcia okien
dialogowych Open i Browse.

e Po otwarciu pliku *pas
(programowalnego Sciegu
wypetniajgcego) zostanie wybrany

automatycznie modut Motif. Aby zmieni¢
rodzaj wzoru, ktory masz zamiar
opracowac, wybierz polecenie menu
Mode.

Wzoér haftu  wyswietli sie z obszarze
roboczym programu Programmable Stitch
Creator.

::ﬂ.’u‘ll pae - Peag rarsmaile Yiich Creatar
Fa Hods CE Digpley Hele

[Parm 1 e e

Wskazéwka
Mozesz zobaczyé podglad wzoru w oknie
Preview.

Krok 3 - Rysowanie linii w celu
opracowywania wzoru haftu

Narysuj linie miedzy wyswietlonymi liniami i
skorzystaj z narzedzi dostepnych na pasku
narzedzi.

Wskazéwka

Dla tego przyktadu zastosujemy ustawienie kratki
Medium. Wybierz ustawienie kratki w zaleznosci
od tego, jak szczegotowo chcesz rysowac.
Wybierz ustawienie kratki Narrow w celu
zaprojektowania bardziej szczegotowych
Sciegow lub Wide w celu zaprojektowania
prostszych sciegow.

1. Kliknij na ﬂ na pasku narzedzi.

Przeciagnij  kursor nad obszarem

roboczym.

myszy

Kursor przybierze wyglad = .

2. Przeciggnij kursor myszy nad drugg
pionowg linie kratki po prawej stronie
najbardziej potozonej na lewo osi, a
nastepnie kliknij na goérng krawedz
zakresu roboczego.
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Wskazéwka

Linie poziome i pionowe, ktore rysujesz w
obszarze roboczym, zawsze trzymajg sie
kratki. Punkty, ktore tworzysz poprzez
klikniecie myszg, zostang wprowadzone w
punktach przeciecia sie pionowych i
poziomych linii kratki, dzieki czemu mozesz
rysowac¢ takze linie przekatne. Niezaleznie
gdzie klikniesz, punkt automatycznie zostanie
wprowadzony w najblizej lezgcym punkcie
przeciecia sie kratki.

3. Przesunh kursor myszy rownolegle do
osi, a nastepnie Kliknij na drugg
pionowg linie kratki na prawo obok
naroznika w najdalej na lewo
potozonej osi.

Wskazéwka
Aby wykasowa¢ ostatnio wprowadzony punkt,
kliknij prawym klawiszem myszy.

4. Powtarzaj krok 3 az do zakonczenia
osi, a nastepnie kliknij podwdjnie na
dolng krawedz zakresu roboczego.
Powtarzaj kroki 2 do 4, aby dotaczy¢
nastepne osie miedzy najdalej
potozong na prawo osia.

Wzér zostanie wyswietlony, jak ponizej.

[ wawel. pax - Feagroramaile SHich Ceeuiar
Fa Mode D Chpley ek

[ 7 o el

Wskazéwka
Aby modyfikowa¢ punkty we wzorze (izn.
przesuwac, dotgczacé lub je kasowac), kliknij

=

na

Krok 4 - Zastosowanie efektow
plastycznych

Dzieki wypetnianiu WZOorow Sciegiem
wypetniajagcym,  Sciegiem  satynowym  lub
Sciegiem podstawowym mozesz uzyskiwaé

przerézne efekty plastyczne wzoru.

1. Kliknij na ﬂ na pasku narzedzi.

Kursor przybierze wyglad s .

2. Kliknij na gorny lewy naroznik obszaru

roboczego.

3. Przesuh kursor myszy wzdluz goérnej
krawedzi zakresu roboczego i kliknij
podwojnie na prawy gérny naroznik, aby
narysowac linie wzdtuz gornej krawedzi.

4. Kliknij na dolng lewg krawedz zakresu
roboczego.

5. Przesun kursor myszy wzdtuz dolnej
krawedzi zakresu roboczego i Kkliknij

podwadjnie na prawy dolny naroznik, aby
narysowac linie wzdtuz dolnej krawedzi.

R Hods Gl Cplay Hik
g v

:Z:.ln_-.. ".."'ulv" |-

el |

[

6. Kliknij na (wypetnienie w formie
graweru) na pasku narzedzi, a nastepnie
na pierwszg i czwartg powierzchnie osi.

Powierzchnie te bedg pokazane na czerwono i

haftowane krotkimi sciegami w celu osiggniecia
efektu graweru.
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7. Kliknij na il (wypetnienie w formie
reliefu) na pasku narzedzi, a
nastepnie na drugg i piatg
powierzchnie osi.

Powierzchnie te bedg pokazane na niebiesko
Sciegami

i haftowane ciggtymi w celu

osiggniecia efektu reliefu.

R Mode Dl Digpley bl
RN " R

k
"
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Krok 5 - Zapisywanie
opracowanego projektu haftu

Aby zastosowac opracowany wzor w Layout
& Editing Iub Design Center jako
programowalne $ciegi wypetniajgce lub jako
stemple na powierzchni, musisz go najpierw
zapamietac jako plik *pas.

1. Wybierz File z paska menu, a
nastepnie Save As.

Pojawi sie okno dialogowe Save As.

Saes i |1 Faan i e 1
Elireti par A pas E e
Ei'd:l: [ ?iud.im E‘il-al'r-:l oo E‘ivw\-:i (L
E.i'\ll!.:ll E‘ipﬁpﬂ E‘ildnuu
ratd.pm ¥ paa B st paa
Bt par A7 pes et e
Pt pas s LT N TR
Flrore. [
v e ippec [ FilS g Finsl" pac) - Lancad
Wskazéwka
Aby nadpisaé oryginalny plik, wybierz

polecenie menu File — Save.

2. Wybierz naped i katalog, a nastepnie
wpisz nazwe pliku.
3. Kiiknij Save, aby zapisa¢ projekt haftu.

Wskazéwka
4. Kliknij Cancel, jezeli chcesz przerwaé
proces.

5. Jezeliistnieje juz w oknie dialogowym plik
0 podanej przez Ciebie nazwie, pojawi
sie ponizszy komunikat.

L] [ 1Pro e Pl | S0 KECENNE Ve, Dt ysLsapelans, pes: slnesdhy sodsbs,
L] [ yra) e ko replace k7

==

e Wybierz Yes, aby nadpisa¢ dane. Nowa
nazwa pliku pojawi sie na pasku
tytulowym okna Programmable Stitch
Creator.

e Wybierz No, jezeli nie chcesz nadpisywac
istniejgcego pliku. Mozesz wpisac¢ inng
nazwe pliku.

Krok 6 - Zakonczenie Programmable
Stitch Creator

Po wykonaniu projektu haftu w
Programmable Stitch Creator mozesz
zamkngc¢ program.

-

. Wybierz File z paska menu, a nastepnie
Exit.

o Jezeli zapisates swoj plik, jak opisano w
kroku 5, okno Programmable Stitch
Kreator zostanie natychmiast zamkniete.

e Jezeli po ostatnim zapisaniu pliku
wprowadzates jeszcze jakies zmiany we
wzorze, pojawi sie pytanie, czy chcesz
zapisa¢ zmiany. Kliknij Yes i postepu;j
zgodnie ze wskazéwkami opisanymi w
Kroku 5.

Wskazéwka

Mozesz réwniez zamkna¢ Programmable Stitch
Creator, klikajac na symbol Zamknij (x) z prawej
strony na pasku tytutowym.
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PROJEKTOWANIE DUZYCH WZOROW HAFTOW

Mozesz zaprojektowac¢ duzy wzér haftu, podajac wielkos¢é wzoru, projektujac go, a
nastepnie dzielagc go na elementy, ktére beda mogly by¢ wyhaftowane. Mozesz
réwniez w estetyczny sposob wyhaftowac lekko nachodzace ztaczenia poszczegdinych
elementow.

Postepuj zgodnie ze wskazéwkami opisanymi w tym rozdziale. Jezeli z jakichkolwiek
przyczyn musisz przerwa¢ swoje ¢wiczenie, mozesz w kazdej chwili zapisaé swoj
projekt, aby w przysztosci moc kontynuowac projektowanie wzoru.

Caty proces projektowania wzoru haftu sktada sie z ponizszych krokow.

Projektowanie duzych wzoréw haftow

Krok 1 Uruchomienie Layout & Editing

Krok 2 Wielkos$¢ strony projektu haftu

Krok 3 Projektowanie wzoru haftu

Krok 4 Sprawdzanie kolejnosci haftowania
Krok 5 Zapisywanie wzoru haftu

Krok 6 Przenoszenie wzoru na karte pamieci
Krok 7 Zakonczenie Layout & Editing
Haftowanie duzych wzoréw haftéw

Krok 1 Mocowanie materiatu podktadowego do tkaniny
Krok 2 Zaznaczanie pozycji haftu

Krok 3 Mocowanie tkaniny w tamborku

Krok 4 Haftowanie

Projektowanie duzych wzoréw haftéw

Wskazéwka
Krok 1 — Uruchomienie Layout & Aby okno Layout & Editing byto wyswietlone na
Editing catym ekranie, nacisnij przycisk Maksymalizuj,

znajdujacy sie po prawej stronie w gérnej czesci

paska tytutowego.

| g7

1. Naciénij , wybierz Wszystkie
programy, a nastepnie PE-DESIGN
Ver.6. Wybierz Layout & Editing, aby
otworzy¢ okno ,Layout & Editing.

Wskazéwka

W przypadku utworzenia skrétu dla Layout &
Editing, np. na pulpicie, mozesz uruchomié¢
program podwojnym Kliknieciem.

1%

Layout &
Editing
Pojawi sie okno Layout & Editing
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Title bar

SUntitled - Losout & Editing

Close button

Menu bar Fie EAE Insge Tedk Sem Didley Onten el : f-.,: o
Toalbar |J 2o e - = Sl = M?}.:lmlze button
Sewing Attributes bar— "7 M| [taagSueh =] [I9 M) [Fiisncn . L Ly
Tool Box T L

R

i | Work area

'CL Design Page

A |

=) Referance Window
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Status bar T

Title bar Pasek tytutowy Close button Przycisk Zamknij
Menu bar Lista menu Maximize button Przycisk Maksymalizuj
Toolbar Pasek narzedzi Minimize button Przycisk Minimalizuj
Sewing attributes bar  Atrybuty $ciegu Work area Obszar roboczy
Tool box Pasek narzedzi (symbole) Design Page Strona projektu haftu
Status bar Pasek statusowy Reference window Okno pomocnicze

Krok 2 - Wielkos¢ strony projektu
haftu

Najpierw musisz poda¢ odpowiednig wielko$¢
catego wzoru haftu.

1. Kliknij Option,
Page Property.

nastepnie Design

Pojawi sie okno dialogowe Design Page
Property.

Diiign Page Pinparty

Fage 5w
T HaopSie:

L=
T Canlors B

|
(TR 290 -

—_—

Huaight 10 ] e

Emction Eize fon Hooop St
Al B 00 1000y |

Codex
Faga

I;‘

Bkt -

Cosfiuit Canoed

2. Wybierz Custom Size, a nastepnie wpisz
lub wybierz szeroko$¢ i wysokosé
Twojego wzoru. Wpisz wymiary miedzy
100 a 1000 mm. Dla naszego przyktadu
ustaw Width (szeroko$¢) na 230 mm i
Height (wysokos$¢) na 330 mm.

Kliknij na rozwijane menu Section Size
(for Hoop Size), a nastepnie wybierz
wielkos¢ obszaru haftu (dla Twojego
tamborka). Dla przyktadu wybierz 120 x
170 mm (130 x 180 mm).

Wskazéwka
Ustaw szerokos¢ i wysokos¢ wzoru haftu o 10
mm mniejsze niz rozmiary tamborka.

4. Kliknij OK.

Krok 3 - Projektowanie wzoru haftu

W naszym przykfadzie postuzymy sie jednym ze
wzordw, ktéry jest zawarty w programie.

1. Wybierz File z paska menu, wskaz Import, a
nastepnie wybierz z submenu from File.
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Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

DE|Hadb « o X B E D
from File

Pojawi sie okno dialogowe Import from File.
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2. Wybierz plik Largelace.pes z katalogu
Data.

Wskazéwka

Po aktywacji okna Preview wyswietli sie
zawarto§¢ wybranego pliku w oknie
podgladu.

3. Kiliknij Import, aby zaimportowac¢ plik i
zamkngc¢ okno dialogowe.

Wskazéwka

Po podwojnym kliknieciu na nazwe pliku wzér
zostanie zaimportowany na strone projektu
haftu, a okno dialogowe zamkniete.

Wzor haftu pojawi sie na stronie projektu
haftu (Aby wypos$rodkowa¢ wzér na stronie,
wybierz polecenie menu Edit — Center).

B! wwibiied - Layuumi E Liling
M LN Mge ML dma Caple D bh

Al = [REL g il = 5O ey iy . sy o o LA i aad i | i K L

Krok 4 - Sprawdzanie kolejnosci
haftowania

Zanim Twoj projekt zostanie wyhaftowany,
sprawdz kolejno$¢ haftowania i upewnij sie, ktére
czesci tkaniny powinny by¢é umocowane w
tamborku.
Sekcje wzoru sg haftowane w kolejnosci od lewej
do prawej i z gory do dotu.
1. Wybierz Option z paska menu, a
nastepnie Design Property.
Pojawi sie okno dialogowe Design Property
Pierwsza (do haftowania) sekcja wzoru ukaze sie
na stronie projektu haftu w czerwonej ramce.
[ EIEl:

T = s 5w
[Prea FaBT v
il it " A

B s

Uwaga

Przed zapisaniem wzoru lub przeniesieniem go
na karte pamieci do brzegdéw sekcji wzoru
zostang dotgczone $ciegi proste tak, aby sekcje
wzoru w prosty sposéb mogly by¢ wyréwnane
podczas haftowania. Sciegi te wyswietlone
zostang w kolorze NOT DEFINED i nie moga by¢
edytowane.

Wskazéwka
e Kolejnos¢ haftowania nie moze byé
sprawdzona, jezeli wzoér jest wybrany.

Upewnij sie wiec, ze nie jest wybrany wzér,
zanim wybierzesz polecenie menu Option —
Design Property.

e Strona projektu haftu zostanie automatycznie
powiekszona Ilub pomniejszona w celu
dopasowania do catego okna. Potozenie
wyswietlonego segmentu wzoru pojawi sie
na gorze w oknie dialogowym

e Aby wyswietlic inne segmenty wzoru, Kliknij
Previous lub Next.

e Segmenty wzoru, ktére nie zawierajg
zadnych Sciegow, nie zostang wyswietlone.
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2. Kiliknij Close,
dialogowe.

aby zamkng¢ okno

Krok 5 - Zapisywanie wzoru haftu

Po wykonaniu projektu haftu mozesz go
zapamietaé, by w przysziosci méc go
wywotaé z pamieci.

1. Wybierz File z listy menu, a nastepnie
Save.

Mozesz réwniez alternatywnie klikng¢é na
ikone na pasku narzedzi (patrz: rysunek
ponizej).

DS A dpgle o ¥ DREaT

Save
Jezeli projekt haftu byt juz wczedniej
zapisywany, dane zostang zapisane

natychmiast.

Wskazéwka
Aby zapisa¢ dane pod inng nazwa, wybierz
polecenie menu File — Save As.

Jezeli nie zostata podana nazwa projektu lub
projekt nie moze by¢ znaleziony, pojawi sie
okno dialogowe Save As.

T
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2. Wybierz no$nik pamieci oraz folder, a
nastepnie wpisz nazwe pliku.

3. Kiiknij Save w celu zapisania projektu
haftu.

Wskazéwka

o Wszystkie wzory sa zapisywane w
formacie *pes (Ver. 6).

e Zapisywane sg tylko te sekcje, ktore
posiadajg Sciegi.

1) Kliknij Cancel,
proces.

2) Jezeli istnieje juz w oknie dialogowym plik o
podanej przez Ciebie nazwie, pojawi sie
ponizszy komunikat.

jezeli chcesz przerwaé

[ D;1Fragren Ales (DGR KRGO Ver, dDatalLsrpelsos, pes slesdy’ exists,
Doy miank b replscs KT
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e Wybierz Yes, aby nadpisa¢ dane. Nowa
nazwa pliku pojawi sie na pasku
tytutowym okna Layout & Editing.

o Wybierz No, jezeli nie chcesz nadpisywac
istniejacego pliku. Mozesz wpisaé¢ inng
nazwe pliku.

Uwaga

Jezeli sekcja wzoru haftu przekracza
dopuszczalng wielkos¢ dla ilosci sciegow lub
ilosci koloréw, pojawi sie komunikat, opisujacy
ograniczenia oraz z zapytaniem, czy chcesz
zapisa¢é wzér. Jezeli wzor haftu przekracza
wielkos¢ strony projektu haftu, pojawi sie
komunikat z zapytaniem, czy wzér ma byc¢
pomimo tego =zapisany. Jezeli wowczas
zapiszesz wzor, musisz go modyfikowac przed
wyhaftowaniem.

Krok 6 - Przenoszenie wzoru na karte
pamieci

Zanim bedziesz mogt wyhaftowaé
zaprojektowany wzdér, musisz go najpierw
przenies¢ do maszyny. Mozesz go zapisa¢ na
karte pamieci, dyskietke, CompactFlash lub za
pomocg kabla USB. W naszym przykiadzie
opisujemy przeniesienie wzoru haftu na kartridz.
Zanim bedziesz mogt wyhaftowaé
zaprojektowany wzdr, musisz go najpierw
przenies¢ do maszyny. Mozesz go zapisa¢ na
karte pamieci, dyskietke, CompactFlash lub za
pomocg kabla USB. W naszym przykiadzie
opisujemy przeniesienie wzoru haftu na kartridz.

1. W16z kartridz do nagrywarki.

2. Wybierz File z listy menu, nastepnie
Write to Card, a na zakonczenie Current
Design z submenu.
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Mozesz réwniez klikng¢ na ikone (patrz:
rysunek ponizej).
O 5% | 3%

Call el

A O Bl en O

Write to Card
Pojawi sie ponizszy komunikat.

Layout G Editing

L) alorgnalennd duca vl be delsped,

o]

Cered |

Uwaga
Jezeli na kartridzu sg juz zapisane wzory,
zostang one skasowane.

3. Kiliknij OK.

Pojawi sie ponizszy komunikat.

Layout & Editing

-
"!J") Wlriting b original card s comphetad,

Wskazéwka

o Kazdy segment wzoru zostanie zapisany
na karcie pamieci jako oddzielny wzér.
Wzory wyswietlone na wyswietlaczu
maszyny, zawierajg dwie litery w prawym
dolnym rogu, ktére podajg potozenie
segmentéw w catym wzorze. Duza litera
wskazuje wiersz, mata litera — kolumne.

AV o

Np. dla sekcji wzoru oznaczonej ponizej na
czerwono, wzor wyswietli sie z ,Bc” w celu
wskazania jego potozenia.

a b C e

A
B
C

LL RN

W przyktadzie tym duzy wzoér haftu zostanie
zapisany jako 9 matych wzoréw z oznaczeniami:
”Aa”, !!Ab”, ”AC”’ ”Ba”’ ”Bb”’ ”BC”, ”Ca"l Cb" i ”CC”

¢ Kiiknij Cancel, aby przerwac proces.

Uwaga

Jezeli nagrywarka jest nieprawidtowo
podfaczona lub nie jest wigczona, lub kartridz nie
jest prawidiowo wtozony lub uszkodzony, pojawi
sie komunikat o btedzie.

Jezeli sekcja wzoru przekracza maksymalng
dozwolong wielkos¢, pojawi sie komunikat
zawierajgcy ograniczenia. Wzor nie zostanie
zapisany na karcie pamieci. Jezeli wzér jest zbyt
duzy do zapisania na karcie pamieci, musisz
wybra¢ segmenty, ktére chcesz zapisac.

4. KIiknij OK, aby zamkng¢ komunikat.

Krok 7 - Zakonczenie Layout & Editing

1. Wybierz File z listy menu, a nastepnie
Exit.

Okno Layout & Editing zostanie zamkniete.
Wskazéwka
Mozesz rowniez zamknaé Layout & Editing,

klikajagc na symbol Zamknij (x) z prawej strony
na pasku tytutowym.
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Haftowanie duzych wzoréw haftéw

Krok 1 - Mocowanie materiatu
podkiadowego do tkaniny

Wazng czescig procesu tworzenia
atrakcyjnego  haftu jest uzycie materiatu
stabilizujacego.

Wskazéwka

Do cienkich materiatdw (np. organzy) i
materiatéw z wtosami (np. reczniki) polecamy
stosowanie hydrofolii, rozpuszczalnej w
wodzie.

UWAGA!

e Do haftowanie uzywaj zawsze materiatu
podkfadowego. J

o Jezeli uzywasz materiatu podktadowego z
klejem, potéz go strong z klejem do
materiatu i przyprasuj zelazkiem.

e Przygotu;j kawatek stabilizatora
(np.flizeline) troche wiekszy niz tkanina,
na ktérej ma by¢ haftowany wzor.

Krok 2 - Zaznaczanie pozycji haftu

Do zaznaczania na tkaninie pozycji haftu
wykorzystaj szablon odpowiedni do wielkosci
tamborka.

Wskazéwka
e Szablony mozesz zakupi¢ wraz z
tamborkiem.

e Szablony mozesz rowniez wydrukowac,
znajdujg sie w katalogu Template.

1. Wykonaj otwdér w miejscach zakonczen
strzatek na szablonie.

h

A

2. Potdz szablon na tkaninie i zaznacz punkt w
kazdym otworze.

3. Potacz punkty zaznaczone na tkaninie w celu
narysowania linii.

a—
|

Przy duzych wzorach haftu pozycjonuj szablony
na nowo w celu narysowania pozycji haftu dla
kazdego segmentu wzoru.

1. Potdéz szablon na tkaninie i zaznacz punkty
A B,CiD.

prawo od

obszar
wczedniej zaznaczonego obszaru, wyréwnaj
punkty A i D na szablonie z oznaczeniami B i
C na tkaninie.

2. Aby zaznaczy¢ na

s

[ R s I

|
>

£
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Aby zaznaczy¢ obszar ponizej od wczesnigj
zaznaczonego obszaru, wyréwnaj punkty A i
B na szablonie z oznaczeniami C i D na

tkaninie.

s

W
e

M
&
L5

Cinge

Wskazéwka

e Punkt przeciecia pionowej i poziomej linii
wskazuje srodek tamborka.

e Przemysl, jak umocowacC tkanine w
tamborku, potéz szablon na tkaninie i
narysuj linie, aby wskazaé¢ pozycje haftu.
Poniewaz przy duzych tamborkach nie
mozna  narysowac na szablonie
wszystkich obszaréw haftu, zwré¢ uwage,
aby zakres haftu nie przekraczat zakresu
zaznaczonego na tkaninie (patrz ponizej).

Krok 3 — Mocowanie tkaniny w
tamborku

Tkanina powinna by¢ napieta w tamborku.
Jezeli materiat jest upiety za luzno, moze to
spowodowac pogorszong jakos¢ haftu. Uzyj
odpowiedniego tamborka ($redni, maty, duzy,
extra duzy).

2. Wi6z szablon w wewnetrzng ramke.

1.szablon
2. wewnetrzna ramka
3. linie gtéwne szablonu

. Zrownaj linie szablonu ze znaczkiem na

materiale.

3. Wibz wewnetrzng ramke z materiatem do

ramki zewnetrznej i napnij materiat.

4. Zdejmij szablon.
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Krok 4 — Haftowanie

Teraz mozesz rozpoczg¢ haftowanie swojego
wzoru.

1. Po przeniesieniu duzego wzoru haftu do
maszyny, wzor ten wyswietli sie na
ekranie maszyny, jak ponizej. Wybierz
pierwszy segment wzoru.

N
Wskazowka

Jezeli w sekcji Aa nie ma zadnych Sciegéw,
wybierz pierwszg sekcje zawierajgca sciegi.
Wybierz polecenie menu Option — Design
Property, aby sprawdzi¢ kolejnosc¢ haftu.

2. Umocuj tamborek w maszynie i za
pomocg funkcji  kontrolnej  Layout
wyréwnaj pozycje igly z punktem

przeciecia linii narysowanych na tkaninie.
3. Wyhaftuj wybrany wzér.
4. Wyjmij tamborek z maszyny, a nastepnie
tkanine z tamborka.

Wskazéwka

Przed zapisaniem wzoru lub przeniesieniem
go na karte pamieci do brzegow sekcji wzoru
zostang dotaczone Sciegi proste tak, aby
sekcje wzoru w prosty sposéb mogty by¢
wyréwnane w podczas haftowania. Sciegi te
wyswietlone zostang w kolorze NOT
DEFINED i nie mogg by¢ edytowane. (Sciegi
proste sg wyswietlane w oknie drukowania i
zostang wydrukowane w kolorze
czerwonym).

Przyktad: plik Largelace.pes (znajduje sie w
katalogu Data):

1. Wyhaftuj gérny lewy segment wzoru.

Scieg prosty zostanie wyhaftowany wzdtuz
dolnego i prawego boku wzoru haftu.

2. Umocuj tkanine dla gdérnego prawego
segmentu wzoru tak, aby lewa strona ramki
byta wyréwnana ze sciegami prostymi prawej
strony segmentu wzoru, ktéry haftowates w
etapie 1. Te Sciegi proste muszg by¢ zgodne
ze $ciegami prostymi  wyhaftowanymi w
etapie 1. Po wyhaftowaniu tego segmentu
wzoru, Sciegi proste zostang wyhaftowane na
dole segmentu wzoru haftu.

3. Umocuj tkanine dla dolnego lewego
segmentu wzoru tak, aby gérna strona ramki
byta wyréwnana ze Sciegami prostymi dolne;j
strony segmentu wzoru, ktéry haftowates w
etapie 1. Wyhaftuj ten element wzoru.

Te Sciegi proste muszag by¢ zgodne ze sciegami
prostymi wyhaftowanymi w etapie 1. Po
wyhaftowaniu tego segmentu wzoru, $Sciegi
proste zostang wyhaftowane po prawej stronie
segmentu wzoru haftu.

4. Umocuj tkanine dla dolnego prawego
segmentu wzoru tak, aby lewa strona ramki
byta wyrbwnana ze $ciegami prostymi prawe;j
strony segmentu wzoru, ktéry haftowates w
etapie 3, oraz gorna strona ramki ze
sciegami prostymi dolnej strony segmentu
wzoru, ktéry haftowates w etapie 2. Wyhaftuj
ten element wzoru.

Te Sciegi proste muszg by¢ zgodne ze $ciegami
prostymi wyhaftowanymi w etapie 2 i 3.
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Te $Sciegi proste muszag byé zgodne ze
sciegami prostymi wyhaftowanymi w etapie 2
i 3.

5. Umocuj tkanine w tamborku i haftuj wzoér
tak dtugo, az caly wzor haftu zostanie
wyhaftowany.
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ROZDZIAL 2
ZAAWANSOWANA OBStLUGA

O rozdziale

\ Design Center

Design Center jest pomocny, kiedy chcemy recznie wykonac projekt haftu w 4 etapach.

e Etap 1 (obrazek oryginalny): otworz plik, a nastepnie wybierz jeden lub kilka
kolorow, za pomocg ktérych wykonasz obrys

e Etap 2 (obraz linii): Oryginalny obrazek kolorowy zostanie zastgpiony przez
obrazek czarno-bialy (wybrane w stopniu 1 (obrazek oryginalny) kolory bedg
czarne, wszystkie inne kolory biate). Obrazek ten mozesz opracowywac za pomocg
otéwka lub dtugopisu réznej grubosci. (Mozesz réwniez rozpocza¢ od tego stopnia i
narysowa¢ kompletny obrazek czarno-biaty). Jezeli obrazek jest juz gotowy,
rozpocznij automatyczne wektorowe przeksztatcanie.

o Etap 3 (obrazek wektorowy): obrazek czarno-bialy zostanie zastgpiony przez
zestaw obryséw w postaci linii przerywanej. Mozesz opracowywac te linie
przerywane, przesuwajac, wstawiajgc lub kasujac punkty.

e Etap 4 (atrybuty haftu): w ostatnim kroku zastosuj do obryséw i powierzchni
wewnetrznych atrybuty haftu (np. kolor nici i rodzaj $ciegu).

Layout & Editing

Layout & Editing jest wykorzystywany w celu automatycznego tworzenia projektéw
haftow z obrazka lub fgczenia obrazka i tekstu w celu stworzenia projektu.

¢ \Wprowadzanie obrazkéw i wzoréw haftow
e Edycja wzorow haftow

¢ Sprawdzanie wzoréw haftéw

e Zapisywanie i drukowanie

e Zmiana ustawien oprogramowania

e Informacje dla uzytkownikow duzych tamborkow

\ Programmable Stitch Creator \

Za pomocg Programmable Stitch Creator mozesz stworzy¢, modyfikowac i zapisac
wzory ze $ciegami fill/stamp/motif stitch.

\ Design Database \

Za pomocg Design Database mozesz przeglada¢ wzory na komputerze, aby znalez¢
wybrany wzor haftu.
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1 Pasek tytutowy 6 Pasek statusowy

2 Lista menu 7 Okno pomocnicze

3 Pasek narzedzi 8 Strona projektu haftu

4 Atrybuty $ciegu 9 Przycisk Minimalizuj

5 Pasek narzedzi (symbole) 10 Przycisk Maksymalizuj
11 Przycisk Zamknij

Design Center - Etap 1 (obrazek oryginalny)
Import danych obrazka

Pomoc asystenta

Asystent poprowadzi
podczas projektowania wzoru haftu.

Cie krok po kroku Jezeli najedziesz kursorem myszy na ikone,
pojawi sie nazwa wybranej funkgciji.

1. Wybierz File, nastepnie Wizard.
Pojawi sie okno dialogowe How do you want | /kony:

to produce embroidery? 1) FromlImage o
DO 6 @ Wybierz te ikone, jezeli chcesz wykonac¢ projekt

_haftu na pc_>ds_tawie obrazka. Po kliknieciu tej
ikony pojawi sie okno dialogowe From Image i

EBJ ﬂ J @ instrukcja dot. zaprojektowania wzoru.

1Fsszaan

2) New Line Image

® “ ; Naciskajac te ikone zostanie otworzona strona
| C s —@ projektu haftu w etapie 2 (obraz linii).
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Wykorzystaj te ikone, jezeli chcesz uzy¢
otbwka i gumki do rysowania obrazka, a
nastepnie  wykona¢ projekt haftu na
podstawie tego obrazka.

3) New Figure

Po wybraniu tej ikony zostanie otworzona
strona projektu haftu w etapie 3 (obrazek
wektorowy).

Wykorzystaj te ikone, jezeli chcesz
narysowaC obrazek wektorowy lub wzér z
obrysu na podstawie wczeéniej zapisanego
pliku w formacie PEM.

4) Open PEM

Kliknij na te ikone, jezeli chcesz modyfikowac
zapisany plik PEM (zapisany w etapie 3
(obrazek wektorowy) lub w etapie 4 (atrybuty
haftu)).

Po nacisnieciu na te ikone zostanie
wyswietlone okno dialogowe Open, aby mogh
by¢ wybrany plik PEM.

5) Most Recently Used Files

Pokazuje liste ostatnio edytowanego pliku.
Wybierz z tej listy nazwe pliku, ktdrg chcesz
modyfikowac, a nastepnie kliknij Open.

6) Always show Wizard At Startup
Ikona ta aktywuje pomoc asystenta przy
kazdym uruchomieniu Design Center.

7) Cancel
Po wybraniu tej
zostanie zamkniete.

ikony okno dialogowe

Jezeli klikniesz na ikone From Image

Jezeli w oknie dialogowym How do you want
to produce embroidery? klikniesz na ikone
From Image, pojawi sie okno dialogowe
From Image.

O) @

@

=

®

Jezeli ustawisz kursor myszy na ikonie, wyswietli
sie nazwa tej funkgciji.

Opis funkcji przyciskow:

1) Open Image File
Pozwala otworzy¢ wczesniej zapisany plik na
stronie projektu haftu.

2) From Clipboard
Po nacisnieciu tej ikony dotgczony zostanie
obrazek, znajdujacy sie w schowku.

3) From TWAIN Device

Kliknij na te ikone, jezeli chcesz zaimportowac
obrazek z urzadzenia TWAIN podtaczonego do
komputera (np. z skanera lub cyfrowego aparatu
fotograficznego), nastepnie wklej go na stronie
projektu haftu.

4) Use Current image

Kliknij na te ikone, jezeli chcesz wykorzystac
obrazek otwarty w etapie 1 (obrazek oryginalny).
Funkcja ta moze by¢é aktywowana tylko wtedy,
jezeli w etapie 1 jest otwarty obrazek.

5) Previous

Funkcja ta zamyka aktualne okno dialogowe i
otwiera okno dialogowe How do you want to
produce embroidery?

6) Cancel
Po wybraniu tej ikony okno dialogowe zostanie
zamkniete.

Jezeli wybierzesz inng ikone niz Previous czy
Cancel, obrazek zostanie =zaimportowany i
wklejony na strone projektu haftu etapu 1
(oryginalny obrazek) i wyswietli sie okno
dialogowe Cut out to Line Image. Tu mozesz
wybrac kolor dla obrysu.

Import danych z urzadzenia TWAIN

TWAIN jest interfejsem dla oprogramowania,
ktére steruje skanerem lub innymi urzgdzeniami.
Design Center umozliwi Ci sterowanie
urzadzeniem i bezposredni import obrazka.
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lub inne
prawidtowo

1. Upewnij sie, ze skaner
urzagdzenie TWAIN jest
podtaczone do komputera.

2. Wybierz File, a nastepnie Select TWAIN
device.

Pojawi sie okno dialogowe Select Source.

Select Source

Souces:

Canzal

Design Center - Etap 2 (obraz linii)

3. Zlisty Sources wybierz wybrane urzadzenie.

4. Kliknij Select, aby potwierdzi¢
urzadzenia i zamkng¢ okno dialogowe.

wybor

5. Kiliknij File, nastepnie Input from TWAIN
device.

W oknie dialogowym Select Source pojawi sie
interfejs sterownika.

6. Poczyn niezbedne ustawienia dla importu
obrazka, a nastepnie zaimportuj obrazek.

Po zakonczeniu transferu zaimportowany obraz
zostanie wklejony na strone projektu haftu etapu
1 (obrazek oryginalny).

Po otwarciu obrazka kontynuuj etap 2 (obraz linii), w ktérym wybierzesz kolor (-y)
obrysu obrazka. W etapie 2 mozesz modyfikowaé obrazek przy pomocy otéwka i
gumki. Wykorzystaj symbol powiekszenia, jezeli chcesz powigkszy¢ lub pomniejszyé

obraz.

&

Symbol na pasku narzedzi:

1. Kiliknij na
To Line Image.

lub Stage, a nastepnie na

Pojawi sie okno dialogowe Cut out to Line
Image.

Cut out b Line [mopse

Fick Coloia
@ e
- r ==
| r =
| ==
— T [
Q
|
Imags Tune... Cancel

Jezeli jestes w etapie 3, wro¢ do etapu 2, o ile
nie zmienite§ obrazka w etapie 3. W takim
przypadku pojawi sie komunikat z zapytaniem,
czy chcesz zrezygnowaé ze zmian poczynionych
w etapie 3.

Wskazéwka
Aby wyswietlic obrazek powiekszony (lub
pomniejszony), przesun regulator przesuwu

ZOOM do gory (lub do dotu). Jezeli powiekszysz
obrazek, mozesz go przewija¢, aby wyswietlaé
rézne elementy.

Uwaga
Po rozpoczeciu etapu 3 (obraz wektorowy) nie
mozesz kontynuowacé etapu 2.

2. Wybierz kolor obrysu, ktéry chcesz zastgpié¢
kolorem czarnym.

Kursor przybierze wyglad f
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Wybrany kolor pojawi sie na gérze w okienku

pod Pick Colors i"l'" pojawi sie w okienku
kontrolnym w celu potwierdzenia wyboru tego
koloru.

Wskazéwka

e Mozesz powtarza¢ krok 2 az do wybrania
do 5 koloréw. Jezeli wybierzesz wiecej niz
5 koloréw, na liscie pozostanie tylko 5
ostatnich koloréw.

e Aby wytgczy¢é wybor jednego Kkoloru,
deaktywuj wiasciwe okienko kontrolne.

4. Aby dopasowaC odcien i zmniejszy¢
znieksztatcenie obrazka, kliknij na Image
Tune.

3. Kiiknij Preview (podglad), aby wyswietli¢
obrys obrazka na stronie projektu haftu.

4. Jezeli wyswietli sie obrys obrazka, kliknij
OK.

Wszystkie wybrane kolory zostang
zamienione w czarny obrys, ktory pojawi sie
na stronie projektu haftu etapu 2.

Wskazéwka

Aby zakonczy¢ proces i powrdécié¢ do etapu 1,
kliknij Cancel.

Jezeli nie podoba Ci sie efekt, wybierz
polecenie menu Stage — To Original Image,
aby powréci¢ do etapu 1 i na nowo
narysowac obrys.

Kontrola obrazka

Klikajac na ikone Image Tune w polu
dialogowym Cut out to Line Image, pojawi
sie okno dialogowe Image Tune (patrz
rysunek).

Imaze Tune

 Image window

Toma Lam —Il High

| Mo Redachion

| Cancel

W tym oknie dialogowym mozesz zmniejszac
nasycenie koloréw obrazka. Jest to mozliwe
nawet dla danych obrazka pochodzacego ze
skanera lub innego urzadzenia i nie
posiadajgcych wyraznych obryséw.

1) Okno obrazka wyswietli sie zgodnie z Twoimi
ustawieniami.

Za pomocg regulacji Tone mozesz okresli¢
stopienn redukcji koloru. Ustawienie High
wyswietla obrazek oryginalny. Ustawienie
Low zwieksza redukcje koloru.

Jezeli zaznaczysz okienko kontrolne Noise
Reduction, =zostang usuniete mniejsze
obszary.

Kliknij OK, aby wyswietli¢ skorygowany
obrazek w oknie pola dialogowego Cut out
to Line Image oraz zamkng¢ okno
dialogowe.

2)

3)

4)

Wskazéwka
Kliknij Cancel, aby zamkna¢ okno dialogowe bez
wprowadzenia zmian w ustawieniach.

Uwaga

Ustawienia wybrane w oknie dialogowym Image
Tune majg zastosowanie tylko w oknie
dialogowym Cut out to Line Image.
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Tworzenie nowej strony projektu haftu
w etapie 2 (obraz linii).

F

Symbol na pasku narzedzi:

B

1. Kliknij na
Line Image.

lub File, a nastepnie New

Nowy obrys obrazka

e Jezeli aktualna strona projektu haftu
zostata juz zapisana lub nie edytowana, w
etapie 2 pojawi sie natychmiast nowa
strona projektu haftu.

e Jezeli aktualna strona projektu haftu nie
zostata zmieniona, zostaniesz zapytany,
czy chcesz zapisa¢ zmiany.

Wskazéwka
W etapie 2 dane sg zapisywane w formacie
PEL.

Rysowanie i kasowanie obryséw

Rysowanie obryséw
1. Na pasku narzedzi Kliknij
otdbwka o wybranej grubosci.

na symbol

Kursor przybierze wyglad \ .

2. Aby dodac¢ punkt, kliknij jednokrotnie w
wybrane miejsce. Aby narysowac linie,
pociagnij kursor myszy.

Wskazéwka
Aby narysowac linie poziomg lub pionowa,
przytrzymaj  wcisniety  klawisz ,

przesuwajgc réwnoczesnie kursor myszy.

Kasowanie obrysu
1. Na pasku narzedzi Kliknij
gumki o wybranej grubosci.

na symbol

2. Przesuh kursor nad linie, ktorg chcesz
wykasowa¢ i trzymaj wcidniety prawy
przycisk myszy.

Kursor przybierze wyglad \

3. Przeciagnij kursor, aby wykasowac linie.
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Design Center - Etap 3 (obraz wektorowy)

Po wykonaniu obrysu w etapie 2, sktadajgcego sie ze zbioru punktéw (lub pikseli)
przejdz do etapu 3, w ktorym punkty zostang automatycznie potaczone w linie, ktérg
mozesz modyfikowaé. W etapie 3 mozesz wykorzysta¢ narzedzia umozliwiajgce
przesuwanie, kasowania i wklejanie punktow. Mozesz réwniez uzy¢ narzedzia do

rysowania linii.

Symbol na pasku narzedzi:

1. Wybierz FH lub Stage, a nastepnie To
Figure Handle.

Jezeli znajdujesz sie w etapie 2, pojawi sie
okno dialogowe Figure Object Conversion
Setting.

Figare Dbjent Comwnasion Seling

Aecdutin
T Frg
™ Moamal
™ Coxe

[# Thirding Floceis: 5
Ll:: D— '_ Hl.ld'l

Die=tign Fag= Propety

2. Wybierz ustawienia znajdujgce sie pod
Resolution.

Ustawienie to okresla, jak precyzyjnie bedg
odtworzone szczegoty obrazka wektorowego.
W zasadzie obrazek liniowy zostaje
przeksztatcony w elementy przerywanych
linii. Aby otrzymaC wiecej szczegotow,
konieczne jest wiecej punktdw na liniach
przerywanych, co wptywa na wielko$c¢ pliku.
Ogdlnie  ustawienie  Normal  stanowi
wystarczajgcg rozdzielczo$é, nie czynigc
pliku zbyt duzym.

Ustawienie Coarse przy niektorych obrazach
daje wystarczajagcy efekt. Wybierz ten
parametr tak, aby dane moglty byc¢
zachowane jako mozliwie najmniejszy plik.

Wybierz Fine tylko wtedy, jezeli obraz zawiera
wiele szczeg6tow, a ustawienie Normal daje
niezadowalajacy rezultat.

3. Aby zastgpi¢ czarne obrysy liniami
wektorowymi, aktywuj ikone Thinning
Process i za pomocg regulacji wybierz

odpowiedni stopieh.

Wskazéwka
Po ustawieniu regulacji na Much nawet grube
czarne linie zostang zastgpione srodkowa linia.

S~

OM

T~

Aby zastgpi¢ czarne linie liniami wektorowymi

wokot  obrysu, deaktywuj ikone Thinning
Process.
OFF
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4. Za pomocy SIZE ustaw

wielkosé.

regulaciji

Wskazéwka

Nie mozesz powiekszyé obrazka poza strone
projektu haftu. Jezeli jest to konieczne, Kliknij
na Design Page Property i w wyswietlonym
polu dialogowym zmien wielkos¢ strony
projektu haftu.

5. Aby wybra¢ wybrany fragment obrazka,
kliknij na Pick Area i ustaw kursor myszy

{—|—j| na obrazku na stronie projektu
haftu, aby wybra¢ wybrany fragment.

Wskazéwka

Po zwolnieniu przycisku myszy pojawi sie
ponownie okno dialogowe Figure Object
Conversion Setting.

6. Kiliknij OK.
Pojawi sie obrazek wektorowy na stronie
projektu haftu stopnia 3 (obrazek wektorowy).

=]

S| ol 8w ] i
!

Ustalenie wielkosci strony projektu
haftu

W etapie 3 (obrazek wektorowy) mozesz
wybra¢ wielkos¢ dla strony projektu haftu
odpowiedniej do wielkosci tamborka. Mozesz
réowniez dopasowac tak wielkos¢ strony, zeby
pasowata do wiekszego wzoru haftu.

1. Kliknij Option, nastepnie Design Page
Property.

Pojawi sie okno dialogowe Design
Property.

Page

Deslps Page Property

Pega S
& HoopSie
|10 100w -]

[ usta 3 ke

=
—
¥l

113 I Do, Can

2. Wybierz wielko$¢ strony projektu haftu. Aby
ustawi¢ wtasciwg wielkos¢ strony dla
wielkosci tamborka, wybierz Hoop Size, a
nastepnie wybrang wielkos¢ tamborka. Aby
ustawi¢ zdefiniowang wielkos¢ dla strony
projektu haftu, wybierz Custom Size i wpisz
szerokos¢ i wysokos¢ dla strony, ewentualnie
wybierz jg (zakres ustawien jest od 100 do
1.000 mm).

Wskazéwka

Jezeli wybierzesz Hoop Size, obrazek maszyny
wskaze kierunek strony projektu  haftu
(tamborek) w stosunku do maszyny.

3. Kiliknij OK.

Wskazéwka

Aby  ponownie  powréci¢c do  ustawien

standardowych (Hoop Size 100 x 100 mm),
kliknij Default.

Kliknij Cancel, aby zamkna¢ okno dialogowe bez
wprowadzenia zmian w ustawieniach.

Uwaga

¢ Nie mozna zapisa¢ zdefiniowanych ustawien
wielkosci  strony dla  wersji 5 i
wczesniejszych.

e Wybrana wielkos¢ strony bedzie
wykorzystywana dla kazdej nowej strony
projektu haftu tak dlugo, dopdki nie

wprowadzisz zmian w ustawieniach.
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Tworzenie nowej strony projektu haftu
w etapie 3

Aby narysowaC obrazek wektorowy Ilub
stworzyé wzor z obrysu na podstawie
wczesniej zapisanego pliku PEM, mozesz
utworzy¢ nowg pustq strone projektu haftu.

1. Wybierz File,
Data.

nastepnie New Figure

Jezeli aktualna strona projektu haftu zostata
zapisana lub nie zostata edytowana, w etapie
3 wyswietli sie natychmiast nowa strona
projektu haftu.

Edycja obrysow
Wybér obryséw

1. Kiliknij na Mna pasku narzedzi.

Kursor przybierze wyglad
2. Kiliknij na obrys, ktéry chcesz wybrac.

Jezeli przeeiggniesz kursor nad obrysem,

+H

kursor przybierze ksztatt "« .

Wskazéwka

e Po wybraniu obrysu, wyswietlg sie punkty
brzegowe, a obrys zostanie
przedstawiony w kolorze niebieskim.

punkty brggowe

Wskazéwka

Wielko$¢ strony projektu
aktualnie ustawionej wielko$ci.
Aby wywota¢ dane z zapisanego pliku PEM,
wybierz polecenie menu File — Import Figure.

haftu odpowiada

Jezeli aktualna strona nie zostata zmienione,
zostaniesz zapytany, czy zmiany powinny by¢
zapisane.

Wskazéwka
W etapie 3 (obrazek wektorowy)
zapisywane w formacie PEM.

dane sg

e Obrys nie zostanie zaznaczony w przypadku
wybrania pustej czesci.

e Aby anulowa¢ wybér obrysu, wybierz inny
obrys i kliknij na pustg czes¢ strony projektu
haftu.

3. Aby wybraé dodatkowy obrys, trzymajac

wcisniety przycisk kliknij na inny

obrys.

Wskazéwka

Obrysy mozesz wybiera¢ rowniez przeciggajac
kursor po wybranym obrysie, a nastepnie
zwalniajgc przycisk myszy.

Przesuwanie obrysow

1. Wybierz obrys, ktoéry chcesz przesunad.

Jezeli przeciggniesz kursor nad obrysem, kursor

ol

++H

w .

przybierze ksztatt

2. Przesun obrys w wybrane potozenie.
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Wskazéwka
e Aby przesung¢ obrys pionowo lub
poziomo, przy przesuwaniu trzymaj

wcisniety przycisk .
o Naciskajgc klawisz strzatki, wybrany

obrys zostanie przesuniety o 0,5 mm w
kierunku strzatki na klawiszu.

Skalowanie obryséw

Reczne skalowanie

1. Wybierz obrys, ktory chcesz skalowac.

2. Przesuh kursor myszy po jednym z
punktow brzegowych wybranego obrysu
lub grupy obryséw.

Ksztalt kursora myszy zmieni sie w

IS I lub*+*w zaleznosci od
tego, na ktérym punkcie brzegowym znajduje
sie kursor myszy.

Wskazéwka
. =+ stuzy do skalowania szerokosci

I stuzy do skalowania wysokos$ci

" . stuzg do skalowania obydwu
wymiaréw rownoczesnie.

3. Przesun punkt brzegowy, aby ustawié
wybrany(-e) obrys(-y) w  wybranegj
wielkosci.

Skalowanie numeryczne

1. Wybierz obrys, ktory chcesz skalowac.
2. Kliknij na Edit, nastepnie Numerical
Setting, Size.

Pojawi sie okno dialogowe Size.

Size E|

»  azpect
“width Height
Wl
< (e
& EO
]

0k | Freview | Cancsl

3. Aby zmieni¢ proporcjonalnie szerokos$¢ i
wysokos¢, aktywuj okno kontrolne Aspect.

4. Wybierz, czy szerokos¢ i wysokos¢ ma byé
ustalona procentowo (%) czy jako rozmiar
(milimetry).

5. Wpisz wybrang szeroko$¢ i wysokos$c¢,
ewentualnie wybierz te parametry.

Wskazéwka
e Wybierz 100%, aby zostawi¢ obrys nie
zmieniony.

e Po =zaznaczeniu Aspect, przy zmianach
rozmiaréw inne wymiary zostang zmienione
automatycznie tak, aby zachowaé proporcje
szerokosci i wysokosci.

6. Kliknij OK.

Wskazéwka

Kliknij na podglad, aby wyswietli¢ obrys w nowej
wielkosci.

Kliknij Cancel, aby zamkng¢ to okno dialogowe
bez zapisania zmian ustawien.

Uwaga

Nie mozesz wprowadzi¢ wiekszej wielkosci
obrysu niz strona projektu haftu.

Minimalna wartos¢ wynosi 1 mm.

Poziome i pionowe odbicie lustrzane
obrysow

1. Wybierz obrys, ktéry chcesz uzyskac w
odbiciu lustrzanym poziomym (géra/dot) lub
pionowym (lewy/prawy).

2. Aby uzyska¢ odbicie lustrzane poziome,
wybierz Edit, Mirror, Horizontal lub kliknij na
B
ikone 5 na pasku narzedzi.
Aby uzyska¢ odbicie lustrzane pionowe,
wybierz Edit, Mirror, Vertical lub kliknij na
ikone ®4 ha pasku narzedzi.
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Obracanie obryséw

Obracanie reczne

1. Wybierz obrys, ktory chcesz obrécié.

2. Wybierz Edit, nastepnie Rotate lub Kliknij
na na pasku narzedzi.

Punkty brzegowe wokoét wybranego obrysu

zostang zastgpione matymi kwadratami na 4

brzegach wybranego obrysu.

3. PrzesuhA kursor myszy po jednym z
czterech punktow rotacji.

Po przesunieciu kursora nad punktem rotaciji

kursor przybierze ksztait O .

4. Przesun Kkursor rotacji z kierunku
wskazéwek zegara lub w przeciwnym,
aby obracaé obrys krokami 1°.

Wskazéwka

Aby obréci¢ obrys krokami 15° przy

przesuwaniu punktu rotacji trzymaj wcisniety

klawisz f_SSh'“ :

Obracanie numeryczne

1. Wybierz obrys, ktory chcesz obrécié.

2. Wybierz Edit, Numerical
nastepnie Rotate.

Setting, a

Pojawi sie okno dialogowe Rotate.

3. Wopisz lub wybierz wybrany kat obrotu.

Wskazéwka

Mozesz réwniez ustawi¢ kat, przesuwajgc po
okregu kursorem czerwong strzatke. Przy
przesuwaniu kursorem zmieni on swoj ksztatt na

O

Wybierz 0 stopni, aby zachowa¢ obrys w postaci
nie zmienione;j.

4. Kliknij OK.

Wskazéwka

Kliknij na podglad, aby wyswietlic obrys w
nowym ustawieniu.

Kliknij Cancel, aby zamkng¢ to okno dialogowe
bez zapisania zmian ustawien.

Uwaga

Mozliwy zakres ustawienn wynosi od 0 do 359
stopni w krokach od 1°.

Kasowanie obrysow

1. Wybierz obrys do skasowania.

2. Nacisni klawisz Iub wybierz Edit, a

nastepnie Delete.
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Edycja punktéw obrysow

Przesuwanie punktow

JIF—"
1. Kliknij na ﬂ na pasku narzedzi.

Kursor przybierze wyglad D
2. Kliknij na  obrys, ktéry
modyfikowac.

chcesz

Obrys wyswietli sie w kolorze ré6zowym, a
punkty wybranego obrysu jako mate puste
kwadraty. Punkty na konhcach linii zostang
wyswietlone jako wieksze kwadraty.

chcesz

na punkt,
modyfikowac.

3. Kiiknij ktory

Wybrany punkt zostanie przedstawiony jako
czarny kwadrat.

Wskazéwka
Aby wybra¢ dodatkowe punkty, klikajac na

punkt, trzymaj wcisniety klawisz lub
przesun kursor na punkt, ktéry chcesz
wybrac.

Uwaga
Jezeli zamiast na punkt, klikniesz na linie,
zostanie wprowadzony nowy punkt.

4. Przesunh punkt do nowej pozycji.

Wszystkie wybrane punkty sg przesuwane w
tym samym kierunku.

Wskazéwka
Aby przesung¢ punkt poziomo lub pionowo,
przy przesuwaniu trzymaj wcisniety klawisz

(Shift)

o Naciskajac klawisz strzatki, wybrany
punkt zostanie przesuniety o 0,1 mm w
kierunku strzatki na klawiszu.

Wklejanie punktéow

JIF—"
1. Kiliknij na ﬂ na pasku narzedzi.
Kursor przybierze wyglad D

2. Kiliknij na chcesz

modyfikowaé¢.

obrys, ktory

Obrys wyswietli sie w kolorze rozowym, a punkty
wybranego obrysu jako mate puste kwadraty.
Punkty na naktadajgcych sie liniach zostang
wyswietlone jako wieksze kwadraty.

3. Kiliknij na obrys w miejscu, w ktdorym chcesz
dodac punkt.

Nowy punkt zostanie wklejony jako maty czarny
kwadrat. Nowy punkt moze by¢ odtad edytowany

Kasowanie punktéw

JIF—"
1. Kliknij na ﬂ na pasku narzedzi.

Kursor przybierze wyglad D

2. Kliknij na obrys z punktem, ktory chcesz
modyfikowac.

Wybrany punkt zostanie przedstawiony jako
czarny kwadrat.

Wskazéwka
Aby wybra¢ dodatkowe punkty, klikajgc na kazdy
punkt, trzymaj wcisniety klawisz lub

przesun kursor na punkt, ktéry chcesz wybrac.

3. Nacisnij klawisz , aby wykasowac z
punkt z obrysu.

Uwaga

Punkty na naktadajacych sie liniach, oznaczone
rézowymi kwadratami, nie moga by¢ skasowane.
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Rysowanie linii tamanych

W trybie rysowania linii mozesz do swojego projektu dotgczy¢ linie tamana. Linia
tamana sktada sie z kilku prostych linii, gdzie punkt koncowy jednej prostej linii tworzy
punkt poczatkowy linii nastepne;.

Jezeli narysowana linia tamana nie tworzy zamknietego obiektu, stanowi ona prosty
obrys i mozesz nadac linii tylko atrybuty w etapie 4 (atrybuty haftu).

Jezeli linia famana stanowi zamkniety obiekt, mozesz jej przypisa¢ w etapie 4 zaréwno
obrys, jak rowniez wypetnienie.

Jezeli poprowadzisz linie przez istniejacg powierzchnie, co spowoduje powstanie
dwdch oddzielnych powierzchni, mozesz nadac atrybuty dla obu zakresow, jak rowniez
oddzielnie dla linii dzielgce;.

Punkt kohcowy

~a

Punkt poczatkowy linia tamana z zamknietym obszarem

/

/

Linia tamana z dwoma obszarami

e Aby narysowac linie poziome lub pionowe,

. .
1. Kiiknij na na pasku narzgdzi. trzymajac klawisz @, przesuwaj kursor

Kursor na stronie roboczej przybierze myszy.
4. Powtarzaj krok 3 tak dtugo, az wprowadzisz
wszystkie punkty, z wyjatkiem punktu
koncowego.

Kliknij podwodjnie na stronie projektu haftu,
aby ustali¢ punkt koncowy.

wyglad f;

2. Aby narysowac linig, kliknij na stronie 5
projektu  haftu, aby ustali¢ punkt|™"
poczatkowy.

3. Przesuwaj kursor i kliknij nastepnie na
stronie projektu haftu, aby ustali¢ punkt
nastepny.

Te dwa punkty sg potagczone linig prosta.

Wskazéwka

e Mozesz wykasowac ostatnio
wprowadzony punkt, klikajagc prawym
klawiszem myszy. Jezeli konieczne,
wykorzystaj kratke jako pomoc przy
rysowaniu. Mozesz ustawic kratke tak, ze
linie poziome i pionowe bedg widoczne.
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Design Center - Etap 4 (atrybuty haftu)

Po edycji obrysu w etapie 3 (obrazek wektorowy) przejdz do etapu 4 (atrybuty haftu),
ktéry umozliwi Ci nadanie atrybutéw. Wykorzystaj funkcje Zoom do powiekszania lub

pomniejszania obrazka.

&

Symbol na pasku narzedzi:

1. Kliknij na 2 lub Stage, a nastepnie na
To Sew Setting.

Wzér pojawi sie na stronie projektu haftu
etapu 4.

B! Fosmr. PR - ey Canier

Ustalenie koloréw wyswietlacza

W etapie 4 mozesz ustali¢ kolor strony
projektu haftu jako kolor tkaniny, a tto - jako
inny kolor dla kontrastu.

1. Wybierz Option, a nastepnie Design
Page Property.

Pojawi sie okno dialogowe Design Page
Property.

I R

Rozwin rozwijane menu Page, a nastepnie
wybierz wybrany kolor dla strony projektu.

. W rozwijanym menu Background wybierz

wybrany kolor dla tta.

Wskazéwka

W oknie podgladowym mozesz sprawdzi¢
wybrane kolory.

4. Kliknij OK.

Wskazowka

Aby powrécic do ustawieh standardowych,
kliknij Default.

Kliknij Cancel, aby zamkna¢ okno dialogowe
bez wprowadzonych zmian.
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Nadanie atrybutéw liniom i powierzchniom

Wypetnienie

Nadanie atrybutéw powierzchniom

!
1. Kiliknij na Jna pasku narzedzi.

[
Kursor przybierze wyglad ', a wy$wietlone
atrybuty przybiorg posta¢ przedstawionego
paska.

[t [t W] [Fin suech -
2. Jezeli konieczne, zmien kolor i rodzaj

Sciegu.

Wskazéwka

Mozesz zmieni¢ kolor i rodzaj $ciegu albo
przed, albo po zastosowaniu atrybutéw haftu.
Mozesz rowniez uzy¢ ustawien w oknie
dialogowym Sewing Attribute Setting, aby
zdefiniowac inne atrybuty rodzaju $ciegu.

3. Kliknij na obszar zamkniety, ktéremu
chcesz przypisaé atrybuty.

Wokét wybranego obszaru pojawig sie linie
oddzielajagce, a wybrany kolor i rodzaj $ciegu
zostang nadane obszarowi.

Uwaga
Jezeli nie mogg by¢ nadane atrybuty
powierzchni, wr6¢ do etapu 3 (obrazek

wektorowy) i upewnij sie, ze powierzchnia jest
zamknieta. Edytuj wszystkie linie tamane za
pomocg symbolu edycji punktu.

Sprawdzanie atrybutéw powierzchni
!
1. Kliknij na Jna pasku narzedzi.

s
Kursor przybierze wyglad .

2. Kliknij prawym klawiszem myszy na obszar
zamkniety.

Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute
Setting z wybranym obszarem.

SEwing ADr e Setting
THegion sew
Dherizily

45 irermm

W— W =

Db bt

Canard
@ 45 degrens jiti|

™ Wainbis

To Espert s

Hide Hir: |

Fepon derei
o

Wskazéwka

Mozesz réwniez alternatywnie wybra¢ polecenie
menu Sew — Setting Attribute lub klikng¢ na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

[0 Eoea O @GS [ =] 2| 8 &

Sewing Attribute
Atrybuty te pokazujg kolor i rodzaj sciegu dla

wybranej powierzchni. Mozesz teraz zmieni¢
kolor nici i rodzaj Sciegu.
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3. Zmieh ustawienia w oknie dialogowym
Sewing Attribute Setting.

Wskazéwka
Aby powrdci¢ do ustawieh standardowych,

kliknij na ﬂna prawo od ustawienia.

4. Aby przypisa¢é nowe atrybuty dla
powierzchni, kliknij na kazdg
powierzchnie, ktérej chcesz nada¢ nowe
atrybuty.

5. Kliknij Close, aby opusci¢ okno
dialogowe.

Obrys

Nadawanie atrybutéw catemu obrysowi

1. Kliknij na El na pasku narzedzi.

wyglad whw g
przybiorg postac

Kursor  przybierze
wyswietlone  atrybuty
przedstawionego paska.

m !| ||Lun|1||'|g Lpill‘l:hj |_

2. Jezeli konieczne, zmien kolor i rodzaj
Sciegu.

Wskazéwka

Mozesz zmieni¢ kolor i rodzaj sciegu albo
przed, albo po nadaniu atrybutéw obrysowi.
Mozesz rowniez uzyé ustawien w oknie
dialogowym Sewing Attribute Setting, aby
zdefiniowac¢ inne atrybuty rodzaju $ciegu.
chcesz

3. Kliknij na obrys, ktéremu

przypisac atrybuty.

Wokét wybranego obrysu pojawig sie linie
oddzielajagce, a wybrany kolor i rodzaj $ciegu
zostang nadane obrysowi.

Nadawanie atrybutéw czesci obrysu

A
1. Kliknij naJ na pasku narzedzi.

Kursor przybierze wyglad '-.M., a wyswietlone
atrybuty przybiorg posta¢ przedstawionego
paska.

||"\(' !| |F‘mn|n|u.| Stich j |

2. Jezeli konieczne, zmien kolor i rodzaj $ciegu.

Wskazéwka

Mozesz zmienic kolor i rodzaj sciegu albo przed,
albo po nadaniu atrybutéw czesci obrysu.
Mozesz roéwniez uzyé ustawien w oknie
dialogowym Sewing Attribute Setting, aby
zdefiniowac¢ inne atrybuty rodzaju $ciegu.

Uwaga

Nie jest mozliwe ustawienie koloru dla czesci
obrysu. Jezeli zmienisz kolor, nowy kolor
zostanie zastosowany dla catego obrysu
zaznaczonej czesci.

3. Kliknij na obrys, ktéremu chcesz przypisaé
atrybuty.
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Wokot wybranej czesci obrysu pojawig sie
linie oddzielajgce, a wybrany rodzaj sciegu
zostanie nadany czesci obrysu.

Sprawdzanie atrybutéw obrysu

1. Kiliknij naﬂ na pasku narzedzi.

ot

Kursor przybierze wyglad '

=Ry

Aby sprawdzi¢ atrybuty czesci obrysu, kliknij
]
na jna pasku narzedzi.

ey

Kursor przybierze wyglad

2. Kiliknij prawym klawiszem myszy na obrys
lub na czes¢ obrysu.

Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute
Setting z wybranym obrysem lub czescig
obrysu.

Run fime[s)

2 hnef|

TaEipst mods

Fian bme]s]

Hid= Hirk

Wskazéwka

Mozesz réwniez alternatywnie wybra¢ polecenie
menu Sew — Setting Attribute lub klikng¢ na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

[ §oen O |85 | [ =] 20| 2 &3

Sewing Attribute
Atrybuty te pokazujg kolor i rodzaj sciegu dla
wybranej obrysu. Mozesz teraz zmieni¢ kolor i

rodzaj Sciegu dla catego obrysu lub rodzaj $ciegu
dla czesci obrysu.

3. Zmien ustawienia w oknie dialogowym
Sewing Attribute Setting.

Wskazéwka
Aby powrdci¢ do ustawien standardowych, kliknij

na @ (na prawo od ustawienia).

4. Aby przypisa¢ nowe atrybuty dla obrysu lub
jego czesci, kliknij na obrys, ktéremu chcesz
nadaé nowe atrybuty.

5. Kiiknij Close, aby opusci¢ okno dialogowe.
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Zastosowanie atrybutéw haftu

Za pomocg atrybutéw haftu w etapie 4
mozesz ustali¢ kolor i rodzaj $ciegu dla
powierzchni i obrysu.

Dostepne atrybuty sg zalezne od narzedzi

wybranych na pasku narzedzi.

!
Przyktad 1: Jezeli wybierzesz Jna pasku
narzedzi

r

! !
Przyktad 2: Jezeli wybierzesz H lub A

na pasku narzedzi

W | [Fillstich *|

[~ ] [Fuwving siven =] 7
Jezeli przytrzymasz przez chwile kursor

myszy na jednej z ikon, wyswietli sie mate
pole z nazwg symbolu.

Ll

Region sew:

Wiacza/wytacza

wypetnienie powierzchni.

o

Line sew: wigcza/

wyfacza obrys

u

Region color,
Line color: Kliknij na te ikone, aby

ustali¢ kolor dla

obrysu lub powierzchni

Wskazéwka
o |kona Region Sew jest dostepna tylko po

wybraniu ikony ) na pasku narzedzi.

e Jezeli funkcja wypetnienia powierzchni jest
wylgczona, powierzchnia nie zostanie
wyhaftowana (i nie mozesz ustawi¢ ani
koloru ani rodzaju Sciegu).

1. Kiliknij na M

Funkcja ta ma dwa ustawienia:

Wiaczona: funkcje koloru powierzchni (Region
color) oraz rozwijane menu do wyboru sciegu
wypetniajgcego (Region sew type).

Whytgczona: zostanie wyswietlony kolor
powierzchni (Region color) i rozwijane menu
Sciegu wypetniajgcego (Region sew type).

i | [ sthen =]

Region sew Region sew type
Region color

2. Kliknij na powierzchnige, aby przypisaé jej
atrybuty.

e Aktywacja ikony Region sew pozwala na
przypisanie powierzchni koloru i wybranego
rodzaju sciegu.

e Deaktywacja ikony Region sew powoduje
znikniecie koloru i rodzaju $ciegu dla
powierzchni.
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Fill Siich ha

e Sch v

Region sew type,

Line sew type:
za pomocg tego rozwijanego menu mozesz ustali¢
rodzaj Sciegu dla obrysu i powierzchni

s

Wypetnienie powierzchni _I

Kliknij na te ikone, aby wtaczy¢ lub wytgczyé
funkcje wypetnienia powierzchni.

Obrys ﬂ

Kliknij na te ikone , aby wiaczy¢ lub wytaczyé
obrys.

Wskazéwka
1. lkona Line sew (obrys) jest mozliwa po

wybraniu ﬂlub ﬂ na pasku narzedzi.

2. Po wylaczeniu tej funkcji, obrys nie
zostanie wyszyty (i nie mozesz ustawi¢
ani koloru, ani rodzaju sciegu).

1. Kiliknij na ﬂ

Funkcja ta ma dwa ustawienia:

Wiaczona: funkcje koloru obrysu (Line color)
oraz rozwijane menu do wyboru sciegu
obrysu (Line sew type).

Whytaczona: zostanie wyswietlony kolor

obrysu (Line color) i rozwijane menu $ciegu
obrysu (Line sew type).

W _EJ |Running Eﬁtchj

Line sew Line sew type
Line color
2. Kliknijj na obrys, aby przypisaé mu
atrybuty.

Uwaga

Kolor nie moze byé zmieniony dla czesci obrysu.
Jezeli zmienisz kolor, nowy Kkolor zostanie
zastosowany dla catego obrysu.

Kolor !l

Wybierz te ikone w celu ustalenia koloru dla
obrysu i wypetnienia.

Wskazéwka
Ikona Color pojawi sie po aktywacji ikon Region

sew M lub Line sewﬂ.

1. Wybierz przycisk Color.
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e Aktywacja ikony Line sew pozwala na
przypisanie obrysowi koloru i wybranego
rodzaju sciegu.

e Deaktywacja ikony Line sew powoduje
zastgpienie obrysu przez punktowang
linie, obrys ten nie zostanie wyszyty.

Wskazéwka
Aby obejrze¢ tylko kolory
oznaczenia przy View Details.

nici, usun

2. Z rozwijanego menu Thread Chart

wybierz tabele nici.
3. Zlisty kolorow nici wybierz wybrany kolor.

Ikony Region color (kolor wypetnienia) lub
Line color (kolor obrysu) wyswietlone
zostang w wybranym kolorze.

Wskazéwka
Nazwa wybranego koloru pojawi sie na dole
okna dialogowego.

4. Kliknij Close, aby zatwierdzi¢ kolor i
zamkng¢ okno dialogowe.

5. KIiknij na powierzchnie lub obrys, ktérym
chcesz przypisac kolor.

Rodzaj sciequ

Line sew type
|Flunn|ng Sﬁtn:hj

Region sew type
|F|II Ctitch

h |

Za pomocg tych rozwijanych menu mozesz
wybra¢ rodzaj Sciegu dla obrysu lub
wypetnienia.

Wskazéwka
Rozwijane menu dot. rodzaju $ciegu wyswietli

sie, jezeli aktywujesz ikone Region sew

lub Line sew ﬂ

Pojawi sie okno dialogowe Line Thread Color
(patrz rysunek).

Tiessd [ [aroroen pepmomery - Tisssd [l [wrorien penomery -
[ =1
- = B NONLCT
mEEL L | |NENEED
i R | Imymy=ingn
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B 5 Aol AP
: -
o| == v 0| &2 %

N o M Eerr

e e

2. Wybierz wybrany rodzaj sciegu.

3. Kliknij na powierzchnie lub obrys, ktérym
chcesz ustawi¢ rodzaj sciegu.

Nadanie atrybutéw haftu

W oknie dialogowym Sewing Attribute Setting
mozesz nadaé¢ rozne atrybuty obrysom i
powierzchniom.

(]

lkona na pasku harzedziowym:

()

1. Kliknij na na pasku narzedzi.

Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute
Setting.

Wskazéwka
Atrybuty dla wypetnienia powierzchni pojawig sie
oknie dialogowym Sewing Attribute Setting po

_H

wybraniu ikony H] Atrybuty dla obrysu
wysSwietlone zostang w oknie dialogowym
Sewing Attribute Setting po wybraniu symbolu

ﬁlub ﬂ

Tryb podstawowy (To Beginner mode)

dla obrysu dla wypetnienia powierzchni
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1.

Pojawig sie dostepne ustawienia

Line sew type

Kliknij w rozwijane menu.

Region sew type
| Fill =ttch |

|Fl.;.|r1nm-_: Stich =
Zicjeag 3

Tryb zaawansowany (To Expert mode):

dla obrysu dla wypetnienia powierzchni
e e s ______m [ scums st euns____H |
WL sew W Elegenn garw =
Pl pitch P e " Umdem sowisg
T T | (anaity [ir_jemim
™ Giedstion |
Dauciion
i Conmant
{j{ |l?i :Imuud
CITN P — - = I
Dhekran T ICAICL
J Crosomms vean |
Chss | Hide Hink Doie | _HdeHe |
[Runpich 'Reg.mdemy__
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2. Aby wyswietli¢ tylko podstawowe atrybuty

i prostsze ustawienia, kliknij To Beginner
mode.
Aby wyswietlic wszystkie atrybuty dla
wybranego rodzaju sciegu, Kliknij To
Expert mode.

Wskazéwka

Ustawienia, ktére nie mogg by¢ wybrane w
trybie Expert Mode, zostang przejete z

polecenie menu Sew — Setting Attribute
lub klikng¢ prawym klawiszem myszy na
wypetnienie lub obrys.

Wyswietlone w polu dialogowym atrybuty
haftu zalezg od wybranego rodzaju
Sciegu.
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wczesniejszego ustawienia w Expert mode.
Aby ukry¢ pole podgladu, kliknij Hide Hint.
Aby wyswietli¢ pole podgladu, kliknijj na
Show Hint.

3. Zmieh ewentualnie atrybuty pokazane
ponizej Line Sew lub Region Sew.

4. Po wyswietleniu atrybutéw dla obrysu
kliknij na obrys, aby przypisa¢ atrybuty
obrysowi.

Po wyswietleniu atrybutow dla
wypetnienia kliknij na powierzchnie, aby
przypisac atrybuty powierzchni w obrysie.

5. Kliknij Close, aby zamkna¢ okno
dialogowe.

Atrybuty dla obrysu (Line sewing attributes)

Dostepne atrybuty zalezg od wybranego rodzaju sciegu. W trybie Beginner mode nie
sg wyswietlone wszystkie z ponizszych atrybutéw.

z

Scieg zygzakowy (Zigzag stitch)

Zigzag width
(szerokosé sciegu

szeroko$¢ $ciegu zygzakowego
zakres: 1 — 10 mm

| zygzakowego)

ustawienie domysine: 2,0 mm

Desnisty
(gestosé)

ilo$¢ linii na mm
zakres: 1 — 7 linii na mm
ustawienie domysine: 4,5 linii na mm

Half Stitch (sScieg
potéwkowy)

wiaczal/wytgcza Scieg potéwkowy

Jezeli jedna strona sciegu zygzakowego jest zbyt gesta, mozesz
wybrac¢ scieg potéwkowy, aby otrzymac réownomierng gestosc.
ustawienie domysine: Off (wytaczony)

On: ==

Scieg stebnéwkowy (Running stitch)

Run pitch zakres: 1 —10 mm
(dtugos¢ sciegu) |ustawienie domysine: 2,0 mm
Run Times ilo$¢ razy haftowania obrysu

(liczba przebiegu)

zakres: 2,4, 6
ustawienie domysine: 2

Atrybuty dla powierzchni (Region sewing attributes)

Dostepne atrybuty zalezg od wybranego rodzaju sciegu. W trybie Beginner mode nie
sg wyswietlone wszystkie z ponizszych atrybutéw.
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Under
(podszycie)

sewing

Wiaczal/wylacza podszycie. Wykorzystuj podszycie dla duzych
powierzchni, aby zmniejszy¢ efekt Sciggania wzoru podczas
haftu. Ustawienie to jest nie zawsze mozliwe, w zaleznosci od
formy powierzchni
On: z podszyciem
Off: bez podszycia

Density (gestos¢)

Ustawia ilos¢ linii na mm
Zakres: 1 — 7 linii na mm
Ustawienie domysine: 4,5 linii na mm

Gradation Funkcja dostepna jest tylko przy aktywnym okienku Constant.
(stopniowanie zakres: 1 — 10 mm

Sciegu) ustawienie domysine: 4,0 mm

Direction (Type) Wskazuje kierunek sciegu.

(kierunek sciegu)

Constant: wzor jest haftowany pod ustalonym katem.
Variable: rézny kierunek sciegéw w zaleznosci od obiektu, ktory
ma by¢ wyhaftowany.
(Angle) Podaje kat haftu.
Dostepny tylko przy kierunku $ciegu Constant.
zakres: 0- 359 stopni
ustawienie domysine 45 stopni
90°

1352 — 457
180° % 1 0"
225 315
270°
Half Stitch Wiaczal/wytgcza Scieg potéwkowy
(Scieg Dostepny tylko przy kierunku haftu Variable.
potowkowy) Jezeli jedna strona Sciegu satynowego jest zbyt gesta, mozesz
wybrac¢ scieg potéwkowy, aby otrzymac réownomierng gestosc.
On: =Ses=
sl
Off: ==
Ustawienie domysine: Off (wytgczony)
Running Stitch | Funkcja jest dostepna przy wigczonym kierunku szycia
Path Constant.
(Sciezka
prowadzenia Dostepne ustawienia:
Sciegu) e w obrebie zakresu (najkrotsza droga)

e wzdiuz obrysu (wzdtuz wewnetrznej strony)
e po obrysie (po linii)

Inside of region:

O

Along outline:

-

Onto outline:

@
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Opcja ,w obrebie zakresu” (Inside of region) dostepna jest tylko
po wytaczeniu ikony Gradation.
ustawienie domysine: w obrebie zakresu (Inside of region)

Pull
Compensation
(wyréwnanie)

Zwieksza powierzchnie haftu, aby unikng¢ kurczenia sie wzoru
podczas haftu.

zakres : 0-2 mm

ustawienie domysine 0,0 mm

Scieg wypetniajacy (Fill stitch)

Under sewing Wiacza/wyltagcza podszycie. Wykorzystu;j
(podszycie) podszycie dla duzych powierzchni, aby
zmniejszy¢ efekt Sciggania wzoru podczas
haftu. Ustawienie to jest nie zawsze
mozliwe, w zaleznosci od formy
powierzchni
On: z podszyciem
Off: bez podszycia
Density Ustawia ilo$¢ linii na mm
(gestosc¢) zakres: 1 — 7 linii na mm
ustawienie domysine: 4,5 linii na mm
Gradation Funkcja ta jest dostepna przy ustawieniu
(stopniowanie $ciegu) kata haftu Constant.
Kliknij na wzér, aby ustali¢ przebieg wzoru.
ustawienie domysine: Off (wytgczona)
Direction (kierunek sciegu) (Type) Wskazuje kierunek sciegu.
Constant: wzor jest haftowany pod
ustalonym katem.
Variable: roézny kierunek $ciegu w
zaleznosci od obiektu, ktéry ma bycé
wyhaftowany.
(Angle) Podaje kat $ciegu.
Dostepny tylko przy kierunku $ciegu
Constant.
zakres: 0- 359 stopni
ustawienie domysine 45 stopni
135'—“-9q 457
180° % 10°
228 -~ 3157
2707
Stitch Type
(rodzaj sciegu) Dostepne ustawienia: = . =
Ustawienie domysine =
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Half Stitch
($cieg potowkowy)

Wiacza/wytacza $cieg potéwkowy
Dostepny tylko przy kierunku $ciegu
Variable.

Jezeli jedna strona sciegu satynowego jest
zbyt gesta, mozesz wybraC $cieg
potébwkowy, aby otrzymacC rownomierng
gestosc.

off: e
ustawienie domysine: Off (wytaczony)

Running Stitch Path
(Sciezka prowadzenia $ciegu)

Funkcja jest dostepna przy witgczonym
kierunku sciegu Constant.

Dostepne ustawienia:
e w obrebie zakresu (najkrotsza
droga)
o wzdluz obrysu (wzdtuz
wewnetrznej strony)
e po obrysie (po linii)

Inside of region:

©

Along outline:

O

Onto outline:

O

Opcja ,w obrebie zakresu” (Inside of
region) dostepna jest tylko po wylaczeniu
ikony Gradation.
ustawienie domysine: w obrebie zakresu
(Inside of region)

Step Pitch
(odstepy miedzy wkituciami)

zakres: 1 — 10 mm
ustawienie domysine: 2,0 mm

Step pitch -| |-

Frequency
(czestotliwos¢)

zakres: 0 — 99%
ustawienie domy$ine: 30%
30% 0%

-
-~
e
% =

Pull Compensation
(wyréwnanie)

Zwieksza powierzchnie haftu, aby unikng¢
kurczenia sie wzoru podczas haftu.

zakres : 0-2 mm

ustawienie domysine 0,0 mm
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Zaprogramowany scieg wypetniajacy (Programmable fill stitch)

Under sewing

Wiacza/wytgcza podszycie. Wykorzystu;j

(podszycie) podszycie dla duzych powierzchni, aby
zmniejszy¢ efekt $ciggania wzoru podczas
haftu. Ustawienie to jest nie zawsze
mozliwe, w zaleznosci od formy
powierzchni
On: z podszyciem
Off: bez podszycia

Density Ustawia ilo$¢ nici na mm

(gestosé) zakres: 1 — 7 nici na mm
ustawienie domysine: 4,5 nici na mm

Gradation Funkcja ta jest dostepna przy ustawieniu

(stopniowanie $ciegu)

kata haftu Constant.
Kliknij na wzor, aby ustali¢ przebieg haftu.
ustawienie domysine: Off (wytgczona)

Direction (kierunek sciegu)

(Type) Wskazuje kierunek $ciegu.
Constant: wzor jest haftowany pod
ustalonym katem.

Variable: rozny kierunek Sciegu w
zaleznosci od obiektu, ktéry ma by¢
wyhaftowany.

(Angle) Podaje kat haftu.

Dostepny tylko przy kierunku $ciegu
Constant.

zakres: 0- 359 stopni

ustawienie domysine 45 stopni

a=

9
1352~ 45°
180° %‘ | o

225%_| “315°

270

Half Stitch
(Scieg potéwkowy)

Wiaczal/wytgcza Scieg potdwkowy
Dostepny tylko przy kierunku $ciegu
Variable.

Jezeli jedna strona Sciegu satynowego jest
zbyt gesta, mozesz wybra¢ Scieg
potébwkowy, aby otrzymac rownomierng
gestoscé.

Ustawienie domysine: Off (wylgczony)
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Running Stitch Path
(Sciezka prowadzenia $ciegu)

Funkcja jest dostepna przy wilaczonym
kierunku szycia Constant.

Dostepne ustawienia:
e w obrebie zakresu (najkrétsza
droga)
o wzdluz obrysu (wzdtuz
wewnetrznej strony)
e po obrysie (po linii)

Inside of region:

©

Alang outline:

O

Onto outline:

O

Opcja ,w obrebie zakresu” (Inside of
region) dostepna jest tylko po wytaczeniu
ikony Gradation.
ustawienie domys$ine: w obrebie zakresu
(Inside of region)

Pull Compensation
(wyréwnanie)

Zwieksza powierzchnie haftu, aby unikna¢
kurczenia sie wzoru podczas haftu.

zakres : 0-2 mm

ustawienie domysine: 0,0 mm
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Programmable fill
(zaprogramowany
scieg
wypetniajacy)

g

Otwiera wzér
wypetniajgcego.

zaprogramowanego sciegu

&

Kliknij naIE , @ nastepnie wybierz w polu
dialogowym Browse katalog z plikiem o
formacie PAS. Kliknij podwdjnie na wybrany
wzor, ewentualnie wybierz go i kliknij OK.

Width (horizontal

Ustawienie szerokosci wzoru

length) zakres: 5—10 mm
Szerokosé ustawienie domysine: 7,5 mm
(pozioma
dlugosé)
Height (vertical | ustawienie wysokosci wzoru
lenght) zakres: 5—10 mm
Wysokos¢ ustawienie domysine: 7,5 mm
(pionowa
dlugos¢)
Ustawienie kata wzoru
zakres: 0 — 359 stopni
ustawienie domysine: 0 stopni
Direction

(kierunek sciegu)

Ustawia kierunek offsetu

jako  rzad (row) lub
Direction kolumna (column)
(kierunek) row v
Fay
column = S
offset
Po wybraniu funkcji offsetu
Value mozliwe jest ustalenie
(wartosé) wartosci offsetu
Zakres: 0-99%
Ustawienie domysine: 0%
Base Sew Stitch Type
(podstawowe (rodzaj sciegu) |Dostepne po wigczeniu
sciegi) Base Sew
Dostepne ustawienia:
= =

Ustawienie domysine:
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Step Pitch

Dostepna tylko po

(odstepy wiaczeniu Base Sew.
miedzy Zakres: 1 — 10 mm
wkiuciami) Ustawienie domysine: 4,0
mm
Step pitch ~| |-

-:r-;"

=i
Frequency Dostepna po wigczeniu
(czestotliwos¢) | Base Sew.

zakres: 0-99%
ustawienie domysine: 30%

sﬂ%jl- 0%
- e
o e

]
:-h W
- [
e =
— -

Wzoér

zatozenia programowalnego $ciegu
wypetniajgcego

Q0[O
OO0
ole|fe

T

Wzér

zostanie wyhaftowany

ustalonym sSciegiem
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Scieq ozdobny (Motif stitch)

Motif
(Scieg
ozdobny)

Wybierz, ktory wykorzystasz wzor (wzér 1, wzoér 2 lub obydwa). Pattern1
only: uzycie tylko wzoru 1 (ustawienie domysine)

Pattern2 only: uzycie tylko wzoru 2.

Pattern1 and 2: uzycie wzoru 1 i wzoru 2.

g

Otwiera wzér dla $ciegu ozdobnego.

Kliknij nag, a nastepnie wybierz w polu
dialogowym Browse katalog z plikiem o
formacie PMF. Kliknij podwdjnie na
wybrany wzér, ewentualnie wybierz go i
kliknij OK.

Width (horizontal | Ustawienie szerokosci wzoru (mierzonej
length) wzdtuz linii)

Szerokosé zakres: 2 —10 mm

(pozioma diugos¢€) | ustawienie domysine: 5,0 mm

Height (vertical | ustawienie wysokosci wzoru

lenght) zakres: 2 —10 mm

Wysokosé ustawienie domys$ine: 5,0 mm

(pionowa dtugos¢)

H-Arrange Pionowe utozenie wzoru. Przy wzorze

(utozenie H)

jak @ wzory zostang ufozone, jak
pokazano ponizej.

Normal (standardowo) -22C0a0

Mirror (odbicie lustrzane) P%C00%

o o O
Alternate (przemiennie)

V-Arrange
(utozenie V)

Poziome utozenie wzoru. Przy wzorze

jak', wzory zostang utozone, jak
pokazano ponizej.

Normal (standardowo) BBk

Mirror (odbicie lustrzane) <F=I<I<
Alternate (przemiennie){;"‘ﬂ%’ép‘

Direction

(kierunek sciegu)

Ustawienie kata sciegu ozdobnego
zakres: 0 — 359 stopni
ustawienie domysine: O stopni

90=
135%-7—. 457
180° Lg®
225 15

270"

Row Offset

Ustawia offset dla kazdego rzedu
zakres: 0-10 mm
ustawienie domysine: 0,0 mm

B
["'\-\. :__,_ ["'\-\.

Run pitch (diugos¢ sciegu)

zakres: 1-10 mm
ustawienie domysine: 10,0 mm

101




Scieg krzyzykowy (Cross stitch)

Size

(wielkos¢)

Ustawienie pionowej i poziomej wielkosci wzoru
automatycznie i wySwietlana w polu w innej jednostce miary.

zakres: 1,5 —-5,0 mm lub 5 — 17 jednostek
ustawienie domys$ine: 2,5 mm lub 10 jednostek

W trybie Expert mode wartos¢ jest konwertowana

Times Ustawienie ilosci haftowania wzoru

(ilo$¢ razy) zakres: Single (jednokrotnie), Double (dwukrotnie), Triple

(trzykrotnie)
ustawienie domysine: Single (jednokrotnie)

Okraq, scieq promieniowy i spiralny (Concentric circle stitch, radial stitch,

spiral stitch)

Density Ustawia ilos¢ linii na mm
(gestosc sciegu) |zakres: 0,5 — 7 linii na mm
ustawienie domysine: 2,0 linii na mm

Run pitch zakres: 1 — 10 mm
(dtugos¢ sciegu) | ustawienie domysine: 2,0 mm

Wskazéwki dot. zaprogramowanego |Przyktad 2

sciegu wypetniajacego Kierunek sciegu: 90°

Podczas ustawiania typu $Sciegu dla obrysu i

zaprogramowanego  wypelnienia  musisz B iomiiom _____________LEE

pamieta¢, aby nie byt haftowany obrys przy
zgodnosci  typu $ciegu  wypelnienia ze
Sciegiem obrysu.

Wykorzystaj funkcije podgladu, aby

sprawdzi¢, jak bedzie haftowany wzor i ustaw

kierunek $ciegu i wzoru odpowiednio do
wybranego sciegu lub w zaleznosci od tego, -

Eh_

jaki efekt chcesz uzyskaé. Dla pewnosci

odhaftuj probnie swoj wzér haftu. Przyktad 3

Przyktady zaprogramowanych Sciegow Kierunek sciegu: 0

wypetniajacych:

Przyktad 1
Kierunek Sciegu: 45° (ustawienie domysine)

A

v E FE L I

B
5
A,
A
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Stopniowanie przebiegu wzoru

Przy Sciegu satynowym, Sciegu
wypetniajacym lub zaprogramowanym Sciegu
wypetniajgcym  mozesz przypisa¢ réznym
powierzchniom inng gestos¢ haftu.

1. W ,Expert mode” w oknie dialogowym
Sewing Attribute Setting wybierz
okienko kontrolne Gradation.

2. Kiliknij na wzér.

Pojawi sie okno dialogowe Gradation
Pattern Setting.
 fraieim bt sition B
L
ML LI
IR fal!
M LI
LB
S W% ik EE O EE OH5 9 1E
(e =

3. Aby wybra¢ wzor stopniowania, kliknij na
wybrany wzor pod Select pattern.

4. Za pomocag regulatora ustaw gestosc
WZOru.

Wskazéwka
Obszar podgladu pokazuje Ci Twoje zmiany.

5. Kiiknij OK.

Wskazowka
Kliknij Cancel, aby zamkna¢ okno dialogowe
bez wprowadzenia zmian w ustawieniach.

Przesuwanie punktu srodkowego
okregu i Sciegu promieniowego

Aby uzyska¢ efekt ozdobny, mozesz
przesung¢ punkt srodkowy powierzchni, dla
ktorej jest ustawiony scieg promieniowy lub
okreg.

€]
1. Kliknij na ==l na pasku narzedzi.
=

Kursor przybierze wyglad

2. Wybierz wybrany kolor i rodzaj sciegu
(Concentric Circle Stitch - okrag lub Radial
Stitch - Scieg promieniowy).

3. Kiliknij na powierzchnie.

Punkt srodkowy wys$wietli sie jako . .

4. Przesun
potozenie.

punkt

srodkowy w  wybrane

i e R e e

Wskazéwka
Aby przesungé punkt Srodkowy pdzniej, kliknij na

[E]

—1 oraz na powierzchnie, dla ktérej ma byc¢
zastosowany okrag Iub Scieg promieniowy.
Zostanie wyswietlony punkt Srodkowy, ktory
mozesz przesungg.
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Ustawianie natozen sciegow (hole
sewing)

Dzieki tej funkcji unikniesz podwdjnego
haftowania w miejscach nachodzacych na
siebie. Dotyczg one tylko powierzchni w
catosci zawartej w innej powierzchni.

W
1. Kiliknij gl na pasku narzedzi.

Kursor przybierze wyglad =%

2. Kiliknij na powierzchnie zawartg w catosci
W innej powierzchni.

Pojawi sie okno dialogowe Set hole sewing

(patrz rys.)
(setmmiesmig ]

e
Wskazéwka
Aby deaktywowac te funkcje, kliknij na biaty
obszar wewnetrzny. Powierzchnia

wewnetrzna bedzie haftowana podwdjnie,
jezeli wyswietli sie w tym samym kolorze co
powierzchnia zewnetrzna.

[

3. Kliknij OK,
wyztobienia.

Wskazéwka

aby

aktywowac

funkcje

Aby deaktywowaé funkcje wyztobienia, kliknij

Cancel.
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Zastosowanie i modyfikacja stempli

Mozesz zastosowal stempel, stworzony za

pomocg Programmable Stitch Creator,

na powierzchniach w etapie 4 (atrybuty haftu) Design Center. W programie tym masz
do dyspozycji kilka wzoréw. Za pomocg Programmable Stitch Creatora mozesz

modyfikowac te wzory lub stworzy¢ wtasne.

Zastosowanie stempla

1. Kiiknij nag na pasku narzedzi.

Kursor przybierze wyglad i\i pojawi sie
okno dialogowe Stamp Attribute Setting.

Stawn p BtiniBuie Setifeg

2. W polu dialogowym wybierz wzor.

Wskazéwka

e Forma graweru i reliefu dla stempli
zostanie wysSwietlona jako czerwone i
niebieskie powierzchnie.

e Aby wybrac inny katalog, kliknij @
T )

i ol
=1
3 Fue
3 Fosk:
<=
) Emrreen P
WL L
I rataldhiskd Dnfoad o, bl
L Irtweai Bpiae
B I M Sobews I
M

W wyswietlonym oknie dialogowym Browse .

for Folder wybierz wybrany katalog, a
nastepnie kliknijj OK (lub lewym klawiszem
myszy kliknij dwukrotnie na wybrany katalog),
aby zamkna¢ okno dialogowe Browse for
Folder i wyswietli¢ stempel z wybranego
katalogu.

3. Aby zmieni¢ szerokos$¢ i wysokos¢ stempla,
wpisz wybrang wielkos¢ (od 1 do 100 mm)
(lub wybierz jg) pod Size w oknie
dialogowym Stamp Attribute Setting.

4. Aby skorygowaé stempel, przesun czerwong
strzatke po okregu za pomocg kursora myszy
pod Direction.

Wskazéwka

e Kliknij na Close, aby zamkng¢ okno
dialogowe.

e Aby ponownie otworzy¢ okno dialogowe,
kliknij .

5. Za pomocg myszy zaznacz powierzchnie, na
ktérej chcesz zastosowac stempel.

» Wokét wybranej powierzchni pojawig sie
Jinie graniczne”, a  kursor przybierze

wyglad i- jezeli znajdzie sie ona na
wybranej powierzchni.

6. Kliknij na punkty w obrebie powierzchni, na
ktorych ma by¢ uzyty stempel.

» Stempel wyswietli sie na powierzchni jako
wypunktowana linia.

Wskazéwka

Stempel zostanie w catosci wyswietlony
takze wtedy, jezeli jest on wiekszy niz
powierzchnia, ktorej zostat on przypisany.
Zostang wyhaftowane tylko czesci, ktoére
znajdujg sie w obrebie powierzchni.
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o Stempel moze by¢ zastosowany tylko dla
powierzchni, ktéra ma przypisany $cieg
satynowy, Scieg  wypetiajacy lub
programowalny scieg wypetniajacy.

e Aby zastosowaC kilka stempli dla tej
samej powierzchni, klikaj jednokrotnie na
powierzchnie dla kazdego stempla.

e Okno dialogowe Stamp Attribute Setting
wyswietli sie dopiero po wybraniu ikony.

e Stempel zostanie wyhaftowany tylko w
obrebie  powierzchni, ktérej zostat
przypisany.

o Mozesz zmieni¢ wielkos¢ stempla, jezeli
zaimportujesz go do Layout & Editing i
jesli zostanie zmieniona wielko$¢ projektu
za pomocg ustawienia Magnification w
oknie dialogowym Import size.

Modyfikacja stempla

K

1. Kiliknij il na pasku narzedzi.
|'-:j‘r

Kursor przybierze wyglad i', pojawi sie

okno dialogowe Stamp Attribute Setting, a

zastosowany stempel wyswietli sie w rézowej

wypunktowanej linii.
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Wskazowka

Po wybraniu powierzchni pojawig sie wokét
niej ,linie graniczne”, a stempel ukaze sie w
wypunktowanej linii.

2. Kliknij na powierzchnie ze stemplem,
ktéry chcesz modyfikowac.

Wokot wybranej powierzchni pojawig sie ,linie
graniczne”.

3. Kliknij na chcesz

modyfikowac.

stemple,  ktory

Wokét stempla pojawig sie okragte punkty, a na
gorze stempla — punkt rotaciji.

_———— Punkt rotacji

o
* o
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i
] ! Okragte punkty
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UWAGA

Kazdorazowo moze by¢ wybrany tylko jeden
stempel. Jezeli zaznaczy¢ inny stempel, wybor
poprzedniego stempla zostanie dezaktywowany.

4. Aby zmieni¢ stempel, wybierz inny wzor w
oknie dialogowym Stamp Attribute Setting,
a nastepnie kliknij na Apply.

Aby zmieni¢ wielkos¢ i kierunek stempla, ustaw
wybrane ustawienia w oknie dialogowym Stamp
Attribute Setting lub dopasuj je, przesuwajgc
punkty brzegowe lub punkt rotaciji.

Aby przesungé stempel, przesun go w inne
potozenie w obrebie powierzchni lub w obrebie
czesci powierzchni.

Aby wykasowa¢ stempel, wybierz polecenie
menu Edit — Delete Ilub nacisnij klawisz

(Delete)

Wskazéwka
e Stempel zostanie wyswietlony dopiero po
wybraniu ikony stempla.

e Stempel zostanie wyhaftowany tylko w
obrebie powierzchni, ktérej zostat przypisany.

o Kiliknij na Close, aby zamkng¢é okno
dialogowe.
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Widok i zmiana kolejnosci haftu

Mozesz sprawdzi¢ lub zmieni¢ kolejnos¢ haftowania koloréw lub kolejno$¢ haftowania
obiektow tego samego koloru (funkcja ta jest dostepna tylko w etapie 4 (atrybuty haftu).

o=

Ikona na pasku narzedzi: '

B

1. Kliknij na 1 Jub wybierz Sew, a
nastepnie Sewing Order.

Pojawi sie tablica kolorow w oknie
dialogowym Sewing Order (patrz: rysunek
ponizej).

| 515 vl v | arcel
Wskazéwka
e Ramki zawierajgce powierzchnie sg
oddzielone od ramek zawierajacych

obrysy grubg pionowa linia.

e Wzér bedzie haftowany w wyswietlonej
kolejno$¢, od lewej strony do prawe,;.
Powierzchnie z zasady sg haftowane
przed obrysami.

e Aby powiekszy¢ widok wzoru, kliknij @

2. Aby zmieni¢ kolejnos¢ haftu koloru,
wybierz ramke z elementem, ktory chcesz
przesungg, i przesun ramke do wybrane;j
pozycji.

Pojawi sie czerwona

pozycje, do ktdrej

ramka.

linia, ktéra wskaze
zostanie przesunieta

Color | Part
- Y
1 ] 4

B )il sl Ok arcel |

Wskazéwka
e Aby wybra¢ dodatkowe ramki, trzymaj

wcisniety klawisz@ lub podczas

wyboru ramek.

¢ Na stronie haftu zostang wyswietlone ,linie
graniczne” wokot wybranej powierzchni lub
wzdtuz wybranego obrysu.

3. Aby wyswietli¢ kolejnos¢ haftu kilku wzoréw
o tym samym kolorze, wybierz ramke, ktorg
chcesz wyswietlic, a nastepnie kliknij na
tablice Part.

W  réznych ramkach wyswietlone zostang
pojedyncze elementy o tym samym kolorze.

4. Aby zmieni¢ kolejno$¢ haftu wzoru, wybierz
ramke z elementem do przesuniecia, a
nastepnie przeciagnij ramke w wybrang
pozycje.

Pojawi sie czerwona linia, ktéra wskaze pozycje,
do ktorej zostanie przesunieta ramka.

Wskazéwka
e Aby wybra¢ dodatkowe ramki, trzymaj

wcisniety kIawisz@ lub podczas

wyboru ramek.

e Na stronie haftu zostang wyswietlone ,linie
graniczne” wokét wybranej powierzchni lub
wzdtuz wybranego obrysu.

5. Kliknij OK, aby zastosowaC¢ zmiany i
zamkngc¢ okno dialogowe.

Wskazéwka

Kliknij Cancel, aby zamkna¢ okno dialogowe bez
wprowadzania zmian w ustawieniach kolejnosci
haftu.
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Symulacja haftowania wzoru

Za pomocg symulatora haftu mozesz wyswietli¢ haft (funkcja ta jest dostepna tylko w

etapie 4 (atrybuty haftu).

A
lkona na pasku narzedazi: =

Fn
1. Kiliknij = lub na Display, a nastepnie
Stitch Simulator.

Pojawi sie okno dialogowe Stitch Simulator,
a wzor haftu zostanie wykasowany ze strony
wzoru haftu.

Aby rozpocza¢ symulacje haftu, kliknij na

Wskazéwka
e Podczas symulacji klawisz ten zmieni sie

(4= 1)

e Oznaczenie r—]—) wskazuje pozycje
symulaciji.

o Aby uzyska¢ lepszy widok haftu,
powieksz wzor, zanim otworzysz okno
dialogowe Stitch Simulator.

Z przycisk pauzy

Kliknij na £| aby cofng¢ symulacje do
poczatku poprzedniego koloru.

Kliknij na , aby podczas symulacji
przeskoczy¢ do poczatku nastepnego koloru.

Aby powrdéci¢ do okreslonego numeru Sciegu,
wpisz liczbe $ciegéw, a nastepnie kliknij na

5

Aby przewingé¢ haft do okreslonego numeru
Sciegu, wpisz wybrang liczbe $ciegow, a

ey

nastepnie kliknij na

Kliknij na LI aby zatrzymac¢ symulacje i
powroci¢ do poprzednio wybranego widoku.

Wskazéwka
Suwak wskazuje aktualng pozycje symulacji.
Ustaw za pomocg suwaka wybrang pozycje.

[—

. 1) .
Przesun suwak za pomocag , aby dopasowac

symulacyjng predkosc¢ haftu.

Wskazéwka

Pierwsza liczba obok l’l podaje numer
aktualnego sciegu, druga zas — taczng ilosé
Sciegow.

Pierwsza liczba obok ipodaje numer
aktualnego koloru, druga za$ — tgczng ilos¢
zastosowanych koloréw.

2. Aby zamkng¢ okno dialogowe, kliknij na @
po prawej stronie u gory okna dialogowego.
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Podglad wzoru

Po zakonczeniu projektowania wzoru lub podczas projektowania mozesz obejrze¢
w podgladzie Sciegi wzoru. Mozesz réwniez wyswietli¢ rzeczywisty widok wzoru.
(Funkcija ta jest dostepna tylko w etapie 4 (atrybuty haftu)).

1. Aby wyswietli¢ podglad wzoru, wybierz
Display z listy menu, a nastepnie
Preview.

Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

TRHE ] B ) [ |0 | &Y | O
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weel wlip B [

Praview

Pojawi sie podglad Twojego wzoru haftu.
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Wskazéwka

Aby powiekszy¢ (lub zmniejszy¢) kliknij
na =y (lub q_) na pasku narzedzi. Nastepnie
kliknij na wybrang powierzchnie wzoru.

2. Aby zamkng¢ funkcje podgladu, powtérz
krok 1. lub naciénij klawisz @

UWAGA
Wzér nie moze by¢ edytowany w oknie
podgladu.

3. Aby wyswietli¢c rzeczywisty obraz wzoru,
wybierz Display z paska narzedzi, a
nastepnie Realistic Preview.

Mozesz réwniez alternatywnie klikngé na
ikone na pasku narzedzi (patrz rysunek).

ph O |5 = By G| ] 63| (X)) | & | O

TR

Realistic Preview

Wyswietli sie
wzoru haftu.

realistyczny podglad Twojego

b G Grw Cepiny Cwsem R b

Wskazéwka

Aby powiekszy¢ (lub zmniejszyé¢) Kliknij na 2
(lub Q.) na pasku narzedzi. Nastepnie kliknij na
wybrang powierzchnie wzoru.

4. Aby zamkng¢ funkcje realistycznego
podgladu, powtérz krok 3. lub nacisnij
klawisz @

UWAGA

o Wzér nie moze by¢ edytowany w oknie
realistycznego podgladu.

e Funkcja realistycznego  podgladu  nie
wyswietla klarownego obrazu projektu przy
ustawionym monitorze na 256 koloréw Iub
mniej. Monitor powinien by¢ ustawiony na co
najmniej 16-bit High Color (65536 kolorow).

Zmiana ustawien podgladu 3D

Mozesz zmieni¢ ustawienia dla podgladu 3D,
aby moc wyswietlic rzeczywisty obraz wzoru.
(Funkcja ta jest dostepna tylko w etapie 4
(atrybuty haftu)).

1. Kliknij na Display, a nastepnie Realistic
Preview Attribute Setting.
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Pojawi sie okno dialogowe Realistic Preview
Attribute Setting.

R=slistic Preview Atlrib...

Thasad'width

Vi
Th — |——— Thick
Conimst

Fld —— |—— Shap
Erghiners

Dk —— |— Bigh

Cancel

2. Za pomocg Thread Width mozesz
ustawi¢ grubos¢ nici.

3. Za pomocg Contrast mozesz ustawié
kontrast widoku.

4. Za pomocag Brightness mozesz ustawi¢
jaskrawos¢ widoku wzoru.

Widok wzoru w oknie pomochniczym

5. Kiliknij Apply, aby wyswietli¢ podglad 3D z
nowymi ustawieniami (jezeli jest wyswietlony
realistyczny podglad).

Mozesz réwniez klikngé OK, aby zapisaé
ustawienia dla nastepnego wyboru funkcji
podgladu 3D (jezeli podglad 3D nie jest
wyswietlony).

Wskazéwka
Kliknij Close lub Cancel, aby zamkng¢ okno
dialogowe bez zastosowania zmian ustawien.

Wszystkie obrysu i wzory na stronie projektu haftu sg wySwietlane w oknie
pomocniczym, dzieki czemu masz widok kompletny podczas edycji okreslonego
zakresu wzoru. Ramka podgladu (czerwony kwadrat) pokazuje cze$¢ wzoru.

Powiekszanie i pomniejszanie obrazu

Wyswietlony w oknie pomocniczym
(Reference Window) wzor mozesz
pomniejszy¢, tak aby wyswietli¢ go w cato$ci
w oknie Reference Window. Mozesz réwniez
go powiekszy¢, aby wyswietlic tylko wzér.

1. Kiliknij na@.

Wyswietli sie okno Reference Window w
catosci.

Przesuwanie ramki zakresu widoku

Czes¢ wzoru wyswietlonego na stronie projektu
haftu moze zosta¢ wybrana w oknie Reference
Window.

1. Przesun za pomocg kursora myszy ramke
zakresu widoku.

Kursor przybierze wyglad (‘{3)

2. Przesun ramke z zakresem widoku tak, aby
obejmowata wybrang czes¢ wzoru.

Wybrana cze$¢ wzoru zostanie wyswietlona na
stronie projektu haftu.

Rysowanie nowej ramki zakresu widoku

Zamiast przesuwaC ramke zakresu widoku,
mozesz na nowo jg narysowac, aby wyswietli¢
wybrang czes$¢ wzoru na stronie projektu haftu.

1. Przesun kursor myszy na wybrang czesé
wzoru w oknie Reference Window.

Ramka zostanie na nowo narysowana, a

wybrana cze$¢ wzoru wyswietli sie na stronie
projektu haftu.
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Skalowanie ramki zakresu widoku

1. Przesun kursor myszy nad naroznikami
zakresu widoku.

Kursor przybierze wyglad \‘ lub I/‘ w
zaleznosci od tego, w ktérym narozniku
znajduje sie kursor myszy.

Wskazéwka

K“!ih/‘s’fuza do skalowania wysokos$ci i
szerokosci.

2. Przesun narozniki, aby ustawi¢ ramke zakresu
widoku w wybranej wielkosci.

Zapisywanie

Nadpisywanie
Po zapisaniu obrazka Ilub wzoru mozesz
tatwo zapisaC wszelkie zmiany po to, aby w
przysztosci moc wywotac najbardziej aktualng
wersje.

=l

lkona na pasku narzedzi:

1. Kliknij na
Save.

lub File, a nastepnie

e Jezeli obraz lub wzor zostat zapamietany
co najmniej jeden raz, dane zostang
zapisane natychmiast.

o Jezeli nie okreslite$ nazwy pliku, wyswietli
sie okno dialogowe Save As.

Zapisywanie pod nowg nazwa

Aktualny plik mozesz zapisa¢ pod
nazwg, aby moéc zachowaé oryginat w
niezmienionej postaci lub aby zachowac
rézne wersje tego samego obrazka Ilub
wzoru. Dane mozesz zapisac¢ jako plik Bitmap
(BM) w etapie 1 (oryginalny obrazek), jako
plik PEL w etapie 2 (obrys obrazka) lub jako
plik PEM w stopniu 3 (obrazek wektorowy) i
stopniu 4 (atrybuty haftu).

inng

1. Kiiknij File, a nastepnie Save As.
Pojawi sie okno dialogowe Save As, podobne
do ponizszego.

File: razanes

[Firvm FE 14

vt 560708 [ Dusgn Carde ar B0 Fil™ FEM] -

2. Wybierz naped i katalog, a nastepnie wpisz
nazwe pliku.

Wskazéwka
Prawidtowe rozszerzenie pliku zostanie nadane
automatycznie.

3. Kliknij Save, aby zapisa¢ dane.

Wskazéwka

Za zakonczy¢ proces, kliknij Cancel.

Jezeli istnieje juz plik o tej samej nazwie, pojawi
sie ponizszy komunikat.

[ DilProgram Ales| RN, KGO0 Ver alDatFloMer. FEM Sheady pelis,

" [w wous Mank to replacs k7

Yoz

[t ]

W celu nadpisania istniejgcego pliku kliknij Yes.
Kliknij No, jezeli nie chcesz nadpisa¢
istniejacego pliku. Mozesz wpisa¢ inng nazwe
pliku.
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Zmiana ustawien oprogramowania

Zmiana ustawien kratki

Mozesz wyswietlic lub ukryé kratke oraz
dopasowac¢ gestos¢ kratki. (Funkcja ta jest
dostepna tylko w etapie 3 (obraz
wektorowy)).

1. Kliknij Display, a nastepnie Grid Setup.

Pojawi sie okno dialogowe Grid Setting.

Grid Setting

[ Sho Girid I
Girid infe rval: B0 = ramm
Ik Cancel

2. Aby wyswietlic kratke, aktywuj okienko
Show Grid.
Aby ukry¢ kratke, wykasuj znacznik przy
Show Grid.

3. Aby ustawi¢ gestos¢ kratki, wpisz wartos¢
w pole Grid interwal lub jg wybierz
(zakres ustawien jest miedzy 1,0 a 25,4
mm).

4. Aby wyswietli¢ kratke jako linie ciggta,
aktywuj okienko with Axes. Aby
wyswietli¢ kratke jako wypunktowang
linie, deaktywuj okienko with Axes.

Uwaga

Po wybraniu okienka Show Grid i
deaktywacji with Axes zostang wyswietlone
tylko punkty przeciecia kratek.

5. Kliknijj OK aby zastosowa¢ zmiany i
zamkngc¢ okno dialogowe.

Wskazéwka
Kliknij Cancel, aby zamkng¢ to okno
dialogowe bez zapisywania zmian kratek.

Zmiana jednostki miary

Mozesz ustawi¢ jednostke miary jako milimetr
lub cal.

1. Kliknij Option, nastepnie Select System

Unit i wybierz wybrang jednostke (mm lub
cal (inch)).
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Layout & Editing

Layout & Editing stuzy do taczenia réznych obiektow w jeden wzér haftu. Najbardziej
ztozone obiekty mogg by¢ zamieniane na pliki cyfrowe w Design Center i importowane
do strony projektu haftu lub konwertowane z obrazka w projekt haftu w Layout &
Editing przy pomocy asystenta. Poza tym mozesz dotgczy¢ teksty i monogramy,
kwadraty, okregi, przerywane linie, krzywe oraz definiowac atrybuty (kolor nici i rodzaj
Sciegu, wtacznie ze wzorami, stworzonymi w Programmable Stitch Creator dla réznych
elementéw projektu haftu. Mozesz przesuwac¢ wszystkie wzory w celu osiggania
lepszego rozmieszczenia, oddziela¢ od wzoru haftu rézne elementy.

Po wykonaniu projektu haftu mozesz zapisa¢ w swoim komputerze, wydrukowac lub
przenies¢ na kartridz (lub na inny nosnik, ktéry wykorzystuje Twoja maszyna do haftu).

= Wprowadzanie obrazkow i wzorow hafciarskich

Mozesz importowa¢ do Layout & Editing zdjecia z istniejacych plikow (takich jak
ClipArt), portrety lub obrazki z urzadzen zewnetrznych (np. skanera). Obrazki te mogq
byé kopiowane lub przy pomocy asystenta zastosowane do automatycznego tworzenia
wzoru haftu. Ponadto wzory, ktére zostaty stworzone w Design Centerm lub wzory
haftéw z kartridza, moga by¢ importowane na strone projektu haftu Layout & Editing.

= Edycja wzoréw haftéw
Wzory haftéw moga by¢é modyfikowane na stronie projektu haftu poprzez dotaczanie
tekstu lub innych zaznaczonych elementow.

= Sprawdzanie wzoru haftu

Po stworzeniu wzoru haftu mozesz go obejrze¢ w podgladzie. Mozesz wyswietli¢
Sciego. Realistycznych podglad pokazuje wyglad wzoru haftu po wyhaftowaniu.
Ponadto mozesz wyswietli¢ kolejnos¢ haftowania dla kazdego elementu wzoru.

= Zapisywanie i drukowanie

Po wykonaniu wzoru haftu mozesz go zapisa¢é w swoim komputerze w réznych
formatach (.pes, .dst, .hus, .exp lub .pcs). Za pomocg nagrywarki mozesz zapisa¢ wzor
na kartridzu, na dyskietce lub innym nosniku wykorzystywanym przez Twojg maszyne,
np. CompactFlash lub nosnikach USB. Mozesz réwniez wydrukowaé swoj projekt.

= Zmiana ustawien oprogramowania
Mozesz zmieni¢ ustawienia kratki dla strony projektu haftu lub jednostke miary.

» Informacja dla uzytkownikéw opcjonalnego duzego tamborka
Specjalnie dla bardzo duzych tamborkéw moga by¢ stworzone tgczone wzory haftow.
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Okno gtéwne
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1 Pasek tytutowy 6 Pasek statusowy
2 Lista menu 7 Okno pomocnicze
3 Pasek narzedzi 8 Strona projektu haftu
4 Atrybuty $ciegu 9 Przycisk Minimalizuj
5 Pasek narzedzi (symbole) 10 Przycisk Maksymalizuj
11 Przycisk Zamknij
Tworzenie strony projektu haftu
Tworzenie nowej strony projektu
haftu
: L\) Save changes bo Unatlad?
lkona na pasku narzedzi: B
Ves I Ma Cance
1. Kiliknij B lub wybierz File, a nastepnie
New.
Wskazéwka

e Jezeli aktualna strona projektu haftu juz
zostata zapisana lub nie zostata
edytowana, pojawi sie natychmiast nowa
strona projektu haftu.

e Jezeli aktualna strona projektu haftu nie
zostata zmieniona, zostaniesz zapytany,
czy powinny zostaé zapamietane zmiany.

Wybierz Yes, aby zapamietac strone projektu
haftu.
Wybierz No, aby opusci¢ strone projektu
haftu.
Wybierz Cancel, aby powrdci¢é do strony
projektu, jezeli np. chcesz zmieni¢ zakres
roboczy lub zapamietaé dane pod inng
nazwa.
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Definiowanie strony projektu haftu

Oprocz zmiany koloru tta mozesz zmieni¢
réwniez kolor i wielkos¢ strony projektu.
Mozesz ustawi¢ wielkos¢ strony odpowiednio
do wielkosci tamborka. Poza tym mozliwe jest
dopasowanie strony dla wzoru podzielonego
na sekcje.

1. Kliknij na Option,
Page Property.

nastepnie Deseign

Pojawi sie okno dialogowe Deseign Page
Property.

el Pagn Progaaty

==

Dabaak |

2. Wybierz wielko$¢ strony projektu haftu.

Aby ustawi¢ wielkos¢ strony odpowiedniej do
wielkosci tamborka, wybierz Hoop Size, a
nastepnie wybrang wielko$¢ tamborka.

Aby ustawi¢ wilasng wielkos¢ dla strony
projektu, wybierz Custom Size, a nastepnie
wpisz szerokos¢ i wysokos¢ dla strony
projektu, ewentualnie wybierz odpowiednie
(zakres ustawien: miedzy 100 a 1.000 mm).

Mozesz réwniez wybra¢ wielkoS¢ strony
projektu z rozwijanego menu Section Size
(for Hoop Size). Rozmiary strony sa
mniejsze o 10 mm od normalnego tamborka.
(Funkcja ta stuzy tylko dla haftow przy uzyciu
extra duzych tamborkéw).

Wskazéwka

e Obszar podgladu pokazuje Twoje zmiany.

e Po wybraniu opcji Hoop Size obrazek
maszyny pokazuje kierunek strony
projektu (tamborek) w stosunku do
maszyny.

3.

4,

Z rozwijanego menu wybierz dla Page
wybrany kolor dla strony, za$ dla
Background — wybrany kolor tta.

Kliknij OK.

Wskazowka

Aby powrécié do ustawien standardowych
(100 x 100 mm (4”’x4”) w Hoop Size), kliknij
Default.

Zanim wzér haftu zaprojektowany na
zdefiniowanej stronie projektu haftu zostanie
zapisany lub przeniesiony na Kkartridz, do
brzegéw sekcji wzoru zostang dotgczone
Sciegi stebnéwkowe tak, aby brzegi wzorow
moglty w prosty sposéb moglty byc¢
wyrownane podczas haftowania. Te Sciegi
stebnéwkowe wyswietlane sg w kolorze NOT
DEFINED.

Kliknij na Cancel, aby zamkng¢ to okno
dialogowe bez zapamietywania zmian w
ustawieniach.

UWAGA

Wielkoéci stron projektu 130x300 mm, 300 x
130 mm, 100 x 172 mm i 172 x 100 mm
oznaczone ,*” sg stosowane do haftowania
wzoréw  wielopozycyjnych, dla  ktorych
specjalny tamborek jest mocowany w trzech
pozycjach instalacyjnych. Sprawdz, czy
posiadasz taki wielopozycyjny tamborek i czy
Twoja maszyna moze haftowaé takie
szczegolnie duze wzory.

Nie wybieraj wielkosci tamborka wiekszego
niz najwiekszy tamborek, ktéry moze byc¢
uzyty dla Twojej maszyny.

Chociaz mozliwe jest zdefiniowanie strony
projektu haftu, pojawi sie komunikat, ze
obraz jest zbyt duzy do konwersji, jezeli
szeroko$¢ i wysokos¢ przekracza 500 mm.
Oznacza to, ze konwersja trwataby zbyt
dlugo przy wyjatkowo duzym wzorze
tworzonym za pomoca funkcji Photo-Stitch.
Po zamknieciu komunikatu, zdjecie zostanie
wybrane automatycznie i moze byé
przesuniete lub pomniejszone.
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Otwieranie plikéw Layout & Editing

Wzor, ktory zostat zapisany jako plik Layout &
Editing, moze zostac otwarty.

~

lkona na pasku narzedzi:

-2

1. Kliknij na
nastepnie Open.

lub wybierz File, a

Pojawi sie okno dialogowe File Open (patrz
rysunek ponizej).
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Wskazéwka

To okno dialogowe mozesz powigkszy¢ lub
pomniejszy¢, tak by méc lepiej zobaczyé
zawartos$¢ katalogéw.

2. Wybierz naped lub katalog.

Wskazéwka

Po aktywacji okienka kontrolnego Preview
zobaczysz zawarto$¢ wybranego pliku w
oknie podgladu Preview.

Kliknij Cancel, aby przerwa¢ proces i
zamkna¢ okno dialogowe.

UWAGA
Zwré¢  uwage, aby
zawierajacy pliki .pes.

wybra¢  katalog,

3. Aby wyswietlic zawartos¢ pliku .pes w
aktualnie wybranym katalogu, kliknij na
Browse.

Pojawi sie okno dialogowe Browse.
E L] h .
Ancelpes  |SIEIEETEVEEE B outique? pes Boutiques pe

sl

Boubiguedpes Boubquebpes Coandldpes  Codlbpes &
4 *

tg*

oo | ows
Wskazéwka
Aby powréci¢ do okna dialogowe File Open,
kliknij Cancel.

Aby zobaczy¢ bardziej szczegotowy obrazek
wzoru, wybierz plik i naci$nij na Preview. Pojawi
sie okno dialogowe Preview.

et
#i

Daen L= ]

¢ Kiiknij Open, aby otworzy¢ plik.
e Aby powrdci¢c do okna dialogowe Browse,
kliknij Cancel.

4. Aby otworzyC plik, wybierz go, a nastepnie
kliknij Open lub kliknij podwdjnie na ikone
pliku.

Jezeli aktualna strona projektu zostata juz
zapisana lub nie byta modyfikowana, pojawi sie
natychmiast zawarto§¢ wybranego pliku w
obszarze roboczym.

Jezeli aktualna strona projektu nie zostata
zapisana, zostaniesz zapytany, czy zmiany majq
byé zapamietane.
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Layout & Editing

WES Mo |

Wskazéwka

Wybierz Yes, aby zapisaC strone projektu
haftu.

Wybierz No, aby opusci¢ strone projektu.
Wybierz Cancel, aby powrdci¢ do strony
projektu, jezeli chcesz wprowadzi¢ jakie$
zmiany lub zapisac pod inng nazwa.

Import obrazka

Importowanie obrazka

Mozesz zaimportowaé obraz z istniejgcego
pliku na strone projektu haftu i wykorzysta¢
jako podktad do wykonania projektu haftu.
Plik musi by¢ w jednym z formatow: Windows
Bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX
(.pcx), Windows Meta File (.wmf), portale
Network Graphics (.png), Encapsulated Post
Script (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd),
FlashPix (.fpx), JPEG2000 (.j2k).

1. Kliknij na Image, nastepnie Input i from
File.

Pojawi sie okno dialogowe Open an image
file.

Opas am inege Tin

Lock e | Dals =
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2. Wybierz naped, katalog i wybrany plik.

Wskazowka

Po aktywacji

okienka kontrolnego Preview

wyswietli sie zawartos¢ wybranego pliku.

3. Kiliknij Open, aby otworzy¢ plik.

Obrazek wyswietli sie w obszarze roboczym.

Wskazéwka

Jezeli klikniesz podwojnie na nazwe pliku,
otworzy sie plik i zamknie okno dialogowe.
Aby zakonczy¢ proces, kliknij Cancel.

Jezeli obrazek zostat zapisany w okreslonegj

rozdzielczosci, wyswietli sie on w tej
rozdzielczo$ci.

Jezeli obrazek wyswietlony na stronie
projektu  haftu nie  zostat jeszcze
zapamietany, zostaniesz zapytany, czy
zmiany majg zosta¢ zapisane.

Aby wyswietli¢ szablon, ukryé go Ilub

wyswietlic jego wyblaktg kopie, ktora ma

pozostaé w obszarze roboczym, Kliknij na

Image, nastepnie Display Image i na

wybrane ustawienie wyswietlania.

e Wybierz na On, aby wyswietli¢ oryginalny
obraz.

o Woybierz Faded, aby wyswietlic wyblaktg
kopie obrazu.

o Wybierz Off, aby ukry¢ oryginalny obraz
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UWAGA

o Zplikbw PCD i FPX, ktore zawierajg kilka
stron, moze by¢ otwarta tylko pierwsza
strona. Plik TIFF z kompresjg LZW nie
moze zostac otwarty.

e Mozesz zmieni¢ wielkoS¢ i potozenie
zaimportowanego obrazka, a nastepnie
plik ten =zapisa¢ jako PES. Jezeli
nastepnym razem zaimportujesz ten sam
obrazek w zapisanym formacie PES,
pojawi sie komunikat z pytaniem, czy
chcesz wprowadzi¢ obrazek z wczes$niej
zapisang wielkoscig i potozeniem czy z
oryginalnym umiejscowieniem (na srodku
strony projektu haftu).

e Do obszaru roboczego mozesz dodaé
tylko jeden obrazek. Jezeli sprébujesz
wyswietlic  inny obrazek, poprzedni
obrazek zostanie zastgpiony aktualnym.

Import obrazkéw z urzadzen
zewnetrznych TWAIN, np. ze skanera

Mozesz zaimportowa¢ na strone projektu
haftu rowniez obrazek z urzadzenia
zewnetrznego, np. ze skanera i zastosowac
jako szablon do stworzenia wzoru haftu.

Wskazéwka

TWAIN jest tgczem (Application Interface
API) dla oprogramowania, ktére steruje
skanerem i innymi urzadzeniami.

lub inne
prawidtowo

1. Upewnij sie, czy skaner
urzadzenie TWAIN jest
podtgczone do komputera.

2. Kliknij na Image, a nastepnie na Select
TWAIN device.

Pojawi sie okno dialogowe Select Source.

Grurmar

ke |

3. Zlisty Sources wybierz urzadzenie.

UWAGA

Jezeli nie jest zainstalowane Zadne
urzadzenie TWAIN, na liscie Sources nie
wyswietli sig zadna nazwa. Zainstaluj wiec
sterownik dla urzadzenia TWAIN.

4. Kliknij Select w celu zatwierdzenia wyboru
urzadzenia i zamkniecia okna.

Wskazéwka
Kliknij Cancel, aby przerwac proces i zamknaé
okno dialogowe.

5. Kliknij na Image, nastepnie Input i from
TWAIN device.

W oknie dialogowym Select Source pojawi sie
ustawione interfejs sterownika.

6. Okresl wymagane ustawienia dla importu
obrazka, a nastepnie zaimportuj obraz.

Po zakonczeniu przenoszenia obrazka ze
skanera zaimportowany obraz zostanie wklejony
na strone projektu haftu.

Wskazéwka

e Jezeli obrazek wysSwietlony na stronie
projektu haftu nie  zostat jeszcze
zapamietany, zostaniesz zapytany, czy
zmiany majg zostac zapisane.

e Aby wyswietlic obrazek, ukry¢ go Iub

wyswietlic ,bladg” kopie obrazka, ktéra ma
pozostaC w obszarze roboczym, Kliknij na
Image, nastepnie Display Image i na
wybrane ustawienie wyswietlania.

o Wybierz na On, aby wyswietli¢ oryginalny

obrazek.
e Wybierz Faded, aby wyswietli¢ wyblaktg
kopie obrazka.
o Wybierz Off, aby ukry¢ oryginalny
obrazek.
UWAGA
Do obszaru roboczego mozesz doda¢ tylko

jeden obrazek. Jezeli sprobujesz wyswietli¢ inny
obrazek, poprzedni obrazek zostanie zastgpiony
aktualnym.

Tworzenie portretu

1. Kliknij na Image, nastepnie Input i from
Portrait.
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Pojawi sie  okno Portrait

Properties.

dialogowe

Face |cor |
Fiad Foh o

Cawal

=]

2. Wybierz z rozwijanej listy menu Facial
Feature caty kontur (wyglad) portretu (np.
waski, szeroki lub dzieciecy)

Wskazéwka
Okno podgladu wyswietla Twoje zmiany.

3. Z rozwijanej listy Part wybierz obszar
portretu, ktéry ma zosta¢ zmieniony.

Wskazéwka

Obszar portretu, ktéry chcesz zmieni¢,
mozesz wybrac rowniez klikajac podwdjnie w
oknie podgladu.

4. Przesuwaj regulator Part Variation, aby
wybraé wtasciwy ksztatt.

Wskazéwka
e Zaznacz okienko kontrolne Change Both
Left and Right, aby zmieni¢

rownoczesnie obydwie strony obszaru.

o Wybrana rodzaj zostanie wyswietlony w *

przyktadowym obrazku.

=g
o Kiliknij na , aby wyswietlic wszystkie
ksztatty wybranego obszaru.

Fart Yariotien Lisl - "Hesd Shape”™

Aby wyswietli¢ obrazki wszystkich rodzajow,
zaznacz okienko kontrolne Display With
Other Parts w oknie dialogowym Part
Variations List.

Wybierz jeden ksztatt z listy, a nastepnie
kliknij OK.
Aby  wybraé wielkosé
standardowg, troche  wiekszy, troche
mniejszy,  szerszy, Wwyzszy), przesun
regulator Part Feature, jezeli jest dostepny.
W celu zmiany koloru obszaru kliknij na
zaktadke Color, a tam z rozwijanego menu
wybierz kolor, ktéry chcesz zmienic.

rodzaj (np.

|
Fae Lo |
B B
Face: Eyer
[ =
Hmth Evsabane
[ - E
HourtacheH amd
. -
Creste s [oke
7. Kiliknij OK.
Twoj portret wyswietli sie na stronie projektu
haftu.
Wskazéwka
e Jezeli obrazek wysSwietlony na stronie
projektu haftu nie  zostat jeszcze
zapamietany, zostaniesz zapytany, czy
zmiany majg zostac zapisane.
Aby wyswietli¢ obrazek, ukry¢ go lub

wyswietli¢ wyblaktg kopie obrazka, ktéra ma

pozosta¢C w obszarze roboczym, Kliknij na

Image, nastepnie Display Image i na

wybrane ustawienie wyswietlania.

o Wybierz na On, aby wyswietli¢ oryginalny
obrazek.

e Wybierz Faded, aby wyswietli¢ wyblaktg
kopie obrazka.

n

¥ DiphyswihOker Pais

.

6

Carcal

o Wybierz Off, aby ukry¢ oryginalny
obrazek.
UWAGA
Do obszaru roboczego mozesz dodaé tylko

jeden obrazek. Jezeli sprobujesz wyswietli¢ inny
obrazek, poprzedni obrazek zostanie zastgpiony

aktualnym.
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Import obrazka z pamieci tymczasowej

1. Kliknij Image, nastepnie from Clipboard.

UWAGA
Obrazek pojawi sie na stronie projektu haftu.

Wskazéwka

e Obrazek wyswietli sie w rozdzielczosSci
100 dpi zaréwno dla wysokosci jak i dla
szerokosci.

o Jezeli obrazek wyswietlony na stronie
projektu  haftu nie zostal jeszcze
zapamietany, zostaniesz zapytany, czy
zmiany majg zostac zapisane.

Zmiana ustawien wyswietlania obrazéw

Obrazek, ktéry pozostaje w obszarze roboczym,
moze zostaé¢ wyswietlony lub ukryty, ewentualnie
mozesz wyswietli¢ wyblaktg kopie obrazka.

1. Kliknij Image, nastepnie Display Image i
wybierz wybrane ustawienia.

e Wybierz na On, aby wyswietlic oryginalny
obrazek.

o Wybierz Faded, aby wyswietli¢ wyblakig
kopie obrazka.

o Wybierz Off, aby ukry¢ oryginalny obrazek.

Wskazéwka

Funkcja ta nie jest dostepna, jezeli zaden obraz
nie zostat importowany do strony projektu haftu.
Nacisnij klawisz F6, jezeli chcesz przejs¢ z
wyswietlania obrazu do wyswietlania
przygaszonej postaci obrazka.

Zmiana wielkosci i potozenia obrazka

1. Kliknij na Image, nastepnie Modify.

Wokét obrazka wyswietli sie czerwona linia
oraz punkty graniczne.

u
Wskazéwka

Na pasku statusowym pojawig sie wymiary
obrazka (szeroko$¢ i wysokosé).

Przesuwanie obrazka
1. Przesun kursor myszy nad obrazkiem

Kursor przybierze wyglad é‘B}

2. Przesun obrazek w wybrane potozenie.

Skalowanie obrazka

1. Przesun kursor myszy po jednym z punktéw
brzegowych.
Ksztatt  kursora

T I lub +—* w zaleznosci od tego,
na ktorym punkcie brzegowym znajduje sie
kursor myszy.

zmieni w

myszy sie

Wskazéwka

. ¥ stuzy do skalowania szeroko$ci

I stuzy do skalowania wysokosci

" ‘/‘s’fqu do skalowania obydwu
wymiaréw rownoczesnie.

2. Przesuh punkt brzegowy, aby dopasowaé
wielkos¢ wybranego obrazka.

Kasowanie obrazka:

1. Nacisnij klawisz lub kliknij na Edit,

a nastepnie Delete.
Obrazek zostanie skasowany ze strony projektu
haftu.
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Zapisywanie danych obrazka

= Zapisywanie jako plik

1. Kliknij na Image, nastepnie na Output, to
File.

Pojawi sie okno dialogowe podobne do
ponizszego.

Sawe an imags file
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2. Wybierz naped, katalog i format, w jakim
ma byc¢ zapisany obrazek.
3. Wpisz nazwe pliku.

Wskazéwka

Prawidtowe rozszerzenie pliku zostanie wybrane
automatycznie.

Dane obrazka mogg zostaé zapisane w jednym z
nastepujacych formatéw: Windows BMP (*.bmp),

Exif (*.jpg).
4. KIiknij na Save, aby zapisac dane.

Wskazéwka
Aby zakonczy¢ proces, kliknij na Cancel.

=  Zapisywanie w pamieci tymczasowej

1. Kliknij na to

Clipboard.

Image, nastepnie Output,

Dane obrazu zostang skopiowane do pamigci
tymczasowe;.

Automatyczna konwersja obrazka w projekt haftu

lkona na pasku narzedzi: o

1. Jezeli na stronie projektu haftu nie jest
wyswietlony Zaden obraz, zastosu;j jedno
z polecen w submenu Input w menu
Image, aby wyswietli¢ obraz, ktéry ma
zosta¢ zmieniony we wzor haftu.

2. Kliknij na Image, nastepnie Modify i
zmieh wielko$¢ i potozenie obrazka w
celu stworzenie wzoru haftu.

3. Kiliknij na A lub na obraz, a nastepnie
na Image to Stitch Wizard.

Pojawi sie ponizsze okno dialogowe.

Sel=ct Stich dethod for imoge

=t
= Asulo Purch

" Phom Stizh 1
' I

" Phoio Stch 2

" Crose Shieh

i Dpwgn Canter

Cancel

UWAGA
Okno dialogowe sie nie wyswietli, jezeli nie ma
zadnego obrazu na stronie projektu haftu.

4. Wybierz rodzaj haftu, ktory chcesz wykonac,
a nastepnie kliknij Next.

121



Haft automatyczny:
Wybierze te opcje, aby automatycznie
stworzy¢ wzér haftu z obrazka.

Photo-Stitch 1:

Wybierz te opcje, aby automatycznie
stworzy¢ projekt haftu ze zdjecia. Opcja ta
umozliwia stworzenie wzoru haftu w kolorze
(Color) lub wzoru czarno-biatego (Mono).

Photo-Stitch 2:

Wybierz te opcje, aby automatycznie
stworzy¢ wielokolorowy (Color) lub
jednokolorowy (Mono) wzor haftu ze zdjecia.

Scieg krzyzykowy:
Wybierz te opcje, aby stworzyé krzyzykowy
wzér haftu.

Design Center:
Wybierz te opcje, aby uruchomi¢ Design
Center ze zdjeciem na stronie projektu haftu.

Wskazéwka
Aby zakohczy¢ proces i
dialogowe, kliknij na Cancel.

zamkng¢ okno

UWAGA

Chociaz mozliwe jest zdefiniowanie strony
projektu haftu, pojawi sie komunikat, ze obraz
jest zbyt duzy do konwersiji, jezeli szerokosc i
wysokos¢ przekracza 500 mm. Oznacza to,
ze konwersja trwataby zbyt dtugo przy
wyjatkowo duzym wzorze tworzonym za
pomocg funkcji Photo-Stitch. Po zamknieciu
komunikatu, zdjecie zostanie wybrane
automatycznie i moze by¢ przesuniete lub
pomniejszone.

=  Wybér automatycznego haftu

Po analizie charakterystyki obrazu pojawi sie
okno dialogowe Image Analyse podobne do
ponizszego.

1)

Fistu e | Digna view
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1. Wybierz wybrane ustawienia.

Kliknij na zaktadke Result View, aby wyswietli¢
obraz, ktéry zostat stworzony na podstawie
analizy. Ustaw obszar za pomocg regulatora
miedzy (D‘ a e‘ .

Zaznacz okienko kontrolne Show Outline, aby
wyswietli¢ obrysy.

W Analysis Parameters wybierz wybierz
wybrane ustawienie.

Noise reduction: ustala poziom
odzwierciedlenia (znieksztatcenia), ktéry ma by¢
usuniety z obrazu.

Segmentation sensitivity: okresla
rozdzielczo$¢ dla analizy obrazu.

Outline smoothness: okresla pltynnosc
obrysow.

Max. Number of colors: okre$la maksymalng
ilo$¢ koloréow

W rozwijanym menu Thread Chart wybierz
tablice kolorow. Zostang wybrane najbardziej
odpowiednie kolory nici. Mozesz wybra¢ rowniez
tabele nici ze zdefiniowanymi przez siebie
kolorami.

Kliknij na zakladke Original View, aby wyswietli¢

oryginalny obraz.

Wskazéwka

e Po zmianie ustawien kliknijj na Retry, aby
wyswietli¢ obraz z nowymi ustawieniami.
Jezeli nie Kklikniesz na Retry, nowe
ustawienia nie zostang zastosowane.

e Aby zakonczy¢ proces i zamkngC okno
dialogowe, kliknij na Cancel.

e Aby powrdocic do poprzedniego
dialogowego, kliknij na Previous.

okna

2. W zakiadce Result View Kkliknij na obszar
obrazka w celu wyboru, czy ma on by¢
haftowany.

Wskazéwka

Powierzchnie, ktére nie majg by¢ haftowane,

wyswietlone zostang w postaci kratki.

Powierzchnie te
nie zostang
wyhaftowane
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3. W liscie Omit Colors Kliknij (jezeli to
konieczne) na wybrany kolor.

Ok Coahore

Wskazéwka
Kolory przekreslone
wyhaftowane.

nie zostang

4. Po wybraniu ustawien kliknij na Finish.

Wz6r haftu zostanie stworzony na podstawie
zastosowanych koloréw i ustawieh haftu, a
dane zostang wyswietlone na stronie projektu
haftu.

=  Wybér Photo-Stitch 1 (Color):
Pojawi sie okno dialogowe Select Mask
(patrz rysunek ponizej).

Selert Alack

- B

£ Pisasiis

UWAGA

Jezeli szeroko$¢ i wysokos¢ obrazka
przekracza 500 mm, funkcja Photo-Stitch
moze nie zostaé zastosowana.

Wskazéwka

e Aby zakohczyC proces i zamknaé okno
dialogowe, kliknij na Cancel.

e Aby powréci¢ do poprzedniego okna
dialogowego, kliknij na Previous.

1. Z listy znajdujacej sie pod oknem
dialogowym wybierz ksztatt dla obrazka
(maske).

Wskazéwka
Aby automatycznie ustawi¢ maske tak, zeby tto
byto odciete, kliknij na Auto Generate.

2. Przesun punkty brzegowe maski obejmujace
wybrane czesci obrazka do wybranego
widoku.

Wskazéwka

Aby wyswietlic okno dialogowe Image Tune,
ktére pozwoli Ci dopasowanie obrazu, kliknij na
Image Tune.

Aby powiekszyé obrazek (lub pomniejszyé),
przesun regulator ZOOM do gory (lub do dotu).
Kwadratowa maska zostata wybrana, jezeli
wyswietli sie okno dialogowe.

Aby stworzy¢ ulubiony ksztalt maski, wybierz

)
i przesun punkty, wstaw je lub wykasuj,

aby dopasowaé ksztatt. Aby wstawi¢ punkty,
kliknij na obrys maski. Aby usunacC punkty,

wybierz punkt i naciénij klawisz ‘Delete)

Jezeli klikniesz na Auto Generate, zostanie

.‘-
wybrany ; punkty obrysu maski nie moga

by¢ ani przesuwane, wstawiane ani kasowane.

Wzor haftu z okragtg maskg
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Wz6r haftu z opracowang maskg

Regulacja obrazu
Naciskajac na przycisk Image Tune w oknie
dialogowym Select Mask pojawi sie okno

dialogowe Image Tune, podobne do
ponizszego.
Image Tune
.!i.." ] .....
== = g
=il
Tt
Oiginal
Dk,
Low
Cirrac

W oknie obrazka wyswietli
zgodny z Twoimi ustawieniami.

sie obrazek

Aby dopasowac ostros¢ obrazka, przesun w
wybrane pofozenie regulator Original -
Sharp. Ustawienie w kierunku Sharp stworzy
kontrastowe przejscie miedzy jasnymi i
ciemnymi powierzchniami.

Aby ustawi¢ jasno$¢ obrazu, wykorzystaj
Dark — Wright.

Aby ustawi¢ kontrast obrazka, wykorzystaj
Contrast Low — High.

Kliknij na OK, aby wyswietli¢ obraz z nowymi
ustawieniami w oknie dialogowym Select
Mask i zamkna¢ to okno.

Wskazéwka
Kliknij Cancel, aby zamkng¢ okno dialogowe bez
wprowadzenia zmian w ustawieniach.

3. W polu dialogowym Select Mask kliknij Next.

Obraz zostanie przeanalizowany i wyswietli sie
okno dialogowe Mask Shape.

o

0

L
ChmmEa

© Previous

Wskazéwka
Powierzchnie, ktére nie majg by¢ haftowane,
wyswietlone zostang w postaci kratki.

4. Kiliknij Next.
Pojawi sie okno dialogowe Photo-Stitch 1
Parameters.
Phote Stitch 1 Parameters
Seming Diptini Luln Select Selting
Dietail Thiaad Chail
Coranes Fine |BROTHER EMBROIDERY =
' 1 C Pzt Pt of Coloe
|
Run Fitch ——
i Hun
Ciotruerzian Priotity Ll =& Caler List
i+ Shilch Qusliy Indest | Color | Code | Brar i
| Shich 1 oo EHE
" eduction 2 124 EME
k] AT EME
ImagaTa q e EwWE
- 5 £ EME
P B B0 EME
" Caroon 7 005 EME
o I T cuc™
Oesion Page Color L *
¥ SiewPaoe Cole Edkli. |
< Pieviois Cancel |
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5. Okresl ustawienia dla wzoru haftu.

Wskazéwka

= Aby powréci¢ do poprzedniego okna
dialogowego, kliknij na Previous.

= Aby zakonczy¢ proces i zamkngé okno
dialogowe, kliknij na Cancel.

Color Count

Okresla ilos¢ kolorow, ktére mogg byé zastosowane przy funkc;ji
Auto Select.

Zakres: 1 do 50

Ustawienie domysine: 10

Sewing Option

Detail

Podaje, jak szczegotowy ma byé wzér. Ustawienie w kierunku
Fine daje wiecej szczegdtow we wzorze i zwigeksza ilo$¢
Sciegow.

Run pitch

Ustawie dtugosc¢ sciegu. Wzor haftu zostanie utworzony w tym
ustawienu jako minimalna dtugosé.

Zakres: 2 do 10 mm

Ustawienie domysine: 3 mm

Conversion Priority

Wybierz, ktéry parametr jest wazniejszy przy konwersji w
projekt haftu.

Stitch Quality: Tworzy wzoér z mozliwie najwyzszej jakosci
haftu. Przy tym moze by¢ zastosowana duza ilo$¢ przeskokow.
Jump Stitch Reduction: Tworzy wzér z mozliwie najmniejszg
iloScia przeskokow, aby zapobiec problemom podczas
haftowania. Jakos¢ haftu jest jednak troche gorsza.

Image Type

Photo/ Cartoon

Przy wyborze Photo kolory nici sg zmieszane, co umozliwia
naturalny wyglad.

Przy wyborze Cartoon kolory nici nie sg pomieszane.

Wybierz Photo dla zdje¢. Wybierz Cartoon dla rysunkow,
ilustraciji itp.

Design Page Color

Sew Page Color

Po wybraniu tej funkcji elementy o tym samym kolorze co
strona projektu haftu zostang wyhaftowane. Usun
zaznaczenie, jezeli tkanina ma mie¢ ten sam kolor co strona
projektu haftu.

Ustawienie domysine: Selected

Thread Chart

Wybiera tabele nici, z ktérej nastepuje automatycznie wybor
koloréw nici.

Zostang wybrane najbardziej odpowiadajace kolory nici z
wybranej tabeli.

Moze zosta¢ réwniez wybrana tabela nici z indywidualnie
zdefiniowanymi kolorami.

Auto Select

Wybierz ten przycisk, aby wybra¢ automatycznie
dla tworzonego pliku Photo-Stitch najbardziej
odpowiadajace kolory nici. Wybrane kolory nici
pojawig sie w Use Color List, wymienionej
ponize;j.

Przycisk ten jest aktywny tylko wtedy, jezeli
zostaly zmienione ustawienia znajdujgce sie pod
Auto Select Setting.

Use Color List
Tu mozesz sprawdzi¢ i zmieni¢ wybrane kolory.

Use Color List

Uzyte kolory nici zostang uporzadkowane od najjasniejszego do
najciemniejszego. Kolejnos¢ ta jest kolejnoscig haftowania tymi
kolorami. Kolejnos¢ ta nie moze by¢ zmieniona. Maksymalna ilosé
koloréw wynosi 50.

Edit List
Kliknij na ten przycisk, aby wybra¢ okno dialogowe Edit List, ktore
pozwoli Ci recznie ustali¢ kolory nici dla Twojego wzoru (patrz
ponizej).

Edit list

Po nacisnieciu tego przycisku pojawi sie okno
dialogowe Edit List. W oknie tym mozesz
recznie ustala¢ kolory nici, ktére zostang
zastosowane do konwersiji danych.

Lok List Ui Codor Lit
EROTHER EMBRODEM x|
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Aby przesung¢ wybrany w Color List kolor
do Use Color List, kliknij na Add. Jezeli nie
wybierzesz zadnego koloru lub jesli w Use
Color List jest juz 50 koloréw, przycisk ten
nie jest aktywny.

Aby usung¢ wybrany w Color List kolor do
Use Color List, kliknij na Remove. Jezeli nie
wybierzesz zadnego koloru w Use Color List
przycisk ten nie jest aktywny.

Wskazéwka

= W Color List i Use Color List kolory nici
sq uporzadkowane w Kkolejnosci od
najjasniejszego.  Kolejnos¢ ta jest
kolejnoscig haftowania i nie moze byc¢
zmieniona.

= Do Use Color List mozesz dotgczyé
maksymalnie 50 koloréw.

= Kolory wyswietlone w Use Color List nie
zostang wyswietlone w Color List.

= Aby wybra¢ kilka Kkoloréw, trzymaj
wcisniety klawisz @i aby  wybrae
kolory znajdujace sie obok siebie) lub

klawisz (aby wybraé kolory nie
znajdujgce sie obok siebie). Nastepnie
wybierz kolory.

Aby zastosowa¢ zmiany w licie i zamkng¢
okno dialogowe, kliknij OK. Zmienione
ustawienia pojawig sie w oknie dialogowym
Photo-Stitch 1 Parameters. Jezeli Use
Color List jest pusta, przycisk ten jest
nieaktywny.

Wskazéwka
Kliknij Cancel, aby zamkng¢ okno dialogowe
bez wprowadzenia zmian w ustawieniach.

6. W oknie dialogowym Photo-Stitch 1
Parameters wybierz Next.

Pojawi sie okno dialogowe Preview =z

podgladem stworzonego wzoru haftu.
Praviou [X|

Wskazéwka

Aby  powrécié do  poprzedniego
dialogowego, wybierz Previous.
Aby zakonczyé proces i
dialogowe, kliknij Cancel.

okna

zamkng¢ okno

7. Kliknij na Finish.
Wzor haftu zostanie stworzony i wyswietlony na
stronie projektu haftu.

=  Wybér Photo-Stitch 1 (Mono):
Pojawi sie okno dialogowe Select Mask (patrz
rysunek ponizej).

Ak G |

< Prewiour | Cancel I

UWAGA

Jezeli szerokos¢ i wysokos$¢ obrazka przekracza
500 mm, funkcja Photo-Stitch moze nie zostac
zastosowana.

1. Z listy znajdujacej sie pod oknem
dialogowym wybierz ksztalt dla obrazka
(maske).

Wskazéwka
Aby automatycznie ustawi¢ maske tak, zeby tto
byto odciete, kliknij na Auto Generate.

2. Przesun punkty brzegowe maski obejmujace
wybrane czesci obrazka do wybranego
widoku.

3. W polu dialogowym Select Mask kliknij Next.
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Pojawi sie okno dialogowe Gray Balance.

% Previns Cancel Hozal I

4. Przesuh regulator, aby okresli¢, dla
ktorych czesci obrazka ma by¢é wykonany
projekt haftu.

Gy Balance

Caicel Heet o

UWAGA

= Powierzchnie, ktére nie bedg haftowane,
wyswietlone zostang w postaci kratki.

= Dla wszystkich powierzchni w kolorze
czarnym zostanie wykonany projekt haftu.

= Aby powrdci¢ do poprzedniego okna
dialogowego, wybierz Previous.

= Aby zakonczy¢ proces i zamkng¢ okno
dialogowego, kliknij Cancel.

5. W oknie dialogowym Gray Balance
wybierz Next.

Pojawi sie okno dialogowe Photo Stitch 1
Parameters.

Phodo SHtch 1 Parameters

Crorreetaion Pricaiy

& Chitch Duslty

= dump Sliich
Aeduchan

ImegeT o=

& Protn

T Cartane

{ Fravio.e Carcal |

6. Okresl ustawienia dla Twojego wzoru.
Sewing Option

Detail
Podaje, jak szczegotowy ma by¢ wzér. Ustawienie w kierunku Fine
daje wiecej szczegotow we wzorze i zwigksza ilo$¢ Sciegow.

Run pitch

Ustawie dlugos¢ sSciegu. Wzor haftu zostanie utworzony w tym
ustawienu jako minimalna dtugosé.

Zakres: 2 do 10 mm

Ustawienie domysine: 3 mm

Conversion Priority

Wybierz, ktéry parametr jest wazniejszy przy konwersji w projekt
haftu.

Stitch Quality: Tworzy wzér z mozliwie najwyzszej jakosci haftu.
Przy tym moze by¢ zastosowana duza ilo$¢ przeskokow.

Jump Stitch Reduction: Tworzy wzér z mozliwie najmniejszg
iloscig przeskokéw, aby zapobiec problemom podczas haftowania.
Jakos¢ haftu jest jednak troche gorsza.

Image Type

Photo/ Cartoon

Przy wyborze Photo kolory nici sg zmieszane, co umozliwia
naturalny wyglad.

Przy wyborze Cartoon kolory nici nie sg pomieszane.

Wybierz Photo dla zdje¢. Wybierz Cartoon dla rysunkéw, ilustracji
itp.
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Use Color
Okresla kolor nici zastosowanej dla wzoru
haftu.

Ustawieniem domys$inym jest najciemniejszy
kolor z aktualnej tabeli koloréw nici.

Z listy wybierz kolor, ktéry chcesz zmieni¢ i naci$nij na ten
przycisk, aby otworzy¢ okno dialogowe Thread Color, ktére
umozliwi Ci zmiane koloru zastosowanego we wzorze haftu.

Change Color

7. W oknie dialogowym Photo-Stitch 1
Parameters wybierz Next.

Pojawi sie okno dialogowe Preview z
podgladem zaprojektowanego wzoru haftu.

]

P ]

Finezh

£ Pmvinus

Wskazéwka

= Aby powréci¢ do poprzedniego okna
dialogowego, wybierz Previous.

= Aby zakonczy¢ proces i zamkng¢ okno
dialogowe, kliknij na Cancel.

8. Kiliknij na Finish.

Wzor haftu zostanie stworzony i wyswietlony
na stronie projektu haftu.

=  Wyboér Photo-Stitch 2 (Color):

Pojawi sie okno dialogowe Select Mask.

Salact Mok

UWAGA

Jezeli szerokos¢ i wysokos$¢ obrazka przekracza
500 mm, funkcja Photo-Stitch moze nie zostac
zastosowana.

1. Z listy znajdujgcej sie pod oknem
dialogowym wybierz ksztatt dla obrazka
(maske).

Wskazéwka
Aby automatycznie ustawi¢ maske tak, zeby tto
byto odciete, kliknij na Auto Generate.

2. Przesun punkty brzegowe maski obejmujace
wybrane czesci obrazka do wybranego
widoku.

3. W polu dialogowym Select Mask kliknij Next.

Obraz zostanie przeanalizowany i wyswietli sie
okno dialogowe Check Mask Shape.

Check kask §hape

Hew 2 |

< Plevicus Carncel
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UWAGA
Powierzchnie, ktére nie bedg haftowane,
wyswietlone zostang w postaci kratki.

4. Kiliknij Next.

Pojawi sie okno dialogowe Photo Stitch 2
Parameters.

Pihirtn SEitch 7 Barameders

Sanng Opion Autn Sdect Sating
Live inlereal Thresd Chak
20 on BAOTHER EMEROIDERT =
Wew, Doty Coloy Sl
|:]-[' jrz.‘nn e =
Uza Colon List
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1l 53 EHER
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5. Okresl ustawienia dla wzoru.

Wskazéwka

= Aby powréci¢c do poprzedniego okna
dialogowego, wybierz Previous.

= Aby zakonczy¢ proces i zamkng¢ okno
dialogowe, kliknij na Cancel.

Sewing Option

Line Interval

Okresla odstep migedzy réwnolegtymi liniami, z ktérych sktadajg
sie wzory haftow.

Zakres: 1.2 do 5 mm (0.05 to 0.2 cala) Ustawienie domysine: 2
mm (0.08 cala)

" T

M

1 odstep miedzy liniami

Max. Density

Okres$la maksymalng gestos¢ dla powierzchni  wzoru
haftowanej zygzakiem. Wzér haftu zostanie wyhaftowany z
gestoscig mniejszg niz z ustawiong tu wartoscia.

Zakres: 2.5 do 5 linii / mm

Ustawienie domysine: 3 linie / mm

Auto Select Setting

Thread Chart

Okres$la tabele nici, z ktérej nastepuje automatycznie wybor
koloréw nici.

Zostang wybrane najbardziej odpowiadajace kolory nici z wybrane;j
tabeli.

Moze zostaé rowniez wybrana tabela nici z indywidualnie
zdefiniowanymi kolorami.

Color Set

Okres$la zestaw czterech koloréw uzytych do stworzenia wzoru
haftu.

Wybér koloréw to: cyan (C),

magenta (M), yellow (Y), black (K), red (R), green (G) i blue (B).
Wybierz jeden z zestawéw: CMYK, RGBK, CRYK, BMYK

Auto Select

Wybierz ten przycisk, aby dla tworzonego pliku
Photo-Stitch wybra¢ automatycznie z 4 koloréw
wybranego zestawu najbardziej odpowiadajgce
kolory nici. Wybrane kolory nici pojawig sie w
Use Color List, wymienionej ponize;j.

Przycisk ten jest aktywny tylko wtedy, jezeli
zostaty zmienione ustawienia znajdujace sie pod
Auto Select Setting.

Use Color List

Tu mozesz sprawdzi¢ i zmieni¢ wybrane kolory.

Use Color List
Pokazuje cztery wybrane kolory nici

Change Color

Wybierz z listy kolor, ktéry chcesz zmieni¢, a nastepnie nacisnij ten
przycisk, aby otworzy¢ okno dialogowe Thread Color, w ktérym
mozesz zmieni¢ uzyty we wzorze kolor.

6. W oknie dialogowym Photo-Stitch 2
Parameters kliknij na Next.
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Pojawi sie okno dialogowe Preview.
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Wskazéwka

= Aby powréci¢c do poprzedniego okna
dialogowego, wybierz Previous.

= Aby zakonczy¢ proces i zamkng¢ okno
dialogowe, kliknij na Cancel.

7. Kliknij na Finish.

Wzor haftu zostanie stworzony i wyswietlony
na stronie projektu haftu.

=  Wybdr Photo-Stitch 2 (Mono):

Pojawi sie okno dialogowe Select Mask.

UWAGA

Jezeli szerokos¢ i wysokos¢ obrazka przekracza
500 mm, funkcja Photo-Stitch moze nie zostac
zastosowana.

1. Z listy znajdujacej sie pod oknem
dialogowym wybierz ksztatt dla obrazka
(maske).

Wskazéwka
Aby automatycznie ustawi¢ maske tak, zeby tto
byto odciete, kliknij na Auto Generate.

2. Przesun punkty brzegowe maski obejmujace
wybrane czeSci obrazka do wybranego
widoku.

3. W polu dialogowym Select Mask kliknij Next.

Pojawi sie okno dialogowe Gray Balance.

oy Balonce

% Prawizs Cavced

4. Przesuh regulator, aby okresli¢, dla ktérych
czesci obrazka ma by¢ wykonany projekt
haftu.

ipay Balance

% Prwipa Cancel Het
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Wskazéwka

= Dla wszystkich powierzchni w Kkolorze
czarnym zostanie wykonany projekt haftu.

= Aby powréci¢ do poprzedniego okna
dialogowego, wybierz Previous.

= Aby zakonczy¢ proces i zamkngé okno
dialogowego, kliknij Cancel.

5. W oknie dialogowym Gray Balance
wybierz Next.

Pojawi sie okno dialogowe Photo Stitch 2
Parameters.

Fhaio Sifick F Farometars

Savang Oplon Llxm Collan
Lire mizesl =
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6. Okresl ustawienia dla Twojego wzoru.
Sewing Option

Line Interval

Okresla odstep miedzy rownolegtymi liniami, z ktérych sktadajg
sie wzory haftow.

Zakres: 1.2 do 5 mm (0.05 to 0.2 cala) Ustawienie domysine: 2
mm (0.08 cala)

" FRiFE ¥

M

1 odstep miedzy liniami

Okresla maksymalng gestos¢ dla powierzchni  wzoru
haftowanej zygzakiem. Wzér haftu zostanie wyhaftowany z
gestoscig mniejszg niz z ustawiong tu wartoscia.

Zakres: 2.5 do 5 linii / mm

Ustawienie domysine: 3 linie / mm

Use Color
Okresla kolor nici zastosowanej dla wzoru haftu.

Ustawieniem domysinym jest najciemniejszy
kolor z aktualnej tabeli koloréw nici.

Change Color

Z listy wybierz kolor, ktéry chcesz zmieni¢ i naci$nij na ten przycisk,
aby otworzy¢ okno dialogowe Thread Color, ktére umozliwi Ci
zmiane koloru zastosowanego we wzorze haftu.

7. W oknie dialogowym Photo-Stitch 2
Parameters wybierz Next.

Pojawi sie okno dialogowe Preview z podgladem
zaprojektowanego wzoru haftu.

P g et

=

Eercel Err
Wskazéwka
= Aby powrécic do poprzedniego okna

dialogowego, wybierz Previous.

= Aby zakohczy¢ proces i zamkngé okno
dialogowe, kliknij Cancel.

8. Kliknij na Finish.

Wz6r haftu zostanie stworzony i wyswietlony na
stronie projektu haftu.
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=  Wybdr sciegu krzyzykowego:

Pojawi sie okno dialogowe Cross Stitch
Attributes.

Croae Stite b Atteibutes
Clorez sz 25 : ]
Siich hima: [Gnge =)
Thrsad Chet (RO THER EMEROIDE =

Man Phaber of Cabars: 3 -

£ PierAcie: Canicsd | Weed >

1. Okresl ustawienia.

Wskazéwka

= Aby powrdci¢ do poprzedniego okna
dialogowego, wybierz Previous.

= Aby zakonczy¢ proces i zamkng¢ okno
dialogowe, kliknij na Cancel.

Cross size

Okresla poziomg i pionowg wielko$¢ wzoru.
Zakres: 1.5 do 5 mm

Ustawienie domysine: 2.5 mm

Stitch times

Okresla, jak czgsto ma by¢ haftowany wzér. Przeszywa dwa
wzory jednoczesnie.

Zakres: Single (pojedynczy), Double (podwojny), Triple
(potrojny)

Ustawienie domysine: Single (pojedynczy)

Thread Chart

Okresla tabele nici, z ktérej nastepuje automatycznie wybér
koloréw nici.

Zostang wybrane najbardziej odpowiadajace kolory nici z
wybranej tabeli.

Moze zosta¢ rowniez wybrana tabela nici z indywidualnie
zdefiniowanymi kolorami.

Max. Number of Colors
Okresla ilos¢ kolorow, ktéra ma by¢ zastosowana we wzorze.

Zakres:2 do 50
Ustawienie domysine: 8

2. Kiliknij na Next.

Pojawi sie okno dialogowe Cross Stitch
Setting.

Pojawi Cross Stitch

Setting.

sie okno dialogowe

3. W oknie dialogowym kliknij na obszar
obrazka w celu wyboru, czy ma on by¢
haftowany.

Wskazéwka
¢ Powierzchnie, ktére nie majg by¢ haftowane,
wyswietlone zostang w postaci kratki.

Powierzchnie te
nie zostang
wyhaftowane

e Ustaw zakres za pomocg regulatora miedzy

QR

e Aby powrdci¢ do poprzedniego okna
dialogowego, kliknij na Previous.
5. W liscie Omit Colors kliknij (jezeli to

konieczne) na wybrany kolor.
Oirait Calore

132



Wskazéwka
Kolory przekreslone nie zostang
wyhaftowane.

5. Po wybraniu ustawien kliknij na Finish.

Wz6r haftu zostanie stworzony i wyswietlony
na stronie projektu haftu.

o,
s,
!-li‘i‘l-
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Import projektow haftow

Import wzoru haftu z pliku

Do aktualnej strony projektu haftu mozesz
zaimportowa¢ i doda¢ wzory z Kkartridzy
(.pec), pliki Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff
(.cs), Husquarna (.hus), jak réwniez formaty
dla maszyn do haftu (.phc).

Za pomocg tej funkcji mozesz réwniez dodac
do strony projektu haftu pliki .pes, co
umozliwi Ci tagczenie réznych danych.

)

lkona na pasku narzedzi:

1. Kiiknij na Qj lub wybierz File, Import,
from File.

=  Wybér Design Center:

Zostanie  uruchomiony Design Center i
wyswietlona strona projektu haftu zawierajace
zaimportowany obrazek (Szczegodty w ,Design
Center”).

Pojawi sie okno dialogowe Import from File.

fmpart frass File
Leok: irc |1 Dt =| = B ok MR-
et pqurrpss Wowtvpes o Pz
JPhat Beatgesoes  BM_swminpes BArsscio
[ gl pa cadit.pan [ [ Prarsae.
Brsiqual.pe [ACard1E. pes [firrarail. pa [irrarset. e

_‘hmxh-e—s L‘C&-d?‘.-n-e—.c Hﬁmlsn-e-:- _‘F-Mn-e
Wornpeipe  IRCEApes [Framezt pes Ly,

¥ Pursam

3
e | —

Flaz ol pm [Erviscsde el PEE] - G|

2. Wybierz naped i katalog.

Wskazéwka

Po aktywacji okienka kontrolnego Preview
zobaczysz zawartos¢ wybranego pliku w oknie
podgladu Preview.

Kliknij Cancel, aby przerwac proces i zamknaé
okno dialogowe.

3. Aby wyswietli¢ zawartos¢ pliku w aktualnie
wybranym katalogu, kliknij na Browse.
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Pojawi sie okno dialogowe Brose.

Argelpes  EEEETEIREE Boutique? pas Bautigual pa
.‘ e ‘1
B o N

o N

Boutinuedpes Boriquebpes  Cardidpaz: Cardl Epes
£ »

Fresie... Cancel

Wskazéwka

e To okno dialogowe mozesz powiekszy¢
lub pomniejszyé, tak by moc lepiej
zobaczy¢ zawartos¢ katalogow.

e Aby powrécié do okna dialogowe Import
from File, kliknij Cancel.

e Aby zobaczy¢ szczegodly wzoru, wybierz
plik i nacisnij Preview. Pojawi sie okno
dialogowe Preview.

A
R 1
[ Wy o D
e Kiliknij na Import, aby zaimportowaé

wyswietlony plik.
e Aby powrdcic do okna dialogowego
Browse, kliknij Cancel.

4. Aby zaimportowa¢ wzér, wybierz i kliknij na
Import (lub kliknij podwdjnie na ikone pliku).

Pojawi sie okno dialogowe strony projektu haftu.

UWAGA

Kolory wzoréw importowanych z .dst (Tajima),
.exp (Melco), .pcs (Pfaff) i .hus (Husquarna)
réznig sie nieznacznie. W takim przypadku
mozesz zmieni¢ kolory za pomocg komendy
Sew - Sewing Order/Color.

Wskazéwka

e Podczas importu pliku .pec z kartridza pojawi
sie okno dialogowe Select Import size. W
takim przypadku wybierz wiasciwg wielkos¢,
a nastepnie Kkliknij OK, aby zaimportowac
wzOr.

e Aby zamkna¢ proces i
dialogowe, kliknij na Cancel.

zamkng¢ okno

Import wzoru haftu z Design Center

Ikona na pasku narzedzi: ]

1. Otwdérz Design Center, a nastepnie plik, ktéry
chcesz zaimportowac¢ do Layout & Editing.

2. Kiliknij na *—-nl lub wybierz File, nastepnie
Import oraz from Design Center.

Pojawi sie okno dialogowe Import size.

Import size

o0 =

Magn ficafian : = =

Aciual size WERI=HS91 mm

Cirie niafion : 10 @ (" f‘
P

Cancel

Import |

3. W polu Magnification wpisz lub wybierz
procent powiekszenia.

UWAGA

o Wzér haftu nie moze by¢ powiekszony do
formatu przekraczajgcego strone projektu
haftu.

e Stopien powiekszenia nie moze by¢ mniejszy
niz 25%.
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4. Przy Orientation wybierz kierunek.

[ ]
5. Kiliknij na Import, aby zaimportowac¢ wzér | e

haftu.

Wskazéwka

Aby zakohczyé proces i
dialogowe, Kliknij Cancel.
Jezeli nie uruchomisz Design Center, nie
otworzysz zadnego pliku .pem lub jezeli
Design Center nie znajduje sie w etapie 4

zamkng¢ okno

(atrybuty haftu), pojawi sie jeden z
ponizszych komunikatow.
Layout & Editing [E|
L\, Pheszsen run Dasign Cerkar,
[ = 1
Laywurt £t Editing ﬁ_(_l
L\' There s no data by import.
=]

Kliknij OK, otworz Design Center i plik .pem.

Import wzoru haftu z kartridza

Mozesz zaimportowaé wzor haftu z kartridza
znajdujgcego sie w nagrywarce.

1. Wybierz File, nastepnie Import i from
Card.

Jezeli nagrywarka jest podtagczona i wiozony
jest do niej kartridz, pojawi sie ponizszy
komunikat, a wzdr zostanie odczytany z
kartridza.

Flease weil for owhil:

UWAGA

W przypadku podtgczenia nagrywarki przy
braku w nim kartridza pojawi sie ponizszy
komunikat.

Layout & Editing

i Mo embeoidery caed g Ingerted,
Flezse nsert an emaroidery card.

Retry I

Canczl

W16z kartridz i kliknij Retry.
Aby przerwa¢ proces, kliknij Cancel.

2. Po przeczytaniu kartridza pojawi sie okno
dialogowe (patrz rys. ponizej).

Impuort from Card

Wskazéwka

To okno dialogowe mozesz powiekszy¢ Ilub
pomniejszy¢, tak by modc lepiej zobaczyé
zawartos¢ katalogow.

3. Kiliknij na wybrany wzér.

Wskazéwka

Aby zobaczyé bardziej szczegodtowy obrazek
wzoru, wybierz wzér i nacisnij na Preview.
Pojawi sie okno dialogowe Preview.

il

e Kiliknij Import,
wyswietlony wzor.

o Aby powrdcic do okna dialogowego
Browse, kliknij Cancel.

aby zaimportowac

e Aby zakonczy¢ proces, kliknij Cancel.
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4. Wybierz Import (lub kliknij podwadjnie na
wzér), aby go zaimportowac.

Wskazéwka

Podczas importu wzoru moze sie pojawié
okno dialogowe Select Import size. W takim
przypadku wybierz wybrang wielkos¢, a
nastepnie kliknij OK, aby zaimportowaé wzor.

Edycja wzoréw haftéw
Wyboér wzoru

Aby zastosowac ustawienia dla istniejgcego
wzoru, musisz go najpierw wybraé. Za
pomocg ikony wyboru obiektu mozesz
wybrac jeden lub wiecej wzoréw. Po wybraniu
wzoru mozesz go przesuwac, skalowac,
obracac lub tworzy¢ odbicia lustrzane.

1. Kiiknij naM na pasku narzedzi.

Kursor przybierze ksztatt R .
2. Kiliknij na wybrany obiekt.

Wokét wybranego obrazka pojawig sie punkty

brzegowe.
Punkty
brzegowe
Wskazéwka

e Pasek statusowy pokazuje
(szerokos¢ i wysokos¢) wzoru.

e Aby zrezygnowa¢ z wybranego wzoru,
wybierz inny wzor, Kkliknij na pustg
powierzchnig strony projektu haftu lub na
jakakolwiek ikone w oknie narzedzi.

wymiary | o

UWAGA
Z uwagi na prawa copyright funkcja ta moze nie
by¢ aktywna dla okreslonych kartridzy.

3. Aby wybra¢ dodatkow
Ctrl

wzor, trzymajac

wcisniety klawisz kliknij na kolejny

wzor.

Wskazéwka

Mozesz wybra¢c wzor réwniez przeciggajac
wybrany wzér za pomocg myszki. Podczas
przeciggania wzor pojawi sie w ramce.

Jezeli przy tym wybierzesz wiecej wzorow niz
zamierzates, kliknij na pustg powierzchnie strony
projektu haftu i rozpocznij ponownie.

=  Wybdr wzoru w utworzonej kolejnosci

Po wybraniu M mozesz za pomocy
klawisza wybra¢ nastepny utworzony

obiekt. Trzymajac wcisniety klawisz

nacisnij , aby wybra¢c poprzednio
utworzony obiekt.
Jezeli po nacisnieciu klawisza Tab

(lub - klawiszy i - ):

i nie zostanie wybrany zaden obiekt, zostanie
wybrany pierwszy utworzony obiekt (lub
obiekt ostatni).

e i zostanie wybranych kilka obiektow, wybor
wszystkich obiektéw zostanie cofniety, z
wyjatkiem najwczesniej (lub najpdzniegj)
utworzonego projektu.

e i zostanie wybrany ostatni (lub pierwszy)
utworzony obiekt, zostanie wybrany pierwszy
(lub ostatni) obiekt.

136



=  Wybodr wszystkich wzoréow

W prosty sposéb mozesz wybraé wszystkie
wzory.

1. Upewnij sie, ze masz aktywng ikone

X

2. Wybiérz Edit, a nastepnie Select All.

Przesuwanie obiektow

1. Przesun mysz na wybrany wzér lub grupe
WZOrow.

Kursor przybierze ksztatt @
2. Przesun wzér w wybrane miejsce.

Wskazéwka
Aby przesungé wzor pionowo lub poziomo,
podczas przesuwania trzymaj wciSniety

klawisz )

Naciskajac klawisz strzatki, wybrany wzér
zostanie przesuniety o 0,5 mm w Kierunku
strzatki z klawisza.

Po wybraniu Snap to Grid, kazde nacisniecie
na klawisz strzatki przesunie wzoér o kratke w
kierunku strzatki z klawisza.

Klawisze strzatek nie majg zastosowania do
przesuwania tekstu po $ciezce, jezeli
wybrany zostanie tylko tekst. Musi by¢
rébwniez wybrana sciezka, aby mozliwe byto
przesuniecie za pomocg klawisza strzatki.

= Przesuwanie _wzoru _w__ polozenie
srodkowe

Wybrany wzér mozesz w prosty sposéb
przesung¢ na srodeki strony projektu haftu.

1. Wybierz jeden lub kilka wzoréw haftow.
2. Kiliknij Edit, a nastepnie Center.

= Pozycjonowanie wzoréw haftéow

—

. Wybierz jeden lub kilka wzoréw haftow.

2. Wybierz Edit, nastepnie Align, a pdzniej
Left (w lewo), Center (w srodku), Right
(na prawo), Top (na goérze), Middle (po
srodku) lub Bottom (na dole), w
zaleznosci, gdzie chcesz umiejscowic
wzor.

Wybrany wzor zostanie przemieszczony (patrz
rysunek).

:

:

Wskazéwka
Aby zmieni¢ kierunek, wybierz polecenie menu
Edit — Undo i powtérz krok 2.

Tekst na Sciezce

Tekst na Sciezce moze by¢ uszeregowany wraz
z innymi obiektami.

1. Wybran37 jeét tekst

2. Wybrana jest $ciezka
B - - [Rpe— ] -

] ] L]
3. Wybrany jest zaréwno tekst jak i Sciezka

Wzory z aktywna funkcja Hole Sewing

Jezeli wybrate$ tylko powierzchnie wewnetrzng
wzoru, wzor zostanie wyréwnany do obrysu
powierzchni wewnetrznej. Jezeli dodatkowo
wybierzesz obrys wzoru haftu, wzér zostanie
wyréwnany do zewnetrznej krawedzi obrysu.
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1. Wybrana jest powierzchnia wewnetrzna.

- —E - I I

2. Wybrane jest obramowanie.

_ B — —

3. Wybrana

jest
wewnetrzna, jak i obramowanie.

zarébwno powierzchnia

Skalowanie wzoru

= Reczne skalowanie

1. Wybierz wzér lub wzory, ktérych wielko$é
chcesz zmienic.

2. Za pomocg kursora myszy przesun
punkty brzegowe wybranego wzoru lub
grupy wzorow.

Kursor przybierze ksztatty

«, I : '\" lub K’}‘ w zaleznosci od

tego, na ktérym punkcie brzegowym znajduje
sie kursor.

Wskazéwka
. ¥+ stuzy do skalowania szeroko$ci
I stuzy do skalowania wysokos$ci

R\‘ >4 stuzg do skalowania obydwu
wymiaroéw rownoczesnie.

3. Przesun punkty brzegowe, aby okresli¢
wielkos¢ wybranego obrazka.

Wskazéwka
Aktualna wielkos¢ jest pokazana na pasku
statusowym.

Dla doktadniejszej zmiany wielkosci

wybierz

polecenie menu Edit — Numerical Setting —
Size.

UWAGA

. Wybierz wzor

Niektére wzory z kartridzy nie moga byé
skalowane.

Podczas skalowania wzoru ilos¢ $ciegéw
pozostaje bez zmian, co wptywa negatywnie
na jakos¢ Sciegu. Aby zachowaé gestosc
Sciegow i jako$¢ wzoru, podczas skalowania
trzymaj wcisniety klawisz (T}

= Skalowanie numeryczne

lub wzory, ktére chcesz
zeskalowac.
Kliknij na Edit, a nastepnie na Numerical

Setting, Size.

Pojawi sie okno dialogowe Size.

X

Size
[+ azpect
Region Size
"widlth
|
. |

Height

o

.

Region + Line Size

0.4 384

|

=

2k | F'review| Eancel|

Aby zmieni¢ proporcjonalnie szerokos¢ i
wysokosc, aktywuj okienko kontrolne aspect.

Wybierz, czy szerokos¢ i wysokos¢ ma by¢
ustalana jako stawka procentowa (%), czy w
mm.

Wpisz lub wybierz szerokosc¢ i wysokosc.
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Wskazéwka

e Wybierz 100%,
niezmienionym.

e Przy wiaczonej opcji aspect po zmianie
jednej wielkosci automatycznie zostanie
zmieniona druga wielko$¢ tak, aby
zachowac proporcje wzoru.

o Wprowadzona wielkos¢ obowigzuje dla
powierzchni. Jezeli wzoér zawiera obrys,
mozesz wyswietli¢ wymiary catego wzoru
pod Region + Line Size.

aby pozostawi¢ wzor

6. Aby zwiekszy¢ (zmniejszyé) wybrany
wzér, zachowujac oryginalng gestosé i
wzor  wypetniajacy, aktywuj okienko
kontrolne Keep density fill pattern.

7. Kliknij OK.

Wskazéwka

e Kiliknij na Preview, aby wyswietli¢ na
stronie projektu haftu wzér w nowej
wielkosci.

o Kiliknij Cancel, aby zamkna¢ okno
dialogowe bez wprowadzenia zmian w
ustawieniach.

Powierzchnia bez obrysu

Size E|
W amect
Regon Size
Width Hzight
& (100 +:H —ix
s -
-
Pedes | _cecs |

Powierzchnia + obrys

Sizn (%
b agect L ]
Region Size
Wik Hzight
= [100 — u —ig
- T .
Region + Line Size
1R ] [ Hd min
-
n u ]
Poies | _coee |

UWAGA

e Nie mozesz ustawi¢ wielkosci wzoru
przekraczajacej wielkos¢ strony projektu
haftu.

e Minimalna warto$¢ to 1 mm.

Pionowe i poziome odbicie lustrzane
wzoru

lustrzane
pionowe

1. Wybierz wzér, ktérego odbicie
poziome (gbra/dot) lub
(prawe /lewe) chcesz wykonac.

2. Aby wykonaé odbicie poziome wzoru, kliknij

na Edit, nastepnie Mirror, Horizontal Ilub
B

kliknij na LE na pasku narzedzi.
Aby wykonac¢ odbicie pionowe wzoru, Kliknij
na Edit, nastepnie Mirror, Vertical lub kliknij
na =% na pasku narzedzi.

Wskazéwka

Niektére wzory z Kkartridzy nie moga byé

wykonane w odbiciu lustrzanym.

Obracanie wzoru

= Reczne obracanie

1. Wybierz wzor, ktéry chcesz obracic.
2. Wybierz Edit, nastepnie Rotate lub kliknij

O

na na pasku narzedzi.

Punkty brzegowe wokdét wybranego wzoru
zostang zastgpione matymi kwadratami.

3. Przesuh jeden z czterech punktéw rotacji za
pomocg myszy.

Podczas obracania kursor przybierze ksztatt

O

4. Przesun punkt rotacji w kierunku zgodnym z
kierunkiem wskazowek zegara lub
przeciwnym, aby moc obracaé wzér co 1
stopien.
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Wskazéwka
Aby obracaé wzoér co 15 stopni, podczas
przesuwania  punktéw  rotacji  trzymaj

wciniety klawisz EGhif)

I Mg s - Lt i B g
N e fl e DL GPlEn HeR

2 s g o BBy LHan - IR TR ]
o [w O]

i dag i

= Obracanie numeryczne

1. Wybierz wzor, ktéry chcesz obrdcic.
2. Wybierz Edit, nastepnie Numerical
Setting, Rotate.

Pojawi sie okno dialogowe Rotate.

(3 7

0k I Prewview

Carce! |

3. Wpisz lub wybierz kat obrotu.

Wskazéwka
Mozesz réwniez ustali¢ kat, przesuwajac
czerwong strzatke w srodku okregu. Ksztatt

kursora myszy przybierze wtedy ksztatt .
Wybierz 0 degree (0 stopni), aby pozostawic
wzOr niezmienionym.

4. Kliknij OK.

Wskazéwka

o Kiliknij na Preview, aby wyswietli¢ na
stronie projektu haftu wzér w nowym
ustawieniu.

e Kiliknijj Cancel, aby zamkng¢ okno
dialogowe bez wprowadzenia zmian w
ustawieniach.

UWAGA
Mozliwy zakres wartosci wynosi od 0 do 359
stopni, w krokach 1-stopniowych.

Grupowanie wzoréw

Mozesz zgrupowaé rézne pojedyncze obiekty,
aby zastosowac te same zmiany dla wszystkich
obiektéw w ramach grupy. Pogrupowane obiekty
mozesz jednak modyfikowa¢ niezaleznie od
innych.

1. Wybierz kilka obiektow.
2. Wybierz Edit, nastepnie Group.
Wybrane obiekty zostang pogrupowane.

Wskazéwka

Jezeli wybierzesz tylko tekst przypisany Sciezce
lub tylko $ciezke, obydwa elementy zostang
wigczone do grupy.

Jezeli wybierzesz jeden obiekt, ktory jest czescig
wzoru z aktywng funkcjg hole sewing, zostanie
wigczony do grupy caty wzor.

Aby anulowaé¢ grupowanie obiektow, wybierz
grupe i kliknij na Edit, a nastepnie Ungroup.

Edycja pojedynczych obiektéw w ramach
grupy

1. Aby wybra¢ pojedynczy obiekt w obrebie
grupy, trzymajac wcisniety klawisz
kliknij na obiekt.

Aby wybraé kilka obiektow w ramach grupy lub

wybra¢ pogrupowane lub niepogrupowane
obiekty, trzymajgc wecisniete klawisze i

klikaj na obiekty.

Wskazéwka

Po wybraniu grupy lub pojedynczych obiektéw
pojawi sie jasno niebieska ramka wokét
pogrupowanego obiektu.
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Edycja punktéw wzoru haftu
Wybor punktéow

N |
1. Kiiknij na :l na pasku narzedzi.

Pojawig sie dwie ikony:

r'r
2. Kiliknij na -

Kursor myszy przybierze ksztatt [> .

3. Kiliknij na chcesz
modyfikowad.

Punkty wyswietlone zostang jako mate puste

kwadraty.

E il S |
GIN 4 |

ey

4. Aby wybra¢ pojedynczy punkt, kliknij na
pusty kwadracik. Aby wybraé¢ dodatkowe
punkty, trzymajac wcisniety klawisz

klikaj na kolejne punkty. Mozesz

wybieraé rowniez punkty za pomocag
myszy.
Aby zaznaczyé wszystkie punkty miedzy
wybranym punktem a kolejnym, trzymajgac

wcisniety klawisz , kliknij na punkt

wzor, ktéry

nastepny.
Aby wybra¢ punkt dodatkowy w Kkierunku
punktu ostatniego, trzymajac  wcisniety

klawisz naciénij = b L. Aby

wybra¢ punkt dodatkowy w kierunku punktu
poczatkowego, trzymajgc wecisniety klawisz

naciénij “—ub T.
Jezeli trzymajac wecisniety klawisz

nacisniesz klawisze ze strzatkg odwrotng,
wybor punktéw zostanie anulowany.

Aby anulowa¢ wyboér aktualnego punktu i
wybra¢ nastepny punkt w kierunku punktu
kohcowego, trzymajac wecisniety klawisz

naciskaj klawisze — lub L

Aby anulowac¢ wybér aktualnego punktu i wybrac
nastepny punkt w kierunku punktu
poczatkowego, trzymajac wcisniety klawisz

naciskaj klawisze lubT.

Wybrany punkt ukaze sie jako maty czarny
kwadrat.

UWAGA

W niektorych wzorach nie jest mozliwy wybér
punktow.

Przesuwanie punktéw

|}
!
1. Kiiknij na Ll na pasku narzedzi.

Pojawig sie dwie ikony:
|
2. Kiliknij na .

Kursor myszy przybierze ksztatt b .

3. Kiiknij na wzor, ktoéry chcesz modyfikowac.
Punkty wyswietlone zostang jako mate puste
kwadraty.

4. KiIiknij na punkt, ktory chcesz modyfikowac.

Wybrany punkt zostanie wyswietlony jako maty
czarny kwadrat.

UWAGA
Jezeli zamiast na punkt klikniesz na obrys,
zostanie dotgczony nowy punkt.

5. Przesun punkt do nowej pozyciji.

Bl

p
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UWAGA

Musisz przesungé wybrany punkt. Jezeli
rozpoczniesz przesuwanie punktu i klikniesz
w inne miejsce wzoru, zostanie dotgczony
nowy punkt lub wybdér wybranego (-nych)
punktu (-6w) zostanie anulowany.

Wskazéwka

o Wszystkie wybrane punkty zostang
przesuniete w tym samym kierunku.

e Aby przesung¢ pionowo Iub poziomo
punkt linii  wielobocznej, krzywych,

podczas przesuwania trzymaj wcisniety

klawisz

o Naciskajac klawisz strzatki, zostanie
przesuniety wybrany punkt o 0,5 mm w
kierunku strzatki na klawiszu.

e Po wybraniu Snap to Grid, kazde
nacisniecie klawisza strzatki przesunie
wzor o kratke w kierunku strzatki z
klawisza.

o Klawisze strzatek nie majg zastosowania
do przesuwania punktu koncowego tuku.

Dotaczanie punktéw

Mozesz dotaczy¢é nowy punkt, aby zmienié
ksztatt wzoru.

-
¢ |
1. Kliknij na r. na pasku narzedzi.

Pojawig sie dwie ikony:
)
2. Kiliknij na .

Kursor myszy przybierze ksztatt Eh .

3. Kiliknij na chcesz

modyfikowac.

wzor, ktory

Punkty wy$wietlone zostang jako mate puste
kwadraty.

4. Kiiknij
punkt.

na obrys, aby dotgczyé nowy

Nowy punkt pojawi sie jako wybrany (jako
maty czarny kwadrat).

Wskazéwka
Po wybraniu wzoru recznego zostanie dotgczona
nowa para punktéw.

Usuwanie punktéw

|}
!
1. Kliknij na _"I na pasku narzedzi.

Pojawig sie dwie ikony:
)
2. Kiliknij na .

Kursor myszy przybierze ksztatt [:L .

3. Kiliknij na wzor, ktéry chcesz modyfikowad.

4. Kiliknij na punkt, ktéry chcesz usunag.
Wybrany punkt pojawi sie jako maty czarny
kwadrat.

5. Wybierz Edit i Delete lub nacisnij klawisz

, aby usuna¢ punkt.
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Zamiana linii prostej w krzywa lub
krzywej w linie prosta

1.

Pojawig sie dwie ikony:

2

uy
Kliknij na ». na pasku narzedzi.

(l‘”
. Kliknij na o

Kursor myszy przybierze ksztatt Eh .

3. Kiliknij na  wzor, ktory  chcesz
modyfikowac.

4. Kliknij na  punkt, ktéory  chcesz
transformowac.

Wybrany punkt pojawi sie jako maty czarny

kwadrat.

5. Aby zamienic¢ linie prostg w linie krzywa,

wybierz Edit, nastepnie Change To
Kurve Ilub Kliknij prawym klawiszem
myszy na punkt, a nastepnie w Menu na
To Kurve.

Aby zamieni¢ linie krzywg w linie prosta,
wybierz Edit, nastepnie Change To Straight
lub kliknij prawym klawiszem myszy na punkt,
a nastepnie w Menu na To Straight.

Przesuwanie punktu
pocztkowego/koncowego i punktu
srodkowego

= Przesuwanie punktu
poczatkowego/koncoweqo

.-'r
1. Kliknij na —==1 na pasku narzedzi.
Pojawig sie dwie ikony: - 'J .
ol
L
2. Kiliknij na ﬁ‘
>

L]
U -

Kursor myszy przybierze ksztatt
UWAGA

Jezeli punkty poczatkowy/koncowy zostang
zoptymalizowane (w poleceniu  Optimize
Entry/Exit points w menu Sew), punkty
poczatkowy/koncowy nie moga by¢ edytowane.
Aby méc uzy¢ tego narzedzia dla edycji punktow
poczatkowego/koncowego, wybierz polecenie
menu Sew — Optimize Entry/Exit points, aby
wykasowac te funkcije.

3. Kiliknij na obiekt, ktory chcesz modyfikowac.

Pojawia sie punkty poczatkowy/koncowy
obiektu.

Wskazéwka

Jezeli dla powierzchni zastosowate$ Scieg

okregu (concentric circle stitch) lub $cieg
promieniowy (radial stitch), wyswietli sie réowniez
punkt Srodkowy.

UWAGA
Nie moze by¢ edytowany punkt
poczatkowy/koncowy dla tekstu, wzoru haftu
recznego.
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N

u To jest punkt poczatkowy obrysu.
Wczesniej wyszyty wzor jest potgczony z tym
punktem.

A
- To jest punkt kohcowy obrysu. Z tego

punktu jest kontynuowane haftowanie
nastepnego wzoru.
||

A To jest punkt poczatkowy powierzchni
wewnetrznej. Wczesniej wyszyty wzor jest
potaczony z tym punktem.

|

¥ 10 jest punkt koncowy powierzchni
wewnetrznej. Wczesniej wyszyty wzor jest
potaczony z tym punktem.

4. Przesuh punkt w wybrane potozenie na
obrysie.

*o

F

UWAGA

Mozesz edytowac
poczatkowy/koncowy dla obiektow, ktére
utworzytes za pomoca narzedzi okregu,
kwadratu, obrysu (Circle, Arc, Rectangle,
Outline tools). Nie mozesz edytowac
obiektéw, ktore utworzyles za pomoca
narzedzi tekstu lub Manual Punch.

Jezeli wybrates polecenie menu Sew -
Optimize Entry/Exit points, zostang
utracone wszystkie reczne ustawienia punktu
poczatkowego/koncowego, a pozycja
punktow zostanie automatycznie
zoptymalizowana.

punkty

= Przesuwanie punktu srodkowego

Punkt srodkowy dotyczy tylko powierzchni ze
Sciegiem okregu (concentric circle stitch) lub
ze $ciegiem promieniowym (radial stitch).

|
!
1. Kiiknij na Ll na pasku narzedzi.

Pojawig sie dwie ikony:
|
[

2. Kiliknij na ﬁ{

Kursor myszy przybierze ksztatt

.

3. Kliknij na powierzchnie, ktérej przypisates
Scieg okregu (concentric circle stitch) lub
Scieg promieniowy (radial stitch).

Pojawig sie punkty poczatkowyu/kohcowy oraz
punkt srodkowy.

4. Przesuh punkt srodkowy w wybrane miejsce.

= Optymalizacja punktu
poczatkowego/koncoweqo

Mozesz automatycznie ustawic punkt
poczatkowy/koncowy, aby zoptymalizowaé haft.

1. Wybierz Sew, nastepnie Optimize
Entry/Exit points.

Aby zoptymalizowaé punkty

poczatkowy/koncowy, wybierz te  funkcje

(wyswietla sie oznaczenia kontrolne). Aby
usung¢ optymalizacje, wybierz ponownie to
polecenie.

Jezeli wyswietlg sie oznaczenia kontrolne obok
Optimize Entry/Exit points, zostang
zoptymalizowane punkty poczatkowy i koncowy
dla obiektéw potgczonych o tym samym kolorze
(zostang one potgczone miedzy sobg z mozliwie
najkrétszg odlegtoscia).

UWAGA

o Mozesz zoptymalizowaé punkty poczatkowy i
koncowy tylko dla obiektéw, ktore zostaty
utworzone za pomocg nharzedzi kota,
kwadratu i obrysu (Circle or Arc, Rectangle,
Outline).

e Po wybraniu polecenia menu Sew
Optimize Entry/Exit points nie mozesz
przesuwa¢ tych punktéw za pomoca
narzedzia Entry/Exit/Center point.
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Jezeli nie wyswietli sie oznaczenie kontrolne
obok Optimize Entry/Exit points, punkty

poczatkowy/konhcowy nie zostang
zoptymalizowane. Mozesz réwniez ustawic
recznie pozycje punktow
poczatkowego/koncowego  przy  pomocy

narzedzia Entry/Exit/Center point.

Edycja danych haftu
Konwersja obiektu w plik hafciarski

Obiekty narysowane w Layout & Editing
moga byé zamienione w plik hafciarski. Przy
tym mozesz dokonac¢ szczegdtowych zmian,
modyfikujac pozycje pojedynczych sciegow.

1. Wybierz obiekt, ktéry chcesz zamienic.

2. Wybierz Sew, a nastepnie Convert to
Stitch.

Wybrany obiekt

projekt haftu.

zostanie zamieniony w

A

on
T

Optimize Entry/Exit points nie zostaty wybrane

L
o\

Optimize Entry/Exit points zostaty wybrane

Wypunktowana linia wokdét przetworzonych
danych wskazuje, ze jest to plik hafciarski. Kazdy
Scieg mozesz edytowaé za pomocg harzedzi
edycji punktu (Edit points).

Wskazéwka

Wszystkie pliki tekstowe, linie i wzory, dla
ktérych aktywowano funkcje Hole sewing,
zostang zamienione w plik hafciarski, takze
wtedy, jezeli nie zostanie wybrany zaden obiekt.
Wzory, ktérym nie przypisano zadnych atrybutow
haftu, zostang skasowane, jezeli obiekt zostanie
zamieniony w plik hafciarski.

Edycja punktoéw pliku hafciarskiego

|}
!
1. Kiiknij na Ll na pasku narzedzi.

Pojawig sie dwie ikony:
>
2. Kiliknij na .

Kursor myszy przybierze ksztatt Eh .
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3. Kliknij na
modyfikowac.

obiekt,  ktéry  chcesz

Punkty pliku hafciarskiego wyswietlg sie jako
mate puste kwadraty.

UWAGA

Plik hafciarski jest otoczony wypunktowang
linia.

Jezeli obiekt nie jest otoczony wypunktowang
linig, nie mozna go modyfikowaé. Aby
przeksztatci¢ obiekt w projekt haftu, wybierz
polecenie menu Sew — Convert to Stitch.

4. Aby wybra¢ pojedynczy punkt, kliknij na
pusty kwadracik.

Wybrany punkt wyswietli sie jako maty czarny

kwadrat.

Aby wybra¢ punkty dodatkowe, trzymajgc

wcisniety klawisz inkaj na kolejne
punkty.

Wskazéwka

e Aby zaznaczy¢ wszystkie punkty miedzy
wybranym punktem a nastepnym (w
kierunku haftu), trzymajac wcisniety
klawisz

., kliknij
nastepny.

e Aby wybra¢ punkt dodatkowy w kierunku
haftu, trzymajac  wcisniety  klawisz

(Shift) nacisni — 1ub . Aby wybrac

punkt dodatkowy w kierunku przeciwnym,

na punkt

trzymajac wcisniety klawisz
naciénij “—ub T.

o Jezeli trzymajgc  wcisniety klawisz
nacisniesz klawisze ze strzatkg
odwrotng, wybdr punktéw zostanie
anulowany.

e Aby anulowa¢ wybér aktualnego punktu i
wybra¢ nastepny punkt w kierunku haftu,

trzymajac  wecisniety  klawisz

naciskaj klawisze — lub ¥ .

e Aby anulowaé¢ wybdr aktualnego punktu i
wybra¢ nastepny punkt w kierunku haftu
trzymajac wcisniety klawisz naciskaj
klawisze < lubT.

e Kiiknij na klawisz 2B apy  wybra¢
wszystkie punkty w innym kolorze. Trzymajac
weisniety klawisz & liknij na klawisz

, aby wybraé
poprzedniego koloru.

wszystkie  punkty

Wybrane punkty wyswietlg sie jako mate czarne
kwadraty.

UWAGA

Podczas zaznaczania punktéw zwrdéé uwage,
aby nie klika¢ na punkt (klikaj na pustg
powierzchnie strony projektu haftu), gdyz
zaznaczanie wszystkich wybranych punktéw
zostanie skasowane.

= Przesuwanie punktow

1. Przesuh wybrany punkt w nowe miejsce.

Wskazéwka
Aby przesung¢ punkt pionowo Ilub poziomo,
podczas przesuwania trzymaj wcisniety klawisz

Naciskajac klawisz strzatki, wybrany punkt
zostanie przesuniety o 0,1 mm w kierunku
strzatki na klawiszu.

= Dotaczanie punktéw i przeskokéw

1. Jezeli zamiast na punkt klikniesz na linie,
zostanie dotgczony nowy punkt.

Wskazéwka

Aby dotgczy¢ nowy punkt i zmieni¢ poprzednig
linie w przeskok, trzymaj wcisniety klawisz

i podczas klikania na linie.

= Usuwanie punktow

1. Nacisnij klawisz

wybrany punkt.

, aby usungc
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= Edycja punktu wktucia/wyjscioweqo
dla kazdego koloru

2>

1. Kiliknij na na pasku narzedzi.

Pojawig sie dwie ikony:
)
2. Kiliknij na .

Kursor myszy przybierze ksztaft Eh .

3. Kiiknij na obiekt, ktéry chcesz edytowac.

Wybrane punkty pojawig sie jako mate czarne
kwadraty.

4. Aby wybraé¢ punkt wktucia dla pierwszego

TV

koloru, klawisze

(Home}

Aby wybraé 'punkt koncowy dla pierwszego

koloru, nacisnij klawisze i .

Aby wybra¢ punkt wkiucia dla okreslonego
koloru, wybierz co najmniej jeden punkt dla

tego koloru i nacisnij klawisz .

Aby wybra¢ punkt koncowy dla okreslonego
koloru, wybierz co najmniej jeden punkt dla

tego koloru i nacisnij klawisz

nacisnij

Zmiana koloréw pliku hafciarskiego

Mozesz zmieni¢ kolory zaimportowanego
pliku lub obiektu zamienionego w plik
hafciarski w nastepujacy sposéb.

jas=

Ikona na pasku narzedzi: =

jas=

1. Kliknij na —=! lub wybierz Sew, Sewing
Order/Color.

2. Pojawi sie okno dialogowe Sewing
Order/Color, w ktérym dane wzoru
wysSwietlone zostang w oddzielnych
oknach.

e o i

Bl B | W

| o]

2. Wybierz ramke z elementem, ktérego kolor
chcesz zmienic.

3. Kiliknij na E

Pojawi sie okno dialogowe Thread Color.

Thread Collor

Theed Chet: [BROTHER EMBROCEFH =

[ Wiew Dalnds

o~

[
|
[

I O 1 T o T
0 ) 0 T
I 1) 1
N 1) 1

| ®|=
qn0

i EMBROIDERY
BLACK

_ cwed |

4. Wybierz kolor i kliknij OK.

Obiekt zostanie wyswietlony w nowym kolorze w
oknie dialogowym Sewing Order/Color na
stronie projektu haftu.

5. Powtérz kroki 2 - 4 dla wszystkich
elementow w celu zmiany kolorow.
6. Kiliknij OK.

Wzor haftu wyswietli sie z nowymi kolorami.

Wskazéwka
Kliknij Cancel, aby zamkna¢ okno dialogowe bez
wprowadzenia zmian w ustawieniach.

Konwersja plikow haftu w bloki

Zaimportowane pliki lub pliki zamienione we
wzory mozesz zamieni¢ w bloki (pliki wzoréw
recznych). Masz przy tym mozliwoS¢ przy
zachowaniu jakosci haftu zmiany atrybutéw haftu
i skalowania pojedynczych koloréw.
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1. Wybierz dane haftu zaimportowane na
strone projektu haftu.
2. Wybierz Sew, nastepnie Stitch to Block.

Pojawi sie okno dialogowe Stitch to Block
sensitivity.

Stitch to Block sensiti... [%)]
Firex Mol Coaiza
q
=
ok | Cocal |
3. Przesun regulator, aby wybra¢ okreslone
ustawienie.
Wskazéwka

Ustawienie Normal daje zadowalajgcy efekt
w wiekszosci przypadkow, zaleznie od
skomplikowania wzoru musisz ewentualnie
wybra¢ ustawienie bardziej w kierunku Fine
lub Coarse.

4. Kliknij OK.

Dane w blokach zostang tak pogrupowane,
ze wszelkie zmiany ustawien wptyng na caty
wzér, a atrybuty haftu zostang wyswietlone

(patrz ponizej).

| |Fir stitch

Wskazéwka

Aby zakonczy¢ proces, kliknij Cancel.

Aby zmieni¢ atrybuty haftu dla wszystkich
blokéw tego samego koloru, trzymaj wcisniety

klawisz podczas wyboru  blokow,
ktérego kolor lub ustawienia rodzaju haftu
chcesz zmieni¢ (mozna réwniez usungé
najpierw pogrupowanie koloréw wzoru,
wybierajac polecenie menu Edit — Ungroup).
Uzyj ikony powiekszania (Zoom), aby
powiekszy¢ wzor i tatwiej moc wybrac kolor.
Wszystkie bloki tego koloru zostang
zaznaczone i wyswietlony zostanie w
atrybutach haftu kolor bloku i rodzaj sciegu.
Podczas skalowania blokéw  zostanie
dopasowana do nowej wielkosci blokow
automatycznie ilos¢ $ciegow. Oryginalna
jakos¢ wzoru haftu zostanie zatem
zachowana.

-f/.r'f’./ /f/// P
Bez Stitch to Block

Z Stitch to Block

UWAGA

Polecenie Stitch to Block nie moze byé¢
zastosowane dla wszystkich plikéw haftow,
zaimportowanych z kartridzy.

Niektore wzory zostang utracone po ustawieniu
funkcji Stitch to Block. Dlatego podczas
skalowania zaleca sie trzymanie wecisnietego
klawisza (Ctrl)  ewentualnie zastosowanie

polecenia menu Edit — Numerical Setting —
Size.

Wskazéwka

Zaznaczone bloki koloréw mogg by¢ skalowane
lub przesuwane oddzielnie, jezeli po usunieciu
grupowania chcesz przesung¢ caly wzor.
Upewnij sie, czy kazdy oddzielny element koloru
zostat pogrupowany na nowo, wybierajac
polecenie menu Edit — Group.

Ponadto mozesz zmieni¢ wzdér za pomoca
narzedzi edycji punktéw (Edit points).

Dzielenie pliku hafciarskiego

Ikona na pasku narzedzi Split Stitch Data
umozliwia wyciecie czesci wzoru. Wycietg czes¢
mozesz przesung¢ lub potgczy¢ z innym
wzorem, ewentualnie wykasowac.

Wskazéwka

Narzedzie to jest dostepne tylko dla danych haftu
i gdy nie zostata wybrana ikona tekstu, obrysu i
recznego wzoru (Text, Outline, Manual Punch).

1. Kiiknij na = na pasku narzedzi.
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2. Kliknij na wzér haftu, z ktérego chcesz
wycigc¢ fragment.

He

Kursor myszy przybierze ksztatt

3. Na stronie projektu haftu klikaj na punkty,
ktére majg tworzy¢ oddzielong czesc
wzoru.

Wskazéwka
Na pasku narzedzi dostepna jest tylko ikona
powiekszania (Zoom), za pomocg ktorej

mozesz powiekszyC¢ wzor haftu.

4. Kontynuuj klikanie w celu ustalenia
kazdego naroznika powierzchni do
odciecia.

Wypunktowana linia zmieni sie w linie ciagta
po ustaleniu nastepnego punktu.

B! divisd - Lapead W Eidiiag

B LR (e Ml e Dol QADE BAp

Rysowanie okregow i tukéw

O @

okrag owal
segment tuk i CIQCIwa

Wskazowka

6.

Mozesz usung¢ ostatnio wprowadzony punkt
poprzez klikniecie prawym klawiszem myszy.
Kazde Klikniecie prawym klawiszem myszy
usunie kolejne punkty w odwrotnej kolejnosci
wprowadzania. Po wykasowaniu wszystkich
punktow ikony paska narzedzi bedg znowu
dostepne. Program pozostanie jednak w
trybie wydzielania czesci wzoru.

Kliknij podwdjnie na stronie projektu haftu,
aby ustali¢ fragment do wyciecia.

Edytuj wyciety kawalek.

UWAGA

Wyciety fragment zostaje umieszczony na koncu
haftu, a kolejnos¢ koloru nici wyswietli sie w
kolejnosci wybranej dla oryginalnego wzoru.

Wszystkie te wzory, oprécz tukéw, sktadajg sie z
obrysu, ktérych powierzchnia wewnetrzna ma
przypisane rézne atrybuty haftu. Luki tworzy
zwykty obrys.

UWAGA
Do rysowania ksztaltu za pomocg narzedzi

wybierz najpierw ksztatt.

Nie mozesz np.

narysowac okregu, a pézniej zamieni¢ go w tuk.
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Rysowanie okregu lub elipsy
1. Kliknij na na pasku narzedzi.

Kursor przybierze ksztatt 'D', a pasek
atrybutow haftu bedzie wygladat, jak ponize;.
[Sircla |

|.-' (T |IMI | [FinEeh =|

Wskazéwka

Mozesz zmieni¢ kolor lub rodzaj $ciegu albo
przed albo po narysowaniu formy.

Mozesz rowniez zastosowac ustawienia w
oknie dialogowym Sewing Attribute Setting,
aby nada¢ formie inne atrybuty.

2. Wybierz Circle (okreg) z rozwijanego
menu Arc shape.

3. Przesun kursor myszy na strone projektu
haftu.

Punkt, od ktérego rozpoczniesz, bedzie
traktowany  jako naroznik  fikcyjnego
prostokata wokot elipsy. Punkt, na ktorym
zwolnisz klawisz myszy, bedzie punktem
naroznym prostokata lezgcym po przekatnej.

Wskazéwka

Aby narysowa¢ okrag, trzymaj wcisniety
klawisz podczas przesuwania kursora
myszy.

Rysowanie tuku
1. Kliknij na na pasku narzedzi.

Kursor przybierze ksztatt ':}, a pasek
atrybutéw haftu bedzie wygladat, jak ponize;j.
ST | e W2 1 RCTEETY *|

ihag Bich #

Wskazéwka

e Mozesz zmieni¢ kolor lub rodzaj sciegu
albo przed albo po narysowaniu formy.

e Mozesz réwniez zastosowac ustawienia w
oknie dialogowym Sewing Attribute
Setting, aby nadac formie inne atrybuty.

2. Wybierz Arc (tuk) z rozwijanego menu Arc
shape.

3. Postepuj tak, jakbys rysowat okrag lub elipse.
4. Ustaw kursor myszy w punkcie poczatkowym
tuku i kliknij.

Zniknie linia okregu.

5. Przesuwaj kursor myszy az do uzyskania
okreslonej wielkosci, a nastepnie kliknij.

7N
C

s

Kliknij na punkt poczatkowy

Przesun do punktu koncowego

Kliknij w punkcie koncowym

Rysowanie segmentu
1. Kiiknij na na pasku narzedzi.

przybierze ksztaft @ ,

Kursor a pasek
atrybutow haftu bedzie wygladat, jak ponize;.

[mirete -| [ W [Ggemg s -] [B W] R -|
Wskazéwka

e Mozesz zmieni¢ kolor lub rodzaj sciegu albo
przed albo po narysowaniu formy.

e Mozesz réwniez zastosowac ustawienia w
oknie dialogowym Sewing Attribute Setting,
aby nadac¢ formie inne atrybuty.
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2. Wybierz Fan Shape z rozwijanego menu
Arc shape.

[Fanshepe =] [~ M| [zigzsgzmch =| [ | [Fuisich

|4

3. Postepuj tak, jak bys rysowat okrag lub
elipse.

4. Ustaw kursor myszy w punkcie

poczatkowym segmentu i kliknij.
Zniknie linia okregu.

5. Przesuwaj kursor myszy az do uzyskania
okreslonej wielkosci, a nastepnie kliknij.

—

Kliknij na punkt poczatkowy
—

P
.
N

Przesun do punktu koncowego

Kliknij w punkcie koncowym

_|_

—

-
N>

Rysowanie tuku i cieciwy

1. Kiiknij na ﬂna pasku narzedzi.
i

Kursor przybierze ksztaft ':3’, a pasek
atrybutow haftu bedzie wygladat, jak ponize;j.

"| m El Tigrag Sdich - m El Fil Sich .-|

|':'.5nc|!

Wskazéwka

Mozesz zmieni¢ kolor lub rodzaj sciegu albo
przed albo po narysowaniu formy.

Mozesz réwniez zastosowac ustawienia w
oknie dialogowym Sewing Attribute Setting,
aby nada¢ formie inne atrybuty.

Wybierz Arc & String z rozwijanego menu
Arc shape.

Postepuj tak, jak bys rysowat okrag Iub
elipse.

Ustaw kursor myszy w punkcie poczatkowym
tuku z cieciwa i kliknij.

Zniknie linia okregu.

5.

Przesuwaj kursor myszy az do uzyskania
okreslonej wielkosci, a nastepnie kliknij.

%

Kliknij na punkt poczatkowy
II"-
\
A

!

LY

y

I///':;'_'i

Przesun do punktu kohcowego

Kliknij w punkcie koncowym
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Nadawanie geometrycznych atrybutéw

= Arc shape j
W tym rozwijanym menu wybierz rodzaj tuku.

| Circla

Wskazéwka
Rozwijane menu Arc shape pojawi sie po

J
wybraniu ﬂ z paska narzedzi.

1. Wybierz z rozwijanego menu Arc shape.

Rysowanie prostokata

Prostokat kwadrat

LIJ_“
1. Kliknij na J na pasku narzedzi.

Kursor przybierze ksztatt D, a pasek

atrybutéw haftu deZIe wygladat, Jak ponizej.

16 =] m [ M) [dacoasn x| [ BE) [Fusce

Wskazéwka

e Mozesz zmieni¢ promien naroznikéw,
kolor lub rodzaj sciegu albo przed albo po
narysowaniu formy.

e Mozesz rowniez zastosowac ustawienia
w oknie dialogowym Sewing Attribute
Setting, aby nadac¢ formie inne atrybuty.

2. Ustaw kursor myszy na stronie projektu
haftu.

Punkt, od ktérego rozpoczniesz, bedzie
traktowany jako naroznik prostokata Punkt,
na ktérym zwolnisz klawisz myszy, bedzie
punktem naroznym prostokata lezacym po
przekatnej.

Wskazéwka

Aby narysowacC kwadrat, trzymaj wcisniety
klawisz podczas przesuwania kursora
myszy.

Wyswietlg sie dostepne ustawienia.
|Cirde

FonShape
AT & STng

2. Wybierz jedng z opciji.

Ustawienie dotyczy wszystkich wzorow, ktore
zostang stworzone przy pomocy narzedzi okregu
i tuku.

Nadawanie geometrycznych atrybutéow

. .. ho =
= Promien naroznika |

W tym rozwijanym menu wybierz rodzaj narozy
prostokata.

Wskazéwka

Rozwijane menu Edge radius pojawi sie po
L

wybraniu —— z paska narzedzi.

1. Wybierz z rozwijanego menu Edge radius.

5.0
10,0
20.0
300
50.0
100.0

2. Wpisz wybrany promien (od 0 do 100 mm) i
potwierdz klawiszem lub kliknij na
wybrang wartos¢.

Ustawienie dotyczy wszystkich wzoréw, ktére
zostang stworzone przy pomocy narzedzi
prostokata.
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Jezeli wybierzesz prostokat, to ustawienie

zostanie zastosowane rowniez do tego
prostokata.
Przyktad 1 Przyktad 2

promien: 0,0 mm promien: 20,0 mm

Rysowanie linii prostych i krzywych
Punkt koncowy

Punkt startowy

Linia otwarta linia zamknieta

Ta linia zamknieta krzyzuje sie sama w ten
sposob, ze powierzchnie nie sg wypetnione.

Punkt koncowy

Punkt startowy

Otwarta krzywa Krzywa zamknieta

Ta linia zamknieta krzyzuje sie sama w ten
sposob, ze powierzchnie nie sg wypetnione.

1. Kliknij na ﬂna pasku narzedzi.

Z[E

Pojawig sie ikony:
J stuzy do rysowania linii prostej (klawisz
skroétu: ®).

ﬂsluzy do rysowania krzywych (klawisz

skroétu: @ ).
I

stuzy do poétautomatycznego rysowania linii

(klawisz skrétu: @ )

2. Kiliknij na ikone z rodzajem linii, ktorg chcesz
narysowac.
! | -
Kursor przybierze ksztatt s. f lub E ,
a pasek atrybutéw haftu bedzie wygladat, jak
ponizej.

Claea pail = | :. |.'.-|.-n-| 1ch .-| |ﬁ'ﬁl :. || il Sich

Wskazéwka

e Mozesz zmieni¢ forme $Sciezki, kolor lub
rodzaj sciegu albo przed albo po

narysowaniu formy.

e Mozesz réwniez zastosowac ustawienia w
oknie dialogowym Sewing Attribute Setting,
aby nada¢ formie inne atrybuty.

3. Kiliknij na stronie projektu haftu, aby ustali¢
punkt startowy.
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4. Kliknij na stronie projektu haftu,
wskazaé nastepny punkt.

aby

Wskazéwka
Mozesz usung¢ ostatnio wprowadzony punkt,
klikajgc prawym klawiszem myszy.

5. Kontynuuj klikanie, aby wstawi¢ kolejne
punkty i kliknijj podwdjnie dla punktu
ostatniego.

UWAGA

Podczas rysowania mozesz przetgczacC sie
miedzy réznymi rodzajami linii albo poprzez
klikniecie innej ikony albo nacisniecie
klawisza skrotu.

Po narysowaniu wzoru mozesz zamienic linie
prostg w krzywa i odwrotnie.

Jezeli ustawiona jest Close Path (Sciezka
zamknieta), podwdjne klikniecie spowoduje
automatyczne narysowanie linii miedzy
ostatnim i pierwszym punktem linii.

Jezeli rysujesz linie prostg, trzymaj wcidniety

klawisz podczas przesuwania kursora
poziomo lub pionowo.

Nadawanie geometrycznych atrybutéw

= Forma sciezki ' 2¢neah 7

W tym rozwijanym menu mozesz wybrac, czy
linia lub krzywa ma by¢ otwarta, czy zamknieta.

Wskazéwka
Rozwijane menu Path shape pojawi sie po

wybraniu ﬂz paska narzedzi. Wyswietli sie
ono rowniez po wybraniu linii lub krzywej na
stronie projektu haftu.

1. Wybierz z rozwijanego menu Path shape.

Wyswietlg sie dostepne ustawienia.

2. Wybierz jedng z opciji.
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Projektowanie recznego wzoru haftu

Funkcja ta jest wykorzystywania do tworzenia wzoréw przypominajacych wygladem
haft reczny.

Osobiscie zaprojektowane litery sg typowym przyktadem dla wzoréw, ktére wygladajg
lepiej od wzoru recznego. Ponizsze ilustracje pokazujg dwa wyglady liter ,,0”.

Ponizsza litera zostata zaprojektowana w oparciu o dwa koncentryczne owale bez
obrysu, gdzie wiekszy owal zostat wypetniony Sciegiem wypetniajacym a atrybut dla
wypetnienia powierzchni w mniejszym owalu zostat deaktywowany. Para ta zostata
nastepnie wyhaftowana przy pomocy funkcji Hole Sewing.

Scieg wypetniajacy
(haft nie ma statego
kierunku)

Ponizsza litera zostata narysowania przy wykorzystaniu funkcji recznego haftu (Manual
Punch). Do tego skopiowalismy litere powyzej, usuneliSmy powierzchnie wewnetrzng i
stworzyliSsmy reczny wzér wykorzystujgc obrys owalu. Owale zostaty nastepnie
wykasowane.

Wzér reczny )
(kierunek Sciegu
przybiera ksztatt

krzywych)

(T

Gestos¢ sciegu obydwu liter zostata ustawiona na minimum, aby réznica obydwu
wzorow byta wyrazna.

Przy projektowaniu haftu recznego prosciej jest wykorzysta¢ obrazek w tle jako
wytyczne. W powyzszym przyktadzie wykorzystaliSmy dwa owale, ktore zostaty
usuniete po recznym stworzeniu wzoru.
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Mozesz réwniez wczyta¢ obraz jako wzor i
ten przerysowaé¢ za pomoca funkcji recznego
haftu. Zaletg tej metody jest kontrola nad
prowadzeniem nici.

1. Otwédrz szablon lub przygotuj wzér jako
szablon.

2. Kiliknij na J na pasku narzedzi.

| e

Pojawi sie 5 ikon:
..__;J
(Straight Block) stuzy do tworzenia

recznych w ksztatcie prostych

blokéw (klawisz skrétu ®)
AW

wzoréw

(Curved Block) stuzy do tworzenia

zaokraglonych wzoréw (klawisz skrétu ®)

(_r (Semi-Authomatick Straight Block)
stuzy do tworzenia potautomatycznie wzoréw

(klawisz skrétu ©)

~
'—| (Running) stuzy do tworzenia linii (linia
wieloboczna jest haftowana) (klawisz skrétu
W,
N _

(Feed) stuzy do tworzenia przeskokow
miedzy wzorami (linia wieloboczna nie jest

haftowana) (klawisz skrotu @ )-

Przy tworzeniu recznym wzoréw masz do
wyboru rézne rodzaje sciegéw. Mozesz np.
najpierw wybra¢ ,blok”, nastepnie przejs¢ na
Jinie”, a nastepnie przetagczy¢ na ,przeskok”
na poczatku nastepnego bloku. Caty wzér,
sktadajacy sie z réznych rodzajow recznych
wzoréw, jest traktowany jako jeden obiekt
(wszystkie elementy majg ten sam Scieg i ten
sam kolor).

W  ponizszym przyktadzie wykorzystamy
najpierw ,blok” (Semi-Authomatick Straight
Block), zastosujemy ,przeskok” (Feed), aby
przesung¢ kursor myszy do nastepnego
elementu, a nastepnie utworzymy wzoér za
pomoca ,linii” (Running).

4
3. Kiliknij na J aby stworzy¢ wzér prostego
bloku.
o

Kursor przybierze ksztatt =
atrybutow bedzie wygladat, jak ponizej.

M| [SainStich v

a pasek

Wskazéwka

e Mozesz zmieni¢ kolor lub rodzaj $ciegu albo
przed albo po stworzeniu wzoru.

e Mozesz réwniez zastosowal ustawienia w
oknie dialogowym Sewing Attribute Setting,
aby nadac¢ projektowi haftu inne atrybuty.

4. Kliknij na stronie projektu haftu, aby ustali¢
punkt 1 (punkt poczatkowy).

5. Zastosuj sie do ponizszej ilustracji i klikaj na
stronie projektu haftu, aby ustali¢ punkty od 2
do 8.

13

Run pitch

oy

13

Run pitch — dlugos¢ sciegu
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Wskazéwka
Mozesz usung¢ ostatnio wprowadzony punkt,
klikajgc prawym klawiszem myszy.

6. Po wprowadzeniu punktu 8 (ostatni punkt

rodzaju $ciegu ,blok”, kliknij na
(,przeskok”), a nastepnie zaznacz punkt 9
(punkt poczatkowy typu ,linia”).

7. Kliknij na (linia), a nastepnie ustal
punkty 10,11 i 12.

8. Aby zakonczy¢ wzor, kliknij podwadjnie na
punkt 13 (ostatni punkt Twojego wzoru).

Wprowadzanie tekstu

1. Kiiknij na ikone ﬂ

A

B

Pojawig sie dwie ikony:
2. Kiliknij na J

Kursor przybierze ksztatt I a lista atrybutéw
bedzie wygladata, jak ponize;j.
|01 aBC EiEEEE  «| [100 =+ mm W) [Sainsnt -

3. Jezeli konieczne, zmien
wielkosé, kolor i rodzaj sciegu.

czcionke,

Wskazoéwka

e Mozesz zmieni¢ czcionke, wielkos¢, kolor
lub rodzaj s$ciegu albo przed albo po
stworzeniu tekstu.

e Mozesz rowniez zastosowac ustawienia
w oknie dialogowym Sewing Attribute
Setting i Text Attribute Setting, aby
nadac tekstowi inne atrybuty.

Wskazéwka

e Przy wprowadzaniu punktow zmien rodzaj
Sciegu za pomocg wilasciwych klawiszy
skrétéw.

e Dla ikony potautomatycznego rysowania
blokéw (Semi-Authomatick Straight Block)
konieczny jest szablon. Jezeli nie masz
obrazka, przy pomocy tej ikony rysuj wzor jak
przy ikonie Straight Block.

e Po narysowaniu wzoru linie proste mozesz
zamieni¢ w linie zaokraglone i odwrotnie.

UWAGA

Po wybraniu jednego z krojow pisma (01 do 35)
nie jest mozliwa zmiana atrybutéw dla linii (Line
sew).

4. Kliknij w miejsce, gdzie ma pojawic sie tekst.

Pojawi sie okno dialogowe Edit Text Letters z
tabelg wszystkich dostepnych znakow.

Exlit Text Letiers

=] | o] |
S e

=

R
He |e | Clmlwm

=
o @[] =
S =L

o E b= [Z[e]-] -
=== |- ]| =

3
[
-
L]
[=

=

UWAGA

Tekst przy uzyciu czcionek True Type moze nie
zosta¢ prawidtowo zamieniony we wzor haftu.
Znaki te moga by¢ haftowane nieprawidtowo.
Poza tym tekst przy uzyciu czcionek True Type
moze nie ulec w ogole konwersji. W takiej
sytuacji obszar zawierajgcy zamieniony tekst
bedzie pusty Iub pojawi sie komunikat
ostrzegawczy.
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5. Wpisz tekst.

Wskazéwka

¢ Nacisnij , aby dotaczyé nowa linie
tekstu.

e Mozesz rowniez wprowadza¢ znaki,
wybierajac je z tabeli i klikajagc na Insert
lub poprzez podwdjne klikniecie na znak.
Jest to szczegdlnie przydatne przy braku
tego znaku na klawiaturze komputera.

e Powigkszony obraz znaku wyswietli sie
pod kursorem myszy, jezeli najedziesz
myszkg na wybrany znak w tabeli.

6. Kiliknij na OK.

Wskazéwka

Aby zakonczy¢ proces, kliknij Cancel.

Aby edytowaé wprowadzony tekst, zaznacz
go, a nastepnie wybierz polecenie menu Text
— Edit Letters. Edytuj tekst w wyswietlonym
oknie dialogowym Edit Text Letters.

UWAGA

Jezeli wprowadzites znak, ktéry nie jest
dostepny dla wybranej czcionki, pojawi sie
komunikat o btedzie. Kliknij OK, aby zamknaé
komunikat i powréci¢ do okna dialogowego
Edit Text Letters i skorygowa¢ wprowadzony
znak.

Nadawanie tekstowi atrybutéw

« Czcionka |01 ABC HEpeks
Z rozwijanego menu wybierz rodzaj czcionki.

Wskazéwka
Powyzsze menu wyswietli sie po wybraniu z

paska narzedzi ikony A .

1. Kliknij na rozwijane menu Font.

|01 ABC
0 ABC
0z W HE
03 Aol
04 A4B¢
0s B
s ABC
07 ABC
s ABC
09 ABEE

v oo | mm

| ~

_10_48¢ w

Types of characters
Font Font sample available
number

Font number — numer czcionki
Font sample — wyglad czcionki
Types of characters available — rodzaj dostepnych znakow

2. Kiliknij na wybrang czcionke.

Ustawienie dotyczy catego wzoru z tekstem az
do zmiany ustawienia.
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Dostepne czcionki i rodzaje dostepnych EI
znakow dla kazdej czcionki: Duze litery alfabetu

0TABC s & male litery alfabetu
02 LBE
&)

3ARE vy

04 AN znaki interpunkcyjne, nawias i inne symbole
0h ABE fi
06 ABC
07 ABC Obok czcionki w powyzszej tabeli wyswietlone sg

nazwy i wyglad czcionek.

08 ABC [afvsieias 01 ABC o -] [0 =] mm
00 ARG ey == '*
1 |
10 AGC WaEia B ooy B 20
11 ABC [EEEE 2 ssale Aobls
B Comic Sane M5 AaBbYydz
]2 AB(_ Al al0-5e B Couier Hew 2aBbYvas
T Do AEBhY Iz
13 AB( REEE B DohuriCe ASEDYYEZ
1 4_ ﬁgﬁ'g’ EE T Estrangel Edessa AaBhivylz
Hr Frarkln Golhc Medum  AaBhbYwWle w
15 4485 e
16 ABL [AlEjo9f Wskazéwka

W oknie dialogowym TrueType Font Attribute
04}
17 ARC B3 Setting mozesz ustali¢ ustawienia czcionek

18 a8a @ TrueType. To okno dialogowe pojawi sie po
]9:!5;56@ wybraniu polecenia menu Text — TrueType Font

20 ABC Attribute.
! ABE [ = Wielko$é czcionki Moo = mm
/2 &3

754.BCH Z rozwijanego menu wybierz wielko$é czcionki.

/] AR (4 Wskazowka
25 \ ”c @ Powyzsze menu wyswietli sie po wybraniu z

L ABEE paska narzedzi ikony ﬂ .

2 W B 1. Kliknij na rozwijane menu Text Size.

28 ABE [ :

a3
znaki specjalne (duze i mate litery)

29 ABC B IR
30 ABC 10

31 ABC 00
32 ABC Hapieis il
33 AB GHE2 5
34 ABC

2. Wpisz lub wybierz wybrang wysokos¢ (od 5

-9
35 748 C [Blalosierias do 100 mm) i naci$nij klawisz .
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Edycja wprowadzonego tekstu

1. Woybierz tekst, ktéry chcesz edytowac.

UWAGA

Mozesz edytowac tylko wzér tekstowy. Jezeli
wybierzesz wiecej niz wzor tekstowy, to
polecenie menu bedzie nieaktywne.

2. Kiliknij na Text, nastepnie Edit Letters.

Pojawi sie okno dialogowe Edit Text Letters.

Eafit Text Legiers

Inze=r Chsmcisr
[IHE s['TiN - ¥ In==d |
I]ng S0 BEEE ~ |7
BIC|D|E|F |G [H[1 [J[E L [N ]G
P GRS [T [ ]% P 3 % |2 L
B b fc|dfa|Ffg|hfi]j[k]l|m]n|a
Pl r s |t |u e w [z [
AJLIETD e
- [u] (=] (a] B
& B B [ e |&|a]a]i i
A L] 1] 1] A i i |u
3. Wybrany tekst pojawi sie w oknie
tekstowym.
4. Edytuj tekst zgodnie ze  swoimi
potrzebami.
Wskazowka

¢ Nacisnij , aby dotaczyé nowa linie
tekstu.

e Mozesz rowniez wprowadza¢ znaki,
wybierajac je z tabeli i klikajagc na Insert
lub poprzez podwdjne klikniecie na znak.
Jest to szczegdlnie przydatne przy braku
tego znaku na klawiaturze komputera.

e Powiekszony obraz znaku wyswietli sie
pod kursorem myszy, jezeli najedziesz
myszka na wybrany znak w tabeli.

5. Kiliknij OK.

Opracowany tekst pojawi
projektu haftu.

sie na stronie

UWAGA

Jezeli wprowadzites znak, ktéry nie jest dostepny
dla wybranej czcionki, pojawi sie komunikat o
btedzie. Kliknij OK, aby zamkng¢ komunikat i
powréci¢ do okna dialogowego Edit Text Letters
i skorygowac¢ wprowadzony znak.

Wyboér znakéw

)
1. Kliknij na 2l na pasku narzedzi.
[

Pojawig sie dwie ikony:
x

2. Kiliknij na .

Kursor przybierze ksztatt D‘

3. Kiliknij na tekst, ktory chcesz modyfikowac.

Punkty w tekscie wyswietlg sie jako mate puste

kwadraty.

4. Aby wybra¢ pojedyncze znaki,
punkt dla wybranego znaku.

Kliknij na

Aby wybrac kilka znakow, trzymajac wcisniety
klawisz klikaj na kazdy punkt dla

wiasciwego znaku.

Wskazéwka
e Aby =zaznaczy¢ wszystkie znaki miedzy
wybranym znakiem a nastepnym, trzymajac

wcisniety klawisz , kliknij na znak

nastepny.
e Aby wybra¢ znak dodatkowy w Kierunku
ostatniego  znaku, trzymajgc  wcisniety

klawisz naciénij = b +. Aby

wybra¢ znak dodatkowy w kierunku znaku
pierwszego, trzymajac wecisniety klawisz

naciénij “—wub T. Jezeli
przytrzymasz wcishiety kIawisz i

wcisniesz klawisz ze strzatkg przeciwng,
wybor znakow zostanie usuniety.

e Aby anulowaé wybdr aktualnego znaku i
wybra¢ znak w kierunku ostatniego znaku,

trzymajgc wcisniety klawisz naciskaj
Klawisze — lub .
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e Aby anulowac¢ wybdr aktualnego znaku i
wybra¢ znak w  kierunku  znaku
pierwszego trzymajac wcisniety klawisz

naciskaj klawisze lubT.

5. Zmieh czcionke, wielkos¢ liter, kolor,
rodzaj sciegu i inne atrybuty.
Wskazéwka

Przy czcionkach TrueType mozesz ustali¢,
czy majg by¢ haftowane obrysy. Ponadto
mozesz ustawic kolor i rodzaj sciegu.

Nadawanie atrybutéw tekstowi

W oknie dialogowym Text Attribute Setting
mozesz ustali¢ dla tekstu rozne atrybuty.

=

lkona na pasku narzedzi:

1. Wybierz tekst, ktéry chcesz edytowac.

2. Kiliknij na E] lub wybierz Text oraz Text
Attribute Setting.

Pojawi sie okno dialogowe Text Attribute
Setting.

Text Attribute Setting &
Keinng 0.0 ﬂ mmn Q‘I
Velieal Dllsz1: |00 ﬂ mn C[I
Fiofae Al
CRET -
il S o]
Lins Spacinz 100 =] % of che beicht (73]
Alanmesy * E i % r %
_ &
Dinectan ~ ABC © B
c
Close
3. Zmieh atrybuty tekstu, jezeli jest to
niezbedne.
Wskazéwka

Aby powrdci¢ do ustawien standardowych, kliknij
na Default.

4. Kliknij Apply, aby zastosowaé ustawienie.
Odstep miedzy znakami
Odstep miedzy poszczegolnymi znakami

Zakres: -100 do 100 mm
Ustawienie domysine: 0

0omm Abodef
5.0 mm (miedzy “A” i “b”) A bedef

PionowyOffset

Przesuwa tekst pionowo
zakres: -100 do 100 mm
Ustawienie domysine: 0

Abcdef

2.0 mm

Kat nachylenia
Zakres: 0 do 359 stopni
Ustawienie domysine: 0

0 stopni'A'lbOdef
Bocdes

20 stopni

Odstepny miedzy znakami
Odstep miedzy wszystkimi znakami Zakres: -100 do 100 mm
Ustawienie domysine: 0

0.0 mm Abcdef
Abcdef

2.0 mm
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Interlinia

Odstep miedzy liniami jako % wysokosci znakéow
Zakres: 0—1000%

Ustawienie domysine: 0

BEYIIIL

Abcdef
150% GNTIKI

Wyréwnanie
Wyréwnanie do prawe;j strony, tekst wyposrodkowany,
wyréwnanie do prawej strony, wyréwnanie z obu stron

A ef
Wyposrodko-wanie ﬂtiﬁ ]:k I

Agniikl

Wyréwnanie do prawe;j

Kierunek
Pozycjonowanie znakéw poziomo lub pionowo

poziomoA B C

A
B
pionowo c

Aranzacja tekstu

Mozesz utozy¢ tekst wzdtuz Sciezki.

lkona na pasku narzedzi: 28¢
1. Wybierz tekst i Sciezke.
" Abcdef -
| | |

SN

2. Kiliknij na lub wybierz Text, a nastepnie

Fit Text to Path Setting.

Pojawi sie okno dialogowe Fit Text to Path

Attribute Setting.

Fit Text to Path Attribute Setting

Hotzanial Werlicsl Teut

Blgnmert Abgrmenl: Orertsion

_ABC -~ | ABC ~| |PR8C ~|
" the othar side (]S I Carcel

Wybierz ustawienia z rozwijanych menu
Horizontal Alignment, Vertical Alignment i
Text Orientation.

Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ ustawienia.
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Uszeregowanie . s
poziome Znaki wzdtuz Sciezki QEEj w

Uszeregowanie Odstep miedzy tekstem a $ciezkq |~ABC - N\E/_N
pionowe

Kierunek tekstu Kierunek znakéw zgodnie ze

Sciezkg
ABC ~ w
[ the alber side w
Odwroécenie Odwrécenie znakéw

CRREEES \ﬂ/n

Anulowanie aranzacji tekstu

RBLC
lkona na pasku narzedzi:

1. Wybierz tekst przyporzadkowany do %_/\: \/\

Sciezki.
ABC .
2. Kliknij -~ lub wybierz Text, a Abcdef
nastepnie Release Text to Path.
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Transformacja tekstu

[H
lkona na pasku narzedzi:

1. Wybierz tekst.

[:e
2. Kliknij na
Transform Text.

lub wybierz Text i

Pojawi sie okno dialogowe Text Transform
Setting.

Toesh TrsasTores Sefting

[a8C ABc| ABC|ABc
ABC| pBo| 27| 8.
ABC| ABC| WG| ABL
ABC ARG AEC| ABC
ABc| apS | ARC| ARG
AeC| B | ABC| ABC

Cmneel

3. Wybierz wybrany rodzaj zmiany i Kliknij
OK Iub kliknij podwdjnie na wybrany
ksztatt.

ABCDE ABCDE

. . . Rl -
= Stopien zmiany tekstu %

1. Wybierz z rozwijanego menu zmiane
procentowa.

MR
—=
110
20
Ell
50
75
100

2. Wpisz (lub wybierz) wybrang warto$¢ (od

0 do 100%) i nacisnij klawisz .

Ustawienie dotyczy catego tekstu.

AAAAA anAA

100%

=  Anulowanie transformacji tekstu

lkona na pasku narzedzi: et
1. Wybierz tekst.

g

2. Kliknij na _REE

Transformation.

lub wybierz Text i Clear

Nadanie atrybutéw tekstu TrueType

1. Wybierz tekst
edytowac.
2. Kiliknij na Text, a nastepnie TrueTupe Font

Attribute Setting.

TrueType, ktéry chcesz

Pojawi sie okno dialogowe. Po wybraniu znakdéw
zamienionych z czcionki TrueType wyswietlg sie
atrybuty wybranych znakow.

TrueType Fool Atirikute Setting

i)

Fork: Ansl
Sanple

AaBbYyiiz

Sonpl:

[Weaten x|
.

Fant shle
|Flc1:||.la'

lisic
Bold
Bold s

Carcal

Wskazéwka

Zapis obok rodzaju czcionki
wybranej czcionki.

W polu Sample mozesz zobaczy¢ wyglad
czcionki z przypisanymi atrybutami.

podaje nazwe

3. Aby zmieni¢ styl czcionki, wybierz styl z listy
Font style.

4. Aby zmieni¢ zestaw znakéw dla czcionki,
wybierz wybrang czcionke z rozwijanego
menu Script.

5. Kiliknij OK, aby zapisa¢ atrybuty i zamkna¢
okno dialogowe.

UWAGA

Ustawienia dla stylu czcionki i Script zalezg od
wybranej czcionki TrueType.

Po wybraniu tekstu ztozonego z wielu czcionek
TureType polecenie to nie jest dostepne.

Jezeli zostat wybrany tekst, sktadajacy sie z tych
samych czcionek, ale z roznym stylem, pojawi
sie to okno dialogowe z ustawionymi atrybutami
dla pierwszej litery tekstu.

W kazdym z w/w przypadkow przy wyborze tylko
czcionki wyswietli sie okno dialogowe, ktore
zawiera wylgcznie ustawienia dla tej czcionki.
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Konwersja obiektu w obrys

1. Wybierz wzér tekstowy, ktéry =zostat
zamieniony w czcionke TrueType.

2. Wybierz Text, a nastepnie Convert to
Outline Object.

Wprowadzanie monogramow

1. Kiiknij na 2l na pasku narzedzi.

| A

Pojawig sie dwie ikony:
2. Kiliknij na M

Kursor przybierze ksztatt I a pasek
atrybutéw bedzie wygladat, jak ponizej.

M. Diamond ARBBCG = ' ialin Slifch '|

20 = mm

3. Jezeli konieczne, zmien
wielkos$¢, kolor i rodzaj Sciegu.

czcionke,

Wskazéwka

e Mozesz zmieni¢ czcionke, wielkos¢
tekstu, kolor lub rodzaj sciegu albo przed
albo po stworzeniu monogramu.

e Mozesz rowniez zastosowac ustawienia
w oknie dialogowym Sewing Attribute
Setting, aby nada¢ monogramowi inne
atrybuty.

Kliknij na stronie projektu haftu w miejsce,
gdzie ma sie ukaza¢ monogram.

Wybrany tekst zostanie zamieniony w obrys.

ABC

Dla obrysu nie zostaty przypisanr zadne atrybuty
haftu. Stad tez =zostat on wyswietlony jako
wypunktowana linia. Przypisz atrybuty zgodnie
ze swoimi potrzebami.

Pojawi sie okno dialogowe Edit Monogram

Letters.

Manogram Letars : |

Inser Characier
B|C[OJE[F]@[{H]I[J]K[L
B O|P[Q|R|S|T U]V [W]=]Y

It

S E=

[ Decaralrsa Fakem

EEET

Cancel

5. Wprowadz tekst monogramu (wielkie litery).

Wskazéwka

Mozesz rowniez wprowadzaé znaki, wybierajac
je z tabeli i klikajgc na Insert lub poprzez
podwajne klikniecie na znak.

Za pomoca funkcji monogramu mozesz
wprowadzi¢ maksymalnie trzy wielkie litery.

UWAGA
Nie mozesz wprowadzi¢ nastepnej linii z

monogramem. Po nacisnieciu okno
dialogowe zostanie zamkniete, a monogram
wyswietlony na stronie projektu haftu.
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6. Aby doda¢ ozdobny wzor wokét lub z
boku monogramu, wybierz okienko
kontrolne Decorative Pattern.

Aktualnie wybrany wzér pojawi sie w oknie
podgladu.

Edlif Monogram Letbers

tanogram Latars

Inser Character

BIC|O[E|F|GIH]I
MIO|P QRS |T|UV W] =]

Ireat |

[
=
i oy
L1 E

[+ Decaraitss Petem]

Canced

7. Aby zmieni¢ ozdobny wzér, kliknij na
Select Pattern.

Pojawi sie okno dialogowe Browse. Mozesz
wybra¢é nowy ozdobnik dla Twojego
monogramu..

(e ]
O < O <«

Petiem1

4 < > 49 > € P

FeHem &

FPatam2 Patern] Patem 4

Fab=mi Patern? Patem B -

< ¥

Cencel

St

8. Kiliknij na wybrany ozdobnik, a nastepnie
Select (lub podwdjnie kliknij na ozdobnik),
aby zamkng¢ okno dialogowe Browse i
wyswietli¢ wzér w oknie podgladowym.

9. Po wybraniu okreslonych ustawien, kliknij
OK.

Monogram z ozdobnikiem zostanie

wyswietlony na stronie projektu haftu.

7

Nadawanie atrybutéw monogramom

= Czcionka monogramu
M Ciamond ARBBCL -

W tym rozwijanym menu wybierz czcionke dla
monogramu.

Wskazéwka
Powyzsze menu wyswietli sie po wybraniu z

®

lista dostepnych czcionek dla

paska narzedzi ikony
Pojawi sie

monogramow.

‘M. Diarmond ARBBGL v|

M. Diamond ARBBCE |
M, script #8BBGG

przyktad

Nazwa czcionki

. g =
»  Wielko$é monogramu 100 =] mm

W tym rozwijanym menu wybierz wielko$¢ dla
monogramu.

Wskazéwka
Powyzsze menu wyswietli sie po wybraniu z

®

rozwijane menu Monogram

paska narzedzi ikony

1. Kliknij
Size.

na

5.0 | mm

i

10.0
15.0
c0.0
300
0.0
7E.0
100.0

2. Whpisz (lub wybierz) wybrang wysokos¢ (od

5 do 100 mm) i nacisnij klawisz .
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Edycja monogramu

Wprowadzony monogram mozesz w prosty
sposob edytowac.

1. Wybierz monogram.
2. Kiliknij na Text, a nastepnie Edit Letters.

Pojawi sie okno dialogowe Edit Monogram
Letters, w ktérym zostang wyswietlone znaki
monogramu. Wybrany ozdobnik wyswietli sie
w podgladzie.

Edif Monogram Letters

Manogram Leters : |E B‘

Inser Charader

BICIO[E[FIGIH]I]J[{KIL
FMIO|P[Q[R|S|T|U|Y[W[=]T

(2] E

[¥ Decaralta Fekem

uﬁ ?[-n- Celact Prtten

Cancel

-

3. Edytuj tekst
wymaganiami.

zgodnie ze  swoimi

Wskazéwka

e Mozesz rowniez wprowadza¢ znaki,
wybierajac je z tabeli i klikajac na Insert
lub poprzez podwdjne klikniecie na znak.

e Aby zmieni¢ ozdobnik, kliknijj na Select
Pattern i wybierz nowy ozdobnik w oknie
dialogowym Browse.

e Aby usunaé¢ ozdobnik, wylacz okno
kontrolne Decoration.

4. Kliknij OK.

Edytowany monogram wyswietli
stronie projektu haftu.

sie na

Edycja liter monogramu i ozdobnika

)
1. Kiliknij na = na pasku narzedzi.

==

Pojawig sie dwie ikony:

4

2. Kiliknij na
Kursor przybierze ksztatt D

3. Kiliknij na monogram, ktory chcesz edytowac.

Punkty monogramu zostang wyswietlone jako
mate puste kwadraty.

4. Aby wybra¢ pojedynczg litere lub ozdobnik,
kliknij na wybrany punkt litery lub ozdobnika.

Aby wybra¢ kilka liter lub ozdobnikéw, trzymajac

wcisniety klawisz inkaj na kazdy punkt
dla wybranego znaku lub ozdobnika. Mozesz
réwniez przesung¢ wybrany znak lub ozdobnik
Za pomocg myszy.

Wybrane punkty zostang wyswietlone jako mate
czarne kwadraty, a wyswietlone atrybuty haftu
bedg wygladaly, jak ponizej.

W | [SainStich v

5. Zmieh kolor lub rodzaj Sciegu.

e
Ao
B
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Zastosowanie i modyfikacja stempli

I
1. Kliknij na Q na pasku narzedzi.

-

o7

Pojawig sie dwie ikony:

2. Kiliknij na ; .

Kursor przybierze ksztatt i‘ i pojawi sie
okno dialogowe Stamp Attribute Setting.

Slamp SiriBuie St

Bizs

ra - A
BE< e
- ] reat] ratl & '\_'

[5 =<em
[ (lj L5 (147 —=
W f ]\ ”1| | A =
e N R TR (= P e
s pa a2 -
ll Licca

3. W oknie dialogowym wybierz wzér
stempla (pliki PAS 2z zastosowanymi
ustawieniami dla stempli).

Wskazéwka

Ustawienia stempli w formie graweru i reliefu
pojawig sie jako powierzchnie wypetnione na
czerwono i niebiesko.

Aby wybrac inny katalog, kliknij na g

3 CoanFhun Applicabans
& 123 TowtalShiakd Tnstalation Tnforrad
E i Inbeved Explores
e Seltrrs Ire

4 : »

W wyswietlonym oknie dialogowym Browse
for Folder wybierz katalog i kliknij OK (lub
kliknij podwdjnie na wybrany katalog), aby
zamkng¢ okno dialogowe Browse for Folder
i wyswietlic w oknie podgladowym wzér
stempla.

4. Aby zmieni¢ szerokos¢ i wysokos¢
stempla, wpisz (lub wybierz) wielkos¢ (od
1 do 100 mm) pod Size w oknie
dialogowym Stamp Attribute Setting.

5. Aby zmieni¢ kierunek stempla, przesun
kursorem myszy czerwong strzatke w obrebie
okregu pod Direction.

Wskazéwka
Aby otworzy¢ ponownie okno dialogowe, kliknij

na E]

6. Kliknij na obiekt, ktéremu chcesz przypisac
wzor stempla.

Wokot wybranego obiektu pojawig sig linie

graniczne”, a kursor przybierze ksztait
polu wybranego obiektu.

w

7. Kiliknij obiekt, ktéremu chcesz przypisa¢ wzér
stempla.

Wzér ten wyswietli sie jako wypunktowana linia.

Wskazéwka

o Wzér stempla ukaze sie caly nawet, jezeli
jest on wiekszy od obiektu, ktéremu zostat
przypisany. Zostang jednak wyhaftowane
tylko te czesci, ktére znajdujg sie w obrebie
obiektu.

e Mozesz zastosowaé wzory stempli tylko na
obiektach  narysowanych za  pomocg
narzedzi okregu, tuku, kwadratu, obrysu,
tekstu lub recznego wzoru i dla sciegu
satynowego, wypetniajgcego i
programowalnego $ciegu wypetniajgcego.

e Aby zastosowa¢ kilka wzoréw stempli dla
tego samego obiektu, klikaj jednokrotnie na
obiekt dla kazdego wzoru stempla.

e Okno dialogowe Stamp Attribute Setting
pojawi sie dopiero po wybraniu ikony
stempla.
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Edycja stempla

|
1. Kliknij na Q na pasku narzedzi.

-

7}

Pojawig sie dwie ikony:

01

2. Kiliknij na

¥
Kursor przybierze ksztatt i i pojawi sie
okno dialogowe Stamp Attribute Setting, a
zastosowany stempel ukaze sie w
wypunktowanej rézowej linii.

Stamp Atteiule Sl

7 -
- JISENA
rd
= - ratl

Size

oy
LA g -
VI

—t

rr sl ..I [Lhd] (Tl
S Gpdse Wil ome
v L Lae ] {jui“’”*:
_| Aok Cicca
Wskazéwka
Jezeli jest juz wybrany obiekt, wokot

elementu wyswietla sie ,linie graniczne”, a
wzor stempla zostanie zaznaczony
wypunktowana linia.

3. KIliknij na obiekt z wzorem stempla, ktory
chcesz edytowac.

Wokoét obiektu pojawig sie ,linie graniczne”.

4. Kliknij na stempel, ktéry chcesz edytowac.

Wokot stempla pojawig sie okragte punkty, a nad
stemplem punkt rotaciji.

unkt rotacji
o\ P !

okragte punkty

5. Aby zmieni¢ stempel, wybierz wzér w oknie
dialogowym Stamp Attribute Setting i
nacisnij Apply.

Aby zmieni¢ wielkosc¢ i kierunek stempla, wybierz
wybrane ustawienia w oknie dialogowym Stamp
Attribute Setting Iub dopasuj, przeciggajac
punkty, ewentualnie punkt rotacji.

Aby przesungé stempel, przesun go w inne
potozenie w obrebie obiektu lub czesciowo w
obrebie obiektu.

Aby wykasowac obiekt, wybierz polecenie menu

Edit — Delete lub nacisnij klawisz .

Wskazéwka

Przy przesuwaniu wzoru 2z zastosowanym
stemplem stempel zostanie przesuniety razem
ze wzorem. Zmiany wielkosc¢i i kierunku wzoru
nie wptywajg jednak na wielkos¢ i kierunek
stempla.

Przypisanie atrybutéw liniom i powierzchniom

Za pomocyg haftu mozesz

przypisac:

atrybutow

Atrybuty geometryczne (ksztatt tuku, kat
naroznikow prostokata, $ciezka)

Atrybuty tekstu (czcionka, wielkos¢ i stopien
transformacii)

Atrybuty haftu (kolor, rodzaj Sciegu, obrys,

wypetnienie)

Dostepne atrybuty haftu zalezg od wybrane;j
ikony z paska narzedzi i rodzaju wybranego
wzoru haftu.
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Przyktad 1: Zostata wybrana ikona wyboru
obiektu, ale nie zostat wybrany Zzaden obiekt

ani wzor.
[/ M| [Zigaag=icn =) [y | [Fil ik -

Przyktad 2: Zostato wybrana ikona tekstu, lub
zostat wybrany tekst.

01 ABC [ahlookrias "| 10 =) mm | |Sotin Sttch -

Jezeli na chwile najedziesz kursorem myszy
na ikone lub rozwijane menu, wyswietli sie
pole z nazwa funkcji.

File Edit Saw
O 2 ¥ & 5
|nf | |/tigeag Stich

=
|,

Image Texk Display

K

-

Atrybuty geometryczne

Lircle - |

Ksztalt tuku: :wybiera rodzaj tuku

||||| v| mm

Promien naroznikéw:

|'_'|.|-=-|| palh -

Forma s$ciezki: element otwarty lub zamknigty

Atrybuty tekstu

[01 ABC ERbs=Ed

Wybor czcionki dla tekstu

[0 =] mm

Wyboér wielkosci czcionki

50 =] %
Stropien transformacji

Atrybuty haftu

o

obrys: wlacza/wytacza obrys. Jezeli wytgczone jest haftowanie
obrysu, nie zostanie on wyhaftowany (nie mozesz ustawi¢ ani

koloru ani rodzaju $ciegu).

Wypetnienie powierzchni. Jezeli wytaczona jest funkcja
wypetniania, nie zostanie ono wyhaftowane (nie mozesz ustawic
ani koloru ani rodzaju $ciegu).

|

Kolor obrysu, kolor wypetnienia, kolor tekstu, kolor wzoru
haftu recznego

| Zigzag Sk =

Wybor rodzaju sciegu dla obrysu

Fill Stitch .l

Scieg wypeknienia dla powierzchni wewnetrznej, tekstu i wzoru
haftu recznego

Ustawienie koloru nici i rodzaju sciegu

Kazdemu wzorowi mozna przypisaC co najmnigj
kolor i rodzaj sciegu. Wzory z obrysem i
powierzchnig wewnetrzng mogg posiadac¢ rézne
kolory nici i rodzaje sciegu. Ponadto mozesz
kazdemu znakowi tekstu ustawi¢ oddzielny kolor
nici i rodzaj $ciegu.

Wzory z obrysem i powierzchnig wewnetrzna:
tekst przekonwertowany z czcionki TrueType,
okregi, segmenty, tuki , ciggi znakéw, prostokaty
zamkniete powierzchnie. Dla tych wzordw
mozesz witgczy¢ lub wytgczy¢ haftowanie obrysu
i powierzchni.

Wzory tylko z obrysem: tuki, otwarte powierzchni.
Dla tych wzoréw mozesz wigczy¢ lub wylgczyé
haftowanie obrysu.

Wzory tylko z powierzchnig: tekst stworzony z
dostepnych w tym programie zestawow czcionek
i wzory haftu recznego. Dla tych dwéch rodzajéw
wzorédw nie jest mozliwe wigczanie Ilub
wytgczanie haftowania powierzchni wewnetrzne;j.

Wzory haftu recznego: Mozesz przypisaé trzem
rodzajom wzoréow haftu recznego (blok,
potautomatyczny blok i $cieg prosty) kolor.
Mozesz jednak ustawié¢ tylko rodzaj sciegu dla
wzoru haftu recznego w funkciji bloku.
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= Obrys ﬂ (Line sew)
Kliknij na te ikone, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢
haftowanie obrysu.

Wskazéwka

Ikona ta jest dostepna, jezeli jest wybrana
ikona wyboru obiektu, ale nie jest wybrany
zaden wzér, jezeli wybierzesz wzér z
obrysem lub jezeli wybierzesz na pasku

narzedzi ﬂ ﬂ .'—I.ZIIub ﬂ w celu

rozpoczecia rysowania wzoru.
1. Kiiknij na ikone Line sew.

Przycisk ten ma dwa ustawienia:

Wiaczony: pojawi sie przycisk Line color
(kolor linii) i rozwijane menu Line sew type
(rodzaj sciegu dla linii).

Wytaczony: nie pojawi sie przycisk Line
color (kolor linii) i rozwijane menu Line sew
type (rodzaj sciegu dla linii).

Klikajac na te
ustawienie.

ot _iJ |Running Stitchj

ikone zostanie zmienione

Line sew
Line color  Line sew type
Ustawienia obowigzujg dla wszystkich

wzoréw z obrysem.
Po wyborze wzoru ustawienia zostang
zastosowane dla tego wzoru.

Linia wigczona Linia wytgczona
- .— -

| T
i y

i — = — 4

2. Aby ponownie wigczy¢ scieg linii, Kliknij
ponownie na ikone Line sew.

UWAGA
Nie mozna zmieni¢ atrybutéw dla linii dla
dostepnych w tym programie czcionek.

=  Wypetnienie powierzchni M
Kliknij na te ikone, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢
funkcje wypetnienia powierzchni.

Wskazéwka

Ikona ta jest dostepna, jezeli jest wybrana ikona
wyboru obiektu, ale nie jest wybrany zaden wzér,
jezeli  wybierzesz ~wzér z  powierzchnig
wewnetrzng lub jezeli wybierzesz na pasku

narzedzi ﬂ ﬂ—Ilub G, w celu

rozpoczecia rysowania wzoru.

1. Kliknij na ikone Region sew (wypetnienie
powierzchni).

Przycisk ten ma dwa ustawienia:

Wiaczony: pojawi sie przycisk Region color
(kolor powierzchni) i rozwijane menu Region
sew type (Scieg wypetnienia).

Wytaczony: nie pojawi sie przycisk Region color
(kolor powierzchni) i rozwijane menu Region
sew type (Scieg wypetnienia).

Klikajac na te ikone zostanie zmienione
ustawienie.
i | [Fin sticn |
Region sew
Region color Region sew type

Ustawienia obowigzujg dla wszystkich wzorow z
powierzchnig wewnetrzna.
Po wyborze wzoru

ustawienia  zostang

zastosowane dla tego wzoru.
| [ | L |

2. Aby ponownie wigczy¢ Scieg linii,

ponownie na ikone Region sew.

= Kolor !I

Kliknij na te ikone, aby ustali¢ kolor nici dla
obrysu, powierzchni wewnetrznej, tekstu i
wzordéw haftu recznego.

Kliknij
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Wskazowka

Ikony Line color i Region color pojawig sie
w atrybutach haftu (o ile nie wytgczysz funkgiji
Line sew czy Region sew), jezeli zostanie
wybrane narzedzie wyboru obiektu i

zostanie wybrany wzor.

Po
wprowadzania

istniejacego wzoru pojawi sie ikona koloru

uaktywnieniu

funkgciji
tekstu

odpowiedniego wzoru.

1. Kliknij na ikone Color.

Pojawi sie okno dialogowe Thread Color.

Lime Thread Calpr

Lime Thrrad Calpr

nie
znakéw  lub
lub wyborze

T heawd Chant |EFSCITHER EMEFCIDEAY - Thessad Chart |EFCITHER EMEFIDERTY -
W e Delak mem D ik
Tecea | Coke | Lo | Band Dewe z En
1 B N0 CWERDERY  BA Q L.
z 00 EVEROIIERY ‘wH =
2 B T CHEFMLEAY  AEC iiiiig
: 65 EVEFCILERY  PHI |
G N (65 EVEROIIERY  DEE
= = || MO E D
T B [T CLWEFTIIERY  DAF
G M [0 EVEROIIERY VER —
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Wskazéwka
Aby  zobaczy¢ kolory nici, wykasuj

oznaczenie przy View Details.

2.

3.
kolory.

Wskazowka

Kolor moze by¢ wybrany przez podwojnie

klikniecie.
4. Kliknij OK.

Wskazéwka

Ustawienie dotyczy wszystkich wzoréw tego

samego rodzaju.

Wybierz z rozwijanego menu Thread
Chart tabele lub tabele nici uzytkownika.
Wybierz z listy koloréw nici wybrane

Kolory specjalne

L1l I

%

NOT

DEFINED APPLIQUE

I APPLIQUE
POSITION

4

APPLIQUE MATERIAL

NOT DEFINED: Maszyny do haftu, ktore
automatycznie wyswietlajg kolory nici,
przetgczajg automatycznie na wyswietlaczu na
podany kolor. Jezeli uzywasz takg maszyne i
chcesz ustawi¢ recznie kolor wzoru jako czarno-
biaty, mozesz wybra¢ NOT DEFINED.

Kolory dla aplikacji: Aplikacije mogg byé
stworzone za pomocag trzech pokazanych na

powyzszym rysunku kolorow specjalnych.
APPLIQUE MATERIAL zaznacza obrys
powierzchni, ktéra ma by¢ wycieta z materiatu do

aplikaciji.

APPLIQUE POSITION zaznacza pozycje na
materiale spodnim, gdzie ma by¢ nahaftowana
aplikacja.

APPLIQUE haftuje aplikacje
spodnim.

na materiale

Wskazoéwka
Za pomocg asystenta dla aplikacji mozesz w
prosty sposob stworzyé aplikacje.

* Rodzaj sciegu
Zigeag Stitch  «| - |Fill Stitch

El
Kliknij na te rozwijane menu w celu ustalenia
rodzaju $ciegow dla obrysu, powierzchni
wewnetrznej, tekstu i wzoroéw haftu recznego.
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Wskazéwka

Menu Line sew type i Region sew type
pojawig sie w atrybutach haftu (o ile nie
wytgczysz funkcji Line sew czy Region
sew), jezeli zostanie wybrane narzedzie
wyboru obiektu i nie zostanie wybrany wzér.
Po uaktywnieniu funkcji znakéw lub wyborze
istniejgcego wzoru pojawi sie rozwijane menu
dot. rodzaju $ciegu tego wzoru.

1. Kliknij na rozwijane menu dla rodzaju
Sciegu.

Dostepne ustawienia zalezg od wybranego
obiektu.

Rodzaj E_stamenla Ustawienia Region sew
A ine sew
obiektu type
type
Tekst
(zintegrowa brak
ne czcionki)
Scieg satynowy, scieg
Scieg wypetniajacy i o
Toket zygzakowy, progr'ar_m_)walny Scieg
L $cieg prosty wypetniajacy
(czcionki $cieg
TrueTyp) ozdobny i
Scieg EV
Scieg satynowy, scieg
Wzér haftu wypetniajacy i .
brak programowalny s$cieg
recznego L o
wypetniajacy, scieg
tunelowy
Inne Scieg Scieg satynowy, $cieg
zygzakowy, wypetniajacy i
Scieg prosty | programowalny scieg
Scieg wypetniajacy, Scieg
ozdobny i ozdobny, scieg
Scieg E/V krzyzykowy, Scieg
okregu, $cieg
promieniowy, Scieg
spiralny

Kliknij na wybrany rodzaj sciegu.

Wskazéwka
Ustawienie dotyczy wszystkich wzoréw tego
samego rodzaju.

UWAGA

W oknie dialogowym Sewing Attribute
Setting mozesz przypisa¢ wybranym liniom i
sciegom wypetniajgcym atrybuty haftu. Przy
wyborze Prog. Fill Stitch (programowalny
scieg wypetniajacy) lub Motif Stitch (Scieg
ozdobny) musisz wybra¢ wzdér w oknie
dialogowym Sewing Attribute Setting,
poniewaz nie istnieje ustawienie domysine
wZzoru.

Nadawanie atrybutéw haftu

W oknie dialogowym Sewing Attribute Setting
mozesz ustawi¢ rozne atrybuty dla linii i
powierzchni.

=

lkona na pasku narzedzi:

1. Kiiknij na te ikone, aby narysowac lub wybrac¢
obiekt.

2. Kiliknij na na pasku narzedzi.

Pojawi sie okno dialogowe Sewing Attribute
Setting.

Beginner mode (tryb podstawowy):
2ot it sy ________&|

g 1T T

Zegrag w10 e
e - | L

Daaniing

AN e

gt o =
T Bleen marw
Deniing LN nire
M L = |
Brmcrmr
= Corvtad
(D o 0@
Vi

Aol | Chows e it |
ZRing st

AR RAR AT

Expert mode (tryb zaawansowany):
T )
T Lin zo= =
Dmrsg widm G0 e 5]
Dt ] :h-\.\- i
Hind Sweon
T R G
||.-::-| """:1‘ om0
Dl-uc!:'\- :
iy F; o e B
su..:::: s . - T
e -
Pppy | Cious Hicke: Hire. |
Tigeag e
VAR AN AR
Wskazéwka
Mozesz rowniez wybraé polecenie menu Sew —
Setting Attribute.

Wyswietlone w oknie dialogowym atrybuty haftu

zalezg od wybranego rodzaju sciegu.
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3. Aby wyswietli¢ bazowe atrybuty haftu i
prostsze ustawienia, kliknij na To
Beginner mode.

Aby wyswietli¢ wszystkie atrybuty wybrane

dla rodzaju $ciegu i ustawienia, kliknij na To

Expert mode.

Wskazéwka

Aby ukry¢ podglad, kliknij na Hide Hint. Aby
wyswietli¢ podglad, kliknij na Show Hint.
Jezeli zostanie wyswietlony przycisk Hide
Hunt, wyswietli sie podglad, w ktorym
mozesz zobaczyé wzor haftu, przesuwajac
kursor myszy nad ustawieniem. Okienko
podgladu pokazuje zmiany ustawien.

4. Zmien, jezeli jest to konieczne, atrybuty
pod Line Sew lub Region Sew.

Wskazowka

5.

6.

W niektorych przypadkach musisz przewingé
ustawienia lub zmieni¢ wielkoS¢ okna
dialogowego, przeciggajgc narozniki, aby
wyswietli¢c wszystkie atrybuty haftu.

Przy wprowadzaniu wartosci numerycznych
w trybie zaawansowanym (Expert mode)
mozesz klika¢ na klawisze ze strzatkami, aby
wybra¢  wartos¢ lub  wprowadzi¢ jg
bezposrednio. Zastosuj w trybie bazowym
(Beginner mode) suwaka, aby zmienic¢
ustawienia. Jezeli wyswietli sie, kliknij na

o

ikone , aby powréci¢ do ustawien
standardowych.
Kliknij w oknie dialogowym na przycisk

Apply, aby zastosowac nowe atrybuty haftu.
Kliknij Close, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Atrybuty dla obrysu (Line sewing attributes)

Dostepne atrybuty zalezg od wybranego rodzaju Sciegu.

Scieg zygzakowy (Zigzag stitch)

Zigzag width
(szerokos$¢ sciegu
zygzakowego)

zakres: 1 —10 mm

szerokos$¢ $ciegu zygzakowego

ustawienie domysine: 2,0 mm

ilos¢ linii na mm
zakres: 1 — 7 linii na mm

Desnisty
(gestosc)

ustawienie domysine: 4,5 linii na mm

Half Stitch (Scieg
potéwkowy)

On: ==

wiaczal/wytgcza Scieg potdwkowy

Jezeli jedna strona Sciegu zygzakowego jest zbyt gesta, mozesz
wybrac¢ scieg potéwkowy, aby otrzymac réownomierng gestosc.
ustawienie domysine: Off (wytaczony)

Scieg stebnéwkowy (Running stitch)

Run pitch zakres: 1 —10 mm
(dtugosé¢ sciegu) |ustawienie domysine: 2,0 mm
Run times ilo$¢ razy haftowania obrysu

Zakres: 1-5
Ustawienie domysine: 1

(liczba przebiegu)
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Scieq ozdobny (Motif stitch)

Run
pitch | Zakres: 1 - 10 mm
(dtugos¢ | Ustawienie domysine: 10,0 mm
$ciegu)
Otwiera wzér dla Sciegu ozdobnego.
Kliknij g i i
j na , @ nastepnie wybierz w polu
% dialogowym Browse katalog z plikiem o
formacie PMF. KIliknijj podwdjnie na
wybrany wzoér, ewentualnie wybierz go i
kliknij OK.
Width (horizontal | Szerokos¢ wzoru (mierzonej wzdtuz linii)
length) Zakres: 2 — 10 mm
Szerokosc¢ Ustawienie domysine: 5,0 mm
(pozioma diugos¢)
Height (vertical | Wysokos¢ wzoru (mierzonej pionowo do
lenght) linii)
Wysokosé Zakres: 2 —10 mm
(pionowa dtugos¢) | Ustawienie domysine: 5,0 mm
Motif H-Arrange Pionowe utozenie wzoru. Przy wzorze
(Scieg (utozenie H) jak @ wzory zostang utozone, jak
ozdobny)

pokazano ponize;.

Normal (standardowo) 220000
Mirror (odbicie lustrzane) P%S90%

e ¢ &
Alternate (przemiennie)

V-Arrange
(utozenie V)

Poziome ufozenie wzoru. Przy wzorze

jak', wzory zostang utozone, jak
pokazano ponize;.

Normal (standardowo) BPEEE
Mirror (odbicie lustrzane) <<=l
Alternate (przemiennie)%
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Scieq E/V (E/V stitch)

Wybér sciegu E lub V

Odstep miedzy sciegami
Zakres: 1,0 — 20,0 mm
Ustawienie domysine: 5,0 mm

Interval
(odstep) Scieg E Scieg V
- ;I;I-E—""-: — ,'H'.
Wysokos¢ wzoru
Zakres: 1,0 — 10 mm
Ustawienie domysine: 2,0 mm
Stroke width

(szerokosé sciegu)

Scieg E Scieg V

1 AN

Scieg E

Scieg V Run pitch Zakres: 1,0 - 10,0 mm
(diugosé sciegu) Ustawienie domy$ine: 2,0 mm
Run time(s) Ustala Sciegi wsteczne dla $ciegu prostego.
(ilos¢) Zakres: 1, 3,5

Ustawienie domysine: 1

Stroke times

Dostepna tylko po wyborze $ciegu E.
Zakres: 1 -3
Ustawienie domys$ine: 1

Arrange

(Utozenie)

Wybér utozenia w wewnatrz/na zewnatrz
Sciegu E lub V.

Scieg E Scieg V

HEOIENES:

Atrybuty dla wypeitnienia (Region sewing attributes)

Dostepne atrybuty zalezg od wybranego rodzaju sciegu.

Scieg satynowy (Satin stitch)

Under sewing

Wiaczal/wytacza podszycia. Uzywaj

podszycia dla duzych

(podszycie) powierzchni, aby zmniejszy¢ efekt marszczenia podczas haftu.
On: z podszyciem
Off: bez podszycia
Density Ustawia ilos¢ linii na mm
(gestos¢) zakres: 1 — 7 linii na mm
ustawienie domysine: 4,5 linii na mm
Gradation Funkcja ta jest dostepna przy ustawieniu kgta haftu Constant.
(stopniowanie Kliknij na wzér, aby ustali¢ przebieg wzoru.
$ciegu) ustawienie domysine: Off (wytaczona)
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Direction
(kierunek sciegu)

(Type) Wskazuje kierunek sciegu.
Constant: wzor jest haftowany pod ustalonym katem.
Variable: rézny kierunek sciegu w zaleznosci od obiektu, ktory
ma by¢ wyhaftowany.
(Angle) Podaje kat $ciegu.
Dostepny tylko przy kierunku $ciegu Constant.
zakres: 0- 359 stopni
ustawienie domysine 45 stopni
90"

1352~ 45
130% Lo
225%_|_315°

270

Half Stitch
(Scieg
potéwkowy)

Wiaczal/wytgcza scieg potdwkowy

Dostepny tylko przy kierunku sciegu Variable.

Jezeli jedna strona sciegu satynowego jest zbyt gesta, mozesz
wybrac¢ scieg potéwkowy, aby otrzymac réownomierng gestosc.

On: ==

Off: ke
ustawienie domysine: Off (wytaczony)

Running Stitch
Path

(Sciezka
prowadzenia
$ciegu)

Funkcja jest dostepna przy witgczonym Kkierunku $ciegu
Constant.

Dostepne ustawienia:
e w obrebie zakresu (najkrotsza droga)
e wzdiuz obrysu (wzdtuz wewnetrznej strony)
e po obrysie (po linii)

Inside of region:

O

Along outline:

-

Onto outline:

O

Opcja ,w obrebie zakresu” (Inside of region) dostepna jest tylko
po wytgczeniu ikony Gradation.
ustawienie domysine: w obrebie zakresu (Inside of region)

Pull
Compensation
(wyréwnanie)

Zwieksza powierzchnie haftu, aby unikng¢ kurczenia sie wzoru
podczas haftu.

zakres : 0-2 mm

ustawienie domysine 0,0 mm
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Scieg wypelniajacy (Fill stitch)

Under sewing
(podszycie)

Wiacza/wytgcza podszycie. Wykorzystu;j
podszycie dla duzych powierzchni, aby
zmniejszy¢ efekt $ciggania wzoru podczas
haftu. Ustawienie to jest nie zawsze
mozliwe, w zaleznosci od formy
powierzchni

On: z podszyciem

Off: bez podszycia

Density
(gestos¢)

Ustawia ilos¢ linii na mm
Zakres: 1 — 7 linii na mm
Ustawienie domysine: 4,5 linii na mm

Gradation (stopniowanie sciegu)

Funkcja ta jest dostepna przy ustawieniu
kata haftu Constant.

Kliknij na wzor, aby ustali¢ przebieg wzoru.
ustawienie domysine: Off (wytgczona)

Direction (kierunek sciegu)

(Type) Wskazuje kierunek $ciegu.
Constant: wzor jest haftowany pod
ustalonym katem.
Variable: rozny kierunek sciegow w
zaleznosci od obiektu, ktory ma byé
wyhaftowany.
(Angle) Podaje kat haftu.
Dostepny tylko przy Kkierunku $ciegu
Constant.
zakres: 0- 359 stopni
ustawienie domysine 45 stopni

a0=

1352~ 45°
180° % o
225%_| 315"

270°

Stitch Type
(rodzaj $ciegu)

Ustala forme $ciegu na brzegach.

=

=

S
Dostepne ustawienia:
Ustawienie domysine:

= (dla wszystkich obiektéw, oprocz
tekstu)

= (dla tekstu)

Half Stitch
(Scieg potéwkowy)

Wiacza/wytacza $cieg potéwkowy
Dostepny tylko przy kierunku haftu
Variable.

Jezeli jedna strona sciegu satynowego jest
zbyt gesta, mozesz wybra¢ $cieg
potébwkowy, aby otrzymacC rownomierng
gestos¢.
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Ustawienie domysine: Off (wytgczony)

Running Stitch Path
(Sciezka prowadzenia $ciegu)

Funkcja jest dostepna przy wilaczonym
kierunku szycia Constant.

Dostepne ustawienia:
e w obrebie zakresu (najkrotsza
droga)
e wzdluz obrysu (wzdtuz
wewnetrznej strony)
e po obrysie (po linii)

Inside of region:

Y,

Along outline:

O

Onto outline:

O

Opcja ,w obrebie zakresu” (Inside of
region) dostepna jest tylko po wytaczeniu
ikony Gradation.
ustawienie domysine: w obrebie zakresu
(Inside of region)

Step Pitch
(odstepy miedzy wkituciami)

Zakres: 1 — 10 mm
Ustawienie domysine: 4,0 mm

Step pitch -| |-
—_—

-t
——

Frequency
(czestotliwos¢)

Zakres: 0 — 99%

Ustawienie domysine: 30%
30% 0%

-
e
-
=
Tow
-
b
i
=
-

Pull Compensation
(wyréwnanie)

Zwieksza powierzchnie haftu, aby unikngc
kurczenia sie wzoru podczas haftu.

zakres : 0-2 mm

ustawienie domysine 0,0 mm
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Zaprogramowany scieq wypetniajacy (Programmable fill stitch)

Under sewing
(podszycie)

Wiacza/wyltagcza podszycie. Wykorzystu;j
podszycie dla duzych powierzchni, aby
zmniejszy¢ efekt $ciggania wzoru podczas
haftu. Ustawienie to jest nie zawsze
mozliwe, w zaleznosci od formy
powierzchni

On: z podszyciem

Off: bez podszycia

Density
(gestos¢)

Ustawia ilos¢ linii na mm
Zakres: 1 — 7 linii na mm
Ustawienie domysine: 4,5 linii na mm

Gradation (stopniowanie sciegu)

Funkcja ta jest dostepna przy ustawieniu
kata haftu Constant.

Kliknij na wzor, aby ustali¢ przebieg wzoru.
ustawienie domysine: Off (wytgczona)

Direction (kierunek sciegu)

(Type) Wskazuje kierunek sciegu.
Constant: wzor jest haftowany pod
ustalonym katem.
Variable: rozny kierunek sciegow w
zaleznosci od obiektu, ktory ma byé
wyhaftowany.
(Angle) Podaje kat haftu.
Dostepny tylko przy kierunku s$ciegu
Constant.
zakres: 0- 359 stopni
ustawienie domysine 45 stopni

a0=

1352~ 45°
180° % o
225%_| 315"

270°

Half Stitch
($cieg potowkowy)

Wiaczal/wytacza scieg potdwkowy
Dostepny tylko przy kierunku haftu
Variable.

Jezeli jedna strona Sciegu satynowego jest
zbyt gesta, mozesz wybra¢ Scieg
potowkowy, aby otrzymac¢ rownomierng
gestoscé.

Ustawienie domysine: Off (wylgaczony)

Running Stitch Path
(Sciezka prowadzenia $ciegu)

Funkcja jest dostepna przy witgczonym
kierunku szycia Constant.
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Dostepne ustawienia:

droga)
o wzdiuz obrysu
wewnetrznej strony)
e po obrysie (po linii)

Inside of region:

©

Along outline:

O

Onto outline:

O

Opcja
ikony Gradation.

(Inside of region)

e W obrebie zakresu

,W obrebie zakresu”
region) dostepna jest tylko po wylaczeniu

(najkrotsza

(wzdtuz

(Inside of

ustawienie domys$ine: w obrebie zakresu

Pull Compensation
(wyréwnanie)

zakres : 0-2 mm
ustawienie domysine 0,0 mm

Zwieksza powierzchnie haftu, aby unikna¢
kurczenia sie wzoru podczas haftu.

Zaprogramowa-
ny scieg
wypetniajacy
(Programmable
fill stitch)

g

Otwiera wzdr zaprogramowanego $ciegu

wypetniajgcego.

&

Kliknij naIE , @ nastepnie wybierz w polu
dialogowym Browse katalog z plikiem o
formacie PAS. Kliknij podwéjnie na wybrany
wzor, ewentualnie wybierz go i kliknij OK.

Width
length)
Szerokosé

(horizontal

(pozioma dtugos¢)

Ustawienie szerokosci wzoru
Zakres: 5—-10 mm
Ustawienie domysine: 7,5 mm

Height
lenght)
Wysokos¢

(vertical

(pionowa dtugos¢)

Ustawienie wysokosci wzoru
Zakres: 5—10 mm
Ustawienie domysine: 7,5 mm

Direction

(kierunek sciegu)

Ustawienie kata wzoru
Zakres: 0 — 359 stopni
Ustawienie domys$ine: 0 stopni

90+
1352 45%
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Ustawia kierunek offsetu jako
rzad (row) Ilub kolumna
Direction (column)
(kierunek) row vy
=l
offset column A
Po wybraniu funkcji offsetu
mozliwe jest ustalenie
Value <Gl off
(wartosé) wartosci offsetu
Zakres: 0-99%
P | Ustawienie domysine: 0%
rogramowainy 'gase Sew Stitch Type | Dostepne po wigczeniu Base
sc*:u_ag_ (podstawowe (rodzaj Sew
wypeiniajacy sciegi) $ciegu) Dostepne ustawienia:
= =
Ustawienie aomyélne:
= (dla wszystkich obiektow
oprécz tekstu)
= (dla tekstu)
Step Pitch Dostepna tylko po wigczeniu
(odstepy Base Sew.
miedzy Zakres: 1 —10 mm
wkluciami) Ustawienie domysine: 4,0
mm
Step pitch ~| |-
-
=5
Frequency Dostepna po wtaczeniu Base
(czestotli- Sew.
wos¢) Zakres: 0-99%
Ustawienie domysine: 30%
30%—|- 0%
= =
zatozenia programowalnego sciegu
wypetniajgcego
Wzor
OO0
OO
@) CHOCGH

T

Wzér

zostanie wyhaftowany

ustalonym Sciegiem
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Scieq ozdobny (Motif stitch)

Scieg
ozdobny
(Motif)

Wybierz, ktory wykorzystasz wzor (wzér 1, wzor 2 lub obydwa). Pattern1
only: uzycie tylko wzoru 1 (ustawienie domysine)

Pattern2 only: uzycie tylko wzoru 2.

Pattern1 and 2: uzycie wzoru 1 i wzoru 2.

=]

Otwiera wzér Sciegu ozdobnego.

Kliknij nag, a nastepnie wybierz w polu
dialogowym Browse katalog z plikiem o
formacie PMF. Kliknij podwdjnie na
wybrany wzor, ewentualnie wybierz go i
kliknij OK.

Width (horizontal

Ustawienie szerokosci wzoru

length) B _ Zakres: 2 — 10 mm

Szerokos¢ (pozioma | stawienie domysine: 5,0 mm
diugos¢)

Height (vertical | Ustawienie wysokosci wzoru
lenght) o Zakres: 2 —10 mm

Wysokos¢ (pionowa | stawienie domysine: 5,0 mm
diugosé)

Wzér 1 |H-Arrange
Wz6r 2 | (utozenie H)

Pionowe utozenie wzoru. Przy wzorze
jak @ wzory zostang utozone, jak
pokazano ponize;.

Normal (standardowo) L20e0e
Mirror (odbicie lustrzane) #¥S%T%

o & O
Alternate (przemiennie)

V-Arrange
(utozenie V)

Poziome utozenie wzoru. Przy wzorze

jak', wzory zostang ufozone, jak
pokazano ponizej.

Normal (standardowo) BPEEE
Mirror (odbicie lustrzane) <<=
Alternate (przemiennie)%

Direction
(kierunek sciegu)

Ustawienie kata wzoru

Zakres: 0 — 359 stopni

Ustawienie domy$ine: 0 stopni
1352 90 4e°

180"
225

270°

Row Offset
(offset dla rzedu)

Ustawia offset dla kazdego rzedu
Zakres: 0-10 mm
Ustawienie domysine: 0,0 mm

B
["'\-\. } ["'\-\.

Run pitch (diugos¢ sciegu)

Zakres: 1-10 mm
Ustawienie domy$ine: 10,0 mm
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Scieq krzyzykowy (Cross stitch)

Size
(wielkos¢)

Ustawienie pionowej i poziomej wielkosci wzoru
W trybie Expert mode warto$¢ jest
automatycznie i wyswietlana w polu dla innej jednostki.

Zakres: 1,5—-5,0 mm lub 5 — 17 jednostek
Ustawienie domysine: 2,5 mm lub 10 jednostek

konwertowana

Times (ilos¢ razy)

Ustawienie ilosci, w jakiej bedzie haftowany wzor.

Zakres: Single (jednokrotnie), Double (dwukrotnie), Triple

(trzykrotnie)
Ustawienie domysine: Single (jednokrotnie)

Okrag, scieq promieniowy i spiralny (Concentric circle stitch, radial stitch,

spiral stitch)

Density
(gestosc¢ sciegu)

Ustawia ilos¢ linii na mm
zakres: 0,5 — 7 linii na mm
ustawienie domysine: 2,0 linie na mm

Run pitch
(dtugos¢ sciegu)

zakres: 1 — 10 mm
ustawienie domysine: 2,0 mm

Scieg tunelowy (Piping stitch)

Sciegi biegna réwnolegle przez dtugo$é przylegtych blokéw. Scieg ten dostepny jest
tylko dla recznego wzoru haftu.

Density
(gestosé sciegu)

Ustawia ilos¢ linii na mm
zakres: 0,5 — 7 linii na mm
ustawienie domysine: 2,0 linie na mm

Run pitch zakres: 1 —10 mm
(dlugos¢ sciegu) |ustawienie domysine: 4,0 mm
Frequency Zakres: 0 — 99%

(czestotliwos¢)

Ustawienie domy$ine: 30%
30% 0%

"
—
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Reczny wzor haftu (Manual punch)

Top: poszarpany brzeg jest haftowany w gérnej czesci
Poszarpany brzeg | Bottom: poszarpany brzeg jest haftowany w dolnej czesci
Krawedz gorna zawiera pierwszy i trzeci punkt, krawedz
dolna zawiera drugi i czwarty punkt.

Poszarpany brzeg umieszczony w gornej czesci

g Kliknij nag, a nastepnie wybierz w polu

dialogowym Browse wybrany wzoér. Kliknij
podwdjnie na wybrany wzor, ewentualnie
wybierz go i kliknij OK.

Lenght Zakres: 0,2 — 100 mm
(réznica Ustawienie domysine: 3 mm
miedzy

skokami

Sciegow)

Wskazéwka dot. zaprogramowanych
Sciegéw wypetniajacych i stempli

Przy ustalaniu rodzaju $ciegu i kierunku
wzoru programowalnego sciegu
wypetniajgcego lub stempla zwrdé¢ uwage,
aby linia nie byta wyszyta przy zgodnosci
kierunku $ciegu i wzoru ze Sciegiem obrysu.

Wykorzystaj funkcje podgladu, aby doktadnie
sprawdzi¢, jak wzor bedzie haftowany i ustaw
kierunek sSciegu i wzoru odpowiednio do
wybranego $ciegu lub w zaleznosci, jaki
chcesz osiagna¢ efekt.

Przyktady programowalnych Sciegéw
wypetniajgcych:
Przyktad 1

Kierunek sciegu: 45° (ustawienie domysine)

Przyktad 2
Kierunek sciegu: 90°

.:* . ‘}:. ! “|...|. r.ll -'I (N

5 u IR il
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a§ _lel-_dul_ (RTINS,
Przyktad 3

Kierunek sciegu: 0°
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Stopniowanie przebiegu koloréw

1. W ,Expert mode” w oknie dialogowym
Sewing Attribute Setting wybierz
okienko kontrolne Gradation.

2. Kiliknij na wzér.

Pojawi sie okno dialogowe Gradation
Pattern Setting.

Diedation Panein Seathe

R L
ALY LI
I
HTH{ L

RLE

g |
=1

L mcdclitioraal

M
o

EH
R

e

L= ]

3. Aby zmieni¢ kolor nici, Kkliknij nazl.
Wybierz kolor w oknie dialogowym
Thread Color i kliknij OK.

4. Aby zastosowa¢ jeden z szablonéw
stopniowania, kliknij na wybrany szablon
pod Select pattern.

5. Za pomocg regulatora ustaw gestos¢
wzoru.

Wskazéwka
Okno podgladu pokazuje Ci Twoje zmiany.

6. Aby zmieszaé dwa kolory, zaznacz
okienko kontrolne Use additional color,

kliknij !l pod Use additional color.
Wybierz kolor w oknie dialogowym
Thread Color i kliknij OK.

7. Kiliknij OK.

Okreslanie ,,hole sewing”

Dzieki przypisaniu wzorom funkcji Hole
Sewing unikniesz podwodjnego haftowania
natozonych na siebie elementow. Mozesz
okresli¢ Hole Sewing tylko wtedy, kiedy jeden
jeden element jest w petni zawarty w innym
elemencie.

1. Wybierz pare elementow, np. okrag w owalu.

Wskazéwka
Aby para byta wtasciwa, jeden ze wzoréw musi
byé w catosci zawarty w drugim i nie moze
zawieraé tekstu, recznego wzoru haftu czy pliku
hafciarskiego.

(0 )(e®

obowigzujgce
2. Kiliknij Sew, a nastepnie Set Hole Sewing.

> @

nieobowigzujace

Jezeli wybrana para moze byé¢ haftowana jako
,Hole Sewing”, pojawi sie ponizszy komunikat.

Lapout & Editing

I E Sething hale s=wang was complebed,

Jezeli wybrana para nie moze by¢ haftowana
jako ,Hole Sewing”, pojawi sie ponizszy
komunikat.

I E Irwalid pair was sekeched!!

[ = |

Haftowane podwojnie

Hole sewing set

haftowane pojedynczo

Sewn twice Sewn once

Hole sewing not set

Nieaktywna funkcja Hole Sewing  Aktywna funkcja Hole Sewing

3. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ polecenie.
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Wskazéwka

Wybrana para wzoréw z aktywng funkcjg
Hole Sewing zostanie przesunieta razem w
sytuaciji, kiedy bedziesz prébowat przesungé
jeden ze wzorow.

UWAGA

Aby zobaczy¢ efekt aktywnej funkcji Hole
Sewing, wys$wietl podglad wzoru przed i po
wigczeniu funkicji Hole Sewing.

= Deaktywacja funkcji Hole Sewing

1. Wybierz wzér, dla ktérego aktywna jest
powyzsza funkcja.

2. Kliknij Sew, a nastepnie Cancel Hole
Sewing.

Para wzorow moze byC¢ teraz przesuwana
oddzielnie.

Zastosowanie asystenta aplikacji

Asystent aplikacji udzieli Ci wskazéwek dot.
prostego stworzenia aplikaciji.

1. Wybierz wzoér o ksztatcie zamknietym, np.
okrag lub kwadrat.

Wskazéwka

e Nie moze by¢ wybrany wzér =z
przecinajgcymi sie liniami.

e Wzbr, kitory wybrates w celu stworzenia
aplikacji, zostanie skasowany po tym, jak
skorzystasz z pomocy asystenta.

2. Kliknij Sew, a
Wizard.

nastepnie Applique

Pojawi sie okno dialogowe Applique Wizard.

Apaks M kil Ak Pk Tack down Corasing Elich

i I |2 1| |92

i~ Ma W SHrh =l Wiy

2 1)

- M =
|

)

Pod Applique Material zaznacz Yes, jezeli

chcesz, aby byt wyhaftowany obrys aplikacji

na tkaninie do aplikacji jako pomoc do
wycinania lub No, jezeli nie chesz.

Pod Applique Position wybierz, czy na
tkaninie bazowej ma byé¢ haftowany obrys
umiejscowienia aplikacji.

Pod Tack down wybierz Yes, jezeli chcesz,
aby aplikacja byla przyfastrygowana na
tkaninie bazowej lub No, jezeli nie chcesz.
Po wybraniu Yes, wybierz z rozwijanego
menu sScieg fastrygi. Ponadto mozesz
wybra¢, ktéry scieg zastosowaé do fastrygi
(Scieg satynowy, scieg E lub scieg V).

Scieg satynowy $cieg E

111 AAA

Scieg V

Pod Covering Stitch wybierz rodzaj Sciegu i
inne atrybuty dla aplikaciji.

Kliknij OK, aby wylaczy¢ funkcje asystenta

aplikacji i wyswietli¢ wzér na stronie projektu
haftu.
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Mierzenie odlegtosci miedzy dwoma
punktami

A
i

1. Kliknij na == na pasku narzedzi.

Hl/"

Kursor myszy przybierze ksztatt

2. Ustaw kursor (i trzymaj wcisniety) na
poczatku  elementu, ktéry chcesz
zmierzy¢.

Pojawi sie maly okrag oznaczajgcy punkt
startowy.

Przesuwaj kursor, aby wyswietli¢ na pasku
statusowym wymiary. Wartos¢ obok Lenght
(dtugos¢) wskazuje dtugos¢ linii  prostej
miedzy punktem startowym a koncowym.
Wartos¢ obok Width (szerokosé) wskazuje
poziomy odstep miedzy punktem
poczatkowym a koncowym. Warto$¢ Height
(wysokos¢) wskazuje odlegtos¢ pionowa
miedzy punktem poczatkowym a koncowym.

F:

Ery

— +e
_L- /
Lungth = 1£.27 nrs | Wikth = LLI0man, Heght= |16 mm )

Okreslenie zakresu haftu

1. Kliknij Sew, a nastepnie Select Sewing
Area.

Pojawi sie ponizsze okno dialogowe.

Select sewing area

" Design Fage ares

+ lze sigting clesign area

o]

2. Wybierz wybrany zakres haftu (Design
Page area (wybierz zakres haftu) lub Use
existing design area (uzyj istniejacy
zakres)).

Cancel |

3. Kiliknij OK.

Wskazéwka

Po wybraniu opcji Design Page area wzory
beda tak haftowane tak, aby pozycja igty przy
starcie haftowania byla zgodna ze $rodkiem
strony projektu haftu.

Po wybraniu opcji Design Page area wymiary
wzoru sg zgodne z wielkoscig strony projektu
haftu.

Po wybraniu opcji Use existing design area
wzory beda tak haftowane tak, aby pozycja igly
przy starcie haftowania byta zgodna ze srodkiem
WZOru.

Po wybraniu opcji Use existing design area
zostanie zachowana rzeczywista wielko$¢ wzoru.
W tym przypadku wzory mogg by¢ przesuwane
w wiekszym zakresie na wyswietlaczu maszyny
do haftu.

A

Strona projektu haftu (na Twoim ekranie)

A

Zakres haftu = zakres strony projektu haftu

A

Zakres haftu = uzyj istniejgcy zakres
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Sprawdzanie i modyfikacja kolejnosci haftowania / koloréw

Ikona na pasku narzedzi: =
;—IE

1. Kliknij na lub wybierz Sew, a
nastepnie Sewing Order/Color.

Pojawi sie okno dialogowe Sewing
Order/Color (podobne do ponizszego).

Wskazéwka
Mozesz powiekszy¢ okno dialogowe tak, aby
zobaczy¢ wszystkie elementy wzoru.

Kliknij na <=4, aby powiekszy¢ element.

Kliknij na E aby wyswietli¢ w jednej ramce
wszystkie elementy tego samego koloru,
ktére bedg haftowane razem.

1 H 2 M 3 M 4

o NN EIEAER R | |

2. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ ustawienia i
zamkng¢ okno dialogowe.

Wskazéwka

Jezeli w jednej ramce wyswietlonych jest
wiecej elementow, obok numeru ramki z
lewej strony pojawi sie .

Kliknij na , aby wyswietlic elementy tego
samego koloru w oddzielnych ramkach.

i B a3 ]

B [ ] s i ] |

H 3 B o

Carcel

= wyswietli sie pod pierwszg ramka, a
kazda ramka posiada ,subnumer” zgodny z
pierwszym numerem, wskazujgcy kolejnosé
haftowania elementéw tego samego koloru.

Kliknij na E‘, aby ponownie potaczyé
wszystkie elementy w jedng ramke.

Wybér elementéw wzoru

1. Wybierz element w oknie dialogowym
Sewing Order/Color.

Wybrany element jest obrysowany rézowag linia,
a ,linie graniczne” pojawig sie wokot wzoru na
stronie projektu haftu.

Wskazéwka
e Aby wybrac kilka elementow, trzymajgc

weisniety klawisz @D jub D yiikaj na
ramki z wybranymi elementami.

e Po zamknieciu okna dialogowego Sewing
Order/Color element, ktory zostat
zaznaczony w oknie dialogowym, zostanie
zaznaczony na stronie projektu haftu, o ile
nie zostat zablokowany.

Edycja kolejnosci haftowania

Mozesz zmienicé kolejnosc¢ haftowania,
wybierajac ramke z elementem i przesuwajac ja
do nowej pozycji. Pojawi sie pionowa czerwona
linia, ktéra wskazuje pozycje, do ktérej ramka
zostanie przesunieta.

Mozesz réwniez przesungé ramki, klikajac na
ikony znajdujgce sie na dole okna dialogowego.
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e
Kliknij na g aby przesunaé
element na poczatek kolejki.

wybrany

v
Kliknij na ===, aby przesung¢
element o jedng pozycje do przodu.

wybrany

Kliknij na ﬂ aby przesungé
element o jedng pozycije do tytu.

wybrany

-
Kliknij na El aby przesunagc
elementu na koniec kolejki.

wybrany

Wskazéwka

Jezeli przesuniesz ramke z elementami o tym
samym kolorze, wzor wyswietli sie w
oddzielnych ramkach po zwolnieniu klawisza

myszy. Kliknij na = z lewej strony pod
pierwszym elementem dla tego koloru, aby
ponownie potaczy¢ wszystkie elementy w
jedng ramke.

UWAGA
e Elementy wzoru wyciete przy pomocy
funkcji  Split Stitch Data zostang

wyswietlone, w zaleznosci od kolejnosci
haftu wzoru oryginalnego, na koniec
kolejki i mogg by¢é modyfikowane.

o Kolejnos¢ haftu oddzielnych zakreséw
haftu nie moze by¢é modyfikowana.
Kolejnosc jest ustalana automatycznie.

e Obiekty bez atrybutéw haftu wyswietlane
sq W wypunktowanej ramce. Nie
posiadajg one zadnego numeru dla
kolejnosci haftu pod ramka.

taczenie elementow teqgo samego
koloru

Jezeli strona projektu haftu zawiera
kombinacje wzoréw, mozesz zgrupowac
wzory tego samego koloru przy pomocy okna
dialogowego Sewing Order/Color. Przesun
po prostu ramke z elementem tego samego
koloru, tak aby znajdowaty sie one obok
siebie.

Wskazéwka

Po zmianie kolejnosci haftu sprawdz $ciegi, aby
upewni¢ sie, ze nakladajgce sie elementy nie
bedg haftowane w zlej kolejnosci.

Edycja kolorow

1. Wybierz ramke z elementem, ktérego kolor
chcesz zmieni¢ i kliknij na i :
Pojawi sie okno dialogowe Thread Color.

_i=) 1=) J=
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2. Woybierz kolor i kliknij OK.

Element pojawi sie w nowym kolorze w oknie
dialogowym Sewing Order/Color lub na stronie
projektu haftu.

3. Kiliknij OK.

Wzér zostanie wyswietlony z nowymi kolorami.
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Powiekszanie i pomniejszanie widoku

Powiekszanie

1. Kiiknij na pasku narzedzi na Al

Pojawi sie 5 ikon: QQ rafiefic .

2. Kiliknij na Q ‘

Kursor przybierze ksztatt @\

3. Kliknij na obszar, ktéry chcesz
powiekszyc.

Wskazéwka

Aby powiekszy¢ wybrany obszar wzoru,
ustaw kursor myszy w okolicach wybranego
zakresu, a nastepnie przesun go po
przekatnej tego zakresu.

Pomniejszanie

1. Kiiknij na pasku narzedzi na 4|,

Q|2 1)l

Pojawi sie 5 ikon:

2. Kiliknij na G)‘ .

Kursor przybierze ksztatt e\

3. Kliknij na obszar, ktéry chcesz
pomniejszyc.
Dopasowanie do rzeczywistej
wielkosci
1. Kliknij na pasku narzedzi na 4l
= : sl s
Pojawi sie 5 ikon: Ll T[]
11
2. Kiliknij na .
Strona projektu haftu wyswietli sie w

rzeczywistej wielkosci.

Powiekszanie i pomniejszanie wybranego
elementu

1. Wybierz element, ktéry chcesz powiekszyé
lub pomniejszyc.

Lo}

2. KIliknij na pasku narzedzi na

Q|2 1)

Pojawi sie 5 ikon:

3. Kiliknij na
Wielko$¢ strony projektu haftu zostanie tak

zmieniona, aby widoczne byty tylko wybrane
elementy.

Dostosowanie strony projektu haftu do
okna

1. Kliknij na pasku narzedzi na 4],

&

Q [1a i

e

Pojawi sie 5 ikon:

llc:l]

2. Kiliknij na &-

Cata strona projektu haftu zostanie dopasowana
do wielkosci okna.
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Podglad wzoru haftu

Po wykonaniu projektu haftu mozesz go obejrze¢ w podgladzie, aby zobaczyé¢
potagczenia miedzy Sciegami. Mozesz rowniez wyswietli¢ podglad 3D, aby zobaczyé,
jak bedzie wygladat Twoj projekt po wyhaftowaniu.

1. Aby wyswietli¢ podglad wzoru haftu, | Pojawi sie podglad 3D projektu haftu.
kliknij na Display na pasku menu, a LA
nastepnie na Preview.

=GR e - sy

Alternatywnie mozesz klikna¢ na ikone na
pasku narzedzi (patrz ponizszy rysunek).

5 0|7 e e BOBP G | [ By (L) a5
Preview
Pojawi sie podglad projektu haftu.
X Wskazéwka
'_; Aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ podglad, Kliknij
Al Q) "
= na - < na pasku narzedzi, a nastepnie na il
lub ﬂ Na zakonczenie kliknij na wybrany
obszar projektu haftu.
,L 4. Aby zamknag¢ podglad 3D, powtorz krok 3 lub
nacisnij klawisz
Wskazéwka

Aby powigkszy¢ lub pomniejszy¢ podglad, | UWAGA

kliknij na =, na pasku narzedzi, a nastepnie * Projekt nie moze byc modyfikowany w

= J podgladzie 3D.
na ﬂ lub ). Na zakonczenie kliknij na |e Funkcja podgladu 3D nie daje jasnego
wybrany obszar projektu haftu. podgladu wzoru przy ustawieniu monitora na

256 koloréw lub mniej. Monitor powinien by¢

2. Aby zamkng¢ podglad, powtérz krok 1 lub ustawiony co najmniej na 16-Bit High Color

I . (65536 koloréw).

nacisnij klawisz

3. Aby wyswietli¢ podglad 3D Twojego
projektu, Kkliknij na Display na pasku
menu, a nastepnie na Realistic Preview.

Alternatywnie mozesz klikngé na ikone na
pasku narzedzi (patrz ponizszy rysunek).

| ke T B 3| ] 9| )] 30 |

Realistic Preview
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Zmiana ustawien dla podgladu 3D

1. Kliknij na Display, a nastepnie na
Realistic Preview Attribute Setting.

Pojawi sie okno dialogowe Realistic Preview
Attribute (patrz rys. ponizej).

Realistic Previow Attrib...

Realistic Proview Attrib...

Thiead Width: Thigad Width:

Thn — |—— Thk Thin — | Thick
Corfrac: Corfas:

Flat _-‘— Eherp Fla —_— Sherp
Brighres: Brighres:

Dk —_— Bright Dak —— F—— Bught
Aprly Clinzez (K. Carcel
Jezeli wyswietlony Jezeli nie jest wySwietlony

jest podglad 3D podglad 3D

Symulacja haftowania

2. Za pomocag suwaka Thread Width mozesz

ustawic, jak gruba ma by¢ nic.

Regulacja Contrast ustawia kontrast widoku.

Regulacja Brightness ustawia jaskrawosc¢

widoku.

5. Kliknij Apply, aby zapisaé nowe ustawienia
dla podgladu 3D (jezeli podglad 3D jest
wyswietlony).

o

Mozesz nacisna¢ rowniez OK, aby zapisac
ustawienia dla podgladu 3D (jezeli podglad
3D nie jest wyswietlony).

Wskazéwka
Kliknij Close lub Cancel, aby zamkng¢ okno
dialogowe bez wprowadzania zmian w
ustawieniach.

Za pomocg symulatora haftowania mozesz wyswietlic przebieg haftowania, ktéry
wykona Twoja maszyna do haftu . Mozesz uruchomi¢ symulacje sciegéw catego wzoru
haftu lub symulacje wybranego elementu wzoru.

[
lkona na pasku narzedzi: 2!

[ L
1. Kliknij na £ |lub wybierz Display, a
nastepnie Stitch Simulator.

Pojawi sie okno dialogowe Stitch Simulator,
a wzor haftu zostanie wykasowany ze strony
projektu haftu.

Aby rozpocza¢ symulacje przebiegu haftu,

LY

kliknij na —

Wskazéwka
Podczas symulacji  przycisk  odtwarzania
(Ji_") zmieni sie w przycisk pauzy
(| 4w |

Oznaczenie (T ) wskazuje aktualng pozycje
symulacji.

Aby uzyska¢ lepszy widok symulacji haftowania,
powieksz wzdr, zanim otworzysz okno dialogowe
Stitch Simulator.

Kliknij na E aby cofng¢ symulacje do
poczatku poprzedniego koloru.

Kliknij na E aby przeskoczy¢ do poczatku
nastepnego koloru.
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Aby cofng¢ haft do okreslonego numeru
Sciegu, wpisz numer Sciegu lub wybierz go i

kliknij na ﬂ

Aby przejs¢ do okreslonego numeru $ciegu,
wpisz liczbe Sciegu lub wybierz go i kliknij na

i+

Aby powréci¢ do poprzedniej sekcji wzoru,

kliknij na E

Aby przejsé do nastepnej sekcji wzoru, kliknij

na E

Wskazowka

- +
it ‘ i E pojawig sie tylko dla wzoru,

ktéry zostat stworzony na stronie projektu
haftu ze zdefiniowang przez uzytkownika
wielkoscig (Custom Size).

Kliknij na ﬂ aby zatrzyma¢ symulacje i
powréci¢ do wezesniej wybranego widoku.

Wskazéwka
Regulator wskazuje aktualng pozycje symulacji.

Mozesz przesungé

regulator, aby zmienic

pozycje symulaciji.

[

Przesun regulator

, aby ustawi¢ predkos$é

symulaciji.

Wskazéwka

Sprawdzanie informacji o projekcie haftu

Pierwsza liczba obok ! wskazuje numer
aktualnego $ciegu, druga liczba — tgczng
ilos¢ Sciegdw.

Pierwsza liczba obok i wskazuje numer
aktualnego koloru, druga liczba — fgczng ilo$é

koloréw.

Pierwsza liczba obok. HH wskazuje
wyswietlong sekcje wzoru, druga liczba —
taczng ilos¢ sekcji wzoru. Widok ten jest
wyswietlany tylko dla wzorow, ktore zostaty
utworzone na stronie projektu haftu ze
zdefiniowang przez uzytkownika wielkoscig
(Custom Size). o
Aby zamkng¢ okno dialogowe, kliknij na ﬂ
(u goéry po prawej stronie okna dialogowego).

W oknie dialogowym Design Property mozesz sprawdzi¢ informacje o wzorze, takie
jak: wymiary, ilosc igiet, ilos¢ kolorow i kolejnos¢ koloréw.

1. Wybierz Option, a nastepnie Design
Property.

Pojawi sie okno dialogowe Design Property.

Abood 4 Dbyacia} Abcd Al Dbyacia)
witth HEAD wikh EAD  wn
Hai ghi 4200 i Haipht 4200 i
Gioh ooant: 2101 Gltch ocant:  21H)
Color coan| -] Lok coanl| 3
Color cacln I weth Bagan Cok Cokor cacln ¥ wsth B Coke
bridesd| Colod | Code | Brad Irdesd| Cole | Desciplan
1 a4 EWERDIDE 1 CEEFGOLD
2 G189  EWERDIDE 2 LEAF GREEM
3 [ 10 EMERDIDE 3 I VERMLIOH
+ Il 30 EMEROIDE + I BLacr
& G919 EMERDIDE & LEAF GREEM
E M5 EMEROIDE E YELLOW
7 M0 EWERDIDE r I FEm
[ A5 EMERDIDE [ VELLOM
9 59 EMEROIDE 9 LEAF EFEEM
L1 ]

Wskazowka

Mozesz wybra¢ i sprawdzi¢ wiasciwosci
pojedynczych elementéw wzoru, wybierajgc

element przed otwarciem tego okna
dialogowego.
Aby wyswietli¢ kolory w formie

zaprogramowanych nazw koloréw maszyny,
zaznacz okienko kontrolne With Basic
Color.

Mozesz  zmienié
dialogowego.
Kliknij Close, aby zamkng¢ okno dialogowe.

wielkos¢ tego okna
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Jezeli dla strony projektu haftu ustawisz opcje
Custom Size i nie wybierzesz zadnego
elementu wzoru, wyswietlone zostang
informacje oddzielnie dla kazdej ramki. Poza
tym pojawi sie okno dialogowe Design
Property (rysunek ponizej).
Dezign Properky
Abait hoop poeiion 144
Himd 55 |
Wi 12000 i
Heighi : 1T mm

hich oot a4
Lkt cowmnl 5

Color cude ™ with Basic: Color

Brand

EMERDIDE
EMBRODE
EMERDIDE
EMBRODE

| kdei| Color | Code
1 BN 00
2 [l 5
el fa: |
q 28
§

UWAGA

Jezeli wzor jest wiekszy niz strona projektu
haftu lub jezeli jest tak wypozycjonowany, ze
nie w petni pasuje do strony projektu haftu,
pojawi sie komunikat ,Please change the
object size or position” (,Zmieh wielkos¢ lub
pozycje”). Jezeli btad ten dotyczy wielu
wzorow, obiekty wyswietlg sie w kolejnosci
haftu.

Wskazéwka

Wielko$¢ strony projektu haftu zostanie
automatycznie dopasowana do wielkosci
catego okna.

Pierwsza linjka w oknie dialogowym
wskazuje pozycje wyswietlonej sekcji wzoru
w stosunku do facznej ilosci sekcji.

Na stronie projektu haftu  zostanie
wyswietlony element odpowiedniej sekcji i
zostanie obrysowany na czerwono.

Aby wyswietli¢ informacje dot. innych sekgciji
wzoru, kliknij na Previous (Poprzedni) lub
Next (Nastepny).

Sekcje wzoru sg wyswietlane w kolejnosci od
lewej do prawej i z géry na doét. Sekcje wzoru
nie posiadajace zadnych $ciegdbw nie sg
wyswietlane.

Kliknij Close, aby zamkng¢ okno dialogowe.

UWAGA

Nie mozesz klika¢ na ikone Previous, jezeli wzor
jest juz wyswietlony w pierwszej ramce. Nie
mozesz rowniez klika¢ na ikone Next, jezeli wzor
jest wyswietlony w ostatniej ramce.
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Modyfikacja listy kolorow nici uzytkownika

Mozesz stworzy¢ i modyfikowac wtasng tabele kolorow nici.

1. Wybierz Option, nastepnie Edit User
Thread Chart.

Pojawi sie okno dialogowe, podobne do
ponizszego.

Edit Lspr Thrand Chart

Lizer Theead Chak:  [Delok -
Ind= Cold  Code | Biand Descrpion Dclake Chart

- I i BLACE.

2 m2 WHITE

M ke

3 3
Spetem Thiead Chet GROTHER EMBAOID x|
Index Coly  Code | Biard Descrplio

1 G0 EMEAOIDERY  HLALK

2 001 EHEAQIDERY WHITE

= [ U0 EWMEAOIDERY  RED

4 5 EWEAQIDERY FIHE

5 N 02 EWEAOIDERY  DEEFAD

3 124 EWBAQIDERY FLESHA

v BN 47 CUCGOIRCER  RADK B
L} ¥

DOE Carosl

Stworzona przez Ciebie tabela nici moze
zawierac liste nici uzywanych najczesciej lub
liste nici uzywanych przez Ciebie.

Tworzenie nowej tabeli nici

1. Kliknij na New Chart.

Pojawi sie okno dialogowe New Thread
Chart.

Corceed

Mame: I

2. Wpisz nazwe tabeli, a nastepnie Kliknij
OK, aby zapisac tabele pod tg nazwa.

Wskazéwka
Zapisang  tabele @ mozesz  wybra¢ i
modyfikowa¢ z rozwijanego menu User
Thread Chart.

Usuwanie tabeli nici

1. W rozwijanym menu User Thread Chart
wybierz tabele, ktérg chcesz usunacd.

Bl

2. Kliknij na Delete Chart, aby wykasowac
wybrang tabele.

User Thread Chart: | Default

Modyfikacja tabeli nici

1. W rozwijanym menu User Thread Chart
wybierz tabele, ktérg chcesz modyfikowac.

Edit Liser Thrand Chart

Lizer Thesad Chake || |Cushors = M Chari.. |
Indest Coly Ceds | Hised Uesorplion _Dicdake Chat |
- I 0 BLalH
2 mz WHITE
Haa e
€ >
Sislem Thizsd Chait |[BROTHER EMBAOID |
Indes Col  Code | Biand Diesziphin #
1M 900 EWEADIDEAY  BLACK,
2 M1 EHWBAQIDERY  WHITE
= M =00 EWEROIDERY  FED
4 W5 EWBAQIDERY  FIWE
= [ tEE EWEAOIDERY  DEEFAD
3 12l EWBAOIDERY AESHA
7 EEE -7 Coaoaminroes rADK O
] ¥
OE Carcsd

Dodawanie wpisu z systemowej tabeli
nici

1. W rozwijanym menu System Thread Chart
wybierz marke nici, ktérg chcesz dotgczy¢.

2. Na liscie na dole okna dialogowego kliknij na
kolor nici, ktory chcesz dodac.

Wskazowka

Aby dodac kilka pozycji, trzymajac wcisniety
klawisz @EhifD) |y zaznaczaj kolory nici.
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3. Kiiknij na .

Wybrane pozycje zostang dotgczone do
tabeli nici uzytkownika (user thread chart).

Edit User Thivad Chast
Lizer Thesad Chat  [Custon = P o
[indes] Colr | Code | Brand Dewipion DabsiaChas |
7 3
2 mz WHITE H
Flar bunn |
£ ¥ |

+

System ThresdCha || [BROTHER EMBFOD =

: Indes | Cobwr | LCooe UBmIpm

FRERODERY

Edit User Theead Chast

Ltzar T hemac] Chant |l:-.-:m-'- j s Chise .
| Indea| Cobw | Code | Beand Deerption CualntaChat |
7 I o1 ELACY.
2 mz WHITE 4
] WF  EMBRODERY  DARK FUCHE |
1 B3 EMIRODERY AOVALFLRE |
8 BN EMBROOERY  MAGENTA el
Desiete ey

[+ ]

Spstem Thiesd ez [BROTHER EMEFOD =

: Indes | Cobr  Code | Brnd I [eropin &

[ 07 EMERODERY  DWAE FI

4 030 EWMBRIDERY WERMLULC

a Bl EMBFRODERY CARMME

m B3 EMROODERY  ACWAL FI

mn EX] EMBRODERY  HAGEMT:

12 03 EMBFODERY  EALMOH
49— Y FREECNFEY  AEIER R

£ .
OF Cancel

Dodawanie nowego wpisu

Pojawi
ponizszego.

Kliknij na New Item.

Pojawi sie okno dialogowe Edit Thread.

Edit Thread

Tz Irkamssion
Caks | M

Code |

Eract

Dot

2. Aby stworzy¢ nowy kolor, kliknij na Mix.

sie okno dialogowe podobne do

HEEEE .
EEEEEEER
EEEEETE]

Ciodon colarr
T -
S — Hua [1£0 Fatt |29
[ Wy Pl
Codsfoodd | B lﬁ
Lanel sk o Custor Cobors |
Podaj kolor i kliknij OK, aby dotgczy¢

wskazany kolor do okna dialogowego Edit
Thread.

Jezeli konieczne, wpisz w odpowiednie pole
tekstowe numer nici (Code), marke (Brand) i
opis (Description).

Ediz Thread

The sl Irbarrasdon

oo

Cade TE

[ i

Cancal |

Bt

Dmopton .'3'“'"

Wskazéwka

W polu dla numeru nici mozesz wpisywac¢ tylko

liczby.
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5. Kliknij OK, aby dotgczyc¢
tabeli uzytkownika.

Edit User Therad Chast

nowy wpis do

User Themad Chat  [Cusien = e —
Indes] Colr | Code | Brand Demicipion DaisbaChas |
. mz WHITE #"‘ |
4 553 EREFODERY  ADTAL PURF
G M G PRRODERY  WAGEMTA IE
% I 517 Gimmn Draded | ke
< ¥ Edeltans.. |
+
System TheadChes: [AROTHER EMAFOD = |
: Indes | Cobwr | Code | Brand [empin &
u W7 EMBRODERY  DWAKFU
a X EMERIOERY WERMUL
3 7  EMERODERY  CHRMRE
L] 3 EBROODERY  AOVAL Fi
1 EX EWERIOERY WASENT.
12 079 EMBROCERY  GAMOH
47 I T i B N F By AREER R
4 »
i) Cancel

Wskazowka

Przed numerem nowo dotgczonej pozyciji

pojawi sie gwiazdka (*).

Usuwanie wpisu

Z tabeli uzytkownika (user thread chart)
wybierz wpis, ktéry chcesz usung¢ i kliknij

Delete Item.

Edycja wpisu

W tabeli uzytkownika mozesz modyfikowac

wpis, aby zmienic kolor lub numer nici.

1. W tabeli uzytkownika wybierz wpis, ktory

chcesz edytowac i kliknij Edit Item.

Lisea Thisad Chai: Custon -

I —
-1 [ 00 BLACK
2 mz2 WHITE

s
4 53 EMEAQIDERY  ROMAL PLAF
-3 20 EMEACIDERY  HAGEMTA
L jon | Gean |

L} ®
+
Sislem Thiead Chait [EROTHER EMBAOID =]

Index Coby  Code | Erard Dezcrpho &
T M7 EWEADIDERY [WREAI
g W0 EMEAQIDERY VEAMLIC
= B =07 EMEAOIDERY  CAAMEE
10 I 69 EMEAQIDERY  ROMALFI
11 B 20 EMEROIDERY  WAGEWT:
1z 073 EMEAQIDERY  SALMOM

10 BN 10 CUCONINCON  AOCO O

Edit Lser Thraod Chart

M Chait
DO eiabe Crart
L

has Barm

[ T

Edillten

Pojawi sie okno ponizsze okno dialogowe.

it Thread

Thiead Indomialion

o
Cade [

Brand [

Descrpior:  [Gresr]

2. Zmien wpisy.
Jak przy na nowo dotgczanych wpisach, pojawi

sie gwiazdka (*) przed numerem edytowanego
wpisu.

Zmiana kolejnosci wpisow

Z tabeli uzytkownika (user thread chart) wybierz
wpis, ktory chcesz przesung¢ i kliknij up (do
gory) lub down (do dotu).

UWAGA

Kolory nici we wzorach haftéw, stworzonych za
pomocg tego programu, w kazdej maszynie do
haftu moga wygladac inacze;j.
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Widok wzoru w oknie pomochniczym

Wszystkie obrysy i wzory ze strony projektu haftu sg wyswietlone w oknie
pomocniczym (Reference Window), co pozwoli Ci uzyska¢ ogolny widok catego wzoru
(jezeli pracujesz przy wycinkowej czesci wzoru).

Powigkszanie lub pomniejszanie
widoku

Wzér wyswietlony w oknie pomocniczym
(Reference Window) mozesz pomniejszyc,
aby byt w catosci wyswietlony w oknie
odsyfajacym. Mozesz go réwniez powiekszyc,
aby wyswietli¢ tylko wzor.

1. Kiiknij na @

Wzér pojawi sie w catym oknie pomocniczym.
=

Przesuwanie ramki obszaru wyswietlania

Zamiast przesuwac ramke obszaru wyswietlania,
mozesz ja narysowaC na nowo, aby wyswietli¢
na stronie projektu haftu okreslong czes¢ wzoru.

1. W oknie pomocniczym przesunh kursor myszy
po wybranej czesci wzoru.

Ramka obszaru wyswietlania zostanie

narysowana na nowo, a wybrana cze$¢ wzoru
wyswietli sie na stronie projektu haftu.

Skalowanie ramki obszaru wyswietlania

1. Przesun kursor myszy na naroznik obszaru
wyswietlania.

Ksztalt kursora myszy zmieni sie w " lub 'f"w
zaleznosci od tego, na ktérym narozniku
znajduje sie kursor myszy.

Wskazéwka

- "/’s’ruia do skalowania wysokosci i
szerokosci.

2. Przesun naroznik, aby ustawi¢ wiasciwg
wielko$¢ obszaru wyswietlania.
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Zapisywanie i drukowanie

Zapisywanie

Nadpisywanie

Po zapisaniu obrazka Ilub wzoru mozesz
tatwo zapisa¢ wszelkie zmiany po to, aby w
przysztosci moc wywotac najbardziej aktualng
wersje.

lkona na pasku narzedzi:

2. Kliknij na
Save.

lub File, a nastepnie

o Jezeli obraz lub wzor zostat zapamietany
co najmniej jeden raz, dane zostang
zapisane natychmiast.

o Jezeli nie okreslite$ nazwy pliku, wyswietli
sie okno dialogowe Save As.

Zapisywanie pod nowg nazwa

Aktualny plik mozesz =zapisa¢ pod inng
nazwg, aby moc zachowal oryginat w
niezmienionej postaci lub aby zachowac
rozne wersje tego samego obrazka lub
wzoru. Dane mozesz zapisac¢ jako plik PES.

1. Kliknij File, a nastepnie Save As.

Pojawi sie okno dialogowe Save As, podobne
do ponizszego.

Fave fis EEI
5 s i | Dt -| 4= 0 =f B~
vt h] I-iﬁm-m-'ln-e-c -i-:ad‘l-‘n-e-s Jﬁa'ﬁiw iw_;-n:lﬂ:
P [Mrasercson A s e Frareil oo [ s g
(g pe [ cardi4 e e pan [rrarazs g [ i
Brcunal p a1 Froall pan [ rrarad.pa
Blecuiner pns Blfowass pes e per et e
ecutinesipes  Cwdpes el pes W spedace s
4 ¥
Fersee  EEEEE
vt 070 [Lapout & E gL D il PES| =l Lancal

2. Wybierz naped i katalog, a nastepnie
wpisz nazwe pliku.

3. Kiliknij Save, aby zapisa¢ dane.

Wskazéwka

Za zakonczy¢ proces, kliknij Cancel.

Jezeli istnieje juz plik o tej samej nazwie, pojawi
sie ponizszy komunikat.

1 100 Pricgram Pl ol W W00 0WH WNEOE, e, ) Dbk el v ey ambrmanchy mcimkes,
H

Do 0w want ba replaca k7

e

W celu nadpisania istniejgcego pliku kliknij Yes.
Kliknij No, jezeli nie chcesz nadpisa¢
istniejgcego pliku. Mozesz wpisaC inng nazwe
pliku.

Nowa nazwa pliku pojawi sie na pasku tytutowym

okna Layout & Editing.

Tworzenie pliku w innym formacie

Wyswietlone na stronie projektu haftu dane
mozesz eksportowa¢ do innego formatu pliku
(.dst, .hus, .exp lub .pcs).

1. Woybierz File, a nastepnie Export.

Pojawi sie okno dialogowe podobne do
ponizszego.
Export 8a Fis
5 e iy |1 Dt - B = B0
2ot
aFhoic
Firore. BRI
Earve sedppe: | Taprna F6T | = Cancal
Hiursbey od juangss fiod i E

2. Wybierz naped i katalog, a nastepnie wpisz
nazwe pliku.
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3. Wybierz format (.dst, .hus, .exp lub .pcs).

Wskazéwka

W formacie DST sg =zastosowane kody
Jump”, podajgce, kiedy ma by¢ obcieta ni¢ w
celu zmiany koloru nici. Poniewaz ilos¢
kodéw zalezy od maszyny do haftu, mozesz
wpisa¢ wiasciwg wartos¢ w pole Numer of
jumps for trim. (To ustawienie jest aktywne
tylko po wybraniu formatu DST.)

Zapisywanie wzoru do kartridza

Wyswietlony projekt haftu mozesz zapisa¢ w
kartridzu, aby méc go przenies¢ do maszyny
do haftu.

3

lkona na pasku narzedzi:
1. WI6z karte pamieci do nagrywarki.
UWAGA

Przy wktadaniu karty pamieci do maszyny
maszyna do haftu musi by¢ wytaczona.

L3
2. Kliknij na lub wybierz File, a
nastepnie Write to Card, Current
Design.

Pojawi sie ponizszy komunikat.

L) alorgnalesrd dusa vl be delsped,

a4 I Carcsl
UWAGA
o Jezeli kartridz jest juz czesciowo
zapetniony, upewnij sie, czy mozesz

zrezygnowac ze wszystkich wzorow, ktére
sg zapisane na karcie.
e Po wilozeniu karty pamieci pojawi sie

ponizszy komunikat (,wlozona jest
nieoryginalna karta. Wtbz oryginalng
karte”).

Layout & Editing
Ry I

Noorigingl card 15 ingerbed,
Hlezga Incert 2n o iginal card.

Cancel

e Skoryguj problem i nacisnij na Retry.
¢ Kiiknij Cancel, aby przerwac proces.

Wskazéwka

Wzory stworzone na stronie projektu haftu ze
zdefiniowang przez uzytkownika wielkoscig
zostang podzielone na rdézne sekcje przy
zapisywaniu na karte pamieci.

Jezeli catkowita wielkoS¢ wzoru przewyzsza
pojemnos¢ karty pamieci lub jezeli wielkosé
strony projektu haftu ustawiona jest na 90 x 90
cm, a wzor podzielony jest na ponad 80
segmentéw, musisz podzieli¢ wzoér na sekcje,
ktére nastepnie zapiszesz na kilku kartach
pamieci.

W takim przypadku pojawi sie okno dialogowe
Select Hoop Sections, umozliwiajgce Ci
wybranie sekcji, ktore mogg by¢ zapisane na
karcie w dostepnej czesci pamieci.

W]
1007%
= b o d 0 § g b | kI
L]
ol
C
o
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F
L]
H
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A
f
L
|

Na goérze okna dialogowe pasek statusu
wskazuje dostepng pamiec karty. Zuzyta pamiec
wybranych sektorow wzoru wyswietlona jest w
kolorze niebieskim. Jezeli wybierzesz wiecej
sektorow wzorow, przekraczajacych
ograniczenie wielkosci, zuzyta pamie¢ wyswietli
sie na czerwono.

Kliknij na kazdy sektor wzoru, a na zakonczeniu
na Write, aby zaznaczone sektory zapisa¢ w
karcie pamieci. Aby anulowaé wybor sektora,
kliknij ponownie na ten sektor (lkona Write
dostepna jest tylko wtedy, kiedy wybierzesz
sektor, a dla wybranego wzoru wystarczy
pamieci na karcie.

3. Kiiknij OK.
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Podczas zapisywania na karcie pamieci
aktualnego wzoru wyswietli sie komunikat
.Now writing”. Na zakonczenie pojawi sie
ponizszy komunikat.

Layoul & Edifing

_!.r) “Wrlting bo origingl card & completed,

4. Kiiknij OK, aby zamkna¢ komunikat.

Zapisywanie na karcie pamieci kilku
plikow

Na karcie pamieci mozesz
réwnoczesnie wiecej plikéw PES.

zapisac

1. Wiéz karte pamieci do nagrywarki.

UWAGA
Przy wktadaniu karty pamieci do maszyny
maszyna do haftu musi by¢ wytaczona.

2. Wybierz File, Write to Card, a nastepnie
Other PES files.

Wyswietli sie nastepujgce okno dialogowe z
zawartoscig dostepnych wzoréw w katalogu.

.I:l 0 0 e = :‘
| [ \Frogns Rl E Ty |:| [

frgelpaz Eoulcaa|. pa1

+ v &

Pkl par  Poukne] p

M |

dostepne wzory wybrane wzory

Wskazéwka

e Wzory albo za duze albo wykazujgce zbyt
duzo $ciegéow dla wielkosci tamborka
wybranego tamborka sg wyswietlone w

| | (N
czerwonej przekreslonej ramce

Wzory stworzone na extra duzy tamborek

wyswietlg sie przy pomocy symbolu '
Wzory stworzone na stronie projektu haftu ze
zdefiniowang przez uzytkownika wielkoscia,

wyswietlg sie przy pomocy symbolu % .

Wybierz w rozwijany menu dla wielkosSci
tamborka wtasciwg wielko$¢ tamborka.

L) 1005100 /110 110 o =]

Wskazéwka

4,

5.

Nie wybieraj wielkosci tamborka, ktéra jest
wieksza niz najwiekszy tamborek mozliwy dla
Twojej maszyny do haftu. Karta pamieci
moze funkcjonowac nieprawidtowo z Twojg
maszyna.

Wybierz wielkos¢ tamborka, ktéra jest tak
samo duza Ilub wieksza niz najwiekszy
tamborek dla pliku, ktéry chcesz zapisa¢ na
karcie. W przeciwnym wypadku wzor nie
zostanie zapisany na karcie i pojawi sie ,x".

Kliknij na = , Wybierz katalog, w ktérym
chcesz zapisa¢ plik (.pes). Dostepna lista
wzoréw pokazuje obrazek wzoru (.pes).
Kliknij na liscie dostepnych wzoréw na wzor,
ktéry chcesz zapisa¢ w karcie pamieci.

Wskazéwka

Aby anulowa¢ wybdr, kliknij ponownie na
plik.

Aby przetagcza¢  miedzy
mniejszym  widokiem wzoru,

mnm
1]

Aby wyswietli¢ informacje (wielkos¢, ilosé
sciegéw, kolory) wzoru wybranego z listy,

wiekszym i
kliknij na

sl
)
R

kliknij na (lkona ta jest dostepna
tylko po wybraniu pojedynczego wzoru.)

] | ]

=

pokazuje pojemnos$é
wzoru wybranego z listy.
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6. Aby doftaczy¢ wybrany wzér do

-
dostepnych wzordw, Kliknij .

listy

0 T e T _t_l i-_!_ __i;l_l_.__
| 0 Prgne s moDa :| — ]
L1ics
¥~ B
Argmipa Eraiwpal paz I o] )
Boudpe] pe Fraiingesd pes
PR uF .
by | i
Wskazéwka

o Kiliknij na M aby skasowaé wybrany
wzér zaznaczony na liscie.

Wzér stworzony na stronie projektu haftu ze

zdefiniowang przez uzytkownika wielkoscig

zostanie podzielony na rdézne sektory
podczas zapisywania na Kkarcie. Jezeli
catkowita  wielkos¢ wzoru przewyzsza

pojemnos¢ karty pamieci lub jezeli wielkos¢
ramki ustawiona jest na 90 x 90 cm, a strona
projektu haftu podzielona jest na ponad 80
segmentéw, dostepna pamieé wyswietli sie

-»
na zotto. Jezeli klikniesz na |, wyswietli sie
okno dialogowe Select Hoop Sections, w
ktérym mozesz wybrac¢ sekcje wzoréw, ktére
majg by¢é zapisane w dostepnej pamieci
karty.
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Pasek statusu na gorze okna dialogowego
pokazuje dostepng iloS¢ pamieci na Kkarcie.
Pamie¢ wykorzystana  wyswietlona jest na
niebiesko. Jezeli jednak wybierzesz sekcje
wzoru, ktéra przekracza ograniczong wielko$é,
wykorzystana pojemno$¢ pamieci wyswietli sie
na zoto. Jezeli wybierzesz kilka sekcji wzoru,
ktére  przekraczajg  ograniczong  wielkosc,
wykorzystana pamie¢ wyswietli sie na czerwono.
Kliknij na kazdg sekcje wzoru, a nastepnie na
Write, aby zapisa¢ sekcje wzorow na karcie. Aby
skasowaé wybér sekcji wzoru, kliknij ponownie
na wiasciwg sekcje. (lkona Write jest dostepna
tylko, jezeli wybrana jest sekcja i wystarczy na
karcie miejsca pamieci dla wybranych wzoréow.)

7. Wykonuj te kroki tak dtugo, az wybierzesz
wszystkie wzory haftéw, ktére majg byc
zapisane na karcie.

Wskazéwka

Podczas tego procesu mozesz zaplanowac przy
pomocy widoku pojemnoéci karty, ktére wzory
majg by¢ zapisane na karcie pamieci.

Pamie¢ uzyta dla zapisania wzoréw wyswietli sie
na niebiesko. PamieC uzyta przez plik wybrany
na liscie dostepnych wzorow wyswietli sie na
jasno niebiesko. Jezeli pliki przekraczajg
dostepng pojemno$¢ pamieci, widok statusu
wyswietli sie na czerwono.

— |

1005

8. Po tym, jak projekty haftow, ktére majg by¢
zapisane na karcie, zostang wyswietlone na
liscie wybranych wzoréw, kliknij na E
aby zapisa¢ wzory na karcie.

Wzory zostang zapisane na karcie w kolejnosci,
w jakiej sa wyszczegdlnione po wykasowaniu
wszystkich danych dostepnych na karcie.

UWAGA

e Poniewaz karta pamieci jest kasowana w
catoéci, zanim zapiszesz wzory na niej, zrob
kopie zawartosci kazdej karty w katalogu kart
dostarczonym z programem.
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e Aby sprawdzi¢ zawarto$¢ karty, otworz
okno dialogowe Browse i kliknij na ikone

[:1 wyswietlong na gérze listy w oknie
Browse. Zapisane w karcie wzory
pojawig sie na liscie dostepnych wzorow.

e Nie wyjmuj karty i nie ciggnij za kabel
USB podczas zapisu na karcie wzoréw
(jezeli swieci sie dioda).

9. Aby zamkng¢ okno dialogowe, Kliknij na
symbol ﬂ znajdujacy sie na gorze po

prawej stronie w oknie dialogowym.

Dotaczanie notatek do zapisanych
plikéw PES

Mozesz wpisac notatke i informacje o wzorze
w zapisanym pliku PES.

1. Wybierz File, a nastepnie Property.

Pojawi sie okno dialogowe File Property.

Fila M Tulppis
File Vemion (A0
widh £2440 mm
ki 22000 e
Sich Coant 16714
ol o ok 13
Lt bl e Do i 515
Crasignrams
Catmgonye
Axthor
Faywnick

ommenk

.

2. Aby wpisac¢ lub zmieni¢ informacje, wpisz

ja.
3. Kliknij OK, aby zapisa¢ wpisang
informacje.
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Drukowanie

Ustawienia drukowania

1. Woybierz File, a nastepnie Print Setup.

Pojawi sie okno dialogowe Print Setup.

Print Satup 7%
Fimler
Heme  |EESERTVEC ~ | Propaiiis
Siatyz Anade
Tope:  Bvcihes HJ4 0
where:  LFT1
C omemeni:
Fape Drimriation
LT [T - @ & Foirsit
Sowes  [dutorsalicaly Sakic =| 7 Lendscaps
Fiml e Prirl oplion
+ fchal Som T Pk zeming ses bon & cenber e
™ Raducsd St I Pirt bemgisln gid
Siichi Pirk hoop sea bom boundenesanko e gt page
F Womd W [livide smbcidery imags nio 2 papss
i Radktc Mot | cowl |

2. Wybierz wiasciwe ustawienia pod Paper i
Orientation.

3. Pod Print type, Print Option i Stitch
Image zdecyduj, w jaki sposéb majg byc¢
drukowane dane.

Actual Size: zaznacz te funkcje, aby
wydrukowac wzor w rzeczywistej wielkosci i z
informacjami o wzorze (wymiary haftu,
kolejnos¢ koloréw, ilos¢ sciegdw i pozycje
ramki) na oddzielnych stronach. Jezeli
wielkos¢ wzoru jest wieksza niz format
papieru, zostanie wydrukowana, w zaleznosci
od ustawien na stronie projektu haftu,
mniejsza wersja wzoru, jak rowniez rézne
sekcje wzory w rzeczywistej wielkosci.

Reduced Size: zaznacz te opcje, aby

wydrukowaé pomniejszony obrazek ze

wszystkimi  w/w informacjami na jednej
stronie dla strony projektu haftu, dla ktorej
aktywne jest ustawienie Hoop Size. Na tej
samej kartce zostanie wydrukowany obrazek

dla kazdej sekcji strony projektu haftu
zdefiniowanej przez uzytkownika.
Print option

Print sewing area box & center axes:
Zaznacz to okienko, aby wydrukowaé czarne
linie, okreslajgce pole haftu, i osie srodkowe
dla danych. (Ustawienie to jest dostepne tylko
po wybraniu opcji Actual Size.)

Print template grid: Zaznacz to okienko, aby
wydrukowac zielone linie okreslajace siatke,
ktéra rowniez jest nadrukowana na arkuszu siatki
tamborka.

Print hoop section boundaries onto the first
page: Zaznacz to okienko, aby wydrukowaé
sekcje wzoru, dla ktérych zostata ustawiona
strona projektu haftu dla wielkoéci zdefiniowane;j
przez  uzytkownika lub dla  tamborka
wielopozycyjnego. Sekcje wzoru sg drukowane
na czerwono.

Divide embroidery image into 2 pages:
zaznacz to okienko, aby wydrukowac
rzeczywistg wielko$¢ i w formatach A4 lub Letter,
jezeli wzor jest wiekszy niz format papieru.
(Ustawienie to jest aktywne tylko wtedy, jezeli
wybrate$ w oknie dialogowym Print Setup opcje
Actual size i jezeli strona projektu haftu jest
ustawiona na wiekszg wielkos¢ ramki (300 x 200
mm, 200 x 300 mm, 180 x 300 mm, 300 x 180
mm, przy aktywacji Hoop Size, i 175 x 295
mm(180 x 300 mm) lub 295 x 195 mm (300 x
200 mm), przy aktywacji Custom Size)). Za
pomocg tej funkcji podziatu druku zostanie
wydrukowane w dolnym  prawym  rogu

papieruE [y M /TR aby wskazac,
ktére potowa zostata wydrukowana.

Stitch Image

Normal: wybierz te opcje, aby wydrukowac¢ wzor
jako linie i punkty.

Realistic: wybierz te opcje, aby wydrukowaé
realistyczny obraz  wzoru. Aby zmieni¢
ustawienia dla realistycznego obrazu, kliknij na
Attributes.

UWAGA

o Jezeli deaktywujesz  okienko  Divide
embroidery image into 2 pages i drukujesz
na wiekszym formacie papieru, wzér nie
zostanie wydrukowany w dwdch potéowkach.
Jezeli drukujesz na mniejszym formacie
papieru, mozliwe jest obciecie wzoru.

e Informacje dot. haftu i pozycji ramki zostang
wydrukowane na oddzielnej kartce po tym,
jak obraz lub sekcje wzoru zostang
podzielone na dwie potowy.
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4. Kliknij OK.

Wskazéwka
Aby zmieni¢ ustawienia druku,
Properties.

Kliknij na

Podglad wydruku

Mozesz wyswietli¢ zawartosé strony projektu
haftu w podgladzie, wigcznie z oddzielnymi
sekcjami duzych wzoréw. Poza tym mozesz
sprawdzi¢ przed wydrukiem  kolejnosé
koloréw haftu, wymiary i ilo$¢ Sciegow.

1. Wybierz File, a nastepnie Print Preview.
Jezeli wybierzesz Actual Size w polu

dialogowym Print Setup, pojawi sie sie okno
Layout & Editing (patrz rys. ponizej).

Wskazéwka

e Aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ widok
strony, kliknij na Zoom In lub Zoom Out.
Powiegksz obraz, klikajac albo nha Zoom In
albo na miejsce, ktore chcesz
powiekszy¢. Aby pomniejszy¢ wielkos¢
obrazu, kliknij na Zoom Out.

e Aby wyswietlic nastepng strone, kliknij na
Next Page (ikona ta jest dostepna dla
stron projektéw haftéw z aktywng funkcjg
Hoop Size po wybraniu w polu
dialogowym Print Setup opcji Reduced
Size.)

e Aby powréci¢ do widoku projektu haftu,
kliknij na Prev Page (lkona ta jest
dostepna dla stron z aktywna funkcjg
Hoop Size po wybraniu w oknie
dialogowym Print Setup opcji Reduced
Size.)

e Aby wyswietli¢ dwie strony jednoczesnie,
kliknij na Two Page (symbol Two Page
jest zastgpiony przez symbol One Page)

Aby kazdorazowo wyswietla¢ jedng strone,
kliknij na One Page.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Print, kliknij na
Print.

Jesli  potrzebujesz  szczegdtowy  widok
obrazu, mozesz powiekszy¢ doktadniej widok
w trybie jednostronicowym. Jezeli chcesz
sprawdzi¢ informacje o poszczegdinych
obiektach Twojego wzoru haftu, wybierz
poledenie menu Option — Design Property.

Drukowanie

Mozesz wydrukowac strone projektu haftu razem
z informacjami o hafcie.

1.

Wybierz File, a nastepnie Print.

Pojawi sie okno dialogowe Print.

Prlint EIFE
Pinbar
Hore: TS -| Pt
Cishe:  Feady
Typs  Brother HI-100
ek LPTT
o Prinkla bk

Pint range Copies
= A Humban of ¢ opess |1 5
 Page  from: 1 e |10
- R 7

1 1

Cons

2. Wybierz niezbedne ustawienia.

3. Kiiknij OK, aby rozpocza¢ drukowanie.

Wskazéwka

Aby zmieni¢ ustawienia druku,
Properties.
Aby przerwac¢ proces, kliknij Cancel.

kliknij na

206



Zmiana ustawien programu
Zmiana ustawien

Zmiana ustawien kratki Zmiana jednostki miary

Mozesz wyswietli¢ lub ukry¢ kratke w formie |Mozesz ustawic jednostke miary jako milimetr
linii wypunktowanej lub ciagtej Iub ustawic |lub cal.

odstepy dla kratki. ) . .
1. Wybierz Option, nastepnie Select System

1. Wybierz Display, a nastepnie Grid Unit i wybierz wybrana jednostke (mm lub cal
Setup. (inch)).
Pojawi sie okno dialogowe Grid Setting.

Grid Selting

I Show Gind r
™ Snapto Grid

GAd intarsal h = mm

ok | Cancel |

2. Aby wyswietlic kratke, aktywuj okienko
kontrolne Show Grid.
Aby ukry¢ kratke, wykasuj zaznaczenie w
okienku kontrolnym Show Grid.

3. Aby zastosowaé kratke do wyréwnania
wzoru lub stworzenia wzoréw o tej samej
wielkosci, aktywuj okienko kontrolne
Snap to Grid.

Wskazéwka

Kursor myszy zostanie przesuniety
odpowiednio do ustawionej w Grid interval
wartosci.

4. Aby wpisaé odstepy kratki, wpisz lub
wybierz wartos¢ w pole Grid interval.
(zakres ustawien wynosi miedzy 0,1 a
25,4 mm.)

5. Aby wyswietli¢ kratke w formie linii ciggtej,
aktywuj okienko kontrolne with Axes. Aby
wyswietli¢ kratke w formie punktéw, usun
zaznaczenie w okienku kontrolnym with

Axes.
UWAGA
Jezeli aktywne jest okienko kontrolne Show
grid i nieaktywne okienko with Axes,
wyswietlone zostang tylko punkty przeciecia
kratki.

6. Kiliknij OK, aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢
okno dialogowe.
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Informacje dla uzytkownikéw duzych tamborkéw

Tworzenie wzoréw na wielopozycyjne tamborki (extra duze)

Za pomocg tego programu mozesz tworzy¢ wzory wielopozycyjne, ktore nastepnie
wyhaftujesz przy pomocy tamborkéw wielopozycyjnych.

Przyktad wielopozycyjnego tamborka: tamborek 100 x 172 cm

Chociaz wielkos¢ wzoru,

ktéry mozesz wyhaftowaé przy pomocy tamborka

wielopozycyjnego, wynosi 130 x 180 mm (lub 100 x 100 mm, w zalezno$ci od pola
haftu maszyny), musisz najpierw ustali¢, w ktérej z trzech pozycji (zaznaczone jako a,
b i ¢ na powyzszym rysunku) ma by¢ zainstalowany tamborek wielopozycyjny. Poza

tym musisz ustali¢ ustawienie wzoru.

Wybér wielkosci strony projektu haftu

1. Wybierz w Layout & Editing Option, a
nastepnie Design Page Property.

Pojawi sie okno dialogowe Design Page
Property.

Desipn Pagn Prapesiy
Pages Bigs
= Hoop B
100 100 wrw -
7 Custon e
[ moff
=l
s

=l
= |

Lok
Page:

Ermod penrd -

Caarcal

2.

Wybierz Hoop Size, a nastepnie z
rozwijanego menu wielkos¢ strony projektu
haftu 130 x 300 mm, 300 x 130 mm, 100 x
172 mm lub 172 x 100 mm.

Wskazowka

Tamborki
przez ,*”.
Wybierz wtasciwy tamborek po sprawdzeniu
wielkosci tamborkéw dostepnych dla Twojej

maszyny.

wielopozycyjne sg oznaczone

UWAGA

Tamborki wielopozycyjne nie sg dostepne w
oknie dialogowym strony projektu haftu w Design
Center.
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Tworzenie wzoru

1. Strona projektu haftu wyswietli sie, jak
pokazano ponize;.

| «a
| |

| |

| |
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|!_ ________________ J:

| |

| |

| |
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Wskazowka

Obszar a: obszar haftu, jezeli zamontujesz
tamborek wielopozycyjny w pozycji gornej.
Obszar b: obszar haftu, jezeli zamontujesz
tamborek wielopozycyjny w pozycji
Srodkowe;j.

Obszar c: obszar haftu, jezeli zamontujesz
tamborek wielopozycyjny w pozycji dolne;j.
Wypunktowane linie oddzielajg kazdy obszar.

2. Stwoérz wzér haftu i zwrdéé uwage, aby
przestrzegac ponizszych warunkow.

Wielkos¢ wzoru nie moze by¢ wieksza niz
100 x 100 mm (lub 130 x 180 mm). (Jezeli
importujesz wzoér z Design Center, masz do
dyspozyciji tylko te ustawienia wielko$ci).
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Kazdy wzor musi w catosci by¢é dopasowany do
pojedynczego obszaru. (a, b lub c).

1: Pozycja wzoru haftu jest prawidtowa,
poniewaz w catosci znajduje sie on w obszarze

2: Pozycja tego wzoru haftu jest prawidtowa,
poniewaz w catosci znajduje sie on w obszarze b
lub w obszarze c.

3: Wielkosc¢ tego wzoru haftu jest prawidlowa, ale
pozycja musi zosta¢ skorygowana, poniewaz nie
jest on w petni dopasowany do jednego z
obszaréw.

4: Ten wzér haftu musi
poniewaz jest za duzy.

by¢ skorygowany,

UWAGA
Jezeli nie dopetnisz powyzszych warunkéw,
przed nastepnym krokiem pojawi sie ostrzezenie.

Optymalizacja montazu tamborka

Za pomocyg funkcji ,Optimize hoop change”
zostanie zoptymalizowana automatycznie na
stronie projektu haftu kolejnos¢ haftowania
wzoréw dla tamborkéw wielopozycyjnych. Tym
samym zostanie ograniczone ryzyko, ze wzor
zostanie btednie wyhaftowany Iub tkanina
nierownomiernie transportowana w przypadku,
kiedy pozycja tamborka musiataby byc¢
zmieniana zbyt czesto.

1. Wybierz Sew, a nastepnie Optimize hoop
change.

Wskazéwka
Przy aktywnej tej funkcji pojawig sie oznaczenia
kontrolne.
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Po wybraniu opcji Optimize hoop change
wybrana przez Ciebie kolejnos¢ haftu
zostanie tak zoptymalizowana, aby pozycja
tamborka musiata by¢é zmieniana mozliwie
najrzadzie;.

W przyktadzie na stronie 206 kolejnos$¢ haftu
jest nastepujaca: a (wzér 1) — b (wzor 2) —
a (wzor 3 & 5) — ¢ (wzor 4 & 6).

Przy nieaktywnej opcji Optimize hoop
change kazdy wzor bedzie haftowany
odpowiednio do ustawionej przez Ciebie
kolejnosci. Poniewaz ilos¢ zmian tamborka
nie jest zoptymalizowana, tamborek moze
byC czesciej zmieniany niz w przypadku
aktywnej tej funkgiji.

W przyktadzie na stronie 211 kolejnos$¢ haftu
jest nastepujaca: a (wzér 1) — b (wzor 2) —
a (wzor 3) — ¢ (wzér 4) — a (wzér §) —» ¢
(wzor 6).

Sprawdzanie wzoru

UWAGA

Zwro¢ uwage, aby przed wybraniem tego
polecenia nie byt wybrany Zaden wzér. Jezeli
zostat juz wybrany wzér, wyswietlone zostang
tylko informacje na temat tego wzoru.

1. Wybierz Option, a nastepnie Design
Property.

Po pojawieniu sie okna dialogowego Design
Property strona projektu haftu zostanie
automatycznie dopasowana do wielkoSci

okna.

About haop posiaon 1 7 4
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Wskazéwka

e Pierwsza linijka w oknie dialogowym
wskazuje pozycje w kolejnosci montazu
tamborka dla aktualnego wzoru.

e Obszar haftu dla aktualnej pozycji tamborka
jest obrysowany na czerwono.

e Aby wyswietli¢ informacje dot. Kkolejnej
pozycji tamborka, kliknij na Previous
(Poprzedni) lub Next (Nastepny). Ponadto na
stronie  projektu  haftu  wyswietlg sie
odpowiednie elementy wzoru i pozycja
tamborka.

UWAGA

Jezeli wzoér jest wiekszy niz obszar haftu lub
jezeli jest tak wypozycjonowany, ze nie znajduje
sie w catosci w obszarze haftu, pojawi sie
zamiast okna dialogowego komunikat
ostrzegawczy: ,Please change the object size or
position” (,Zmien wielkoS¢ wzoru lub pozycje”).
Jezeli btad ten dotyczy wielu wzordow, obiekty
wyswietlg sie w kolejnosci haftu.

2. Aby wyswietlic podglad obrazu, wybierz
Display, a nastepnie Preview lub kliknij na
na pasku narzedzi.

Zapisywanie wzoru

1. Wybierz File, a nastepnie Save lub Save As
i zapisz wzor.

Wyswietlony wzor zostanie zapisany jako plik
pojedynczy (.pes).

Wskazéwka

Jezeli wielkos¢ pliku lub ilos¢ zmian kolorow jest
wieksza niz podana ilos¢ Ilub jezeli wzér nie
znajduje sie w catosci w obszarze haftu, pojawi
sie komunikat ,Please change the object size or
position. Do you want to save the data anywa?”
(,Zmien wielko$¢ wzoru lub pozycje. Czy chcesz
mimo wszystko zapisa¢ dane?”)

210



Zapisywanie wzoru na karte pamieci

1. Jezeli wzor jest wyswietlony na stronie
projektu haftu , wybierz File, a nastepnie

0

|-+l

Write to Card lub kliknij na na

pasku narzedzi.

Projekt haftu dla tamborka wielopozycyjnego
jest tworzony jako odrebne wzory dla kazdej
pozycji tamborka, a nastepnie ich fgczenie.
Jezeli ten rodzaj projektu zostanie zapisany
na karcie pamieci, zostanie on zapisany jako
kombinacja wielu wzorow.

r

Po zapisaniu w/w wzoru na karcie, wzoér ten
wyswietli sie w maszynie, jak ponize;j.

| [O o

n: Wzor ten jest haftowany, jezeli tamborek
znajduje sie w gornej pozycji (pozycja a).

H Wzor ten jest haftowany, jezeli tamborek
znajduje sie w srodkowej pozycji (pozycija b).

Wzér ten jest haftowany, jezeli tamborek
znajduje sie w dolnej pozyciji (pozycja c).

Kolejnos¢  haftu  pozycji tamborka dla
powyzszego wzoru jest wiec b,a, a nastepnie c.

2. Jezeli wzor jest juz zapisany w komputerze,
wybierz File, nastepnie Write to Card, Other
PES files, aby zapisa¢é wzér na karcie
pamieci.

Tak jak przy poleceniu Current Design, wszystkie
wzory haftéw sa zapisywane réwnoczesnie na
jednej karcie pamieci.

Wskazéwki dot. haftowania pry pomocy

tamborka wielopozycyjnego”:

e Zanim wyhaftujesz sw¢j projekt, wykonaj haft
probny.

e Pamietaj, aby pod spodem tkaniny umiescié¢
materiat podktadowy (np. flizeling). Jezeli
haftujesz na tkaninie bardzo cienkiej lub
stretch, zastosuj dwie warstwy materiatu
podkfadowego.

o Wykorzystaj scieg zygzakowy do obrysu, aby
unikng¢ nahaftowania linii zewnetrzne.

@) X

e Przy wzorach, dla ktérych tamborek musi by¢
zainstalowany w  réznych  pozycjach,
zaprojektuj wzér tak, aby rézne czesci wzoru
nakfadaty sie na siebie.

[T———————————— —— — —— = =

) R | — 1
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Drukowanie strony projektu haftu dla
tamborka wielopozycyjnego

Po wybraniu strony projektu haftu dla
tamborka wielopozycyjnego zostanie
wydrukowany na jednej stronie petny obraz
strony projektu haftu. Nastepnie zostanie
wydrukowany obraz kazdego obszaru wzoru
z informacjami (wymiary, pozycja tamborka,
kolejnos¢ kolorow i ilos¢ sciegéw). llos¢ stron
zalezy od Twojego wzoru.

o Jezeli wybierzesz strone projektu haftu
130 x 300 mm lub 300 x 130 mm, wzoér
zostanie podzielony na obszary 130 x 180
mm lub 180 x 130 mm, a kazdy obszar
zostanie wydrukowany na oddzielnegj
stronie.

e Jezeli wybierzesz strone projektu haftu
100 x 172 mm lub 172 x 100 mm, wzér
zostanie podzielony na obszary 100 x 100
mm, a kazdy obszar zostanie
wydrukowany na oddzielnej stronie.

Jezeli wybierzesz Actual Size:

Na pierwszej stronie zostanie wydrukowana
cata strona projektu haftu w rzeczywistej
wielkosci (przy formatach 130 x 300 mm lub
300 x 130 mm zostanie wydrukowana strona
projektu haftu w zredukowanej wielkosci).
Nastepnie zostanie wydrukowany wzor w
kazdym obszarze strony projektu haftu.
Najpierw  zostanie wydrukowany  wzor,
haftowany z pierwsza pozycjg tamborka, z
informacjami dla tego wzoru na oddzielnej
stronie.

Jezeli wybierzesz Reduced Size:

Na pierwszej stronie zostanie wydrukowana
cata strona projektu haftu w rzeczywistej
wielkosci (przy formatach 130 x 300 mm lub
300 x 130 mm zostanie wydrukowana strona
projektu haftu w zredukowanej wielkosci).
Nastepnie zostanie wydrukowany wzér w
kazdym obszarze strony projektu haftu.
Najpierw  zostanie wydrukowany  wzor,
haftowany z pierwszg pozycjg tamborka z
informacjami dla tego wzoru na tej samej
stronie.

Wskazéwka

Po wybraniu polecenia File — Print Preview
kazdy obszar wzoru wyswietlony zostanie jak
opisano powyze;j.
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Programmable Stitch Creator

Za pomocg modulu Programmable Stitch Creator mozesz stworzy¢ swoje wiasne
wypetnienia, stemple i sciegi ozdobne, ktére mogg by¢é wykorzystane w modutach
Design Center i Layout & Editing jako zaprogramowane $ciegi wypetniajgce lub Sciegi
ozdobne. Jezeli zastosujesz ten wzdér na powierzchniach zamknietych, wzoér ten
wypetni powierzchnie w formie kafli, dzieki czemu uzyskasz dekoracyjny wzér haftu.

Okno giéwne

@ & .: Untitled - Frogrammable Stitch Creator
I’Ih Mode Edt Deplay  Help '

0 2

® @
ORONES

EEE W

@ Prass F1' for Helo

Pasek tytutowy
Lista menu
Pasek narzedzi
lkony narzedzi
Pasek statusowy

Okno podgladu
Obszar roboczy
Przycisk Minimalizuj
Przycisk Maksymalizuj
Przycisk Zamknij

AR wWN =
BN
SO0m®~N®
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Otwieranie pliku ze wzorem

Tworzenie nowego wzoru

Aby zaprojektowa¢ nowy wzdér haftu,
rozpocznij prace z pustym obszarem
roboczym.

]

lkona na pasku narzedzi:

1. Kliknij na
nastepnie New.

lub wybierz File, a

o Jezeli aktualny obszar roboczy zostat juz
zapamietany lub nie edytowany, wyswietli
sie nowy obszar roboczy.

o Jezeli aktualny obszar roboczy nie zostat
zapamietany, zostaniesz zapytany, czy
chcesz zapisa¢ zmiany.

Prrogrammable Stitch Creator

%

1 E Save changes ba Unidtked?
L

oo | s |

Wskazéwka

¢ Kiiknij Yes, aby zapisaé obszar roboczy.

o Kiliknij No, aby opusci¢ zakres roboczy.

¢ Kiiknij Cancel, aby powrdci¢ do obszaru
roboczego, jezeli np. chcesz zmienic¢
obszar roboczy lub zapia¢ pod inng
nazwa pliku.

Otwieranie pliku wzoru

Zapisany wczesniej zaprogramowany plik

Sciegu mozesz otworzy¢ w celu edycji.

-

lkona na pasku narzedzi: =

1. Kliknijna =

lub wybierz File i Open.

Pojawi sie okno dialogowe Open.

{ipen EEI
Lok it |5 Faltan "l & e B
oot e e Beoriion  Booriooe B
Efretite o vt o0, poff e L ped [eotiznpes’ BR
Mrctin g [nodto e ircsispd  BMootings B
Bttt g Hnorinper  Hirorispnt Booizzor B
B Heoriier Beoriron Booiser B
Efwuctilis prat  Bfreoidiipef  HRvadiaper  Peciibioe’  BR
4 ¥
F Fravmm
R I Errvin
Flepofte:  [Pattan Fin P " FAF =l Cancal

2. Wybierz naped i katalog.

Wskazowka

Przy aktywnym okienku kontrolnym Preview

wyswietli sie w podgladzie zawartos¢
wybranego pliku.
Kliknij Cancel, aby zakohczy¢ proces i

zamkng¢ okno dialogowe.

UWAGA
Aby otworzy¢ wzdér ze Sciegiem wypetniajgcym
lub stemplem, musisz wybra¢ katalog, ktory

zawiera pliki

.pas. Aby otworzy¢ wzér ze

Sciegiem ozdobnym, musisz wybra¢ katalog,
zawierajacy pliki .pmf.

3. Aby wyswietli¢ zawartos¢ plikow .pas- i .pmf

w aktualnie wybranym katalogu,
Browse.

Kliknij

Pojawi sie okno dialogowe Browse (przyktad

ponizej).
Brovee

molid mokiE

Cance
Wskazéwka
e Aby powréci¢ do okna dialogowego Open,

kliknij Cancel.

e Zielona strzatka przez $rodek wzoru

wskazuje wzor ze sciegiem ozdobnym (.pmf).
W innych przypadkach chodzi o pliki wzoréw
ze Sciegiem wypetniajgcym/ze stemplem
(-pas).

Stempel jest oznaczony  czerwonym
wypetnieniem (efekt graweru haftowany
Sciegiem wypetniajacym  (fill  stitch)) i

niebieskimi (efekt reliefu haftowany $ciegiem
satynowym).

Aby otworzy¢ plik, wybierz go i kliknij Open
lub Kliknij podwojnie na symbol pliku.
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o Jezeli aktualny obszar roboczy zostat juz
zapamietany lub nie byt modyfikowany, w
obszarze  roboczym  wyswietli  sie
zawarto$¢ wybranego pliku.

e Jezeli aktualny obszar roboczy nie zostat
zapamietany, zostaniesz zapytany, czy
chcesz zapisa¢ zmiany.

%]

Programmable Stitch Creator
! *_.. Save changas bo Linkdtked?

w

Cancel |

Wskazéwka

o Kiliknij Yes, aby zapisa¢ obszar roboczy.

o Kiliknij No, aby opusci¢ zakres roboczy.

e Kiliknij Cancel, aby powrdci¢ do obszaru

roboczego, jezeli np. chcesz zmienic
obszar roboczy Iub zapia¢ pod inng
nazwa pliku.

Otwieranie szablonu w tle

Podczas rysowania sciegu

wypetniajgcego/stempla oraz motywu

ozdobnego mozesz wspomaoc sie szablonem
w tle. Pliki muszg by¢ w jednym z ponizszych
formatéw: Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif,
Jjpg), ZsoftPCX (.pcx), Windows Meta File
(.wmf), Portale Network Graphics (.png),
Encapsulated Postscript (.eps), Kodak
PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000
(-j2K).

1. Wybierz File,
Open.

a nastepnie Template

Pojawi sie okno dialogowe Open Template
file.

Dprm terplats Fils

Lok [ Diatm - - BB

F it

oty
-4 fngal banp
23 Fuh bmp
= Flow b
5 ol b

F Fovan

e |
Fles ofie  [inagaFiaf b pedd Fra” ¥, pg poe =) Cancal

2. Wybierz naped, katalog i wybrany plik.

Wskazéwka
Przy wiaczonej funkcji Preview wyswietli sie
zawartos¢ wybranego pliku.

3. Kiiknij na Open, aby otworzy¢ plik.

Obraz wyswietli sie w catym obszarze roboczym.

Wskazowka

Mozesz rowniez klikng¢ podwdjnie na nazwe
pliku, aby otworzy¢ plik.

Kliknij Cancel, aby przerwac proces.

Aby wyswietli¢ obraz, ukry¢ go lub wyswietli¢
wyblaktg kopie obrazu znajdujgcego sie w
obszarze roboczym, kliknij na Image, a
nastepnie Display Image, a na zakonczenie
kliknij na wybrane ustawienie.

Kliknij On, aby wyswietli¢ obraz oryginalny.
Aby wyswietli¢ wyblaktg kopie szablonu,
kliknij na Faded.

Kliknij Off, aby ukry¢ oryginalny obraz.

UWAGA

W plikach .pcd i .fpx posiadajacych wiecej
stron mozesz kazdorazowo otworzy¢ tylko
pierwszg strone.

Do zakresu robocznego mozesz dodac tylko
jeden szablon. Jezeli sprobujesz wyswietlic
inny obraz, poprzedni obraz zostanie
zastgpiony nowym.
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Wybor wzoru do zaprojektowania

Za pomoca Programmable Stitch Creator mozesz stworzy¢ Sciegi wypetniajace,
stemple, sciegi ozdobne. Sposéb pracy i obszar roboczy jest jednak odmienny dla
kazdego sSciegu. Wykorzystaj poledenia menu Mode, aby wybrac¢ rodzaj wzoru, ktory

chcesz zaprojektowad.

1. Aby wywota¢ tryb wypetnienia/stempla,
kliknij na Mode, a nastepnie Fill/Stamp.
Aby wywota¢ tryb motywu, Kkliknij na
Mode i na Motif.

Jezeli aktualny obszar roboczy zostat juz
zapisany lub nie zostat edytowany, pojawi sie
pusty obszar roboczy w wybranym trybie.
Jezeli aktualny obszar roboczy nie zostat
zapamietany, zostaniesz zapytany, czy
chcesz zapisa¢ zmiany.

5

Programmable Stitch Creator

! *_.. Save changes bo Unkdthked?

Wskazéwka

¢ Kiiknij Yes, aby zapisa¢ obszar roboczy.

¢ Kiiknij No, aby opusci¢ zakres roboczy.

¢ Kiiknij Cancel, aby powrdci¢ do obszaru

Mo | Cancel |

roboczego, jezeli np. chcesz zmienic
obszar roboczy lub zapia¢ pod inng
nazwa pliku.

Tryb Fill/Stamp

W tym trybie mozesz stworzy¢ wzor $ciegu z
linii lub zestawu linii. Na koniec mozesz
wypetni¢ obszar liniami, aby uzyskaé efekt

reliefu/graweru. Obydwa rodzaje wzoréw
Sciegow mozesz zapisac jako
zaprogramowany  $cieg  wypetniajacy i

zastosowaé na powierzchniach wzoru w
Design Center i Layout & Editing jako
indywidualny stempel.

Za pomocg ikony dot. rysowania linii (line) na
pasku narzedzi mozesz rysowac linie wzoru
wypetniajgcego lub stempla. Za pomocg ikon
dot. powierzchni (grawer (Region engrave),
relief (Region emboss), usuwanie (Region
reset)) mozesz rysowaé, wypeliaé i
modyfikowa¢ zamkniete obszary sciegu lub
stempla.

Metoda haftu zaprogramowanego $ciegu
wypetniajacego rézni sie od regularnego
Sciegu wypetniajgcego, w  ktéorym nié
prowadzona jest niezmiennie w jednym
kierunku.

e

o

-

MW
R

&

Tryb Motif
W tym trybie mozesz dzieki zmianom ksztattu

linii stworzy¢ oryginalny wzér. Wzory te mozesz
zastosowa¢ w Layout & Editing do obrysu i
wypetnienia oraz w Design Center do
wypetnienia powierzchni.

Zielona strzatka na srodku obszaru roboczego
wzkazuje kierunek, w jakim bedzie haftowany
wzor (Scieg).

Pojedyncza r6zowa linia wyswietlona jest wzdtuz
zielonej strzatki. Linia ta pokazuje podstawe
sciegu ozdobnego, ktérg mozesz zmienic
dodajac punkty za pomocg narzedzia edycji
punktow, a nastepnie je przesuwajgc w celu
uformowania oryginalnego wzoru.

Niebieski kwadrat przy lewym brzegu obszaru
robocznego wskazuje punkt startowy tej linii, zas
czerwony kwadrat przy prawym brzegu — punkt
koncowy $ciegu.

Punkty startowy i koncowy nie mogg by¢
wykasowane i muszg by¢ skierowane pionowo.
Jezeli przesuniesz punkt do gory lub do dotu,
inny punkt zostanie automatycznie przesuniety w
tym samym kierunku.
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Wypetnienie powierzchni
Przyktad sciegu obrysu

Wyswietlanie wzoru haftu podczas projektowania

Mozesz otworzy¢ okno podgladu, aby wyswietli¢ wzor.

1. W celu otwarcia okna podgladu wybierz | Obraz w oknie podgladu jest aktualizowany po
Display, a nastepnie Preview. wprowadzaniu zmian w obszarze roboczym.

Wyswietli sie okno podgladu dla wybranego |2. Aby zamkng¢ okno podgladu, kliknij na

trybu i pojawi sie oznaczenie kontrolne obok przycisk Zamknij lub wybierz polecenie menu
plecenia menu Display — Preview. Display — Preview, aby usung¢ oznaczenia
kontrolne.
e e e A A Wskazéwka

Mozesz zmieni¢ wielkos¢ okna podgladu

g g - g s
o W W
- - dh -
W W W

Tryb Fill/Stamp

Tryb Motif
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Rysowanie wzoru haftu w trybie Fill/Stamp

Za pomocg harzedzia do rysowania linii mozesz narysowacé linie wieloboczne. Linia
wieloboczna sktadka sie z jednej lub kilku potaczonych linii prostych, gdzie punkt
kohcowy linii prostej tworzy punkt poczatkowy nastepnej linii.

Linie poziome i pionowe, ktore rysujesz w obszarze roboczym, tworzg zawsze kratke.
Punkty, tworzone przez klikanie za pomocg myszy, zostang wstawione do punktow
przecinajacych linie pionowe i poziome kratki, dzieki czemu mozesz rysowac linie
przekatne. Kazde kilkniecie automatycznie spowoduje dodanie punktu do najblizszego
punktu przeciecia kratki.

Wybierz w zaleznosci od rysowanego wzoru inng wielkos¢ kratki. Jezeli wybierzesz
None, punkt nie zostanie dotgczony do nastepnego punktu przeciecia. To umozliwi Ci
zaprojektowanie wzorow wygietych.

il Wskazéwka

1. Kliknij na na pasku narzedzi. Aby wykasowac ostatnio wprowadzony punkt,

kliknij w tym punkcie prawym klawiszem myszy.

Jezeli bedziesz przesuwat kursor myszy nad

obszarem roboczym, przybierze on ksztatt|4. Kontynuuj klikanie, aby wprowadzi¢ kazdy
{ punkt. Podwojne klikniecie wprowadza
pS . ostatni punkt.

UWAGA
Narzedzie to moze by¢ uzyte tylko w trybie TE
Fill/Stamp.

E'"lr"'rl Frogam s Ve 58ich Cosa oy
Fe fode GF Peple Sk

NEE:

2. Kiliknij w obszarze roboczym w dowolne :
miejsce, aby okresli¢ punkt startowy.

"

5. Powtarzaj ten proces tak dtugo, az wzér
wypetniajgcy/stempel bedzie kompletny.

3. Kliknij w obszarze roboczym w inne
miejsce, aby okresli¢ nastepny punkt.
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Modyfikacja wzoru haftu w trybie Fill/Stamp
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Wybér wzoru

1. Kiliknij na Mna pasku narzedzi.

Kursor przybierze ksztatt R
2. KIliknij na wzér, ktéry chcesz wybrac.

Wyswietlg sie punkty brzegowe, co oznacza,
ze wzoér zostat wybrany.

n . =
e =
I -, - ,J. B
N ST ]
Wskazéwka

Aby usung¢ wybor wzoru, wybierz inny wzor,
kliknij na pusty obszar w obszarze roboczym
lub kliknij na ikone na pasku narzedzi oprocz

&

3. Jezeli chcesz wybra¢ kolejny wzor,

trzymajac wcisniety klawisz
kliknij na inny wzér.

Wskazéwka

e Mozesz rowniez wybraé wzor,
przesuwajac kursor myszy na wybranym
wzorze. Podczas przesuwania Kkursora
zostanie narysowana ramka wyboru.
Wszystkie elementy znajdujgce sie w tych
ramkach wyboru zostang zaznaczone po
zwolnieniu klawisza myszy.

o Jezeli wybrate$ niewtasciwy wzor, Kliknij
na pusty obszar w obszarze roboczym,
aby usuna¢ wyboér wszystkich elementéw
i rozpocznij wybor ponownie.

= Wyboér wszystkich wzorow

1. Upewnij sie, ze masz aktywng ikone M
2. Wybierz Edit, a nastepnie Select All.

Przesuwanie wzoru

1. Za pomocg kursora myszy przesun wybrany
wzor lub grupe wybranych wzordéw.

Kursor przybierze ksztatt @
2. Przesun wzor do wybranej pozycji.

Wskazéwka
e Aby przesungc wzér pionowo lub poziomo,

trzymaj wcisniety klawisz podczas
przesuwania.

o Jezeli wcidniesz klawisz ze strzatka, wybrany
wzor zostanie przesuniety o jedng kratke w
kierunku strzatki klawisza. Przy wytgczonej
opcji kratki (Display-Grid-None), wzor
zostanie przesuniety w kierunku strzatki o
jednostke mniejszg niz najmniejszy odstep
kratki.

Skalowanie wzoru

1. Za pomoca kursora myszy przesun punkty
brzegowe wybranego wzoru Iub grupy
WZOorow.

Kursor przybierze ksztatty AR I ’ !\‘ lub

.{“, w zaleznosci od tego, na ktorym punkcie
brzegowym znajduje sie kursor.

Wskazéwka
. ¥+ stuzy do skalowania szeroko$ci
I stuzy do skalowania wysokosci

™ fs’fuzq do skalowania obydwu
wymiaréw rownoczesnie.

2. Przesun punkty brzegowe, aby dopasowaé

wielkos¢ wybranego obrazka.
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Kasowanie wzoru

1. Wybierz wzor, ktéry chcesz usungc.

2. Nacisnij klawisz Iub wybierz

Edit i Delete.

Wycinanie wzoru

Wybrany wzér mozesz wykasowac z ekranu
zapisujgc kopie w pamieci tymczasowe;.

lkona na pasku narzedzi:
1. Wybierz jeden lub kilka wzor.
2. Kiliknij na lub wybierz Edit i Cut.

Wybrany wzér zostanie wykasowany z
obszaru roboczego.

Wskazéwka
Poniewaz wykasowane wzory sg
zapamietane w pamieci tymczasowej,

mozesz je ponownie wklei¢ za pomoca
polecenia menu Edit — Paste.

Kopiowanie wzoru

Wybrany wzor mozesz zapamieta¢ w pamieci
tymczasowej nie wychodzac z obszaru
roboczego.

lkona na pasku narzedzi: &

1. Wybierz jeden lub kilka wzordéw.

2. Kiliknij na L_j

lub wybierz Edit i Copy.
Wybrany wzor
pamieci tymczasowej i
wklejenia.

zostanie skopiowany do
jest gotowy do

Powielanie wzoru

Mozesz dotgczy¢ do obszaru roboczego kopie
wybranego wzoru.

1. Wybierz jeden lub kilka wzorow.
2. Wybierz Edit, a nastepnie Duplicate.

Wklejanie wycietego lub
skopiowanego wzoru

Mozesz wklei¢ do obszaru robocznego wzor
zapisany w pamieci tymczasowe;j.

Ty

lkona na pasku narzedzi:

Y
1. Kliknij na lub wybierz Edit i Paste.

Pionowe i poziome odbicie lustrzane
wzoru

1. Wybierz wzér lub kilka wzordw, ktérych
odbicie lustrzane poziome (gora/dot) lub
pionowe (prawe /lewe) chcesz wykonac.

2. Aby wykonac¢ odbicie poziome wzoru, kliknij
na Edit, nastepnie Mirror, Horizontal Iub

4
kliknij na ks na pasku narzedzi.

Aby wykona¢ odbicie pionowe wzoru, kliknij

na Edit, nastepnie Mirror, Vertical lub kliknij

RA
na

na pasku narzedzi.

Wskazowka

Aby przywrdci¢c oryginalny  kierunek wzoru,
wybierz ponownie polecenie menu Edit — Mirror
— Horizontal.
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Obracanie wzorow

3. Przesun kursor myszy nad jednym z czterech

Ikona na pasku narzedzi: O punktow rotacji.

1. Wybierz jeden lub kilka wzorow. Kursor przybierze ksztatt D

[ - [
| 6 Li
E “m .
] et (]
m} (=]
2. Kliknij na lub wybierz Edit, a nastepnie
Rotate. 4. Przesun punkt rotacji w kierunku obrotu
wskazowek zegara lub przeciwnym, aby
Punkty brzegowe wokot wybranego wzoru| — obroci¢ wzér krokami 1°.
zostang zastgpione pustymi kwadratami w
. O === "0
czterech naroznikach wybranego wzoru.
O () -
2t N B ===
(=] e = Wskazéwka

Aby obroci¢ wzor krokami 15° przy przesuwaniu
punktu rotacji trzymaj wcisniety klawisz (M:‘.

Edycja punktow w trybie Fill/Stamp

Punkty, ktér przesuwasz lub wklejasz, sa pozycjonowane przy punktach przeciecia
pionowe i poziome linie siatki. Niezaleznie od tego, gdzie zostanie przesuniety lub
wklejony punkt na linii, zostanie on automatycznie umiejscowiony przy najblizszym
punkcie przeciecia.

W zalezno$ci od projektowanego Sciegu wybierz inng wielko$¢ siatki.

Punkty na linii wyswietlone zostang jako mate
Przesuwanie punktow puste kwadraty.
-~ 17 -~ -
1. Kiliknij na na pasku narzedzi. < o o <
™.,
Kursor przybierze wyglad [/\“ WO U iy
; - ; S
. . .
2. Kiliknij na linie, ktérg chcesz edytowac. ) ) e p
™, T -, h . ",
. h . -,
m
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3. Kiliknij na punkt, ktéry chcesz przesunggé.

Wybrany punkt wyswietony zostanie jako
maty czarny kwadrat.

Wskazéwka

Aby wybraé dodatkowy punkt, trzymajac
wcidniety klawisz klikaj na kazdy punkt
lub ustaw kursor myszy nad punktem, ktory
chcesz wybrac.

Aby wybraé poprzedni lub nastepny punkt na
linii, trzymajac wcisniety klawisz ,
nacisnij klawisz — lub .

UWAGA
Jezeli zamiast na punkt klikniesz na linie,
wstawiony zostanie nowy punkt.

4. Przesun punkt do nowej pozycji.

Wszystkie wybrane punkty zostang
przesuniete w tym samym kierunku.
Wskazéwka

e Aby przesungé punkt pionowo Ilub

poziomo, podczas przesuwania trzymaj
wcisniety klawisz .

o Jezeli wecisniesz klawisz ze strzatka,
wybrany wzér zostanie przesuniety o
jedng kratke w kierunku strzatki klawisza.
Przy wytaczonej opcji kratki (Display-
Grid-None), wzoér zostanie przesuniety w
kierunku strzatki o jednostke mniejszg niz
najmniejszy odstep kratki.

Wklejanie punktow

-
!
1. Kiliknij na L‘ na pasku narzedzi.

Kursor myszy przybierze ksztatt b .

Projektowanie stempla

2. Kiliknij na linie, ktérg chcesz modyfikowac.

Punkty na linii wyswietlone zostang jako mate
puste kwadraty.

3. Kiliknij na linie, aby dotaczy¢ nowy punkt.

Nowy punkt zostanie wybrany i pojawi sie jako
maty czarny kwadrat.

Usuwanie punktéw
A .
1. Kliknij na ‘I na pasku narzedzi.
Kursor myszy przybierze ksztatt b .
2. Kiliknij na linie, ktérg chcesz edytowac.

Punkty na linii wyswietlone zostang jako mate
puste kwadraty.

3. KIliknij na punkt, ktéry chcesz usungg.

Wybrany punkt
czarnego kwadratu.

przyjmie posta¢é matego

4. Wybierz Edit i Delete lub nacisnij klawisz

, aby usungg¢ punkt.

Wskazéwka

Jezeli linia skfada sie dwoch punktéw, a Ty
usuniesz jeden z punktow, zostanie wykasowana
cata linia.

Stemple skfadajg sie z linii. Jezeli tworzysz powierzchnie zamknieta, mozesz wypenié
te powierzchnie réznymi rodzajami Sciegow. Uzyj narzedzia stempla, aby przypisac
stempel powierzchni, ktory nastepnie mozesz zastosowac jako wypetnienie w Design
Center i Layout & Editing. W Layout & Editing mozesz uzy¢ stempel na powierzchniach
wzorow, ktore zaprojektowate$s przy pomocy narzedzi okregu lub tuku, kwadratu,
obrysu, tekstu lub wzoru recznego (ikony Circle, Arc, Rectangle, Outline, Text, Manual

Punch).
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1. Otwoérz istniejacy plik wzoru Fill/Stamp
(plik .pas) lub narysuj w trybie Fill/Stamp
nowy wzér $ciegu za pomocg nharzedzia
linii (ikona line).

UWAGA

Aby zastosowa¢ ustawienia stempla (efekt
reliefu/graweru), linie wzoru muszg tworzy¢
obszar zamkniety.

Narozniki obszaru roboczego nie sg zawarte
w powierzchni. Aby uzy¢ brzegéw obszaru
roboczego jako granice powierzchni, musisz
najpierw narysowac linie wzdtuz brzegow.

2. Aby stworzy¢ efekt graweru,

2l

Kliknij na
Kursor przybierze ksztatt .

3. Kliknij na kazdg powierzchnie, ktorej
chcesz przypisac¢ ustawienie graweru.

Powierzchnie wyswietlone zostang w kolorze
czerwonym.

| LT

Wskazéwka
Wypetnienie uzyte dla tego rodzaju
powierzchni jest ustawione na: dlugosc

Sciegu 2,0 mm i czestotliwo$s¢ 30%. Punkt
wkiucia igty jest ustawiony bezposrednio na
obrysie.

4. Aby uzyskac efekt reliefu, kliknij na ﬁ .

| e
Kursor przybierze ksztatt :

5. KIliknij na kazdg powierzchnie, ktdrej chcesz
przypisa¢ powyzsze ustawienie powierzchni.

Powierzchnie wyswietlone zostang w Kkolorze
niebieskim. Zastosowany $cieg wyglada jak
Scieg satynowy.

!
6. Aby usung¢ efekt reliefu, kliknij na A

Kursor przybierze ksztatt g3

7. Kliknij na kazdg powierzchnie, z ktorej
chcesz usung¢ powyzsze ustawienia.

Powierzchnie wyswietlone zostang w Kkolorze
biatym. Zastosowany $cieg bedzie haftowany w
tym samym kierunku co scieg prosty.
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Tworzenie wzoréw haftu w trybie Motif

W trybie Motif sg tworzone wzory poprzez wklejanie punktéw na linii bazowej $ciegu,
ozdobnego, nastepnie przesuwanie ich w prawidtowej kolejnosci, aby zmieni¢ ksztatt

Sciegu.

Wklejone lub przesuniete punkty sg pozycjonowane w punktach przeciecia linii
pionowych i poziomych kratki. Niezaleznie od tego, gdzie zostanie przesuniety lub
wklejony punkt na linii, zostanie on automatycznie umiejscowiony przy najblizszym

punkcie przeciecia.

W zalezno$ci od projektowanego sciegu wybierz inng wielko$¢ kratki.

|

!
1. Kiiknij na Ll na pasku narzedzi.
Kursor myszy przybierze ksztatt Ek .

Wskazéwka
Ikona edycji punktu (Edit point) zostanie
automatycznie uaktywniona po wywotaniu
trybu Motif.

2. Kliknij na linie bazowg miedzy punktem
startowym (niebieski kwadrat) a
koncowym (czerwony kwadrat).

Pojawi sie nowy punkt (jako maty czarny
kwadrat). Nowy punkt moze by¢ edytowany.

Efapn

T —

3. Przesun punkt do nowej pozycji.

. o . . [ ]
Linia Sciegu zostanie przesunieta wraz z

nowo stworzonym punktem

Wskazowka

Aby przesungé punkt pionowo lub poziomo,
podczas przesuwania trzymaj wcisniety

Klawisz ‘ShifD

Jezeli wcisniesz klawisz ze strzatka, wybrany
wzor zostanie przesuniety o jedng kratke w
kierunku strzatki klawisza. Przy wytgczonej
opcji kratki (Display-Grid-None), wzor
zostanie przesuniety w kierunku strzatki o
jednostke mniejszg niz najmniejszy odstep
kratki.

Aby skasowaC wybrany punkt,

klawisz (Delete )

nacisnij

Powtarzaj kroki 2. i 3. tak dtugo, az wzor
ozdobny bedzie kompletny.
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Modyfikacja wzoru w trybie Motif

Przesuwanie i usuwanie kilku
punktéw jednoczesnie

I 4 :
1. Kiiknij na na pasku narzedzi.

Kursor myszy przybierze ksztatt b

Wskazéwka

Ikona edycji punktu (Edit points) zostanie
automatycznie uaktywniona po wywotaniu
trybu Motif.

2. Kliknij na linie bazowg miedzy punktem
startowym (niebieski kwadrat) a
koncowym (czerwony kwadrat).

Pojawi sie nowy punkt (jako maty czarny
kwadrat).

Wskazéwka

Aby wybra¢ dodatkowy punkt, trzymajac
wcisniety kIawisz klikaj na kazdy punkt
lub ustaw kursor myszy nad punkcie, ktory
chcesz wybraé.

Aby wybraé poprzedni lub nastepny punkt na
linii, trzymajac wcisniety klawisz ,
nacisnij klawisz — lub .

UWAGA
Jezeli zamiast na punkt klikniesz na linie,
wstawiony zostanie nowy punkt.

3. Aby przesung¢ punkt, przesun go do
wybranej pozyciji.

Wszystkie wybrane punkty
przesuniete w tym samym kierunku.

zostang

4. Aby wybrane punkty skasowaé, nacisnij

klawisz .

Wszystkie
skasowane.

wybrane punkty zostang

UWAGA

Punkt startowy (niebieski kwadrat) i punkt
koncowy (czerwony kwadrat) nie mogg by¢
skasowane.

Skalowanie wzoru

1. Kiiknij na Mna pasku narzedzi
Scieg ozdobny zostanie wybrany.

2. Za pomocag kursora myszy przesuh punkty
brzegowe wzoru.

Kursor przybierze ksztatty o I ’ '\"' lub

.{“, w zaleznosci od tego, na ktorym punkcie
brzegowym znajduje sie kursor.

Wskazéwka
. ¥+ stuzy do skalowania szeroko$ci
I stuzy do skalowania wysokosci

™ fs’fuzq do skalowania obydwu
wymiaréw rownoczesnie.

3. Przesun punkty brzegowe, aby dopasowaé
wielkos¢ wybranego obrazka.

Pionowe i poziome odbicie lustrzane
wzoru

1. Kliknij na Mna pasku narzedzi.
Scieg ozdobny zostanie wybrany, a ikony B# |

g J

pojawig sie do dyspozycji.

2. Aby wykonac odbicie poziome
wzoru(gora/dot), kliknij na Edit, nastepnie

R

Mirror, Horizontal lub kliknij na i na
pasku narzedzi.
Aby wykona¢ odbicie pionowe wzoru
(prawe /lewe), kliknij na Edit, nastepnie
Mirror, Vertical lub kliknij na B4 na pasku
narzedzi.

Wskazéwka

Aby przywréci¢ oryginalny kierunek wzoru,
wybierz ponownie to samo polecenie menu lub
wybierz polecenie Edit — Undo.
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Zapisywanie
Nadpisywanie

Po zapisaniu obrazka Ilub wzoru mozesz
tatwo zapisaC wszelkie zmiany po to, aby w
przysztosci méc wywotaé najbardziej aktualng
wersje.

lkona na pasku narzedazi:

1. Kliknij na
Save.

lub File, a nastepnie

e Jezeli obraz lub wzér zostat zapamietany
co najmniej jeden raz, dane zostang
zapisane natychmiast.

o Jezeli nie okreslite$ nazwy pliku, wyswietli
sie okno dialogowe Save As.

Zapisywanie pod nowa nazwa

Aktualny plik mozesz zapisa¢ pod inng
nazwg, aby moéc zachowaé oryginat w
niezmienionej postaci lub aby zachowaé
rozne wersje tego samego obrazka lub
wzoru. Dane mozesz zapisa¢ w trybie
Fill/Stamp jako pliki PAS, w trybie Motif jako
Pliki PMF.

Zmiana ustawien

Zmiana widoku obrazu w tle

Szablon obrazu w obszarze roboczym moze
byé widoczny lub ukryty, moze by¢ réwniez
przygaszony.

1. Kiiknij File, a nastepnie Save As.

Pojawi sie okno dialogowe Save As, podobne do
ponizszego.

S iz EEI
Hwmi | I Patim | ® o BI-
el pa EWosd pas R pas  Bfeawenpes
etz om | R b, 3 renud. pun
H s Bovsox B ntar s
Efrata pa Efpa pu kst pn
Hovios oy o B reed oe
E.'|.|:ﬂpl| E."-l:nnl AN Eim:pu
Flanrss | EESEFER St
Eurws o et [Fil St el pac] =l Carcal

2. Wybierz naped i katalog, a nastepnie wpisz
nazwe pliku.

Wskazéwka
Prawidtowe rozszerzenie pliku zostanie nadane
automatycznie.

3. Kiiknij Save, aby zapisa¢ wzor.

Wskazéwka

Za zakonczy¢ proces, kliknij Cancel.

Jezeli istnieje juz plik o tej samej nazwie, pojawi
sie ponizszy komunikat.

[ DilProgram Ales| RN, KGO0 Ver alDataFioMer. FEM Sheady pelds.

" [w wous Mank to replacs k7

[t ]

Yoz

W celu nadpisania istniejgcego pliku kliknij Yes.
Kliknij No, jezeli nie chcesz nadpisa¢
istniejgcego pliku. Mozesz wpisaC inng nazwe
pliku.

1. Wybierz Display, a nastepnie Template, i
wybierz wybrane ustawienie.

e Aby wyswietli¢ szablon, kliknij On.

o Aby wyswietli¢ wyblaktg kopie obrazu, kliknij
na Faded.

o Kliknij Off, aby ukry¢ szablon.
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Wskazéwka

e Funkcja ta jest do dyspozycji tylko, jezeli
zostat zaimportowany szablon do obszaru
roboczego.

o Nacisnij klawisz F6, jezeli chcesz przejsc
z normalnego wyswietlania szablonu do
wyswietlania przygaszonej postaci
szablonu.

Zmiana ustawien kratki

Mozesz dopasowaé odstep miedzy liniami
kratki w obszarze roboczym.

1. Wybierz Display,
Setup.

a nastepnie Grid

Pojawi sie podmenu, zawierajgce aktualne
ustawienia kratki.

2. KIliknij na ustawienie siatki.

Aby ustawi¢ odstep kratki réwny 1/8 obszaru
roboczego, kliknij Wide.

Aby ustawi¢ odstep kratki rowny 1/16
obszaru roboczego, kliknij Medium.

Aby ustawi¢ odstep kratki réwny 1/32
obszaru roboczego, kliknij Narrow.

Aby ukry¢ kratke, kliknij None.

Przyktad 1: kratka Wide

1-\.

Przyktad 2: kratka Medium

y“ A
L

¢

o
\
[

s

e ot

\.
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Design Database

Design Database stuzy do zarzgdzania plikami projektéw haftéw na komputerze, aby
moc w prosty sposéb wyszukac projekt i moc wyswietli¢ jego widok. Poza tym mozesz
otworzy¢ wzoér za pomocg Layout & Editing, zaimportowaé do Layout & Editing lub
zmieni¢ w inny format pliku (.pes, .dst, .exp, .pcs lub .hus). Mozesz wydrukowac¢ obrazy
wzoréw w wybranym katalogu lub uzyskac plik HTML. Informacje o hafcie w wybranym
katalogu mozesz uzyska¢ jako plik CSV (dane kazdej kategorii oddzielone sg
przecinkiem) w celu zastosowania w innej aplikacji bazy danych, np. Microsoft Excel.

Okno gtéwne

[E} Cestecp Fils Name Shkches | Cokors | Wickh | Height | Tape | Dabe Modified

- j Wiy Computer
o 90 Aopoy (4]
) g WIREOOD [
+ - g (B E
) e DATA E1]
+riigh DVDCnve [Fid
#110) shared Dooumenes
=i My Cooumsris

= A M Netvrk Flaces

) Search Rmsuls

Priss 'F1' for Halp

Pasek tytutowy
Lista menu
Pasek narzedzi
Okno katalogu
Okno zawartosci

A wWN -
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Uruchomienie Design Database

lg rrrr—1m
1. Nacisnij , wybierz Wszystkie

programy, a nastepnie PE-DESIGN
Ver.6. Wybierz Design Database, aby
otworzy¢ okno ,Design Database”.

Wskazéwka

W przypadku utworzenia skrétu dla Design
Database np. na pulpicie, mozesz uruchomi¢
program podwaéjnym kliknieciem.

i
Dasagn

D ztabeze

Pojawi sie okno Design Database.

Wskazéwka
Aby wyswietli¢ w catym oknie monitora okno
Design Database, kliknij na przycisk

Maksymalizuj, znajdujgcy sie w prawym
goérny rogu paska tytutowego.

Sortowanie projektéw haftéow

2.

W  oknie

Kliknij na katalog w oknie katalogow.

zawartosci wySwietlone zostang

wszystkie pliki haftow katalogu.

Wskazéwka
Wyswietlone zostang pliki w formatach .pes, .dst,
.exp, .pcs, .hus i .phc.

Mozesz przesuwac projekty haftéw do réznych katalogdw. Ponadto mozesz wyswietlac
wzory jako miniaturowe widoki lub wedtug detali wzorow.

Tworzenie nowego katalogu

Utworz nowy katalog, aby lepiej

uporzadkowac wzory haftéw.

1. Wybierz w oknie katalogéw katalog, w
ktérym chcesz utworzy¢ nowy katalog.

2. Wybierz File, a nastepnie Create New
Folder.

Pojawi sie nowy katalog jako podkatalog

wybranego katalogu.

]

s

3.

Wpisz nazwe nowego katalogu i nacisnij

klawisz .

Nazwa nowego katalogu zostanie zastgpiona
wprowadzong nazwa.

Przesuwanie / kopiowanie wzoru do
innego katalogu

W Design Database mozesz w prosty sposéb
przesung¢ projekt haftu z jednego do innego
katalogu.

1.

2,

Wyswietl w oknie katalogow katalog, do
ktérego chcesz przesungc wzor.
Kliknij w oknie katalogbw na katalog ze
wzorem, ktéry chcesz przesunggé.
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3. Przesun wzér haftu w oknie zawartosci do
wybranego katalogu w oknie katalogow.

Jezeli obydwa katalogi znajdujg sie w tym
samym napedzie, wybrany wzér zostanie
przesuniety do innego katalogu.
Jezeli obydwa katalogi znajduja sie w
réznych napedach, wybrany wzor zostanie
skopiowany do innego katalogu.

Wskazéwka

e Aby skopiowa¢ plik z jednego katalogu do
innego w tym samym napedzie, trzymaj
wcisniety podczas przesuwania wzoru

klawisz (Elrl}

e Aby przesuna¢ plik z jednego katalogu do
innego katalogu w tym samym napedzie,
podczas przesuwania trzymaj wcisniety

klawisz Ghift)

e Mozesz wykasowacé (lub skopiowac) plik z
aktualnego katalogu, wybierajac
polecenie menu Edit — Cut (lub Edit —
Copy). Na koniec mozesz wklei¢ polik do
nowego katalogu, wybierajgc go w oknie
katalogéw i wybierajgc polecenie menu
Edit — Paste.

Zmiana nazwy projektu haftu

W Design Database mozesz w prosty sposéb
zmieni¢ nazwe projektu haftu.

Wskazéwka

Mozesz zmieni¢ nazwe wzoru haftu tylko w
Design Database, jezeli wyswietlone sg
informacje o hafcie (polecenie menu Display
— Details).

1. Wybierz w oknie katalogéow katalog ze
wzorem haftu, ktérego nazwe chcesz
zmienié.

2. Wybierz w oknie zawartosci wzor haftu,
ktérego nazwe chcesz zmienié.

Wzér haftu zostanie podswietlony.

3. Kiiknij na nazwe wzoru haftu, ktérego nazwe
chcesz zmienic.

Wzér haftu zostanie podswietlony.

4. Wpisz nowg nazwe projektu haftu i nacisnij

klawisz .

Wskazéwka
Nie mozna zmieni¢ rozszerzenia pliku.

Kasowanie wzoru haftu

1. W oknie katalogdbw wybierz katalog z
wzorem, ktory chcesz usungg.

2. W oknie zawartosci wybierz nazwe projektu
haftu, ktéry chcesz usunac.

3. Nacisnij klawisz .

Plik zostanie przesuniety do kosza.

Wskazéwka

e Mozesz usung¢ réwniez wzor haftu za
pomoca polecenia menu File — Delete.

e Aby usungé¢ plik bez przesuwania go do

kosza, trzymaj wcisniety klawisz ,
zanim nacisniesz klawisz .

Zmiana widoku okna zawartosci

Wzory w oknie zawartosci moga by¢ wyswietlana
jako duze lub mate miniatury lub uszeregowane
wedtug informacji.
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1. Wybierz Display, a nastepnie kliknij na |Wskazéwka

ustawienia widoku w wyswietlonym menu. |Mozesz rowniez wyswietli¢ informacje o hafcie,
Aby wyswietlic wzory haftow jako duze |klikajac na -~ 'na pasku narzedzi.
obrazki, kliknij na Large Thumbnails.

Wskazéwka
Mozesz rowniez wyswietli¢ wzory haftéw jako

duze obrazki, klikajgc na “=='na pasku
narzedzi.

™ KR e e S

Aby wyswietli¢ wzory haftow jako mate
obrazki, kliknij na Small Thumbnails.

Wskazéwka
Mozesz rowniez wyswietli¢ wzory haftow jako

duze obrazki, Klikajac na-—
narzedzi.

g g
v | i
=—d oY
_— .
T
,

ni< !

Aby wyswietli¢ informacje o hafcie, kliknij na
Details.
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Otwieranie wzoru haftu

Otwieranie wzoru haftu za pomoca
Layout & Editing

W prosty sposdéb mozesz otworzy¢ wybrany
plik .pes za pomocg Layout & Editing.

1. W oknie katalogédw wybierz katalog ze
wzorem, ktéry chcesz otworzy¢ za
pomocg Layout & Editing.

2. W oknia zwartosci wybierz wzér, ktéry
chcesz otworzy¢.

UWAGA
Zwré¢ uwage, aby wybrany katalog zawierat
pliki .pes.

3. Kliknij na File, a nastepnie Open in
Layout & Editing.

Wskazéwka

Podwojne klikniecie na nazwe pliku otworzy
wzér na nowej stronie projektu haftu okna
Layout & Editing.

e Jezeli aktualny obszar roboczy Layout &
Editing zostat juz zapisany lub nie byt
edytowany, pojawi sie wybrany wzor
natychmiast na stronie projektu haftu
okna Layout & Editing.

o Jezeli aktualny obszar roboczy nie zostat
zapamietany, zostaniesz zapytany, czy
chcesz zapisa¢ zmiany.

Prog rammable Stitch Creator

5

I *_.. Save changes bo Linkdthked?

=

Zancel |

Sprawdzanie wzoru

Wyswietlanie podgladu wzoru haftu

=

lkona na pasku narzedzi:

Wskazéwka

Kliknij Yes, aby zapisaé obszar roboczy.
Kliknij No, aby opusci¢ zakres roboczy.

Kliknij Cancel, aby powréci¢ do obszaru
roboczego, jezeli np. chcesz zmieni¢ obszar
roboczy lub zapiaé pod inng nazwa pliku.

Import wzoru haftu do Layout &
Editing

. W oknie katalogdéw wybierz katalog z wzorem

haftu, ktory chcesz zaimportowaé do Layout
& Editing.

2. W oknie zawartosci wybierz wzor haftu, ktory
chcesz zaimportowac.

3. Kliknij na File, a nastepnie Import Into
Layout & Editing.

Wskazéwka

Podwojne klikniecie na nazwe pliku spowoduje
import wzoru do strony projektu haftu okna
Layout & Editing.

. W oknie katalogow wybierz katalog z wzorem

haftu, ktéry chcesz wyswietli¢ w podgladzie.
W oknie zawartosci wybierz wzor haftu, ktory
chcesz wyswietlic w podgladzie.

Kliknij na
Preview.

lub na Display, a nastepnie
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Pojawi sie okno dialogowe Preview (podobne
do ponizszego).

\}

Wskazéwka
Kliknij na
dialogowe.

Close, aby zamkngé okno

Sprawdzanie informacji o hafcie

W oknie dialogowym File Property mozesz
sprawdzi¢ informacje o hafcie, takie jak
nazwa pliku, wielko$¢, ilos¢ Sciegow, ilosé
kolorow i data zmiany. Dla plikéw .pes
mozesz wyswietlic dodatkowe informacje o
wzorze haftu.

lkona na pasku narzedzi: L&'

1. W oknie zawartosci wybierz wzor haftu.

2. Kiiknij na L&' lub wybierz Display, a
nastepnie File Property.

Pojawi sie okno dialogowe Property.

Nie plik PES
T

.
¥

Plik PES

Wskazowka

Kolory nici zostang wyswietlone jako kolory
podstawowe. Kolory nici w plikach PES
zostang  wyswietlone  odpowiednio do
ustawionych koloréw nici.

Kliknij na Close, aby zamkng¢é okno
dialogowe.

Jezeli strona projektu haftu zostata ustawiona
jako Custom Size, pojawi sie okno dialogowe

Property.
ooy
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Wskazéwka
e Pierwsza linika w oknie dialogowym

wskazuje pozycje wyswietlonej sekcji wzoru
w kolejnosci montazu tamborka.

Aby wyswietli¢ informacje dot. innych sekcji
wzoru, kliknij na N N |

Sekcje wzoru sg wyswietlane w kolejnoéci od
lewej do prawej i z géry na dét. Sekcje wzoru
nie posiadajgce zadnych sciegow nie sg
wyswietlane.

Kliknij Close, aby zamkna¢ okno dialogowe.

UWAGA

Nie mozesz klikaé na;l, jezeli wzér jest juz
wyswietlony w pierwszej ramce. Nie mozesz

klika¢ na _| jezeli wzor jest juz wyswietlony

w ostatniej ramce.
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Szukanie wzoru haftu

Za pomoca funkcji ,Search” (,Wyszukaj”) mozesz szybko wyszukac¢ wzor haftu (pliki w
formatach .pes, .phc, .dst, .exp, .pcs lub .hus) w obrebie wybranego katalogu wedtug

réznych warunkow.

1. W oknie katalogébw wybierz katalog, ktory
chcesz przeszukad.
2. Kiiknij na Edit, a nastepnie Search.

Pojawi sie okno dialogowe Search.

Raick

L3

3. Wopisz warunek wyszukiwania.

Aby wyszuka¢ plik o okreslonej nazwie,
wybierz okienko kontrolne File Name i wpisz
nazwe pliku w pole obok File Name.

Wskazéwka
Uzyj znakow * i ? do wyrazenia jednego lub
kilku znakoéw.

Aby wyszukaé plik o okresloneym formacie,
wybierz okienko kontrolne Format i okienko
kontrolne obok Format.

Aby wyszukaé plik o okreslonej ilosci
sciegbéw, wybierz okienko kontrolne Stitches
i wpisz zakres w pole obok Stitches.

Aby wyszuka¢ plik o okreslonej ilosci koloréw,
wybierz okienko kontrolne Colors i wpisz
zakres w pole obok Colors.

Aby wyszukaé plik o okreslonej szerokosci,
wybierz okienko kontrolne Width i wpisz
zakres w pole obok Width.

Aby wyszukac plik o okreslonej wysokosci,
wybierz okienko kontrolne Height i wpisz
zakres w pole obok Height.

Aby wyszuka¢ plik o okreslonej dacie
wprowadzonych zmian, wybierz okienko
kontrolne Date Modified i wpisz zakres w
pole obok Date Modified.

Aby wyszuka¢ plik PES z okre$lonymi
znakami w nazwie wzoru, wybierz okienko
kontrolne Design Name i wpisz okreslone
znaki w pole obok Design Name.

Aby wyszukac plik PES z okreslonymi znakami w
kategorii, wybierz okienko kontrolne Category i
wpisz okreslone znaki w pole obok Category.
Aby wyszukac plik PES z okreslonymi znakami w
nazwie, wybierz okienko kontrolne Author i
wpisz okreslone znaki w pole obok Autor.

Aby wyszukac¢ plik PES z okreslonymi znakami w
stowie kluczowym, wybierz okienko kontrolne
Keywords i wpisz okreslone znaki w pole obok
Keywords.

Aby wyszukac plik PES z okreslonymi znakami w
komentarzu, wybierz okienko kontrolne
Comment i wpisz okreslone znaki w pole obok
Comment.

Wskazéwka

o Aby przeszukaé podkatalogi, wybierz okienko
kontrolne Search Subfolders.

o Wszystkie znaki, ktére wprowadzisz do pola
obok nazwy pliku, sg traktowane jako zestaw
znakéw. Mozesz przeszukiwaé réwniez
wedtug plikow zestawionych z kilku stow w
oknach ponizej Search Conditions (only for
PES files) oddzielajgc stowa spacja.

e Przy warunkach  wyszukiwania, ktore
zawierajg  zakres, musisz  wprowadzic¢
wartos¢ poczatkowsg i kohcowa.

Aby wykasowaé wszystkie warunki

wyszukiwania, kliknij na Clear all.
4. Kliknij na Search Now.

Pojawi sie lista plikow zgodnych z warunkami
wyszukiwania.

Wskazéwka
Aby zakonczy¢ wyszukiwanie, kliknij na Cancel.
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Zamiana wzoréw haftéw na rézne formaty

Mozesz zamienic pliki haftow w prosty sposdb w pliki .pes, .dst, .exp, pcs lub .hus.

1. W oknie katalogéw wybierz katalog ze
wzorem, ktérego format chcesz zmienié.

2. W oknie zawartosci wybierz plik haftu,
ktérego format chcesz zmienic.

3. Kliknij na File, a nastepnie Convert
Format.

Pojawi sie okno dialogowe Convert Format.

%

Canwvert Fonmet

Format D57 -
Humbet of g lor 3

Okt
F Smue i nider
" Followang lnkde

Cancel

4. Wybierz z rozwijanego menu Format
format, na ktéry chcesz zamieni¢ plik.

Wskazéwka

W formacie DST sa uzyte kody jump,
okreslajace, kiedy musi by¢ obcieta ni¢, aby
zmieni¢ kolor nici. Poniewaz ilos¢ kodéw
zalezy od maszyny do haftu, mozesz wpisac
okreslong wartos¢ w pole Number of jumps
for trim. (To ustawienie jest mozliwe tylko,
jezeli zostat wybrany format .dst.)

5. Pod Output To wybierz, czy nowy plik ma
by¢ dotaczony do tego samego katalogu
co plik oryginalny (Same folder), czy do
katalogu wskazanego (Following folder).

Wskazéwka

Jezeli wybierzesz kilka plikbw o réznych
formatach przy wigczonej opcji Same Folder,
kazdy plik o tym samym formacie, jak réwniez
nowy plik nie zostanie zamieniony. Jezeli
jednak dotgczysz pliki do innego katalogu niz
katalog oryginalny, kazdy plik o tym samym
formacie, jak rowniez nowy plik zostanie
skopiowany do innego katalogu i nie
zamieniony.

Aby zmieni¢ katalog, do ktérego dotgczyte$

nowe pliki, kliknij na E
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W oknie dialogowym Browse for Folder kliknij
na katalog, a nastepnie na OK (lub Kliknij
podwodjnie na katalog), aby wybra¢ go i zamknaé
okno dialogowe.

Aby utworzy¢ nowy katalog, kliknij na New
Folder i wpisz nazwe nowego katalogu.

6. Kliknij na Convert.

Plik zostanie zmieniony, a nowy plik zostanie
dotaczony do podanego katalogu.

Wskazéwka

Jezeli plik jest zamieniany w plik .pes,
zostang zamienione Kkolory nici, jak przy
importowaniu do Layout & Editing.

Jezeli podana Sciezka katalogu nie istnieje,
pojawi sie zapytanie, czy chcesz utworzy¢
katalog.

Jezeli istnieje juz plik o tej samej nazwie,
zostaniesz zapytany, czy oryginalny plik ma
by¢ nadpisany.

Nazwa pliku po konwersji jest taka sama, jak
przed konwersjg, jedynie rozszerzenie
odpowiada wybranemu formatowi pliku.

UWAGA
Nie mozna zamieni¢ plikow w format .phc.
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Wydruki katalogéw ze wzorami haftow

Drukowanie

Mozesz wydrukowa¢ obrazki wszystkich
wzoréw haftow w wybranym katalogu jako
katalog.

1. W oknie katalogow wybierz katalog z
wzorami, ktére chcesz wydrukowaé jako
katalog.

2. Kiiknij na File, a nastepnie Print Setup.

Pojawi sie okno dialogowe Print Setup.
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3. Zdecyduj pod Print Layout, czy kazdy
wzor ma by¢ drukowany na jednej stronie,
4 wzory na jednej stronie lub 12 wzorow
na jednej stronie.

4. Kiliknij Print.

Wskazéwka

Jezeli wybrates co najmniej jeden wzor w
oknie zawartosci, zostanie wydrukowany
tylko wybrany wzor.

Za pomocg polecenia menu File — Print
wydrukowac natychmiast katalog. Wzér haftu
zostanie wydrukowany zgodnie z wybranymi
ustawieniami w oknie dialogowym Print
Setup.

Tworzenie pliku HTML

Zamiast drukowa¢ katalog wzoréw, mozesz
stworzy¢ plik HTML.

1. W oknie katalogow wybierz katalog =z
wzorami, ktoére chcesz wydrukowaé jako
katalog.

2. Kiliknij File, a nastepnie Create HTML.

Pojawi sie okno dialogowe Save As (Zapisz
jako).
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3. Wybierz naped i katalog i wpisz nazwe pliku
HTML.

4. Aby dodac¢ nazwe na gorze pliku i w pasku
tytutowym, wpisz nazwe w pole Page Title.

5. Wybierz pod Page Layout, w jaki sposdb ma
by¢ wyswietlany na stronie wzér haftu.

6. Kliknij Save.

Plik HTML i katalog z obrazkami wzoréw haftéw
zostanie utworzony w wybranym katalogu.
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Tworzenie pliku CSV

Mozesz utworzy¢ dla wybranego wzoru haftu
plik .csv z informacjami o hafcie (nazwa pliku,
wymiary, ilos¢ sciegow, ilos¢ kolorow, sciezka
pliku, wiasciwosci pliku (tylko pliki .pes) i
nazwy koloréw nici).

1. W oknie katalogow wybierz katalog z
wzorami, ktére chcesz wydrukowaé jako
katalog.

2. Kiiknij File, a nastepnei Create CSV.

Pojawi sie okno dialogowe Save As (Zapisz
jako).
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3. Wybierz naped i katalog oraz wpisz
nazwe pliku .csv.
4. Kliknij Save

Plik .csv z informacjami o hafcie dla wzorow
haftéw zostanie utworzony w wybranym
katalogu.
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