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Aby

 PONIŻSZE WSKAZÓWKI PRZED ZASTOSOWANIEM 

 niepowtarzalnych wzorów 
pomocy tego oprogramowania możesz stworzyć niepowtarzalne projekty 

ym materiale, zalecamy wykonać najpierw 
aftu. 

 na kartę nie znajdowały się igły, 
ody lub inne metalowe przedmioty. 

 bezpośredniego światła słonecznego i dużej 
chowuj urządzenia w pobliżu piecyka, żelazka lub innych 

skazówki dot. serwisu 
W przy ktu 
serwisowego. 
 

dows. 

M
mark
 
WAŻ
Użyc
dz
może
 
Środ
Opro
Op
prze
 

Dod
inter

wzorów haftów 
 

 w pełni być zadowolonym z możliwości, jakie oferuje oprogramowanie, zalecamy 
przeczytanie niniejszej instrukcji. 
 
PRZECZYTAJ UWAŻNIE
OPROGRAMOWANIA  
 

rojektowanieP
• Przy 

haftów. Pomoże Ci w tym wielość możliwości (szerokość ściegu, długość ściegu 
itp.). Efekt końcowy zależeć będzie jednak także od modelu Twojej hafciarki. Zanim 
przystąpisz do haftowania na właściw
próbkę h

 
Wskazówki dot. bezpiecznego użytkowania 
 Zwróć uwagę, aby w urządzeniu, jak i otworze•

przew
• Nie przechowuj w urządzeniu żadnych przedmiotów. 
 
Wskazówki dot. dłuższej żywotności 
 Przechowuj urządzenie z dala od•

wilgotności. Nie prze
podobnych przedmiotów. 

• Wszelkie upadki i wstrząsy mogą spowodować uszkodzenie urządzenia. 
 
W

padku nieprawidłowego działania funkcji zwróć się do autoryzowanego pun

UWAGA 
Niniejsza instrukcja nie zawiera instrukcji zastosowania Windows. O tym możesz 

strukcji obsługi Winprzeczytać w in
 
Copyright 

S-DOS i Windows są zastrzeżonymi markami Microsoft Corp. IBM jest zastrzeżoną 
ą International Business Machine Corporation. 

NE 
ie tego urządzenia w celu powielania zabronionych danych z kartridży z wzorami, 

ienników i czasopism do celów komercyjnych stanowi naruszenie praw autorskich i 
 grozić karą zgodnie z prawem. 

ki bezpieczeństwa 
gramowanie zawarte w tym produkcie jest chronione prawem autorskim. 

rogramowanie to może być używane lub powielane wyłącznie w zgodzie z 
pisami o prawie autorskim. 

INSTUKCJĘ OBSŁUGI PRZECHOWYWAĆ W BEZPIECZNYM MIEJSCU. 
Urządzenie przeznaczone jest do użytku domowego. 

 
atkowe informacje o produkcie oraz aktualizacje znajdziesz na naszej stronie 
netowej www.brother.com. 
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PRZYGOTOWANIE 

 

Do czego możesz zastosować oprogramowanie 
Oprogramowanie to zawiera wielorakie funkcje, umożliwiające stworzenie oryginalnych 
wzorów haftów. Możesz zamienić obrazek, zdjęcie lub litery w prosty sposób na wzór 
haftu. 
 
 

utomatyczne wykonanie wzoru haftu z obrazka A

 
 

liższe informacje znajdziesz w rozdziale „Zastosowanie funkcji Auto Punch”. 

 

Automatyczne wykonanie wzoru haftu ze zdjęcia 

 
B
 

 

 
 
 
Bliższe informacje znajdziesz w rozdziale „Zastosowanie funkcji Foto”. 
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Wykonanie dużych wzorów haftu w prosty sposób 
 

 
 
 
Bli sze informacje znaż jdziesz w rozdziale „Automatyczne wykonanie dużych wzorów haftów”. 

ku oraz zastosować tekst. Poza tym możesz 

 

Ręczne wykonanie wzoru haftu 
 
Możesz łączyć wzory lub ściegu na rysun
stworzyć wiele różnych wzorów haftów, wykorzystując wiele dostępnych rodzajów 
ściegów. 
 

 
 
Bliższe informacje znajdziesz w rozdziale „Automatyczne wykonanie i opracowanie projektu 
haftu”. 
 
 
Wykonanie projektu możliwe jest dzięki trzem aplikacjom 

• Design Center 
• Layout & Editing 
• Programmable Stitch Creator. 

 
 
 
 

 9



WPROWADZENIE 
 

astosowanie oprogramowania Z
Zestaw zawiera cztery aplikacje 
 
 Design Center 

Design Center służy do ręcznego stworzenia projektu na podstawie obrazka. Obrazek 
możesz wykorzystać np. jako scan. Rozszerzenie pliku z obrazkiem musi mieć postać 

waną linią, abyś mógł je opracować 
przypisać mu atrybuty haftu. 

 Etap 1 (obrazek oryginalny): otwórz plik, a następnie wybierz jeden lub kilka 

ały (wybrane w stopniu 1 (obrazek oryginalny) kolory będą 
czarne, wszystkie inne kolory białe). Obrazek ten możesz opracowywać za pomocą 

ości. (Możesz również rozpocząć od tego stopnia i 

rzesuwając, wstawiając lub kasując punkty. 
  w ostatnim kroku zastosuj do obrysów i powierzchni 

uty haftu (np. kolor nici i rodzaj ściegu). 

topniowe zapisywanie każdego etapu Twojej pracy pomoże Ci, jeżeli po 
wnie wrócić do oryginału. 

eżeli Twój obrazek osiągnął już etap 4 (atrybuty haftu), możesz go zaimportować do 

rzenia projektów 
haftów z obrazka lub łączenia obrazka i tekstu w celu stworzenia projektu, które mogą 

y  zapisane na karcie pamięci. Obrazki mogą być wykonane za pomocą programu 
lik musi mieć rozszerzenie .bmp, .tif, .jpg, .j2k, 

astępujące rodzaje projektów haftów 
ą być włączone do projektu haftu. 

 
Wzór haftu, który został zaprojektowany za pomocą Design Center. 
Wzory haftów z kartridży z wzorami, dostępnych w autoryzowanych punktach 
sprzedaży (niektóre wzory mogą nie zostać wczytane). 

zory o formatach Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff (.pcs), Husquarna (.hus) oraz 

.bmp, .tif, .jpg, .j2k, .pcx, .wmf, .png, .eps, .pcd lub .pfx. Design Center rozpoznaje 
automatycznie obrysy obrazka i zastępuje je przery
i 
 
Przebieg jest podzielony na cztery etapy: 
•

kolorów, za pomocą których wykonasz obrys 
• Etap 2 (obraz linii): Oryginalny obrazek kolorowy zostanie zastąpiony przez 

obrazek czarno-bi

ołówka lub długopisu różnej grub
narysować kompletny obrazek czarno-biały). Jeżeli obrazek jest już gotowy, 
rozpocznij automatyczne wektorowe przekształcanie. 

• Etap 3 (obrazek wektorowy): obrazek czarno-biały zostanie zastąpiony przez 
zestaw obrysów w postaci linii przerywanej. Możesz opracowywać te linie 
przerywane, p
Etap 4 (atrybuty haftu):
wewnętrznych atryb

•

 
Możesz zapisać każdy etap swojej pracy, aby później móc kontynuować projektowanie. 
W etapie 1 (obrazek oryginalny) i etapie 2 (obraz linii) dane są zapisywane z 
rozszerzeniem .pel. W etapie 3 (obrazek wektorowy) i etapie 4 (atrybuty haftu) dane są 
zapisywane jako plik z rozszerzeniem .pem. Jeżeli zaimportowany obrazek nie został 
jeszcze zapisany, możesz go zapamiętać jako plik z rozszerzeniem .bmp. 
 
S
wprowadzeniu zmian chcesz pono
 
J
„Layout & Editing”, gdzie możesz przesuwać lub określać skalę obrazka jako obiektu. 
 
 
 Layout & Editing 
ayout & Editing jest wykorzystywany w celu automatycznego twoL

b ć
np. Paint® lub poprzez zeskanowanie. P

cx, .wmf, .png, .eps, .pcd lub .pfx. Ponadto n.p
mog

W
maszyn do haftu (.phc). 
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Wzory zaprojektowane przy pomocy Layout & Editing (wzory te zawierają tekst, koła, 
rostokąty, wieloboki, krzywe oraz ręczne wzory_. 

cą funkcji Layout’u możesz 
orygować każdą pozycję, wielkość, umiejscowienie. 

 
z ie  

zystym kartridżu. Następnie zapisany kartridż możesz włożyć do maszyny w celu 
nia wzoru. 

mmable Stitch Creator 
a pomocą Programmable Stitch Creator możesz stworzyć, edytować i zapisać wzory  
e ściegami fill/stamp/motif stitch, które mogą zostać zastosowane w Design Center i 
ayout & Editing jako zaprogramowany fill stitch, motif stitch lub jako stamp stitch na 
łączonej powierzchni wzoru. Fill/stamp stitch jest zapisywany jako plik .pas, motif 

 Design Database 
Za pomocą Design Database możesz przeglądać wzory na komputerze, aby znaleźć 
wybrany wz óry może być otwarty lub importowany za pomocą Layout & 

diting. esign Database możesz również przekształcać pliki w inne 
rmaty (.pes, . dst, .exp, .pcs lub .hus), drukować lub umieszczać jako pliki wzorów 

żesz umieszczać informacje o ściegach dla 
 wykorzystania w innej 

plikacji baz danych. 
 

yposażenie 
 
Sprawdź proszę, czy opakowanie zawiera wszystkie ele u lub 
uszkodzenia któregokolwiek zwróć się do sprzedawcy, u
 
Wersja 6.0 lub Upgrade wersji 6.0 dla wersji od 1.0 do

p
 
Po zestawieniu różnych elementów swojego wzoru za pomo
k

Jeżeli projekt haftu jest kompletny, możesz go zapisać (rozs erzen  pliku pes) na
c
wyhaftowa
 
 Progra

Z
z
L
do
stitch jako .pmf.  
 

ór haftu, kt
 Za pomocą DE

fo
HTML w wybranym folderze. Poza tym mo
projektu haftu w wybranym folderze jako plik CSV w celu
a

W

menty. W przypadku brak
 którego nabyłeś produkt. 

 4.0 
 

 

rywarka do kartridży z kablem USB 
 

agN
 

 
 

czysty kartridż   instrukcja obsługi szablony 

 

CD-ROM  
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Upgrade wersji 6.0 dla wersji 5.0: 
 

 
CD-ROM    instrukcja obsługi   szablony 
 
UWAGA: 
Upgrade do aktualizacji wersji 5.o nie zawiera urzą artridży oradzenia do k z czystego 
kartridża. 
 
 
 

Wyposażenie opcjonalne 
 

 czysty kartridż 
 
UWAGA 
Tylko oryginalne kartridże mogą być używane z urządzeniem. 
 

Komponenty 
 

Dioda  
(dioda ta świeci się, gdy 
urządzenie jest włączone, 
miga, jeżeli urządzenie 

 

komunikuje się z komputerem)

o podłączenia do komputera) 

aż podłącz nie d ę poprzez podłączenie USB 
. 
go światła 

zne , wys iej w

 

Otwór na kartridże  łącze USB  
    (d
 
 
 
UWAGA 
• Poniew e o prądu urządzenia odbywa si

do ko e ą e nie posiada kabla zasilającego ani wyłącznikamput ra, urz dzeni
• Kartridże powinny być przechowywane z dala od bezpośrednie

słonec go ok ilgotności powietrza. Nie zginaj kartridży. 
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INSTALACJA 
 

Przebieg instalacji 
rzebieg instalacji pełnej wersji programu róP

p
żni się od przebiegu instalacji upgrad’u 

rogramu. 
 
Instalacja wersji 6.0 (pełna wersja) 
Krok 1 – instalacja softwaru      
Krok 2 – instalacja sterownika do urządzenia   

strona 10 
strona 12 

 
Upgrade od wersji 1.0 do 4.0 
Krok 1 – instalacja softwaru      strona 10 
Krok 2 – instalacja sterownika do urządzenia   strona 12 
 
Upgrade od wersji 5.0 do 5.01 
Krok 1 – instalacja softwaru    
Krok 2 – instalacja sterownika do urządzenia 

k 3 – aktualizacja u

  strona 10 

ro rządzenia   

Upgrde wersji 5.02 i wyższych 

  strona 12 
  strona 14 K

 

Krok 1 – instalacja softwaru    10 
 

UWAGA 
Jeżeli aktualizujesz wersję 5.02 lub wyższą, nie

 
Krok 3 – aktualizacja urządzenia   
 
UWAGA 

  strona 

 jest wymagany Krok 2. 

  strona 14 

• Jeżeli instalacja zostanie przerwana lub przeprowadzona niezgodnie ze 
wskazówkami, program może działać nieprawidłowo 

• Zanim włączysz komputer, musis o komputera.                z dłączyć nagrywarkę od 
W przypadku włączenia komputera, podczas gdy nagrywarka jest podłączona 
kablem USB, instalacja może odbyć się nieprawidłowo przy aktualizacji wersji 
5.0 lub 5.01. 

• Aby zaktualizować nagrywarkę, potrzebujesz dostęp do internetu.  
 

Wymagania systemowe 
na swoim komputerze nowy program, sprawdź, czy Twój system 

łnia poniższe wymagania: 
 
Komputer IBM lub kompatybilny komputer, wyposażony w łącze 

USB 
System operacyjny  Windows 98, Me, XP lub 2000 
Procesor   Pentium 500MHz lub wyższy 

amięć   minimum 64MB (zalecane 256 MB lub więcej) 

l
Po y
Dru rukować swoje obrazki 
Na

Zanim zainstalujesz 
spe

P
Wolne miejsce na dysku minimum 100MB 
Monitor   SVGA (800x600), ko or 16 bit lub wyższy 

ższe rt    USB Wer. 1,1 lub
karka   przydatna, jeżeli c

pęd CD-ROM  niezbędny do inst

 w
hcesz wyd
alacji 
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skazówka W

Może się zdarzyć, że produkt ten nie będzie prawidłowo pracował z określonymi 
komputerami i kartami rozszerzeń USB. 
 

Krok 
 
Ws

1 - Instalacja oprogramowania 

kazówka 
Jeż rowadzona niezgodnie ze wskazówkami, eli instalacja zostanie przerwana lub przep
pro . gram zostanie zainstalowany nieprawidłowo
Zan d komputera. im włączysz komputer, odłącz nagrywarkę o
 
UWAGA 
Po dy i pola dialogowe dla Windows XP. 
Prz  i okna dialogowe dla innych systemów operacyjnych mogą się 
nie

niższy przebieg instalacyjny zawiera komen
ebieg instalacji
znacznie różnić. 

 

1. o napędu CD-
 

Włóż dołączony CD-ROM d
ROM komputera. 

 

 
 
Po krótkiej chwili pojawi się okno dialogowe 
Choose Setup Language (Wybierz język). 
 

 
 
 
 
 

UWAGA 
Jeżeli program instalacyjny nie wystartuje 
automatycznie: 

1) Naciśnij przycisk Start. 
2) Naciśnij Run 
Pojawi się okno Run 
3) Napisz pełną ścieżkę dla programu 

instalacyjnego, a następnie naciśnij OK  
w celu wystartowania programu. 

Przykład: D:\setup.exe (gdzie „D:” jest 
oznaczeniem napędu CD-ROM). 
 

2. Wybierz wybrany język i naciśnij OK. 
 
Wystartuje asystent ustawień i pojawi się 
pierwsze okno dialogowe. 
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3. 
ins
Po
mo
pro

Naciśnij Next, aby kontynuować 
talację. 
jawi się okno dialogowe, w którym 
żesz wybrać folder dla instalacji 
gramu. 

 
UWAGA 
Aby zainstalować aplikację w innym folderze: 

1) Naciśnij Browse 
2) Wybierz w oknie dialogowym Choose

folder napęd oraz folder. Jeżeli jest 
konieczne, wpisz nazwę nowego 

każe 
wybrany folder. 
4) Naciśnij Next, aby zainstalować 

program w wybranym folderze. 
Aby powrócić do poprzedniego kroku, 
naciśnij Back. 
Aby przerwać instalację, naciśnij Cancel. 

folderu. 
3) Naciśnij OK. 
Okno dialogowe Choose Destination
Location asystenta ustawień po

 
4. Naciśnij Next, aby zainstalować software 

w folderze standardowym. 
Po zakończeniu instalacji, pojawi się 
poniższe okno dialogowe. 
 

5. 

 

Naciśnij Finish, aby zakończyć instalację 
programu. 

UWAGA 
Po zakończeniu instalacji nie wyjmuj CD-ROM’u 
z napędu komputera. 
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Krok 2 - Instalacja sterownika dla nagrywarki 
 
Wskazówka 
Jeżeli aktualizujesz wersję 5.02 lub wyższą, opuść ten rozdział i zastosuj się do 
wskazówek z rozdziału 3 „Aktualizacja nagrywarki USB”. 
 
1. Włóż wtyczkę USB do gniazdka USB w 

komputerze.  

 
 

 użytkowników Windows XP bez Service Dla
Pack 2 z dostępem do Internetu: 

• Instalacja sterownika odbywa się 
automatycznie 

Dla wszystkich innych użytkowników: 
• Po krótkim czasie pojawi się asystent 

und New 
Hardware Wizard) dla wyszukiwania 

 asystent sprzętu -
Add New Hardware Wizard). 

 
2. Dla użytkowników Windows XP z service 

Pack 2 i dostępem do Internetu: Wybierz 
Install from a list or specific location 
(Advanced), a następnie naciśnij „Next”.

okna dialogowego (Fo

nowego sprzętu (lub

 
 
 

Wybierz Search removable media (dyskietka, 
CD-ROM), a następnie naciśnij Next. 

 
 

Dla użytkowników Windows 98: Wybierz 
device Search for the best driver for your 

(Recommended), a nstępnie naciśnij Next. 

 
Wybierz CD-ROM driver (napęd CD-ROM),  
a następnie naciśnij Next. 
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Dla użytkowników Windows Me: Wybierz 
Specifity the location of the driver 
(Advanced), a następnie naciśnij Next. 
 

 
 

Wybierz Removable Media (Floppy, CD-
ROM...), a następnie naciśnij Next. 
 

 
 

ików Windows 2000Dla użytkown : Wybierz 
Search for a suitable driver for my device 
recommended), a następnie naciśnij Next. (

 

 
 

Wy r  
ac

bie z CD-ROM drives, a następnie
iśnij Next. n

 
 

 
 
3. Postępuj zgodnie ze wskazówkami asystenta 

do wyszukiawania nowego sprzętu 
(Hardware Wizard), aby zakończyć instalację 
sterownika. 

ę CD-ROM z napędu CD-ROM 4. Wyjmij płyt
komputera. 
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Krok 3 – Aktualizacja nagrywarki USB 
 
Wskazówka 
• Jeżeli nagrywarka kart USB nie zostanie zaktualizowana, po wykorzystaniu 

podanej ilości użytkowań demonstracyjnych nie będziesz mógł używać więcej 
Design Center i Layout & Editing Ver. 6. 

• Aby zaktualizować nagrywarkę kart USB, potrzebujesz dostępu do Internetu. Jeżeli 
nie masz dostępu do Internetu, zwróć się do przedstawiciela handlowego Brother’a.         

 
 
1. Rozpocznij Layout & Editing. 
 

ojawi e o o. 

4. Wpisz 15-cyfrowy numer ID produktu, który 
jce na opakowaniu CD-
ciśnij Next. 

 
Ukaże się automatycznie podany numer 
produktu ID wraz z numerem seryjnym 

znajdziesz na nakle
ROM, a następnie na

 
P  się poniższ kn
 

 

nagrywarki. 
 

 

 
. 2 Aby rozpocząć aktualizację, naciśnij 

aktywni się asystent, a następnie pojawi się 
ierwsze okno dialogowe. 

Upgrade now. 
 
U
p
 

 
5 Naciśnij Next, aby połączyć się z naszym 

wołać klucz 

 
Pojawi się poniższe okno dialogowe. 
 

. 
serwerem poprzez Internet i wy
aktualizacji. 

 

 
 
3. Naciśnij Next. 

 
6. Naciśnij Next, aby rozpocząć aktualizacj

nagrywarki. 
ę 
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Po aktualizacji pojawi się poniższe okno 
dialogowe. 

Wskazówka 
W przypadku pojawienia się komunikatu 
ostrzegawczego, postępuj zgodnie z 
wyświetlonymi wskazówkami. 
 

 
 
 
 

Rejestracja online 

Jeż any o upgrade’ach i przyszyłych aktualizacjach produktów, 
ożesz zarejestrować swój produkt w poniżej opisany sposób. 

Naciśnij na Online Registration w menu Help w Layout & Editing, aby rozpocząć 
instalację Web browser i otworzyć stronę Online Registration na naszej stronie 
internetowej. 
 
Wskazówka 
Rejestracja online nie jest możliwa w niektórych krajach. 
 

einstalacja 

2. Naciśnij Start na liście symboli, a następnie naciśnij Panel Sterowania (Control 
Panel). 

3. W Panelu Sterowania naciśnij Dodaj lub usuń programy. 
4. Wybierz program, który chcesz usunąć, a następnie naciśnij Usuń. 

 
 

skazówki i techniki dot. wykonywania projektów hafciarskich 

erzchni 

eżeli niu wzór 
może j się do 
wskazówki. Wybierz ścieg wypełniający (Fill stitch) i wzmocnij tkaninę materiałem 
podkładowy (flizelina). 
 

 
eli chcesz być informow

m
 

D
 

1. Włącz komputer i uruchom Windows. 

W
 

• Haftowanie dużych powi
 
J dla dużych powierzchni zastosujesz ścieg satynowy, po wyhaftowa

odbiegać od rzeczywistego wzoru. Jeżeli tak się stanie, zastosu
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       Wzór          po odhaftowaniu 

 
 
 

skazówka W
Przy zastosowaniu ściegu satynowego dla dużej powierzchni w niektórych maszynach 
ig  może się przesunąć od właściwej pozycji o ok. 10 mm. Aby tego uniknąć, zastosuj ła
w/w sposób alternatywny. 
 

• Kierunek ściegu 
 
W celu uniknięcia zbiegania się nitek zmień kierunek ściegu na pionowy w stosunku do 
większych krawędzi wzoru. 
 
 

                              
 
Z
 

bieganie się wzoru bardzo prawdopodobne  Zbieganie się wzoru mniej prawdopodobne 

• Kolejność haftowania 
 

o zaprojektowaniu wzoru haftu składającego się z różnych części (w Design Center 
b w Layout & Editing) sprawdź kolejność haftowania. 

kolejność haftowania następuje w kolejności wynikającej                           
ów. 

 
nia wynika z kolejności zaznaczenia elementów. 

 
• Zwiększanie/zmniejszanie wzorów  
 

ia w Layout & Editing 
skalować wzór za pomocą 

yszy, czy zastosować polecenie Sew-Stitch to Block, a następnie zeskalować. 
 

towany wzór, liczba ściegów pozostanie 
ści jakość wzoru znacznie ulegnie 

 

P
ul
 
W Design Center 
z przypisania atrybut

W Layout&Editing kolejność haftowa
 

Istnieje wiele możliwości powiększania lub pomniejszan
zaimportowanych wzorów. Sam możesz zdecydować, czy ze
m

Jeżeli w normalny sposób zeskalujesz zaimpor
ez zmian, przez co przy znacznej zmianie wielkob

zmianie. Jeżeli jednak przytrzymasz wciśnięty przycisk  podczas skalowania 
portowanego wzoru, możesz uzyskać oryginalną jakość wzoru, ponieważ gęstość 

ściegów i wzór zostaną dopasowane automatycznie do nowej wielkości. 
im
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Aby uzyskać oryginalną jakość wzoru, możesz również wybrać polecenie Sew-Stitch 
to Block i na zakończenie zeskalować. Jeżeli wzór ma być tylko nieznacznie 
eskalowany, nie jest wskazane zastosowanie funkcji Sew-Stitch to Block. 

a pomocą tego oprogramowania możesz wykonywać przeróżne wzory i przypisywać 

z
 
Z
im ró buty (gęstoś ońcowy zależy również od żne atry ć ściegu, wielkość itp.). Efekt k
Twoje yny. Zalecam u próbnego, zanim zaczniesz j masz y wykonanie najpierw haft
haftow łaściwym ft próbny wykonać na ać na w materiale. Zwróć uwagę, aby ha
podobnym materiale, tą samą igłą i tą samą nitką. 

Typy ów 
 

la ka ypu ściegów uty. Możesz jednak zmienić 
 parametry. 

 zygzakowy        

 ścieg

D
te

żdego t są ustawione standardowe atryb

 
• Ściegi użytkowe 

 
         ścieg       ścieg prosty 

               
 
 
          ścieg ozdobny     ścieg E/V 

               
 
 
 

• Ściegi powierzchniowe 

cieg satynowy     wypełn
 

ś  ścieg iający 
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    zaprogramowany ścieg wypełniający                       ścieg ozdobny 

 

                               ścieg kołowy 
 
         ścieg krzyżykowy        

 
 
     ścieg promieniowy                                      ścieg spiralny 

 
 
          ścieg tunelowy 

 

 

 

 

 
 

 22



ROZDZIAŁ 1 

Automatyczne wykonanie wzoru haf
 

Zastosowanie funkcji Auto Punch 
 
W rozdziale tym opisane jest, jak wykonać auto
 
Postępuj zgodnie ze wskazówkami opisanymi w tym rozd wiek 
przyczyn musisz przerwać swoje ćwiczenie, moż
projekt, aby w przyszłości móc kontynuować projektowanie wzoru. 
 

 się z poniższych kroków. 

 Uruchomienie Layout & Editing 

PODSTAWY OBSŁUGI 

 

tu 

matycznie z obrazka projekt haftu. 

ziale. Jeżeli z jakichkol
esz w każdej chwili zapisać swój 

Cały proces projektowania wzoru haftu składa
 

Krok 1
Krok 2 Otwieranie danych obrazka 
Krok 3 Zmiana wielkości i pozycji obrazka 
Krok 4 Automatyczna konwersja obrazka w projekt haftu 
Krok 5 Podgląd wzoru haftu 
Krok 6 Zapisywanie wzoru haftu 
Krok 7 Przenoszenie wzoru na kartę pamięci 
Krok 8 Zakończenie Layout & Editing 
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Krok 1 – Uruchomienie Layout & 
Editing 
 

1. Naciśnij , wybierz Wszystkie 

out & Editing, aby 

 

ia skrótu dla Layout & 
lpicie, możesz uruchomić 

program podwójnym kliknięciem. 
 

programy, a następnie PE-DESIGN 
Ver.6. Wybierz Lay
otworzyć okno „Layout & Editing. 

Wskazówka 
W przypadku utworzen
Editing, np. na pu

 
Pojawi się okno Layout & Editing 
 

Aby okno Layout & Editing było wyświetlone na 
całym ekranie, naciśnij przycisk Maksymalizuj, 

rnej części 

 
Wskazówka 

znajdujący się po prawej stronie w gó
aska tytułowego. p

Teraz możesz zmienić wygląd strony za pomocą 
poleceń menu Option – Design Page Property 
(Opcje – strona projektu haftu).  
 

 

 
 
 

 bar Pasek tytułowy Title on Przycisk Zamknij Close butt
Men Maximize button Przycisk Maksymalizuj u bar Lista menu 
Toolbar a MinimizP sek narzędzi  e button Przycisk Minimalizuj 
Sewing a bu Wttri tes bar Atrybuty ściegu ork area Obszar roboczy 
Tool box Pasek narzędzi  (symbole) Design Strona projektu haftu  Page 
Status bar Pasek statusowy Reference window Okno pomocnicze 
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Krok 2 – Otwieranie danych obrazka
 

być zamieniony w projekt haftu. 

age na pasku narzędzi, wskaż 

Najpierw musisz otworzyć obrazek, który ma 

 
1. Wybierz Im

Input, a następnie rozwiń na from File w 
podmenu. 

 
 

ojawi się okno dialogowe Open an image file P
(patrz rysunek poniżej) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 
2. Kliknij dwukrotnie na folder ClipArt, aby go 

otworzyć. 
. Wybierz przykładowy plik tulip.bmp w 

Ws
Po 
awart liku w oknie podglądu. 

n
 

3
folderze ClipArt. 

 
kazówka 

aktywacji okna Preview wyświetli się 
ość wybranego pz

 
4. Wybierz Open, aby otworzyć plik i zamknąć 

ok o dialogowe.  
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Wskazówka 
Jeżeli klikniesz podwójnie na nazwę pliku, 

do obszaru 
roboczego, a okno dialo owe zamknięte. 

brazek ukaże się w obszarze roboczym. 

obrazek zostanie dołączony 
g

 
O

Krok 3 – Zmiana wielkości i pozycji 
obrazka 

Wokó a pojawią się
 

 
1. Wybierz Image na pasku menu, a 

następnie Modify. 
 

ł obrazk  punkty brzegowe. 

  
 
      pasek statusowy 
 
Wskazówka 
Pasek statusowy pokazuje wymiary 
(szerokość i wysokość) obrazka. 
 
2. Przesuń punkty brzegowe za pomocą 

kursora myszy. 
 
 

ształt kursora myszy zmieni się w K

 

lub w zależności od tego, 
a którym punkcie brzegowym znajduje się 

skazówka 

n
kursor myszy. 
W

.    służy do skalowania szerokości 

służy do skalowania wysokości 

służą do skalowania obydwu 
wymiarów równocześnie. 
 

3. Przesuń punkty brzegowe, aby dopasować 
wielkość wybranego obrazka. 
Przesuń kursor myszy nad obrazek. 4. 

Kształt kursora myszy zmieni się w . 
 
5. Przeciągnij obrazek w wybrane położenie. 

 

Krok 4 - Automatyczna konwersja 
obrazka w projekt haftu 
 

1. Naciśnij na Image na pasku menu, a 
następnie wybierz Image to Stitch 
Wizard. 
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na 

asku narzędzi (patrz rysunek). 
Możesz również alternatywnie kliknąć 
ikonę na p

Pojawi się okno dialogowe Select Stitch 
thod for Image (ustal metodę ściegu dla 
azka). 

Wskazówka 
Do konwersji obrazka w projekt haftu masz do 
dyspozycji wiele ustawień. Po zmianie ustawień 
kliknij Retry, aby wyświetlić obrazek z nowymi 

wyświetlony w 
nym wzorze. Kliknij każdorazowo 

obszar, aby ustalić konwersję każdego zakresu. 
 

3. Kliknij Finish. 
Obrazek zostanie zamieniony w projekt haftu, 
który pojawi się na stronie projektu haftu. 

ustawieniami 
Obszar obrazka, który nie uległ konwersji w 
projekt haftu, zostanie 
zakreskowa

Me
obr

 
2. Wybierz Auto Punch (Automatyczne 

haftowanie), a następnie kliknij Next. 
razek zostanie przeanalizowany, a wynik 

Image 
. 

ru są nast

monochromatyczny) 
 Photo-Stitch 2 (kolorowy i 

monochromatyczny) 
• Ścieg krzyżykowy 
• Design Center 

O

 

b
yśw wietlony w oknie dialogowym 

Analysis
 
Wskazówka 
Do wybo ępujące metody: 
• Photo-Stitch 1 (kolorowy i 

Krok 5 - Podgląd w
 
Możesz wyświetlić swój projekt haftu w 
podglądzie, aby zobaczyć połączenia między 
ściegami lub możesz wyświetlić podgląd 3D, aby 
zobaczyć, jak będzie wyglądał wzór po 
wyhaftowaniu. 

1. Wybierz Display z paska menu, a 
następnie Preview. 

Możesz również alternatywnie kliknąć na ikonę 
na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

zoru haftu 

 
 Pojawi się podgląd wzoru haftu. 

 

•
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Wskazówka 
• Aby zwiększyć lub zmniejszyć okno 

podglądu, kliknij na  lub na 
pasku narzędzi, a następnie na wybrany 

• 
obszar wzoru haftu. 
Aby wyświetlić obrazek, ukryć go lub 

wietlić przygaszoną kopiwyś ę 
oryginalnego obrazka, pozostającego w 
obszarze roboczym, wybierz Image z listy 
menu, a następnie Display Image, a na 
zakończenie wybrane ustawienie. 

o Kliknij ON, aby wywołać 
oryginalny obrazek 

o Kliknij Faded, aby wyświetlić 
przygaszoną kopię obrazka 

o Kliknij OFF, aby ukryć oryginalny 
obrazek. 

 
2. Aby uzyskać podgląd 3D całego 

Mo
nar

projektu haftu, wybierz Display z listy 
menu, a następnie Realistic Preview.

 
żesz również kliknąć na ikonę na pasku 
zędzi (patrz: poniższy rysunek). 

Pojawi się rzeczywisty wygląd projektu haftu. 

 
 
Wskazówka 
• Aby zwiększyć lub zmniejszyć podgląd, 

kliknij na  lub  na pasku narzędzi, 
a następnie na wybrany zakres wzoru 
haftu. 

 
Uwaga 
Wzór haftu nie może być modyfikowany w 
funkcji podglądu 3D. 
 

3. Jeżeli chcesz edytować wzór w Realistic 
Preview, powtórz krok 2. lub naciśnij 

przycisk . 
 

Krok 6 - Zapisywanie wzoru haftu 
 
Po wykonaniu projektu haftu możesz go 
zapamiętać, by w przyszłości móc go wywołać z 
pamięci. 
 

nież alternatywnie kliknąć na ikonę 
na 

1. Wybierz File z listy menu, a następnie 
Save (Zapisz). 

Możesz rów
pasku narzędzi (patrz: rysunek poniżej). 

 
Jeżeli projekt haftu był ju śniej zapisywany, ż

ast. 

d inną nazwą, wybierz 

odana nazwa projektu lub 
ro

dia

 wcze
dane zostaną zapisane natychmi
 

skazówka W
Aby zapisać dane po
polecenie menu File – Save As (Zapisz jako). 
 
eżeli nie została pJ

p jekt nie może być znaleziony, pojawi się okno 
logowe Save As. 

 
 

2. Wybierz nośnik pamięci oraz folder, a 
następnie wpisz nazwę pliku. 

3. Kliknij Save (Zapisz) w celu zapisania 
projektu haftu. 

 
Wskazówka 

• Kliknij Cancel (Anuluj), jeżeli chcesz 
przerwać proces. 

• Jeżeli istnieje już w oknie dialogowym plik 
o podanej przez Ciebie nazwie, pojawi 
się poniższy komunikat. 
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ć 

 pojawi się na 
a Layout & 

pisać inną nazwę pliku. 

kartę pamięci 
 

ędziesz mógł wyhaftować 

omocą kabla USB. W naszym 
przykładzie opisujemy przeniesienie wzoru 
haftu na kart . 
 

1. arki. 

 z submenu. 
ożesz również kliknąć na ikonę (patrz: 
sunek poniżej). 

• Wybierz Yes (Tak), aby nadpisa
dane. Nowa nazwa pliku
pasku tytułowym okn
Editing. 

• Wybierz No (Nie), jeżeli nie chcesz 
nadpisywać istniejącego pliku. 
Możesz w

 

Krok 7 - Przenoszenie wzoru na 

Zanim b
zaprojektowany wzór, musisz go najpierw 
przenieść do maszyny. Możesz go zapisać 
na kartę pamięci, dyskietkę, CompactFlash 
lub za p

ridż

Włóż kartridż do nagryw
2. Wybierz File z listy menu, następnie 

Write to Card, a na zakończenie 
Current Design

M
ry

Uwaga 
Jeżeli kartridż jest już częściowo zapełniony, 
upewnij się, czy możesz zrezygnować ze 
wszystkich wzorów, które są zapisane na karcie. 

 
3. Kliknij OK. 

 
Pojawi się poniższy komunikat. 

 
 
Wskazówka 
Kliknij Cancel, aby przerwać proces. 
 

eprawidłowo 
d rtridż nie 
t y, pojawi 
 

mknąć okno. 

zenie Layout & Editing

 następnie 

 
Okno L
 

skazó
żesz również zamkn ć Layout & Editing, 

klikając na symbol Zamknij (x) z prawej strony 
owym. 

Uwaga 
Jeżeli nagrywarka jest ni
po łączona lub nie jest włączona, lub ka

 prawidłowo włożony lub uszkodzonjes
się komunikat o błędzie. 
 

4. Kliknij OK, aby za
 

K
 

rok 8 - Zakońc

1. Wybierz File z listy menu, a
Exit. 

ayout & Editing zostanie zamknięte. 

wka W
Mo ą

Pojawi się poniższy komunikat. 

 
 
 
 

na pasku tytuł

 

 

Zastosowanie funkcji Photo Stitch 
 

ozdział ten opisuje, w jaki sposób autoR
 

matycz projekt haftu ze zdjęcia. 

Postępuj zgodnie ze wskazówkami opisanymi w tym rozdziale. Jeżeli z jakichkolwiek 
przyczyn musisz przerwać swoje ćwiczenie, możesz w każdej chwili zapisać swój 
projekt, aby w przyszłości móc kontynuować projektowanie wzoru. 
 
 
 

nie uzyskać 

 29



Cały proces projektowania wzoru haftu składa się z poniższych kroków. 
 

Krok 1 Uruchomienie Layout & Editing 
Krok 2 Otwieranie danych obrazka 
Krok 3 Zmiana wielkości i pozycji obrazka 
Krok 4 Automatyczna konwersja obrazka w projekt haftu 

 

Krok 1 – Uruchomienie Layout & 
Editing 
 
 

1. Naciśnij , wybierz Wszystkie 
programy, a następnie PE-DESIGN 
Ver.6. Wybierz Layout & Editing, aby 
otworzyć okno „Layout & Editing. 

 
Ws
W przypadku utworzenia skrótu dla

Wskazówka 
Aby okno Layout & Editing było wyświetlone na 
całym ekranie, naciśnij przycisk Maksymalizuj, 
znajdujący się po prawej stronie w górnej części 
paska tytułowego. 
Teraz możesz zmienić wygląd strony za pomocą 
poleceń menu Option – Design Page Property 
(Opcje – strona wzoru haftu). 

kazówka 
 Layout & 

Editing, np. na pulpicie, możesz uruchomić 
program podwójnym kliknięciem. 
 

 
Pojawi się okno Layout & Editing 
 
 

 
Title ba Pasek tyt Przycisk Zamknij r ułowy Close button 
Menu b Lista men utton Przycisk Maksymalizuj ar u Maximize b
Toolba Pasek na Minimize button Przycisk Minimalizuj r rzędzi I 
Sewing attributes bar Atrybuty ściegu Work area Obszar roboczy 
Tool box Pasek Narzędzi II (symbole) Design Page Strona projektowa 
Status bar Pasek statusowy Reference window Okno pomocnicze 
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Krok 2 – Otwieranie danych obr
 

azka

ajpierw musisz otworzyć obrazek, który ma 
być zamieniony w projekt haftu. 
N

 
1. Wybierz Image na pasku narzędzi, 

wskaż Input, a następnie from File. 

Pojawi się okno dialogowe Open an image
le (patrz rysunek poniżej) fi

 
2. Kliknij dwukrotnie na folder Photo, 

aby go otworzyć. 
3. Wybierz przykładowy plik girl.bmp w 

folderze Photo. 
 
Wskazówka 
Po aktywacji okna Preview wyświetli się 
zawartość wybranego pliku w oknie 
podglądu. 
 

4. Wybierz Open, aby otworzyć plik i 
zamknąć okno dialogowe.  

 
Wskazówka 
Jeżeli klikniesz podwójnie na nazwę pliku, 
obrazek zostanie dołączony do zakresu 
roboczego, a okno dialogowe zamknięte. 
 
Obrazek ukaże się w obszarze roboczym. 
 
 

 

Krok 3 – Zmiana wielkości i pozycji 
obrazka 

1. Wybierz Image na pasku menu, a 
następnie Modify. 

 
Wokół obrazka pojawią się punkty brzegowe. 

 
  
      pasek statusowy 
 
Wskazówka 
Pasek statusowy pokazuje wymiary (szerokość i 
wysokość) obrazka. 
 

2. Wybierz wielkość dla wybranego obrazka 
i przesuń go do wybranej pozycji. 
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Krok 4 - Automatyczna konwersja 
obrazka w projekt haftu 

, a 

 

 
1. Naciśnij na Image na pasku menu

następnie wybierz Image to Stitch 
Wizard. 

 
Możesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
Pojawi się okno dialogowe Select Stitch 
Method for Image (ustal metodę ściegu dla 
obrazka). 

Wskazówka 
o wyboru są następujące metody: D

• Auto Punch (Automatyczny projekt) 
• Photo-Stitch 1 (monochromatyczny) 
 

 Design Center 

 dialogowym 
wybraną metodę dla obrazka. 

4. W oknie podglądowym przesuwaj punkty 
brzegowe maski aż do ukazania się  

 

• Photo-Stitch 2 (kolorowy i 
monochromatyczny) 

• Ścieg krzyżykowy 
•
 

3. Wybierz z listy pod oknem

wybranej części obrazka, która ma być 
zamieniona w projekt haftu. 

 
 

Wybierz Photo-Stitch 1, 2. Color, a 
następnie kliknij Next. 

ojawi się okno dialogowe Select Mask 
ybierz maskę). 

 
P
(W
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Wskazówka 
Ws i nie 
ostaną zamienione w projekt haftu. 

 dialogowe Check 
ask Shape (Sprawdź ormę maski). 

zystkie części obrazka spoza mask
z
 

5. Wybierz Next. 
 

Obrazek zostanie przeanalizowany, a 
następnie pojawi się ok on

 fM
 

 
6. Po ustawieniu właściwej formy i 

pozycji maski, naciśnij Next. 
 

Poj  
Par

awi się okno dialogowe Photo Stitch 1 
ameters. 

Wskazówka 
Do konwersji obrazka w projekt haftu masz do 
dyspozycji wiele ustawień. 
 

7. Kliknij Next. 
 

Obrazek zostanie zamieniony w projekt haftu, 
który pojawi się w oknie dialogowym Preview 
(Podgląd). 

 
 

8. Kliknij Finish. 
 

Projekt haftu pojawi się na stronie projektu haftu.
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Automatyczne projektowanie wzoru
 

Zastosowanie Design Center 
 
 
W rozdziale tym opisane jest, jak wykonać ręcz u. 
 
Postępuj zgodnie ze wskazówkami opisanymi w tym rozdziale. Jeżeli z jakichkolwiek 
przyczyn musisz przerwać swoje ćwiczenie, mo żdej chwili zapisa  
pro e
 
Cały proces projektowania wzoru haftu składa się 
 

n 

 haftu 

nie z obrazka projekt haft

żesz w ka ć swój
ktowanie wz u. jekt, aby w przyszłości móc kontynuować proj or

z poniższych kroków. 

Krok 1 Uruchomienie Desig Center 
Krok 2 Otwieranie danych obrazka 
K  obraz ) rok 3 Etap 2 (obrys ka
Krok 4 Projektowanie obrysów 
Krok 5  3Etap  (obrazek wektorowy) 
Krok 6 Etap 4 (atrybuty haftu) 
Krok 7 Nadawanie atrybutów haftu 
K dgląd wzoru haftrok 8 Po u 
Krok 9 Zapisywanie danych 

 

nie Design 
Pojawi się okno dialogowe How do you want to 
produce embroidery? (Jak chcesz wykonać 
swój projekt haftu?) oraz okno Design Center. 
 

Krok 1 – Uruchomie
Center 
 

2. Naciśnij , wybierz Wszystkie 
programy, a następnie PE-DESIGN 
Ver.6. Wybierz Design Center, aby 
otworzyć okno „Design Center”. 

 
Wskazówka 
W przypadku utworzenia skrótu dla Design 

enter, np. na pulpicie, możesz uruC chomić 
program podwójnym kliknięciem. 

 
 

Pojawi się okno Design Center 
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Krok 2 - Otwieranie danych obrazka
 
Najpierw musisz otworzyć obrazek, który ma 
Ci posłużyć do wykonania projektu haftu. 

1. Kliknij na  w oknie dialogowym 
How do you want to produce 
embroidery? 

 
Pojawi się okno dialogowe From Image. 

 
 

2. Kliknij na . 
 
Pojawi się okno dialogowe Open (Otwórz). 

 
 
Wskazówka 
Możesz również wyświetlić okno dialogowe 

 
3. Wybierz przykładowy plik 

 
 
  
 
 

Wskazówka 
Po aktywacji okna Preview wyświetli się 
zawartość wybranego pliku w oknie podglądu. 
 

4. Wybierz Open (Otwórz), aby otworzyć plik 
i zamknąć okno dialogowe.  

 
Wskazówka 
Jeżeli klikniesz podwójnie na nazwę pliku, 
obrazek zostanie dołączony do zakresu 
roboczego, a okno dialogowe zamknięte. 

Open, wybierając polecenie menu w Design 
Center Open – File. 

Flower.bmp z folderu Data. 

 

 
Obrazek zostanie wyświetlony na stronie 
projektu haftu w oknie dialogowym Cut out to 
Line Image. 
 

 
 

wybierz kolor(-y) obrysu 
obrazka. 
 
Jeż
na Sta
Image 
 
Mo ę 
na 

Krok 3 - Etap 2 (obrys obrazka) 
 
Po otwarciu obrazka 

eli nie korzystasz z pomocy asystenta, kliknij 
ge na liście menu, a następnie na To Line 
(Obrys).  

ż alternatywnie kliknąć na ikonżesz równie
pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
1. Przesuń kursor myszy nad obrazek w 

oknie dialogowym Cut out to Line 
Image. 

sor przybierze wygląd 

 

urK  
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Wskazówka 
Aby wyświetlić obrazek powiększony (lub 

), przesuń regulator przesuwu 

razem).

ą cz

ci 
okna pod Pick Colors, a obok okienka 
kontrolnego pojawi się 

pomniejszony
ZOOM do góry (lub do dołu).  Powiększony 
obraz możesz przewijać w celu wyświetlenia 
różnych elementów (regulacja pod ob
 

2. Kliknij na wybran ęść obrysu. 
 
Wybrany kolor wyświetli się w górnej częś

, oznaczający, że 
ten kolor został wybrany. 

 
 
Wskazówka 
1. Jeżeli obrazek posiada obrysy w różnych 

kolorach, możesz powtórzyć krok 2, a 
wybrać możesz maksymalnie 5 kolorów. 
Jeżeli wybierzesz więcej niż 5 kolorów, 
pozostaną tylko ostatnio wybrane 5 
kolorów.  

2. Jeżeli chcesz anulować jakiś kolor, 
deaktywuj odpowiednie okienko 
kontrolne. 

3. Aby dopasować odcień i zmniejszyć 
zniekształcenie obrazka, kliknij na Image 
Tune. 

r

4. Jeżeli wyświetli się obrys obrazka, 

  

brys obrazka pojawi się na stronie projektu 
haftu. 
O

 
 

s zówka 
eraz możesz zapisać wzór jako plik *.pel-. 

rok 4 - Projektowanie obrysów 

pie prawdopodobnie konieczne jest 
skorygowanie kilku linii obrysu obrazka. W 
ż

pow z
pomoc
Być może chcesz edy

gumki. 

1. Kliknij 

W ka
T
 

K
 
Na tym eta

ka dym przypadku powinieneś się upewnić, że 
ier chnie zamknięte są obrysowane za 

ą zamkniętych linii lub linii skrzyżowanych.
tować obrysy obrazka i  

dołączyć lub wykasować jakieś detale. To 
możesz teraz wykonać za pomocą ołówka i 

 
W naszym przykładzie wyświetlisz powiększony 
obraz, który ułatwi Ci wykonywanie wszelkich 
zmian. Możesz usuwać za pomocą gumki 

iepotrzebne linie obrysu. n
 

 
3. Kliknij P eview (podgląd), aby 

wyświetlić obrys obrazka na stronie 
projektu haftu. 

 
Wskazówka 
Kliknij Cancel, jeżeli chcesz przerwać proces 
i powrócić do etapu 1 (obrazek oryginalny). 
 

kliknij OK. 

 

. 
Jeżeli kursor myszy przesuniesz nad zakresem 

boczym, przybierze on kształt . ro
2. Kliknij na obrys. 
 

Wskazówka 
 Aby zwiększyć bardziej obrys obrazka, 

powtórz krok 2. 
• Aby zwiększyć określony zakres, przeciągnij 

kursor myszy w pobliże wybranego zakresu, 
a na zakończenie przeciągnij go po 

zos
(wy
zwo
Cie ny. 

•

przekątnej wybranego obszaru. Twój wybór 
tanie zaznaczony w prostokącie 
kropkowana linia prostokąta). Po 
lnieniu przycisku myszy wybrany przez 

bie zakres zostanie powiększo
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3. Kliknij na na pasku narzędzi. 

 
Po przesunięciu kursora myszy nad 
obszarem roboczym przybierze on formę 

. 
 
4. Przeciągnij kursor nad linią, którą 

hcesz skasować i przytrzymaj 
wciśnięty prawy cisk myszy. 

ybierze wygląd 

c
 przy

Kursor prz . 
 

5. Przesuwaj kursor myszy ostrożnie, 
aby wykasować linie. 

6. Powtórz kroki 4 i 5, aby wykasować 
kilka liści. 

 

 
 
Wskazówka 
Po nieumyślnym wykasowaniu części obrysu 
musisz narysować ewentualnie kilka nowych 
linii. Przytrzymaj wciśnięty lewy przycisk 

yszy i narysuj linie. 
Jeżeli nie jesteś zad  swojego 
projektu, wybierz polecenie menu Stage – To

dyfikacji obrysu obrazka kliknij na 

m
owolony ze

Original Image, aby powrócić do etapu 1 
(obrazek oryginalny). Wykonaj obrys obrazka 
i rozpocznij ponownie projektowanie. 

7. Po mo

 na pas u narzędzi, aby wyświetlić w 
oknie cały obrys

k
. 

 
Strona projektu haftu zostanie wyświetlona w 
oknie Design Center. 
 

 
 
Wskazówka 
Aby zmniejszyć obrys obrazka wybierz: 
 

1) kliknij  na pasku narzędzi. 
Jeżeli kursor myszy przesuniesz nad 
zakresem roboczym, przybierze on kształt 

. 
2) Kliknij na stronę projektu haftu. 
3) Aby zmniejszyć bardziej obrys obrazka, 
powtórz krok 2. 

rok 5 - Etap 3 (obrazek wektorowy)

ka) obraz składa się 
ylk

Pro t
dołącza
etapie 

utoma  
nie korygowane. 

 
Możes

a pask

 

K  
 

 etapie 2 (obrys obrazW
t o z ułożonych punktów (lub pikseli). 

jek owanie w etapie 2 oznacza więc 
nie lub kasowanie czarnych punktów. W 
3 (obrazek wektorowy) punkty zostaną 
tycznie połączone w celu uzyskania linii,a

które mogą być następ
 

1. Wybierz Stage z listy menu, następnie To 
Figure Handle. 

z również alternatywnie kliknąć na ikonę 
u narzędzi (patrz rysunek). n
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Pojawi się kno dialogowe Figure Object
Conversion Setting. 

 o

 

 
Wskazówka 
Do konwersji obrysu obrazka w obraz 
wektorowy masz do dyspozycji wiele 
ustawień. W tym oknie dialogowym możesz 
poza tym w oknie podglądowym zobaczyć, 
jak duży jest obrazek na aktualnej stronie 
projektu haftu (wielkość pola haftu). 
 

2. Kliknij OK. 
 
Obrys obrazka zostanie zamieniony w obraz 
wektorowy, który zostanie następnie 
wyświetlony na stronie projektu haftu. 

 
 
Wskazówka 
 Pasek narzę• dzi w etapie 3 (obrazek 

lub
zm

 

Mo
a pas k). 

wektorowy) zawiera różne narzędzia do 
rysowania linii, przesuwania, kasowania 

 dołączania punktów, jak również 
ieniania wielkości. 

• Teraz możesz zmienić atrybuty wzoru 
haftu przy pomocy poleceń menu Option 
– Design Page Property. 

 

Krok 6 - Etap 4 (atrybuty haftu) 
 
1. Wybierz Stage z paska menu, a następnie 

To Sew Setting. 
 

żesz również alternatywnie kliknąć na ikonę 
ku narzędzi (patrz rysunen

 
Pojawi się pasek narzędzi dla etapu 4 (atrybuty 
haftu). 
 

 

ym etapie możesz ustawi
 
W t ć atrybuty haftu dla 
ż

o o
od

Do 
dod
 

 Aby zwiększyć lub zmniejszyć, kliknij na

ka dego elementu wzoru. Możesz całkowicie 
t czyć mniejsze powierzchnie, aby uniknąć 

wójnego haftowania tej samej powierzchni. 
zmiany wielkości masz do dyspozycji 

atkowe narzędzia. 

p

Wskazówka 

•   

lub  na pasku narzędzi, a następnie na 
wybrany zakres wzoru haftu, tak jak w etapie 
3 (obrazek wektorowy). 

 
wie okna, kliknij na 

• Aby dopasować stronę projektu haftu do 
lkości  na pasku 

narzędzi. 

rok 7 - Nadawanie atrybutów haftu 

 

K
 
Możesz przypisać tu różnym elementom wzoru 
kilka atrybutów haftu. 
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• Nadawanie atrybutów obrysom 

 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 

 

Kursor przybierze formę i w atrybutach 
pojaw stępujące syią się na mbole. 

 
2. Aby zmienić kolor

Line color

 obrysu, wybierz 

ikonę  z paska 
atrybutów haftu, n

z wyśw
dialogowego Line T

czenie Close
 

astępnie wybrany 
kolor ietlonego okna 

hread Color, a na 
zakoń . 

 
 
Wskazówka 
Aby przesunąć okno dialogowe w dogodne 
położenie na ekranie, przeciągnij pasek 
tytułowy za pomocą kursora myszy. 
 

Ikona Line color w atrybutach haftu 
zostanie wyświetlona w wybranym kolorze. 

na ścieg 
zygzakowy, kliknij na rozwijane menu w 

3. Aby zmienić rodzaj ściegu 

Line sew type  , a 
następnie wybierz Zigzag Stitch (ścieg 
zygzakowy). 

 
4. Aby ustawić atrybuty ściegu 

 paska 
ute. 

a ikonę 

zygzakowego, wybierz Sew z
menu, a następnie Sewing Attrib

 
Możesz również alternatywnie kliknąć n
na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
 
Pojawi się okno dialogowe Sewing Attribute 
Setting z ustawieniami standardowymi dla 
wybranego ściegu. 
 

 
 

5. Aby zmienić szerokość ściegu z 2,0 mm 
mm, przesuń regulator w lewo tak, 

aby Zigzag width (szerokość zygzaka) 
wskazywała wartość 1,5. 

 
Wskazówka 
Kliknij Close, aby zamknąć okno dialogowe. 
 

6. Kliknij na obrys wzoru, aby zastosować 
atrybuty (kolor, rodzaj ściegu i 
szerokość). 

 
 
 
 
 
 
 

na 1,5 
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Pojawi się poniższy obrazek z aktualnymi 
liniami wzdłuż obrysu. 

 
 
Wskazówka 
eżeli uważasz, że szerokość obrysu w 
alszym ciągu jest za gruba, możesz ją 
onownie zmienić. Aby zmienić grubość 
brysu, powtórz krok 5 i na zakończenie 

kliknij na obrys, aby zastosować nowe 
ustawienia. Jeżeli nie pojawi się okno 
dialogowe Sewing Attribute Setting, kliknij 
prawym klawiszem myszy na obrys. 
 

• Nadawanie atrybutów 
powierzchniom 

 

1. Kliknij na 

J
d
p
o

na pasku narzędzi. 
 

Kursor przybierze formę i pojawią się 
poniższe atrybuty haftu. 

 
Dla liści: 

2. Kliknij Region color , następnie 
LEAF GREEN w oknie dialogowym 
Region Thread Color (kolor nici 
powierzchni), a na zakończenie Close. 

Ikona Region color w atrybutach 
haftu zostanie wyświetlona w wybranym 
kolorze. 
 

3.  Kliknij na rozwijane menu Region

sew type w 
atrybutach haftu, a następnie wybierz
Fill Stitch (ścieg wypełniający) 

4. Aby zmienić atrybuty ściegu 
wypełniającego, wybierz Sew z paska 
menu i wybierz Sewing Attribute. 

 
Możesz również alternatywnie kliknąć na ikonę 
na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
 
Pojawi się okno dialogowe Sewing Attribute 
Setting z ustawieniami standardowymi dla 
wybranego ściegu. 
 

 
 

5. Aby zmienić kierunek ściegu 
wypełniającego, kliknij Constant w 
Direction, ustaw czerwoną strzałkę w 
obrębie okręgu za pomocą kursora 
myszy pod wybranym kątem. 

 
Wskazówka 
Podczas przesuwania czerwonej strzałki kursor 

przybierze wygląd . 
 
Stosując różne kąty dla różnych elementów 
możesz dodać kontrast i poprawić wygląd wzoru 
haftu. 
 
Kąt 45° 
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Kąt 90° 

 
Kąt 135° 

 
 

6. Kliknij na elementy liści, którym 

„Ak
wyb
 

dania 
ów wszystkim liściom. 

chcesz nadać atrybuty. 
 

tualne linie” zostaną wyświetlone wokół 
ranych elementów. 

7. Powtarzaj kroki 5 i 6, aż do na
atrybut

 
 
Wskazówka 
Atrybuty haftu nie mogą być zastosowane na 

hniach, które nie są w pełni powierzc
zamknięte (patrz rys.). 
 

 
 

eżeli nie możesz nadać atrybutów 
owierzchniom, wróć do etapu 3 (obrazek 
ektorowy) i upewnij się, że wszystkie 
owierzchnie są zamknięte. Zaprojektuj 

amane linie za pomocą 

 

 

Po nadaniu atrybutów liściom Twój obrazek 
wyglądać powinien, jak poniżej. 
 

J
p
w
p
wszystkie ł

śwła ciwych narzędzi. 
 

 
 

 

 
 
Dla
 

8. erwień 
karminowa) i ustaw kierunek ściegu. 

9. Wybierz kolor RED (czerwony) i ustaw 
kierunek ściegu. Następnie klikaj na 
każdy obszar, którym chcesz nadać 
atrybuty. 

Krok 8 - Podgląd wzoru haftu 
 

żes
odglą czenia między 
ciegami lub możesz wyświetlić podgląd 3D, aby 

oru haftu możliwy jest 

 
1. Kliknij na Display na pasku menu, a 

następnie na Preview. 
 
Możesz również alternatywnie kliknąć na ikonę 
na pasku narzędzi (patrz rysunek). 
 

 niektórych płatków: 

Wybierz kolor CARMINE (cz

Następnie klikaj na każdy obszar, którym 
chcesz nadać atrybuty. 

 

 
Dla innych płatków: 

 

Mo
p

z wyświetlić swój projekt haftu w 
dzie, aby zobaczyć połą

ś
zobaczyć, jak będzie wyglądał wzór po 
wyhaftowaniu. Podgląd wz
tylko w etapie 4 (atrybuty haftu). 
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Pojawi się podgląd wzoru haftu Wskazówka 

ć podgląd, kliknij 

na 

• Aby zwiększyć lub zmniejszy

 

 lub  na pasku narzędzi, a 

naciśnij przycisk 

następnie na wybrany zakres wzoru haftu. 
 

4. Jeżeli chcesz ponownie edytować wzór w 
Realistic Preview, powtórz krok 3 lub 

. 

 
Wskazówka 
• Aby zwiększyć lub zmniejszyć okno 

podglądu, kliknij na  lub na 

zakres wzoru haftu. 
 

zoru, powtórz krok 1. lub 

ij przycisk 

pasku narzędzi, a następnie na wybrany 

2. Jeżeli chcesz wyświetlić ponownie 
podgląd w

naciśn . 
 
Wskazó
Wzór any w 
oknie podglądu
 

w
 haftu nie może być projektow

ka 

. 

. 3 Aby uzyskać podgląd 3D całego 

 
ożesz również kliknąć na ikonę na pasku 

ższy rysunek). 

projektu haftu, wybierz Display z listy 
menu, a następnie Realistic Preview.

M
narzędzi (patrz: poni

 
Uwaga 
• ny, jeżeli 

jest edytowany za pomocą funkcji 

podglądu może nie 
dawać czystego podglądu wzoru, jeżeli 
monitor jest ustawiony na 256 lub mniej 
kolorów. Monitor powinien posiadać co 
najmniej 16-Bit High Color (65536 kolorów) 

ok 9 - Zapisywanie danych 

yty jako podstawa 
ardziej złożonego wzoru, musisz go 

astępnie 
Save. 

Wzór haftu nie może być projektowa

rzeczywistego podglądu. 
• Funkcja rzeczywistego 

Kr
 
Zanim ten projekt będzie uż
b
zapamiętać.  
 

1. Wybierz File z listy menu, a n

 
Pojawi się okno dialogowe Save As. 

 Pojawi się rzeczywisty wygląd projektu haftu. 
 
Wskazówka 
Aby zapisać istniejący plik w istniejącym 
folderze, wybierz polecenie menu File – Save. 

3. e, zmień napęd i folder. 

ą być zapisane 
żu. Zaimportuj je najpierw 

o L o

 
2. Wyświetli się domyślna nazwa 

Flower.pem. 
Jeżeli konieczn

4. Kliknij Save, aby zapisać dane. 
 

Wskazówka 
Dane w formacie *-.pem nie mog
na oryginalnym kartrid
d ay ut & Editing.  
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Zastosowanie Layout & Editing 

r
aim m, wy ng. 

 w tym rozdziale. Jeżeli z jakichkolwiek 
możesz w każdej chwili zapisać swój 

ł  się z poniższych kroków w Layout & 
i

 z Design Center 

 
W ozdziale tym opisane jest, jak zakończyć p

portowany z Design Center z obiekte
roces projektowania wzoru, łącząc wzór 

onanym w Layout & Editiz k
 
Postępuj zgodnie ze wskazówkami opisanymi
przyczyn musisz przerwać swoje ćwiczenie, 
projekt, aby w przyszłości móc kontynuować projektowanie wzoru. 
 
Ca y proces projektowania wzoru haftu składa
Ed ting. 
 

Krok 1 Import wzorów haftów
Krok 2 Zmiana wielkości i pozycji projektu haftu 
Krok 3 Dołączanie form 
Krok 4 Dołączanie tekstu 
Krok 5 Projektowanie tekstu w kształcie owalnym 
Krok 6 łączanie okręgu Do dla słońca 
Krok 7 Wybór ściegu wypełniającego 
Krok 8 Dołączanie zamknię

zny
tego wieloboku  

ch dla promieni słonec
Krok 9 Zmiana kolejności haftu słońca i promieni 
Krok 10 Układanie promieni 
Krok 11 Ustawienie wycięć 
Krok 12 Podgląd wzoru haftu 
Krok 13 Zapisywanie danych na kartridż 
Krok 14 Zapisywanie danych 
Krok 15 Zakończenie Layout & Editing 

 
Na koniec tego etapu Twój projekt haftu wygląd , j
 

a ak poniżej 
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Kr  1 
Desi
 
Pierwszym 

tw Center. Aby 
aim

do 
plik .p
Center
 

skazówka 

prz mienie Design 
enter”. 

pnie Open. 

Pojawi się okno dialogowe Open (przykład 

ok - Import wzorów haftów z 
gn Center 

obiektem jest plik Flower.pem, 
orzony w Design u

z portować projekt haftu z Design Center 
strony projektu haftu w Layout & Editing, 

em musi zostać otwarty w Design 
. 

W
Jeżeli nie został otwarty Design Center, 

eczytaj rozdział „Urucho
C
 
1. W Design Center wybierz File z paska 

menu, a nastę
 

poniżej). 

 
3. Wybierz Option z paska menu, następnie 

Layout & Editing, aby wyświetlić okno 
Layout & Editing. 

 
4. W Layout & Editing wybierz File z paska 

menu, następnie Import, a następnie 
from Design Center z submenu. 

 
Możesz również alternatywnie kliknąć na ikonę 
na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
 
2. Wybierz Design Center PEM File 

gowym Files of type 

ata. Na 
zakoń zenie kliknij Open (Otwórz). 

Ws
Po w  Previ
pojawi 
oknie p
 
Uwaga

pewn lik *-pem, który 

em. 

Poj
haftu D
 

(*.PEM) w polu dialo
(Pliki typu), następnie przykładowy plik 
Flower.pem w folderze D

c
 

kazówka 
ybraniu okna kontrolnego ew

się zawartość wybranego pliku w 
odglądowym. 

 
ij się, że wybrałeś pU

zapisałeś w etapie 4 (atrybuty haftu). Z 
Design Center możesz zaimportować tylko 
pliki w formacie *-p
 

awi się projekt haftu na stronie projektu 
esign Center. 

 
 
 

 
Pojawi się okno dialogowe Import size. 

 
5. W oknie dialogowym Magnification, 

wpisz wartość 70% (lub wybierz ją), a 
następnie kliknij Import. 

 
Wzór zostanie zaimportowany na stronę projektu 

ftu w Layout & Editing. ha
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Wskazówka 
 Wypunktowana linia i punkty brzegowe 

wyb
 Pasek statusowy pokazuje wymiary 

rok 2 - Zmiana wielkości i pozycji 
rojektu haftu 

waniu wzoru z Design Center, 

wie orto
prz
 

1. 

•
wokół projektu oznaczają, że wzór został 

rany. 
•

(szerokość i wysokość) wybranego 
wzoru. 

 

K
p
 
Po zaimporto
Layout & Editing wypozycjonuje wzór na 
środku strony projektu haftu. Możesz zmienić 

lkość zaimp wanego wzoru oraz 
esunąć go w inne położenie. 

Kliknij na  na pasku narzędzi. 
 

Kursor myszy przybierze kształt . 
 

Przesuń punkty brzegowe za pomocą 
kursora szy. 

tałt kursora myszy zmieni się w 

2. 
 my

 
Ksz

lub w zależności od 
duje 

skazówka 

tego, na którym punkcie brzegowym znaj
się kursor myszy. 
 
W

.   łuży do skalowania s s zerokości 

służy do skalowania wysokości 

służą do skalowania obydwu 
o eśnie. 

, ab
ść wybranego 

ka 

wymiarów równ cz
 
3. Przesuń punkty brzegowe y 

dopasować wielko
wzoru. 

 
Wskazów
Aby zachować gęstość ściegu i wypełniony 
projekt, przytrzymaj wciśnięty przycisk 

przy przesuwaniu punktu brzegowego. 

4. Przeciągnij kursor myszy na wybrany 

Kształt kursora myszy zm ni się w 

 
 

 

wzór. 

ie . 

5. Przeciągnij wzór w wybrane położenie. 
 

 
 

Krok 3 - Dołączanie form 
 

ępnym obiektem, który dołączysz do wzoru 
ż owal ten służyć Ci 

będzie tylko do umieszczenia tekstu, który 
później dołączysz, musisz go tak ustawić, aby 
nie został wyhaftowany. 
 

• Dołączanie owalu: 

1. Kliknij 

Nast
haftu, jest owal. Poniewa

 na pasku narzędzi. 
 

przybierze formęKursor myszy  i wyświetlą 
się następujące atrybuty haftu. 
 

  
 
Arc shape - kształt 

 sew - ścieg 
ew – wypełnienie obszar

Line
Region s u 
 
Jeż asz kursor myszy 
na ikonie lub rozwijanym menu, pojawi się pole z 
naz
 

Za d
ożes ztałt Circle jest np. 

wykorzystywany do projektowania okręgów i 
owa

eli przez chwilę przytrzym

wą symbolu na pasku statusowym. 

Wskazówka 
pomocą narzę zia Arc shape (kształt) 

z wybrać kształt. Ksm

li. 
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Atrybuty Line sew (ścieg) i Region sew 
(wypełnienie obszaru) są stosowane w celu 
wyboru typu ściegu i koloru nici dla obrysu 
oraz powierzchni wewnętrznych. 

 
Line sew type – rodzaj ściegu dla obrysu 
Line color – kolor obrysu 
Line sew – ścieg obrysu 
Regi n sew – wo

o
ypełnienie powierzchni 

Regi n color – kolor wypełnionej powierzchni 
Regi dza
 
2. 

on sew type – ro j ściegu dla wypełnienia 

Aby zmienić formę obiektu, rozwiń menu 
Arc shape i wybierz wybraną formę. 

ówka 
 narysować okrąg lub inną 

musisz najpierw wybrać w rozwijanym 
ształt, a następnie narysować. 

 
Wskaz
Jeżeli chcesz
formę, 
menu k

r obrysu) oraz 
z

ście
 

 
3. Aby wykasować linię obrysu, kliknij na 

ikonę Line sew. 
 
kony Line color (koloI

ro wijalne menu Line sew type (rodzaj 
gu obrysu) znikną. 

 
 
Wskazówka 
Jeżeli klikniesz na ikonę Line sew, znikną 
ikony Line color i Line sew type. Obrys nie 
ostanie wyhaftowany. Jeżeli chcesz 
yhaftować obrys, kliknij ponownie na ikony 
ine sew, aby wywołać ikony Line color i 
ine sew type. 

4. Aby wykasować wypełnienie elementu, 
kliknij na ikonę Region sew (wypełnienie 
powierzchni). 

ony Region sew (wypełnienie powierzchni) i 
egion sew type (rodzaj ściegu wypełnienia) 

z
w
L
L
 
 

 
Ik
R
znikną. 

 
 

5. Aby narysować owalną formę, przeciągnij 
kursor myszy na stronę projektu haftu. 

obrys i wyp
 
Owal ( ełnienie) pojawi się, jak tylko 
woz

 
lnisz przycisk myszy. 

 
 
Wskazó
•

wka 
 Jeżeli chcesz wykasować owal, kliknij na 

 na pasku narzędzi, następnie na owal, a 
ńczenie klawisz na zako  lub wybierz 

polecenie menu Edit – Delete. 
 

• Jeżeli po narysowaniu chcesz zmienić kolor 

lub rodzaj ściegu dla owalu, kliknij  na 
pasku narzędzi, następnie na ikonę Line sew 
(ścieg obrysu) lub Region sew (wypełnienie 
powierzchni). Wyświetlą się aktualne atrybuty 
dla owalu, które możesz zmienić. 

 
• Zmiana wielkości owalu 
 
Jeżeli Twój owal różni się znacznie od tego 
pokazanego poniżej, zmień jego wielkość, jak 
opisano poniżej. 
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1. Kliknij  na pasku narzędzi. 

ztałt 

 

ursor przybierze ksK . 
 

2. Kliknij na owal. 
3. Przesuń kursor myszy na jeden z 

punktów brzegowych owalu 
 
Kształt kursora myszy zmieni się w 

lub w zależności od 
ego, na którym punkcie brzegowym znajdujet  

. się kursor myszy
 

skazówka W
.    służy do skalowania szerokości 

służy do skalowania wysokości 

służą do skalowania obydwu 
wymiarów równocześnie. 

 
4. Przesuwaj punkt brzegowy tak, aby 

dopasować wielkość wybranego 
wzoru. 

 
• Wypośrodkowywanie wzoru 

kwiatowego w owalu 
 
Jeżeli wzór kwiatowy nie jest 
wypośrodkowany w owalu, przesuń owal, jak 
opisano poniżej. 
 

1. Kliknij  na pasku narzędzi. 
 

ursor przybierze kształt . 

2. Kliknij na owal. 

ursor przybierze kształ

K

 

t . K
 
Przesuń owal do wybranej pozycji. 

 

Krok 4 – Dołączanie tekstu 
 
Następnym obiektem, który będzie dołączony do 
Twojego wzoru haftu, jest tekst. 
 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi, a 

następnie na . 

Kursor przybierze kształt i pojawią się 
poniższe atrybuty haftu. 

 
 

2. Aby zmienić rodzaj czcionki, kliknij na 
rozwijane menu Font i wybierz wybraną 
czcionkę. 

W naszym przykładzie została wybrana czcionka 
1. 

 

0
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3. Aby zmienić wielkość czcionki, kliknij 
na rozwijane menu Text Size na 
pasku narzędzi i wybierz wybraną 
wielkość. 

 
W naszym przykładzie została wybrana 
wielkość czcionki 10,0 mm. 
 
Wskazówka 
Wartość wskazuje wysokość litery. 

Pojawi się okno dialogowe Edit Text Letters. 

 
 

4. Aby zmienić kolor tekstu, kliknij na 

ikonę Text body color na 
pasku narzędzi, następnie na wybrany 
kolor wyświetlony w oknie dialogowym 

n Thread Color, a na Regio
zakończenie Close. 

 
W naszym przykładzie został wybrany kolor 
BLACK (czarny). 
 

5. Aby zmienić rodzaj ściegu tekstu, 
kliknij na rozwijana menu Text body 
sew type i wybierz wybrany rodzaj 
ściegu dla tekstu. 

naszym przykładzie został zastoso any 
in stitch

 
W  w

at  (ścieg satynowy). S
 

 
 

6. Aby wpisać tekst, kliknij na stronę 

 
oniew oże 

ęty, możesz kliknąć w 

projektu haftu. 

aż tekst po zaprojektowaniu mP
zostać przesuni
dowolne miejsce na stronie projektu haftu. 
 

 
 

7. Wpisz swój tekst (np. ROSE). 
 
Wskazówka 
Możesz również wprowadzić znaki, wybierając 
najpierw znaki z tabeli, a następnie klikając na 
nsert lub klikając dwa razy na literę. To jesI

s
t 

zczególnie przydatne, jeżeli nie ma litery lub 
a n iaturze
ik C y 

8. Kliknij OK. 

kst pojawi się na stronie projektu haftu. 

zn
Kl

ku a klaw . 
nij ancel, ab przerwać proces. 

 

 
Te
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Pojawi się okno dialogowe Fit Text to Path 
. 

Wskazówka 
• Jeżeli chcesz obrobić wprowadzony tekst, 

kliknij na 

Attribute Setting

 

 na pasku narzędzi, 
następnie na tekst i wybierz polecenie 

w w
Text Letters. 

• Jeżeli chc
go 

menu Text – Edit Letters. Opracowuj tekst 
yświetlonym oknie dialogowym Edit 

esz wykasować tekst, zaznacz 
i naciśnij klawisz . 
eli po niu tekstu chcesz 
enić rodzaj czcionki lub inne atrybuty, 

 
5. Kliknij OK, nie zmieniając ustawień. 

ekst przebiegał będzie dokładnie po owalu. 

• Jeż  wprowadze
zmi

kliknij 

 
T

 na pasku narzędzi, następnie 

Kro
kształ
 

1. Klik

 

na tekst i zmień ustawienia w atrybutach 
haftu. 

 

k 5 - Projektowanie tekstu w 
cie owalnym 

nij  na pasku narzędzi. 
 

Kursor przybierze kształt  . 

. Kliknij na tekst 
 
2 . 

3. Naciśnij i przytrzymaj klawisz i 
kliknij na owal. 

 
Zarówno owal, jak również tekst zostały 
wybrane. 

 
4. Wybierz Text z paska menu, następnie 

Fit Text to Path Setting. 
 
Możesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

Wskazówka  
Przesuwanie owalu i tekstu: 
Możesz przesuwać tekst i owal jako grupę bez 
zmiany pozycji każdego z elementów. Możesz 
również przesunąć tylko położenie tekstu na 
owalu. 
 
Przesuwanie obydwu wzorów jako grupy: 

1) Kliknij na  na pasku narzędzi, a 
następnie na owal. 

Kursor przybierze kształt . 
2) Przesuń owal 
Tekst zostanie przesunięty razem z owalem. 
 

Przesuwanie tekstu wzdłuż owalu: 

1) Kliknij na  na pasku narzędzi, a 
następnie na tekst. 

Kursor przybierze kształt . 
2) Przesuwaj tekst wzdłuż owalu. 
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Krok 6 - Dołączanie okręgu słońca 
 
Następnym dołączanym obiektem jest słońce. 
Najpierw narysuj okrąg, a następnie zmień 
kolor, rodzaj ściegu i szerokość obrysu, jak 
również kolor i rodzaj ściegu dla powierzchni 
wewnętrznej. 
 

1. Aby narysować okrąg, przytrzymaj 

wciśnięty klawisz  podczas 
rysowania okręgu. 

 
Wskazówka 
Jeżeli chcesz zmienić wielkość okręgu, 
zaznacz go i przesuń w jeden z punktów 
narożnych. 

 

2. Kliknij   na pasku narzędzi, a 
następnie na okrąg. 

3. Aby zmienić kolor i rodzaj ściegu 
obrysu, kliknij na ikonę Line sew

, aby wyświetlić ikonę Line 

color  i rozwijane menu Line 
sew type . Na 
zakończenie wybierz kolor ściegu 
obrysu i rodzaj ściegu. 

 
W naszym przykładzie został wybrany kolor 
BLACK (czarny) i rodzaj ściegu Zigzag 
Stitch (ścieg zygzakowy). 

mienić atrybuty dla obrysu, 
 

4. Aby z
wybierz Sew z paska menu i wybierz 
Sewing Attribute Setting. 

 
Możesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
 
 
 
 

Poj
Set

 
awi się okno dialogowe Sewing Attribute 
ting. 

 
 

5. Aby zmienić szerokość ścieg
ustaw Zigzag width (szerokoś

u 2,0 mm, 
ć zygzaka) 

na wartość 1,0, a następnie kliknij Apply 

 Region sew

(zastosuj). 
6. Aby zmienić kolor wypełnienia, kliknij na 

ikonę  , aby wyświetlić 
ikony Region color  i Region sew 
type , a następnie 
wybierz kolor wypełnienia. 

z tał wybrany kolor 

ro oniżej. 

 
W naszym przykładzie os

EMON YELLOW. L
 
P jekt haftu zostanie wyświetlony, jak p
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Krok 7 - Wybór ściegu 
wypełniającego 
 
Jako krok następny wybierz określony wzór 
ściegu wypełniającego dla powierzchni 
wewnętrznej słońca i zmień ustawienia. Wzór 
ściegu wypełniającego, który może być 
zaprojektowany w Programmable Stitch 
Creator, zostanie zaaranżowany w obrębie 
wybranej powierzchni w formie kafli. Dzięki 
temu powstanie bardziej ozdobny wzór haftu.
 
Wskazówka 
Upewnij się, że okrąg jest wybrany. 
 
1. Wybierz Prog. Fill Stitch w rozwijanym 

menu Region sew type
. 

2. Wybierz Sew z paska menu, a następnie 
Sewing Attribute Setting. 

 
Możesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
Pojawi się okno dialogowe Sewing Attribute 
Setting. 

 

3. Kliknij na  w Programmable fill. 
 
W wyświetlonym oknie dialogowym Browse 

zory wypełnień i 
odejrzeć ich wygląd. 

 

możesz wyświetlić dostępne w
p

 
 
Uwaga 
Wymienione są tylko pliki ze ściegami 
wypełniającymi o rozszerzeniu .pas. 

ykładowych ściegów kliknij na 

d 
ybranego ściegu wypełniającego wyświetli się 

ć wielkość zaprogramowanego 
wzoru wypełniającego, ustaw wielkość na 10 
x 10 mm. 

 

 
4. Z listy  prz pat 

07, a następnie OK. 
 
Okno dialogowe zostanie zamknięte, a podglą
w
poniżej w oknie dialogowym Sewing Attribute 
Setting. 
 
Wskazówka 
Podwójne kliknięcie na wzór zaznaczy wzór i 
zamknie okno dialogowe. 
 
5. Aby zmieni
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Pojawi ing Attribute 
Setting, jak poniżej. 

 się okno dialogowe Sew

 
 
Wskazówka 
Podgląd wzoru na dole w oknie dialogowym 
m

Mo
każdeg
 

. 

z ieni się po zmianie przez Ciebie ustawień. 
żesz każdorazowo wyświetlić efekt 

o ustawienia. 

6 Aby gu 
wype
Dir
cze
wyb
sto

 
 

Pojawi się okno dialog Sewing Attribute 
etting, jak poniżej. 

 zmienić kierunek ście
łniającego, kliknij Constant poniżej 

ection, przesuwaj kursor nad 
rwoną strzałką po okręgu aż do 
rania wartości 340 degrees (340 
ni). p

owe 
S

 
 
7. Kliknij Apply (Zastosuj). 
 
Ścieg i jego ustawienia zostaną zastosowane dla 

ętrznej wybranego okręgu. 

Uwaga 
Wybrane atrybuty zostaną zastosowane dla 
każdego narysowanego obiektu, chyba że 

ostaną zmienione. 

Krok 8 – Dołączanie zamkniętego 
eloboku dla promieni słonecznych 

 
Narysuj tylko kilka promieni słonecznych. Istnieje 

czywiście wiele możliwości, aby to wykonać. 
Możesz np. narysować oddzielną prostą linię dla 
każdego promienia. W naszym przykładzie do 
narysowania wszystkich promieni słonecznych 
jako wzoru w kształcie gwiazdy zastosowaliśmy 
zamkniętą linię wieloboczną (linię przerywaną). 
 

1. Kliknij 

powierzchni wewn
 

atrybuty te z
 

wi

o

na pasku narzędzi, a 

następnie . 
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Kursor przybierze wygląd i pojawi się 
poniższe atrybuty. 

 
2. Upewnij się, że wybrana jest funkcja 

Close path w rozwijanym menu. 
 
Wskazówka 

ysowanie zamkniętej ścieżki 

. Przy otwartej ścieżce linia jest 
przerwana (pierwszy i ostatni punkt nie są ze 
sob Ponieważ wzór taki nie 
posiada powierzchni, atrybuty możesz nadać 

 
3. 

Podczas r
pierwszy punkt zostanie automatycznie 
połączony z punktem ostatnim. Wzór haftu 
posiada obrys oraz powierzchnię 
wewnętrzną, którym możesz nadać różne 
atrybuty

ą połączone). 

tylko obrysowi. 

Aby zmienić kolor i rodzaj ściegu 
, kliknij na ikonę Line sewobrysu

, aby wyświetlić ikonę Line 

color  i rozwijane menu Line 
sew type . Na 
zakończenie wybierz kolor ściegu 
obrysu i rodzaj ściegu. 

 
W  kolor 

ED (czerwony) i rodzaj ściegu Zigzag 
titch (ścieg zygzakowy). 

 

naszym przykładzie został wybrany
R
S

4. Aby zmienić kolor wypełnienia, kliknij 

na ikonę Region sew , aby 
wyświetlić ikony Region color 
i Region sew type , 
a następnie wybierz kolor 
wypełnienia. 

W naszym przykładzie został wybrany kolor
VERMILION. 
 
 

okół okręgu , 
wykorzystując okręg jako linię 
prowadzącą, kliknij na stronę projektu 
haftu, aby wybrać punkt startowy 

5. Aby narysować promienie w

. 

niki (
Klikaj następnie na stronie projektu haftu, 
aby wskazać następne naroż  do 

) i zakończ podwójnym kliknięciem. 

 
 

skazówka 
ać ostatnio wprowadzony punkt, 

klik
 
Poj

W
Aby wykasow

nij prawym klawiszem myszy. 

awi się projekt haftu. 

 

ówka 
 
Wskaz

• Aby wykasować wzór, kliknij  na pasku 
narzędzi, następnie na wzór i naci nij klawisz ś

l ub wybierz polecenie paska menu 
Edit – Delete. 

• Jeżeli po narysowaniu chcesz zmienić formę 

wzoru, kolor lub rodzaj ściegu, kliknij  na 
pasku narzędzi, następnie na wzór i zmień 
ustawienia w atrybutach haftu lub w polu 
dialogowym Sewing Attribute Setting. 
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Krok 9 - Zmiana kolejności haftu 
słońca i promieni 

nar łeś zamkniętą przerywaną linię dla 
romieni słonecznych, promienie słoneczne 

ić 
olejność haftu tak, aby słońce (okrę) został 

niach słonecznych. 

ożesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
Ponieważ po narysowaniu okręgu 

ysowa
p
znajdują się na okręgu. Musisz ustaw
k
wyhaftowany na promie
 
1. Wybierz Sew z paska menu, a następnie 

Sewing Order/Color. 
 
M

 
Pojawi się okno dialogowe Sewing 
Order/Color. 

 
2. Kliknij na ramki, która zawiera 

powierzchnię promieni słonecznych. 
Przeciągnij ramkę na lewą stronę okręgu 
słońca. Ten element będzie haftowany 
jako pierwszy. 

 
Wskazówka 

ie dialogowym 
ietlone 
ożesz 

rów ć ko
elemen
 
 

. Kliknij na ramkę zawierającą obrys dla 
promieni słonecznych. Przeciągnij wybraną 
ramkę między powierzchnię dla promieni 
słonecznych i okręgu dla słońca. 

3

Po wybraniu ramki w okn
Sewing Order/Color zostaną wyśw
ikony pod oknem dialogowym. M

nież zmienia lejność haftu wybranego 
tu wzoru za pomocą tych ikon. 

 
 
 

 
 
4. Kliknij  OK. 

Promienie słoneczne zostaną wyhaftowane 
przed słońcem (okręgiem). 
 

 

 
 

Krok 10 - Układanie promieni 

W tym etapie możesz zmieniać promienie. 
przesuwając punkty 

iętego wzory wielobocznego, kasując lub 

 

Możesz to uczynić, 
zamkn
dołączając. 
 

1. Kliknij  na pasku narzędzi, a 

nienastęp  . 
 

Kursor przybierze wygląd . 
 

2. Kliknij na promienie słoneczne. 
 
Punkty we wzorze zostaną wyświetlone jako 
małe puste prostokąty.  
 

3. Kliknij na punkt, który ch sz przesunąć. 

Wybrany punkt zostanie wyświetlony jako mały 
zarny prostokąt. 

ce
 

c
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4. Przesuń punkt do nowej pozycji. 

 
 

Krok 11 - Ustawienie funkcji Hole 

 
Zgo

d
s

powierzchnia nie by
mo ć funkcję Hole sewing dla 
większych powierzchni, które zawierają 
mniejsze. Po uruchomieniu tej funkcji 
elementy promieni słonecznych poza 
okręgiem nie będą haftowane. 
  

1. Kliknij 

sewing 

dnie z aktualnymi ustawieniami najpierw 
bę ą haftowane promienie słoneczne, a 
na tępnie słońce (okrąg). Aby ta sama 

ła haftowana podwójnie, 
żesz nada

 na pasku narzędzi, a 
następnie na okrąg słońca. 

2. Przytrzymaj wciśnięty klawisz  i 
kliknij na promienie słoneczne. 

 
Zostan ęg i
 

 Sew z tępnie 
 Hole Sewin

Pojawi się poniższy komunikat. 
 

ą wybrane okr  zamknięty wielobok. 

3. Wybierz paska menu, a nas
Set g. 

 

 
 
Uwaga 
Funkcja Hole Sewing nie może być 
zastosowana, jeżeli jeden ze wzorów nie zawiera 
ię w całości w innym wzorze. 

4. Kliknij OK, aby zamknąć komunikat. 
 
Uwaga 
Wzory z aktywowaną funkcją Hole Sewing nie 
mogą być przesuwane oddzielnie. Aby zmienić 

pozycję każdego wzoru, kliknij 

s
 

 na pasku 
narzędzi, wybierz jeden ze wzorów i wyłącz 
funkcję Hole Sewing, wybierając polecenie menu 

w – Cancel Hole Sewing. 

a obrysie mogą być projektowane 
iezależnie za pomocą narzędzi opracowywania 

punktów. Szczegóły w „Przesuwanie punktów”. 

rok 12 -  Podgląd wzoru haftu 

, aby zobaczyć połączenia między 
b możesz wyświetlić podgląd 3D, aby 

k będzie wyglądał wzór po 

Se
 
Wskazówka  
Punkty n
n

 

K
 
Możesz wyświetlić swój projekt haftu w 
podglądzie
ściegami lu
zobaczyć, ja
wyhaftowaniu.  
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1. Kliknij na Display na pasku menu, a 

następnie na Preview. 
 

Możesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
Pojawi się podgląd Twojego projektu haftu. 

 
 

kazówka Ws
Aby

pod

 zwiększyć lub zmniejszyć okno 

glądu, kliknij na  na pasku narzędzi, a 

tępnie na nas  lub  na pasku narzędzi, 
i na wybrany zakres wzoru haftu. 

zystkie elementy wzoru, klikając na 
pusty obszar strony projektu haftu. 

 
2. Aby uzyskać rzeczywisty podgląd 

całego projektu haftu, wybierz 
ws

 
Aby uzyskać rzeczywisty podgląd 
jednego z elementów lub grupy 
elementów, wybierz element lub 
elementy. 
 

rz Display z paska menu, a 3. Wybie
następnie Realistic Preview. 

 
Możesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
 
 
 
 

y podgląd projektu haftu. Pojawi się rzeczywist

 

 

ówka 
 

skaz
by zwiększyć lub zmniejszyć okno podglądu, 

liknij na 

W
A

k  na pasku narzędzi, a następnie na 

 lub  na pasku narzędzi, i na wybrany 
kres wzoru haftu. 

 
za

 
 

4. Aby powrócić do poprzedniego podglądu, 
powtórz krok 3 lub naciśnij klawisz 

. 
 

a 

by móc swój projekt haftu wyhaftować na 
szynie do haftu, musisz go przenieść do 

Krok 13 - Zapisywanie danych n
kartridż 
 

a
A
m
maszyny. Możesz go zapisać na kartę pamięci, 
dyskietkę, CompactFlash lub za pomocą kabla 
USB. W naszym przykładzie opisujemy 
przeniesienie wzoru haftu na kartridż. 
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1. 
2.  listy menu, następnie 

Write to Card, a na zakończenie 
t Design z submenu. 

onę (patrz:
sunek poniżej). 

Włóż kartridż do nagrywarki. 
Wybierz File z

Curren
 

Możesz również kliknąć na ik  
ry

 
Pojawi się poniższy komunikat. 

 
Uwaga 
Jeżeli kartridż jest już częściowo zapełniony, 
upewnij się, czy możesz zrezygnować ze
wszystkich wzorów, które są zapisane na 
karcie. 

 
3. Kliknij OK. 
 

Pojawi się poniższy komunikat. 

 
 
Wskazówka 

liknij na Cancel, aby przerwać proces. 

waga 
eżeli nagrywarka jest nieprawidłowo 
odłączona lub nie jest włączona, lub kartridż 

nie jest prawidłowo włożony lub uszkodzony, 
poja
 

4. 
 

Po zaprojektowaniu wzoru możesz go 
zapisać, aby móc go w przyszłości wywołać. 

t menu, a następnie 
Save. 

Możes ernatywnie kliknąć na ikonę 
na 

K

1. Wybierz File z lis y 

 
z również alt

pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
 
ż

dan
 

skaz
y z

polecenie menu 
 
Jeżeli nie została podana nazwa projektu lub 
projekt nie może być znaleziony, pojawi się okno 
dialogowe Save As. 

Je eli projekt haftu był już wcześniej zapisywany, 
e zostaną zapisane natychmiast. 

ówka 
apisać dane pod inną nazwą, wybierz 

File – Save As. 

W
Ab

 
 

3.  

ancel, jeżeli chcesz przerwać 
proces. 

3. Jeżeli istnieje już w oknie dialogowym plik 
o podanej przez Ciebie nazwie, pojawi 
się poniższy komunikat. 

2. Wybierz nośnik pamięci oraz folder, a 
następnie wpisz nazwę pliku. 
Kliknij Save w celu zapisania projektu
haftu. 

 
Wskazówka 

2. Kliknij C

 
U
J
p

 

wi się komunikat o błędzie. 

Kliknij OK, aby zamknąć okno. 
 

pliku pojawi się na pasku 

• 
ć inną 

nazwę pliku. 

 • Wybierz Yes, aby nadpisać dane. Nowa 
nazwa 

Krok 14 - Zapisywanie danych 
 

tytułowym okna Layout & Editing. 
Wybierz No, jeżeli nie chcesz nadpisywać 
istniejącego pliku. Możesz wpisa
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Krok 15 - Zakończenie Layout & 
Editing 
 
1. Wybierz File z listy menu, a następnie 

Exit. 
 
Okn
 

Editing, 
klikając na symbol Zamknij (x) z prawej 
strony na pasku tytułowym. 

 

o Layout & Editing zostanie zamknięte. 

Wskazówka 
Możesz również zamknąć Layout & 

 
 

Zastosowanie Programmable Stitch Cre
 

a pomocą Programmable Stitch Creator m esz o
i lub ozdobnymi, które możesz zastosow

esig

ozdział ten opisuje opracowywanie istniejącego ju  haftu i zastosowanie 
efektów plastycznych. 
 
Postępuj zgodnie ze wskazówkami opisanymi
przyczyn musisz przerwać swoje ćwiczenie, 
projekt, aby w przyszłości móc kontynuować pr
 
Cały proces projektowania wzoru haftu składa s  z poniższych kroków. 
 

Krok 1 Uruchomienie Programmable Stitch Creator 

ator 

Z oż tw rzyć projekty haftów ze ściegami 
ać w formie zaprogramowanego 

n Center i Layout & Editing. Tym 

ż projektu

wypełniającym
ściegu wypełniającego lub ściegu ozdobnego w D
sposobem otrzymasz dekoracyjny projekt haftu.  
 
R

 w tym rozdziale. Jeżeli z jakichkolwiek 
możesz w każdej chwili zapisać swój 
jektowanie wzoru. o

ię

Krok 2 Otwieranie projektu haftu 
Krok 3 Rysowanie linii w celu opracowywania wzoru haftu 
Krok 4 Zastosowanie efektów plastycznych 
Krok 5 Zapisywanie opracowanego projektu haftu 
Krok 6 Zakończenie Programmable Stitch Creator 

 

Krok 1 – Uruchomienie 
Programmable Stitch Creator  

1. Naciśnij , wybierz 

Programmable Stitch Creator, np. na p
możesz uruchomić program podw
kliknięciem. 

Wszystkie programy, a następnie 
PE-DESIGN Ver.6. Wybierz 
Programmable Stitch Creator. 

 
 
 

Wskazówka 
W przypadku utworzenia skrótu dla 

ulpicie, 
ójnym 

 

 
 

kno Programmable Stitch Creator Pojawi się o
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Wskazówka 
Aby o Editing
na ekranie, 
Maks j 
stroni
 

 
kno Layout &  było wyświetlone 
całym naciśnij przycisk 
ymalizuj, znajdujący się po prawe

ej części pase w górn ka tytułowego. 

 
 

 
 

Close button Przycisk Zamknij Title bar Pasek tytułowy 
Menu bar Lista menu Maximize button Przycisk Maksymalizuj 
Toolbar Pasek narzędzi  Minimize button Przycisk Minimalizuj 
Tool box Pasek narzędzi  (symbole) Work area Obszar roboczy 
Status bar Pasek statusowy Preview window Podgląd 
 
 

Krok 2 - Otwieranie projektu haftu 
 
To ćwiczenie umożliwi Ci opracowanie wzoru 
ściegu wypełniającego (podlegającego 
zaprogramowaniu), który zawiera program. 
 
1. Wybierz File z paska menu, a następnie 

Open. 
 
Możesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

Pojawi się okno dialogowe Open. 
 

 
 
2. Wybierz plik wzoru wave1.pas w folderze 

Pattern. 

 
 
 
 
 

 59



Wskazówka 
o aktywacji okna Preview wyświetli się 
awartość wybranego pliku w oknie 

podglądu. 

ierz Open, aby otworzyć plik i 
knąć okno dialogowe.  

odwójnie na nazwę pliku, 

 Aby pne pliki w formacie 

P
z

 
3. Wyb

zam
 
Wskazówka 
 Jeżeli klikniesz p•

obrazek zostanie dołączony do zakresu 
roboczego, a okno dialogowe zamknięte. 

 podejrzeć dostę•
*pas w wybranym folderze, kliknij 
Browse. 

 
 

W oknie dialogowym Browse kliknij na 
wzór, który chcesz wybrać, a następnie 

celu 
otwarcia pliku i zamknięcia okien 
dialogowych Open i Browse. 

 Po otwarciu  pliku *pas 
(programowalnego ściegu 

 
 

rodzaj wzoru, który masz zamiar 

świetli się z obszarze 

na Open (lub podwójnie kliknij prawym 
klawiszem myszy na wzór) w 

•

wypełniającego) zostanie wybrany
automatycznie moduł Motif. Aby zmienić

opracować, wybierz polecenie menu 
Mode. 

 
Wzór haftu wy
roboczym programu Programmable Stitch 
Creator. 
 
 
 
 
 
 

 

ówka 
 

skaz
czyć podgląd wzoru w oknie 

ro anie linii w celu 
p  wzoru haftu 

 
i i 

d ać. 
ybierz ustawienie kratki Narrow w celu 

zaprojektowania bardziej szczegółowych 
ściegów lub Wide w celu zaprojektowania 

ch ściegów. 

a

W
Możesz zoba
Preview. 
 

K k 3 - Rysow
racowywaniao

Narysuj linie między wyświetlonymi liniam
korzystaj z narzędzi dostępnych na pasku s

narzędzi. 
 

skazówka W
Dla tego przykładu zastosujemy ustawienie kratki 
Medium. Wybierz ustawienie kratki w zależności 

tego, jak szczegółowo chcesz rysowo
W

prostszy
 

1. Kliknij n   na pasku narzędzi. 
 
Przeciągnij kursor myszy nad obszarem 
roboczym. 
 

Kursor przybierze wygląd . 
 

2. Przeciągnij kursor myszy nad drugą 

wo osi, a 

 

pionową linię kratki po prawej stronie 
najbardziej położonej na le
następnie kliknij na górną krawędź 
zakresu roboczego. 
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Wskazówka 
Linie poziome i pionowe, które rysujesz w 

bszarze roboczym, zawsze trzymają się 

 i 
oziomych linii kratki, dzięki czemu możesz 

rysować także linie przekątne. Niezależnie 
gdzie klikniesz, punkt automatycznie zostanie 
wprowadzony w najbliżej leżącym punkcie 
przecięcia się kratki. 
 

3. Przesuń kursor myszy równolegle do 
osi, a następnie kliknij na drugą 
pionową linię kratki na prawo obok 
narożnika w najdalej na lewo 
położonej osi. 

 
Wskazówka 

o
kratki. Punkty, które tworzysz poprzez 
kliknięcie myszą, zostaną wprowadzone w 
punktach przecięcia się pionowych
p

Krok 4 - Zastosowanie efektów 
plastycznych 

Dzi
wyp
ście
prz czne wzoru.  

 
ęki wypełnianiu wzorów ściegiem 
ełniającym, ściegiem satynowym lub 
giem podstawowym możesz uzyskiwać 

eróżne efekty plasty
 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 
 

Kursor przybierze wygląd

Aby wykasować ostatnio wprowadzony punkt, 
liknij prawym klawiszem myszy. 

pnie kliknij podwójnie na 
dolną krawędź zakresu roboczego. 

5. Powtarzaj kroki 2 do 4, aby dołączyć 
następne osie między najdalej 

. 
 

3. Przesuń kursor myszy wzdłuż górnej 
krawędzi zakresu roboczego i kliknij 
podwójnie na prawy górny narożnik, aby 

ij na dolną lewą krawędź zakresu 

u roboczego i kliknij 
podwójnie na prawy dolny narożnik, aby 
narysować linię wzdłuż dolnej krawędzi. 

2. Kliknij na górny lewy narożnik obszaru 
roboczego. 

k
 

narysować linię wzdłuż górnej krawędzi. 
4. Klikn

roboczego. 
5. Przesuń kursor myszy wzdłuż dolnej 

krawędzi zakres

4. Powtarzaj krok 3 aż do zakończenia 
osi, a nastę

położoną na prawo osią. 
 
 Wzór zostanie wyświetlony, jak poniżej. 

 
 

 

6. Kliknij na 
 
Wskazówka 
Aby modyfikować punkty we wzorze (tzn. 

rzesuwać, dop łączać lub je kasować), kliknij 

na .  
 
 
 

 (wypełnienie w formie 
graweru) na pasku narzędzi, a następnie 
na pierwszą i czwartą powierzchnię osi.  

 
Powierzchnie te będą pokazane na czerwono i 
haftowane krótkimi ściegami w celu osiągnięcia 

fektu graweru. e
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7. Kliknij na (wypełnienie w formie 

piątą 

 
owierzchnie te będą pokazane na niebiesko 

ciągłymi ściegami w celu 
i

 

reliefu) na pasku narzędzi, a 
następnie na drugą i 
powierzchnię osi.  

P
i haftowane 
os ągnięcia efektu reliefu. 

 
 

opracowanego projektu haftu 
 

Krok 5 - Zapisywanie 

Aby zastosować opracowany wzór w Layout 
& Editing lub Design Center jako 

lne ściegi wypełniające lub jako 
 na powierzchni, musisz go najpierw 

paska menu, a 
ave As. 

. 

programowa
stemple
zapamiętać jako plik *pas. 
 

1. Wybierz File z 
następnie S

 
Pojawi się okno dialogowe Save As

 

kazówka 
 
Ws
Aby z 
polecenie menu File – Save. 
 

2. Wybierz napęd i katalog, a następnie 
wpisz nazwę pliku. 

3. Kliknij Save, aby zapisać projekt haftu. 
 
Wskazówka 

4. Kliknij Cancel, jeżeli chcesz przerwać 
proces. 

5. Jeżeli istnieje już w oknie dialogowym plik 
o podanej przez Ciebie nazwie, pojawi 
się poniższy komunikat. 

 
• Wybierz Yes, aby nadpisać dane. Nowa 

nazwa pliku pojawi się na pasku 
tytułowym okna Programmable Stitch 
Creator. 

• Wybierz No, jeżeli nie chcesz nadpisywać 
istniejącego pliku. Możesz wpisać inną 

nięte. 
• Jeżeli po ostatnim zapisaniu pliku 

 we 
wzorze, pojawi się pytanie, czy chcesz 
zapisać zmiany. Kliknij Yes i postępuj 
zgodnie ze wskazówkami opisanymi w 

skazówka 
o

Cre
trony ku tytułowym. 

nazwę pliku. 
 

Krok 6 - Zakończenie Programmable 
Stitch Creator 
 
 

• Po wykonaniu projektu haftu w 
Programmable Stitch Creator możesz 
zamknąć program. 

 
1. Wybierz File z paska menu, a następnie 

Exit. 
 
• Jeżeli zapisałeś swój plik, jak opisano w 

kroku 5, okno Programmable Stitch 
Kreator zostanie natychmiast zamk

wprowadzałeś jeszcze jakieś zmiany

Kroku 5. 
 
W
M żesz również zamknąć Programmable Stitch 

ator, klikając na symbol Zamknij (x) z prawej 
na pass

 
 
 
 

 nadpisać oryginalny plik, wybier
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PROJEKTOWANIE DUŻYCH W
 

ZORÓW HAFTÓW 

Możesz zaprojektować ży wzór haftu, podając wielkość wzoru, projektując go, a 
astępnie dzieląc go na elementy, które będą mogły być wyhaftowane. Możesz 
wnież w estetyczny sposób wyhaftować lekko nachodzące złączenia poszczególnych 

lementów. 

ostępuj zgodnie ze wskazówkami opisanymi w tym rozdziale. Jeżeli z jakichkolwiek 
przyczyn musisz przerwać swoje ćwiczenie, możesz w każdej chwili zapisać swój 
projekt, aby w przyszłości móc kontynuować projektowanie wzoru. 
 
Cały proces projektowania wzoru haftu składa się z poniższych kroków. 
 

Projektowanie dużych wzorów haftów 

 du
n
ró
e
 
P

Krok 1 Uruchomienie Layout & Editing 
Krok 2 Wielkość strony projektu haftu 
Krok 3 Projektowanie wzoru haftu 
Krok 4 Sprawdzanie kolejności haftowania 
Krok 5 Zapisywanie wzoru haftu 
Krok 6 Przenoszenie wzoru na kartę pamięci 
Krok 7 Zakończenie Layout & Editing 
Haftowanie dużych wzorów haftów 
Krok 1 Mocowanie materiału podkładowego do tkaniny 
Krok 2 Zaznaczanie pozycji haftu 
Krok 3 Mocowanie tkaniny w tamborku 
Krok 4 Haftowanie 

 

Projektowanie dużych wzorów haftów 
 

Krok 1 – Uruchomienie Layout & 
Editing 
 

1. Naciśnij , wybierz Wszystkie 
programy, a następnie PE-DESIGN 
Ver.6. Wybierz Layout & Editing, aby 
otworzyć okno „Layout & Editing. 

 
Wskazówka 
W przypadku utworzenia skrótu dla Layout & 
Editing, np. na pulpicie, możesz uruchomić 
program podwójnym kliknięciem. 
 

 
Pojawi się okno Layout & Editing 
 

Wskazówka 
Aby okno Layout & Editing było wyświetlone na 
całym ekranie, naciśnij przycisk Maksymalizuj, 
znajdujący się po prawej stronie w górnej części 
paska tytułowego. 
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 bar PasTitle ek tytułowy Close button Przycisk Zamknij 
Menu bar Lista menu Maximize button Przycisk Maksymalizuj 
Tool cisk Minimalizuj bar Pasek narzędzi  Minimize button Przy
Sew y ing attributes bar Atrybuty ściegu Work area Obszar robocz
Tool box Pasek narzędzi  (symbole) Design Page Strona projektu haftu 
Status bar Pasek statusowy eR ference window Okno pomocnicze 
 

Krok 2 - Wielkość strony projektu 

1. Kliknij Option, następnie Design 
roperty. 

Poj  dialogowe Design Page 

 

 

haftu 
 
Najpierw musisz podać odpowiednią wielkość 
całego wzoru haftu. 
 

Page P
 

awi się okno
Property. 

2. Wybierz Custom Size, a następnie wpisz 

sokość) na 330 mm. 
3. Kliknij na rozwijane menu Section Size 

(for Hoop Size), a następnie wybierz 
wielkość obszaru haftu (dla Twojego 
tamborka). Dla przykładu wybierz 120 x 
170 mm (130 x 180 mm). 

 
Wskazówka 
Ustaw szerokość i wysokość wzo u haftu o 10 

m mniejsze niż rozmiary tamborka. 
 

4. Kliknij OK. 
 

Krok 3 - Projektowanie wzoru haftu 
 
W naszym przykładzie posłużymy się jednym ze 
wzorów, który jest zawarty w programie. 
 
1. Wybierz File z paska menu, wskaż Import, a 

następnie wybierz z submenu from File. 
 

lub wybierz szerokość i wysokość 
Twojego wzoru. Wpisz wymiary między 
100 a 1000 mm. Dla naszego przykładu 
ustaw Width (szerokość) na 230 mm i 
Height (wy

r
m
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Możesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
 
Pojawi się okno dialogowe Import from File. 

 
2. Wybierz plik Largelace.pes z katalogu 

Data. 
 
Wskazówka 
Po aktywacji okna Preview wyświetli się 
zawartość wybranego pliku w oknie 
podglądu. 
 
3. Kliknij Import, aby zaimportować plik i 

zamknąć okno dialogowe. 
 
Wskazówka 
Po podwójnym kliknięciu na nazwę pliku wzór 
ostanie zaimportowany na stronę projektu 

enie menu Edit – Center). 

z
haftu, a okno dialogowe zamknięte. 
 
Wzór haftu pojawi się na stronie projektu 
haftu (Aby wypośrodkować wzór na stronie, 
wybierz polec
 

 

ejności 
ha

czę  powinny być umocowane w 
mborku. 
ekcje wzoru są haftowane w kolejności od lewej 

z góry do dołu. 

1. Wybierz Option z paska menu, a 
następnie Design Property. 

Pojawi się okno dialogowe Design Property 
Pierwsza (do haftowania) sekcja wzoru ukaże się 
na stronie projektu haftu w czerwonej ramce. 

Krok 4 - Sprawdzanie kol
ftowania 

 
Zanim Twój projekt zostanie wyhaftowany, 
sprawdź kolejność haftowania i upewnij się, które 

ści tkaniny
ta
S
do prawej i 
 

 
Uwaga 
Przed zapisaniem wzoru lub przeniesieniem go 

ę pamięci do brzegów sekcji wzoru 
zostaną dołączone ściegi proste tak, aby sekcje 
wzoru w prosty sposób mogły być wyrównane  
podczas haftowania. Ściegi te wyświetlone 
zostaną w kolorze NOT DEFINED i nie mogą być 
edytowane. 
 
Wskazówka 
• Kolejność haftowania nie może być 

sprawdzona, jeżeli wzór jest wybrany. 
Upewnij się więc, że nie jest wybrany wzór, 
zanim wybierzesz polecenie menu Option – 
Design Property. 

• Strona projektu haftu zostanie automatycznie 
powiększona lub pomniejszona w celu 
dopasowania do całego okna. Położenie 
wyświetlonego segmentu wzoru pojawi się 
na górze w oknie dialogowym 

• Aby wyświetlić inne segmenty wzoru, kliknij 
Previous lub Next. 

• Segmenty wzoru, które nie zawierają 
żadnych ściegów, nie zostaną wyświetlone.  

na kart
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y zamknąć okno 

dialogowe. 

 
Po 
ap ości móc go 
ywołać z pamięci. 

 
1. Wybierz File z listy menu, a następnie 

Save. 

2. Kliknij Close, ab

 

Krok 5 - Zapisywanie wzoru haftu 

wykonaniu projektu haftu możesz go 
amiętać, by w przyszłz

w

 
Możesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz: rysunek 
poniżej). 

 
eli projekt haftu był już wcześniej 
isywany, dane zostaną zapisane 
ychmiast. 

Jeż
zap
nat
 
Wskazówka 
Aby inną nazwą, wybierz 

olecenie menu File – Save As. 
 zapisać dane pod 

p
 
Jeżeli nie została podana nazwa projektu lub 
projekt nie może być znaleziony, pojawi się 
okno dialogowe Save As. 
 

 
 

2. Wybierz nośnik pamięci oraz folde
następnie wpisz nazwę pliku. 

r, a 

3. Kliknij Save w celu zapisania projektu 
haftu. 

skazówka 
W

ą tylko te sekcje, które 
posiadają ściegi. 

 

ć 
proces. 

1) Kliknij Cancel, jeżeli chcesz przerwa

2) Jeżeli istnieje już w oknie dialogowym plik o 
podanej przez Ciebie nazwie, pojawi się 
poniższy komunikat. 

 
W
• szystkie wzory są zapisywane w 

formacie *pes (Ver. 6). 
• Zapisywane s

 
 

• Wybierz Yes, aby nadpisać dane. Nowa 
nazwa pliku pojawi się na pasku 
tytułowym okna Layout & Editing. 

• Wybierz No, jeżeli nie chcesz nadpisywać 
istniejącego pliku. Możesz wpisać inną 
nazwę pliku. 

 
aga 

eżeli sekcja wzoru haftu przekracza 
opuszczalną wielkość dla ilości ściegów lub 

p
wie
kom a być 

omimo tego zapisany. Jeżeli wówczas 

enie wzoru na kartę 
amięci 

 

prz

pom
opi
Zan
zap

rz  Możesz go zapisać na 

artridż. 

1. Włóż kartridż do nagrywarki. 
2. Wybierz File z listy menu, następnie 

Write to Card, a na zakończenie Current 
Design z submenu. 

 
 

Uw
J
d
ilości kolorów, pojawi się komunikat, opisujący 

aniczenia oraz z zapytaniem, czy chcesz 
isać wzór. Jeżeli wzór haftu przekracza 
lkość strony projektu haftu, pojawi się 
unikat z zapytaniem, czy wzór m

ogr
za

p
zapiszesz wzór, musisz go modyfikować przed 
wyhaftowaniem. 
 

Krok 6 -   Przenosz
p

Zanim będziesz mógł wyhaftować 
zaprojektowany wzór, musisz go najpierw 

enieść do maszyny. Możesz go zapisać na 
ę pamięci, dyskietkę, CompactFlash lub za 
ocą kabla USB. W naszym przykładzie 

sujemy przeniesienie wzoru haftu na kartridż. 
im będziesz mógł wyhaftować 
rojektowany wzór, musisz go najpierw 
enieść do maszyny.

kart

p
kartę pamięci, dyskietkę, CompactFlash lub za 
pomocą kabla USB. W naszym przykładzie 
opisujemy przeniesienie wzoru haftu na k
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Możesz również kliknąć na ikonę (patrz: 
rysunek poniżej). 

Pojawi się poniższy komunikat. 

 
 
Uwaga 
eżeli na kartridżu są już zapisane wzory, 
ostaną one skasowane. 

 
3. Kliknij OK. 

ojawi się poniższy komunikat. 

J
z

 
P

 
 

skazówka 
 Każdy segment wzoru zostanie zapisany 

na karcie pamięci jako oddzielny wzór. 
Wzory wyświetlone na wyświetlaczu 
maszyny, zawierają dwie litery w prawym 
dolnym rogu, które podają położenie 
segmentów w całym wzorze. Duża litera 
wskazuje wiersz, mała litera – kolumnę. 

W
•

 
 
Np. dla sekcji wzoru oznaczonej poniżej na 
zerwono, wzór wyświetli się z „Bc” w celu 
skazania jego położenia.  

c
w

 
 
 

W przykładzie tym duży wzór haftu zostanie 
zapisany jako 9 małych wzorów z oznaczeniami: 
„Aa”, „Ab”,  „Ac”, „Ba”, „Bb”, „Bc”, „Ca”, Cb” i „Cc”
 
• Kliknij Cancel, aby przerwać proces. 
 
Uwaga 
Jeżeli nagrywarka jest nieprawidłowo 
podłączona lub nie jest włączona, lub kartridż nie 

łowo włożony lub uszkodzony, pojawi 
się komunikat o błędzie. 
Jeżeli sekcja wzoru przekracza maksymalną 
dozwoloną wielkość, pojawi się komunikat 
zawierający ograniczenia. Wzór nie zostanie 
zapisany na karcie pamięci. Jeżeli wzór jest zbyt 
duży do zapisania na karcie pamięci, musisz 
wybrać segmenty, które chcesz zapisać. 
 

4. Kliknij OK, aby zamknąć komunikat. 
 
 

Krok 7 - Zakończenie Layout & Editing
 
 

1. Wybierz File z listy menu, a następnie 
Exit. 

 
Okno Layout & Editing zostanie zamknięte. 
 
Wskazówka 
Możesz również zamknąć Layout & Editing, 
klikając na symbol Zamknij (x) z prawej strony 
na pasku tytułowym. 

jest prawid
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Haftowanie dużych wzorów haftów 

łu 
kaniny 

ażną częścią procesu tworzenia 

sta

Ws
Do 
ma
sto
wod

• 

asuj żelazkiem. 

 

Kr  aftu 
 
Do ftu 
wyk z

mborka. 

 Szablony możesz również wydrukować, 
talogu Template. 

nie. 

2. Połóż szablon na tkaninie i zaznacz punkt w 
każdym otworze. 

 
Krok 1 - Mocowanie materia

odkładowego do tp
 
W
atrakcyjnego  haftu jest użycie materiału 

bilizującego. 
 

kazówka 
cienkich materiałów (np. organzy) i 

teriałów z włosami (np. ręczniki) polecamy 
sowanie hydrofolii, rozpuszczalnej w 
zie. 

 
UWAGA! 

Do haftowanie używaj zawsze materiału 
podkładowego. J 

• Jeżeli używasz materiału podkładowego z 
klejem, połóż go stroną z klejem do 
materiału i przypr

• Przygotuj kawałek stabilizatora 
(np.flizelinę) trochę większy niż tkanina, 
na której ma być haftowany wzór. 

 

ok 2 - Zaznaczanie pozycji h

zaznaczania na tkaninie pozycji ha
or ystaj szablon odpowiedni do wielkości 

ta
 
Wskazówka 
• Szablony możesz zakupić wraz z 

tamborkiem. 
•

znajdują się w ka
 
1. Wykonaj otwór w miejscach zakończeń 

strzałek na szablo

 
 
 

 
 
3. Połącz punkty zaznaczone na tkaninie

naryso
 w celu 

wania linii. 
 

 
 
Przy dużych wzorach haftu pozycjonuj szablony 

nowo w celu narysowania pozycji haftu dla 
każdego segmentu wzoru. 
 
1. Połóż szablon na tkaninie i zaznacz punkty 

A, B, C i D. 

na 

 

 
 
2. Aby zaznaczyć obszar na prawo od

 
 

 
wcześniej zaznaczonego obszaru, wyrównaj 
punkty A i D na szablonie z oznaczeniami B i 
C na tkaninie. 
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Aby zaznacz  ob śniej 
zaznaczonego obszaru,  

 na szablonie z oznaczeniami C i D na 

yć szar poniżej od wcze
 wyrównaj punkty A i

B
tkaninie. 

 
 
Wskazówka 
• Punkt przecięcia pionowej i poziomej linii 

wskazuje środek tamborka. 
• Przemyśl, jak umocować tkaninę w

tamborku, połóż szablon na tkaninie i 
narysuj linie, aby wskazać pozycję haftu. 
Ponieważ przy dużych tamborkach nie
można narysować  na szablonie
wszystkich obszarów haftu, zwróć uwagę, 
aby zakres haftu nie przekraczał zakresu 
zaznaczonego na tkaninie (patrz pon ej).

 

 
 

iż

 
 

Krok 3 – Mocowanie tkaniny w 
tamborku 
 
Tkanina powinna być napięta w tamborku. 
eżeli materiał jest upięty za luźno, może to 

orszoną jakość haftu. Użyj 

2. óż ną ramkę. 
 

J
spowodować pog
odpowiedniego tamborka (średni, mały, duży, 
extra duży). 
 
  
 

Wł szablon w wewnętrz

 
1. szablon 

. Zrównaj linie szablonu ze znaczkiem na 
eriale. 

2. wewnętrzna ramka 
3. linie główne szablonu 

 
2

mat

 
 
3. Włóż wewnętrzną ramkę z materiałem do 

ramki zewnętrznej i napnij materiał. 

. Zdejmij szablon. 
 
4
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Krok 4 – Haftowanie 
 
Te az możesz rozpocząć haftowanie swojego 
wzoru. 

r

ftu do 
wzór ten wyświetli się na 

 
. Po przeniesieniu dużego wzoru ha1

maszyny, 
ekranie maszyny, jak poniżej. Wybierz 
pierwszy segment wzoru. 

 

Ścieg prosty zostanie wyhaftowany wzdłuż 
olnego i prawego boku wzoru haftu. 

ciegami prostymi prawej 
strony segmentu wzoru, który haftowałeś w 

Te ściegi proste muszą być zgodne 

. Po wyhaftowaniu tego segmentu 
wzoru, ściegi proste zostaną wyhaftowane na 

d
 
2. Umocuj tkaninę dla górnego prawego 

segmentu wzoru tak, aby lewa strona ramki 
była wyrównana ze ś

etapie 1. 
ze ściegami prostymi wyhaftowanymi w 
etapie 1

dole segmentu wzoru haftu. 

 
 
Wskazówka 
Jeżeli w sekcji Aa nie ma żadnych ściegów, 
wybierz pierwszą sekcję zawierającą ściegi. 
Wybierz polecenie menu Option – Design 
Property, aby sprawdzić kolejność haftu. 
 
2. Umocuj tamborek w maszynie i za 

pomocą funkcji kontrolnej Layout 
wyrównaj pozycję igły z punktem 
przecięcia linii narysowanych na tkaninie. 

. Wyhaftuj wybrany wzór. 

. Wyjmij tamborek z maszyny, a następnie 

 
Ws

rzed zapisaniem wzoru lub przeniesieniem 

zos czone ściegi proste tak, aby 
ekcje wzoru w prosty sposób mogły być 

3
4

tkaninę z tamborka. 

kazówka 
P
go na kartę pamięci do brzegów sekcji wzoru 

taną dołą
s
wyrównane w podczas haftowania. Ściegi te 

yświetlone zostaną w kolorze NOT 
DEFINED i nie mogą być edytowane. (ściegi 
proste są wyświetlane w oknie drukowania i 
zostaną wydrukowane w kolorze 
czerwonym). 
 
Przykład: plik Largelace.pes (znajduje się w 
katalogu Data): 
 
1. Wyhaftuj górny lewy segment wzoru. 

w

 
 

 
 
 
3. Umocuj tkaninę dla dolnego lewego 

segmentu wzoru tak, aby górna strona ramki 
była wyrównana ze ściegami prostymi dolnej 
strony segmentu wzoru, który haftowałeś w 
etapie 1. Wyhaftuj ten element wzoru. 

 
 

n

eg

 
Te ściegi proste muszą być zgodne ze ściegami

rostymi wyhaftowanymi w etapie 1. Pop
wyhaftowa iu tego segmentu wzoru, ściegi 
proste zostaną wyhaftowane po prawej stronie 

mentu wzoru haftu. s
 

 
 

4. Umocuj tkaninę dla dolnego prawego 
segmentu wzoru tak, aby lewa strona ramki 
była wyrównana ze ściegami prostymi prawej 
strony segmentu wzoru, który haftowałeś w 
etapie 3, oraz górna strona ramki ze 
ściegami prostymi dolnej strony segmentu 
wzoru, który haftowałeś w etapie 2. Wyhaftuj 
ten element wzoru. 

ściegi proste muszą być zgodne ze ściegami 
prostymi wyhaftowanymi w etapie 2 i 3. 
 

 
Te 
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Te ściegi proste muszą być zgodne ze 
ściegam

 
i prostymi wyhaftowanymi w etapie 2 

i 3. 
 

 
 
5. Umocuj tkaninę w tamborku i haftuj wzór 

tak długo, aż cały wzór haftu zostanie 
wyhaftowany. 
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ROZDZIAŁ 2 

ZAAWANSOWANA OBSŁUGA 
 

O rozdziale 
 
Design Center 
 
Design Center jest pomocny, kiedy chcemy r cznie wykonać projekt haftu w 4 etapach. 

brazek oryginalny): otwórz plik, a następnie wybierz jeden lub kilka 
s 

anie zastąpiony przez 
 (obrazek oryginalny) kolory będą 

k ten możesz opracowywać za pomocą 
z również rozpocząć od tego stopnia i 
ły). Jeżeli obrazek jest już gotowy, 
łcanie. 

k wektorowy): obrazek czarno-biały zostanie zastąpiony przez 
nej. Możesz opracowywać te linie 

sując punkty. 
ku zastosuj do obrysów i powierzchni 
i rodzaj ściegu). 

ayout & Editing 

ę
 
• Etap 1 (o

kolorów, za pomocą których wykonasz obry
• Etap 2 (obraz linii): Oryginalny obrazek kolorowy zost

obrazek czarno-biały (wybrane w stopniu 1
czarne, wszystkie inne kolory białe). Obraze
ołówka lub długopisu różnej grubości. (Możes
narysować kompletny obrazek czarno-bia
rozpocznij automatyczne wektorowe przekszta

• Etap 3 (obraze
zestaw obrysów w postaci linii przerywa
przerywane, przesuwając, wstawiając lub ka

• Etap 4 (atrybuty haftu): w ostatnim kro
wewnętrznych atrybuty haftu (np. kolor nici 

 
L
Layout & Editing jest wykorzystywany w celu automatycznego tworzenia projektów 
haftów z obrazka lub łączenia obrazka i tekstu w celu stworzenia projektu. 
 

• Wprowadzanie obrazków i wzorów haftów 
• Edycja wzorów haftów 
• Sprawdzanie wzorów haftów 
• Zapisywanie i drukowanie 
• Zmiana ustawień oprogramowania 
• Informacje dla użytkowników dużych tamborków 

 
 
Programmable Stitch Creator 
Za pomocą Programmable Stitch Creator możesz stworzyć, modyfikować i zapisać 
wzory  ze ściegami fill/stamp/motif stitch. 
 
Design Database 
Za pomocą Design Database możesz przeglądać wzory na komputerze, aby znaleźć 
wybrany wzór haftu. 
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Okno główne 
 

 
 
 

1 Pasek tytułowy 6 Pasek statusowy 
2 Lista menu 7 Okno pomocnicze 
3 Pasek narzędzi  8 Strona projektu haftu 
4 Atrybuty ściegu 9 Przycisk Minimalizuj 
5 Pasek narzędzi  (symbole) 10 Przycisk Maksymalizuj 

  11 Przycisk Zamknij 
 

 

Design Center - Etap 1 (obrazek oryginalny) 

 obrazka 

tenta 

Import danych

Pomoc asys
Asystent poprowadzi Cię krok po kroku 
podczas projektowania wzoru haftu. 
 
1. Wybierz File, następnie Wizard. 

gowe How do you want Pojawi się okno dialo
to produce embroidery? 

 
 
Jeżeli najedziesz kursorem myszy na ikonę, 
pojawi się nazwa wybranej funkcji. 
 
 
Ikony: 

) From Image 
ę ikonę, jeżeli chcesz wykonać projekt 

haftu na podstawie obrazka. Po kliknięciu tej 
ikony pojawi się okno dialogowe From Image i 
instrukcja dot. zaprojektowania wzoru. 
 
2) New Line Image 
Naciskając tę ikonę zostanie otworzona strona 
projektu haftu w etapie 2 (obraz linii). 
 

1
Wybierz t
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Wykorzystaj tę ikonę, jeżeli chcesz użyć 
łówka i gumki do rysowania obrazka, a o

następnie wykonać projekt haftu na 

e z 
arysować obrazek wektorowy lub wzór z 

wektorowy) lub w etapie 4 (atrybuty 
aftu)). 

śnięciu na ę ikonę zostanie 
ś

eżeli w oknie dialogowym How do you want 
 produce embroidery? klikniesz na ikonę 

Jeżeli usta
się nazwa 

podstawie tego obrazka. 
 
3) New Figure 
Po wybraniu tej ikony zostanie otworzona 
strona projektu haftu w etapie 3 (obrazek 

ektorowy). w
 
Wykorzystaj tę ikonę, jeż li chces
n
obrysu na podstawie wcześniej zapisanego 
pliku w formacie PEM. 
 
4) Open PEM 
Kliknij na tę ikonę, jeżeli chcesz modyfikować 
zapisany plik PEM (zapisany w etapie 3 
obrazek (

h
Po naci
w

t
y wietlone okno dialogowe Open, aby mógł 

być wybrany plik PEM. 
 
5) Most Recently Used Files 
Pokazuje listę ostatnio edytowanego pliku. 
Wybierz z tej listy nazwę pliku, którą chcesz 
modyfikować, a następnie kliknij Open. 
 
6) Always show Wizard At Startup 
Ikona ta aktywuje pomoc asystenta przy 
każdym uruchomieniu Design Center. 
 
7) Cancel 
Po wybraniu tej ikony okno dialogowe 
zostanie zamknięte. 
 
Jeżeli klikniesz na ikonę From Image 
 
J
to
From Image, pojawi się okno dialogowe 
From Image. 

wisz kursor myszy na ikonie, wyświetli 
tej funkcji. 

 

plik na 
stronie projektu haftu. 

schowku. 

Klik
obr
om a lub cyfrowego aparatu 

o), następnie wklej go na stronie 

liknij na tę ikonę, jeżeli chcesz wykorzystać 
brazek otwarty w etapie 1 (obrazek oryginalny). 

Funkcja ta może być aktywowana tylko wtedy, 
jeżeli w etapie 1 jest otwarty obrazek. 

 Previous 
unkcja ta zamyka aktualne okno dialogowe i 

o dialogowe How do you want to 
? 

Cancel 
Po wybraniu tej ikony okno dialogowe zostanie 
zamknięte. 

brazek zostanie zaimportowany i 
klejony na stronę projektu haftu etapu 1 

(oryginalny obrazek) i wyświetli się okno 
dialogowe Cut out to Line Image. Tu możesz 

port danych z urządzenia TWAIN 
 
TWAIN jest interfejsem dla oprogramowania, 
które steruje skanerem lub innymi urządzeniami. 

esign Center umożliwi Ci sterowanie 
rządzeniem i bezpośredni import obrazka. 

 
Opis funkcji przycisków: 
 
1) Open Image File 
Pozwala otworzyć wcześniej zapisany 

 
2) From Clipboard 
Po naciśnięciu tej ikony dołączony zostanie 

brazek, znajdujący się w o
 
3) From TWAIN Device 

nij na tę ikonę, jeżeli chcesz zaimportować 
azek z urządzenia TWAIN podłączonego do 
putera (np. z skanerk

fotograficzneg
projektu haftu. 
 

) Use Current image 4
K
o

 
5)
F
otwiera okn
produce embroidery
 
6) 

 
Jeżeli wybierzesz inną ikonę niż Previous czy 
Cancel, o
w

wybrać kolor dla obrysu. 
 

Im

D
u
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. nne 
 TWAIN jest prawidłowo 

1 Upewnij się, że skaner lub i
urządzenie
podłączone do komputera. 

 
2. Wybierz File, a następnie Select TWAIN 

device. 
 
Pojawi się okno dialogowe Select Source. 
 

 
 
 
 

 

 
3. Z listy Sources wybierz wybrane urządzenie.
 

. Kliknij Select, aby potwierdzić wybór 
urządzenia i zamknąć okno dialogowe. 

 
5. Kliknij File, następnie Input from TWAIN 

device. 

 oknie dialogowym Select Source pojawi się 

6. 

 
Po 
zos
1 (o

4

 
W
interfejs sterownika. 
 

Poczyń niezbędne ustawienia dla importu 
obrazka, a następnie zaimportuj obrazek. 

zakończeniu  transferu zaimportowany obraz 
tanie wklejony na stronę projektu haftu etapu 
brazek oryginalny). 

 
 

De ter - Etap 2 (obraz linii)

o otwarciu obrazka kontynuuj etap 2 (obraz linii), w którym wybierzesz kolor (-y) 
brysu obrazka. W etapie 2 możesz modyfi k przy pomocy ołówka i 

gumki. Wykorzystaj symbol powiększenia, jeż
obraz. 

Symbol na pasku narzędzi: 

sign Cen  
 
P
o kować obraze

eli chcesz powiększyć lub pomniejszyć 

 
 

1. Kliknij na  lub Stage, a następnie na 
To Line Image. 

 
Pojawi się okno dialogowe Cut out to Line 
Image. 

 
 

etapie 3, wróć do etapu 2, o ile 

pytaniem, 
zy chcesz zrezygnować ze zmian poczynionych 

 3. 

Ws
Aby razek powiększony (lub 

ZO
obr
róż

waga 
o rozpoczęciu etapu 3 (obraz wektorowy) nie 
ożesz kontynuować etapu 2. 

. Wybierz kolor obrysu, który chcesz zastąpić 
kolorem czarnym. 

 

Kursor przybierze wygląd

Jeżeli jesteś w 
nie zmieniłeś obrazka w etapie 3. W takim 
przypadku pojawi się komunikat z za
c
w etapie
 

kazówka 
 wyświetlić ob

pomniejszony), przesuń regulator przesuwu 
OM do góry (lub do dołu). Jeżeli powiększysz 
azek, możesz go przewijać, aby wyświetlać 
ne elementy. 

 
U
P
m
 
2
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lors i
Wybrany kolor pojawi się na górze w okienku 
pod Pick Co

 

pojawi się w okienku 
ontrolnym w celu potwierdzenia wyboru tego 

ia 
do 5 kolorów. Jeżeli wybierzesz więcej niż 

ch kolorów. 
 

k
koloru. 
 
Wskazówka 
• Możesz powtarzać krok 2 aż do wybran

5 kolorów, na liście pozostanie tylko 5 
ostatni

• Aby wyłączyć wybór jednego koloru, 

. Kliknij Preview (podgląd), aby wyświetlić 
obrys obrazka na stronie projektu haftu. 

. Jeżeli wyświetli się obrys obrazka, kliknij 
OK. 

ne kolory zostaną 
 c pojawi się 

deaktywuj właściwe okienko kontrolne. 
4. Aby dopasować odcień i zmniejszyć 

zniekształcenie obrazka, kliknij na Image 
Tune. 

 
3

 
4

 
szystkie wybraW

zamienione w zarny obrys, który 
na stronie projektu haftu etapu 2. 

 
 
Wskazówka 
Aby zakończyć proces i powrócić do etapu 1, 
kliknij Cancel. 
Jeżeli nie podoba Ci się efekt, wybierz 
polecenie menu Stage – To Original Image, 
aby powrócić do etapu 1 i na nowo 
narysować obrys. 
 

ontrola obrazka 
likając na ikonę Image Tune w polu 

ut to Line Image, pojawi 
ię okno dialogowe Image Tune (patrz 
sunek). 

 

 
W tym oknie dialogowym możesz zmniejszać 
nasycenie kolorów obrazka. Jest to możliwe 
nawet dla danych obrazka pochodzącego ze 
skanera lub innego urządzenia i nie 

2) 
 redukcji koloru. Ustawienie High 

wyświetla obrazek oryginalny. Ustawienie 

ze 

skazówka 
liknij Cancel, aby zamknąć okno dialogowe bez 

wprowadzenia zmian w ustawieniach. 

waga 
age 

posiadających wyraźnych obrysów. 
 
1) Okno obrazka wyświetli się zgodnie z Twoimi 

ustawieniami. 
Za pomocą regulacji Tone możesz określić 
stopień

Low zwiększa redukcję koloru. 
3) Jeżeli zaznaczysz okienko kontrolne Noise 

Reduction, zostaną usunięte mniejs
obszary. 

4) Kliknij OK, aby wyświetlić skorygowany 
obrazek w oknie pola dialogowego Cut out 
to Line Image oraz zamknąć okno 
dialogowe. 

 
W
K

 
U
Ustawienia wybrane w oknie dialogowym Im
Tune mają zastosowanie tylko w oknie 
dialogowym Cut out to Line Image.  
 
 

K
K
dialogowym Cut o
s
ry
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Tw
w e n . 

ym

orzenie nowej strony projektu haftu 
tapie 2 (obraz li ii)

 

bol na pasku narzędzi: S  
 

1. Kliknij na  lub File, a następnie New 
. 

owy obrys obrazka 

. 

czy chcesz zapisa  zmiany. 

są zapisywane w formacie 

Ryso   
 
Rysow

Line Image
 
N
• Jeżeli aktualna strona projektu haftu 

została już zapisana lub nie edytowana, w 
etapie 2 pojawi się natychmiast nowa 
strona projektu haftu

• Jeżeli aktualna strona projektu haftu nie 
została zmieniona, zostaniesz zapytany, 

ć
 
Wskazówka 
W etapie 2 dane 
PEL. 
 

wanie i kasowanie obrysów

anie obrysów 
Na pasku narzędzi klik1. nij na symbol 

ur rze wygląd 

ołówka o wybranej grubości. 
 

sor przybieK . 
 

. 2 Aby dodać punkt, kliknij jednokrotnie w 
ię, 

s

wybrane miejsce. Aby narysować lin
pociągnij kursor myszy. 

 
kazówka W

Aby narysować linię poziomą lub pionową, 

przytrzymaj wciśnięty klawisz , 
rzesuwając równocześnie kursor myszy. 

 
Kasowanie obrysu

p

 
1. Na pasku narzędzi kliknij na symbol 

gumki o wybranej grubości. 
 
 

 z 
wykasować i trzymaj wciśnięty prawy 

r

2. Przesuń kursor nad linię, którą chces

przycisk myszy. 
 

Ku sor przybierze wygląd . 
 
 
3. Przeciągnij 
 

 

kursor, aby wykasować linię. 
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- Etap 3 (obraz wekt

 
łączone w linię, którą 

moż żesz wy arzędzia umożliwiające 
rz wan janie punktów ż użyć narzędzia do 

i:

 

Design Center orowy) 
 
 
Po wykonaniu obrysu w etapie 2, składające
przejdź do etapu 3, w którym punkty zostaną automatycznie po

esz modyfikować. W etapie 3 mo
esu ie, kasowania i wkle

go się ze zbioru punktów (lub pikseli) 

korzystać n
żesz równiep

ry
. Mo

sowania linii. 
 

Symbol na pasku narzędz   
 

Wybierz 1.  lub Stage, a następnie To 

ojawi się 

 

Figure Handle. 
 
Jeżeli znajdujesz się w etapie 2, p
okno dialogowe Figure Object Conversion 
Setting. 

 
 

Wybierz ustawienia2.  znajdujące się pod 

stawienie to określa, k precyzyjnie będą 
dtworzone szczegóły obrazka wektorowego. 

je 
ch 

nii. Aby otrzymać więcej szczegółów, 
onieczne jest więcej punktów na liniach 
rzerywanych, co wpływa na wielkość pliku. 
gólnie ustawienie Normal stanowi 
ystarczającą rozdzielczość, nie czyniąc 

pliku zbyt dużym. 
Ustawienie Coarse przy niektórych obrazach 
daje wystarczający efekt. Wybierz ten 
parametr tak, aby dane mogły być 
zachowane jako możliwie najmniejszy plik. 
 
 

ąpić czarne obrysy liniami 

na Much nawet grube 
dkową linią. 

Resolution. 
 
U ja
o
W zasadzie obrazek liniowy zosta

rzekształcony w elementy przerywanyp
li

Wybierz Fine tylko wtedy, jeżeli obraz zawiera 
wiele szczegółów, a ustawienie Normal daje 
niezadowalający rezultat. 
 
3. Aby zast

wektorowymi, aktywuj ikonę Thinning 
Process i za pomocą regulacji wybierz 
odpowiedni stopień. 

 
Wskazówka 

o ustawieniu regulacji P
czarne linie zostaną zastąpione śro
 
 

 
Aby zastąpić czarne linie liniami wektorowymi 
wokół obrysu, deaktywuj ikonę Thinning 
Process. 
 

 

k
p
O
w
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Za pomocą regulacji 4. SIZE ustaw 

skazówka 
Nie możesz powiększyć obrazka poza stronę 

. Je , kliknij 
y i w wyświetlonym 

pro

wielkość. 
 
W

projektu haftu żeli jest to konieczne
na Design Page Propert
polu dialogowym zmień wielkość strony 

jektu haftu. 
 
5. Aby wybrać wybrany fragment obrazka, 

kliknij na Pick Area i ustaw kursor myszy 

 na obrazku na stronie projektu 
haftu, aby wybrać wybrany fragment. 

 
Wskazówka 
Po zwolnieniu przycisku myszy pojawi się 
ponownie okno dialogowe Figure Object 
Conversion Setting. 
 
6. Kliknij OK. 
Pojawi się obrazek wektorowy na stronie 
projektu haftu stopnia 3 (obrazek wektorowy).
 

 
 

Ustalenie wielkości strony proje
a tu 

ktu 
f

strony projektu haftu 
do wielkości tamborka. Możesz 

 
 
 

Pojawi się okno dialogowe Design Page 

h
 
W etapie 3 (obrazek wektorowy) możesz 

ybrać wielkość dla w
odpowiedniej 
również dopasować tak wielkość strony, żeby 
pasowała do większego wzoru haftu.  
 
1. Kliknij Option, następnie Design Page

Property. 

Property. 
 

 
 
2. Wybierz wielkość strony projektu haftu. Aby 

ustawić właściwą wielkość strony dla 
wielkości tamborka, wybierz Hoop Size, a 

projektu haftu, wybierz Custom Size i wpisz 
szerokość i wysokość dla strony, ewentualnie 
wybierz ją (zakres ustawień jest od 100 do 

ize brazek maszyny 
u 

. OK

 powrócić do ustawień 
h (Hoop Size 100 x 100 mm), 

 d

waga 
ać zdefin
ny dla wersji 5 i 

wcześniejszych. 
ana wielkość strony będzie 

wprowadzisz zmian w ustawieniach. 

 

 
 

następnie wybraną wielkość tamborka. Aby 
ustawić zdefiniowaną wielkość dla strony 

1.000 mm). 
 
Wskazówka 
Jeżeli wybierzesz Hoop S , o

skaże kierunek strony projektu haftw
(tamborek) w stosunku do maszyny. 
 

Kliknij . 3
 
Wskazówka 

by ponownieA
standardowyc
kliknij Default. 
Kliknij Cancel, aby zamknąć okno ialogowe bez 
wprowadzenia zmian w ustawieniach. 
 
U
• Nie można zapis iowanych ustawień 

wielkości stro

• Wybr
wykorzystywana dla każdej nowej strony 
projektu haftu tak długo, dopóki nie 
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Tworzenie nowej strony projektu haftu 
w etapie 3 
 

Wskazówka 
Wielkość strony projektu haftu odp
aktualnie ustawionej wielkości. 

Aby narysować obrazek wektorowy lub 

tworzyć nową pustą stronę projektu haftu. 

New Figure 
Data. 

owana, w etapie 
 wyświetli się natychmiast nowa strona 
rojektu haftu. 

 

owiada 

Aby wywołać dane z zapisanego pliku PEM, 
ure. 

ienione, 
ny być 

zapisane. 

ane są 
zapisywane w formacie PEM. 
 

stworzyć wzór z obrysu na podstawie 
wcześniej zapisanego pliku PEM, możesz 

wybierz polecenie menu File – Import Fig
 
 u

 
1. Wybierz File, następnie 

Jeżeli aktualna strona nie została zm
zostaniesz zapytany, czy zmiany powin

 
Jeżeli aktualna strona projektu haftu została 
zapisana lub nie została edyt

 
Wskazówka 
W etapie 3 (obrazek wektorowy) d

3
p
 
 

Edycja obrysów 

 

. Kliknij na 

 

Wybór obrysów 

1 na pasku narzędzi. 

erzeKursor przybi  wygląd . 
 
2. Klik j na obrys, który chcesz wybrać. ni

kur

 
Jeżeli przeciągniesz kursor nad obrysem, 

sor przybierze kształt . 
 
Wskazówka 

Po wybraniu obrysu, wyświetlą się punkty 
brzegowe, 

• 
a obrys zostanie 

przedstawiony w kolorze niebieskim. 

 
 
 
punkty brzegowe 
 

• Obrys nie zostanie zaznaczony w przypadku 
zęści. 

• Aby anulować wybór obrysu, wybierz inny 
obrys i kliknij na pustą część strony projektu 
haftu. 

 
3. wy obrys,

wybrania pustej c

 

Aby wybrać dodatko  trzymając 

wciśnięty przycisk  kliknij na inny 
obrys. 

kazówka 
 
Ws
Obrysy możesz wybierać również przeciągając 

sor po wybranym obrysik
zwalniaj
ur e, a następnie 

ąc przycisk myszy. 
 

 

Przesuwanie obrysów 

 Wybierz obrys, który chcesz przesunąć. 
 

żeli przeciągniesz kursor nad obrysem, kursor 

przybierze kształ

 
1.

Je

t . 

esuń obrys w wybrane położenie. 
 

 
2. Prz
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Wskazówka 
• Aby przesunąć obrys pionowo lub 

poziomo, przy przesuwaniu trzymaj 
wciśnięty przycisk . 

• Naciskając klawisz strzałki, wybrany 

 
ęczne skalowanie

obrys zostanie przesunięty o 0,5 mm w 
kierunku strzałki na klawiszu. 

 

Skalowanie obrysów 

R  
 

ać. 
z 

y zmieni się w 

1. Wybierz obrys, który chcesz skalow
. Przesuń kursor myszy po jednym 2

punktów brzegowych wybranego obrysu 
lub grupy obrysów. 

 
ształt kursora myszK

lub w zależn ści od 
o, na którym punk

o
g cie brzegowym znajduje 

a 

te
się kursor myszy. 
 
Wskazówk

.    służy do skalowania szerokości 

służy do skalowania wysokości 

służą do skalowania obydwu 
wymiarów równocześnie. 
 

3. Przesuń punkt brzegowy, aby ustawić 
wybrany(-e) obrys(-y) w wybranej 
wielkości. 

 
kalowanie numeryczneS  

 
1. Wybierz obrys, który chcesz skalować. 
2. Kliknij na Edit, następnie Numerical 

Setting, Size. 
 
Pojawi się okno dialogowe Size. 

 
 

erokość i 
wysokość, aktywuj okno kontrolne Aspect. 

 

iar 

 
. Wpisz wybraną szerokość i wysokość, 

ie wybierz te parametry. 

 Wybierz 100%, aby zostawić obrys nie 

 Po zaznaczeniu Aspect, przy zmianach 
 inne wymiary zostaną zmienione 

ści. 

6. 

skazówka 
liknij na podgląd, aby wyświetlić obrys w nowej 
ielkości. 
liknij Cancel, aby zamknąć to okno dialogowe 
ez zapisania zmian ustawień. 

 
Uwaga 
Nie możesz wprowadzić większej wielkości 
obrysu niż strona projektu haftu. 
Minimalna wartość wynosi 1 mm. 
 

Poziome i pionowe odbicie lustrzane 
obrysów  
 
1. Wybierz obrys, który chcesz uzyskać w 

odbiciu lustrzanym poziomym (góra/dół) lub 
pionowym (lewy/prawy). 

 
2. Aby uzyskać odbicie lustrzane poziome, 

wybierz Edit, Mirror, Horizontal lub kliknij na 

ikonę

3. Aby zmienić proporcjonalnie sz

4. Wybierz, czy szerokość i wysokość ma być 
ustalona procentowo (%) czy jako rozm
(milimetry). 

5
ewentualn

 
Wskazówka 
•

zmieniony. 
•

rozmiarów
automatycznie tak, aby zachować proporcje 
szerokości i wysoko

 
Kliknij OK. 

 
W
K
w
K
b

 na pasku narzędzi. 
Aby uzyskać odbicie lustrzane pionowe, 
wybierz Edit, Mirror, Vertical lub kliknij na 

ikonę na pasku narzędzi. 
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Obracanie obrysów 
 
Obracanie ręczne 
 
1. Wybierz o rys, który chcesz obrb ócić. 

Wybierz Edit, następnie Rotate lub kliknij 
 
2. 

na  na pasku narzędzi. 
 
Punkty brzegowe wokół wybranego obrysu 
o taną zastąpione małymi kwadratami na 4 

 
.  kursor myszy po jednym z 

unktów rotacji. 

 

z s
brzegach wybranego obrysu. 

Przesuń3
czterech p

 
Po przesunięciu kursora nad punktem rotacji

kursor przybierze kształt . 
 

Przesuń kursor rotacji z kierunku4.  

1°. 
wskazówek zegara lub w przeciwnym, 
aby obracać obrys krokami 

 
Wskazówka 
Aby obrócić obrys krokami 15°  przy 
przesuwaniu punktu rotacji trzymaj wciśnięty 
klawisz . 
 
Obracanie numeryczne 
 
1. Wybierz obrys, który chcesz obrócić. 
 
2. Wybierz Edit, Numerical Setting, a 

następnie Rotate. 
 
Pojawi się okno dialogowe Rotate. 

 
 
 
3. Wpisz lub wybierz wybrany kąt obrotu. 
 
 

wka Wskazó
Możesz również ustawić kąt, przesuwając po 
okręgu kursorem czerwoną strzałkę. Przy 
przesuwaniu kursorem zmieni on swój kształt na 

 
 

. 
ybierz 0 stopni, aby zachowaćW  obrys w postaci 

ie zmienionej. 

liknij na podgląd, aby wyświetlić obrys w 

ąć to okno dialogowe 

waga 

asowanie obrysów 

n
 

. Kliknij OK. 4
 

skazówka W
K
nowym ustawieniu. 

liknij Cancel, aby zamknK
bez zapisania zmian ustawień. 
 
U
Możliwy zakres ustawień wynosi od 0 do 359 
stopni w krokach od 1°. 
 

K
 
1. Wybierz obrys do skasowania. 

2. Naciśni klawisz lub wybierz Edit, a 
następnie Delete. 
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Edycja punktów obrysów 

Przesuwanie punktów 

. Kliknij na

 

1

Wklejanie punktów 
 

1. Kliknij na na pasku narzędzi. 

rKu sor przybierze wygląd . 
Kliknij na obrys, który chcesz 
modyfikować. 

2. 

r
un łe puste 

ńcach linii zostaną 
one jako większe kwadraty. 

 
Ob ys wyświetli się w kolorze różowym, a 

kty wybranego obrysu jako map
kwadraty. Punkty na ko
wyświetl

 na pasku narzędzi. 

Kursor przybierze wygląd 

 
3. Kliknij na punkt, który chcesz 

modyfikować. 

Wybrany punkt zostanie przedstawiony jako 
zarny kwadrat. 

. 
 
2. Kliknij na obrys, który chcesz 

modyfikować. 

r
brysu jako małe puste kwadraty. 

owy punkt zostanie wklejony jako mały czarny 
 Nowy punkt może być odtąd edytowany

 
b ys wyświetli się w kolorze różowym, a punkty O

wybranego o
Punkty na nakładających się liniach zostaną 
wyświetlone jako większe kwadraty. 
 
3. Kliknij na obrys w miejscu, w którym chcesz 

dodać punkt. 
 
N
kwadrat.
 
 

Kasowanie punktów 

1. Kliknij na 

c
 
Wskazówka 
Aby wybrać dodatkowe punkty, klikając na 
punkt, trzymaj wciśnięty klawisz 

 na pasku narzędzi. 

Kursor przybierze wygląd 

lub 
przesuń kursor na punkt, który chcesz 

ybrać. w
 
Uwaga 

eli zamiast na punJeż kt, klikniesz na linię, 

szystkie wybrane punkty są przesuwane w 
m samym kierunku. 

skazówka 

zostanie wprowadzony nowy punkt. 
 
4. Przesuń punkt do nowej pozycji. 
 
W
ty

. 

Kliknij na obrys z punktem, który chcesz 
modyfikować. 

unkt zostanie przedstawiony jako 
czarny kwadrat. 
 

skazówka 
Aby wybrać dodatkowe punkty, klikając na każdy 

śnięty klawisz 

 
2. 

 
Wybrany p

W

punkt, trzymaj wci  lub 
ń kursor na punkt, który chcesz wybrać. 

 

3. Naciśnij klawisz 

przesu

 
W
Aby przesunąć punkt poziomo lub pionowo, 
przy przesuwaniu trzymaj wciśnięty klawisz 

 
• Naciskając klawisz strzałki, wybrany 

punkt zostanie przesunięty o 0,1 mm w 
kierunku strzałki na klawiszu. 

, aby wykasować z 
punkt z obrysu. 

 
Uwaga 
Punkty na nakładających się liniach, oznaczone 
różowymi kwadratami, nie mogą być skasowane.
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Rysowanie linii łamanych 
 

 trybie rysowania linii możesW
ł

z do swojego projektu dołączyć linię łamaną. Linia 
amana składa się z kilku prostych linii, gdzie punkt końcowy jednej prostej linii tworzy 

eżeli narysowana linia łamana nie tworzy zamkniętego obiektu, stanowi ona prosty 
y w etapie 4 (atrybuty haftu). 

ęty obiekt, możesz jej przypisać w etapie 4 zarówno 
ie e. 

wierzchnię, co spowoduje powstanie 
żesz nadać atrybuty dla obu zakresów, jak również 

Pun

punkt początkowy linii następnej. 
 
J
obrys i możesz nadać linii tylko atrybut
 
Jeżeli linia łamana stanowi zamkni
obrys, jak również wypełn ni
 
Jeżeli poprowadzisz linię przez istniejącą po
dwóch oddzielnych powierzchni, mo
oddzielnie dla linii dzielącej. 
 
 
 

kt końcowy 

                                
  
Punkt początkowy   linia łamana z zamkniętym obszarem 

 
Linia łamana z dwoma obszarami 

 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 
 
Kursor na stronie roboczej przybierze 

wygląd . 
 
2. Aby narysować linię, kliknij na stronie 

projektu haftu, aby ustalić punkt 
początkowy. 

3. Przesuwaj kursor i kliknij następnie na 
stronie projektu haftu, aby ustalić punkt 
następny. 

e dwa punkty są połączone linią prostą. 
 
Wskazówka 
• Możesz wykasować ostatnio 

wprowadzony punkt, klikając prawym 
klawiszem myszy. Jeżeli konieczne, 
wykorzystaj kratkę jako pomoc przy 
rysowaniu. Możesz ustawić kratkę tak, że 
linie poziome i pionowe będą widoczne. 

 Aby narysować linie poziome lub pionowe, •

trzymając klawisz , przesuwaj kursor 
myszy. 

 
4. Powtarzaj krok 3 tak długo, aż wprowadzisz 

5. stronie projektu haftu, 
aby ustalić punkt końcowy. 

wszystkie punkty, z wyjątkiem punktu 
końcowego. 
Kliknij podwójnie na 

 
T
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Design Center - Etap 4 (atry
 

buty haftu) 

Po edycji obrysu w etapie 3 (obrazek wektorow
który umożliwi Ci nadanie atrybutów. Wykorzys
pomniejszania obrazka. 
 

y) przejdź do etapu 4 (atrybuty haftu), 
taj funkcję Zoom do powiększania lub 

Symbol na pasku narzędzi:  
 

1. Kliknij na  lub Stage, a następnie na 
To Sew Setting. 

 
zór pojawi się na stronie projektu haftu 

tapu 4. 
W
e

 
 

Ustalenie kolorów wyświetlacza 

ć kolor strony 
rojektu haftu jako kolo  tkaniny, a tło - jako 
ny kolor dla kontrastu

. Wybierz Option, a następnie Design 
Page Property. 

ojawi się okno dialogowe Design Page 
Property. 

 
 etapie 4 możesz ustaliW

p r
. in

 
1

 
P

 
 

2. age, a następnie 
wybierz wybrany kolor dla strony projektu. 

nym menu Background wybierz 
ła. 

kliknij Default. 
 Kliknij Cancel, aby zamknąć okno dialogowe 

 

Rozwiń rozwijane menu P

3. W rozwija
wybrany kolor dla t

 
Wskazówka 
W oknie podglądowym możesz sprawdzić 
wybrane kolory. 
 
4. Kliknij OK. 
 
Wskazówka 
 Aby powrócić do ustawień standardowych, •

•
bez wprowadzonych zmian. 
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Nadanie atrybutów liniom i powierzchniom 

adanie atrybutów powierzchniom

Wypełnienie  
 
N  
 

1. Kliknij na na pasku ęnarz dzi. 
 

Kursor przybierze wygląd , a wyświetlone 
trybuty przybiorą postać przedstawionego 
aska. 

a
p

 
2. Jeżeli konieczne, zmień kolor i rodzaj 

ściegu. 
 
Wskazówka 

żMo esz zmienić kolor i rodzaj ściegu albo 
przed, albo po zastosowaniu atrybutów haftu.

żesz równ  uż ć ustawień w okniMo ież y e 

zde
 

. Kliknij na obszar zamknięty, któremu 
chcesz przypisać atrybuty. 

 
ego bszaru pojawią się linie 

oddzielające, a wybrany kolor i rodzaj ściegu 

dialogowym Sewing Attribute Setting, aby 
finiować inne atrybuty rodzaju ściegu. 

3

Wokół wybran  o

zostaną nadane obszarowi. 

 

Uwaga 
Jeżeli nie mogą być nadane atrybuty 
powierzchni, wróć do etapu 3 (obrazek 
wektorowy) i upewnij się, że powierzchnia jest 
zamknięta. Edytuj wszystkie linie łamane za 
pomocą symbolu edycji punktu. 
 
 
Sprawdzanie atrybutów powierzchni 
 

1. Kliknij na na pasku narzędzi. 
 

Kursor przybierze wygląd . 
 
2. Kliknij prawym klawiszem myszy na obszar 

zamknięty. 
 
Pojawi się okno dialogowe Sewing Attribute 
Setting z wybranym obszarem. 
 

 
 
Wskazówka 

 Attribute lub kliknąć na 
onę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

Możesz również alternatywnie wybrać polecenie 
menu Sew – Setting
ik
 

 
 
Atrybuty te pokazują kolor i rodzaj ściegu dla 
wybranej powierzchni. Możesz teraz zmienić 
kolor nici i rodzaj ściegu. 
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3. Zmień ustawienia w oknie dialogowym 

Sewing Attribute Setting. 
 
Wskazówka 
Aby powrócić do ustawień standardowych, 

kliknij na 

 

na prawo od ustawienia. 
 
4. Aby przypisać nowe atrybuty dla 

powierzchni, kliknij na każdą 
powierzchnię, której chcesz nadać nowe 
atrybuty. 

. Kliknij Close, aby opuścić okno 
. 

r

ad całemu obrysowi

5
dialogowe

 

Ob ys 
 

awanie atrybutów N  
 

1. Kliknij  na  na pasku narzędzi. 
 

ursor przybierze wygląd K , a 
atrybuty przybiorą postać 

 
Nadawanie atrybutów części obrysu 

1. wyświetlone 
przedstawionego paska. 

 
2. Jeżeli konieczne, zmień kolor i rodzaj 

ściegu. 
 

kazówka W
M

s
 kolor i rodzaj ściegu albo 
adaniu atrybutów obrysowi. 

ożesz również użyć ustawień w oknie 
Sewing Attribute Setting, aby 

rybuty. 

ożesz zmienić
przed, albo po n
M
dialogowym 
zdefiniować inne atrybuty rodzaju ściegu. 
 
3. Kliknij na obrys, któremu chcesz 

przypisać at
 
Wokół wybranego obrysu pojawią się linie 
oddzielające, a wybrany kolor i rodzaj ściegu 
zostaną nadane obrysowi. 
 
 
 

Kliknij  na  na pasku narzędzi. 
 

Kursor przybierze wygląd , a w
trybuty przybiorą postać przeds

yświetlone 
tawionego a

paska. 
 

2. Jeżeli konieczne, zmień kolor i rodzaj ściegu. 
 
Wskazówka 
Możesz zmienić kolor i rodzaj ściegu albo przed, 
albo po nadaniu atrybutów części obrysu. 
Możesz również użyć ustawień w oknie 

gow m
finiow ć

dialo y  Sewing Attribute Setting, aby 
de a  inne atrybuty rodzaju ściegu. 

obrysu. Jeżeli zmienisz kolor, nowy kolor 
zostanie zastosowany dla całego obrysu 
zaznaczonej części. 
 
3. Kliknij na obrys, któremu chcesz przypisać 

atrybuty. 
 
 

z
 
 
Uwaga 
Nie jest możliwe ustawienie koloru dla części 
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Wokół wybranej części obrysu pojawią się 
linie oddzielające, a wybrany rodzaj ściegu 
zostanie nadany części obrysu. 
 

 
Sprawdzanie atrybutów obrysu 
 

Kliknij na1.  na pasku narzędzi. 

Kursor przybierze wygląd

 

. 
 
Aby

a

 sprawdzić atrybuty części obrysu, kliknij 

n  na pasku narzędzi. 

Kursor przybierze wygląd . 
 
2. Kliknij prawym klawiszem myszy na obrys 

no dialogowe Sewing Attribute 
etting z wybranym obrysem lub częścią 

 
 

 

lub na część obrysu. 
 
Pojawi się ok
S
obrysu. 

 

 
 
 

 
 

Wskazówka 
Możesz również alternatywnie wybrać polecenie 
menu Sew – Setting Attribute lub kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 
 

 
 
Atrybuty te pokazują kolor i rodzaj ściegu dla 
wybranej obrysu. Możesz teraz zmienić kolor i 
rodzaj ściegu dla całego obrysu lub rodzaj ściegu 
dla części obrysu. 
 

. Zmień ustawienia w oknie dialogowym 
Sewing Attribute Setting. 

 
Wskazówka 
Aby powrócić do ustawień standardowych, kliknij 

a

3

n   (na prawo od ustawienia). 

4. Aby przypisać nowe atrybuty dla obrysu lub 
jego części, kliknij na obrys, któremu chcesz 
nadać nowe atrybuty. 

 
. Kliknij Close, aby opuścić okno dialogowe. 

 

5
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Zas  atrybutów haftu 

a pomocą atrybutów haftu w etapie 4 

owierzchni i obrysu. 

ybranych na pasku narzędzi. 

tosowanie
 
Z
możesz ustalić kolor i rodzaj ściegu dla 
p
 
Dostępne atrybuty są zależne od narzędzi 
w
 

Przykład 1: Jeżeli wybierzesz na pasku 
narzędzi  

 

Przykład 2: Jeżeli wybierzesz  lub 
na pasku narzędzi 

 
Jeżeli przytrzymasz
myszy na jednej z 
pole z nazwą symbolu. 
 

 

 przez chwilę kursor 
ikon, wyświetli się małe 

 
Region sew:  
 

 
 
Włącza/wyłącza 
 

 
wypełnienie powierzchni. 
 

 
 
Line sew: włącza/ 
 

 
wyłącza obrys 
 

 
Region color,  
 

 i

ustalić kolor dla  

 powierzchni 

skazówka 
• Ikona Region Sew jest dostępna tylko po 

wybraniu ikony 

 
konę, aby  Line color:  Kliknij na tę

 
 

 

obrysu lub
 

 

W

na pasku narzędzi. 
żeli funkcja wypełnienia powierzchni jest 

yłączona, powierzchnia nie zostanie 
ić ani 

1. Kliknij na 

• Je
w
wyhaftowana (i nie możesz ustaw
koloru ani rodzaju ściegu). 

 

. 
 
Funkcja ta ma dwa ustawienia: 

na: funkcję koloru powierzchni (Region 
color) oraz rozwijane menu do wyboru ściegu 

łniającego (Region sew type). 
 
Wyłączona: zostanie wyświetlony kolor 

i (Region color) i rozwijane menu 
ypełniającego (Region sew type). 

Włączo

wype

powierzchn
ściegu w
 

 
 
2. Kliknij na powierzchnię, aby przypisać jej 

atrybuty. 
 

ktywacja ikony Region sew pozwala na 
powierzchni koloru i wybranego 

rodzaju ściegu. 
• Deaktywacja ikony Region sew powoduje 

zniknięcie koloru i rodzaju ściegu dla 
powierzchni. 

• A
przypisanie 
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Region sew type, 
 

Line sew type:  
za pomocą tego rozwijan
rodzaj ściegu dla obrysu i
 
 

e powier

 

ego menu możesz ustalić 
 powierzchni 

Wypełnieni zchni  
 
Kliknij na tę ikonę, a
funkcję wypełnienia powierzchni. 
 

by włączyć lub wyłączyć 

 
 

Obrys  
 

 

 Line sew (ob

wybraniu 

Kliknij na tę ikonę , a
obrys.

by włączyć lub wyłączyć 

 
Wskazówka 
1. Ikona rys) jest możliwa po 

lub  na pasku narzędzi. 
 f nkcji, obrys nie 2. Po wyłączeniu ej u

zostanie wyszyty (i nie możesz ustawić 
ani koloru, ani rodzaju ściegu). 

 
 

liknij na

t

1. K  . 
 

dwFunkcja ta ma 
 

a u

łączona: funkcję ko
raz rozwijane menu do wyboru ściegu 
brysu (Line sew type). 

yłączona: zostanie wyświetlony kolor 
brysu (Line color) i rozwijane menu ściegu 

stawienia: 

 
Uwaga 
Kolor nie może być zmieniony dla części obrysu. 
Jeżeli zmienisz kolor, nowy kolor zostanie 
zastosowany dla całego obrysu. 
 

Kolor  

loru obrysu (Line color) W
o
o
 
W
o
obrysu (Line sew type). 
 

 
Wybierz tę ikonę w celu ustalenia kolo
obrysu i wypełnienia. 
 
Wskazówka 
Ikona Color pojawi się po aktywacji ikon Re

ru dla 

gion 

sew 
 

. 
 
 

j na obrys, aby przypisać m
y. 

 lub Line sew
2. Klikni u 

atrybut
 
1. Wybierz przycisk Color.  

 90



 
ja ikony Line sew pozwala 

i koloru i wybrane
rodzaju ściegu. 

• Deaktywacja ikony Line sew powodu
z punktowa

linię, obrys ten nie zostanie wyszyty. 
 
 
 
 
 

 Color • Aktywac na 
go 

Pojawi się okno dialogowe Line Thread
(patrz rysunek). przypisanie obrysow

je 
zastąpienie obrysu prze ną 

 

 
 

 
Wskazówka 
Aby obejrzeć tylko kolory nici, usuń 
oznaczenia przy View Details. 
 

anego menu Thread Chart 
ę nici. 

3. Z listy kolorów nici wybierz wybrany kolo
 

n color (kolor wypełnienia) l
 obrysu) wyświetlo

zostaną w wybranym kolorze. 
 
Wskazówka 
Nazwa wybranego koloru pojawi się na do
okna dialogowego. 
 
4. Kliknij Close, aby zatwierdzić kolor i 

zamknąć okno dialogowe. 
5. Kliknij na powierzchnię lub obrys, którym 

chcesz przypisać kolor. 
 

2. Z rozwij
wybierz tabel

 
r.

Ikony Regio ub 
Line color (kolor ne 

le 

Rodzaj ściegu 
 

 
 
Za pomocą tych rozwijanych menu możesz 
wybrać rodzaj ściegu dla obrysu lub
wypełnienia. 
 
Wskazówka 
Rozwijane menu dot. rodzaju ściegu wyświetli 

się, jeżeli aktywujesz ikonę Region sew

 

 

lub Line sew . 
 

2. Wybierz wybrany rodzaj ściegu. 
 
3. Kliknij na powierzchnię lub obrys, którym 

chcesz ustawić rodzaj ściegu. 
 

tó  haftu 

 Setting 
ysom i 

  

Nadanie atrybu w
 
W oknie dialogowym Sewing Attribute
możesz nadać różne atrybuty obr
powierzchniom. 
 

Ikona na pasku narzędziowym:  
 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 
 
Pojawi się okno dialog e Sewing Attribute 

 

 powierzchni pojawią się 
oknie dialogowym Sewing Attribute Setting po 

ow
Setting. 

Wskazówka 
Atrybuty dla wypełnienia

wybraniu ikony . Atrybuty dla 
yświetlone zostaną w oknie dialog

obrysu 
w owym 

symbolu Sewing Attribute Setting po wybraniu 

lub . 
 
Tryb podstawowy (To Beginner mode) 
 
           dla obrysu             dla wypełnienia powierzchni 
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1. Kliknij w rozwijane menu. 

a 
 

 
Pojawią się dostępne ustawieni

 
 
 

 
 
Tryb zaawansowany (To Expert mode): 

      dla wypełnienia powierzch
 

      dla obrysu       ni

 
Wskazówka 

tywnie wybr
polecenie menu Sew – Setting Attribu
lub kliknąć prawym klawiszem myszy 
wypełnienie lub obrys. 

• Wyświetlone w polu dialogowym atrybu
haftu zależą od wybranego rodza
ściegu. 

 
2. 

• Możesz również alterna ać 
te
na 

ty 
ju 

Aby wyświetlić tylko podstawowe atrybu
i prostsze ustawienia, kliknij To Beginn
mode. 

ty 
er 

Aby wyświetlić wszystkie atrybuty dla 
wybranego rodzaju ściegu, kliknij To 
Expert mode. 

 
Wskazówka 
Ustawienia, które nie mogą być wybrane w 
trybie Expert Mode, zostaną przejęte z 
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wcześniejszego ustawienia w Expert mode. 
glądu, kliknij Hide HinAby ukryć pole pod t. 

Aby wyświetlić pole podglądu, kliknij 
Show Hint. 
 
3. Zmień ewentualnie atrybuty pokaza

poniżej Line Sew lub Region Sew. 
 
4. Po wyświetleniu atrybutów dla obrysu 

kliknij na obrys, aby przypisać atrybuty 
obrysowi. 
Po wyświetleniu atrybutów dla 
wypełnienia kliknij na powierzchnię, aby 
przypisać atrybuty powierzchni w obrysie.

by zamknąć ok

na 

ne 

5. Kliknij Close, a no 
dialogowe. 

 
 
Atrybuty dla obrysu (Line sewing attributes) 
 
Dostępne atrybuty zależą od wybranego rodza
są wyświetlone wszystkie z poniższych atrybutów. 
 
 
Ścieg zygzakowy (Zigzag stitch) 
 
Zigzag width 
(szerokość ściegu 
zygzakowego) 

szerokość ściegu zygzakowego 
zakres: 1 – 10 mm 
ustawienie domyślne: 2,0 mm 

ju ściegu. W trybie Beginner mode nie 

Desnisty 
(gęstość) 

ilość linii na mm 
zakres: 1 – 7 linii na mm 
ustawienie domyślne: 4,5 linii na mm 

Half Stitch (ścieg 
połówkowy) 

włącza/wyłącza ścieg połówkowy 
Jeżeli jedna strona ści
wybrać ścieg połówkow
ustawienie domyślne: O

egu zygzakowego jest zbyt gęsta, możesz 
y, aby otrzymać równomierną gęstość. 
ff (wyłączony) 

 
 
Ścieg stebnówkowy (Running stitch) 

un pitch 
ługość ściegu) 

zakres: 1 – 10 mm 
ustawienie domyślne: 2,0 mm 

 
R
(d
Run Times  

iczba przebiegu) 
ilość razy haftowania obrysu 
zakres: 2, 4, 6 
ustawienie domyślne: 2 

(l

 
 
Atrybuty dla powierzchni (Region sewing attributes) 

ostępne atrybuty zależą od wybranego rodzaju ściegu. W trybie Beginner mode nie 
ą wyświetlone wszystkie z poniższych atrybutów. 

 
D
s

 93



 
Under sewing 

odszycie) 
Włącza/wyłącza podszycie. Wykorzystuj podszycie dla dużych 
powierzchni, aby zmniejszyć efekt ściągania wzoru podczas 
haftu. Ustawienie to jest nie zawsze możliwe, w zależności od 
formy powierzchni  
On: z podszyciem  
Off: bez podszycia 

(p

Density (gęstość) Ustawia ilość linii na mm 
Zakres: 1 – 7 linii na mm 
Ustawienie domyślne: 4,5 linii na mm 

Gradation 
topniowanie  

Funkcja dostępna jest tylko przy aktywnym okienku Constant. 
zakres: 1 – 10 mm 
ustawienie domyślne: 4,0 mm 

(s
ściegu) 
Direction 
(kierunek ściegu) 

(Type) Wskazuje kie
Constant: wzór jest talonym kątem.  
Variable: różny kierunek ściegów w zależności od obiektu, który 
ma być wyhaftowany
(Angle) Podaje kąt h
Dostępny tylko przy 
zakres: 0- 359 stopn
ustawienie domyślne 45 stopni 

runek ściegu. 
haftowany pod us

. 
aftu. 
kierunku ściegu Constant. 
i 

 
 

Half Stitch  
(ścieg 
połówkowy) 

ko przy 
 strona ś ęsta, możesz 
g połówkowy, aby otrzymać równomierną gęstość. 

Włącza/wyłącza ścieg połówkowy 
Dostępny tyl
Jeżeli jedna
wybrać ście
 

kierunku haftu Variable. 
ciegu satynowego jest zbyt g

 
 
Ustawienie domyślne: Off (wyłączony) 

Running Stitch 
Path  
(ścieżka 
prowadzenia 
ściegu) 

Funkcja jest dostępna przy włąc
Constant. 
 
Dostępne ustawienia

• w obrębie zakresu (najkrótsza droga) 
• wzdłuż obrysu (wzdłuż wewnętrznej strony) 

po obrysie (po linii) 

zonym kierunku szycia 

: 

• 
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Opcja „w obręb
po wyłąc

ie za r
zeniu ikony Gradation. 

ustawienie domyślne: w obrębie zakres

kresu” (Inside of egion) dostępna jest tylko 

u (Inside of region) 
Pull 
Compensation 
(wyrównanie) 

Zwiększa powierzchnię haftu, aby uniknąć kurczenia się wzoru 
podczas haftu. 
zakres : 0-2 mm 
ustawienie domyślne 0,0 mm 

 
 
 
 
 
Ścieg wypełniający (Fill stitch) 
 
Under sewing 
(podszycie) 

Włącza/wyłącza podszycie. Wykorzystuj 
podszycie dla dużych powierzchni, aby 
zmniejszyć efekt ściągania wzoru podczas 

tawie
od formy 

powierzchni  
On: z podszycie
Off: bez podszycia

haftu. Us nie to jest nie zawsze 
zależności możliwe, w 

m  
 

Density 
ęstość) 

Ustawia ilość linii na mm 
zakres: 1 – 7 linii na mm 
ustawienie domyślne: 4,5 linii na mm 

(g

Gradation  
topniowanie ściegu) 

Funkcja ta jest dostępna przy ustawieniu 
kąta haftu Constant. 
Kliknij na wzór, aby ustalić przebieg wzoru.
ustawienie domyślne: Off (wyłączona) 

(s

Direction (kierunek ściegu) (Type) Wskazuje kierunek ściegu. 
Const
ustalon
Variab runek ściegu w 
zależności od obiektu, który ma być 
wyhaftowany. 
(Angle) Podaje kąt ściegu. 
Dostępny tylko przy kierunku ściegu 
Constant
zakres
ustawi ni 

ant: wzór jest haftowany pod 
ym kątem.  
le: różny kie

. 
: 0- 359 stopni 
enie domyślne 45 stop

Stitch Type  
odzaj ściegu) 

 
Dostępne ustawienia: (r  
Ustawienie domyślne  
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Half Stitch 
cieg połówkowy) 

Włącza/wyłącza ścieg połówkowy 
Dostępny tylko przy kierunku ściegu 
Variable. 
Jeżeli jedna strona ściegu satynowego jest 
zbyt gęsta, możesz wybrać ścieg 
połówkowy, aby otrzymać równomierną 
gęstoś

(ś

ć. 

 
ustawienie domyślne: Off (wyłączony) 
 

Running Stitch Path  
(ścieżka prowadzenia ściegu) 

obrysu (wzdłuż 

Funkcja jest dostępna przy włączonym 
kierunku ściegu Constant. 
 
Dostępne ustawienia: 

• w obrębie zakresu (najkrótsza 
droga) 

• wzdłuż 
wewnętrznej strony) 

• po obrysie (po linii) 
 

 
 
Opcja „w obrębie zakresu” (Inside of 
region) dostępna jest tylko po wyłączeniu 
ikony Gradation. 
ustawienie domyślne:  
(Inside of region) 

w obrębie zakresu 

Step Pitch 
(odstępy między wkłuciami)  0 m 

zakres: 1 – 10 mm 
ustawienie domyślne: 2,  m
 

 
 

Frequency 
(częstotliwość) 

zakres: 0 – 99% 
ustawienie domyślne: 30% 

 
Pull Compensation 
(wyrównanie) 

by uniknąć 
kurczenia się wzoru podczas haftu. 
zakres : 0-2 mm 
ustawienie domyślne 0,0 mm 

Zwiększa powierzchnię haftu, a
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Zaprogram y  fill stitch)owany ścieg wypełniając (Programmable  
 
Under sewing 

odszycie) 
Włącza/wyłącza podszycie. Wykorzystuj 
podszycie dla dużych powierzchni, aby 
zmniejszyć efekt ściągania wzoru podczas 
haftu. Ustawienie to jest nie zawsze 

ci od formy 

Off: bez podszycia 

(p

możliwe, w zależnoś
powierzchni  
On: z podszyciem  

 
Density 

ć)  nici na mm 

 

(gęstoś
Ustawia ilość nici na mm 
zakres: 1 – 7
ustawienie domyślne: 4,5 nici na mm 

Gradation  
topniowanie ściegu) 

pna przy ustawieniu 
kąta haftu Constant. 

 

Funkcja ta jest dostę
(s

Kliknij na wzór, aby ustalić przebieg haftu. 
ustawienie domyślne: Off (wyłączona) 

Direction (kierunek pe) Wskazuje kierunek ściegu. 
stant: wzór jest haftowany pod 

m.  
ny kierunek ściegu w 

zależności od obiektu, który ma być 
wany. 

ąt haftu. 
o przy kierunku ściegu 

zakres: 0- 3
wienie domyślne 45 stopni 

ściegu) (Ty
Con
ustalonym kąte
Variable: róż

wyhafto
(Angle) Podaje k
Dos
Co

tępny tylk
nstant. 

59 stopni 
usta

 
Half Stitch 
(ścieg połówkowy) 

Włącza/wy
Dost
Var
Jeż

łącza ścieg połówkowy 
ępny tylko przy kierunku ściegu 

iable. 
eli jedna strona ściegu satynowego jest 

zbyt gęsta, możesz wybrać ścieg 
ówkowy, aby otrzymać równomierną 
ść. 

 

poł
gęsto

 
 
Ustawienie domyślne: Off (wyłączony) 
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Running Stitch Path  
(ścieżka prowadzenia ściegu) 

Funkcja jest dostępna przy włączonym 
kierunku szycia Constant. 
 
Dostępne ustawienia: 

• w obrębie zakresu (najkrótsza 
droga) 

• wzdłuż obrysu (wzdłuż 
wewnętrznej strony) 

• po obrysie (po linii) 
 

 
 
Opcja
region

 
) dostępna jest tylko po wyłączeniu 

iko
ustawienie domyślne: w obrębie zakresu 

„w obrębie zakresu” (Inside of 

ny Gradation. 

(Inside of region) 
Pull Compensation 

yrównanie) 
Zw

(w
ięks hnię haftu, aby uniknąć 

kurczenia się wzoru podczas haftu. 
zakres : 0-2 mm 
ust lne: 0,0 mm 

za powierzc

awienie domyś
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Otwie z
wypełniaj

Klikn

ra wzór aprogramowanego ściegu 
ącego. 

ij na , a następnie wybierz w polu 
owym Browse katalog z plikiem o 
cie PAS. Kliknij podwójnie na wybrany 

wentualnie wybierz go i kliknij OK. 

dialog
forma
wzór,
 

 

 e

Width (horizontal 

Szerokość 
(pozioma 

ść) 

Ustawienie szerokości wzoru 
zakres: 5 – 10 mm 
ustawienie domyślne: 7,5 mm 

length) 

długo
Height (vertical 
lenght)  
Wysokość 
(pionowa 

zakre
ustawienie d

długość) 

ustawienie wysokości wzoru 
s: 5 – 10 mm 

omyślne: 7,5 mm 

Direction 
(kierunek ściegu) 

Ustawienie kąta wzoru 
s: 0 – 359 stopni 

omyślne: 0 stopni 
 

zakre
ustawienie d

 
 

Direction 
(kierunek) 

 
Ustawia kierunek offsetu 
jako rząd (row) lub 
kolumna (column) 

 
 offset 

Value 
(wartość) 

 
Po wybraniu funkcji offsetu 
możliwe jest ustalenie 
wartości offsetu 
Zakres: 0-99% 
Ustawienie domyślne: 0% 
 

Programmable fill 
aprogramowany 

Base Sew 
(podstawowe 
ściegi) 

Stitch Type 
(rodzaj ściegu) 

 
Dostępne po włączeniu 
Base Sew 
Dostępne ustawienia: 

(z
ścieg 

wypełniający) 

 

 
Ustawienie domyślne:  
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Step Pitch 
(odstępy 
między 
wkłuciami) 

Dostępna tylko po 
włączeniu Base Sew. 
Zakres: 1 – 10 mm 
Ustawienie domyślne: 4,0 
mm 

 
  Frequency 

(częstotliwość) 
Dostępna po włączeniu 
Base Sew. 

tawienie domyślne: 30% 
zakres: 0-99% 
us

 
 

 

 
 

 
założenia programowalnego ściegu 
wypełniającego 

Wzór 

 
 

 

    
 
 

Wzór zostanie wyhaftowany 
ustalonym ściegiem 
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Ścieg ozdobny (Motif stitch) 

Wyb
 

ierz, który wykorzystasz wzór (wzór 1, wzór 2 lub obydwa). Pattern1 
only: użycie tylko wzoru 1 (ustawienie domyślne) 
Pattern2 only: użycie tylko wzoru 2. 
Pattern1 and 2: użycie wzoru 1 i wzoru 2. 

 

Otwiera wzór dla ściegu ozdobnego. 

Kliknij na , a następnie wybierz w polu 
dialogowym Browse katalog z plikiem o 
formacie PMF. Kliknij podwójnie na
wy
klik

 
brany wzór, ewentualnie wybierz go i 
nij OK. 

Width (horizontal 
length) 

Us wzoru (mierzonej 
wzdłuż linii) 

res: 2 – 10 mm 
wienie domyślne: 5,0 mm 

tawienie szerokości 

Szerokość 
(pozioma długość)

zak
usta

Height (vertical ust
lenght)  
Wysokość 
(pionowa długość)

awienie wysokości wzoru 
zakres: 2 – 10 mm 
ustawienie domyślne: 5,0 mm 

H-Arrange 
(ułożenie H) 

Pionowe ułożenie wzoru. Przy wzorze  

jak , wzory zostaną ułożone, jak 
ano poniżej. pokaz

Normal (standardowo)  
Mirror (odbicie lustrzane)  
Alternate (przemiennie)  

 

V-Arrange 
(ułożenie V) 

Poziome ułożenie wzoru. Przy wzorze  
jak , wzory zostaną ułożone, jak 
pokazano poniżej. 
Normal (standardowo)  
Mirror (odbicie lustrzane)  
Alternate (przemiennie)  

Direction 
(kierunek 

ust

ściegu) 

Ustawienie kąta ściegu ozdobnego 
zakres: 0 – 359 stopni 

awienie domyślne: 0 stopni 

 
Row Offset Ustawia offset dla każdego rzędu 

zakres: 0-10 mm 
ustawienie domyślne: 0,0 mm 

 

Motif 
(ścieg 

ozdobny) 

Run pitch (długość ściegu) zakres: 1-10 mm 
wienie domyślne: 10,0 mm usta
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Ścieg krzyżykowy (Cross stitch) 
 
Size 
(wielkość) 

Ustawienie pionowej i poziomej wielkości wzoru 
W trybie Expert mode wartość jest konwertowana 
automatycznie i wyświetlana w polu w innej jednostce miary. 
 

 – 17 jednostek 
m lub 10 jednostek 

zakres: 1,5 – 5,0 mm lub 5
ustawienie domyślne: 2,5 m

Tim
(ilość razy) 

ilości haftowania wzoru 
zakres: Single (jednokrotnie), Double (dwukrotnie), Triple 
(trzykrotnie) 
ustawienie domyślne: Single (jednokrotnie) 

es Ustawienie 

 
Okrąg, ścieg promieniowy i spiralny (Concentric circle stitch, radial stitch, 
spiral stitch) 
 
Density 

stość ściegu) 
Ustawia ilość linii na mm 
zakres: 0,5 – 7 linii na mm
ustawienie domyślne: 2,0 l

(gę
inii 

 

 
na mm 

Run pitch 
(długość ściegu) 

zakres: 1 – 10 mm 
ustawienie domyślne: 2,0 mm 

 
Wskazówki dot. zaprogramowanego 
ściegu wypełniającego 
 
Podczas ustawiania typu ściegu dla obrysu i 
zaprogramowanego wypełnienia musisz 
pamiętać, aby nie był haftowany obrys przy 
zgodności typu ściegu wypełnienia ze 
ściegiem obrysu.  
 
Wykorzystaj funkcję podglądu, aby 
sprawdzić, jak będzie haftowany wzór i ustaw 
kierunek ściegu i wzoru odpowiednio do 
wybranego ściegu lub w zależności od tego, 
jaki efekt chcesz uzyskać. Dla pewności 
odhaftuj próbnie swój wzór haftu. 
 
Przykłady zaprogramowanych ściegów 
wypełniających: 
 
Przykład 1 
Kierunek ściegu: 45° (ustawienie domyślne) 

Przykład 2 
ierunek ściegu: 90°  

 

 
 

K

 

 
 
Przykład 3 
Kierunek ściegu: 0°  
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Stopniowanie przebiegu wzoru 
 
Przy ściegu satynowym, ściegu 
wypełniającym lub zaprogramowanym ściegu 
wypełniającym  możesz przypisać różnym 
powierzchniom inną gęstość haftu. 
 
1. W „Expert mode” w oknie dialogowym 

Setting wybierz 
ntrolne Gradation. 

2. Kliknij na wzór.  
 

P
 

Sewing Attribute 
okienko ko

Pojawi się okno dialogowe Gradation 
attern Setting. 

 
 

. 3 Aby wybrać wzór stopniowania, kliknij na 
wybrany wzór pod Select pattern. 

4. Za pomocą regulatora ustaw gęstość 
wzoru. 

skazówka 
Obszar podglądu pokazuje Ci Twoje zmiany. 

. Kliknij OK. 
 
Wskazówka 
Kliknij Cancel, aby zamknąć okno dialogowe 

Przesuwanie punktu środkowego 
kręgu i ściegu promieniowego 

 

 
W

 
5

bez wprowadzenia zmian w ustawieniach. 
 

o

Aby uzyskać efekt ozdobny, możesz 
ąć punkt środkowy powierzchni, dla 

1. Kliknij na 

przesun
której jest ustawiony ścieg promieniowy lub 
okręg. 

 
 

 na pasku narzędzi. 
 

Kursor przybierze wygląd . 
 
2. Wybierz wybrany kolor i rodzaj ściegu 

(Concentric Circle Stitch - okrąg lub Radial 
Stitch - ścieg promieniowy). 

3. Kliknij na powierzchnię. 
 

Punkt środkowy wyświetli się jako . 

4. Przesuń punkt środkowy w wybrane 
położenie. 

 

 
 
Wskazówka 
Aby przesunąć punkt środkowy później, kliknij na 

 oraz na powierzchnię, dla której ma być 
zastosowany okrąg lub ścieg promieniowy. 
Zostanie wyświetlony punkt środkowy, który 
możesz przesunąć. 
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Ustawianie nałożeń ściegów (hole 
sewing) 
 
Dzięki tej funkcji unikniesz podwójnego 
haftowania w miejscach nachodzących na 
siebie. Dotyczą one tylko powierzchni w 
całości zawartej w innej powierzchni. 
 

1. Kliknij 

3. Kliknij OK, aby aktywować funkcję 

 
Wskazó  
Aby deaktywowa funkcję wyżłobienia, kliknij 
Cancel. 

 
 

 na pasku narzędzi. 
 

Kursor przybierze wygląd . 
 
2. Kliknij na powierzchnię zawartą w całości 

w innej powierzchni. 
 

 
 
Pojawi się okno dialogowe Set hole sewing 
patrz rys.) (

 
 
Wskazówka 
Aby deaktywować tę funkcję, kliknij na biały 
obszar wewnętrzny. Powierzchnia 

ewnętrzna będzie haftowana podwójnie, w
jeżeli wyświetli się w tym samym kolorze co 
powierzchnia zewnętrzna. 

 
 

wyżłobienia. 

wka
ć 
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Zastosowanie i modyfikacja stempli 
 
Możesz zastosować stempel, stworzony za pomocą Programmable Stitch Creator,    
na powierzchniach w etapie 4 (atrybuty haftu) Design Center. W programie tym masz 
do dyspozycji kilka wzorów. Za pomocą Programmable Stitch Creator’a możesz 
modyfikować te wzory lub stworzyć własne.  
 

Zastosowanie stempla 
 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 

Kursor przybierze wygląd i pojawi się 
okno dialogowe Stamp Attribute Setting. 
 

 
 
 
2. W polu dialogowym wybierz wzór. 
 
Wskazówka 
• Forma graweru i reliefu dla stempli 

zostanie wyświetlona jako czerwone i 
niebieskie powierzchnie. 

• Aby wybrać inny katalog, kliknij . 

 
 
W wyświetlonym oknie dialogowym Browse
for Folder wybierz wybrany katalog, a 
następnie kliknij OK (lub lewym klawiszem 
myszy kliknij dwukrotnie na wybrany katalog), 
aby zamknąć okno dialogowe Browse for 
Folder i wyświetlić stempel z wybranego 
katalogu. 

wybraną wielkość (od 1 do 100 mm) 
(lub wybierz ją) pod Size w oknie 

 
4. Aby skorygować stempel, przesuń czerwoną 

om ą kursora myszy 
pod Direction. 

 
skazówka 

•  

kliknij 

3. Aby zmienić szerokość i wysokość stempla, 
wpisz 

dialogowym Stamp Attribute Setting. 

strzałkę po okręgu za p oc

 

W
• Kliknij na Close, aby zamknąć okno 

dialogowe. 
 Aby ponownie otworzyć okno dialogowe,

. 

wygląd 

 
5. Za pomocą myszy zaznacz powierzchnię, na 

której chcesz zastosować stempel. 
 

  Wokół wybranej powierzchni pojawią się 
„linie graniczne”, a  kursor przybierze 

, jeżeli znajdzie się ona na 
wybranej powierzchni. 

 
6. Kliknij na punkty w obrębie powierzchni, na 

których ma być użyty stempel. 
 

  Stempel wyświetli się na powierzchni jako 
wypunktowana linia. 

 
Wskazówka 
• Stempel zostanie w całości wyświetlony 

także wtedy, jeżeli jest on większy niż 
powierzchnia, której został on przypisany. 
Zostaną wyhaftowane tylko części, które 
znajdują się w obrębie powierzchni. 
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• Stempel może być zastosowany tylko dla 

powierzchni, która ma przypisany ścieg 

• 

satynowy, ścieg wypełniający lub 
programowalny ścieg wypełniający. 
Aby zastosować kilka stempli dla tej

nie na 

 wybraniu ikony. 
• Stempel zostanie wyhaftowany tylko w 

wierzchni, której został 

ć wielkość stempla, jeżeli 
 go do Layout & Editing i 

jeśli zostanie zmieniona wielkość projektu 
za pomocą ustawienia Magnification w 
oknie dialogowym Import size. 

 

 

1. Kliknij

 
samej powierzchni, klikaj jednokrot
powierzchnię dla każdego stempla. 

• Okno dialogowe Stamp Attribute Setting
wyświetli się dopiero po

obrębie po
przypisany. 

• Możesz zmieni
zaimportujesz

 

Modyfikacja stempla 

 na pasku narzędzi. 

Kursor przybierze wygląd , pojawi się 

z s
wypunktowanej linii. 

okno dialogowe Stamp Attribute Setting, a 
a tosowany stempel wyświetli się w różowej 

 

 
 
Wskazówka 

 wokół 

2. Kliknij na powierzchnię ze stemplem, 
który chcesz modyfikować. 

 
Wokół wybranej powierzchni pojawią się „linie 
graniczne”. 
 
3. Kliknij na stemple, który chcesz 

modyfikować. 

Wokół stempla pojawią się okrągłe punkty, a na 
górze stempla – punkt rotacji. 
 
 

Po wybraniu powierzchni pojawią się
niej „linie graniczne”, a stempel ukaże się w 
wypunktowanej linii. 
 

 
 
UWAGA 

ażdorazowo może być wybrany tylko jeden 

pop mpla zostanie dezaktywowany. 
 
4. Aby zmienić stempel, wybierz inny wzór w 

oknie dialogowym Stamp Attribute Setting, 
a następnie kliknij na Apply. 

 
Aby zmienić wielkość i kierunek stempla, ustaw 
wybrane ustawienia w oknie dialogowym Stamp 
Attribute Setting lub dopasuj je, przesuwając 

l, przesuń go w inne 
ołożenie w obrębie powierzchni lub w obrębie 

części powierzchni. 
 
Aby wykasować stempel, wybierz polecenie 
menu Edit – Delete lub naciśnij klawisz 

K
stempel. Jeżeli zaznaczyć inny stempel, wybór 

rzedniego ste

punkty brzegowe lub punkt rotacji. 
 
Aby przesunąć stempe
p

. 
 

ówWskaz ka 
• Stempel zostanie wyświetlony dopiero po 

wybraniu ikony stempla. 
 Stempel z• ostanie wyhaftowany tylko w 

obrębie powierzchni, której został przypisany.
 Kliknij na Close, aby zamknąć okno 

dialogowe. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

•

Punkt rotacji 

Okrągłe punkty 
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Widok i zmiana kolejności haftu 
 
Możesz sprawdzić lub zmienić kolejność haftowania kolorów lub kolejność haftowania 

u (funkcja ta jest dostępna tylko w etapie 4 (atrybuty haftu). 

Ikona na pasku narzędzi: 

obiektów tego samego kolor
 

 

1. Kliknij na  lub wybierz Sew, a 
następnie Sewing Order. 

 
nek 

Wskazówka 
• Aby wybrać dodatkowe ramki, trzymaj 

wciśnięty klawisz

 
ojawi się tablica kolorów w oknieP

dialogowym Sewing Order (patrz: rysu
poniżej). 

 
 
Wskazówka 
• Ramki zawierające powierzchnie są 

oddzielone od ramek zawierających 
obrysy grubą pionową linią.  

• Wzór będzie haftowany w wyświetlonej 
kolejność, od lewej strony do prawej. 
Powierzchnie z zasady są haftowane 
przed obrysami. 

• Aby powiększyć widok wzoru, kliknij .
 
2. Aby zmienić kolejność haftu koloru, 

wybierz ramkę z elementem, który chcesz 
przesunąć, i przesuń ramkę do wybranej 
pozycji. 

ojawi się czerwona linia, która wskaże 
pozycję, do której zostanie przesunięta 
P

ramka. 
 

 

 lub podczas 
wyboru ramek. 

• Na stronie haftu zostaną wyświetlone „linie 
graniczne” wokół wybranej powierzchni lub 
wzdłuż wybranego obrysu. 

3. Aby wyświetlić kolejność haftu kilku wzorów 
o tym samym kolorze, wybierz ramkę, którą 
chcesz wyświetlić, a następnie kliknij na 
tablicę Part. 

 
W różnych ramkach wyświetlone zostaną 
pojedyncze elementy o tym samym kolorze. 

 

 
 
4. Aby zmienić kolejność haftu wzoru, wybierz 

ramkę z elementem do przesunięcia, a 
następnie przeciągnij ramkę w wybraną 
pozycję. 

 
Pojawi się czerwona linia, która wskaże pozycję, 
do której zostanie przesunięta ramka. 
 
Wskazówka 
• Aby wybrać dodatkowe ramki, trzymaj 

wciśnięty klawisz  lub podczas 
wyboru ramek. 

• Na stronie haftu zostaną wyświetlone „linie 
graniczne” wokół wybranej powierzchni lub 
wzdłuż wybranego obrysu. 

 
5. Kliknij OK, aby zastosować zmiany i 

zamknąć okno dialogowe. 
 
Wskazówka 
Kliknij Cancel, aby zamknąć okno dialogowe bez 
wprowadzania zmian w ustawieniach kolejności 
haftu. 
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Symulacja haftowania wzoru 
 
Za pomocą symulatora haftu możesz wyświetlić haft (funkcja ta jest dostępna tylko w 
etapie 4 (atrybuty haftu). 
 

Ikona na pasku narzędzi:  
 

. Kliknij1  lub na Display, a następnie 
Stitch Simulator. 

 
Pojawi się okno dialogowe Stitch Simulator, 
a wzór haftu zostanie wykasowany ze strony 
wzoru haftu. 

 
Aby rozpocząć symulację haftu, kliknij na 

. 
 
Wskazówka 
• Podczas symulacji klawisz ten zmieni się 

z przycisk pauzy  

• Oznaczenie  wskazuje pozycję 
symulacji. 

• Aby uzyskać lepszy widok haftu, 
powiększ wzór, zanim otworzysz okno 
dialogowe Stitch Simulator. 

Kliknij na 

 

, aby cofnąć symulację do 

liknij na 

początku poprzedniego koloru. 

K , aby podczas symulacji 
rzeskoczyć do początku następnego koloru. 

 
p

Aby powrócić do określonego numeru ściegu, 
wpisz liczbę ściegów, a następnie kliknij na 

. 
 
Aby przewinąć haft do określonego numeru 
ciegu, wpisz wybraną liczbę ściegów, a 

następnie kliknij na 

ś

. 
 

Kliknij na , aby zatrzymać symulację i 
powrócić do poprzednio wybranego widoku. 
 

Suwak wskazuje aktualną pozycję symulacji. 
Ustaw za pomocą suwaka wybraną pozycję. 

Wskazówka 

 
 

Przesuń suwak za pomocą , aby dopa
symulacyjną prędkość haftu. 
 
Wskazówka 

Pierwsza liczba obok 

sować 

 podaje numer 
aktualnego ściegu, druga zaś – łączną ilość 
ściegów. 
 

Pierwsza liczba obok podaje numer 
aktualnego koloru, druga zaś – łączną ilość 
zastosowanych kolorów. 
 

2. Aby zamknąć okno dialogowe, kliknij na  
po prawej stronie u góry okna dialogowego. 
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Podgląd wzoru 
 
Po zakończeniu projektowania wzoru lub podczas projektowania możesz obejrzeć      
w podglądzie ściegi wzoru. Możesz również wyświetlić rzeczywisty widok wzoru. 
(Funkcja ta jest dostępna tylko w etapie 4 (atrybuty haftu)). 
 
 
1. Aby wyświetlić podgląd wzoru, wybierz 

Display z listy menu, a następnie 
Preview. 

 
Możesz również alternatywnie kliknąć na 
ikonę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

 
Pojawi się podgląd Twojego wzoru haftu. 

 
 
Wskazówka 
Aby powiększyć (lub zmniejszyć) klik

na

nij 

 (lub ) na pasku narzędzi. Następnie 
ę wzoru. 

. 

kliknij na wybraną powierzchni
 
2 Aby zamknąć funkcję podglądu, powtórz 

krok 1. lub naciśnij klawisz . 
 

pod
 
3. 

UWAGA 
Wzór nie może być edytowany w oknie 

glądu. 

Aby wyświetlić rzeczywisty obraz wzoru, 

 
Możesz również alternatywnie kliknąć na 

onę na pasku narzędzi (patrz rysunek). 

wybierz Display z paska narzędzi, a 
następnie Realistic Preview. 

ik

 
 

Wyświetli się realistyczny podgląd Twojego 
wzoru haftu. 

 
 
Wskazówka 
Aby pow niejszyć) kliknij naiększyć (lub zm  
(lub ) . Następnie kliknij na 
wybraną . 
 
4. Aby zamknąć funkcję realistycznego 

podglądu, powtórz krok 3. lub naciśnij 

klawisz 

na pasku narzędzi
powierzchnię wzoru

. 
 
UWAGA 
 Wzór nie może być edytowany w oknie 

realistycznego podglą u. 
• Funkcja realistycznego podglądu nie 

wyświetla klarownego obrazu projektu przy 
m monitorze na 256 kolorów lub 

ej 16-bit High Color (65536 kolorów). 

 
Mo
aby yświetlić rzeczywisty obraz wzoru. 
(Funkcja ta jest dostępna tylko w etapie 4 

tu)). 
 
1. Kliknij na Display, a następnie Realistic 

Preview Attribute Setting. 
 
 

•
d

ustawiony
mniej. Monitor powinien być ustawiony na co 
najmni

 

Zmiana ustawień podglądu 3D 

żesz zmienić ustawienia dla podglądu 3D, 
 móc w

(atrybuty haf
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iew 

ttribute Setting. 
Pojawi się okno dialogowe Realistic Prev
A

 
 

Za pomocą Thread Width2.  możesz 

oku. 
4. Za pomocą Brightness możesz ustawić 

jaskrawość widoku wzoru. 

5. 
yświetlony 

realistyczny podgląd). 

ożesz również kliknąć OK, aby zapisać 
la następnego wyboru funkcji 

wyś
 

Klik
dia

 
ustawić grubość nici. 

3. Za pomocą Contrast możesz ustawić 
kontrast wid

 

Kliknij Apply, aby wyświetlić podgląd 3D z 
nowymi ustawieniami (jeżeli jest w

 
M
ustawienia d
podglądu 3D (jeżeli podgląd 3D nie jest 

wietlony). 

Wskazówka 
nij Close lub Cancel, aby zamknąć okno 

logowe bez zastosowania zmian ustawień. 

 

Widok wzoru w oknie pomocniczym 
 
Wszystkie obrysu i wzory na stronie projektu haftu są wyświetlane w oknie 
pomocniczym, dzięki czemu masz widok k podczas edycji określonego 
zakresu wzoru. Ramka podglądu (czerwony kw

Powiększanie i pomniejszanie obrazu 

yświetlony w oknie pomocniczym 

wnież 
o powiększyć, aby wyświetlic tylko wzór. 

ompletny 
adrat) pokazuje część wzoru. 

 
W
(Reference Window) wzór możesz 
pomniejszyć, tak aby wyświetlić go w całości 
w oknie Reference Window. Możesz ró
g

1. Kliknij na . 
Wyświetli się okno Reference Window w 
całości. 

 
 

Prz
Czę
haf
Win
 

esuwanie ramki zakresu widoku 
ść wzoru wyświetlonego na stronie projektu 

tu może zostać wybrana w oknie Reference 
dow. 

Przesuń za pomocą kursora myszy ramkę 
zakresu widoku. 

1. 

Kursor przybierze wygląd . 

Przesuń ramkę z zakresem
 
2

 

.  widoku tak, aby 

Wy
tro

Ry
 
Zam
mo

yb jektu haftu. 

. Przesuń kursor myszy na wybraną część 
wzoru w oknie Reference Window. 

amka zostanie na nowo narysowana, a 
wybrana część wzoru wyświetli się na stronie 
projektu haftu. 

obejmowała wybraną część wzoru. 

brana część wzoru zostanie wyświetlona na 
nie projektu haftu. 

sowanie nowej ramki zakresu widoku 

iast przesuwać ramkę zakresu widoku, 
żesz na nowo ją narysować, aby wyświetlić 
raną część wzoru na stronie pro

s

w
 
1

 
R
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Wskazówka 
Skalowanie ramki zakresu widoku 

i
 
1. Przesuń kursor myszy nad narożnikami 

zakresu widoku. 
 

Kursor przybierze wygląd lub , w 
żności od tego, w którym narożniku 

sor m s

służą do skalowania wysokości i 
szerokości. 
 
2. Przesuń narożniki, aby ustawić ramkę zakresu 
widoku w wybranej wielkości. 

zale
znajduje się kur y zy. 

 
 
 

a es, kliknij Cancel. 

 
 

Zapisywanie 

dpisywanie  N
o zapisaniu obrazka lub wzoru możesz 

 wszelkie zmiany po to, aby w 

ona na pasku narzędzi: 

a
 

P
łatwo zapisać

2. Wybierz napęd i katalog, a następnie wpisz 
nazwę pliku. 

 
Wskazówka 
Prawidłowe rozszerzenie pliku zostanie nadane 
automatycznie. 

przyszłości móc wywołać najbardziej aktualną 
wersję. 

 Ik

1. Kliknij na 
 

 lub File, a następnie

az, dane zostaną 

wy pliku, wyświetli 
się okno dialogowe Save As. 

3. Kliknij Save, aby zapisać dane. 
Save. 

 
• Jeżeli obraz lub wzór został zapamiętany 

co najmniej jeden r

 
Wskazówka 

zakończyć procZ
Jeżeli istnieje już plik o tej samej nazwie, pojawi 
się poniższy komunikat. zapisane natychmiast. 

• Jeżeli nie określiłeś naz

Zapisywanie pod nową nazwą 
 
Aktualny plik możesz zapisać pod inną 
nazwą, aby móc zachować oryginał w 

mienionej postaci lub aby zachować 
ne wersje tego samego obrazka lub

 

niez
ż  
zoru. Dane możesz zapisać jako plik Bitmap 
M) w etapie 1 (oryginalny obrazek), jako 

lik PEL w etapie 2 (obrys obrazka) lub jako 
lik PEM w stopniu 3 (obrazek wektorowy) i 
topniu 4 (atrybuty haftu). 

. Kliknij File, a następnie Save As. 
ojawi się okno dialogowe Save As, podobne 

do poniższego. 

ró
w
(B
p
p
s
 
1
P

 

 
W celu nadpisania istniejącego pliku kliknij Yes. 
Kliknij No, jeżeli nie chcesz nadpisać 
stniejącego pliku. Moi żesz wpisać inną nazwę 
liku. 

 

p
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Zmiana ustawień oprogramowania 

żesz wyświetlić lub ukryć kratkę oraz 
 kratki. (Funkcja ta jest 
w etapie 3 (obraz 

ektorowy)). 

pnie Grid Setup. 

 

Zmiana ustawień kratki 
 
Mo
dopasować gęstość
dostępna tylko 
w
 
1. Kliknij Display, a nastę
 
Pojawi się okno dialogowe Grid Setting. 

 
 
2. Aby wyświetlić kratkę, aktywuj okienko 

Show Grid.  
Aby ukryć kratkę, wykasuj znacznik przy 
Show Grid. 

 
3. Aby ustawić gęstość kratki, wpisz wartość 

rz 
(zakres ustawień jest między 1,0 a 25,4 
mm). 

4. 

w pole Grid interwal lub ją wybie

Aby wyświetlić kratkę jako linię ciągłą, 
aktywuj okienko with Axes. Aby 
wyświetlić kratkę jako wypunktowaną 
linię, deaktywuj okienko with Axes. 

 
Uwaga 
Po wybraniu okienka Show Grid i 
deaktywacji with Axes zostaną wyświetlone 
tylko punkty przecięcia kratek.  

. Kliknij OK aby zastosować zmiany i 
zamknąć okno dialogowe. 

Klik
dia
 

 
 
 
 

Zmiana jednostki miary 
 
Możesz ustawić jednostkę miary jako milimetr 
lub cal. 
 

, następnie Select System 

 
5

 
Wskazówka 

nij Cancel, aby zamknąć to okno 
logowe bez zapisywania zmian kratek. 

 

 

1. Kliknij Option
Unit i wybierz wybraną jednostkę (mm lub 
cal (inch)). 
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La

złoż
do 

di  m i monogramy, 
wadraty, okręgi, przerywane linie, krzywe ora trybuty (kolor nici i rodzaj 

rzonymi w P
wa
u haftu

 Wprowadzanie obrazków i wzorów hafci
ęc
zn
so

re zostały stwor
aftów z kartridża, mogą być importowane na stron

 
t ktu haftu poprzez dołączanie 

Po stworzeniu wzoru haftu możesz go obej
ściego. Realistycznych podgląd pokazuje wy  haftu po wyhaftowaniu. 
Ponadto możesz wyświetlić kolejność haftowania dla każdego elementu wzoru. 
 
 Zapisywanie i drukowanie 

ż
. Za p

a kartridżu, na dyskietce lub innym nośniku w  przez Twoją maszynę, 
ż wydrukować swój projekt. 

jektu haftu lub jednostkę miary. 

 Informacja dla użytkowników opcjonalnego dużego tamborka 

 

yout & Editing 
 
Layout & Editing służy do łączenia różnych ob

one obiekty mogą być zamieniane na pliki 
strony projektu haftu lub konwertowane z
ting przy pomocy asystenta. Poza tym

iektów w jeden wzór haftu. Najbardziej 
cyfrowe w Design Center i importowane 
 obrazka w projekt haftu w Layout & 
ożesz dołączyć teksty E

k z definiować a
ściegu, włącznie ze wzorami, stwo
elementów projektu haftu. Możesz przesu
lepszego rozmieszczenia, oddzielać od wzor

rogrammable Stitch Creator dla różnych 
ć wszystkie wzory w celu osiągania 

 różne elementy. 
 
Po wykonaniu projektu haftu możesz zapisać 
przenieść na kartridż (lub na inny nośnik, który 
 
 

w swoim komputerze, wydrukować lub 
wykorzystuje Twoja maszyna do haftu). 

arskich 
Możesz importować do Layout & Editing zdj
ClipArt), portrety lub obrazki z urządzeń zewnętr
być kopiowane lub przy pomocy asystenta zasto
wzoru haftu. Ponadto wzory, któ

ia z istniejących plików (takich jak 
ych (np. skanera). Obrazki te mogą 
wane do automatycznego tworzenia 
zone w Design Centerm lub wzory 

h ę projektu haftu Layout & Editing. 
 

Edycja wzorów haftów 
ory haftów mogą być modyWz fikowane na s

tekstu lub innych zaznaczonych elementów. 
ronie proje

 
 Sprawdzanie wzoru haftu 

rzeć w podglądzie. Możesz wyświetlić 
gląd wzoru

Po wykonaniu wzoru haftu możesz go zapisa
formatach (.pes, .dst, .hus, .exp lub .pcs)

ć w swoim komputerze w ró nych 
omocą nagrywarki możesz zapisać wzór 
ykorzystywanymn

np. CompactFlash lub nośnikach USB. Możesz równie
 
 Zmiana ustawień oprogramowania 

Możesz zmienić ustawienia kratki dla strony pro
 

Specjalnie dla bardzo dużych tamborków mogą
 
 

 być stworzone łączone wzory haftów. 
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Okno główne 
 

 

6 Pasek statusowy 

 
 

1 Pasek tytułowy 
2 Lista menu  7 Okno pomocnicze 
3 Pasek narzędzi  8 Strona projektu haftu 
4 Atrybuty ściegu 9 Przycisk Minimalizuj 
5 Pasek narzędzi  (symbole) 10 Przycisk Maksymalizuj 

  11 Przycisk Zamknij 
 
 

Tworzenie strony projektu haftu 
 

Tworzenie nowej strony projektu 
haftu 

Ikona na pasku narzędzi:  
 

1. Kliknij  lub wybierz File, a następnie 
New. 

 
• Jeżeli aktualna strona projektu haftu już 

została zapisana lub nie została 
edytowana, pojawi się natychmiast nowa 
strona projektu haftu. 

• Jeżeli aktualna strona projektu haftu nie 
została zmieniona, zostaniesz zapytany, 
czy powinny zostać zapamiętane zmiany.

 
 

 

 
 
 

Wskazówka 
• Wybierz Yes, aby zapamiętać stronę projektu 

haftu. 
• Wybierz No, aby opuścić stronę projektu 

haftu. 
• Wybierz Cancel, aby powrócić do strony 

projektu, jeżeli np. chcesz zmienić zakres 
roboczy lub zapamiętać dane pod inną 
nazwą. 
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Definiowanie strony projektu haftu 
 
Oprócz zmiany koloru tła możesz zmienić 

wnież kolor i wielkość strony projektu. 
stawić wielkość strony odpowiednio 

 
opasowanie strony dla wzoru podzielonego 

1. 
rty. 

Poj
Pro

ró
Możesz u
do wielkości tamborka. Poza tym możliwe jest
d
na sekcje. 
 

Kliknij na Option, następnie Deseign 
Page Prope

 
awi się okno dialogowe Deseign Page 
perty. 

 
 

. ść2 Wybierz wielko  strony projektu haftu. 
 
Aby ustawić wielkość strony odpowiedniej do 
wielkości tamborka, wybierz Hoop Size, a 

ą wielkość tamborka. następnie wybran
 
Aby ustawić własną wielkość dla strony 

rojektu, wybierz  Custom Size, a p następnie 
ysokość dla strony 

nie 
k

 wielkość strony 
rojektu z rozwijanego menu Section Size 

są 
niejsze o 10 mm od normalnego tamborka. 
unkcja ta służy tylko dla haftów przy użyciu 

xtra dużych tamborków).  
 
Wskazówka 
• Obszar podglądu pokazuje Twoje zmiany.
• Po wybraniu opcji Hoop Size obrazek 

maszyny pokazuje kierunek strony 
pro

wpisz szerokość i w
projektu, ewentualnie wybierz odpowied

a res ustawień: między 100 a 1.000 mm). (z
 
Możesz również wybrać
p
(for Hoop Size). Rozmiary strony 
m
(F
e

jektu (tamborek) w stosunku do 

3. Z rozwijanego menu wybierz dla Page 
la 

skazówka 

j 

• wz haftu zaprojektowany na 

e 

 prosty sposób mogły być 

UWAGA 
ści stron projektu 130x300 mm, 300 x 

130 mm, 100 x 172 mm i 172 x 100 mm 
stosowane do haftowania 
ycyjnych, dla których 

 wielopozycyjny tamborek i czy 
tak

iększego 
niż największy tamborek, który może być 

wojej maszyny. 
• h  strony 

projektu haftu, pojawi się komunikat, że 
obr sji, jeżeli 
sz

e konwersja trwałaby zbyt 
ługo przy wyjątkowo dużym wzorze 

jęcie zostanie 
wybrane automatycznie i może być 

niejszone. 

wybrany kolor dla strony, zaś d
Background – wybrany kolor tła. 

 
4. Kliknij OK. 
 
W
• Aby powrócić do ustawień standardowych 

(100 x 100 mm (4”x4”) w Hoop Size), klikni
Default. 
Zanim  ór 
zdefiniowanej stronie projektu haftu zostanie 
zapisany lub przeniesiony na kartridż, do 
brzegów sekcji wzoru zostaną dołączon
ściegi stebnówkowe tak, aby brzegi wzorów 
mogły w
wyrównane  podczas haftowania. Te ściegi 
stebnówkowe wyświetlane są w kolorze NOT 
DEFINED. 

• Kliknij na Cancel, aby zamknąć to okno 
dialogowe bez zapamiętywania zmian w 
ustawieniach. 

 

• Wielko

oznaczone „*” są 
wzorów wielopoz
specjalny tamborek  jest mocowany w trzech 
pozycjach instalacyjnych. Sprawdź, czy 
posiadasz taki
Twoja maszyna może haftować ie 
szczególnie duże wzory. 

• Nie wybieraj wielkości tamborka w

użyty dla T
C ociaż możliwe jest zdefiniowanie

az jest zbyt duży do konwer
erokość i wysokość przekracza 500 mm. 

Oznacza to, ż
d
tworzonym za pomocą funkcji Photo-Stitch. 
Po zamknięciu komunikatu, zd

przesunięte lub pom
 
 
 
 

maszyny. 
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Otwieranie plików Layout & Editing 

 został zapisany jako plik Layout & 
 
Wzór, który
Editing, może zostać otwarty. 
 

Ikona na pasku narzędzi:  
 

1. Kliknij na  lub wybierz File, a 
następnie Open. 

Pojawi się okno dialogowe File Open (patrz 
rysunek poniżej). 

 

 
Wskazówka 

pomniejszyć, tak by móc lepiej zobaczyć 
zawartość katalogów. 

Ws
Po 
zob

kn
Kliknij Cancel, aby przerwać proces i 
zamknąć okno dialogowe. 
 
UWAGA 
Zwróć uwagę, aby wybrać katalog, 
zawierający pliki .pes. 

. 

To okno dialogowe możesz powiększyć lub 

 
2. Wybierz napęd lub katalog. 
 

kazówka 
aktywacji okienka kontrolnego Preview
aczysz zawartość wybranego pliku w 
ie podglądu Preview. o

 
3 Aby wyświetlić zawartość pliku .pes w 

aktualnie wybranym katalogu, kliknij na 
Browse. 

 
 
 
 

 

we Browse. 
 
Pojawi się okno dialogo

 
 

 
 
Wskazówka 
Aby powrócić do okna dialogowe File Open, 
liknij Cancel. 

 plik i naciśnij na Preview. Pojawi 
ię okno dialogowe Preview. 

k
Aby zobaczyć bardziej szczegółowy obrazek 
wzoru, wybierz
s

 
 
• Kliknij Open, aby otworzyć plik. 
• Aby powrócić do okna dialogowe Browse, 

kliknij Cancel. 
 
4. Aby otworzyć plik, wybierz go, a następnie 

Open lub kliknij podwójnie na ikonę 

Jeżeli aktualna strona projektu została już 
zapisana lub nie była modyfikowana, pojawi się 
natychmiast zawartość wybranego pliku w 

bszarze roboczym. 
eżeli aktualna strona projektu nie została 

zapisana, zostaniesz zapytany, czy zmiany mają 
być zapamiętane. 

kliknij 
pliku. 

 

o
J
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Wskazówka 
Wybierz Yes, aby zapisać stronę projektu 
haftu. 

ybierz No, aby opuścić stronę projektu. W
Wybierz Cancel, aby powrócić do strony 
projektu, jeżeli chcesz wprowadzić jakieś 
zmiany lub zapisać pod inną nazwą. 

 

 

Import obrazka 
 

Importowanie obrazka 

 i wykorzystać 
Możesz zaimportować obraz z istniejącego 
pliku na stronę projektu haftu
jako podkład do wykonania projektu haftu. 

yć w jednym z formatów: Windows 
Bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX 
(.pcx), Windows Meta File (.wmf), portale 
Network Graphics (.png), Encapsulated Post 
Script (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), 
FlashPix (.fpx), JPEG2000 (.j2k). 
 
1. Kliknij na Image, następnie Input i from 

File. 
 

ę okno dialogowe Open an image 
e. 

Plik musi b

Pojawi si
fil

 
2. Wybierz napęd, katalog i wybrany plik. 
 
 

. Kliknij Open, aby otworzyć plik. 

się w obszarze roboczym. 

• 

• 

ię on w tej 

• a stronie 
projektu haftu nie został jeszcze 

• ietlić szablon, ukryć go lub 

e i na 
wybrane ustawienie wyświetlania. 
• Wybierz na On, aby wyświetlić oryginalny 

obraz. 
• Wybierz Faded, aby wyświetlić wyblakłą 

kopię obrazu. 
• Wybierz Off, aby ukryć oryginalny obraz 
. 

 

Wskazówka 
Po aktywacji okienka kontrolnego Preview 
wyświetli się zawartość wybranego pliku. 
 
3
 
Obrazek wyświetli 
 

 

Wskazówka 
Jeżeli klikniesz podwójnie na nazwę pliku, 
otworzy się plik i zamknie okno dialogowe. 
Aby zakończyć proces, kliknij Cancel. 

• Jeżeli obrazek został zapisany w określonej 
rozdzielczości, wyświetli s
rozdzielczości. 
Jeżeli obrazek wyświetlony n

zapamiętany, zostaniesz zapytany, czy 
zmiany mają zostać zapisane. 
Aby wyśw 
wyświetlić jego wyblakłą kopię, która ma 
pozostać w obszarze roboczym, kliknij na 
Image, następnie Display Imag
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UWAGA 
Z plików PCD i FPX, które zaw• ierają kilka 
stron, może być otwarta tylko pierwsza 
strona. Plik TIFF z kompresją LZW nie 

ać otwarty. 
• Możesz zmienić wielkość i położenie 

zaimportowanego obrazka, a następnie 
plik ten zapisać jako PES. Jeżeli 
następnym razem zaimportujesz ten sam 
obrazek w zapisanym formacie PES, 
pojawi się komunikat z pytaniem, czy 
chcesz wprowadzić obrazek z wcześniej 
zapisaną wielkością i położeniem czy z 
oryginalnym umiejscowieniem (na środku 
strony projektu haftu). 

• Do obszaru roboczego możesz dodać 
tylko jeden obrazek. Jeżeli spróbujesz 
wyświetlić inny obrazek, poprzedni 
obrazek zostanie zastąpiony aktualnym. 

 

Import obrazków z urządzeń 
zewnętrznych TWAIN, np. ze skanera 
 
Możesz zaimportować na stronę projektu 
haftu również obrazek z urządzenia 
zewnętrznego, np. ze skanera i zastosować 
jako szablon do stworzenia wzoru haftu. 
 
Wskazówka 
TWAIN jest łączem (Application Interface 

może zost

API) dla oprogramowania, które steruje 
skanerem i innymi urządzeniami. 

1. Upewnij się, czy skaner lub inne 

ie na Select
TWAIN device. 

we Select Source. 

 

urządzenie TWAIN jest prawidłowo 
podłączone do komputera. 

2. Kliknij na Image, a następn

Pojawi się okno dialogo

 
3. Z listy Sources wybierz urządzenie. 
 

WAGA 
ne żadne 

 li rces nie 
wyświetli sią żadna nazwa. Zainstaluj więc 
sterownik dla urządzenia TWAIN. 

 
Wskazówka 
Kliknij Cancel, aby przerwać proces i zamknąć 

5. Kliknij na Image, następnie Input i from 

 
W oknie dialogowym Select Source pojawi się 

stawione interfejs sterownika. 
 
6. Określ wymagane ustawienia dla importu 

obrazka, a następnie zaimportuj obraz. 
 
Po zakończeniu przenoszenia obrazka ze 
skanera zaimportowany obraz zostanie wklejony 

Wskazówka 
• Jeżeli obrazek wyświetlony na stronie 

projektu haftu nie został jeszcze 
zapamiętany, zostaniesz zapytany, czy 
zmiany mają zostać zapisane. 

 Aby wyświetlić obrazek, ukryć go lub 
wyświetlić „bladą” kopię obrazka, która ma 
pozostać w obszarze roboczym, kliknij na 
Image, następnie Display Image i na 
wybrane ustawienie wyświetlania. 
• Wybierz na On, aby wyświetlić oryginalny 

obrazek. 
wyświetlić wyblakłą 

• Wybierz Off, aby ukryć oryginalny 
obrazek. 

UWAGA 
Do obszaru roboczego możesz dodać tylko 
jeden obrazek. Jeżeli spróbujesz wyświetlić inny 
obrazek, poprzedni obrazek zostanie zastąpiony 
aktualnym. 
 

Tworzenie portretu 
 

. Kliknij na Image, następnie Input i from 
ortrait. 

 

4. Kliknij Select w celu zatwierdzenia wyboru 
urządzenia i zamknięcia okna. 

okno dialogowe. 
 

U
Jeżeli nie jest zainstalowa
urządzenie TWAIN, na ście Sou

TWAIN device. 

u

na stronę projektu haftu. 
 

•

• Wybierz Faded, aby 
kopię obrazka. 

 

1
P
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Pojawi s  okno dialogowe Portrait 
Properties. 

ię

 

 
2. Wybierz z rozwijanej listy menu Facial 

Feature cały kontur (wygląd) portretu (np. 
wąski, szeroki lub dziecięcy) 

 
Wskazówka 

kno podglądu wyświetla Twoje zmiany. 
 
3. Z rozwijanej listy Part wybierz obszar 

portretu, który ma zostać zmieniony. 
 
Wskazówka 
Obszar portretu, który chcesz zmienić, 
możesz wybrać również klikając podwójnie w 
oknie podglądu. 
 
4. Przesuwaj regulator Part Variation, aby 

wybrać właściwy kształt. 
 
Wskazówka 

 Wybrana rodzaj zostanie wyświetlony w 

O

• Zaznacz okienko kontrolne Change Both 
Left and Right, aby zmienić 
równocześnie obydwie strony obszaru. 

•
przykładowym obrazku. 

• Kliknij na , aby wyświetlić wszystkie 
kształty wybranego obszaru. 

 
 

• Aby wyświetlić obrazki wszystkich rodzajów, 
zaznacz okienko kontrolne Display With 
Other Parts w oknie dialogowym Part 
Variations List. 

eden kształt z listy, a następnie 

. Aby wybrać rodzaj (np. wielkość 
ę większy, trochę 

mniejszy, szerszy, wyższy), przesuń 

miany koloru obszaru kliknij na 
zakładkę Color, a tam z rozwijanego menu 
wybierz kolor, który chcesz zmienić. 

• Wybierz j
kliknij OK. 

 
5

standardową, troch

regulator Part Feature, jeżeli jest dostępny. 
6. W celu z

 
7. Kliknij OK. 
 
Twój portret wyświetli się na stronie projektu 
haftu. 

skazówka 
 Jeżeli obrazek wyświetlony na stronie 

projektu haftu nie został jeszcze 
zapamiętany, zostaniesz zapytany, czy 
zmiany mają zostać zapisane. 

• Aby wyświetlić obrazek, ukryć go lub 
wyświetlić wyblakłą kopię obrazka, która ma 

a 
 

enie wyświetlania. 
On, aby wyświetlić oryginalny 

obrazek. 
• Wybierz Faded, aby wyświetlić wyblakłą 

brazka. 
Off, aby ukryć oryginalny 

 poprzedni obrazek zostanie zastąpiony 

 
W
•

pozostać w obszarze roboczym, kliknij n
Image, następnie Display Image i na
wybrane ustawi
• Wybierz na 

kopię o
• Wybierz 

obrazek. 
 
UWAGA 
Do obszaru roboczego możesz dodać tylko 
jeden obrazek. Jeżeli spróbujesz wyświetlić inny 

brazek,o
aktualnym. 
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Import obrazka z pamięci tymczasowej

 
wyświetli się w rozdzielczości 
arówno dla wysokości jak i dla 

razek wyświetlony na stronie 
szcze 

zapamiętany, zostaniesz zapytany, czy 

miana ustawień wyświetlania obrazów 
Obrazek, który pozostaje w obszarze roboczym, 
może zostać wyświetlony lub ukryty, ewentualnie 
możesz wyświetlić wyblakłą kopię obrazka. 

 
1. Kliknij Image, następnie Display Image i 

wybierz wybrane ustawienia. 
ierz na On, aby wyświetlić oryginalny 

bierz Faded, aby wyświetlić wyblakłą 
kopię obrazka. 

• Wybierz Off, aby ukr ć oryginalny obrazek. 

Wskazówka 
nie jest dost żeli żaden obraz 

ie został importowany do strony projektu haftu. 
klawisz F6, jeżeli chcesz przejść z  

 
1. Kliknij Image, następnie from Clipboard.
 
UWAGA 
Obrazek pojawi się na stronie projektu haftu. 

 

 
Wskazówka
• Obrazek 

100 dpi z
szerokości. 

• Jeżeli ob
projektu haftu nie został je

zmiany mają zostać zapisane. 
 
 
 
 

Z

• Wyb
obrazek. 

• Wy

y
 

Funkcja ta ępna, je
n
Naciśnij 
wyświetlania obrazu do wyświetlania 
przygaszonej postaci obrazka. 
 

 

Zmiana wielkości i położenia obrazka 

a Image, następnie Modify. 

graniczne. 

 
1. Kliknij n
 
Wokół obrazka wyświetli się czerwona linia 
oraz punkty 

 
Wskazówka 
Na pasku statusowym pojawią się wymiary 
obrazka (szerokość i wysokość). 

rze wygląd 

 
Przesuwanie obrazka 
1. Przesuń kursor myszy nad obrazkiem 
 

Kursor przybie . 
 

rzesuń obrazek w wybrane położenie. 2. P
 
 
 

Skalowanie obrazka 
 

Przesuń kursor myszy po jednym z punktów 
brzegowych.  

Kształt kursora myszy zmieni się w 

1. 

lub w zależności od tego, 
na którym punkcie brzegowym znajduje się 
kursor myszy. 
 
Wskazówka 

.    służy do skalowania szerokości 

służy do skalowania wysokości 

służą do skalowania obydwu 
wymiarów równocześnie. 

 obrazka. 

Naciśnij klawisz 

 
2. Przesuń punkt brzegowy, aby dopasować 

wielkość wybranego
 
Kasowanie obrazka: 

1.  lub kliknij na Edit, 
a następnie Delete. 

razek zostanie skasowany ze strony projektu 
haftu. 
Ob
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Za razka pisywanie danych ob
 
 Zapisywanie jako plik 

 
Kliknij na Image, następnie na Output, to 
File. 

awi się okno dialogowe podobne do 
iższego. 

1. 

 
Poj
pon

2. Wybierz napęd, katalog i format, w jakim 
ma być zapisany obrazek. 

3. Wpisz nazwę pliku. 

 

skazówka 

an
s  formatów: Windows BMP (*.bmp), 

wka 
Aby zakończyć proces, kliknij na Cancel. 
 

W
Prawidłowe rozszerzenie pliku zostanie wybrane 
automatycznie. 

e obrazka mogą zostać zapisane w jednym z 
tępujących

D
an

Exif (*.jpg). 
 
4. Kliknij na Save, aby zapisać dane. 
 
Wskazó

 
 Zapisywanie w pamięci tymczasowej

 

 
 
1. Kliknij na Image, następnie Output, to 

Clipboard. 
 
Dane obrazu zostaną skopiowane do pamięci 

mczasowej. 
 
ty

 
 
 
 

Automatyczna konwersja obrazka w projekt haftu 

Ikona na pasku narzędzi:  
 
1. Jeżeli na stronie projektu haftu nie jest 

wyświetlony żaden obraz, zastosuj jedno 
z poleceń w submenu Input w menu 
Image, aby wyświetlić obraz, który ma 
zostać zmieniony we wzór haftu. 

 
2. Kliknij na Image, następnie Modify i 

zmień wielkość i położenie obrazka w 
celu stworzenie wzoru haftu. 

3. Kliknij na  lub na obraz, a następnie 
na Image to Stitch Wizard. 

 
 

Pojawi się poniższe okno dialogowe. 
 

 
 
UWAGA 
Okno dialogowe się nie wyświetli, jeżeli nie ma 
żadnego obrazu na stronie projektu haftu.  
 
4. Wybierz rodzaj haftu, który chcesz wykonać, 

a następnie kliknij Next. 
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Haft automatyczny: 

stw
 
Photo-Stitch 1: 
Wybierz tę opcję, aby automatycznie 

projekt haftu ze zdjęcia. Opcja ta 

(Co

Pho

stw r) lub 

 
Ścieg krzyżykowy: 
Wybierz tę opcję, aby stworzyć krzyżykowy 
wzór haftu. 

esign Center: 
ybierz tę opcję, aby uruchomić Design 
enter ze zdjęciem na stronie projektu haftu. 

 
Wskazówka 
Aby zakończyć proces i zamknąć okno 
dialogowe, kliknij na Cancel. 
 
UWAGA 
Chociaż możliwe jest zdefiniowanie strony 
projektu haftu, pojawi się komunikat, że obraz 

Wybierze tę opcję, aby automatycznie 
orzyć wzór haftu z obrazka. 

1. Wybierz wybrane ustawienia. 

Kliknij na zakładkę Result View, aby wyświetlić 
obraz, który został stworzony na podstawie 
analizy. Ustaw obszar za pomocą regulatora 

między 

 

a . stworzyć 
umożliwia stworzenie wzoru haftu w kolorze 

lor) lub wzoru czarno-białego (Mono). 
 

to-Stitch 2: 
Wybierz tę opcję, aby automatycznie 

orzyć wielokolorowy (Colo
jednokolorowy (Mono) wzór haftu ze zdjęcia. 

 
D
W
C

jest zbyt duży do konwersji, jeżeli szerokość i 
wysokość przekracza 500 mm. Oznacza to, 
że konwersja trwałaby zbyt długo przy 
wyjątkowo dużym wzorze tworzonym za 
pomocą funkcji Photo-Stitch. Po zamknięciu 
komunikatu, zdjęcie zostanie wybrane 
automatycznie i może być przesunięte lub 
pomniejszone. 
 
 Wybór automatycznego haftu 

Po analizie charakterystyki obrazu pojawi się 
okno dialogowe Image Analyse podobne do 
poniższego. 

Zaznacz okienko kontrolne Show Outline, aby 
wyświetlić obrysy. 

Analysis Parameters wybierz wybierz 

oise reduction: ustala poziom 
odzwierciedlenia (zniekształcenia), który ma być 

ęty z obrazu. 
Segmentation sensitivity: określa 
rozdzielczość dla analizy obrazu. 

określa łynność 
ry

malną 
ość kolorów 

 rozwijanym menu Thread Chart wybierz 
ę kolorów. Zostaną wybrane najbardziej 

odpowiednie kolory nici. Możesz wybrać również 
belę nici ze zdefiniowanymi przez siebie 

, aby wyświetlić 

ąć okno 
dialogowe, kliknij na Cancel. 

 Aby powrócić do poprzedniego okna 
go, kliknij na Previous. 

ce Result View kliknij na obszar 
obrazka w celu wyboru, czy  ma on być 

owierzchnie, które nie mają być haftowane, 
świetlone zostaną w postaci kratki. 

W 
wybrane ustawienie. 
N

usuni

Outline smoothness: 
o

p
b sów. 

Max. Number of colors: określa maksy
il
 
W
tablic

ta
kolorami. 
 
Kliknij na zakładkę Original View

ryginalny obraz. o
Wskazówka 
• Po zmianie ustawień kliknij na Retry, aby 

wyświetlić obraz z nowymi ustawieniami. 
Jeżeli nie klikniesz na Retry, nowe 
ustawienia nie zostaną zastosowane. 

• Aby zakończyć proces i zamkn

•
dialogowe

 
. W zakład2

haftowany. 
Wskazówka 
P
wy

 
 

Powierzchnie te 
ną 

 
nie zosta
wyhaftowane
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3. W liście Omit Colors kliknij (jeżeli to 

konieczne) na wybrany kolor. 

 
 

skazówka 
n

 
. Po wybraniu ustawień kliknij na Finish. 

 

zas haftu, a 

haf

ch 1 (Color):

W
Kolory przekreślone nie zosta ą 
wyhaftowane. 

4

Wzór haftu zostanie stworzony na podstawie 
tosowanych kolorów i ustawień 

dane zostaną wyświetlone na stronie projektu 
tu. 

 
 Wybór Photo-Stit  
ojawi się okno dialogowe Select MaskP

(patrz rysunek poniżej). 

 
 
UWAGA 
Jeżeli szerokość i wysokość obrazka 
przekracza 500 mm, funkcja Photo-Stitch 
może nie zostać zastosowana. 
 
Wskazówka 
• Aby zakończyć proces i zamknąć okno 

dialogowe, kliknij na Cancel. 
• Aby powrócić do poprzedniego okna 

dialogowego, kliknij na Previous. 
 

1. Z listy znajdującej się pod oknem 
dialogowym wybierz kształt dla obrazka 
(maskę). 

 
Wskazówka 
Aby automatycznie ustawić maskę tak, żeby tło 
było odcięte, kliknij na Auto Generate. 
 
2. Przesuń punkty brzegowe maski obejmujące 

wybrane części obrazka do wybranego 
widoku. 

 
Wskazówka 
Aby wyświetlić okno dialogowe Image Tune, 
które pozwoli Ci dopasowanie obrazu, kliknij na 
Image Tune. 
Aby powiększyć obrazek (lub pomniejszyć), 

gulator ZOOM do góry (lub do dołu). 
 maska została wybrana, jeżeli 

wyświetli się okno dialogowe. 
yć ulubiony kształt maski, wybierz 

przesuń re
Kwadratowa

Aby stworz

i przesuń punkty, wstaw je lub wykasuj, 
aby dopasować kształt. Aby wstawić punkty, 

nij na obrys maski. Aby usunąć punkty, klik

wybierz punkt i naciśnij klawisz . 

Jeżeli klikniesz na Auto Generate, zostanie 

b

 

wy rany ; punkty obrysu maski nie mogą 
być ani przesuwane, wstawiane ani kasowane. 
 
 
 
Wzór haftu z okrągłą maską 
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Wzór haftu z opracowaną maską 

 
 
Regulacja obrazu 
Naciskając na przycisk Image Tune w oknie 
dialogowym Select Mask pojawi się okno 
dialogowe Image Tune, podobne do 
poniższego. 

 
 
W oknie obrazka wyświetli się obrazek 
zgodny z Twoimi ustawieniami. 
 
Aby dopasować ostrość obrazka, przesuń w 

ołożenie regulator Original –
Sharp. Ustawienie w kierunku Sharp stworzy 
ontrastowe przejście między jasnymi i 

wybrane p

k
ciemnymi powierzchniami. 
Aby ustawić jasność obrazu, wykorzystaj 
Dark – Wright. 
Aby ustawić kontrast obrazka, wykorzystaj 

ontrast Low – High. 

liknij na OK, aby wyświetlić obraz z nowymi 
Select 

Mask i zamknąć to okno. 

skazów a 
el, aby zamknąć okno dialogowe bez 

wprowadzenia zmian w ustawieniach. 

 polu dialogowym Select Mask kliknij Next.

eanalizowany i wyświetli się 
kno dialogowe Mask Shape. 

W k
Kliknij Canc

 
3. W
 
Obraz zostanie prz
o

C
 
K
ustawieniami w oknie dialogowym 

 
 
Wskazówka 

tóre nie mają być haftowane, 
yświetlone zostaną w postaci kratki. 

. Kliknij Next. 

we Photo-Stitch 1 
. 

Powierzchnie, k
w
 
4
 
Pojawi się okno dialogo
Parameters
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5. Określ ustawienia dla wzoru haftu. 
 
Wskazówka 
 Aby powrócić do poprzedniego okna 

dialogowego, kliknij na Previous. 
 Aby zakończyć proces i zamknąć okno 

dialogowe, kliknij na Cancel. 
 
Sewing Option 
 
Detail  
Podaje, jak szczegółowy ma być wzór. Ustawienie w kierunku 
Fine daje więcej szczegółow we wzorze i zwiększa ilość 
ściegów. 
 
Run pitch  
Ustawie długość ściegu. Wzór haftu zostanie utworzo y w tym 

imalna długość. 
  

 
Conv
Wybierz, który parametr jest ważniejszy przy konwersji w 
projekt haftu. 

titch Quality: Tworzy wzór z możliwie najwyższej jakości 
u ża ilość przeskoków. 

zy wzór z możliwie najmniejszą 
ci obiec problemom podczas 

n
ustawienu jako min
Zakres: 2 do 10 mm
Ustawienie domyślne: 3 mm  

ersion Priority  

S
haft . Przy tym może być zastosowana du
Jump Stitch Reduction: Twor
ś ą przeskoków, aby zapilo

haftowania. Jakość haftu jest jednak trochę gorsza.  
 
 
Image Type  
 
Photo/ Cartoon  
Przy wyborze Photo kolory nici są zmieszane, co umożliwia 
naturalny wygląd. 
 
Przy wyborze Cartoon kolory nici nie są pomieszane. 
 
Wybierz Photo dla zdjęć. Wybierz Cartoon dla rysunków, 
ilustracji itp. 
  
 
Design Page Color  
 
Sew Page Color  
Po wybraniu tej funkcji elementy o tym samym kolorze co 

rona projektu haftu zostaną wyhaftowane. Usuń 
znaczenie, jeżeli tkanina ma mieć ten sam kolor co strona 

st
za
projektu haftu. 
 
Ustawienie domyślne: Selected  
 
 
Thread Chart  
Wybiera tabelę nici, z której następuje automatycznie wybór 
kolorów nici. 

aną wybrane najbardziej odpowiadają
anej tabeli. 

Zost ce kolory nici z 
ybr

zdefi

w
 
Może zostać również wybrana tabela nici z indywidualnie 

niowanymi kolorami. 

 
 
 

Color Count 
Określa ilość kolorów, które mogą być zastosowane przy funkcji 

Usta

Auto Select.  
Zakres: 1 do 50  

wienie domyślne: 10  
 

 

 
 
Auto Select  
 

aby wybrać automatycznie Wybierz ten przycisk,  
dla tworzonego pliku Photo-Stitch najbardziej 
odpowiadające kolory nici. Wybrane kolory nici 
pojawią się w Use Color List, wymienionej 

oniżej. 

 
zostały zmienione ustawienia znajdujące się pod 

uto Select Setting. 

Use Color List

p
 

rzycisk ten jest aktywny tylko wtedy, jeżeliP

A
 

 
Tu możesz sprawdzić i zmienić wybrane kolory.  

 
Use Color List 
Użyte kolory nici zostaną uporządkowane od najjaśniejszego do 
najciemniejszego. Kolejność ta jest kolejnością haftowania tymi 
kolorami. Kolejność ta nie może być zmieniona. Maksymalna ilość 
kolorów wynosi 50. 
 
Edit List 
Kliknij na ten przycisk, aby wybrać okno dialogowe Edit List, które 
pozwoli Ci ręcznie ustalić kolory nici  dla Twojego wzoru (patrz 
poniżej). 
 

 
 

 
 
 

 
Edit list 
Po naciśnięciu tego przycisku pojawi się okno 
dialogowe Edit List. W oknie tym możesz 
ręcznie ustalać kolory nici, które zostaną 

e do konwersji danych. 

 

zastosowan
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Aby przesunąć wybrany w Color List kolor 
do Use Color List, kliknij na Add. Jeżeli nie 
wybierzesz żadnego koloru lub jeśli w Use 
Color List jest już 50 kolorów, przycisk ten 
nie jest aktywny. 
Aby usunąć wybrany w Color List kolor do 
Use Color List, kliknij na Remove. Jeżeli nie 
wybierzesz żadnego koloru w Use Color List 
przycisk ten nie jest aktywny. 
 
Wskazówka 
 W Color List i Use Color List kolory nici 

są uporządkowane w kolejności od 
najjaśniejszego. Kolejność ta jest 
kolejnością haftowania i nie m że być 

ć 
w. 

wyświetlone w Use Color List nie 

Wskazówka 

Aby zakończyć proces i zamknąć okno 
dialogowe, kliknij Cancel. 
 
7. Kliknij na Finish. 
Wzór haftu zostanie stworzony i wyświetlony na 
stronie projektu haftu. 
 
 Wybór Photo-Stitch 1 (Mono):

Aby powrócić do poprzedniego okna 
dialogowego, wybierz Previous. 

 
Pojawi się okno dialogowe Select Mask (patrz 
rysunek poniżej). 

 

o
zmieniona.  

lor List możesz dołączy Do Use Co
maksymalnie 50 koloró

 Kolory 
zostaną wyświetlone w Color List. 

 Aby wybrać kilka kolorów, trzymaj 
wciśnięty klawisz  (aby wybrać 
kolory znajdujące si  obok siebie) lub 
klawisz 

ę
 (aby wybrać kolory nie 
 obok siebie). Następnie 

wybierz kolory. 
znajdujące się

 
Aby zastosować zmiany w liście i zamknąć 

arameters. Jeżeli Use

okno dialogowe, kliknij OK. Zmienione 
ustawienia pojawią się w oknie dialogowym 
Photo-Stitch 1 P
Color List jest pusta, przycisk ten jest 

ieaktywny. 

skazówka 
Cancel, aby zamknąć okno dialogowe 

Pojawi się okno dialogowe Preview z 
podglądem stworzonego wzoru haftu. 

n
 
W
Kliknij 
bez wprowadzenia zmian w ustawieniach. 
 
6. W oknie dialogowym Photo-Stitch 1 

Parameters wybierz Next. 
 

 
UWAGA 
Jeżeli szerokość i wysokość obrazka przekracza 
500 mm, funkcja Photo-Stitch może nie zostać 
zastosowana. 
 

owym wybierz kształt dla obrazka 
(maskę). 

 
Wskazówka 
Aby automatycznie ustawić maskę tak, żeby tło 
było odcięte, kliknij na Auto Generate. 
 
2. Przesuń punkty brzegowe maski obejmujące 

wybrane części obrazka do wybranego 
widoku. 

3. W polu dialogowym Select Mask kliknij Next.
 
 

 
1. Z listy znajdującej się pod oknem 

dialog
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ojawi się okno dialogoP we Gray Balance. 

 
 
4. Przesuń regulator, aby określić, dla 

których części obrazka ma być wykonany 
projekt haftu. 

 
 

UWAGA 
 Powierzchnie, które nie będą haftowane, 

wyświetlone zostaną w postaci kratki. 
 Dla wszystkich powierzchni w kolorze 

projekt haftu.czarnym zostanie wykonany 
 Aby powrócić do poprzedniego okna 

dialogowego, wybierz Previous. 
 Aby zakończyć proces i zamknąć okno 

dialogowego, kliknij Cancel. 
 
5. W oknie dialogowym Gray Balance

wybierz Next. 
 
 
 
 

Poj
Par

awi się okno dialogowe Photo Stitch 1 
ameters. 

 

 
 
6. Określ ustawienia dla Twojego wzoru. 
 
Sewing Option 
 

 
odaje, jak szczegółowy ma być wzór. Ustawienie w kierunku Fine 
aje więcej szczegółow we wzorze i zwiększa ilość ściegów. 

Run pitch 
Ustawie długość ściegu. Wzór haftu zostanie utworzony w tym 
ustawienu jako minimalna długość. 

y: Tworzy wzór z możliwie najwyższej jakości haftu. 
rzy tym może być zastosowana duża ilość przeskoków. 

Jump Stitch Reduction: Tworzy wzór z możliwie najmniejszą 
ścią przeskoków, aby zapobiec problemom podczas haftowania. 
kość haftu jest jednak trochę gorsza. 

 
Image Type 
 
Photo/ Cartoon 
Przy wyborze Photo kolory nici są zmieszane, co umożliwia 
naturalny wygląd. 
 
Przy wyborze Cartoon kolory nici nie są pomieszane. 
 
Wybierz Photo dla zdjęć. Wybierz Cartoon dla rysunków, ilustracji 
itp. 
 
 
 
 

Detail
P
d
 

Zakres: 2 do 10 mm 
Ustawienie domyślne: 3 mm 
 
Conversion Priority 
Wybierz, który parametr jest ważniejszy przy konwersji w projekt 
haftu. 
Stitch Qualit
P

ilo
Ja
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kreśla kolor nici zastosowanej dla wzoru 

Chan
 
 

. W oknie dialogowym Photo-Stitch 1 
Parameters wybierz Next. 

Pojawi się okno dialogowe Preview z 
podglądem zaprojektowanego wzoru haftu. 

Use Color 
O
haftu. 
 
Ustawieniem domyślnym jest najciemniejszy 
kolor z aktualnej tabeli kolorów nici. 
 
 
Z listy wybierz kolor, który chcesz zmienić i naciśnij na ten 
przycisk, aby otworzyć okno dialogowe Thread Color, które 
umożliwi Ci zmianę koloru zastosowanego we wzorze haftu. 
 

ge Color  

 
 
 
 
 
7

 

 
 
Wskazówka 
 Aby powrócić do poprzedniego okna 

dialogowego, wybierz Previous. 
 Aby zakończyć proces i zamknąć okno 

dialogowe, kliknij na Cancel. 
 
8. Kliknij na Finish. 
 
Wzór haftu zostanie stworzony i wyświetlony 
na stronie projektu haftu. 
 
 
 

 Wybór Photo-Stitch 2 (Color): 
 
Pojawi się okno dialogowe Select Mask. 

 
 

UWAGA 
eli szerokość i wysokość obrazka przekJeż racza 

00 mm, funkcja Photo-Stitch może nie zostać 
astosowana. 

 

ka 

W polu dialogowym Select Mask kliknij Next.

okn

5
z
 
1. Z listy znajdującej się pod oknem 

dialogowym wybierz kształt dla obrazka
(maskę). 

 
Wskazów
Aby automatycznie ustawić maskę tak, żeby tło 
było odcięte, kliknij na Auto Generate. 
 
2. Przesuń punkty brzegowe maski obejmujące 

wybrane części obrazka do wybranego 
widoku. 

3. 
 
Obraz zostanie przeanalizowany i wyświetli się 

o dialogowe Check Mask Shape. 
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UWAGA 
Powierzchnie, które nie będą haftowane, 
wyświetlone zostaną w postaci kratki. 
 
4. Kliknij Next. 
 
Pojawi się okno dialogowe Photo Stitch 2 
Parameters. 

 
 
5. Określ ustawienia dla wzoru. 
 
Wskazówka 
 Aby powrócić do poprzedniego okna 

Previous. 

Sewing Option 
 
Line Interval 
Określa odstęp między równoległymi liniami, z których składają 
się wzory haftów. 
Zakres: 1.2 do 5 mm (0.05 to 0.2 cala) Ustawienie domyślne: 2 
mm (0.08 cala) 

dialogowego, wybierz 
 Aby zakończyć proces i zamknąć okno 

dialogowe, kliknij na Cancel. 
 

 

 
 
↕ odstęp między liniami 
 
 
 
 
Max. Density 
Określa maksymalną gęstość dla powierzchni wzoru 
haftowanej zygzakiem. Wzór haftu zostanie wyhaftowany z 

Auto Select Setting 

Thre
Okre  nici, z której nast ycznie wybór 

 z wybranej 
tabeli. 

e zosta

 
 

 
w czterech kolorów użytych do stworzenia wzoru 

b
mag
Wybierz jeden z zestawów: CMYK, RGBK, CRYK, BMYK  

Auto Select  
 
Wybierz ten przycisk, aby dla tworzonego pliku 

hoto-Stitch wybrać automatycznie z 4 kolorów 
wybranego zestawu najbardziej odpowiadające 
kolory nici. Wybrane kolory nici pojawią się w 
Use Color List, wymienionej poniżej. 
 
Przycisk ten jest aktywny tylko wtedy, jeżeli 
zostały zmienione ustawienia znajdujące się pod 
Auto Select Setting. 

 

or List 
Pokazuje cztery wybrane kolory nic
 
Change Color 

r, który chcesz zmienić, a następnie naciśnij ten 
przycisk, aby otworzyć okno dialogowe Thread Color, w którym 
możesz zmienić użyty we wzorze kolor. 
 
 

 Photo-Stitch 2 
Parameters kliknij na Next. 

 
 
 

 
 

 
ad Chart 
śla tabelę ępuje automat

kolorów nici. 
Zostaną wybrane najbardziej odpowiadające kolory nici

 
Moż ć również wybrana tabela nici z indywidualnie 
zdefiniowanymi kolorami. 

Color Set
Określa zesta
haftu. 
Wy ór kolorów to: cyan (C),  

enta (M), yellow (Y), black (K), red (R), green (G) i blue (B). 

 
 

P

 
Use Color List 

Tu możesz sprawdzić i zmienić wybrane kolory. 
 
Use Col

i 

Wybierz z listy kolo

 
 

. W oknie dialogowym6

gęstością mniejszą niż z ustawioną tu wartością. 
Zakres: 2.5 do 5 linii / mm 

stawienie domyślne: 3 linie / mm U
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Pojawi się okno dialogowe Preview.  

 
Wskazówka 
 Aby powrócić do poprzedniego okna 

dialogowego, wybierz Previous. 
 Aby zakończyć proces i zamknąć okno 

dialogowe, kliknij na Cancel. 

7. Kliknij na Finish. 

Wz wyświetlony 
na stronie projektu haftu. 

 

 
ór haftu zostanie stworzony i 

 
 Wybór Photo-Stitch 2 (Mono): 

 
Pojawi się okno dialogowe Select Mask. 

 
 

UWAGA 
Jeżeli szerokość i wysokość obrazka przekracza 
500 mm, funkcja Photo-Stitch może nie zostać 
zastosowana. 
 
1. Z listy znajdującej się pod oknem 

dialogowym wybierz kształt dla obrazka 
(maskę). 

 
skazówka 

Aby automatycznie ustawić maskę tak, żeby tło 
było odcięte, kliknij na Auto Generate. 
 
2. Przesuń punkty brzegowe maski obejmujące 

wybrane części obrazka do wybranego 
widoku. 

 
3. W
 
Pojaw

W

 polu dialogowym Select Mask kliknij Next.

i się okno dialogowe Gray Balance. 
 

 
 
4. Przesuń regulator, aby określić, dla których 

części obrazka ma być wykonany projekt 
haftu. 
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Wskazówka 

ich powierzchni w kolorze 
anie wykonany projekt haftu.

 Dla wszystk
czarnym zost

 Aby powrócić do poprzedniego okna 
dialogowego, wybierz Previous. 

 Aby zakończyć proces i zamknąć okno 
dialogowego, kliknij Cancel. 

 
5. W oknie dialogowym Gray Balance

wybierz Next. 
 
Pojawi się okno dialogowe Photo Stitch 2 

arameters. P

 
 
6. Określ ustawienia dla Twojego wzoru. 
Sewing Option 
 
Line Interval 
Określa odstęp między równoległymi liniami, z których składają 
się wzory haftó . 
Zakres: 1.2 do 5 mm (0.05 to 0.2 cala) Ustawienie domyślne: 2 

ala) 

w

mm (0.08 c
 

 
 
↕ odstęp między liniami 
 

 
Określa maksymalną gęstość dla powierzchni wzoru 

ny z 

akres: 2.5 do 5 linii / mm 
Ustawienie domyślne: 3 linie / mm 

se Color 

Ust ym je
alnej tabeli kolorów nici. 

. W oknie dialogowym Photo-Stitch 2 

Pojawi się okno dialogowe Preview z podglądem 
zaprojektowanego wzoru haftu. 

U
Określa kolor nici zastosowanej dla wzoru haftu. 
 

awieniem domyśln st najciemniejszy 
kolor z aktu
 
Change Color 
Z listy wybierz kolor, który chcesz zmienić i naciśnij na ten przycisk, 
aby otworzyć okno dialogowe Thread Color, które umożliwi Ci 
zmianę koloru zastosowanego we wzorze haftu. 
 
 
 
 
7

Parameters wybierz Next. 
 

 

kazówka 
 
Ws

ńczyć proces i zamknąć okno 
dialogowe, kliknij Cancel. 

 

 i wyświetlony na 
 

 Aby powrócić do poprzedniego okna 
dialogowego, wybierz Previous. 

 Aby zako

8. Kliknij na Finish. 
 
Wzór haftu zostanie stworzony
stronie projektu haftu.

 
 

haftowanej zygzakiem. Wzór haftu zostanie wyhaftowa
gęstością mniejszą niż z ustawioną tu wartością. 
Z
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 Wybór ściegu krzyżykowego: 

Pojawi się okno dialogowe Cross Stitch 
Attributes. 

 

 

 
 
1. Określ ustawienia. 
 
Wskazówka 
 Aby powrócić do poprzedniego okna 

dialogowego, wybierz Previous. 
 Aby zakończyć proces i zamknąć okno 

dialogowe, kliknij na Cancel. 

stawienie domyślne: 2.5 mm  

ywa dwa 
zory jednocześnie.   

 
tr

kolor
Zost
wybr
 
Moż
zdef ami. 

ax. Number of Colors  
Określa ilość kolorów, która ma być zastosowana we wzorze. 
 

 
 
 
 
 
2. Kliknij na Next. 
 
Pojawi się okno dialogowe Cross Stitch 

etting. 
 

Pojawi się okno dialogowe Cross Stitch 
Setting. 

 
 

. W oknie dialogowym kliknij na obszar 
on być 

haftowany. 

3
obrazka w celu wyboru, czy  ma 

 
Wskazówka 
• Powierzchnie, które nie mają być haftowane, 

wyświetlone zostaną w postaci kratki. 
 
Cross size  
Określa poziomą i pionową wielkość wzoru.  

akres: 1.5 do 5 mm   Z
U

 

 
Stitch times  
Określa, jak często ma być haftowany wzór. Przesz
w
Zakres: Single (pojedynczy), Double (podwójny), Triple

o ójny) (p
Ustawienie domyślne: Single (pojedynczy) 
 
Thread Chart  
Określa tabelę nici, z której następuje automatycznie wybór 

ów nici. 
aną wybrane najbardziej odpowiadające kolory nici z 
anej tabeli. 

e zostać również wybrana tabela nici z indywidualnie 
iniowanymi kolor

 
• Ustaw zakres za pomocą regulatora między 

a . 
• Aby powrócić do poprzedniego okna 

go, kliknij na Previous. 

 
M

dialogowe
 
5. W liście Omit Colors kliknij (jeżeli to 

konieczne) na wybrany kolor. 

Zakres:2 do 50  
Ustawienie domyślne: 8 

S

 
  

 
 
 

 

Powierzchnie te 
nie zostaną 
wyhaftowane 
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Wskazówka 
e nie zostaną 

wyhaftowane. 
 

. Po wybraniu Finish. 

Kolory przekreślon

5  ustawień kliknij na 
 
Wzór haftu zostanie stworzony i wyświetlony 
na stronie projektu haftu. 

 
 

 Wybór Design Center: 
Zostanie uruchomiony Design Center i 

yświetlona strona projektu haftu zawierające 

Cen

 
 

w
zaimportowany obrazek (Szczegóły w „Design 

ter”). 
 

 

 

Import wzoru haftu z pliku 
 
Do aktualnej strony projektu haftu możesz 
zaimportować i dodać wzory z kartridży 
(.pec), pliki Tajima (.dst), Melco (.exp), Pfaff 
(.cs), Husquarna (.hus), jak również formaty 
dla maszyn do haftu (.phc). 
 

j funkcji możesz również dodać 
do strony projektu haftu pliki .pes, co 
umożliwi Ci łączenie różnych danych. 

Iko

Import projektów haftów 

Pojawi się okno dialogowe Import from File. 
 

Za pomocą te
 

 
Wybierz napęd i katalog. 2. 

o

 

na na pasku narzędzi: 
 

skazówka W
P

 
 aktywacji okienka kontrolnego Preview 

knie 

ancel, aby przerwać proces i zamknąć 
okno dialogowe. 

 
3.  w aktualnie 

wybranym katalogu, kliknij na Browse. 

 

 

1. Kliknij na 

zobaczysz zawartość wybranego pliku w o
podglądu Preview. 
Kliknij C lub wybierz File, Import, 

from File. 
 

 

 

Aby wyświetlić zawartość pliku
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Pojawi się okno dialogowe Brose. 

 
 
 
Wskazówka 
• To okno dialogowe możesz powiększyć 

lub pomniejszyć, tak by móc lepiej 
zobaczyć zawartość katalogów. 

• Aby powrócić do okna dialogowe Import 
from File, kliknij Cancel. 

• Aby zobaczyć szczegóły wzoru, wybierz 
plik i naciśnij Preview. Pojawi się okno 
dialogowe Preview. 

 
 
• Kliknij na Import, aby zaimportować 

wyświetlony plik. 
• Aby powrócić do okna dialogowego 

Browse, kliknij Cancel. 
 
 
 
 
 

4. 
Import (lub kliknij podwójnie na ikonę pliku). 

 
Pojawi się okno dialogowe strony projektu haftu. 

 .dst (Tajima), 
xp (Melco), .pcs (Pfaff) i .hus (Husquarna) 

różnią się nieznacznie. W takim przypadku 
możesz zmienić kolory za pomocą komendy 

ew – Sewing Order/Color. 

Wskazó
a pojawi 

im  w ą wielkość, 
ć 

 okno 
dialogowe, kliknij na Cancel. 

port wzoru haftu z Design Center 

Ikona na pasku narzędzi: 

Aby zaimportować wzór, wybierz i kliknij na 

 
UWAGA 
Kolory wzorów importowanych z
.e

S
 

wka 
• Podczas importu pliku .pec z kartridż

się okno dialogowe Select Import size. W 
tak  przypadku wybierz łaściw
a następnie kliknij OK, aby zaimportowa
wzór. 

• Aby zamknąć proces i zamknąć

 

Im
 

 
 
1. Otwórz Design Center, a następnie plik, który 

chcesz zaimportować do Layout & Editing. 

Kliknij na 2.  lub wybierz File, następnie 
Import oraz from Design Center. 

 
Pojawi się okno dialogowe Import size. 

 
 
3. W polu Magnification wpisz lub wybierz 

procent powiększenia. 
 

ony do 
formatu przekraczającego stronę projektu 

UWAGA 
• Wzór haftu nie może być powiększ

haftu. 
• Stopień powiększenia nie może być mniejszy 

niż 25%. 
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4. Przy Orientation wybierz kierunek. 
5. Kliknij na Import, aby zaimportować wzór 

 
Wskazówka 

haftu. 

Aby zakończyć proces i zamknąć okno 
dialogowe, kliknij Cancel. 
Jeżeli nie uruchomisz Design Center, nie 
otworzysz żadnego pliku .pem lub jeżeli 
Design Center nie znajduje się w etapie 4 
(atrybuty haftu), pojawi się jeden z 
poniższych komunikatów. 

• Włóż kartridż i kliknij Retry. 
• Aby przerwać proces, kliknij Cancel. 
 
2. Po przeczytaniu kartridża pojawi się okno 

dialogowe (patrz rys. poniżej). 
 

 

 

 
Wskazówka 
To okno dialogowe możesz powiększyć lub 

omniejszyć, tak by móc lepiej zobaczyć 
awartość katalogów. 

. Kliknij na wybrany wzór. 
 

skazówka 
Aby zobaczyć bardziej szczegółowy obrazek 
wzoru, wybierz wzór i naciśnij na Preview. 
Pojawi się okno dialogowe Preview. 

p
z
 
3

W

Kliknij OK, otwórz Design Center i plik .pem. 

port wzoru haftu z kartridża 
 
Możesz zaimportować wzór haftu z kartridża 
znajdującego się w nagrywarce. 
 
1. Wybierz File, następnie Import i from 

Card. 
 
Jeżeli nagrywarka jest podłączona i włożony 

 

Im

jest do niej kartridż, pojawi się poniższy 
komunikat, a wzór zostanie odczytany z 
kartridża. 

 
 
UWAGA 
W przypadku podłączenia nagrywarki przy 
braku w nim kartridża pojawi się poniższy 
komunikat. 

 
• Kliknij Import, aby zaimportować 

wyświetlony wzór. 
• Aby powrócić do okna dialogowego 

Browse, kliknij Cancel. 
 
• Aby zakończyć proces, kliknij Cancel.  
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 (lub kliknij podwójnie na 
importować. 

 
Wskazówka 

 oże się pojawić 
okno dialogowe Select Import size. W takim 

ybier wybraną wielkość, a 
rt ać wzór. 

 

ie
4. Wybierz Import

wzór), aby go za

Podczas importu wzoru m

UWAGA 
Z uwagi na prawa copyright funkcja ta może n  
być aktywna dla określonych kartridży. 

przypadku w z 
następnie kliknij OK, aby zaimpo ow

 
 

Edycja wzorów haftów 

Wybór wzoru 
 
Aby zastosować ustawienia dla istniejącego 
wzoru, musisz go najpierw wybrać. Za 
pomocą ikony wyboru obiektu możesz 
wybrać jeden lub więcej wzorów. Po wybraniu 
wzoru możesz go przesuwać, skalować, 
obracać lub tworzyć odbicia lustrzane. 
 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 
 

Kursor przybierze kształt . 
 
2. Kliknij na wybrany obiekt. 
 
Wokół wybranego obrazka pojawią się punkty 
brzegowe. 

 
 
Wskazówka 
• Pasek statusowy pokazuje wymiary 

(szerokość i wysokość) wzoru. 
• Aby zrezygnować z wybranego wzoru, 

wybierz inny wzór, kliknij na pustą 
powierzchnią strony projektu haftu lub na 

ąkolwiek ikonę w oknie narzę
 

jak dzi. 

 
 

 

rać trzymając 
wciśnięty klawisz 

 

 

 

Punkty 
brzegowe 

3. Aby wyb dodatkowy wzór, 
 kliknij na kolejny 

wzór. 

Wskazówka 
ożesz wybrać wzór również przeciągając 

s 

y 

 Wybór wzoru w utworzonej kolejności

 

M
wybrany wzór za pomocą myszki. Podcza
przeciągania wzór pojawi się w ramce.  
Jeżeli przy tym wybierzesz więcej wzorów niż 
zamierzałeś, kliknij na pustą powierzchnię stron

rojektu haftu i rozpocznij ponownie. p
 

 

Po wybraniu 

 

 możesz za pomocą 

lawisza  wybrać następny utworzony 

isz

k

obiekt. Trzymając wciśnięty klaw  

naciśnij , aby wybrać poprzednio 
utworzony obiekt. 

Jeżeli po naciśnięciu klawisza  

(lub  klawiszy i ): 
• i nie zostanie wybrany żaden obiekt, zostanie 

wybrany pierwszy utworzony obiekt (lub 
obiekt ostatni). 

 i zostanie wybranych kilka obiektów, wybór 
wszystkich obiektów zostanie cofnięty, z 
wyjątkiem najwcześniej (lub najpóźniej) 
utworzonego projektu. 

• i zostanie wybrany ostatni (lub pierwszy)  
utworzony obiekt, zostanie wybrany pierwszy 
(lub ostatni) obiekt. 

•
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 Wybór wszystkich wzorów  
 
W prosty sposób możesz wybrać wszystkie 
wzory. 
 
1. Upewnij się, że masz aktywną ikonę 

. 
2. Wybierz Edit, a następnie Select All. 
 

Prz
 
1.  m sz na wybrany wzór lub grupę 

 

esuwanie obiektów 

Przesuń y
wzorów. 

Kursor przybierze kształt . 
 

Przesuń wzór w wybrane miejsce. 2. 
 

od

Wskazówka 
Aby przesunąć wzór pionowo lub poziomo, 

czas przesuwania trzymaj wciśnięty p
klawisz . 

ałki, wybrany wzór 
zostanie

łki przesunie wzór o kratkę w 
ierunku strzałki z klawisza. 

Klawisze strzałek nie mają zastosowania do 
p ścieżce, jeżeli 
o tekst. Musi być 

również wybrana ścieżka, aby możliwe było 
s rzałki. 

 Przesuwanie wzoru w położenie 

Naciskając klawisz strz
 przesunięty o 0,5 mm w kierunku 

strzałki z klawisza. 
Po wybraniu Snap to Grid, każde naciśnięcie 

a klawisz strzan
k

przesuwania tekstu o 
wybrany zostanie tylk  

przesunięcie za pomocą klawisza t
 

środkowe 
 

ybrany wzór możesz w prosty sposób 

. Wybierz jeden lub kilka wzorów haftów. 
2. Kliknij Edit, a następnie Center. 
 
 Pozycjonowanie wzorów haftów

W
przesunąć na środeki strony projektu haftu. 
 
1

 

ilka wzorów haftów.  
. Wybierz Edit, następnie Align, a później 

Left (w lewo), Center (w środku), Right 
(na prawo), Top (na górze), Middle (po 
środku) lub Bottom (na dole), w 
zależności, gdzie chcesz umiejscowić 
wzór. 

Wybrany wzór zostanie przemieszczony (patrz 
rysunek). 

 
 
Wskazówka 
Aby zmienić kierunek, wybierz polecenie menu 
Edit – Undo i powtórz krok 2. 
 

ekst na ścieżceT  
 
Tekst na ścieżce może być uszeregowany wraz 
z innymi obiektami.  
 

 
1. Wybierz jeden lub k
2

 
1. Wybrany jest tekst 

 
2. Wybrana jest ścieżka 

 
3. Wybrany jest zarówno tekst jak i ścieżka 

 
 z aktywną funkcją Hole Sewing 

Jeżeli wybrałeś tylko powierzchnię wewnętrzną 
wzoru, wzór zostanie wyrównany do obrysu 
powierzchni wewnętrznej. Jeżeli dodatkowo 
wybierzesz obrys wzoru haftu, wzór zostanie 
wyrównany do zewnętrznej krawędzi obrysu. 

Wzory
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1. Wybrana jest powierzchnia wewnętrzna. 

 
 

Wybrane jest obramowa2. nie. 
 

 
3. Wybrana jest zarówno powierzchnia 

wewnętrzna, jak i obramowanie. 
 

Skalowanie wzoru 
 

 Ręczne skalowanie 
 
1. Wybierz wzór lub wzory, których wielkość 

chcesz zmienić. 
2. Za pomocą kursora myszy przesuń 

punkty brzegowe wybranego wzoru lub 
grupy wzorów. 

 
Kursor przybierze kształty 

lub , w zalezności od 
tego, na którym punkcie brzegowym znajduje 
się kursor. 
 
Wskazówka 

.    służy do skalowania szerokości 

służy do skalowania wysokości 

służą do skalowania obydwu 
wymiarów równocześnie. 
 

3. Przesuń punkty brzegowe, aby określić 
wielko

 

ość jest pokazana na pasku 

Dla o wielkości wybierz 
pole n Setting – 
Size. 

a idży nie mogą być 

skal ania wzoru ilość ściegów 
pozostaje bez zmian, co wpływa negatywnie 
na jakość ściegu. Aby zachować gęstość 
ściegów i jakość wzoru, podczas skalowania 

Wskazówka 
Aktualna wielk
statusowym. 

ść wybranego obrazka. 

 d kładniejszej zmiany 
ce ie menu Edit – Numerical 

 
UWAGA 
• Niektóre wzory z k rtr

skalowane. 
• Podczas ow

trzymaj wciśnięty klawisz . 
 

 Skalowanie numeryczne 
 
1. Wybierz wzór lub wzory, które chcesz 

zeskalować. 
2. Kliknij na Edit, a następnie na Numerical 

Setting, Size. 
 

ojawi się okno dialogowe Size. P

 
 
3. Aby zmienić proporcjonalnie szerokość i 

ość, aktywuj okienko kontrolne aspect.

a jako stawka procentowa (%), czy w 
mm. 

 
5. Wpisz lub wybierz szerokość i wysokość. 

 

wysok
 
4. Wybierz, czy szerokość i wysokość ma być 

ustalan
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Wskazówka 
• 

spect po zmianie 
jednej wielkości automatycznie zostanie 
zmieniona druga wielkość tak, aby 
zachować proporcje wzoru. 

• Wprowadzona wielkość obowiązuje dla 
powierzchni. Jeżeli wzór zawiera obrys, 
możesz wyświetlić wymiary całego wzoru 
pod Region + Line Size. 

 
. 

Wybierz 100%, aby pozostawić wzór 
niezmienionym. 

• Przy włączonej opcji a

U

6 Aby zwiększyć (zmniejszyć) wybrany 
wzór, zachowując oryginalną gęstość i 
wzór wypełniający, aktywuj okienko 

lne Keep density fill pattern. 
 
7. Kliknij OK. 
 
Wskazówka 
• Kliknij na Preview, aby wyświetlić na 

stronie projektu haftu wzór w nowej 
wielkości. 

kontro

• Kliknij Cancel, aby zamknąć okno 
dialogowe bez wprowadzenia zmian w 
ustawieniach. 

 
Powierzchnia bez obrysu 

WAGA 
 Nie możesz ustawić wielkości wzoru 

przekraczającej wielkość strony projektu 
haftu. 

 Minimalna wartość to 1 mm. 

ionowe i poziome odbicie lustrzane 

. Wybierz wzór, którego odbicie lustrzane 
poziome (góra/dół) lub pionowe  
(prawe /lewe) chcesz wykonać. 

 

Powierzchnia + obrys 

 

•

•
 

P
wzoru 
 
1

 
2. Aby wykonać odbicie poziome wzoru, kliknij 

na Edit, następnie Mirror, Horizontal lub

kliknij na  na pasku narzędz
Aby wykonać odbic

i. 
ie pionowe wzoru, kliknij 

na Edit, następnie Mirror, Vertical lub kliknij 

na  na pasku narzędzi. 
 

Wskazówka 
ży nie mogą być Niektóre wzory z kartrid

wykonane w odbiciu lustrzanym. 
 

Obracanie wzoru 
 

 Ręczne obracanie 
 
1. Wybierz wzór, który chcesz obrócić. 
2. Wybierz Edit, następnie Rotate lub kliknij 

na  na pasku narzędzi. 

kty brzegowe wokół wybranego wzoru 
taną zastą

 
Pun
zos pione małymi kwadratami. 
 
3. Przesuń jeden z czterech punktów rotacji za 

pomocą myszy. 
 

bracania kursor przybierze kształt Podczas o

. 
 
4. Przesuń punkt rotacji w kierunku zgodnym z 

iem wskazówek zegara lub 
przeciwnym, aby móc obracać wzór co 1 
stopień. 

 
 

kierunk
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Wskazówka 
Aby obracać wzór co 15 stopni, podczas 
przesuwania punktów rotacji trzymaj 
wciśnięty klawisz . 

 
 Obracanie numeryczne 

 
1. Wybierz wzór, który chcesz obrócić. 
2. Wybierz Edit, następnie Numerical 

Setting, Rotate. 
 
Pojawi się okno dialogowe Rotate. 

 
3. Wpisz lub wybierz kąt obrotu. 

oż ć kąt, przesuwając 

rze wtedy kształt 

 
Wskazówka 

esz również ustaliM
czerwoną strzałkę w środku okręgu. Kształt 

kursora myszy przybie .
Wybierz 0 degree (0 stopni), aby pozostawić 
wzór niezmienionym. 
 

m 
ustawieniu. 

Możliwy zakres wartości wynosi od 0 do 359 

 

miany dla wszystkich 
biektów w ramach grupy. Pogrupowane obiekty 

ak modyfikować niezależnie od 

eżeli wybierzesz tylko tekst przypisany ścieżce 
lub tylko ścieżkę, obydwa elementy zostaną 

ęścią 
ing, zostanie 

włączony do grupy cały wzór. 
anie obie w, wybierz 

dit, a następnie Ungroup. 
 

Edycja pojedynczych obiektów w ramach 
grupy 
 
1. Aby wybrać pojedynczy obiekt w obrębie 

UWAGA 

stopni, w krokach 1-stopniowych. 

Grupowanie wzorów 
 
Możesz zgrupować różne pojedyncze obiekty, 
aby zastosować te same z
o
możesz jedn
innych. 
 
1. Wybierz kilka obiektów. 
2. Wybierz Edit, następnie Group. 
Wybrane obiekty zostaną pogrupowane. 
 
Wskazówka 
J

włączone do grupy. 
 jest czJeżeli wybierzesz jeden obiekt, który

wzoru z aktywną funkcją hole sew

Aby anulować grupow któ
grupę i kliknij na E

grupy, trzymając wciśnięty klawisz 

kliknij na obiekt. 
 wybrać kilka obiektów w ramach grupy lub 
rać pogrupowane lub niepogrupowane 

Aby
wyb

obiekty, trzymając wciśnięte klawisze i 

klikaj na obiekty. 

kazówka4. Kliknij OK. 
 
Wskazówka 
• Kliknij na Preview, aby wyświetlić na 

stronie projektu haftu wzór w nowy

• Kliknij Cancel, aby zamknąć okno 
dialogowe bez wprowadzenia zmian w 

 
Ws  

o wybraniu grupy lub pojedynczych obiektów 

nego obiektu. 

 
 
 
 
 

 

P
pojawi się jasno niebieska ramka wokół 
pogrupowa
 

ustawieniach. 
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Edycja punktów wzoru haftu 

Wybór punk
Aby anulować wybór aktualnego punktu i wybrać 

tów 

1. Kliknij na 

następny punkt w kierunku punktu 
początkowego, trzymając wciśnięty klawisz 

 naciskaj klawisze  lub na pasku narzędzi. 

Pojawią się dwie ikony: 

. 

niektórych wzorach nie jest możliwy wybór 

 punktów 

 
Wybrany punkt ukaże się jako mały czarny 
kwadrat. 
 

. 

2. Kliknij na . 

sor myszy przybierze kształt Kur . 

Kliknij na wzór, który chcesz 
modyfikować. 

wietlone zostan  ja

UW
 

 

AGA 
W
punktów.  

3. 

Punkty wyś ą ko małe puste Przesuwanie

1. Kliknij na 
kwadraty. 

 na pasku narzędzi. 

Poja iąw  się dwie ikony: . 

. Kliknij na 2 . 

 kształt 

4. Aby wybrać pojedynczy punkt, kliknij na 
pusty kwadracik. Aby wybrać dodatkowe 

sz punkty, trzymając wciśnięty klawi

 klikaj na kolejne punkty. Możesz 
pomocą 

myszy. 
wybierać również punkty za 

Aby zaznaczyć wszys tytkie punk  między 
n em a kolejnym, trzymając wybranym pu kt

wciśnięty klawisz  , klik n
astępny. 

nij a punkt 
n
Aby wybrać punkt dodatkowy w kierunku

unktu ostatniego, trzymając wciśnięty
 
 

klawisz  

p

naciśnij  lub . Aby 
wybrać punkt dodatkowy w kierunku punktu 

oczątkowego, trzymając wciśnięty klawisz p

naciśnij lub .  

Jeżeli trzymając wciśnięty klawisz 
naciśniesz klawisze ze strzałką odwrotną, 
wybór punktów zostanie anulowany. 
 
Aby anulować wybór aktualnego punktu i 
wybrać następny punkt w eru
ońcowego, trzymając wci ni

ki nku punktu 
ś ęty klawisz k

 naciskaj klawisze  lub . 
 

Kursor myszy przybierze . 
 
3
P

. Kliknij na wzór, który chcesz modyfikować. 
unkty wyświetlone zostaną jako małe puste 

kwadraty. 
4. Kliknij na punkt, który chcesz modyfikować. 
 

 

t n punkt klikniesz na obrys, 

5. Przesuń punkt do nowej pozycji. 
 

Wybrany punkt zostanie wyświetlony jako mały 
czarny kwadrat. 

UWAGA 
Jeżeli zamias a 
zostanie dołączony nowy punkt. 
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UWAGA 
Musisz przesunąć wybrany punkt. Jeżeli 

sz 
ny 

owy punkt lub wybór wybranego (-nych) 

 Wszystkie wybrane punkty zostaną 
k runku. 

rozpoczniesz przesuwanie punktu i kliknie
w inne miejsce wzoru, zostanie dołączo
n
punktu (-ów) zostanie anulowany. 
 
Wskazówka 
•

przesunięte w tym samym ie
• 

 

Aby przesunąć pionowo lub poziomo 
punkt linii wielobocznej, krzywych, 
podczas przesuwania trzymaj wciśnięty 
klawisz . 

 Naciskając klawisz strzałki, zostanie 
przesunięty wybrany punkt o 0,5 mm w 
kierunku strzałki na klawiszu. 

• Po wybraniu Snap to Grid, każde 
naciśnięcie klawisza strzałki przesunie 
wzór o kratkę w kierunku strzałki z 
klawisza. 

 Klawisze strzałek nie mają zastosowania 
do przesuwania punktu końcowego łuku.  

 

czyć nowy punkt, aby zmieni
kształt wzoru.  
 

1. Kliknij na 

•
 
Wskazówka 
Po wybraniu wzoru ręcznego zostanie dołączona 
nowa para punktów. 
 

Usuwanie punktów 

1. Kliknij na 

•

 na pasku narzędzi. 

Pojawią się dwie ikony: . Dołączanie punktów 
 
Możesz dołą ć 2. Kliknij na . 

Kursor myszy przybierze kształt . 
 
3. Kliknij na wzór, który chcesz modyfikować. 
4. Kliknij na pu sunąć. 

punkt pojawi się jako mały czarny 

 na pasku narzędzi. 

Pojawią się dwie ikony: . 
nkt, który chcesz u

Wybrany 
kwadrat. 
5. Wybierz Edit i Delete lub naciśnij klawisz 2. Kliknij na . 

sor myszy prKur zybierze kształt . 
 
3. Kliknij na wzór, który chcesz 

modyfikować. 
 
Punkty wyświetlone zostaną jako małe puste 
kwadraty. 
 

, aby usunąć punkt. 
 

4. Kliknij na 
punkt. 

obrys, aby dołączyć nowy 

 
Nowy punkt pojawi się jako wybrany (jako 
mały czarny kwadrat). 
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Zamiana linii prostej w krzywą lub 

ij na

krzywej w linię prostą 

1. Klikn

Przesuwanie punktu 
pocztkowego/końcowego i punktu 
środkowego 
 

 Przesuwanie punktu 
począ

  na pasku narzędzi. 

Pojawią się dwie ikony: tkowego/końcowego  

1. Kliknij na 

. 

2 . Kliknij na . 

Kursor myszy przybierze kształt . 
 
3. Kliknij na wzór, który chcesz 

modyfikować. 
4. Kliknij na punkt, który chcesz 

transformować. 
Wybrany punkt pojawi się jako mały czarny 
kwadrat. 

. 5 Aby zami

 na pasku narzędzi. 

ojawią się dwie ikony: . P

2. Kliknij na . 

enić linię prostą w linię krzywą, 
wybierz Edit, następnie Change To 
Kurve lub kliknij prawym klawiszem 
myszy na punkt, a następnie w Menu na 
To Kurve. 

 
Aby zamienić linię krzywą w linię
wybierz Edit, następnie Change To

 prostą, 
 Straight 

lub kliknij prawym klawiszem myszy na punkt, 
a następnie w Menu na To Straight. 

 
 
 

Kursor myszy przybierze kształt . 

AGA 
Jeżeli punkty początkowy/końcowy zostaną 
zoptymalizowane (w poleceniu Optimize 
Entry/Exit points w menu Sew), punkty 
początkowy/końcowy nie mogą być edytowane. 

 tego narzędzia dla edycji punktów 

me
wyk
 
3. 
 
Poj
obi

Jeż łeś ścieg 
kręgu (concentric circle stitch) lub ścieg 

yświetli się również 
unkt środkowy. 

 
UW

Aby móc użyć
początkowego/końcowego, wybierz polecenie 

nu Sew – Optimize Entry/Exit points, aby 
asować tę funkcję. 

Kliknij na obiekt, który chcesz modyfikować. 

awią się punkty początkowy/końcowy  
ektu. 

 
Wskazówka 

eli dla powierzchni zastosowa
o
promieniowy (radial stitch), w
p

 
 
UWAGA 
Nie może być edytowany punkt 
początkowy/końcowy dla tekstu, wzoru haftu 
ręcznego. 
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To jest punkt początkowy obrysu. 
Wcześniej wyszyty wzór jest połączony z tym 
punktem. 

To jest punkt końcowy obrysu. Z tego 
punktu jest kontynuowane haftowanie 
następnego wzoru. 

To jest punkt początkowy powierzchni 
wewnętrznej. Wcześniej wyszyty wzór jest 
połączony z tym punktem. 
 

 To jest punkt końcowy powierzchni 
 

 
a 

obrysie. 
 

wewnętrznej. Wcześniej wyszyty wzór jest
połączony z tym punktem. 

4. Przesuń punkt w wybrane położenie n

 
 
UWAGA 
Możesz edytować punkty 
początkowy/końcowy dla obiektów, które 
utworzyłeś za pomocą narzędzi okręgu, 
kwadratu, obrysu (Circle, Arc, Rectangle, 
Outline tools). Nie możesz edytować 
obiektów, które utworzyłeś za pomocą 
narzędzi tekstu lub  Manual Punch. 
Jeżeli wybrałeś polecenie menu Sew –
Optimize Entry/Exit points, zostaną 
utracone wszystkie ręczne ustawienia punktu 
początkowego/końcowego, a pozycja 
punktów zostanie automatycznie 
zoptymalizowana. 
 

 Przesuwanie punktu środkowego 
 
Punkt środkowy dotyczy tylko powierzchni ze 
ściegiem okręgu (concentric circle stitch) lub 
ze ściegiem promieniowym (radial stitch). 
 
 
 

1. Kliknij na 

 

 na pasku narzędzi. 

Pojawią się dwie ikony: . 

2. Kliknij na . 

Kursor myszy przybierze kształt . 
 
3. Kliknij na powierzchnię, której przypisałeś 

ścieg okręgu (concentric circle stitch) lub 
ścieg promieniowy (radial stitch). 

 
Pojawią się punkty początkowyu/końcowy oraz 
punkt środkowy. 
 
4. Przesuń punkt środkowy w wybrane miejsce. 
 
 

 Optymalizacja punktu 
początkowego/końcowego 

Możesz automatycznie ustawić punkt 

 
Entry/Exit points. 

 
Aby zoptymalizować punkty 
początkowy/końcowy, wybierz tę funkcję  
(wyświetlą się oznaczenia kontrolne). Aby 
usunąć optymalizację, wybierz ponownie to 
polecenie. 
 
Jeżeli wyświetlą się oznaczenia kontrolne obok 
Optimize Entry/Exit points, zostaną 
zoptymalizowane punkty początkowy i końcowy 
dla obiektów połączonych o tym samym kolorze 
(zostaną one połączone między sobą z możliwie 
najkrótszą odległością). 
 
UWAGA 
• Możesz zoptymalizować punkty początkowy i 

końcowy tylko dla obiektów, które zostały 
utworzone za pomocą narzędzi koła, 
kwadratu i obrysu (Circle or Arc, Rectangle, 
Outline). 

• Po wybraniu polecenia menu Sew – 
Optimize Entry/Exit points nie możesz 
przesuwać tych punktów za pomocą 
narzędzia Entry/Exit/Center point. 

 

początkowy/końcowy, aby zoptymalizować haft. 
 
1. Wybierz Sew, następnie Optimize
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Jeżeli nie wyświetli się oznaczenie kontrolne 
obok Optimize Entry/Exit points, punkty 
początkowy/końcowy nie zostaną 

ż ustawić 
r z  
początkowego/końcowego przy pomocy 

point. 

 

zoptymalizowane. Możesz równie
ęc nie pozycję punktów

narzędzia Entry/Exit/Center 
 
 

 
timize Entry/Exit points nie zostały wybrOp ane 

 
Optimize Entry/Exit points zostały wybrane 

Edycja danych haftu 

onwersja obiektu w plik hafciarski K
 
Obiekty narysowane w Layout & Editing 
mogą być zamienione w plik hafciarski. Przy 
tym moż okonać szczegółowych zmian, 

odyfiku
esz d
jąc pozycję pojedynczych ściegów. 

który chcesz zamienić. 
a następnie Convert to 

Stitch. 
Wybrany obiekt zostanie zamieniony w 

m
 
1. Wybierz obiekt, 
2. Wybierz Sew, 

projekt haftu. 

Wypunktowana linia wokół przetworzonych 
żdy 

ą narzędzi 
(E

 
Wskazówka 
Wszystkie pliki tekstowe, linie i wzory, dla 
których aktywowano funkcję Hole sewing, 
ostaną zamienione w plik hafciarski, także 

ie zostanie wybrany żaden obiekt. 

rski. 
 

Edycja punktów pliku hafciarskiego 

1. Kliknij na 

danych wskazuje, że jest to plik hafciarski. Ka
ścieg możesz edytować za pomoc
edycji punktu dit points). 

z
wtedy, jeżeli n
Wzory, którym nie przypisano żadnych atrybutów 
haftu, zostaną skasowane, jeżeli obiekt zostanie 
zamieniony w plik hafcia

 na pasku narzędzi. 

ą się dwie ikony: Pojawi . 

2.  Kliknij na . 

 przybierze kształt .Kursor myszy   
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3. Kliknij na obiekt, który chcesz 
modyfikować. 

ma kwadraty. 

UWAGA 
Plik hafciarski jest otoczony wypunktowaną 

eżeli obiekt nie jest otoczony wypunktowaną 

prz z 
polecenie menu Sew – Convert to Stitch. 
 
 

. Aby wybrać pojedynczy punkt, kliknij na 
pusty kwadracik. 

Wybrany punkt wyświetli się jako mały czarny 
kwadrat. 
 
 
 

 
Punkty pliku hafciarskiego wyświetlą się jako 

łe puste 
 

linią. 
J
linią, nie można go modyfikować. Aby 

ekształcić obiekt w projekt haftu, wybier

4

Aby wybrać punkty dodatkowe, trzymając 

wciśnięty klawisz klikaj na kolejne 
unkty. 

Wskazówka 
 

p
 

• Aby zaznaczyć wszystkie punkty między 
wybranym punktem a następnym (w

jąc wciśnięty 
 

kierunku haftu), trzyma

klawisz  , kliknij na punkt 
następny. 

• Aby wybrać punkt dodatkowy w kierunku 
haftu, trzymając wciśnięty klawisz 

naciśnij  lub . Aby wybrać 
punkt dodatkowy w kierunku przeciwnym, 
trzymając wciśnięty klawisz 

naciśnij lub .  
• Jeżeli trzymając wciśnięty klawisz 

 naciśniesz klawisze ze strzałką 
odwrotną, wybór punktów zostanie
anulowany. 

 

• Aby anulować wybór aktualnego punktu i 
wybrać następny punkt w kierunku haftu, 

trzymając wciśnięty klawisz 

• Aby anulować wybór aktualnego punktu i 
wybrać następny punkt w kierunku haftu 

trzymając wciśnięty klawisz  naciskaj 

naciskaj klawisze  lub . 
 

klawisze  lub . 
Kliknij na • klawisz , aby wybrać 
wszystkie punkty w inny  kolorze. Trzymając 

wciśnięty klawisz

m

, kliknij na klawisz 
, aby wybrać wszystkie punkty 

 
ybrane punkty wyświetlą się jako małe czarne 

Pod agę, 
by nie klikać na punkt (klikaj na pustą 

powierzchnię strony projektu haftu), gdyż 
zaznaczanie wszystkich wybranych punktów 
zostanie skasowane. 
 

 Przesuwanie punktów

poprzedniego koloru. 

W
kwadraty. 
 
UWAGA 

czas zaznaczania punktów zwróć uw
a

 
 

1. Przesuń wybrany punkt w nowe miejsce. 
 

o, 
odczas przesuwania trzymaj wciśnięty klawisz 

Wskazówka 
Aby przesunąć punkt pionowo lub poziom
p

 
Naciskając klawisz strzałki, wybrany punkt 
zostanie przesunięty o 0,1 mm w kierunku 

łki na klawiszu. 

 Dołączanie punktów i przeskoków

strza
 

 
 
1. Jeżeli zamiast na punkt klikniesz na linię, 

zostanie dołączony nowy punkt. 
 
Wskazówka 
Aby dołączyć nowy punkt i zmienić poprzednią 
linię w przeskok, trzymaj wciśnięty klawisz 

 i  podczas klikania na linię. 
 

 Usuwanie punktów 
 

1. Naciśnij klawisz , aby usunąć 
wybrany punkt. 
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 Edycja punktu wkłucia/wyjściowego 
dla każdego koloru  

1. Kliknij na 

 

 na pasku narzędzi. 

Pojawią się dwie ikony: .  
2

2. Kliknij na 
. Wybierz ramkę z elementem, którego kolor 

Kliknij na 

chcesz zmienić. . 

Kursor myszy przybierze kształt . 
 
3. Kliknij na obiekt, który chcesz edytować. 
 
Wybrane punkty pojawią się jako małe czarne 
kwadraty. 
 
4. Aby wybrać punkt wkłucia dla pierwszego 

koloru, naciśnij klawisze i 

. 
Aby wybrać punkt końcowy dla pierwszego 

koloru, naciśnij klawisze  i . 
Aby wybrać punkt wkłucia dla określonego 
koloru, wybierz co najmniej jeden punkt dla 

tego koloru i naciśnij klawisz . 
 
Aby wybrać punkt końcowy dla określonego 
koloru, wybierz co najmniej jeden punkt dla 

tego koloru i naciśnij klawisz  
 

Zmiana kolorów pliku hafciarskiego 
 
Możesz zmienić kolory zaimportowanego 

liku lub obiektu zamienionego w plik 

asku narzędzi: 

p
hafciarski w następujący sposób. 
 

ona na pIk  
 

1. Kliknij na  lub wybierz Sew, Sewing 
Order/Color. 

 
2. Pojawi się okno dialogowe Sewing 

Order/Color, w którym dane wzoru 
wyświetlone zostaną w oddzielnych 
oknach. 

 
 
 

3. . 

ojawi się okno dialogowe Thread Color. 
 
P

 
4. Wybierz kolor i kliknij OK. 

anie wyświetlony w nowym kolorze w 
gowym Sewing Order/Color na 

stronie projektu haftu. 

. Powtórz kroki 2 – 4 dla wszystkich 
elementów w celu zmiany kolorów. 

. Kliknij OK. 

wyświetli się z nowymi kolorami. 
 
Wskazówka 
Kliknij Cancel, aby zamknąć okno dialogowe bez 
wprowadzenia zmian w ustawieniach. 
 

Konwersja plików haftu w bloki 
 
Zaimportowane pliki lub pliki zamienione we 
wzory możesz zamienić w bloki (pliki wzorów 
ręcznych). Masz przy tym możliwość przy 
zachowaniu jakości haftu zmiany atrybutów haftu 
i skalowania pojedynczych kolorów. 

 
Obiekt zost
oknie dialo

 
5

6
 
Wzór haftu 
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ane haftu zaimportowane na 1. Wybierz d

stronę projektu haftu. 
2. Wybierz Sew, nast Stitch to Block.

dialogowe Stitch to Block 

ępnie 
 

ojawi się okno P
sensitivity. 

 
 
3. Przesuń regulator, aby wybrać określone

ustawienie. 
 

skazówka 
Ustawienie Normal daje zadowalający efekt 

 większości przypadków, zależnie od 
a wzoru musisz ewentualnie 

ybrać ustawienie bardziej w kierunku Fine
lub Coarse. 
 
4. Kliknij OK. 
 
Dane w blokach zostaną tak pogrupowane, 
że wszelkie zmiany ustawień wpłyną na cały 
wzór, a atrybuty haftu zostaną wyświetlone 
(patrz poniżej). 

 
W

w
skomplikowani
w

 
 

wka 
y

Wskazó
Ab  zakończyć proces, kliknij Cancel. 
Aby zmienić atrybuty haftu dla wszystkich 

ków tego samego koloru, trblo zymaj wciśnięty 
klawisz podczas wyboru bloków, 

wienia rodzaju haftu 
chcesz zmienić (można również usunąć 

ajpierw pogrupowanie kolorów wzoru, 

pow
s ki tego koloru zostaną 

e i wyświetlony zostanie w 

którego kolor lub usta

n
wybierając polecenie menu Edit – Ungroup). 
Użyj ikony powiększania (Zoom), aby 

iększyć wzór i łatwiej móc wybrać kolor. 
zystkie bloW

zaznaczon
atrybutach haftu kolor bloku i rodzaj ściegu. 
Podczas skalowania bloków zostanie 
dopasowana do nowej wielkości bloków 
automatycznie ilość ściegów. Oryginalna 
jakość  wzoru haftu zostanie zatem 
zachowana. 
 
 

 
Bez Stitch to Block 

 
Z Stitch to Block 
 

UWAGA 
że być 

wanych z kartridży. 
Niektóre wzory zostaną utracone po ustawieniu 

nkcji Stitch to Block. Dlatego podczas 
aleca się trzymanie wciśniętego 

Polecenie Stitch to Block nie mo
zastosowane dla wszystkich plików haftów, 
zaimporto

fu
skalowania z
klawisza , ewentualnie zastosowanie 

ecenia enu Edit – Numerical Setting – 
e. 

pol m
Siz

Ws
Zaz ć skalowane 

b przesuwane oddzielnie, jeżeli po usunięciu 

Upe dy oddzielny element koloru 
został pogrupowany na nowo, wybierając 

olecenie menu Edit – Group. 
cą 

arzędzi edycji punktów (Edit points). 

Dzielenie pliku hafciarskiego 
ona na pasku narzędzi Split Stitch Data 
żliwia wycięcie części wzoru. Wyciętą część 

wzorem, ewentualnie wykasowa . 

pne tylko dla danych haftu 
i gdy nie została wybrana ikona tekstu, obrysu i 

1 Kliknij na 

 
kazówka 
naczone bloki kolorów mogą by

lu
grupowania chcesz przesunąć cały wzór. 

wnij się, czy każ

p
Ponadto możesz zmienić wzór za pomo
n
 

Ik
umo
możesz przesunąć lub połączyć z innym 

ć
 
Wskazówka 
Narzędzie to jest dostę

ręcznego wzoru (Text, Outline, Manual Punch). 
 

 
.  na pasku narzędzi. 
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2. Kliknij na wzór haftu, z którego chcesz 

wyciąć fragment. 
W

 

Kursor myszy przybierze kształt . 
 
3. Na stronie projektu haftu klikaj na punkty, 

które mają tworzyć oddzieloną część 
wzoru. 

skazówka 
Na pasku narzędzi dostępna jest tylko ikona 
powiększania (Zoom), za pomocą której 
możesz powiększyć wzór haftu. 
 
4. Kontynuuj klikanie w celu ustalenia 

każdego narożnika powierzchni do 
odcięcia. 

ypunktowana linia zmieni się w linię ciągłą 
o ustaleniu następnego punktu. 

skazówka 
 Możesz usunąć ostatnio wprowadzony punkt 

poprzez kliknięcie prawym klawiszem myszy. 
Każde kliknięcie prawym klawiszem myszy 
usunie kolejne punkty w odwrotnej kolejności 
wprowadzania. Po wykasowaniu wszystkich 
punktów ikony paska narzędzi będą znowu 
dostępne. Program pozostanie jednak w 
trybie wydzielania części wzoru. 

 
5. Kliknij podwójnie na stronie projektu haftu, 

aby ustalić fragment do wycięcia. 
 
6. Edytuj wycięty kawałek. 
 
UWAGA 
Wycięty fragment zostaje umieszczony na końcu  
haftu, a kolejność koloru nici wyświetli się w 
kolejności wybranej dla oryginalnego wzoru. 
 
 

•

 
W

 
W
p

 

Rysowanie okręgów i łuków 

      okrąg                   owal                    łuk 

 
     segment                     łuk i cięciwa 

ją się z 

przypisane różne atrybuty haftu. Łuki tworzy 

nia kształtu za pomocą narzędzi 
ałt. Nie możesz np. 

narysować okręgu, a później zamienić go w łuk. 
 
 

Wszystkie te wzory, oprócz łuków, składa
obrysu, których powierzchnia wewnętrzna ma 

 

zwykły obrys. 
 
UWAGA 
Do rysowa
wybierz najpierw kszt
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Rysowanie okręgu lub elip
 

1. Kliknij na 

sy 

na pasku narzędzi. 
 

Kursor przybierze kształt , a pasek 
atrybutów haftu będzie wyglądał, jak poniżej. 
 

 
Wskazówka 
Możesz zmienić kolor lub rodzaj ściegu albo 
przed albo po narysowaniu formy. 

ircle (okręg) z rozwijanego 
menu Arc shape. 

3. Przesuń kursor myszy na jektu 
haftu. 

 
Punkt, od którego rozpocz  
traktowany jako narożnik fikcyjnego 
prostokąta wokół elipsy. Punkt, na którym 
zwolnisz klawisz myszy, będzie punktem 
narożnym prostokąta leżącym po przekątnej. 
 
Wskazówka 

Możesz również zastosować ustawienia w 
oknie dialogowym Sewing Attribute Setting, 
aby nadać formie inne atrybuty.  
 
2. Wybierz C

stronę pro

iesz, będzien

Aby narysować okrąg, trzymaj wciśnięty 
klawisz  podczas przesuwania kursora 
myszy. 
 

Rysowanie łuku 

1. Kliknij na na pasku narzędzi. 

Kursor przybierze kształt , a pasek 
atrybutów haftu będzie wyglądał, jak poniżej. 

 
Wskazówka 
• Możesz zmienić kolor lub rodzaj ściegu 

albo przed albo po narysowaniu formy. 
• Możesz również zastosować ustawienia w 

alogo ribute 
Setting, aby nadać formie inne atrybuty.  

2. Wybierz Arc (łuk) z rozwijanego menu Arc 
. 

3. Postępuj tak, jakbyś rysował okrąg lub elipsę.
 
4. Ustaw kursor myszy w punkcie początkowym 

łuku i kliknij. 
Zniknie linia okręgu. 
 
5. Przesuwaj kursor myszy aż do uzyskania 

określonej wielkości, a następnie kliknij. 

shape
 

 
                                    Kliknij na punkt pocz
 

ątkowy 

 
                                   Przesuń do punktu końcowego 
 
                              Kliknij w punkcie końcowym 

     

Rysowanie segmentu 

1. Kliknij na na pasku narzędzi. 

Kursor przybierze kształt , a 
atrybutów haftu będzie wyglądał, jak poniż

pasek 
ej. 

 
 
Wskazówka 
• Możesz zmienić kolor lub rodzaj ściegu albo 

przed albo po narysowaniu formy. 
 Możesz również zastosować ustawienia w 

oknie dialogowym Sewing Attribute Setting, 
aby nadać formie inne atrybuty. 

•

oknie di wym Sewing Att
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2. Wybierz Fan Shape z rozwijanego menu 
Arc shape. 

 
3. Post

e

4. Ustaw kursor myszy w punkcie 
początkowym segmentu i kliknij. 

Zniknie linia okręgu. 
 
5. Przesuwaj kursor myszy aż do uzyskania 

o

Wskazówka 
 Możesz zmienić kolor lub rodzaj ściegu albo 

przed albo po narysowaniu formy. 
• Możesz również zastosować ustawienia w 

2. Wybierz Arc & String z rozwijanego menu 
Arc shape. 

 
3. Postępuj tak, jak byś rysował okrąg lub 

elipsę. 
 
4. Ustaw kursor myszy w punkcie początkowym 

łuku z cięciwą i kliknij. 
 
Zniknie linia okręgu. 
 

Przesuwaj kursor myszy aż do uzyskania 
określonej wielkości, a następnie kliknij. 

 

ępuj tak, jak byś rysował okrąg lub 
lipsę. 

 

kreślonej wielkości, a następnie kliknij. 
 

 
                                    Kliknij n  puna kt początkowy
 

 
                         Przesuń do punktu końcowego 
 
 
                              Kliknij w punkcie końcowym 

 
 

Rysowanie łuku i cięciwy 

1. Kliknij na na pasku narzędzi. 

Kursor przybierze kształt , a pasek 
atrybutów haftu będzie wyglądał, jak poniżej. 

•

oknie dialogowym Sewing Attribute Setting, 
aby nadać formie inne atrybuty. 

 

5. 

 
                                    Kliknij na punkt początkowy     

 
    

 

                           Przesuń do punktu końcowego 
 

                          Kliknij w punkcie końcowym 
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Nadawanie geometrycznych atrybutów
 

 Arc shape  
W tym rozwijanym menu wybierz rodzaj łuku. 

Wskazówka 
hape pojawi się po 

 

Rozwijane menu Arc s

wybraniu z 
 

paska narzędzi. 

1. Wybierz z rozwijanego menu Arc shape. 
 

Wyświetlą się dostępne ustawienia.  

 
 
2. Wybierz jedną z opcji. 
 
Ustawienie dotyczy wszystkich wzorów, które 
zostaną stworzone przy pomocy narzędzi okręgu 
łuku. 

 
i 

 
 

Rysowanie prostokąta 
 

 
                Prostokąt                   kwadrat 
 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 

łt Kursor przybierze kszta , a pasek 
atrybutów haftu będzie wyglądał, jak poniżej. 

Wskazówka 
• Możesz zmienić promień narożników, 

kolor lub rodzaj ściegu albo przed albo po 
narysowaniu formy. 

• Możesz również zastosować ustawienia 
w oknie dialogowym Sewing Attribute 
Setting, aby nadać formie inne atrybuty. 

 
2. Ustaw kursor myszy na stronie projektu 

Pun rozpoczniesz, będzie 
traktowany jako narożnik prostokąta Punkt, 
na którym zwolnisz klawisz myszy, będzie 
punktem narożnym prostokąta leżącym po 
przekątnej. 
 

haftu. 
 

kt, od którego 

Wskazówka 
Aby narysować kwadrat, trzymaj wciśnięty 

wisz kla  podczas przesuwania kursora 
myszy. 

Nadawanie geometrycznych atrybutów 
 

 Promień narożnika  
W tym rozwijanym menu wybierz rodzaj naroży 
prostokąta. 
 
Wskazówka 
Rozwijane menu Edge radius pojawi się po 

wybraniu z paska narzędzi. 
 
1. Wybierz z rozwijanego menu Edge radius. 

 
 
2. Wpisz wybrany promień (od 0 do 100 mm) i 

potwierdź klawiszem  lub kliknij na 
wybraną wartość. 

 
Ustawienie dotyczy wszystkich wzorów, które 
zostaną stworzone przy pomocy narzędzi 

ąta. 
 
 

prostok
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eżeli wybierzesz prostokąt, to ustawienie 

tosowane również do tego 

 
  Przykład 1                               Przykład 2 
  promień: 0,0 mm                    promień: 20,0 mm 

J
zostanie zas
prostokąta. 

 

 

 

Rysowanie linii prostych i krzywych 
Punkt końcowy 

 
 

 
Linia otwarta                      linia zamknięta 

Punkt startowy 

 

 
Ta linia zamknięta krzyżuje się sama w ten 
sposób, że powierzchnie nie są wypełnione. 
 

unkt końcowy P
 

 
 
Punkt startowy 
 
Otwarta krzywa            Krzywa zamknięta 

 
Ta linia zamknięta krzyżuje się sama w ten 
sposób, że powierzchnie nie są wypełnione. 

1. Kliknij na na pasku narzędzi. 
 

Pojawią się ikony: . 
 

 służy do rysowania linii prostej (klawisz 
skrótu: ). 

służy do rysowania krzywych (klawisz 

skrótu: ). 

 służy do półautomatycznego rysowania linii 

(klawisz skrótu: )/ 
 
2. Kliknij na ikonę z rodzajem linii, którą chcesz 

narysować. 

Kursor przybierze kształt lub ,  
a pasek atrybutów haftu będzie wyglądał, jak 
poniżej. 

 
 

skazówka 
• Możesz zmienić formę ścieżki, kolor lub 

rodzaj ściegu albo przed albo po 
narysowaniu formy. 

• Możesz również zas ć ustawienia w 
gowym Sewing Attribute Setting, 

aby nadać formie inne atrybuty. 
 
3. Kliknij na stronie projektu haftu, aby ustalić 

punkt startowy. 

W

tosowa
oknie dialo
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4. Kliknij na stronie projektu haftu, aby 

wskazać następny punkt. 
 
Wskazówka 
Możesz usunąć ostatnio wprowadzony punkt, 
klikając prawym klawiszem myszy. 
 
5. Kontynuuj klikanie, aby wstawić kolejne 

punkty i kliknij podwójnie dla punktu 
ostatniego. 

 
UWAGA 
Podczas rysowania możesz przełączać się 
między różnymi rodzajami linii albo poprzez 
kliknięcie innej ikony albo naciśnięcie 
klawisza skrótu. 
Po narysowaniu wzoru możesz zamienić linię 
prostą w krzywą i odwrotnie. 
Jeżeli ustawiona jest Close Path (ścieżka 
zamknięta), podwójne kliknięcie spowoduje 
automatyczne narysowanie linii między 
ostatnim i pierwszym punktem linii. 
Jeżeli rysujesz linię prostą, trzymaj wciśnięty 
lawisz k podczas przesuwania kursora 

poziomo lub pionowo. 

adawanie geometrycznych atrybutów 
 

 Forma ścieżki 

N

 
W tym rozwijanym menu możesz wybrać, czy 
nia lub krzywa ma być otwarta, czy zamknięta. 

 
Wskazówka 
Rozwijane menu Path shape pojawi się po 

wybraniu 

li

z paska narzędzi. Wyświetli się 
ono również po wybraniu linii lub krzywej na 
stronie projektu haftu. 
 
1. Wybierz z rozwijanego menu Path shape. 
 
Wyświetlą się dostępne ustawienia. 

 
 

Wybierz jedną z opcji. 2. 
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Projektowanie ręcznego wzoru haftu 
 

unkcja ta jest wykorzystywania do tworzeni
haft ręczny.  

r ądają 
okazują dwa wyglądy liter „o”. 

ana w op ntryczne owale bez 
obrysu, gdzie większy owal został wypełniony ściegiem wypełniającym a atrybut dla 
wypełnienia powierzchni w mniejszym owalu został deaktywowany. Para ta została 
następnie wyhaftowana przy pomocy funkcji Hole Sewing. 

F a wzorów przypominających wyglądem 

zykładem dla wzorów, które wygl
 
Osobiście zaprojektowane litery są typowym p
lepiej od wzoru ręcznego. Poniższe ilustracje p
 
Poniższa litera została zaprojektow arciu o dwa konce

  

 

Ścieg wypełniają  
(haft nie ma s
kierunku) 
 

cy
tałego 

 

 
Poniższa litera została narysowania przy wykorzystaniu funkcji ręcznego haftu (Manual 
Punch). Do tego skopiowaliśmy literę powyżej, usunęliśmy powierzchnię wewnętrzną i 
stworzyliśmy ręczny wzór wykorzystując obrys owalu. Owale zostały następnie 

ykasowane. w
  

Wzór ręczny 
(kierunek śc

sz

 

iegu 
tałt przybiera k

krzywych) 
 

 

 

Gęstość ściegu obydwu liter została ustawiona na minimum, aby różnica obydwu 
wzorów była wyraźna. 
Przy projektowaniu haftu ręcznego prościej jest wykorzystać obrazek w tle jako 
wytyczne. W powyższym przykładzie wykorzystaliśmy dwa owale, które zostały 
usunięte po ręcznym stworzeniu wzoru. 
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Możesz również  wczytać obraz jako wzór i 
ten przerysować za pomocą funkcji ręcznego 
haftu. Zaletą tej metody jest kontrola nad 
prowadzeniem nici. 
 

2. Kliknij na

1. Otwórz szablon lub przygotuj wzór jako 
szablon. 

 na pasku narzędzi. 
 

Pojawi się 5 ikon:  

 (Straight Block) służy do tworzenia 
ęcznych  w kształcie prostych 

wisz skrótu

wzorów r

bloków (kla ) 

 (Curved Block) służy do tworzenia 

zaokrąglonych wzorów (klawisz skrótu ) 

 (Semi-Authomatick Straight Block)
ów 

u

 
służy do tworzenia półautomatycznie wzor

(klawisz skrót  ) 

 (Running) służy do tworzenia linii  (linia 
wieloboczna jest haftowana) (klawisz skrótu

) 

(Feed) służy do tworzenia przeskoków 
dzy wzorami (linia wieloboczna nie jest 

haftowana) (klawisz skrótu 

mię

). 
 
Przy tworzeniu ręcznym wzorów masz do 
wyboru różne rodzaje ściegów. Możesz np. 
najpierw wybrać „blok”, następnie przejść na 
„linię”, a następnie przełączyć na „przeskok” 
na początku następnego bloku. Cały wzór, 
składający się z różnych rodzajów ręcznych 
wzorów, jest traktowany jako jeden obiekt 
(wszystkie elementy mają ten sam ścieg i ten 
sam kolor). 
 
W poniższym przykładzie wykorzystamy
najpierw „blok” (Semi-

 
Authomatick Straight 

Block), zastosujemy „przeskok” (Feed), aby 
przesunąć kursor myszy do następnego 
elementu, a następnie utworzymy wzór za 
pomocą „linii” (Running). 

3. Kliknij na , aby stworzyć wzór prostego 
bloku. 

Kursor przybierze kształt , a pasek 
trybutów będzie wyglądał, jak poniżej. a

 
 
Wskazówka 
• Możesz zmienić kolor lub rodzaj ściegu albo 

przed albo po stworzeniu wzoru. 
 Możesz również zastosować ustawienia w 

oknie dialogowym Sewing Attribute Setting, 

4. ronie projektu haftu, aby ustalić 

ojektu haftu, aby ustalić punkty od 2 
do 8. 

•

aby nadać projektowi haftu inne atrybuty.  
 

Kliknij na st
punkt 1 (punkt początkowy). 

5. Zastosuj się do poniższej ilustracji i klikaj na 
stronie pr

 

                                       Run pitch – długość ściegu 
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Wskazówka 
Możesz usunąć ostatnio wprowadzony punkt, 

wiszem myszy. 

6. Po wprowadzeniu punktu 8 (ostatni punkt 

rodzaju ściegu „blok”, kliknij na 

klikając prawym kla
 

(„przeskok”), a następnie zaznacz punkt 9 
(punkt początkowy typu „linia”). 

7. Kliknij na  (linia), a następnie 
punkty 10,11 i 12. 

ustal 

8. Aby zakończyć wzór, kliknij podwójnie na 
s atni punkt Twojego wzoru). 

 

Wskazówka 
• Przy wprowadzaniu punktów zmień rodzaj 

• omatycznego rysowania 
bloków (Semi-Authomatick Straight Block) 
konieczny jest szablon. Jeżeli nie masz 
obrazka, przy pomocy tej ikony rysuj wzór jak 

rzy ikonie Straight Block. 
• Po narysowaniu wzoru linie proste możesz 

zamienić w linie zaokrąglone i odwrotnie. 
 
 

ściegu za pomocą właściwych klawiszy 
skrótów. 
Dla ikony półaut

p

punkt 13 (o t
 

 
 

Wprowadzanie tekstu 

1. Kliknij na ikonę

 

 . 
 

ojawią się dwie ikony: P . 
 

2. Kliknij na . 
 

Kursor przybierze kształt , a lista atrybutów 
będzie wyglądała, jak poniżej. 

 
 
3. Jeżeli konieczne, zmień czcionkę, 

wielkość, kolor i rodzaj ściegu. 
 
Wskazówka 
• Możesz zmienić czcionkę, wielkość, kolor 

lub rodzaj ściegu albo przed albo po 
stworzeniu tekstu. 

 Możesz również zastosować ustawienia 
te 

 Setting, aby 

 
 

UWAGA 
Po wybraniu jednego z krojów pisma (01 do 35) 
nie jest możliwa zmiana atrybutów dla linii (Line 
sew). 
 
4. Kliknij w miejsce, gdzie ma pojawić się tekst. 
 
Pojawi się okno dialogowe Edit Text Letters z 
tabelą wszystkich dostępnych znaków. 
 

 
UWAGA 
Tekst przy użyciu czcionek True Type może nie 
zostać prawidłowo zamieniony we wzór haftu. 
Znaki te mogą być haftowane nieprawidłowo. 
Poza tym tekst przy użyciu czcionek True Type 
może nie ulec w ogóle konwersji. W takiej 
sytuacji obszar zawierający zamieniony tekst 
będzie pusty lub pojawi się komunikat 
ostrzegawczy. 

•
w oknie dialogowym Sewing Attribu
Setting i Text Attribute
nadać tekstowi inne atrybuty. 
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5. Wpisz tekst. 
 
Wskazówka 
• Naciśnij 

 

, aby dołączyć nową linię 

esz rów ać znaki, 
wybierając je z tabeli i klikając na Insert
lub poprzez podwójne kliknięcie na znak. 
Jest to szczególnie przydatne przy braku 
tego znaku na klawiaturze komputera. 

• Powiększony obraz znaku wyświetli się 
pod kursorem myszy, jeżeli najedziesz 
myszką na wybrany znak w tabeli. 

 
6. Kliknij na OK. 
 
Wskazówka 
Aby zakończyć proces, kliknij Cancel. 
Aby edytować wprowadzony tekst, zaznacz 
go, a następnie wybierz polecenie menu Text 
– Edit Letters. Edytuj tekst w wyświetlonym 
oknie dialogowym Edit Text Letters. 
 
UWAGA 
Jeżeli wprowadziłeś znak, który nie jest 
dostępny dla wybranej czcionki, pojawi się 
komunikat o błędzie. Kliknij OK, aby zamknąć 
komunikat i powrócić do okna dialogowego 

 

Nadawanie tekstowi atrybutów 
 

 Czcionka

tekstu. 
• Moż nież wprowadz

Edit Text Letters
znak. 

 i skorygować wprowadzony 

 
 
Z rozwijanego menu wybierz rodzaj czcionki. 
 

ę

Wskazówka 
Powyższe menu wyświetli się po wybraniu z 

paska narz dzi ikony . 
 

. Kliknij na rozwijane menu Font. 

 

1
 

 
 

 
Font number – numer czcionki 
Font sample – wygląd czcionki 
Types of characters available – rodzaj dostępnych znaków 
 
2. Kliknij na wybraną czcionkę. 
 
Ustawienie dotyczy całego wzoru z tekstem aż 
do zmiany ustawienia. 
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Dostępne czcionki i rodzaje dostępnych 
znaków dla każdej czcionki:  Duże litery alfabetu 

 małe litery alfabetu 

 cyfry 

znaki interpunkcyjne, nawias i inne symbole 

 znaki specjalne (duże i małe litery) 
 
Obok czcionki w powyższej tabeli wyświetlone są 
nazwy i wygląd czcionek. 

 
 
Wskazówka 
W knie dialogowym TrueType Font Attribute 
Setting możesz ustalić ustawienia czcionek 

o

TrueType. To okno dialogowe pojawi się po 
wybraniu polecenia menu Text – TrueType Font 
Attribute. 
 

 Wielkość czcionki  
 
Z rozwijanego menu wybierz wielkość czcionki. 
 
Wskazówka 

paska narzędzi ikony 

Powyższe menu wyświetli się po wybraniu z 

. 
 
1.  Kliknij na rozwijane menu Text Size. 

 
2. Wpisz lub wybierz wybraną wysokość (od 5 

do 100 mm) i naciśnij klawisz . 
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Edycja wprowadzonego tekstu 
 
1. Wybierz tekst, który chcesz edytować. 
 
UWAGA 

ożesz edytować tylko wzór tekstowy. Jeżeli 
ybierzesz więcej niż wzór tekstowy, to 

polecenie menu będzie nieaktywne. 

2. Kliknij na Text, następnie Edit Letters. 
 
Pojawi się okno dialogowe Edit Text Letters.

M
w

 

 
 
3. Wybrany tekst pojawi się w oknie 

tekstowym. 
4. Edytuj tekst zgodnie ze swoimi 

potrzebami. 
 
Wskazówka 
• Naciśnij 

 

, aby dołączyć nową linię 

na znak. 

• 
rem myszy, jeżeli najedziesz 

myszką na wybrany znak w tabeli. 
 
5. Kliknij OK. 

Opracowany tekst pojawi się na stronie 
projektu haftu. 
 
 

UWAGA 
Jeżeli wprowadziłeś znak, który nie jest dostępny 
dla wybranej czcionki, pojawi się komunikat o 
błędzie. Kliknij OK, aby zamknąć komunikat i 
powrócić do okna dialogowego Edit Text Letters 
i skorygować wprowadzony znak. 
 

Wybór znaków 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 

Pojawią się dwie ikony: 

tekstu. 
• Możesz również wprowadzać znaki, 

wybierając je z tabeli i klikając na Insert
lub poprzez podwójne kliknięcie 
Jest to szczególnie przydatne przy braku 
tego znaku na klawiaturze komputera. 
Powiększony obraz znaku wyświetli się 
pod kurso

 

 

2. Kliknij na . 

Kursor przybierze kształt . 
 
3. Kliknij na tekst, który chcesz modyfikować. 

 
4. Aby wybrać pojedyncze znaki, kliknij na 

punkt dla wybranego znaku. 
 
Aby wybrać kilka znaków, trzymając wciśnięty 

klawisz 

 
Punkty w tekście wyświetlą się jako małe puste 
kwadraty.

 klikaj na każdy punkt dla 
właściwego znaku. 
 
Wskazówka 
• Aby zaznaczyć wszystkie znaki między  

wybranym znakiem a następnym, trzymając 

wciśnięty klawisz  , kliknij na znak 
następny. 

• Aby wybrać znak dodatkowy w kierunku 
ostatniego znaku, trzymając wciśnięty 

klawisz  naciśnij  lub . Aby 
ak dodatkowy w kierunku znaku wybrać zn

pierwszego, trzymając wciśnięty klawisz  

naciśnij lub .  Jeżeli 

przytrzymasz wciśnięty klawisz  i 
wciśniesz klawisz ze strzałką przeciwną, 
wybór znaków zostanie usunięty. 

wać wybór aktualnego znaku i • Aby anulo
wybrać znak w kierunku  ostatniego znaku, 

trzymając wciśnięty klawisz  naciskaj 
klawisze  lub . 
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Aby anulować wybór aktualnego znaku i 
wybrać znak w kierunk

• 
u znaku 

pierwszego trzymając wciśnięty klawisz 

 

 naciskaj klawisze  lub . 
 
5. Zmień czcionkę, wielkość liter, kolor, 

rodzaj ściegu i inne atrybuty. 

 

3. Zmień atrybuty tekstu, jeżeli jest to 
niezbędne. 

by powrócić do ustawień standardowych, kliknij 
 

akami 
dstęp między poszczególnymi znakami 

0 mm  

Wskazówka 
A
na Default. 
 

 
Wskazówka 
Przy czcionkach TrueType możesz ustalić, 
zy mają byćc

m
 haftowane obrysy. Ponadto 

ożesz ustawić kolor i r dzaj ściegu. 
 

 
W g

4. Kliknij Apply, aby zastosować ustawienie. 
 
Odstęp między zn
O
Zakres: -100 do 10
Ustawienie domyślne: 0  
 

.0 mm  0
o 5.0 mm (między “A” i “b”)  

 
_______________ ____________________________________________ 

 
PionowyOffset  
Przesuwa tekst pionowo 
zakres: -100 do 100 mm  
Ustawienie domyślne: 0  
 
0.0 mm 

Nadawanie atrybutów tekstowi 

oknie dialogowym Text Attribute Settin
możesz ustalić dla tekstu różne atrybuty. 
  
Ikona na pasku narzędzi:    
 
1. Wybierz tekst, który chcesz edytowa

2.0 mm
____

ć. 

2. Kliknij na lub wybierz Text oraz Text 
Attribute Setting. 

 
Pojawi się okno dialogowe Text Attribute 

etting. 
 

 
 
 
 
 

_______________________________________________________ 
 
ąt nachylenia 
akres: 0 do 359 stopni 

wie

0 stopni

K
Z
Usta nie domyślne: 0  
 

 
 20 stopni S ___________________________________________________________ 

 
Odstępny między znakami 
Odstęp między wszystkimi znakami Zakres: -100 do 100 mm  
Ustawienie domyślne: 0  
 
0.0 mm  
2.0 mm  
___________________________________________________________ 
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sokości znaków 
akres: 0–1000%  

Interlinia  
Odstęp między liniami jako % wy
Z
Ustawienie domyślne: 0  
 
 

100%  
 

150%  
_______________________________________________________ 
 
Wyrównanie 
Wyrównanie do prawej strony, tekst wypośrodkowany, 
wyrównanie do prawej strony, wyrównanie z obu stron 
 

Wypośrodko-wanie  

Wyrównanie do prawej  
_______________________________________________________ 
 
Kierunek 
Pozycjonowanie znaków poziomo lub pionowo 
 
poziomo  
 

pionowo  
 
 
 

A
 

 

ranżacja tekstu 

Możesz ułożyć tekst wzdłuż ścieżki. 

Ikona na pasku narzędzi:  
 

. Wybierz tekst i ścieżkę. 1

 
 
 
2. Kliknij na lub wybierz Text, a następnie 

Fit Text to Path Setting. 
 

 Path 
ing. 

Pojawi się okno dialogowe Fit Text to
Attribute Sett

 
 
3. Wybierz ustawienia roz zwijanych menu 

Horizontal Alignment, Vertical Alignment i 
Text Orientation. 

 
4. Kliknij OK, aby zatwierdzić ustawienia. 
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Uszeregowanie 
poziome Znaki wzdłuż ścieżki  

Uszeregowanie Odstęp miedzy tekstem a ścieżką pionowe  

 

Kierunek tekstu Kierunek znaków zgodnie ze 
ścieżką  

 

Odwrócenie Odwrócenie znaków 

 
 

Anulowanie aranżacji tekstu 
 

 
 
 
 

Ikona na pasku narzędzi:  

Wybierz tekst przyporządkowany do 
ścieżki. 

 

 
1. 

2. Kliknij  lub wybierz Text, a
następnie Release Text to Path. 
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 Anulowanie transformacji tekstu 
Transformacja tekstu 
 

na na pasku narzędzi: 

 

Iko  
 
1. Wybierz tekst. 

2. Kliknij na  lub wybierz Text i 
Transform Text. 

 
Pojawi się okno dialogowe Text Transform 

etting. S

 
3. Wybierz wybrany rodzaj zmiany i kliknij 

kliknij podwójnie na wybrany OK lub 
kształt. 

 
 
 

Stopień zmiany  tekstu  
 

. Wybierz z rozwijanego menu zmian1 ę 
procentową. 

 
2. Wpisz (lub wybierz) wybraną wartość (od 

0 do 100%) i naciśnij klawisz . 
 
Ustawienie dotyczy całego tekstu. 

 

Ikona na pasku narzędzi:  
1. Wybierz tekst. 

2. Kliknij na  lub wybierz Text i Clear 
Transformation. 

 

Nadanie atrybutów tekstu TrueType 
 
1. Wybierz tekst TrueType, który chcesz 

edytować. 
. Kliknij na Text, a następnie T2 rueTupe Font 

zcionki TrueType wyświetlą się 

Attribute Setting. 
 
Pojawi się okno dialogowe. Po wybraniu znaków 
amienionych z cz

atrybuty wybranych znaków. 

 
Wskazówka 

apis obZ
wybranej czcionki. 

ok rodzaju czcionki podaje nazwę 

W polu Sample  możesz zobaczyć wygląd 
czcionki z przypisanymi atrybutami. 
 
3. Aby zmienić styl czcionki, wybierz styl z listy 

Font style. 
4. Aby zmienić zestaw znaków dla czcionki, 

wybraną czcionkę z rozwijanego 
menu Script. 

stawienia dla stylu czcionki i Script zależą od 
ype. 

Po wybraniu tekstu złożonego z wielu czcionek 
nie jest dostępne. 

Jeżeli został wybrany tekst, składający się z tych 
samych czcionek, ale z różnym stylem, pojawi 
się to okno dialogowe z ustawionymi atrybutami 

ry tekstu. 
 przypadków przy wyborze tylko 

czcionki wyświetli się okno dialogowe, które 

wybierz 

5. Kliknij OK, aby zapisać atrybuty i zamknąć 
okno dialogowe. 

 
WAGA U

U
wybranej czcionki TrueT

TureType polecenie to 

dla pierwszej lite
W każdym z w/w

zawiera wyłącznie ustawienia dla tej czcionki. 
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Konwersja obiektu w obrys 
 

. Wybierz wzór tekstowy, który został 

Wybrany tekst zostanie zamieniony w obrys. 

1
zamieniony w czcionkę TrueType. 

2. Wybierz Text, a następnie Convert to 
Outline Object. 

 
 
 
 
  

Dla obrysu nie zostały przypisanr żadne atrybuty 
aftu. Stąd teh

wypunktowa
ż został on wyświetlony jako 

na linia. Przypisz atrybuty zgodnie 
ze swoimi potrzebami. 
 

 
 

prowadzanie monogramów W
 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 

Pojawią się dwie ikony:  
 

2. Kliknij na . 

łt 

 

Kursor przybierze kszta , a pasek 
atrybutów będzie wyglądał, jak poniżej. 

 
3. Jeżeli konieczne, zmień czcionkę, 

wielkość, kolor i rodzaj ściegu. 
 
Wskazówka 
• Możesz zmienić czcionkę, wielkość 

tekstu, kolor lub rodzaj ściegu albo przed 
albo po stworzeniu monogramu. 

• Możesz również zastosować ustawienia 
w oknie dialogowym Sewing Attribute 
Setting, aby nadać monogramowi inne 

 
zać monogram. 

ialogowe Edit Monogram 
etters  

Pojawi się okno d
.L

 
 
5. Wprowadź tekst monogramu (wielkie litery). 

żesz 
wprowadzić maksymalnie trzy wielkie litery. 
 

 z 

 
Wskazówka 
Możesz również wprowadzać znaki, wybierając 
je z tabeli i klikając na Insert lub poprzez 
podwójne kliknięcie na znak. 
Za pomocą funkcji monogramu mo

atrybuty. 
 UWAGA 4. Kliknij na stronie projektu haftu w miejsce,

gdzie ma się uka
 

Nie możesz wprowadzić następnej linii
monogramem. Po naciśnięciu  okno 

ialogowe zostanie zamknięte, a monogram 
a stronie projektu haftu. 

d
wyświetlony n
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6. Aby dodać ozdobny wzór wokół lub z 

boku monogramu, wybierz okienko 

 
Aktualnie wybrany wzór pojaw

kontrolne Decorative Pattern. 

i się w oknie
odglądu. p

Nadawanie atrybutów monogramom 
 
 Czcionka monogramu 

 
 

 

W tym rozwijanym menu wybierz czcionkę 
nogramu. 

dla 
om

 
Wskazówka 
Powyższe menu wyświetli się po wybraniu z 

aska narzędzi ikony p .  
 
Pojawi się lista dostępnych czcionek dla 
monogramów. 
 

 
7. Aby zmienić ozdobny wzór, kliknij na 

Select Pattern. 
 

ojawi się okno dialogowe Browse. Możesz P
wybrać nowy ozdobnik dla Twojego 
monogramu.. 
 

 
Nazwa czcionki     przykład 
 

 Wielkość monogramu  
 
W tym rozwijanym menu wybierz wielkość dla 
monogramu. 
 

skazówka 

aska narzędzi ikony 

W
Powyższe menu wyświetli się po wybraniu z 

p .  
 
1. Kliknij na rozwijane menu Monogram 

Size. 

 

 
 

Kliknij na wybrany ozdobnik, a nast8. ępnie 
Select (lub podwójnie kliknij na ozdobnik), 
aby zamknąć okno dialogowe Browse i 
wyświetlić wzór w oknie podglądowym. 

iu określonych ustawień, kliknij 9. Po wybran
OK. 

 
Monogram z ozdobnikiem zostanie 
wyświetlony na stronie projektu haftu.  

2. Wpisz (lub wybierz) wybraną wysokość (od 

5 do 100 mm) i naciśnij klawisz 

 

. 
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Edycja monogramu 

Wprowadzony monogram możesz w prosty 
sposób edytować. 
 
1. Wybierz monogram. 
2. Kliknij na Text, a następnie Edit Letters. 
 
Pojawi się okno dialogowe Edit Monogram 
Letters, w którym zostaną wyświetlone znaki 
monogramu. Wybrany ozdobnik wyświetli się 
w podglądzie. 

 

 
3. Edytuj tekst zgodnie ze swoimi 

wymaganiami. 
 

skazówka W
• Możesz również wprowadzać znaki,

 Aby zmienić ozdobnik, kliknij na Select 
Pattern i wybierz nowy ozdobnik w oknie 
dialogowym Browse. 

 

 
wybierając je z tabeli i klikając na Insert
lub poprzez podwójne kliknięcie na znak. 

•

• Aby usunąć ozdobnik, wyłącz okno 
kontrolne Decoration. 

. Kliknij OK. 

Edytowany monogram wyświetli się na 
stronie projektu haftu. 
 
 

dycja liter monogramu i ozdobnika 

1. Kliknij na 

E
 

 na pasku narzędzi. 
 

Pojawią się dwie ikony: . 

2. Kliknij na . 

Kursor przybierze kształt . 

onogram, który chcesz edytować. 
 

nogramu zostaną wyświetlone jako 
ał

Aby wybrać pojedynczą literę lub ozdobnik, 
kliknij na wybrany punkt litery lub ozdobnika. 

 
3. Kliknij na m

Punkty mo
m e puste kwadraty. 
 
4. 

 
Aby wybrać kilka liter lub ozdobników, trzymając 

wciśnięty klawisz klikaj na każdy punkt 
dla wybranego znaku lub ozdobnika. Możesz 
również przesunąć wybrany znak lub ozdobnik 
za pomocą myszy. 

Wybrane punkty zostaną wyświetlone jako małe 
czarne kwadraty, a wyświetlone atrybuty haftu 
będą wyglądały, jak poniżej. 

 

 
 
5. Zmień kolor lub rodzaj ściegu. 

 
4
 

 
 

 167



Za anie i modyfikacja stempli 

1. Kliknij na 

stosow
 

 na pasku narzędzi. 
 

Pojawią się dwie ny:iko  . 

2. Kliknij na . 

Kursor przybierze kształt  i pojawi się 
okno dialog p Attribute Setting. owe Stam

 
3. W oknie dialogowym wybierz wzór 

stempla (pliki PAS z zastosowanymi 
ustawieniami dla stempli). 

skazówka 
empli w formie graweru i reliefu

ko. 

ć inny katalog, kliknij na 

 
W
Ustawienia st
pojawią się jako powierzchnie wypełnione na 
czerwono i niebies

Aby wybra . 

 
W wyświetlonym oknie dialogowym Browse 

 Folder wybierz katalog i kliknij OK (lub 
nij podwójnie na 

for
klik wybrany katalog), aby 
zamknąć okno dialogowe Browse for Folder
i wyświetlić w oknie podglądowym wzór 
stempla. 
 
4. Aby zmienić szerokość i wysokość 

nie 

u pod Direction. 

Aby otworzyć ponownie okno dialogowe, kliknij 

na 

stempla, wpisz (lub wybierz) wielkość (od 
1 do 100 mm) pod Size w ok
dialogowym Stamp Attribute Setting. 

5. Aby zmienić kierunek stempla, przesuń 
kursorem myszy czerwoną strzałkę w obrębie 
okręg

 
Wskazówka 

. 
 
6. Kliknij na obiekt, któremu chcesz przypisać 

wzór stempla. 
 
Wokół wybranego obiektu pojawią się „linie 

graniczne”, a kursor przybierze kształt w 
polu wybranego obiektu. 
 
7. Kliknij obiekt, któremu chcesz przypisać wzór 

stempla. 
 
Wzór ten wyświetli się jako wypunktowana linia. 
 

 
 
Wskazówka 
• Wzór stempla ukaże się cały nawet, jeżeli 

jest on większy od obiektu, któremu został 
przypisany. Zostaną jednak wyhaftowane 
tylko te części, które znajdują się w obrębie 
obiektu. 

• Możesz zastosować wzory stempli tylko na 
obiektach narysowanych za pomocą 
narzędzi okręgu, łuku, kwadratu, obrysu, 
tekstu lub ręcznego wzoru i dla ściegu 
satynowego, wypełniającego i 
programowalnego ściegu wypełniającego. 

sować kilka wzorów stempli dla 

 

 
 
 
 
 

• Aby zasto
tego samego obiektu, klikaj jednokrotnie na 
obiekt dla każdego wzoru stempla. 
Okno dialogowe Stamp Attribute Setting 
pojawi się dopiero po wybraniu ikony 

•

stempla. 
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Edycja stempla 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 
 

Pojawią się dwie ikony: . 

2. Kliknij na . 

ałt Kursor przybierze kszt i pojawi się 
kno dialogowe Stamp Attribute Setting, a 

zastosowany stempel ukaże się w 
wypunktowanej różowej linii. 
 

o

 
 
Wskazówka 
Jeżeli jest już wybrany obiekt, wokół 
elementu wyświetlą się „linie graniczne”, a 
wzór stempla zostanie zaznaczony 

biekt z wzorem stempla, który 
ć

ą się „linie graniczne”. 

4. na 

okół stempla pojawią się okrągłe punkty, a nad 

Kliknij stempel, który chcesz edytować. 
 
W
stemplem punkt rotacji. 
 

                   okrągłe punkty 
 
5. Aby zmienić stempel, wybierz wzór w oknie 

logowym Stamp Attribute Setting i 
naciśnij Apply. 

Aby zmienić wielkość i kierunek stempla, wybierz 
wybrane ustawienia w oknie dialogowym Stamp 

Setting lub dopasuj, przeciągając 
ntualnie punkt rotacji. 

 
Aby przesunąć stempel, przesuń go w inne 

 obrębie obiektu lub częściowo w 
ktu. 

 
Aby wykasować obiekt, wybierz polecenie menu 

Edit – Delete lub naciśnij klawisz 

wypunktowaną linią. 
 
3. Kliknij na o

chcesz edytowa
 

. 

Wokół obiektu pojawi

dia

 

Attribute 
ewepunkty, 

położenie w
obrębie obie

. 
 
Wskazówka 
Przy przesuwaniu wzoru z zastosowanym 
stemplem stempel zostanie przesunięty razem 
ze wzorem. Zmiany wielkośći i kierunku wzoru 

wpływają jednak na wielkość i kierunek 
stempla. 
 

nie 

 
 

m i powierzchniom 
 
Za pomocą atrybutów haftu możesz 
przypisać: 
 
Atrybuty geometryczne (kształt łuku, kąt 
narożników prostokąta, ścieżka) 

punkt rotacji 

Przypisanie atrybutów linio

Atrybuty tekstu (czcionka, wielkość i stopień 
transformacji) 
Atrybuty haftu (kolor, rodzaj ściegu, obrys, 
wypełnienie) 

Dostępne atrybuty haftu zależą od wybranej 
ikony z paska narzędzi i rodzaju wybranego 
wzoru haftu. 
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Przykład 1: Została 
obiektu, ale nie zosta y żaden obie
ani wzór. 

wybrana ikona wybo
ł wybran

ru 
kt 

Atrybuty haftu 

 
Przykład 2: Zostało w  tekstu, l
został wybrany tekst. 

ybrana ikona ub 

 
Jeżeli na chwilę najedziesz kursorem mys
na ikonę lub rozwi

zy 
jane menu, wyświetli s  

pole z nazwą funkcji.  
ię

 
 
Atrybuty geometryczne 
 

 
K
 

ształt łuku: :wybiera rodzaj łuku 

 
Promień narożników:  
 

 
Forma ścieżki: element otwarty lub zamknięty 
 

trybuty tekstu
 
A  
 

 
Wybór czcionki dla tekstu 
 

 
ybór wielkości czcionki W

 

 
Stropień transformacji 
 
 
 

 
 

 
obrys: włącza/wyłącza obrys. Jeżeli wyłączone jest haftowanie 
obrysu, nie zostanie on wyhaftowany (nie możesz ustawić ani 
koloru ani rodzaju ściegu). 

 
Wypełnienie powierzchni. Jeżeli wyłączona jest funkcja 

awić wypełniania, nie zostanie ono wyhaftowane (nie możesz ust
ani koloru ani rodzaju ściegu). 

 
Kolor obrysu, kolor wypełnienia, kolor tekstu, kolor wzoru 
haftu ręcznego 
 

 
Wybór rodzaju ściegu dla obrysu 
 

 
cieg wypełnienia dla powierzchni wewnętrznej, tekstu i 

haftu ręcznego 
 

Ś wzoru 

Ustawienie koloru nici i rodzaju ściegu 

ożna przypisać co najmniej 
kolor i rodzaj ściegu. Wzory z obrysem i 
powierzchnią wewnętrzną mogą posiadać różne 
kolory nici i rodzaje ściegu. Ponadto możesz 
każdemu znakowi tekstu ustawić oddzielny kolor 
nici i rodzaj ściegu. 
 
Wzory z obrysem i powierzchnią wewnętrzną: 
tekst przekonwertowany z czcionki TrueType, 
okręgi, segmenty, łuki , ciągi znaków, prostokąty 
zamknięte powierzchnie. Dla tych wzorów 
możesz włączyć lub wyłączyć haftowanie obrysu 
i powierzchni. 
 
Wzory tylko z obrysem: łuki, otwarte powierzchni. 
Dla tych wzorów możesz włączyć lub wyłączyć 
haftowanie obrysu. 
 
Wzory tylko z powierzchnią: tekst stworzony z 
dostępnych w tym programie zestawów czcionek 

u ręcznego. Dla tych dwóch rodzajów 
ie jest możliwe włączanie lub 

ania powierzchni wewnętrznej.

ręcznego: Możesz przypisać trzem 
aftu ręcznego (blok, 

półautomatyczny blok i ścieg prosty) kolor. 
Możesz jednak ustawić tylko rodzaj ściegu dla 
wzoru haftu ręcznego w funkcji bloku. 

 
Każdemu wzorowi m

i wzory haft
nwzorów 

wyłączanie haftow
 
Wzory haftu 
rodzajom wzorów h
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 Obrys  (Line sew) 
Kliknij na tę ę, aby włączyć lu
haftowanie
 
Wskazówka 
Ikona ta jest dostępna, jeżeli jest wybrana 
ikona wyboru obiektu, ale nie jest
żaden wzó rze
obrysem esz

narzędzi 

 ikon b wyłączyć 
 obrysu. 

 wybrany 
sz wzór z r, jeżeli wybie

lub jeżeli wybierz  na pasku 

lub w celu 
rozpoczęcia rysowania wzoru.  
 
1. Kliknij na ikonę Line sew. 
 
Przycisk te  ma dwa ustawienia: 
Włączony: pojawi się przycisk
(kolor linii) menu Line sew type
(rodzaj ściegu dla linii). 
 
Wyłączony: nie pojawi się przycisk Line 

olor (kolor linii) i rozwijane menu Line sew 
pe (rodzaj ściegu dla linii). 

 
likając na tę ikonę zostanie zmienione 

n
 Line color

 i rozwijane 

c
ty

K
ustawienie. 

 
 
Ustawienia obowią  
wzorów z obrysem. 

orze wzor
ne dla teg

na         

zują dla wszystkich

Po wyb u ustawienia zostaną 
zastosowa
 

o wzoru. 

   Linia włączo           Linia wyłączona           

 
 
2. Aby ponownie włączyć ścieg linii, kliknij 

ponownie na ikon
 
UWAGA 
Nie można zmienić
dostępnych w tym programie czcionek. 
 
 
 

ełnienie powierzchni   Wyp
Kliknij na tę ikonę, aby włączyć lub wyłączyć 
funkcję wypełnienia powierzchni. 

Wskazówka 
Ikona ta jest dost pna, jeżeli jest wybrana ikona 

iektu, a  nie jest wybrany żaden wzór, 
wzór z powierzchnią 

sku 

 

ę
lewyboru ob

jeżeli wybierzesz 
wewnętrzną lub jeżeli wybierzesz na pa

narzędzi lub  w celu 
 rysowania wzoru.  

ikonę Region sew (wypełnienie 
chni). 

zycisk ten ma dwa ustawienia: 
Włączony: pojawi się przycisk Region color 

ni) i rozwijane menu Region 
sew type (ścieg wypełnienia). 
 
Wyłączony: nie pojawi się przycisk Region color 
(kolor powierzchni) i rozwijane menu Region 
sew type (ścieg wypełnienia). 
 

na tę ikonę zostanie zmienione 
ustawienie. 

rozpoczęcia
 
1. Kliknij na 

powierz
 
Pr

(kolor powierzch

Klikając 

 
 
Ustawienia obowiązują dla wszystkich wzorów z 
powierzchnią wewnętrzną. 
Po wyborze wzoru ustawienia zostaną 
zastosowane dla tego wzoru. 

 

ę Line sew. 

 atrybutów dla linii dla 

 
2. Aby ponownie włączyć ścieg lin

ponownie na ikonę Region sew. 
ii, kliknij 

 

 Kolor  
 

Kliknij na tę ikonę, aby ustalić kolor nici dla 
obrysu, powierzchni wewnętrznej, tekstu i 
wzorów haftu ręcznego. 
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ówka 

lor i Region color pojawią się 
w atrybutach haftu (o ile nie wyłączysz funkcji 
Line sew czy Region sew), jeżeli zostanie 
wybrane narzędzie 
zostanie wybrany wzór. 

funkcji znaków lub
adzania tekstu lub wyborze 

go wzoru pojawi się ikona koloru 
 wzor

1. Kliknij na ikonę Colo
 
Pojawi się okno dialogowe Thread Color

Wskaz
Ikony Line co

wyboru obiektu i nie 

Po uaktywnieniu 
wprow

 

istniejące
odpowiedniego
 

u. 

r. 

. 

 
Wskazówka 
Aby zobaczyć 

znaczenie przy View Details. 
 

. Wybierz z rozwijanego menu Thread 
Chart tabelę lub tabelę nici użytkownika. 

. Wybierz z listy kolorów nici wybrane 
kolory. 

odwójnie 
kliknięcie. 

. 
 
Wskazówka 
Ustawienie dotyczy wszystkich wzorów te
samego rodzaju. 
 

jalne 
 

 Kolory spec

kolory nici, wykasuj 

 
 
NOT DEFINED: Maszyny do haftu, które 
automatycznie wyświetlają kolory nici, 

laczu na 
aszynę i 

ru jako czarno-

Kolory dla aplikacji: Aplikacje mogą być 
rzone za pomocą trzech pokazanych na 
yższym rysunku kolorów specjalnych. 

APPLIQUE MATERIAL zaznacza obrys 
powierzchni, która ma być wycięta z materiału do 
aplikacji. 
APPLIQUE POSITION zaznacza pozycję na 
materiale spodnim, gdzie ma być nahaftowana 
aplikacja. 
APPLIQUE haftuje aplikację na materiale 
spodnim. 
 

esz w 

przełączają automatycznie na wyświet
podany kolor. Jeżeli używasz taką m
chcesz ustawić ręcznie kolor wzo
biały, możesz wybrać NOT DEFINED.  
 

stwo
pow

o

2

3

 
Wskazówka 
Kolor może być wybrany przez p

Wskazówka 
Za pomocą asystenta dla aplikacji moż
prosty sposób stworzyć aplikacje. 
 
 Rodzaj ściegu 

 
4. Kliknij OK

go 

 
 
 
 

 
 
Kliknij na te rozwijane menu w celu ustalenia 

la obrysu, powierzchni 
ęcznego. 

rodzaju ściegów d
wewnętrznej, tekstu i wzorów haftu r
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Wskazówka 
Menu Line sew type i Region sew type

aftu (o ile n
wyłączysz funkcji Line sew czy Regio
sew), jeżeli zostanie wybrane narzędz
wyboru obiektu i nie zostanie wybrany wzór. 
Po uaktywnieniu funkcji znaków lub wyborze 
istniejącego wzoru pojawi się rozwijane menu 
dot. rodzaju ściegu tego wzoru. 
 
1. Kliknij na rozwijane menu dla rodzaju 

ściegu. 
 
Dostępne ustawienia zależą od wybranego 
obiektu. 

obiektu 

enia 
ew 

type  

Ustawienia Region sew 
type  

pojawią się w atrybutach h ie 
n 
ie 

 
Rodzaj Ustawi

Line s

 Tekst 
(zintegrowa
ne czcionki) 

 
brak 

Tekst 
(czcionki 

Ścieg 
zygzakowy, 
ścieg prosty 
ścieg 

dobny i 

Ścieg satynowy, ścieg 
wypełniający i 
programowalny ścieg 
wypełniający 

TrueTyp)  oz
ścieg E/V 

Wzór haftu 
ręcznego brak 

Ścieg satynowy, ścieg 
wypełniający i 
programowalny ścieg 
wypełniający, ścieg 
tunelowy 

Inne Ścieg 
zygzakowy, 
ścieg prosty 
ścieg 
ozdobny i 
ścieg E/V 

Ścieg satynowy, ścieg 
wypełniający i 
programowalny ścieg 
wypełniający, ścieg 
ozdobny, ścieg 
krzyżykowy, ścieg 
okręgu, ścieg 
promieniowy, ścieg 
spiralny 

 
Kliknij na wybrany rodzaj ściegu. 
 

Ustawienie dotyczy wszystkich wzorów tego 
samego rodzaju. 
 
UWAGA 
W oknie dialogowym Sewing Attribute 
Setting możesz przypisać wybranym liniom i 
ściegom wypełniającym atrybuty haftu. Przy 
wyborze Prog. Fill Stitch (programowalny 
ścieg wypełniający) lub Motif Stitch (ścieg 
ozdobny) musisz wybrać wzór w oknie 
dialogowym Sewing Attribute Settin
ponieważ nie istnieje ustawienie domyśl
wzoru. 

Nadawanie atrybutów haftu 

etting 
ić różne atrybuty dla linii i 

powierzchni. 
 

ędzi: 

Wskazówka 

g, 
ne 

 
W oknie dialogowym Sewing Attribute S
możesz ustaw

Ikona na pasku narz  
 
1. Kliknij na tę ikonę, aby narysować lub wybrać 

2. Kliknij na 

obiekt. 

 na pasku narzędzi. 
 

ewing Attribute 
Setting. 

yb pods wowy): 

Pojawi się okno dialogowe S

 
Beginner mode (tr ta

 
Expert mode (tryb zaawansowany): 

 
 

Wskazówka 
Sew – 

tu 

Możesz również wybrać polecenie menu 
Setting Attribute. 
Wyświetlone w oknie dialogowym atrybuty haf
zależą od wybranego rodzaju ściegu. 
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3. Aby wyświetlić bazowe atrybuty haftu i 

liknij na T
Beginner mode. 
prostsze ustawienia, k o

Aby wyświetlić wszystkie atrybuty wybrane 
dla rodzaju ściegu i ustawienia, kliknij na To
Expert mode. 
 
Wskazówka 

odgląd, kliknij na Hide Hint. A
wyświetlić podgląd, kliknij na Show Hint. 
Jeżeli zostanie wyświetlony przycisk Hide 
Hunt, wyświetli się podgląd, w którym 

zór haftu, przesuwaj
nad ustawieniem. Okien

podglądu pokazuje zmiany ustawień. 
 
4. Zmień, jeżeli jest to konieczne, atrybuty 

pod Line Sew lub Region Sew. 

Wskazówka 
ch musisz przewinąć 

ustawienia lub zmienić wielkość okna 
dialogowego, przeciągając narożniki, aby 
wyświetlić wszystkie atrybuty haftu. 

• Przy wprowadzaniu wartości numerycznych 
w trybie zaawansowanym (Expert mode) 

ikać na klawisze ze strzałkami, aby 
wartość lub wprowadzić ją 

bezpośrednio. Zastosuj w trybie bazowym 
(Beginner mode) suwaka, aby zmienić 
ustawienia. Jeżeli wyświetli się, kliknij na 

Aby ukryć p by 
możesz kl
wybrać 

możesz zobaczyć w ąc 
ko ikonę kursor myszy 

• W niektórych przypadka

, aby powrócić do ustawień 
standardowych. 

5. Kliknij w oknie dialogowym na przycisk 
Apply, aby zastosować nowe atrybuty haftu. 

6. Kliknij Close, aby zamknąć okno dialogowe. 
 

 

 

 
Atrybuty dla obrysu (Line sewing attributes) 
 

ępne atrybuty zależą od wybranego rodzaju ściegu.  

owy (Zigzag stitch) 
 
Zigzag width 
(szerokość ściegu 
zygzakowego) 

szerokość ściegu zygzakowego 
zakres: 1 – 10 mm 
ustawienie domyślne: 2,0 mm 

Dost
 
 
Ścieg zygzak

Desnisty 
) 

ilość linii na mm 
zakres: 1 – 7 linii na m
ustawienie domyślne: 4,5 linii na m

(gęstość m 
m 

Half Stitch (ścieg włącza/wyłącza ścieg po
ście

łówkow
ustawienie domyślne: O

połówkowy) Jeżeli jedna strona 
wybrać ścieg po

łówkowy 
gu zygzakowego jest zbyt gęsta, możesz 
y, aby otrzymać równomierną gęstość. 
ff (wyłączony) 

 
 
 
Ścieg stebnówkowy (Running stitch) 
 
Run pitch 
(długość ściegu) 

zakres: 1 – 10 mm 
ustawienie domyślne: 2,0 mm 

Run times  
(liczba przebiegu) 

ilość razy haftowania o
Zakres: 1 - 5 
Ustawienie domyślne: 

brysu 

1 
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Ścieg ozdobny (Motif stitch) 
 

Run 
pitch 

(długość 
ściegu) 

Zakres: 1 – 10 mm 
Ustawienie domyślne: 10,0 mm 

Otwiera wzór dla ściegu ozdobnego. 

Kliknij na , a następnie wybierz w polu 
dialogowym Browse katalog z plikiem o 
formacie PMF. Kliknij podwójnie na 
wybrany wzór, ewentualnie wybierz go i 

ij OK. 

 

klikn
Width (horizontal 
length) 
Szerokość 
(pozioma długość) 

zerokość wzoru (mierzonej wzdłuż linii) 
10 mm 

S
Zakres: 2 – 
Ustawienie domyślne: 5,0 mm 

Height (vertical 
lenght)  
Wysokość 
(pionowa długość) 

Wysokość wzoru (mierzonej pionowo do 
linii) 
Zakres: 2 – 10 mm 
Ustawienie domyślne: 5,0 mm 

H-Arrange 
(ułożenie H) jak 

Pionowe ułożenie wzoru. Przy wzorze  

, wzory zostaną ułożone, jak 
pok
 
Nor l

azano poniżej. 

 ma  (standardowo) 
Mirror (odbicie lustrzane)  
Alternate (przemiennie)  
 

Motif 
(ścieg 

ozdobny) 
 

V-Arrange 
(ułożenie V) 

Poziome ułożenie wzoru. Przy wzorze  
jak , wzory zostaną ułożone, jak 
pokazano poniżej. 
 
Normal (standardowo)  

 Mirror (odbicie lustrzane)
Alternate (przemiennie)  
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Ścieg E/V (E/V stitch) 
 

Wybór ściegu E lub V 

Interval 
(odstęp) 

Odstęp 
Zakres: 
Ustawie
 
    ścieg E                  ścieg V 

między ściegami 
1,0 – 20,0 mm 
nie domyślne: 5,0 mm 

 
 
 
 
Stroke 
(szerok

 
E

width 
ość ściegu)    ścieg 

Wysokość wzoru  
Zakres: 1
Ustawien

,0 – 10 mm 
m ie domyślne: 2,0 m

                     ścieg V 

 
Run pit
(długość ściegu) 

s: 
Ustawienie domyślne: 2,0 mm 

ch  Zakre 1,0 – 10,0 mm 

Run time(s)  
(ilość) 

Ustala ściegi wsteczne dla ściegu prostego. 
Zakres: 1, 3, 5 
Ustawie e: 1  nie domyśln

Stroke times Dostępna tylko po wyborze ściegu E. 
Zakres: 1 – 3 
Ustawienie domyślne: 1 

Ścieg E 
Ścieg V 

 
Arrange 
(Ułożenie) 

Wybór ułożenia w we
ściegu E lub V. 
 
       ścieg E                     ś

wnątrz/na zewnątrz 

cieg V 

 
 

 
 
Atrybut  dla wypełnienia (Region sewing attributes)y  
 
Dostępne atrybuty zależą od wybranego rodzaju ściegu. 
 
 
Ścieg satynowy (Satin stitch) 
 
Under sewing 
(podszycie) 

Włącza/wyłącza po żyw
powierzchni, aby zm ekt m tu.  
 
On: z podszyciem  
Off: bez podszycia 

dszycia. U aj podszycia dla dużych 
arszczenia podczas hafniejszyć ef

Density 
(gęstość) 

Ustawia ilość linii na mm 
zakres: 1 – 7 linii na
ustawienie domyślne: 4,5 linii na mm

 mm 
 

Gradation  
(stopniowanie 
ściegu) 

Funkcja ta jest dostępna przy ustawieniu kąta haftu Constant. 
Kliknij na wzór, aby ustalić przebieg
ustawienie domyślne: Off (wyłączona) 

 wzoru. 
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Direction 
(kierunek ściegu) 

(Type) Wskazuje kierunek ściegu. 
Constant: wzór jest haftowany pod ustalonym kątem.  
Variable: różny kierunek ściegu w zależności od obiektu, który 
ma być wyhaftowany. 
(Angle) Podaje kąt ściegu. 
Dostępny tylko przy kierunku ściegu Constant. 
zakres: 0- 359 stopni 
ustawienie domyślne 45 stopni 

H
(ś

alf Stitch 
cieg 

połówkowy) 

Włącza/wyłącza ścieg połówkowy 
Dostępny tylko przy kierunku 
Jeżeli jedna strona ściegu sa
wybrać ścieg połówkowy, aby ą gęstość. 

ściegu Variable. 
tynowego jest zbyt gęsta, możesz 
 otrzymać równomiern

 
ustawienie domyślne: Off (wyłączony) 
 

R  
Path  
(ścieżka 
prowadzenia 
ściegu) 

włączonym kierunku ściegu 
Constant. 
 
Dostępne ustawienia: 

• w ob bie zakre
• wzdłuż obrysu 
• po obrysie (po 

 

unning Stitch Funkcja jest dostępna przy 

rę su (najkrótsza droga) 
(wzdłuż wewnętrznej strony) 
linii) 

 
 
Opcja „w obrębie zakresu” (Inside of region) dostępna jest tylko 
po wyłączeniu ikony Gradation. 
ustawienie domyślne: w e of region)  obrębie zakresu (Insid

Pull 
Compensation 
(wyrównanie) 

Zwiększa powierzchni ę wzoru 
podczas haftu. 
zakres : 0-2 mm 
ustawienie d ślne 0

ę haftu, aby uniknąć kurczenia si

omy ,0 mm 
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Ścieg wypełniający (Fill stitch) 
 
Under sew
(podszycie) 

ykorzystuj 
podszycie dla dużych powierzchni, aby 

podczas 
 

od formy 

On: z podszyciem  
Off: bez podszycia 

ing Włącza/wyłącza podszycie. W

zmniejszyć efekt ściągania wzoru 
haftu. Ustawienie to jest nie zawsze
możliwe, w zależności 
powierzchni  

Density 
(gęstość) 

Ustawia ilość linii na mm 
a mm 

 mm 
Zakres: 1 – 7 linii n
Ustawienie domyślne: 4,5 linii na

Gradation (stopniowanie  ściegu) unkcja ta jest dostępna przy ustawieniu 
kąta haftu Constant. 
Kliknij na wzór, aby ustalić przebieg wzoru.
ustawienie domyślne: Off (wyłączona) 

F

Direction (kierunek ściegu) (Type) Wskazuje kierunek ściegu. 
haftowany pod 

ustalonym kątem.  
Variable: różny kierunek ściegów w 
zależności od obiektu, który ma być 

runku ściegu 
Constant. 
zakres: 0- 359 stopni 

5 stopni 

Constant: wzór jest 

wyhaftowany. 
(Angle) Podaje kąt haftu. 
Dostępny tylko przy kie

ustawienie domyślne 4

 
Stitch Type  
(rodzaj ściegu) 

Ustala formę ściegu na brzegach. 

Dostępne ustawienia: 

 

 
Ustawienie domyślne: 

 (dla wszystkich obiektów, oprócz 
tekstu) 

 (dla tekstu) 

 
Half Stitch  

łówkowy) 
Włącza/wyłącza ścieg połówkowy 

stępny tylko przy kierunku haftu 
Variable. 

na ściegu satynowego jest 
ożesz wybrać ścieg 

połówkowy, aby otrzymać równomierną 
. 

(ścieg po Do

Jeżeli jedna stro
zbyt gęsta, m

gęstość
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Ustawienie domyślne: Off (wyłączony) 

Running Stitch Path  
( cieżka prowadzenia ściegu) 

Funkcja jest dostępna przy włączonym 
kierunku szycia Constant. 
 
Dostępne ustawienia: 

•

(wzdłuż 

ysie (po linii) 

ś

 w obrębie zakresu (najkrótsza 
droga) 

• wzdłuż obrysu 
wewnętrznej strony) 

• po obr
 

 
 
Opcja „w obrębie zakresu” (Inside of 
region) dostępna jest tylko po wyłączeniu 
ikony Gradation. 
ustawienie domyślne: w obrębie zakresu 
(Inside of region) 

Step Pitch 
 mm (odstępy między wkłuciami) 

Za
Ust
 

kres: 1 – 10 mm 
awienie domyślne: 4,0

 
 

Frequency 
(częstotli ość) 

Zak
Ustaw

res: 0 – 99% 
wienie domyślne: 30% 

 
 

Pull Compensation 
e) 

Zwiększa powierzchnię haftu, aby uniknąć 
kurczenia się wzoru podczas haftu. 
zakres : 0-2 mm 
ustawienie domyślne 0,0 mm 

(wyrównani
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Zaprogramowany ścieg wypełniający (Programmable fill stitch) 
 
 
Under sewing 
(podszycie) 

Włącza/wyłącza podszycie. Wykorzystuj 
podszycie dla dużych powierzchni, aby 
zmniejszyć efekt ściągania wzoru podczas 
haftu. Ustawienie to jest nie zawsze 
możliwe, w zależności od formy 
powierzchni  
On: z podszyciem  
Off: bez podszycia 

Density 
(gęstość) 

Ustawia ilość linii na mm 
Zakres: 1 – 7 linii na mm 
Ustawienie domyślne: 4,5 linii na mm 

Gradation (stopniowanie  ściegu) Funkcja ta jest dostępna przy ustawieniu 
kąta haftu Constant. 
Kliknij na wzór, aby ustalić przebieg wzoru.
ustawienie domyślne: Off (wyłączona) 

Direction (kierunek ściegu) (Type) Wskazuje kierunek ściegu. 
Constant: wzór jest haftowany pod 
ustalonym kątem.  
Variable: różny kierunek ściegów w 
zależności od obiektu, który ma być 
wyhaftowany. 
(Angle) Podaje kąt haftu. 
Dostępny tylko przy kierunku ściegu 
Constant. 
zakres: 0- 359 stopni 
ustawienie domyślne 45 stopni 

 
Half Stitch  
(ścieg połówkowy) 

Włącza/wyłącza ścieg połówkowy 
Dostępny tylko przy kierunku haftu 
Variable. 
Jeżeli jedna strona ściegu satynowego jest 
zbyt gęsta, możesz wybrać ścieg 
połówkowy, aby otrzymać równomierną 
gęstość. 
 

 
 
Ustawienie domyślne: Off (wyłączony) 
 

Running Stitch Path  
(ścieżka prowadzenia ściegu) 

Funkcja jest dostępna przy włączonym 
kierunku szycia Constant. 
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Do
bie zakresu (najkrótsza 

 

stępne ustawienia: 
• w obrę

droga) 
• wzdłuż obrysu (wzdłuż 

wewnętrznej strony) 
• po obrysie (po linii) 

 
 
Opcja „w obrębie zakresu” (Inside of 
reg czeniu 
ikony Gradation. 

(In

ion) dostępna jest tylko po wyłą

ustawienie domyślne: w obrębie zakresu 
side of region) 

Pull Compensation 
(w

Zwi ksza powierzchnię haftu, aby uniknąć 
kurczenia się wzoru podczas haftu. 
zakres : 0-2 mm 
ustawienie domyślne 0,0 mm 

yrównanie) 
ę

 
Otwie
wypełniaj

ra wzór zaprogramowanego ściegu 
ącego. 

Klikni
 

j na , a następnie wybierz w polu 
owym Brodialog wse katalog z plikiem o 

formacie PAS. Kliknij podwójnie na wybrany 
wzór, ewentualnie wybierz go i kliknij OK. 
 

Width (horizontal 
length) 
Szerokość 
(pozioma długość) 

Ustawie
Zakres
Ustaw

nie szerokości wzoru 
: 5 – 10 mm 

ienie domyślne: 7,5 mm 

Height (vertical Ustaw
lenght)  
Wysokość 
(pionowa długość) 

ienie wysokości wzoru 
Zakre
Ustawienie domyślne: 7,5 mm 

s: 5 – 10 mm 

Zaprogram

w
(Pr

fill stitch) 

 

 
 
 Ustawienie kąta wzoru 

Zakres: 0 – 359 stopni 
ienie domyślne: 0 stopni 

owa-
ny ścieg 

ypełniający 
ogrammable 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Direction 
(kierunek ściegu) 

Ustaw
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Direction
ne

c 
k) 

Ustawia kierunek offsetu jako 
rząd (row) lub kolumna 
( olumn) 

(kieru

 offset 

Value 
(wartość) 

możliwe jest ustalenie 
wartości offsetu 
Zakres: 0-99% 
Ustawienie domyślne: 0% 

 

Po wybraniu funkcji offsetu 

Stitch
(rodzaj 

 Type Dostępne po włączeniu Base 
Sew 

ściegu) Dostępne ustawienia: 
 

 
Ustawienie domyślne:  

 (dla wszystkich obiektów 
oprócz tekstu) 

 (dla tekstu) 

 

 

 
 

ścieg (podstawowe 

Step Pitch 
(odstępy 
między 
wkłuciami) 

Dostępna tylko po włączeniu 
Base Sew. 
Zakres: 1 – 10 mm 
Ustawienie domyślne: 4,0 
mm 

 
 
 
 

 
 

Programowalny Base Sew 

wypełniający ściegi) 

 
  Frequency 

(częstotli-
wość) 

Dostępna po włączeniu Base 
Sew. 
Zakres: 0-99% 
Ustawienie domyślne: 30% 

 
 

założenia programowalnego ściegu 
wypełniającego 

Wzór 

    
 
 

Wzór zostanie wyhaftowany 
ustalonym ściegiem 
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Ścieg ozdobny (Motif stitch) 
 

ybierz, który wykorzystasz wzór  2 lub obydwa). Pattern1 
only: użycie tylko wzoru 1 (ustawien

o wzoru 2.
zoru 1 i wz

W (wzór 1, wzór
ie domyślne) 
 
oru 2. 

Pattern2 only: użycie tylk
Pattern1 and 2: użycie w

Otw bnego. 

 

Klik

iera wzór ściegu ozdo

nij na , a następnie wybierz w polu 
ogowym Browse katalog z plikiem o dial

formacie PMF. Kliknij podwójnie na 
wybrany wzór, ewentualnie wybierz go i 

nij OK. klik
Width (horizontal 
length) 

Us
Za

domyślne: 5,0 mm Szerokość (pozioma 
długość) 

Ust

tawienie szerokości wzoru 
kres: 2 – 10 mm 
awienie 

Height (vertical 
lenght)  
Wysokość (pionowa 
długość) 

Ust
Zak
Ust

awienie wysokości wzoru 
res: 2 – 10 mm 
awienie domyślne: 5,0 mm 

H-Arrange 
(ułożenie H) 

Pio

jak

nowe ułożenie wzoru. Przy wzorze  

 , wzory zostaną ułożone, jak 
azano poniżej. 

Normal (standardowo) 

pok
 

 
Mirror (odbicie lustrzane)  
Alternate (przemiennie)  

Wzór 1 
Wzór 2 

V-Arrange Poziome ułożenie wzoru. Przy wzorze  
(ułożenie V) jak , wzory zostaną ułożone, jak 

pokazano poniżej. 
 
Normal (standardowo)  
Mirror (odbicie lustrzane)  
Alternate (przemiennie)  

Direction 

Ustawienie kąta wzoru 
Zakres: 0 – 359 stopni 
Ustawienie domyślne: 0 stopni 

Ścieg 
ozdobny 

 

(kierunek ściegu) 

Row Offset  ędu 

Ustawienie domyślne: 0,0 mm 

(offset dla rzędu) Ustawia offset dla każdego rz
Zakres: 0-10 mm 

 

(Motif) 

res
Ustawienie domyślne: 10,0 mm 
 

Run pitch (długość ściegu) Zak : 1-10 mm 
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Ścieg krzyżykowy (Cross stitch) 
 
 
Size 
(wielkość) 

Ustawienie pionowej i poz
W trybie Expert mode nwertowana 
automatycznie i wyświetlana w polu dla innej jednostki. 
 
Zakres: 1,5 – 5,0 mm lu  
Ustawienie domyślne: 2

iomej wielkości wzoru 
 wartość jest ko

b
,5

5 – 17 jednostek 
 mm lub 10 jednostek 

Times (ilość razy) Ustawienie ilości, w jakiej ędzie haftowany wzór.  
Zakres: Single (jednokr le (dwukrotnie), Triple 
(trzykrotnie) 
Ustawienie domyślne: Single

b
otnie), Doub

 (jednokrotnie) 
 

 
Okrag, ścieg promieniowy i spiralny (Concentric circle stitch, radial stitch, 
spiral stitch) 
 
Density Ustawia i
(gęstość ściegu) 

lość linii na mm 
zakres: 0,5 – 7 linii na mm
ustawienie domyślne: 2,0 linie na mm 
 

 

Run pitch 
gość ściegu) 

zakres: 1 – 10 mm 
ustawienie(dłu  domyślne: 2,0 mm 

 

 
Ścieg tunelowy (Piping stitch)

 

 
                                                                                                                                                                      

n łych bloków. Ścieg ten dostępny jest Ściegi bieg ą równolegle przez długość przyle
tylko dla ręcznego wzoru haftu. 

g

 
 
D
(g

ensity 
ęstość ściegu) 

Ustawia ilość linii na mm 
zakres: 0,5 – 7 linii na mm 

inie na mm ustawienie domyślne: 2,0 l
 

Run pitch 
c

zakres: 1 – 10 mm 
mm (długość ś iegu) ustawienie domyślne: 4,0 

Frequency Zakres
(częstotliwość) 

: 0 – 99% 
Ustawienie domyślne: 30% 
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Ręczny wzór haftu (Manual punch) 
 

Top: poszarpany brzeg jest haftowany w górnej części 
Bottom: poszarpany brzeg jest haftowany w dolnej części 
Krawędź górna zawiera pierwszy i trzeci punkt, krawędź 
dolna zawiera drugi i czwarty punkt. 
 
Poszarpany brzeg umieszczony w górnej części 

 

 Kliknij na , a następnie wybierz w polu 
 Browse wybrany wzór. Kliknij dialogowym

podwójnie a wybrany wzór, ewentualnie 
wybierz go i kliknij OK.  

n

 
Poszarpany brzeg 

Lenght 
(różnica 
między 
skokami 
ściegów) 

Zakres: 0,2
Ustawienie

 – 100 mm 
 domyślne: 3 mm 

 
Wskazówka dot. zaprogramowanych 
ściegów wypełniających i stempli 
 
Przy ustalaniu rodzaju ściegu i kierunku 
wzoru programowalnego ściegu 
wypełniającego lub stempla zwróć uwagę, 
aby linia nie była wyszyta przy zgodności 
kierunku ściegu i wzoru ze ściegiem obrysu. 
 

ykorzystaj funkcję podglądu, aby dokładnie 
ć, jak wzór będzie haftowany i ustaw 

kierunek ściegu i wzoru odpowiednio do 
wybranego ściegu lub w zależności, jaki 
chcesz osiągnąć efekt. 
 
Przykłady programowalnych ściegów 
wypełniających: 
 
Przykład 1 
Kierunek ściegu: 45° (ustawienie domyślne) 

W
sprawdzi

 
 
Przykład 2 
Kierunek ściegu: 90° 
 

 
 
 
Przykład 3 
Kierunek ściegu: 0° 
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Stopniowanie przebiegu kolorów 

owym 
ibute Setting ybierz 

okienko kontrolne Gradation. 
2. Kliknij na wzór.  
 

ojawi się okno dialogowe Gradation 
Pattern Setting. 

 
 
1. W „Expert mode” w oknie dialog

Sewing Attr w

P

 

3. Aby zmienić kolor nici, kliknij na . 
Wybierz kolo
Thread Color i klikn

r w oknie dialogowym 
ij OK. 

4. Aby zastosowa
stopniowa ia,

ć jeden z szablonów 
n  kliknij na wybrany szablon 

ra taw gęstość 

Ws
Okno podglądu pokazuje Ci Twoje zmiany. 

pod Select pattern. 
5. Za pomocą regulato us

wzoru. 
 

kazówka 

 
6. Aby zmieszać dwa kolory, 

okienko 
zaznacz 

kontrolne Use additional color, 

kliknij  pod Use additional color. 
Wybierz kolor w oknie dialogowym 
Thread Color i kliknij OK. 

. 

ęki przypisaniu wzorom funkcji Hole
ewing unikniesz podwójnego haftowania 

nałożonych na siebie elementów. Możesz 
określić Hole Sewing tylko wtedy, kiedy jeden 

7. Kliknij OK

Określanie „hole sewing” 
 
Dzi
S

 

jeden element jest w pełni zawarty w innym 

1. Wybierz parę elementów, np. okrąg w owalu. 

ła właściwa, jeden ze wzorów musi 

haf

                    
Wskazówka 
Aby para by
być w całości zawarty w drugim i nie może 
zawierać tekstu, ręcznego wzoru haftu czy pliku 

ciarskiego. 

 
                               obowiązujące   

2. Kliknij Sew, a następnie Set Hole Sewing. 
 

 
 
                           nieobowiązujące   

że być haftowana jako 
awi się poniższy k at. 

 

 
Jeżeli wybrana para mo
„Hole Sewing”, poj omunik

 
Jeżeli wybrana para nie może być haftowana 
jako „Hole Sewing”, pojawi się poniższy 
komunikat. 

 
                         

                         Haftowane podwójnie        haftowane pojedynczo    

 
Nieaktywna funkcja Hole Sewing     Aktywna funkcja Hole Sewing 

elemencie.  
3. Kliknij OK, aby zatwierdzić polecenie. 
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Wskazówka 

Hol
sytu óbował przesunąć 

den ze wzorów. 
 
UWAGA 

Wybrana para wzorów z aktywną funkcją 
e Sewing zostanie przesunięta razem w 
acji, kiedy będziesz pr

je

Aby zobaczyć efekt aktywnej funkcji Hole 
Sewing, wyświetl podgląd wzoru przed i po 
włączeniu funkicji Hole Sewing. 
 
 Deaktywacja funkcji Hole Sewing 

 
. Wybierz wzór, dla którego aktywna jest 

funkcja. 

g. 

Zas s nta aplikacji 

1
powyższa 

2. Kliknij Sew, a następnie Cancel Hole 
Sewin

 
Para wzorów może być teraz przesuwana 
oddzielnie. 
 

3. Pod Applique Material zaznacz Yes, jeżeli 
s aplikacji 

na tkaninie do aplikacji jako pomoc do 
wycinania lub No, jeżeli nie chesz. 

4. Pod Applique Position wybierz, czy na 
tkaninie bazowej ma być haftowany obrys 
umiejscowienia aplikacji.  

 
5. Pod Tack down wybierz Yes, jeżeli chcesz, 

aby aplikacja była przyfastrygowana na 

wybierz z rozwijanego 
żesz 

, który ścieg zastosować do fastrygi 
(ścieg satynowy, ścieg E lub ścieg V). 

 
  

tosowanie asy te
 
Asystent aplikacji udzieli Ci wskazówek dot. 
prostego stworzenia aplikacji. 
 

. Wybierz wzór o kształcie zamkniętym, np. 

skazówka 
• Nie może być wybrany wzór z 

przecinającymi się liniami. 
 Wzór, który wybrałeś w celu stworzenia 

aplikacji, zostanie skasowany po tym, jak 
skorzystasz z pomocy asystenta. 

2. Kliknij Sew, a następnie 

1
okrąg lub kwadrat. 

 
W

•

 
Applique 

Wizard. 
 
Pojawi się okno dialogowe Applique Wizard.

 
 

chcesz, aby był wyhaftowany obry

 

tkaninie bazowej lub No, jeżeli nie chcesz. 
Po wybraniu Yes, 
menu ścieg fastrygi. Ponadto mo
wybrać

       Ścieg satynowy   ścieg E             ścieg V 

 

Pod 
 

. Covering Stitch wybierz rodzaj ściegu i 
inne atrybuty dla aplikacji. 

 
7. Kliknij OK, aby wyłączyć funkcję asystenta 

aplikacji i wyświetlić wzór na stronie projektu 
haftu. 

 

6
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Mierzenie odległości między dwoma 
punktami 

. Kliknij na 

 

1  na pasku narzędzi. 

łt Kursor myszy przybierze kszta . 
 
2. Ustaw kursor (i trzymaj wciśnięty) na 

początku elementu, który chcesz 
zmierzyć. 

 
Pojawi się mały okrąg oznaczający punkt 
startowy. 
 
Przesuwaj kursor, aby wyświetlić na pasku 
statusowym wymiary. Wartość obok Lenght
(długość) wskazuje długość linii prostej 
między punktem startowym a końcowym. 

 

ść Height 
ysokość) wskazuje odległość pionową 
iędzy punktem początkowym a końcowym. 

Wartość obok Width (szerokość) wskazuje
punktem poziomy odstęp między 

oczątkowym a końcowym. Wartop
(w
m

 
 

P sze okno dialogowe. 
 

Określenie zakresu haftu 
 
1. Kliknij Sew, a następnie Select Sewing 

Area. 
 

ojawi się poniż

 
2. Wybierz wybrany zakres haftu (Design 

Page area (wybierz zakres haftu) lub Use 
existing design area (użyj istniejący 
zakres)). 

3. Kliknij OK. 
 

ęd ftowane tak, aby pozycja igły przy 

stro
 

o wybraniu opcji Design Page area wymiary 
wzo
haf
 

o wybraniu opcji Use existing design area 
k haftowane tak, aby pozycja igły 

Po wybraniu opcji Use existing design area 
zostanie zachowana rzeczywista wielkość wzoru. 
W tym przypadku wzory mogą być przesuwane 
w większym zakresie na wyświetlaczu maszyny 
do haftu. 
 

Wskazówka 
Po wybraniu opcji Design Page area wzory 

ą tak hab
starcie haftowania była zgodna ze środkiem 

ny projektu haftu. 

P
ru są zgodne z wielkością strony projektu 

tu.  

P
wzory będą ta
przy starcie haftowania była zgodna ze środkiem 
wzoru. 
 

 
Strona projektu haftu (na Twoim ekranie) 

 

 
Zakres haftu = zakres strony projektu haftu 

 

 
Zakres haftu = użyj istniejący zakres 
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Sprawdzanie i modyfikacja kolejności haftowania / kolorów  
 

ona na pasku narzędzi:Ik   
 

1. Kliknij na  lub wybierz Sew, a 

Pojawi się okno dialogowe Sewing 
Order/Color (podobne do poniższego). 

następnie Sewing Order/Color. 
 
 

 

 
 

skazówka 
ożesz powiększyć okno dialogowe tak, aby 

obaczyć wszystkie elementy wzoru. 
 

W
M
z

Kliknij na , aby powiększyć element. 
 

Kliknij na , aby wyświetlić w jednej ramce 
wszystkie elementy tego samego koloru, 
które będą haftowane razem. 
 

 
2. Kliknij OK, aby zatwierdzić ustawienia i 

zamknąć okno dialogowe. 
 
Wskazówka 
Jeżeli w jednej ramce wyświetlonych jest 
więcej elementów, obok numeru ramki z 

wej strony pojawi sięle  . 
Kliknij na , aby wyświetlić elementy tego 
samego koloru w oddzielnych ramkach. 

 
 

 wyświetli się pod pierwszą ramką, a 
zgodny z 

 numerem, wskazujący kolejność 
haftowania elementów tego samego koloru. 

 
Kliknij na 

każda ramka posiada „subnumer” 
pierwszym

, aby ponownie połączyć 
dną

 
Wy entów wzoru

wszystkie elementy w je  ramkę. 

bór elem  
 
1. Wybierz element w oknie dialogowym 

Sewing Order/Color. 
 
Wybrany element jest obrysowany różową linią, 
a „linie graniczne” pojawią się wokół wzoru na 
stronie projektu haftu. 
 

• 
wciśnięty klawisz 

Wskazówka 
Aby wybrać kilka elementów, trzymając 

 lub , klikaj na 
ramki z wybranymi elementami.  
Po zamknięciu okna dialogowego Sewing 
Order/Color element, który został 

ostanie 
ony na stronie projektu haftu, o ile 

nie został zablokowany.  

ności haftowania

• 

zaznaczony w oknie dialogowym, z
zaznacz

 
Edycja kolej  

Mo
wyb
do nowej pozycji. Pojawi się pionowa czerwona 

 
zos
 

 
żesz zmienić kolejność haftowania, 
ierając ramkę z elementem i przesuwając ją 

linia, która wskazuje pozycję, do której ramka 
tanie przesunięta. 

 
 
Możesz również przesunąć ramki, klikając na 
ikony znajdujące się na dole okna dialogowego. 
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Kliknij na , aby przesunąć wybrany 
element na początek kolejki. 
 

Kliknij na , aby przesunąć wybrany 
element o jedną pozycję do przodu. 
 

Kliknij na , aby przesunąć wybrany 
element o jedną pozycję do tyłu. 
 

Kliknij na , aby przesunąć wybrany 
elementu na koniec kolejki. 
 

skazówka 
Jeżeli przesuniesz ramkę z elementami o tym 
W

samym kolorze, wzór wyświetli się w 
oddzielnych ramkach po zwolnieniu klawisza 

myszy. Kliknij na  z lewej strony pod 
pierwszym elementem dla tego koloru, aby 
ponownie połączyć wszystkie elementy w 
jedną ramkę. 
 

WAGU
•

A 
 Elementy wzoru wycięte przy pomocy 

funkcji Split Stitch Data zostaną 
wyświetlone, w zależności od kolejności 
haftu wzoru oryginalnego, na koniec 
kolejki i mogą być modyfikowane. 

• Kolejność haftu oddzielnych zakresów 
haftu nie może być modyfikowana. 
Kolejność jest ustalana automatycznie. 

 Obiekty bez atrybutów haftu wyświetlane 
są w wypunktowanej ramce. Nie 
posiadają one żadnego numeru dla 
kolejności haftu pod ramką. 

ączenie elementów tego samego 

•

 
Ł
koloru 

eżeli strona projektu haftu zawiera 
ombinację wzorów, możesz zgrupować 
zory tego samego koloru przy pomocy okna 

dialogowego Sewing Order/Color. Przesuń 
o prostu ramkę z elementem tego samego 

koloru, tak aby znajdowały się one obok 

Ws

upe
będ  kolejności. 

 
Ed

kazówka 
Po zmianie kolejności haftu sprawdź ściegi, aby 

wnić się, że nakładające się elementy nie 
ą haftowane w złej

 

ycja kolorów 
 
1. Wybierz ramkę z elementem, którego kolor 

 zmienić i kliknij na . chcesz
 
Pojawi się okno dialogowe Thread Color. 
 

 
 

2. Wybierz kolor i kliknij OK. 
 
Element pojawi się w nowym kolorze w oknie 
dialogowym Sewing Order/Color lub na stronie 
projektu haftu. 
 
3. Kliknij OK. 
 
Wzór zostanie wyświetlony z nowymi kolorami. 

 
J
k
w

p

siebie. 
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Powiększanie i pomniejszanie widoku 

ie Powiększan
 

1. Kliknij na pasku narzędzi na . 

Pojawi się 5 ikon: . 

2. Kliknij na . 

Kursor przybierze kształt . 
 
3. Kliknij na obszar, który chcesz 

powiększyć. 
 
Wskazówka 
Aby powiększyć wybrany obszar wzoru, 
ustaw kursor myszy w okolicach wybranego 
akresu, a następnie przesuń go po 

Pomniejszanie 

1. Kliknij na pasku narzędzi na 

z
przekątnej tego zakresu. 

 

. 

Pojawi się 5 ikon: . 
 

2. Kliknij na . 

Kursor przybierze kształt . 
 
3. Kliknij na obszar, który chcesz 

pomniejszyć. 
 

Dopasowanie do rzeczywistej 
wielkości 
 

1. Kliknij na pasku narzędzi na . 

Pojawi się 5 ikon: . 

2. Kliknij na . 

  wyświetli się w 
rzeczywistej wielkości. 
 

owiększanie i pomniejszanie wybranego 

zi na 

P
elementu 
 
1. Wybierz element, który chcesz powiększyć 

lub pomniejszyć. 

 
Strona projektu haftu

2. Kliknij na pasku narzęd . 

Pojawi się 5 ikon: . 

3. Kliknij na . 
 
Wielkość strony projektu haftu zostanie tak 
zmieniona, aby widoczne były tylko wybrane 
elementy. 
 

Dostosowanie strony projektu haftu do 

 

1. Kliknij na pasku narzędzi na 

okna 

. 
 

Pojawi się 5 ikon: . 
 

2. Kliknij na . 

elkości okna. 

 
Cała strona projektu haftu zostanie dopasowana 

o wid
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Podgląd wzoru haftu 
 
Po wykonaniu projektu haftu możesz go obejrzeć w podglądzie, aby zobaczyć 
połączenia między ściegami. Możesz również wyświetlić podgląd 3D, aby zobaczyć, 
jak będzie wyglądał Twój projekt po wyhaftowaniu. 
 
1. Aby wyświetlić podgląd wzoru haftu, 

kliknij na Display na pasku menu, a 
następnie na Preview. 

 
Alternatywnie możesz kliknąć na ikonę na 
pasku narzędzi (patrz poniższy rysunek). 

 

Pojawi się podgląd projektu haftu. 

 
 
Wskazówka 
Aby powiększyć lub pomniejszyć podgląd, 

kliknij na  na pasku narzędzi, a nastę

na 

pnie 

 lub . Na zakończenie kliknij na 
ybrany obszar projektu haftu. w

 
2. Aby zamknąć podgląd, powtórz krok 1 lub 

naciśnij klawisz . 
 
3. Aby wyświetlić podgląd 3D Twojego 

projektu, kliknij na Display na pasku 
menu, a następnie na Realistic Preview.

 
Alternatywnie możesz kliknąć na ikonę na 
pasku narzędzi (patrz poniższy rysunek). 
 

 

Pojawi się podgląd 3D projektu haftu. 

 
 

 
 

kazówka 
ększyć lub po

Ws
Aby powi mniejszyć podgląd, kliknij 

 na  na pasku narzędzi, a następnie na 

lub . Na zakończenie kliknij na wybrany 
obszar projektu haftu. 

. Aby zamknąć podgląd 3D, powtórz krok 3 lub 
naciśnij klawisz 

 
4

. 
 
UWAGA 
• Projekt nie może być modyfikowany w 

podglądzie 3D. 
• Funkcja podglądu 3D nie daje jasnego 

podglądu wzoru przy ustawieniu monitora na 
256 kolorów lub mniej. Monitor powinien być 

Color 
(65536 kolorów). 

 
 

ustawiony co najmniej na 16-Bit High 
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Zmiana ustawień dla podglądu 3D 
 

1. Kliknij na Display, a następnie na 
Realistic Preview Attribute Setting. 

 
Pojawi się okno dialogowe Realistic Preview 
Attribute (patrz rys. poniżej). 
 

 
   Jeżeli wyświetlony        
   jest podgląd 3D                

       Jeżeli nie jest wyświetlony
    podgląd 3D 

. Za pomocą suwaka Thread Width możesz 
ustawić, jak gruba ma być nić. 

3. Regulacja Contrast ustawia kontrast widoku.
4. Regulacja Brightness ustawia jaskrawość 

żeli podgląd 3D jest 
wyświetlony). 

 

Wskazówka 
Kliknij Close lub Cancel, aby zamknąć okno 
dialogowe bez wprowadzania zmian w 
ustawieniach. 

2

widoku. 
5. Kliknij Apply, aby zapisać nowe ustawienia 

dla podglądu 3D (je

Możesz nacisnąć również OK, aby zapisać 
ustawienia dla podglądu 3D (jeżeli podgląd 
3D nie jest wyświetlony). 

 

 

 

aftowania 

ulatora haftowania możesz wyświetlić przebieg haftowania, który 
szyna do haftu . Możesz uruchomić symulację ściegów całego wzoru 

 

Symulacja h
 
Za pomocą sym

ykona Twoja maw
haftu lub symulację wybranego elementu wzoru.  
 
 

Ikona na pasku narzędzi:  
 

1. Kliknij na  lub wybierz Display, a 
następnie . 

ojawi się okno dialogowe Stitch Simulator, 

Stitch Simulator
 
P
a wzór haftu zostanie wykasowany ze strony 
projektu haftu. 
 

 
Aby rozpocząć symulację przebiegu haftu, 

kliknij na . 

 
Wskazówka 
Podczas symulacji przycisk odtwarzania 

 zmieni się w przycisk pauzy 

. 

Oznaczenie  wskazuje aktualną pozycję 

owania, 
większ wzór, zanim otworzysz okno dialogowe 

Stitch Simulator. 
 

Kliknij na 

symulacji. 
Aby uzyskać lepszy widok symulacji haft
po

, aby cofnąć symulację do 
początku poprzedniego koloru. 

Kliknij na , aby przeskoczyć do początku 
następnego koloru. 
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Aby cofnąć haft do określonego numeru 
rz go i ściegu, wpisz numer ściegu lub wybie

liknij na k . 
Aby przejść do określonego numeru ściegu, 
wpisz liczbę ściegu lub wybierz go i kliknij na 

. 
 
Aby powrócić do poprzedniej sekcji wzoru, 

kliknij na . 
by przejść do następnej sekcji wzoru, kliknij 

na 

A

. 
 
Wskazówka 

 i  pojawią się tylko dla wzoru, 
który został stworzony na stronie projektu 
haftu ze zdefiniowaną przez użytkownika 
wielkością (Custom Size).  
 

Kliknij na , aby zatrzymać symulację i 
powrócić do wcześniej wybranego widoku. 
 
 
 

Wskazówka 
 

ożesz przesunąć regulator, aby zmienić 
Regulator wskazuje aktualną pozycję symulacji.
M
pozycję symulacji. 

 
Prz suń regulator e , aby ustawić prędkość 
symulacji. 
 
Wskazówka 

• Pierwsza liczba obok  wskazuje numer 
aktualnego ściegu, druga liczba – łączną 
ilość ściegów. 

• Pierwsza liczba obok  wskazuje numer 
 

kolorów. 
aktualnego koloru, druga liczba – łączną ilość

• Pierwsza liczba obok.  wskazuje 
wyświetloną sekcję wzoru, druga liczba – 
łączną ilość sekcji wzoru. Widok ten jest 

re zostawyświetlany tylko dla wzorów, któ ły 
utworzone na stronie projektu haftu ze 
zdefiniowaną przez użytkownika wielkością 
(Custom Size). 

2. Aby zamknąć okno dialogowe, kliknij na  
(u góry po prawej stronie okna dialogowego). 

 

Sprawdzanie informacji o projekcie haftu 
 
W oknie dialogowym Design Property możesz sprawdzić informacje o wzorze, takie 
jak: wymiary, ilość igieł, ilość kolorów i kolejność kolorów. 
 
1. Wybierz Option, a następnie Design 

Property. 

ojawi się okno dialogowe Design Property.
 
P

 

 
Wskazówka 
• Możesz wybrać i sprawdzić właściwości 

pojedynczych elementów wzoru, wybierając 
element przed otwarciem tego okna 
dialogowego. 

• Aby wyświetlić kolory w formie 
zaprogramowanych nazw kolorów maszyny, 
zaznacz okienko kontrolne With Basic 
Color. 

• Możesz zmienić wielkość tego okna 
dialogowego. 

• Kliknij Close, aby zamknąć okno dialogowe. 
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Jeżeli dla strony projektu haftu ust
 i nie wybierzesz 

awisz opcję 
Custom Size żadnego 

lementu wzoru, wyświetlone zostaną 
formacje oddzielnie dla każdej ramki. Poza 

 okno dialogowe Design 
k poniżej). 

e
in
tym pojawi się
Property (rysune

 
 

eżeli wzór jest większy niż strona projektu 

 
zorów, obiekty wyświetlą się w kolejności 

haftu. 

Wskazówka 
• Wielkość strony projektu haftu zostanie 

automatycznie dopasowana do wielkości 
całego okna. 

• Pierwsza linijka w oknie dialogowym 
wskazuje pozycję wyświetlonej sekcji wzoru 
w stosunku do łącznej ilości sekcji. 

 Na stronie projektu haftu zostanie 
niej sekcji i 

zostanie obrysowany na czerwono. 
ietlić informacje dot. innych sekcji 

rzedni) lub 

wietlane w kolejności od 
lewej do prawej i z góry na dół. Sekcje wzoru 
nie posiadające żadnych ściegów nie są 
wyświetlane. 

A 
ie możesz klikać na ikonę Previous, jeżeli wzór 

a ikonę Next, jeżeli wzór 
jest wyświetlony w ostatniej ramce. UWAGA 

J
haftu lub jeżeli jest tak wypozycjonowany, że 
nie w pełni pasuje do strony projektu haftu, 
pojawi się komunikat „Please change the 
object size or position” („Zmień wielkość lub 
pozycję”). Jeżeli błąd ten dotyczy wielu
w

•

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

wyświetlony element odpowied

• Aby wyśw
wzoru, kliknij na Previous (Pop
Next (Następny). 

• Sekcje wzoru są wyś

• Kliknij Close, aby zamknąć okno dialogowe. 
 
UWAG
N
jest już wyświetlony w pierwszej ramce. Nie 
możesz również klikać n

 
 

 195



 

Modyfikacja listy kolorów nici użytkowni
 
Możesz stworzyć i modyfikować własną tabelę kolorów 
 

Wybierz Option, następnie 

ka 

nici. 

1. Edit User 
Thread Chart. 

 
Pojawi się okno dialogowe, podobne do 
poniższego. 

 
Stworzona
zawierać list

 przez Ciebie tabela nici może 
ę nici używanych najczęściej lub 

listę nici używanych przez Ciebie.  
 
Tworzenie nowej tabeli nici 

 
Poj
Ch

 
1. Kliknij na New Chart. 

awi się okno dialogowe New Thread 
art. 

 
 
2. Wpisz nazwę tabeli, a następnie kliknij 

OK, aby zapisać tabelę pod tą nazwą. 
 
Wskazówka 
Zapisaną tabelę możesz wybrać i 
modyfikować z rozwijanego menu User 
Thread Chart. 

Usuwanie tabeli nici 
 
1. W rozwijanym menu User Thread Chart 

wybierz tabelę, którą chcesz usunąć. 
 

 
 
2. Kliknij na Delete Chart, aby wykasować 

wybraną tabelę. 
 
Modyfikacja tabeli nici 
 
 
1. W rozwijanym menu User Thread Chart 

wybierz tabelę, którą chcesz modyfikować. 
 

 
 

Dodawanie wpisu z systemowej tabeli 
nici 
 
1. W rozwijanym menu System Thread Chart 

k nij na 
kolor nici, który chcesz dodać. 

 
Wskazówka 
Aby dodać kilka pozycji, trzymając wciśnięty 
lawisz

wybierz markę nici, którą chcesz dołączyć. 
Na liście na dole okna dialogowego lik2. 

k   lub  zaznaczaj kolory nici. 
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3. Kliknij na . 
 
Wybrane pozycje zostaną dołączone do 
tabeli nici użytkownika (user thread chart). 
 

 
 
 

anie nowego w isu Dodaw p  

Poj

 
1. Kliknij na New Item. 
 

awi się okno dialogowe Edit Thread. 

 
 

ć nowy kolor, klikn

Poj

2. Aby stworzy ij na Mix. 
 

awi się okno dialogowe podobne do 
iższego. pon

 
 

Podaj kolor i kliknij OK, aby dołą3. czyć 
w

d. 

. Jeżeli konieczne, wpisz w odpowiednie pole 
tekstowe numer nici  (Code), markę (Brand) i 
opis (Description). 

skazany kolor do okna dialogowego Edit 
Threa

 
4

 
 
Wskazówka 
W polu dla numeru nici możesz wpisywać tylko 
liczby. 
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5. Kliknij OK, aby dołączyć nowy wpis do 
tabeli użytkownika. 

 

Pojawi się okno poniższe okno dialogowe. 
 

 

 
 

Wskazówka 
Przed numerem nowo dołączonej pozycji 
pojawi się gwiazdka (*). 
 
 
Usuwanie wpisu  
 
Z tabeli użytkownika (user thread chart) 
wybierz wpis, który chcesz usunąć i kliknij 
Delete Item. 
 
 
Edycja wpisu  

wpi
 
1. 

 

 
2. Zmień wpisy. 
 
Jak przy na nowo dołączanych wpisach, pojawi 
ię gwiazdka (*) przed numerem edytowanego 

 
Zmiana kolejno

s
wpisu. 
 

ści wpisów  

beli użytkownika (user thread
 

 ta  chart) wybierz 
pis, który chcesz przesunąć i kliknij up (do 

góry) lub down (do dołu). 
 
UWAGA 

we wzorach haftów, stworzonych za 

 

Z
w

Kolory nici 
pomocą te

 
W tabeli użytkownika możesz modyfikować 

s, aby zmienić kolor lub numer nici. 

W tabeli użytkownika wybierz wpis, który 
chcesz edytować i kliknij Edit Item. 

go programu, w każdej maszynie do 
haftu mogą wyglądać inaczej. 
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Widok wzoru w oknie pomocniczym 

projektu haftu są wyświetlone w oknie 
pomocniczym (Reference Window), co pozwoli Ci uzyskać ogólny widok całego wzoru 
żeli pracujesz przy wycinkowej części wzoru).  

 

id

zór wyświetlony w oknie pomocniczym 
(Reference Window) możesz pomniejszyć, 
aby był w całości wyświetlony w oknie 

dsyłającym. Możesz go również powiększyć, 
by wyświetlić tylko wzór. 

1. Kliknij na 

 
Wszystkie obrysy i wzory ze strony 

(je
 

Powiększanie lub pomniejszanie 
oku w

 
W

o
a
 

. 
 

zór pojawi się w całym oknie pomocniczym.W

 
 

Przesuwanie ramki obszaru wyświetlania 
 
Zamiast przesuwać ramkę obszaru wyświetlania, 
możesz ja narysować na nowo, aby wyświetlić 
na stronie projektu haftu określoną część wzoru. 
 
1. W oknie pomocniczym przesuń kursor myszy 

po wybranej części wzoru. 
 
Ramka obszaru wyświetlania zostanie 
narysowana na nowo, a wybrana część wzoru 
wyświetli się na stronie projektu haftu. 
 
 

Skalowanie ramki obszaru wyświetlania 
 
1. Przesuń kursor myszy na narożnik obszaru 

wyświetlania. 
 

Kształt kursora myszy zmieni się w lub w 
zależności od tego, na którym narożniku 
znajduje się kursor myszy. 
 
Wskazówka 

służą do skalowania wysokości i 
szerokości. 
 
2. Przesuń narożnik, aby ustawić właściwą 
wielkość obszaru wyświetlania. 
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Zapisywanie i drukowanie 

Nadpisywanie 
Po zapisaniu obrazka lub wzoru możesz 
łatwo zapisać wszelkie zmiany po to, aby w 
przyszłości móc wywołać najbardziej aktualną 
wersję. 

Ikona na pasku narzędzi: 

 

Zapisywanie 

 

2. Kliknij na  lub File, a następnie
Save. 

 
• Jeżeli obraz lub wzór został zapamiętany 

co najmniej jeden raz, dane zostaną 
zapisane natychmiast. 

• Jeżeli nie określiłeś nazwy pliku, wyświetli 
się okno dialogowe Save As. 

 
Zapisywanie pod nową nazwą 

Aktualny plik możesz zapisać pod inną 
nazwą, aby móc zachować oryginał w 
niezmienionej postaci lub aby zachować 
różne wersje tego samego obrazka lub 
wzoru. Dane możesz zapisać jako plik PES. 
 
1. Kliknij File, a następnie Save As. 
 
Pojawi się okno dialogowe Save As, podobne 
do poniższego. 

 
 
2. Wybierz napęd i katalog, a następnie 

wpisz nazwę pliku. 
 
 

 
 
3. Kliknij Save, aby zapisać dane. 
 
Wskazówka 
Za zakończyć proces, kliknij Cancel. 
Jeżeli istnieje już plik o tej samej nazwie, pojawi 
się poniższy komunikat. 

 
 
W celu nadpisania istniejącego pliku kliknij Yes. 
Kliknij No, jeżeli nie chcesz nadpisać 
istniejącego pliku. Możesz wpisać inną nazwę 
pliku. 
 
Nowa nazwa pliku pojawi się na pasku tytułowym 
okna Layout & Editing. 

File, a następnie Export. 

 

Tworzenie pliku w innym formacie 
 
Wyświetlone na stronie projektu haftu dane 
możesz eksportować do innego formatu pliku 
(.dst, .hus, .exp lub .pcs). 
 

. Wybierz 1
 
Pojawi się okno dialogowe podobne do 

oniższego. p

 
 
2. Wybierz napęd i katalog, a następnie wpisz 

nazwę pliku. 
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3. Wybierz format (.dst, .hus, .exp lub .pcs). 
 
Wskazówka 
W formacie DST są zastosowane kody 
„jump”, podające, kiedy ma być obcięta nić w 
elu zmiany koloru nici. Ponieważ ilość 

Ikona na pasku narzędzi:

c
kodów zależy od maszyny do haftu, możesz 
wpisać właściwą wartość w pole Numer of 
jumps for trim. (To ustawienie jest aktywne 
tylko po wybraniu formatu DST.) 
 

Zapisywanie wzoru do kartridża 
 
Wyświetlony projekt haftu możesz zapisać w 
kartridżu, aby móc go przenieść do maszyny 
do haftu. 

  
 

Włóż kartę pamięci do nagrywarki. 

AGA 
y wkładaniu karty pamięci do maszyny 
szyna do haftu musi być wyłąc

1. 
 
UW
Prz
ma zona. 

2. Kliknij na  lub wybierz File, a 
następnie Write to Card, Current 
Design. 

awi się p
 
Poj oniższy komunikat. 

 
 
UWAGA 

Jeżeli kartridż jest już częściowo
zapełniony, upewnij się, czy możesz 

•  

zrezygnować ze wszystkich wzorów, które 
są zapisane na karcie. 

• Po włożeniu karty pamięci pojawi się 
poniższy komunikat („włożona jest 
nieoryginalna karta. Włóż oryginalną 
kartę”). 

 

• Skoryguj problem i naciśnij na Retry. 
• Kliknij Cancel, aby przerwać proces. 

 
Wskazówka  
Wzory stworzone na stronie projektu haftu ze 
zdefiniowaną przez użytkownika wielkością 
zostaną podzielone na różne sekcje przy 
apisywaniu na kartę pamięci. 
eżeli całkowita wielkość wzoru przewyższa 

arty pamięci lub jeżeli wielkość 
trony projektu haftu ustawiona jest na 90 x 90 

ć wzór na sekcje, 
które następnie zapiszesz na kilku kartach 

 takim przypadku pojawi się okno dialogowe 
Select Hoop Sections, umożliwiające Ci 
wybranie sekcji, które mogą być zapisane na 
karcie w dostępnej części pamięci. 

z
J
pojemność k
s
cm, a wzór podzielony jest na ponad 80 
segmentów, musisz podzieli

pamięci. 
W

 
 
Na górze okna dialogowe pasek statusu 

 pamięć 
ybranych sektorów wzoru wyświetlona jest w 
olorze niebieskim. Jeżeli wybierzesz więcej 
ektorów wzorów, przekraczających 
graniczenie wielkości, zużyta pamięć wyświetli 

się na czerwono. 
Kliknij na każdy sektor wzoru, a na zakończeniu 
na Write, aby zaznaczone sektory zapisać w 
karcie pamięci. Aby anulować wybór sektora, 
kliknij ponownie na ten sektor (Ikona Write 
dostępna jest tylko wtedy, kiedy wybierzesz 
sektor, a dla wybranego wzoru wystarczy 
pamięci na karcie. 
 
3. Kliknij OK. 
 

wskazuje dostępną pamięć karty. Zużyta
w
k
s
o
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Podczas zapisywania na karcie pamięci 

yświetli się komunikat 
zakończenie pojawi się 

poniższy komunikat. 

aktualnego wzoru w
„Now writing”. Na 

 
 

Kliknij O4. K, aby zamknąć komunikat. 
 

Zapisywanie na karcie pamięci kilku 
plik
 
Na karcie zapisać 

1. 
 
UWAGA 
Przy wkładaniu karty pamięci do maszyny 

S files. 

zaw

ów  

 pamięci możesz 
równocześnie więcej plików PES. 
 

Włóż kartę pamięci do nagrywarki. 

maszyna do haftu musi być wyłączona. 
 
2. Wybierz File, Write to Card, a następnie 

Other PE
 
Wyświetli się następujące okno dialogowe z 

artością dostępnych wzorów w katalogu. 

       dostępne wzory          wybrane wzory 
 
Wskazówka 

wybranego tamborka są wyświetlone w 

czerwonej przekreślonej ramce 

• Wzory albo za duże albo wykazujące zbyt 
dużo ściegów dla wielkości tamborka 

 
 

• Wzory stworzone na extra duży tamborek 

wyświetlą się przy pomocy symbolu . 
• Wzory stworzone na stronie projektu haftu ze 

żytkownika wielkością, zdefiniowaną przez u

wyświetlą się przy pomocy symbolu . 
 
3. Wybierz w rozwijany menu dla wielkości 

tamborka właściwą wielkość tamborka. 
 

 
 
Wskazówka 
• Nie wybieraj wielkości tamborka, która jest 

większa niż największy tamborek możliwy dla 
Twojej maszyny do haftu. Karta pamięci 
może funkcjonować nieprawidłowo z Twoją 
maszyną. 

• Wybierz wielkość tamborka, która jest tak 
samo duża lub większa niż największy 
tamborek dla pliku, który chcesz zapisać na 
karcie. W przeciwnym wypadku wzór nie 
zostanie zapisany na karcie i pojawi się „x”. 

 

4. Kliknij na , wybierz katalog, w którym 
chcesz zapisać plik (.pes). Dostępna lista 
wzorów pokazuje obrazek wzoru (.pes). 

5. Kliknij na liście dostępnych wzorów na wzór, 
który chcesz zapisać w karcie pamięci. 

 
Wskazówka 
• Aby anulować wybór, kliknij ponownie na 

plik. 
• Aby przełączać między większym i 

mniejszym widokiem wzoru, kliknij na 

. 
• Aby wyświetlić informacje (wielkość, ilość 

ściegów, kolory) wzoru wybranego z listy, 

kliknij na  (Ikona ta jest dostępna 
tylko po wybraniu pojedynczego wzoru.) 

•  pokazuje pojemność 

 
 

wzoru wybranego z listy. 
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6. Aby dołączyć wybrany wzór do listy 

dostępnych wzorów, kliknij . 

 
Wskazówka 

• Kliknij na , aby skasować wybrany 
wzór zaznaczony na liście. 

Wzór stworzony na stronie projektu haftu ze 
zdefiniowaną przez użytkownika wielkością 
ostanie podzielony na różne sektory 
odczas zapisywania na karcie. Jeżeli 

całkowita wielkość wzoru przewyższa 
pojemność karty pamięci lub jeżeli wielkość 

mki ustawiona jest na 90 x 90 cm, a strona 

Pasek statusu na górze okna dialogowego 
pokazuje dostępną ilość pamięci na karcie. 
Pamięć wykorzystana  wyświetlona jest na 
niebiesko. Jeżeli jednak wybierzesz sekcję 
wzoru, która przekracza ograniczoną wielkość, 
wykorzystana pojemność pamięci wyświetli się 
na żółto. Jeżeli wybierzesz kilka sekcji wzoru, 
które przekraczają ograniczoną wielkość, 
wykorzystana pamięć wyświetli się na czerwono. 
Kliknij na każdą sekcję wzoru, a następnie na 
Write, aby zapisać sekcje wzorów na karcie. Aby 
skasować wybór sekcji wzoru, kliknij ponownie 
na właściwą sekcję. (Ikona Write jest dostępna 
tylko, jeżeli wybrana jest sekcja i wystarczy na 
karcie miejsca pamięci dla wybranych wzorów.) 
 

ługo, aż wybierzesz 
ą być 

ać przy 
pomocy widoku pojemności karty, które wzory 
mają być zapisane na karcie pamięci. 
Pamięć użyta dla zapisania wzorów wyświetli się 

 

jasn
os

wyś

z
p

ra
projektu haftu podzielona jest na ponad 80 
segmentów, dostępna pamięć wyświetli się 

na żółto. Jeżeli klikniesz na , wyświetli się 
okno dialogowe Select Hoop Sections, w 
którym możesz wybrać ów, które 

ają być zapisane w dostępnej pamięci 
karty. 

 sekcje wzor
m

 
 

7. Wykonuj te kroki tak d
wszystkie wzory haftów, które maj
zapisane na karcie. 

 
Wskazówka 
Podczas tego procesu możesz zaplanow

na niebiesko. Pamięć użyta przez plik wybrany 
na liście dostępnych wzorów wyświetli się na 

o niebiesko. Jeżeli pliki przekraczają 
tępną pojemność pamięci, widok statusu 
wietli się na czerwono. 

d

 
 

. Po tym, jak projekty haftów, które mają być 
ne na karcie, zostaną wyświetlone na 

liście wybranych wzorów, kliknij na 

8
zapisa

, 
aby zapisać wzory na karcie. 

Wzory zostaną zapisane na karcie w kolejności, 
 jakiej są wyszczególnione po wykasowaniu 
szystkich danych dostępnych na karcie.  

 
UWAGA 
• Ponieważ karta pamięci jest kasowana w 

całości, zanim zapiszesz wzory na niej, zrób 
kopię zawartości każdej karty w katalogu kart 
dostarczonym z programem.  

 

 

w
w
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• Aby sprawdzić zawartość karty, otwórz 
okno dialogowe Browse i kliknij na ikonę 

 

 wyświetloną na górze listy w oknie 
Browse. Zapisane w karcie wzory 
pojawią się na liście dostępnych wzorów. 

• Nie wyjmuj karty i nie ciągnij za kabel 
USB podczas zapisu na karcie wzorów 
(jeżeli świeci się dioda). 

 
9. Aby zamknąć okno dialogowe, kliknij na 

symbol , znajdujący się na górze po 
prawej stronie w oknie dialogowym. 
 

Dołączanie notatek do zapisanych 
plików PES 
 
Możesz wpisać notatkę i informacje o wzorze 
w zapisanym pliku PES. 

. Wybierz File, a następnie Property. 
 
1
 
Pojawi się okno dialogowe File Property. 

 
 
 
2. Aby wpisać lub zmienić informację, wpisz 

ją. 
3. Kliknij OK, aby zapisać wpisaną 

informację. 
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Drukowanie 
 

Ustawienia drukowania 
 
1. Wybierz File, a następnie Print Setup. 
 
Pojawi się okno dialogowe Print Setup. 

2. Wybierz właściwe ustawienia pod Paper i 
Orientation. 

3. Pod Print type, Print Option i Stitch 
Image zdecyduj, w jaki sposób mają być 
drukowane dane. 

Actual Size: zaznacz tę funkcję, aby 
wydrukować wzór w rzeczywistej wielkości i z 
informacjami o wzorze (wymiary haftu, 
kolejność kolorów, ilość ściegów i pozycję 
ramki) na oddzielnych stronach. Jeżeli 
wielkość wzoru jest większa niż format 
papieru, zostanie wydrukowana, w zależności 
od ustawień na stronie projektu haftu, 
mniejsza wersja wzoru, jak również różne 
sekcje wzory w rzeczywistej wielkości. 
Reduced Size: zaznacz tę opcję, aby 
wydrukować pomniejszony obrazek ze 
wszystkimi w/w informacjami na jednej 
stronie dla strony projektu haftu, dla której 
aktywne jest ustawienie Hoop Size. Na tej 
samej kartce zostanie wydrukowany obrazek 
dla każdej sekcji strony projektu haftu 
zdefiniowanej przez użytkownika. 
Print option 
Print sewing area box & center axes:
Zaznacz to okienko, aby wydrukować czarne 
linie, określające pole haftu, i osie środkowe 
dla danych. (Ustawienie to jest dostępne tylko 
po wybraniu opcji Actual Size.) 

ate grid: Zaznacz to okienko, aby 

tam
Print hoop section boundaries onto the first 

age: Zaznacz to okienko, aby wydrukować 
kcje wzoru, dla których została ustawiona 

rona projektu haftu dla wielkości zdefiniowanej 
rzez użytkownika lub dla tamborka 

ą drukowane 
o. 

ivide embroidery image into 2 pages: 
aznacz to okienko, aby wydrukować 

95 mm (300 x 
200 mm), przy aktywacji Custom Size)). Za 
pomocą tej funkcji podziału druku zostanie 
wydrukowane w dolnym prawym rogu 

papieru

Print templ

 

wydrukować zielone linie określające siatkę, 
która również jest nadrukowana na arkuszu siatki 

borka. 

p
se
st
p
wielopozycyjnego. Sekcje wzoru s
na czerwon
D
z
rzeczywistą wielkość i w formatach A4 lub Letter, 
jeżeli wzór jest większy niż format papieru. 
(Ustawienie to jest aktywne tylko wtedy, jeżeli 
wybrałeś w oknie dialogowym Print Setup opcję 
Actual size i jeżeli strona projektu haftu jest 
ustawiona na większą wielkość ramki (300 x 200 
mm, 200 x 300 mm, 180 x 300 mm, 300 x 180 
mm, przy aktywacji Hoop Size, i 175 x 295 
mm(180 x 300 mm) lub 295 x 1

 lub , aby wskazać, 
tóre połowa została wydrukowana. 

Stitch Image 
Normal: wybierz tę opcję, aby wydrukować wzór 

realistyczny obraz wzoru. Aby zmienić 

kartce po tym, 
jak obraz lub sekcje wzoru zostaną 
podzielone na dwie połowy. 

 
 

k
 

jako linie i punkty. 
Realistic: wybierz tę opcję, aby wydrukować 

ustawienia dla realistycznego obrazu, kliknij na 
Attributes. 
 
UWAGA 
• Jeżeli deaktywujesz okienko Divide 

embroidery image into 2 pages i drukujesz 
na większym formacie papieru, wzór nie 
zostanie wydrukowany w dwóch połówkach. 
Jeżeli drukujesz na mniejszym formacie 
papieru, możliwe jest obcięcie wzoru. 

• Informacje dot. haftu i pozycji ramki zostaną 
wydrukowane na oddzielnej 
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4. Kliknij OK. 

Wskazówka 
Aby zmienić ustawienia druku, kliknij na 
Properties. 
 

Podgląd wydruku 
 
Możesz wyświetlić zawartość strony projektu 
haftu w podglądzie, włącznie z oddzielnymi 
sekcjami dużych wzorów. Poza tym możesz 
sprawdzić przed wydrukiem kolejność 
kolorów haftu, wymiary i ilość ściegów. 
 
1. Wybierz File, a następnie Print Preview. 
 
Jeżeli wybierzesz Actual Size w polu 
dialogowym Print Setup, pojawi się się okno 
Layout & Editing (patrz rys. poniżej). 

 

 
Wskazówka 
• Aby powiększyć lub pomniejszyć widok 

strony, kliknij na Zoom In lub Zoom Out. 
Powiększ obraz, klikając albo na Zoom In
albo na miejsce, które chcesz 
powiększyć. Aby pomniejszyć wielkość 
obrazu, kliknij na Zoom Out. 

• Aby wyświetlić następną stronę, kliknij na 
Next Page (ikona ta jest dostępna dla 
stron projektów haftów z aktywną funkcją 
Hoop Size po wybraniu w polu 

 

dialogowym Print Setup opcji Reduced 
Size.) 

• Aby powrócić do widoku projektu haftu, 
kliknij na Prev Page (Ikona ta jest 
dostępna dla stron z aktywną funkcją 
Hoop Size po wybraniu w oknie 
dialogowym Print Setup opcji Reduced 
Size.) 

• Aby wyświetlić dwie strony jednocześnie, 
kliknij na Two Page (symbol Two Page
jest zastąpiony przez symbol One Page) 

• Aby każdorazowo wyświetlać jedną stronę, 
kliknij na One Page. 

 Aby otworzyć okno dialogowe Print, kliknij na 
Print. 

• Jeśli potrzebujesz szczegółowy widok 
obrazu, możesz powiększyć dokładniej widok 
w trybie jednostronicowym. Jeżeli chcesz 
sprawdzić informacje o poszczególnych 
obiektach Twojego wzoru haftu, wybierz 
poledenie menu Option – Design Property. 

 

Drukowanie 
 

z in  
 
1. Wybierz File, a następnie Print. 
 
Pojawi się okno dialogowe Print. 

•

 

Możesz wydrukować stronę projektu haftu razem 
formacjami o hafcie.

 
 
2. Wybierz niezbędne ustawienia. 
 
3. Kliknij OK, aby rozpocząć drukowanie. 
 
Wskazówka 
• Aby zmienić ustawienia druku, kliknij na 

Properties. 
• Aby przerwać proces, kliknij Cancel. 
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Zmiana ustawień programu 

Zmiana ustawień 

Zmiana ustawień kratki 
 
Możesz wyświetlić lub ukryć kratkę w formie 
linii wypunktowanej lub ciągłej lub ustawić 
odstępy dla kratki. 
 
1. Wybierz Display, a następnie Grid 

Setup. 
Pojawi się okno dialogowe Grid Setting. 

 
2. Aby wyświetlić kratkę, aktywuj okienko 

kontrolne Show Grid. 
Aby ukryć kratkę, wykasuj zaznaczenie w 
okienku kontrolnym Show Grid. 
 

3. Aby zastosować kratkę do wyrównania 
wzoru lub stworzenia wzorów o tej samej 
wielkości, aktywuj okienko kontrolne 
Snap to Grid. 

 
Wskazówka 
Kursor myszy zostanie przesunięty 
odpowiednio do ustawionej  w Grid interval
wartości. 
 
4. Aby wpisać odstępy kratki, wpisz lub 

wybierz wartość w pole Grid interval. 

nieaktywne okienko with Axes, 
wyświetlone zostaną tylko punkty przecięcia 

 
6. Kliknij OK, aby zapisać zmiany i zamknąć 

okno dialogowe. 

 
Zmiana jednostki miary 
 
Możesz ustawić jednostkę miary jako milimetr 
lub cal. 
 
1. Wybierz Option, następnie Select System 

Unit i wybierz wybraną jednostkę (mm lub cal 
(inch)). 

 

(zakres ustawień wynosi między 0,1 a 
25,4 mm.) 

5. Aby wyświetlić kratkę w formie linii ciągłej, 
aktywuj okienko kontrolne with Axes. Aby 
wyświetlić kratkę w formie punktów, usuń 
zaznaczenie w okienku kontrolnym with 
Axes. 

 
UWAGA 
Jeżeli aktywne jest okienko kontrolne Show 
grid i 

kratki. 
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Informacje dla użytkowników dużych tamborków 
 

Tworzenie wzorów na wielopozycyjne tamborki (extra duże) 
 
Za pomocą tego programu możesz tworzyć wzory wielopozycyjne, które następnie 
wyhaftujesz przy pomocy tamborków wielopozycyjnych. 
 

 
Przykład wielopozycyjnego tamborka: tamborek 100 x 172 cm 

 
hociaż wielkość wzoru, który możesz wyhaftować przy pomocy tamborka 

wielopozycyjnego, wynosi 130 x 180 mm (lub 100 x 100 mm, w zależności od pola 
haftu maszyny), musisz najpierw ustalić, w której z trzech pozycji (zaznaczone jako a, 

 i c na powyższym rysunku) ma być zainstalowany tamborek wielopozycyjny. Poza 
tym musisz ustalić ustawienie wzoru. 

ybór wielkości strony projektu haftu 

1. Wybierz w Layout & Editing Option, a 
nastepnie Design Page Property. 

 
Pojawi się okno dialogowe Design Page 
Property. 

C

b

 
 

W
 

 
 

 
2. Wybierz Hoop Size, a następnie z 

rozwijanego menu wielkość strony projektu 
haftu 130 x 300 mm, 300 x 130 mm, 100 x 
172 mm lub 172 x 100 mm. 

 
Wskazówka 
• Tamborki wielopozycyjne są oznaczone 

przez „*”. 
• Wybierz właściwy tamborek po sprawdzeniu 

wielkości tamborków dostępnych dla Twojej 
maszyny. 

 
UWAGA 
Tamborki wielopozycyjne nie są dostępne w 
oknie dialogowym strony projektu haftu w Design 
Center. 
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Tworzenie wzoru 

etli się, jak 
 
1. Strona projektu haftu wyświ

pokazano poniżej. 

 
 
Wskazówka 
Obszar a: obszar haftu, jeżeli zamontujesz 
tamborek wielopozycyjny w pozycji górnej. 
Obszar b: obszar haftu, jeżeli zamontujesz 

ielopozycyjny w pozycji 
środkowej. 

Każdy wzór musi w całości być dopasowany do 
pojedynczego obszaru. (a, b lub c). 
1: Pozycja wzoru haftu jest prawidłowa, 

onieważ w całości znajduje się on w obszarze 

lub
3: W u haftu jest prawidłowa, ale 
pozycja musi zostać skorygowana, ponieważ nie 
jest on w pełni dopasowany do jednego z 

ć skorygowany, 
ponieważ jest za duży. 
 
UWAGA 
Jeżeli nie dopełnisz powyższych warunków, 
przed następnym krokiem pojawi się ostrzeżenie.

Op

Za pomocą funkcji „Optimize hoop change” 
zostanie zoptymalizowana automatycznie na 
stronie projektu haftu kolejność haftowania 
wzorów dla tamborków wielopozycyjnych. Tym 
samym zostanie ograniczone ryzyko, że wzór 
zostanie błędnie wyhaftowany lub tkanina 
nierównomiernie transportowana w przypadku, 
kiedy pozycja tamborka musiałaby być 
zmieniana zbyt często. 
 
1. Wybierz Sew, a następnie Optimize hoop 

change. 
 
Wskazówka 
Przy aktywnej tej funkcji pojawią się oznaczenia 
ontrolne. 

tamborek w

Obszar c: obszar haftu, jeżeli zamontujesz 

W
 
2. haftu i zwróć uwagę, aby 

 poniższych warunków. 
 

ielkość wzoru nie może być większa niż 

. 

tamborek wielopozycyjny w pozycji dolnej. 
ypunktowane linie oddzielają każdy obszar.

Stwórz wzór 
przestrzegać

W
100 x 100 mm (lub 130 x 180 mm). (Jeżeli 
importujesz wzór z Design Center, masz do 
dyspozycji tylko te ustawienia wielkości)

 
 

p
a. 
2: Pozycja tego wzoru haftu jest prawidłowa, 
ponieważ w całości znajduje się on w obszarze b 

 w obszarze c. 
ielkość tego wzor

obszarów. 
4: Ten wzór haftu musi by

 

tymalizacja montażu tamborka 
 

k
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Po wybraniu opcji Optimize hoop change
wybrana przez Ciebie kolejność haftu 
zostanie tak zoptymalizowana, aby pozycja 
tamborka musiała być zmieniana możliwie 
najrzadziej. 
W przykładzie na stronie 206 kolejność haftu 
jest następująca: a (wzór 1) → b (wzór 2) → 
a (wzór 3 & 5) → c (wzór 4 & 6). 
Przy nieaktywnej opcji Optimize hoop 
change każdy wzór będzie haftowany 
odpowiednio do ustawionej przez Ciebie 
kolejności. Ponieważ ilość zmian tamborka 

u 
aktywnej tej funkcji. 
W przykładzie na stronie 211 kolejność haftu 
jest następująca: a (wzór 1) → b (wzór 2) → 
a (wzór 3) → c (wzór 4) → a (wzór 5) → c 
(wzór 6). 
 

automatycznie dopasowana do wielkości 

nie jest zoptymalizowana, tamborek może 
być częściej zmieniany niż w przypadk

Sprawdzanie wzoru 
 
UWAGA 
Zwróć uwagę, aby przed wybraniem tego 
polecenia nie był wybrany żaden wzór. Jeżeli 
został już wybrany wzór, wyświetlone zostaną 
tylko informacje na temat tego wzoru. 
 
1. Wybierz Option, a następnie Design 

Property. 
 

Wskazówka 
owym 

wskazuje pozycję w kolejności montażu 
dla aktualnego wzoru. 

• Obszar haftu dla aktualnej pozycji tamborka 
jest obrysowany na czerwono. 

• Aby wyświetlić informacje dot. kolejnej 
Previous 

(Poprzedni) lub Next (Następny). Ponadto na 
 

odpowiednie elementy wzoru i pozycja 
tamborka. 

 
 

Jeż
jeże
się 
zam komunikat 
ostrzegawczy: „Please change the object size or 
position” („Zmień wielkość wzoru lub pozycję”). 

eli błąd ten dotyczy wielu wzorów, obiekty 

2. Aby wyświetlić podgląd obrazu, wybierz 

Po pojawieniu się okna dialogowego Design 
Property strona projektu haftu zostanie 

okna. 

 
 

• Pierwsza linijka w oknie dialog

tamborka 

pozycji tamborka, kliknij na 

stronie projektu haftu wyświetlą się

 

UWAGA 
eli wzór jest większy niż obszar haftu lub 
li jest tak wypozycjonowany, że nie znajduje 
w całości w obszarze haftu, pojawi się 
iast okna dialogowego 

Jeż
wyświetlą się w kolejności haftu. 
 

Display, a następnie Preview lub kliknij na 

 na pasku narzędzi. 

Zap
 
1. Wybierz File, a następnie Save lub Save As 

i zapisz wzór. 
 
Wyświetlony wzór zostanie zapisany jako plik 
pojedynczy (.pes). 
 
Wskazówka 
Jeżeli wielkość pliku lub ilość zmian kolorów jest 
większa niż podana ilość  lub jeżeli wzór nie 
znajduje się w całości w obszarze haftu, pojawi 
się komunikat „Please change the object size or 
position. Do you want to save the data anywa?” 
(„Zmień wielkość wzoru lub pozycję. Czy chcesz 
mimo wszystko zapisać dane?”) 
 
 
 

 

isywanie wzoru 
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Zapisywanie wzoru na kartę pamięci 
 

Write to Card lub kliknij na 

1. Jeżeli wzór jest wyświetlony na stronie 
projektu haftu , wybierz File, a nastepnie 

 na 
pasku narzędzi. 

 
Projekt haftu dla tamborka wielopozycyjnego 
jest tworzony jako odrębne wzory dla każdej 
pozycji tamborka, a następnie ich łączenie. 
Jeżeli ten rodzaj projektu zostanie zapisany 
na karcie pamięci, zostanie on zapisany jako 
kombinacja wielu wzorów. 

 
Po zapisaniu w/w wzoru na karcie, wzór ten 
wyświetli się w maszynie, jak poniżej. 

: Wzór ten jest haftowany, jeżeli tamborek 
znajduje się w górnej pozycji (pozycja a). 

 Wzór ten jest haftowany, jeżeli tamborek 
najduje się w środkowej pozycji (pozycja b). z

 Wzór ten jest haftowany, jeżeli tamborek 
znajduje się w dolnej pozycji (pozycja c). 
 

Kolejność haftu pozycji tamborka dla 
powyższego wzoru jest więc b,a, a następnie c. 
 
2. Jeżeli wzór jest już zapisany w komputerze, 

wybierz File, następnie Write to Card, Other 
PES files, aby zapisać wzór na karcie 
pamięci. 

 
Tak jak przy poleceniu Current Design, wszystkie 
wzory haftów są zapisywane równocześnie na 
jednej karcie pamięci. 
 
Wskazówki dot. haftowania pry pomocy 
tamborka wielopozycyjnego”: 
• Zanim wyhaft kt, wykonaj haft 

próbny. 
• Pamiętaj, aby pod spodem tkaniny umieścić 

podkładowy (np. flizelinę). Jeżeli 

 

ujesz swój proje

materiał 
haftujesz na tkaninie bardzo cienkiej lub 
stretch, zastosuj dwie warstwy materiału 
podkładowego.  

• Wykorzystaj ścieg zygzakowy do obrysu, aby 
uniknąć nahaftowania linii zewnętrznej. 

 
• Przy wzorach, dla których tamborek musi być 

zainstalowany w różnych pozycjach, 
zaprojektuj wzór tak, aby różne części wzoru 
nakładały się na siebie. 
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Drukowanie strony projektu haftu dla 
tamborka wielopozycyjnego 
 
Po wybraniu strony projektu haftu dla 
tamborka wielopozycyjnego zostanie 
wydrukowany na jednej stronie pełny obraz 
strony projektu haftu. Następnie zostanie 
wydrukowany obraz każdego obszaru wzoru 
z informacjami (wymiary, pozycja tamborka, 
kolejność kolorów i ilość ściegów). Ilość stron 
ależy od Twojego wzoru. 

• Jeżeli wybierzesz stronę projektu haftu 
130 x 300 mm lub 300 x 130 mm, wzór 
zostanie podzielony na obszary 130 x 180 
mm lub 180 x 130 mm, a każdy obszar 
zostanie wydrukowany na oddzielnej 
stronie. 

• Jeżeli wybierzesz stronę projektu haftu 
 172 x 100 mm, wzór 

 
mm, a każdy obszar zostanie 

żeli wybierzesz Actual Size

z
 

100 x 172 mm lub
zostanie podzielony na obszary 100 x 100

wydrukowany na oddzielnej stronie. 
 
Je : 

pro wielkości). 

borka, z 
informacjami dla tego zoru na oddzielnej 
stronie. 
Jeżeli wybierzesz Red ced Size

Na pierwszej stronie zostanie wydrukowana 
cała strona projektu haftu w rzeczywistej 
wielkości (przy formatach 130 x 300 mm lub 
300 x 130 mm zostanie wydrukowana strona 

jektu haftu w zredukowanej 
Następnie zostanie wydrukowany wzór w 
każdym obszarze strony projektu haftu. 
Najpierw zostanie wydrukowany wzór, 
haftowany z pierwszą pozycją tam

w

u : 
Na pierwszej stronie zostanie wydrukowana 
cała strona projektu haftu w rzeczywistej 
wielkości (przy formatach 130 x 300 mm lub 
300 x 130 mm zostanie wydrukowana strona 
projektu haftu w anej wielkości). 
Następnie zostanie wydrukowany wzór w 
każdym obszarze strony projektu haftu. 

ajpierw zostanie wydrukowany wzór, 

 

 zredukow

N
haftowany z pierwszą pozycją tamborka z 
informacjami dla tego wzoru na tej samej 
stronie. 

Wskazówka 
Po wybraniu polecenia File – Print Preview
każdy obszar wzoru wyświetlony zostanie jak 
opisano powyżej. 
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Programmable Stitch Creator 
 
Za pomocą modułu Programmable Stitch Creator możesz stworzyć swoje własne 
wypełnienia, stemple i ściegi ozdobne, które mogą być wykorzystane w modułach 
Design Center i Layout & Editing jako zaprogramowane ściegi wypełniające lub ściegi 

zdobne. Jeżeli zastosujesz ten wzór na powierzchniach zamkniętych, wzór ten 
 dzięki czemu uzyskasz dekoracyjny wzór haftu.  

 

Okno główne 

o
wypełni powierzchnię w formie kafli,

 
 

 

 
 

1 Pasek tytułowy 6 Okno podglądu 
2 Lista menu  7 Obszar roboczy 
3 Pasek narzędzi  8 Przycisk Minimalizuj 
4 Ikony narzędzi 9 Przycisk Maksymalizuj 
5 Pasek statusowy 10 Przycisk Zamknij 
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Otwieranie pliku ze wzorem 

worzenie nowego wzoru 

p tym obszarem 
r

 
T 2. Wybierz napęd i katalog. 
 

by zaprojektować nowy wzór haftu, A
rozpocznij pracę z us
oboczym. 

 

Ikona na pasku narzędzi:  

1. Kliknij na  lub wybierz File, a 
następnie New. 

 
• Jeżeli aktualny obszar roboczy został już 

zapamiętany lub nie edytowany, wyświetli 
się nowy obszar roboczy. 

• Jeżeli aktualny obszar roboczy nie został 
zapamiętany, zostaniesz zapytany, czy 
chcesz zapisać zmiany. 

 
Wskazówka 
• Przy aktywnym okienku kontrolnym Preview 

wyświetli się w podglądzie zawartość 
wybranego pliku. 

• Kliknij Cancel, aby zakończyć proces i 
zamknąć okno dialogowe. 

UWAGA 
Aby otworzyć wzór ze ściegiem wypełniającym 

b stemplem, musisz wybrać katalog, który 
zawiera pliki .pas. Aby otworzyć wzór ze 
ciegiem ozdobnym, musisz wybrać katalog, 

zawierający pliki .pmf. 
 
3. Aby wyświetlić zawartość plików .pas- i .pmf 

w aktualnie wybranym katalogu, kliknij 
Browse. 

 
Pojawi się okno dialogowe Browse (przykład 
poniżej). 

 

lu

ś

 
 

• Kliknij Yes, aby zapisać obszar roboczy. 
• oczy. 
• owrócić do obszaru 

roboczego, jeżeli np. chcesz zmienić 
obszar roboczy lub zapiać pod inną 

u. 

Otwieranie pliku wzoru 
 
Zapisany wcześniej zaprogramowany plik 
ściegu możesz otworzyć w celu edycji. 

Ikona na pasku narzędzi:

Wskazówka 

Kliknij No, aby opuścić zakres rob
Kliknij Cancel, aby p

nazwą plik

  

1. Kliknij na  lub wybierz File i Open. 

awi się okno dialogowe Open. 
 
Poj

 

 
 
Wskazówka 
• Aby powrócić do okna dialogowego Open, 

kliknij Cancel. 
 Zielona strzałka przez środek wzoru 

wskazuje w
odzi o pliki wzorów 

e ściegiem wypełniającym/ze stemplem 
(.pas). 

• Stempel jest oznaczony czerwonym 
wypełnieniem (efekt graweru haftowany 
ściegiem wypełniającym (fill stitch)) i 
niebieskimi (efekt reliefu haftowany ściegiem 
satynowym). 

 
4. Aby otworzyć plik, wybierz go i kliknij Open 

lub kliknij podwójnie na symbol pliku. 

•
zór ze ściegiem ozdobnym (.pmf). 

W innych przypadkach ch
z
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ar roboczy został już 

zapamiętany lub nie był modyfikowany, w 
obszarze roboczym wyświetli się 
zawartość wybranego pliku. 

 
 Jeżeli aktualny obszar roboczy nie został 

zapamiętany, zostaniesz zapytany, czy 
any. 

• Jeżeli aktualny obsz

•

chcesz zapisać zmi

 
 

Wskazówka 
• Kliknij Yes, aby zapisać obszar roboczy. 
• Kliknij No, aby opuścić zakres roboczy. 
• Kliknij Cancel, aby powrócić do obszaru 

roboczego, jeżeli np. chcesz zmienić 
obszar roboczy lub zapiać pod inną 
nazwą pliku. 

 
Podczas rysowania ściegu 
wypełniającego/stempla oraz motywu 
ozdobnego możesz wspomóc się szablonem 

jednym z poniższych 
ap (.bmp), Exif (.tif, 

.jpg), ZsoftPCX (.pcx), Windows Meta File 

Pix (.fpx), JPEG2000 
(.j2k). 

Template 
Open. 

 
late 

Otwieranie szablonu w tle 

w tle. Pliki muszą być w 
formatów: Windows bitm

(.wmf), Portale Network Graphics (.png), 
Encapsulated Postscript (.eps), Kodak 
PhotoCD (.pcd), Flash

 
1. Wybierz File, a następnie 

Pojawi się okno dialogowe Open Temp
file. 

 
 
 
 

 

2. Wybierz napęd, katalog i wybrany plik. 

Wskazówka 
Przy włączonej funkcji Preview wyświetli się 
zawartość wybranego pliku. 
 

 
Obraz wyświetli się w całym obszarze roboczym.
 
Wskazówka 
• Możesz również kliknąć podwójnie na nazwę 

pliku, aby otworzyć plik. 

lub wyświetlić 
wyblakłą kopię obrazu znajdującego się w 

ij na Image, a 
ńczenie 

kliknij na wybrane ustawienie. 
• Kliknij On, aby wyświetlić obraz oryginalny. 
 Aby wyświetlić wyblakłą kopię szablonu, 

kliknij na Faded. 
• Kliknij , aby ukryć oryginalny obraz. 

 
 W plikach .pcd i .fpx posiadających więcej 

• 
jeden szablon. Jeżeli spróbujesz wyświetlić 
inny obraz, poprzedni obraz zostanie 
zastąpiony nowym. 

 
 

 

3. Kliknij na Open, aby otworzyć plik. 

• Kliknij Cancel, aby przerwać proces. 
• Aby wyświetlić obraz, ukryć go 

obszarze roboczym, klikn
następnie Display Image, a na zako

•

Off
 
UWAGA
•

 

stron możesz każdorazowo otworzyć tylko 
pierwszą stronę. 
Do zakresu robocznego możesz dodać tylko 
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Wybór wzoru do zaprojektowania 
 
Za pomocą Programmable Stitch Creator m

sób pracy i obs
pole enia menu o rodzaj wzoru, który 

hcesz zaprojektować. 

ożesz stworzyć ściegi wypełniające, 
zar roboczy jest jednak odmienny dla 

de, aby wybrać 
stemple, ściegi ozdobne. Spo  
każdego ściegu. Wykorzystaj d  M
c
1. Aby wywołać tryb wypełnienia/stempla, 

kliknij na Mode, a następnie Fill/Stamp. 
Aby wywołać tryb motywu, kliknij na 

 
eżeli aktualny obszar roboczy został już 

stał 
zapamiętany, zostaniesz zapytany, czy 
chcesz zapisać zmiany.  

Mode i na Motif. 

J
zapisany lub nie został edytowany, pojawi się 
pusty obszar roboczy w wybranym trybie. 
Jeżeli aktualny obszar roboczy nie zo

Przykł

 
W
•

skazówka 
 Kliknij Yes, aby zapisać obszar roboczy. 
• Kliknij No, aby opuścić zakres roboczy. 
 Kliknij Cancel, aby powrócić do obszaru •

roboczego, jeżeli np. chcesz zmienić 
obszar roboczy lub zapiać pod inną 
nazwą pliku. 

 
ryb Fill/StampT  

W tym trybie możesz stworzyć wzór ściegu z
inii lub zestawu linii. Na koniec możesz l
wypełnić obszar liniami, aby uzyskać efekt 

odzaje wzorów 
apisać jako 

ący i 
zastosować na powierzchniach wzoru w 

t Editing jako 
dywidualny stempel.  

na 
asku narzędzi możesz rysować linie wzoru 
ypełniającego lub stempla. Za pomocą ikon 
ot. powierzchni (grawer (Region engrave), 
lief (Region emboss), usuwanie (Region 
set)) możesz rysować, wypełniać i 

 

 się od regularnego 
łniającego, w którym nić 
jest niezmiennie w jednym 

reliefu/graweru. Obydwa r
ściegów możesz z
zaprogramowany ścieg wypełniaj

Design Center i Layou & 
in
Za pomocą ikony dot. rysowania linii (line) 
p
w
d
re
re
modyfikować zamknięte obszary ściegu lub
stempla. 
Metoda haftu zaprogramowanego ściegu 
wypełniającego różni
ściegu wype
prowadzona 
kierunku.  

ad wzoru 

 
 

Tryb Motif 
kształtu 
możesz 
brysu i 

wypełnienia oraz w Design Center do 
wypełnienia powierzchni. 

Zielona strzałka na środku obszaru roboczego 

 
Pojedyncza różowa linia wyświetlona jest wzdłuż 
zielonej strzałki. Linia ta pokazuje podstawę 
ściegu ozdobnego, którą możesz zmienić 
dodając punkty za pomocą narzędzia edycji 
punktów, a następnie je przesuwając w celu 
uformowania oryginalnego wzoru. 
Niebieski kwadrat przy lewym brzegu obszaru 
robocznego wskazuje punkt startowy tej linii, zaś 
czerwony kwadrat przy prawym brzegu – punkt 

nkty startowy i końcowy nie mogą być 

sz punkt do góry lub do dołu, 
ny punkt zostanie automatycznie przesunięty w 

W tym trybie możesz dzięki zmianom 
linii stworzyć oryginalny wzór. Wzory te 
zastosować w Layout & Editing do o

 

wzkazuje kierunek, w jakim będzie haftowany 
wzór (ścieg). 

końcowy ściegu. 
uP

wykasowane i muszą być skierowane pionowo. 
Jeżeli przesunie
in
tym samym kierunku. 
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                                      Wypełnienie powierzchni 
Przykład ściegu obrysu  

 
 

Wy
 
 

dglądu, aby wyświetlić wzór. 

 wybierz 

trybu i pojawi się oznaczenie kontrolne obok 
w. 

świetlanie wzoru haftu podczas projektowania 

Możesz otworzyć okno po
 
1. W celu otwarcia okna podglądu

Display, a następnie Preview. 
 

yświetli się okno podglądu dla wybranego W

plecenia menu Display – Previe

 
Tryb Fill/Stamp 

 

 
Tryb Motif 

Obraz w oknie podglądu jest aktualizowany po 
wprowadzaniu zmian w obszarze roboczym. 
 
2. Aby zamknąć okno podglądu, kliknij na 

przycisk Zamknij lub wybierz polecenie menu 
Display – Preview, aby usunąć oznaczenia 
kontrolne. 

 
Wskazówka 
Możesz zmienić wielkość okna podglądu 
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Rysowanie wzoru haftu w trybie Fil
 
Za pomocą narzędzia do rysowania linii może
wieloboczna składka się z jednej lub kil

l/Stamp 

sz narysować linie wieloboczne. Linia 
ku połączonych linii prostych, gdzie punkt 

końcowy linii prostej tworzy punkt początkowy następnej linii. 
 
Linie poziome i pionowe, które rysujesz w obszarze roboczym, tworzą zawsze kratkę. 
Punkty, tworzone przez klikanie za pomocą myszy, zostaną wstawione do punktów 
przecinających linie pionowe i poziome kratki, dzięki czemu możesz rysować linie 
przekątne. Każde kilknięcie automatycznie spowoduje dodanie punktu do najbliższego 
punktu przecięcia kratki. 
 
Wybierz w zależności od rysowanego wzoru inną wielkość kratki. Jeżeli wybierzesz 
None, punkt nie zostanie dołączony do następ i
aprojektowanie wzorów wygiętych. 

nego punktu przecięcia. To umożliwi C  
z
 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 
 
Jeżeli będziesz przesuwał kursor myszy nad 
obszarem roboczym, przybierze on kształt 

. 
 
UWAGA 
Narzędzie to mo
Fill/Stamp. 

że być użyte tylko w trybie  

 
2. Kliknij w obszarze roboczym w dowolne 

miejsce, aby określić punkt startowy. 

 
 
3. Kliknij w obszarze roboczym w inne 

miejsce, aby określić następny punkt. 

 w owadzony punkt, 

. każdy 
punkt. Podwójne kliknięcie wprowadza 

Wskazówka 
by wykasować ostatnio prA

kliknij w tym punkcie prawym klawiszem myszy. 
 

Kontynuuj klikanie, aby wprowadzić 4

ostatni punkt. 
 

 

 
 
5. Powtarzaj ten proces tak długo, a

wypełniający/stempel będzie kompletny. 

 

ż wzór 
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Modyfikacja wzoru haftu w trybie Fi
 

ll/Stamp 
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Wybór wzoru 
 

1. Kliknij na na pasku narzędzi. 
 

Kursor przybierze kształt . 
 
2. Kliknij na wzór, który chcesz wybrać. 
 
Wyświetlą się punkty brzegowe, co oznacza, 
że wzór został wybrany. 

 
 
 
 
Wskazówka 
Aby usunąć wybór wzoru, wybierz inny wzór, 
kliknij na pusty obszar w obszarze roboczym 
lub kliknij na ikonę na pasku narzędzi oprócz 

. 
 

. Jeżeli chce br3 sz wy ać kolejny wzór, 

trzymając wciśnięty klawisz 
kliknij na inny wzór.  

 
 
Wskazówka 

Możesz równie• ż wybrać wzór, 

wyboru. 

iu lawisza myszy. 

ąć wybór wszystkich elementów 
cznij wybór ponownie. 

 Wybór wszystkich wzorów

przesuwając kursor myszy na wybranym 
wzorze. Podczas przesuwania kursora 
zostanie narysowana ramka 
Wszystkie elementy znajdujące się w tych 
ramkach wyboru zostaną zaznaczone po 
zwolnien  k

 
 

 aktywną ikonę

• Jeżeli wybrałeś niewłaściwy wzór, kliknij 
na pusty obszar w obszarze roboczym, 
aby usun
i rozpo

 

 . 1. Upewnij się, że masz
2. Wybierz Edit, a następnie Select All. 
 

Przesuwanie wzoru 
 
1. Za pomocą kursora myszy przesuń wybrany 

wzór lub grupę wybranych wzorów. 
 

Kursor przybierze kształt . 
 

. Przesuń wzór do wybranej po2 zycji. 

 by ziomo, 

trzy

 
Wsk za ówka 

A  przesunąc wzór pionowo lub po•

maj wciśnięty klawisz  podczas 
pr

•  klawisz ze strzałką, wybrany 
zór zostanie przesunięty o jedną kratkę w 

None), wzór 
zostanie przesunięty w kierunku strzałki o 
jednostkę mniejszą niż najmniejszy odstęp 

kalowanie wzoru 
 

 k uń punkty 
u

wzorów. 

urs

zesuwania. 
Jeżeli wciśniesz
w
kierunku strzałki klawisza. Przy wyłączonej 
opcji kratki (Display-Grid-

kratki. 

S

1. Za pomocą ursora myszy przes
brzegowe wybranego wzoru lub gr py 

or przybierze kształty K lub 

, w zalezności od tego, na którym punkcie 
egowym znajduje się kursor. 

kazówka 

brz
 
Ws

.    służy do skalowania szerokości 

służy do skalowania wysokości 

służą do skalowania obydwu 
 równocześnie. 

 

wymiarów
 

2. Przesuń punkty brzegowe, aby dopasować 
wielkość wybranego obrazka.
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Kasowanie wzoru 
 
1. Wybierz wzór, który chcesz usunąć. 

2. Naciśnij klawisz lub wybierz 
Edit i Delete. 

 

Wycinanie wzoru 
 

ybrany wzór możesz wykasować z ekranu 

 
 

Iko

W
zapisując kopię w pamięci tymczasowej. 

na na pasku narzędzi:  
 
1. Wybierz jeden lub kilka wzór. 

2. Kliknij na  lub wybierz Edit i Cut. 
 
Wybrany wzór zostanie wykasowany z 
obszaru roboczego. 
 
Wskazówka 
Ponieważ wykasowane wzory są 
apamiętane w pamięci tymczasowej, 
ożesz je ponownie wkleić za pomocą 

polecenia menu Edit – Paste. 

opiowanie wzoru 

apamiętać w pamięci 
obszaru 

z
m

K
 
Wybrany wzór możesz z
tymczasowej nie wychodząc z 
roboczego. 
 

Ikona na pasku narzędzi:  
 
1. Wybierz jeden lub kilka wzorów. 

2. Kliknij na  lub wybierz Edit i Copy. 

ybrany wzór zostanie skopiowany do 
 do 

 
 

zoru. 

. ępnie Duplicate. 

o wzoru 

ożesz wkleić do obszaru robocznego wzór 
mięci tymczasowej. 

dzi: 

Powielanie wzoru 
 
Możesz dołączyć do obszaru roboczego kopię 
wybranego w
 
1. Wybierz jeden lub kilka wzorów. 

Wybierz Edit, a nast2
 

Wklejanie wyciętego lub 
kopiowanegs

 
M
zapisany w pa
 

Ikona na pasku narzę  
 

1. Kliknij na  lub wybierz Edit i Paste. 

 

. Wybierz wzór lub kilka wzorów, których 
odbicie lustrzane poziome (góra/dół) lub 
pionowe (prawe /lewe) chcesz wykonać. 

2. Aby wykonać odbicie poziome wzoru, kliknij 
na Edit, następnie Mirror, Horizontal lub 

kliknij na 

 

Pionowe i poziome odbicie lustrzane 
wzoru 
 
1

 na pasku narzędzi. 

c
Aby wykonać odbicie pionowe wzoru, kliknij 
na Edit, następnie Mirror, Verti al lub kliknij 

na  na pasku narzędzi. 
 

Wskazówka 
Aby przywrócić oryginalny kie

ybierz ponownie polecenie menu
runek wzoru, 
 Edit – Mirror 

 Horizontal. 
 
 
 
 
 
 

w
– 

W
pamięci tymczasowej i jest gotowy
wklejenia. 
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3. Przesuń kursor myszy nad jednym z czterech 

punktów rotacji. 

Kursor przybierze kształt 

Obracanie wzorów 
 

Ikona na pasku narzędzi:  
 
1

 

 . Wybierz jeden lub kilka wzorów. 

 
  

2. Kliknij na lub wybierz Edit, a następnie 
Rotate. 

 
Punkty brzegowe wokół wybranego wzoru 
zostaną zastąpione pustymi kwadratami w 
czterech narożnikach wybranego wzoru. 

 
. Przesuń punkt rotacji w kierunku obrotu 

wskazówek zegara lub przeciwnym, aby 
obrócić wzór krokami 1°. 

4

 

 

 
Wskazówka 
Aby obrócić wzór krokami 15°  przy przesuwaniu 
punktu rotacji trzymaj wciśnięty klawisz  . 

 
 

Edycja punktów w trybie Fill/Stamp 
 

unkty, któr przesuwasz lub wklejasz, sa pozycjonowane przy punktach przecięcia 
ionowe i poziome linie siatki. Niezależnie od tego, gdzie zostanie przesunięty lub 

stanie on automatycznie umiejscowiony przy najbliższym 

P
p
wklejony punkt na linii, zo
punkcie przecięcia. 
 
W zalezności od projektowanego ściegu wybierz inną wielkość siatki. 
 

Przesuwanie punktów 

1. Kliknij na  na pasku narzędzi. 

Kursor przybierze wygląd . 
 
2. Kliknij na linię, którą chcesz edytować. 
 

o małe Punkty na linii wyświetlone zostaną jak
puste kwadraty. 
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3. Kliknij na punkt, który chcesz przesunąć. 
 
Wybrany punkt wyświetony zostanie jako 
mały czarny kwadrat. 
 
Wskazówka 
Aby wybrać dodatkowy punkt, trzymając 
wciśnięty klawisz

2. Kliknij na linię, którą chcesz modyfikować. 
 
Punkty na linii wyświetlone zostaną jako małe 
puste kwadraty. 
 
3. Kliknij na linię, aby dołączyć nowy punkt. 
 
Nowy punkt zostanie wybrany i pojawi się jako 
mały czarny kwadrat. 

 

Usuwanie punktów 

1. Kliknij na 

 klikaj na każdy punkt 
lub ustaw kursor myszy nad punktem, który 
chcesz wybrać. 
Aby wybrać poprzedni lub nastepny punkt na 
linii, trzymając wciśnięty klawisz , 
naciśnij klawisz  lub . 
 
UWAGA 
Jeżeli zamiast na punkt klikniesz na linię, 
wstawiony zostanie nowy punkt. 
 
4. Przesuń punkt do nowej pozycji. 
 
Wszystkie wybrane punkty zostaną 
przesunięte w tym samym kierunku. 
 

skazówka 
• 

 na pasku narzędzi. 

Kursor myszy przybierze kształt 

W
Aby przesunąć punkt pionowo lub 
poziomo, podczas przesuwania trzymaj 

wciśnięty klawisz . 
 Jeżeli wciśniesz klawisz ze strzałką, 

wybrany wzór zostanie przesunięty o 

. 
 
2. Kliknij na linię, którą chcesz edytowa . 
 

świetlone zostaną jako małe 
uste kwadraty. 

3. Kliknij na punkt, który chcesz usunąć. 
 
Wybrany punkt przyjmie postać małego 
czarnego kwadratu. 
 
4. Wybierz Edit i Delete lub naciśnij klawisz 

ć

Punkty na linii wy
p
 

•

jedną kratkę w kierunku strzałki klawisza. 
Przy wyłączonej opcji kratki (Display-
Grid-None), wzór zostanie przesunięty w 
kierunku strzałki o jednostkę mniejszą niż 
najmniejszy odstęp kratki. 

Wklejanie punktów 

1. 

, aby usunąć punkt. 
 
Wskazówka 
Jeżeli linia składa się dwóch punktów, a Ty 
usuniesz jeden z punktów, zostanie wykasowana 
cała linia. 
 

 

Kliknij na  na pasku narzędzi. 

sor myszy przybierze kształt . Kur
 

Projektowanie stempla 
 
Stemple składają się z linii. Jeżeli tworzysz po
tę powierzchnię różnymi rodzajami ściegów. , aby przypisać 
stempel powierzchni, który następnie możesz zastosować jako wypełnienie w Design 
Center i Layout & Editing. W Layout & Editing możesz użyć stempel na powierzchniach 
wzorów, które zaprojektowałeś przy pomocy narzędzi okręgu lub łuku, kwadratu, 

 Arc, Rectangle, Outline, Text, Manual 

wierzchnię zamkniętą, możesz wypełnić 
Użyj narzędzia stempla

obrysu, tekstu lub wzoru ręcznego (ikony Circle,
Punch). 
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1. Otwórz istniejący plik wzoru Fill/Stamp 
(plik .pas) lub narysuj w trybie Fill/Stamp 
nowy wzór ściegu za pomocą narzędzia 
linii (ikona line). 

 
UWAGA 
Aby zastosować ustawienia stempla (efekt 
reliefu/graweru), linie wzoru muszą tworzyć 

arte 
w powierzchni. Aby użyć brzegów obszaru 

obszar zamknięty. 
Narożniki obszaru roboczego nie są zaw

roboczego jako granicę powierzchni, musisz 
najpierw narysować linie wzdłuż brzegów. 

 
 
2. Aby stworzyć efekt graweru, kliknij na 

. 

Kursor przybierze kształt . 
 
3. Kliknij na każdą powierzchnię, której 

chcesz przypisać ustawienie graweru. 

Powierzchnie wyświetlone zostaną w kolorze 
czerwonym.  

 

 
Wskazówka 
Wypełnienie użyte dla tego rodzaju 
powierzchni jest ustawione na: długość 
ściegu 2,0 mm i częstotliwość 30%. Punkt 
wkłucia igły jest ustawiony bezpośrednio na 
obrysie. 

4. Aby uzyskać efekt reliefu, kliknij na . 
 

Kursor przybierze kształt . 
 
5. Kliknij na każdą powierzchnię, której chcesz 

przypisać powyższe ustawienie powierzchni. 
 
Powierzchnie wyświetlone zostaną w kolorze 
niebieskim. Zastosowany ścieg wygląda jak 
ścieg satynowy. 
 

 
 

6. Aby usunąć efekt reliefu, kliknij na .  
 

Kursor przybierze kształt . 
 
7. Kliknij na każdą powierzchnię, z której 

chcesz usunąć  powyższe ustawienia. 
 
 

ym . 

Powierzchnie wyświetlone zostaną w kolorze 
białym. Zastosowany ścieg będzie haftowany w 

 samym kierunku co ścieg prostyt
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Tworzenie wzorów haftu w trybie M

tif są tworzone wzory poprzez wkl
obnego,

ot
 
W trybie Mo n bazowej ściegu, 

d w ł a  zmienić kształt 

 
Wk punktach przecięcia linii 
pionowych i poziomych kratki. Niezależnie o zostanie przesunięty lub 

cznie umiejscowiony przy najbliższym 
pun
 
W z z inną wielkość kratki. 
 

1. 

if  

ejanie punktów na li ii 
id owej kolejności, byoz  następnie przesuwanie ich w pra

ściegu. 

lejone lub przesunięte punkty są pozycjonowane w 
d tego, gdzie 

wklejony punkt na linii, zostanie on automaty
kcie przecięcia. 

ależności od projektowanego ściegu wybier

Kliknij na 
 

 na pasku narzędzi. 

Kursor myszy przybierze kształt . 

 mały czarny 

 
skazówka W

Ikona edycji punktu (Edit point) zostanie 
automatycznie uaktywniona po wywołaniu 
rybu Motif. t

 
2. Kliknij na linię bazową miedzy punktem 

startowym (niebieski kwadrat) a 
końcowym (czerwony kwadrat). 

 
ojawi się nowy punkt (jakoP

kwadrat). Nowy punkt może być edytowany. 

 
 
3. Przesuń punkt do nowej pozycji. 
 
Linia ściegu zostanie przesu ta wraz z 
nowo stworzonym punktem 
 

nię

 

 
 
Wskazówka 
• Aby przesunąć punkt pionowo lub poziomo, 

podczas przesuwania trzymaj wciśnięty 

klawisz . 
 Jeżeli wciśniesz klawisz ze strzałką, wybrany 

wzór zostanie przesunięty o jedną kratkę w 
kierunku strzałki klawisza. Przy wyłączonej 
opcji kratki (Display-Grid-None), wzór 
zostanie przesunięty w kierunku strzałki o 
jednostkę mniejszą niż najmniejszy odstęp 
kratki. 

• Aby skasować wybrany punkt, naciśnij 
klawisz 

•

. 
 

. Powtarzaj kroki 2. i 3. tak długo, aż wzór 
ozdobny będzie kompletny. 

 

4
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Modyfikacja wzoru w trybie Motif 

Przesuwanie i usuwanie kilku 
punktów jednocześnie 

. Kliknij na 

 

1  na pasku narzędzi. 

ursor myszy przybierze kształt K . 
 
Wskazówka 

ona edycji punktu (Edit points) zostanie 
utomatycznie uaktywniona po wywołaniu 
ybu Motif. 

. Kliknij na linię bazową miedzy punktem 
startowym (niebieski kwadrat) a 

t). 

ojawi się nowy punkt (jako mały czarny 
kwadrat). 
 
Wskazówka 

Ik
a
tr
 
2

końcowym (czerwony kwadra
 
P

Aby wybrać dodatkowy punkt, trzymając 
wciśnięty klawisz  klikaj na każdy punkt 
lub ustaw kursor myszy nad punkcie, który 
chcesz wybrać. 
Aby wybrać poprzedni lub następny punkt na 
linii, trzymając wciśnięty klawisz , 
naciśnij klawisz  lub . 
 
UWAGA 
Jeżeli zamiast na punkt klikniesz na linię, 
wstawiony zostanie nowy punkt. 
 
3. Aby przesunąć punkt, przesuń go do 

wybranej pozycji. 
 
Wszystkie wybrane punkty zostaną 
przesunięte w tym samym kierunku. 
 
4. Aby wybrane punkty skasować, naciśnij 

klawisz . 
 
Wszystkie wybrane punkty zostaną 
skasowane. 
 
UWAGA 
Punkt startowy (niebieski kwadrat) i punkt 
końcowy (czerwony kwadrat) nie mogą być 
skasowane. 

Skalowanie wzoru 
 

1. Kliknij na na pasku narzędzi 
 
Ścieg ozdobny zostanie wybrany. 
 
2. Za pomocą kursora myszy przesuń punkty 

brzegowe wzoru. 
 

Kursor przybierze kształty lub 

, w zalezności od tego, na którym punkcie 
brzegowym znajduje się kursor. 
 
Wskazówka 

.    służy do skalowania szerokości 

służy do skalowania wysokości 

służą do skalowania obydwu 
wymiarów równocześnie. 
 

3. Przesuń punkty brzegowe, aby dopasować 
wielkość wybranego obrazka. 

 

Pionowe i poziome odbicie lustrzane 
wzoru 
 

1. Kliknij na na pasku narzędzi. 

Ścieg ozdobny zostanie wybrany, a ikony  i 

 pojawią się do dyspozycji. 
 
2. Aby wykonać odbicie poziome 

wzoru(góra/dół), kliknij na Edit, następnie 

Mirror, Horizontal lub kliknij na  na 
pasku narzędzi. 
Aby wykonać odbicie pionowe wzoru  
(prawe /lewe), kliknij na Edit, następnie 

Mirror, Vertical lub kliknij na  na pasku 
narzędzi. 

Wskazówka 
Aby przywrócić oryginalny kierunek wzoru, 
wybierz ponownie to samo polecenie menu lub 
wybierz polecenie Edit – Undo. 
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Zapisywanie 

Nadpisywanie 
 
Po zapisaniu obrazka lub wzoru możesz 

ć wszelkie zmiany po to,łatwo zapisa  aby w 
przyszłości móc wywołać najbardziej aktualną 
wersję. 

Ikona na pasku narzędzi:  

Kliknij na 1.  lub File, a następnie

j jeden raz, dane zostaną 

Save As. 

Save. 
 
• Jeżeli obraz lub wzór został zapamiętany 

co najmnie
zapisane natychmiast. 

• Jeżeli nie określiłeś nazwy pliku, wyświetli 
się okno dialogowe 

Zapisywanie pod nową nazwą 
 
Aktualny plik możesz zapisać pod inną 

azwą, aby móc zachować oryginał w 

róż
wzo
Fill/
Plik

 

Kliknij File, a następnie Save As. 

e do 

n

 
1. 
 
Pojawi się okno dialogowe Save As, podobn
poniższego. 

 
2. Wybierz napęd i katalog, a następnie wpisz 

nazwę pliku. 
 
Wskazówka 
Prawidłowe rozszerzenie pliku zostanie nadane 
automatycznie. 
 

Kliknij Save, aby za3

niezmienionej postaci lub aby zachować 
ne wersje tego samego obrazka lub 
ru. Dane możesz zapisać w trybie 
Stamp jako pliki PAS, w trybie Motif jako 
i PMF.  

. pisać wzór. 

Wskazówka 
Za zakończyć proces, kliknij Cancel. 
Jeżeli istnieje już plik o tej samej nazwie, pojawi 
ię poniższy komunikat. 

 

s

 
 
W celu nadpisania istniejącego pliku kliknij Yes. 
Kliknij No, jeżeli nie chcesz nadpisać 
istniejącego pliku. Możesz wpisać inną nazwę 
pliku. 
 

 

 

Zmiana ustawień 

Szablon obrazu w obszarze roboczym może 
yć widoczny lub ukryty, może być również 
rzygaszony. 

1. i 

 
• lić szablon, 

etlić 

 Kliknij Off, aby ukryć szablon. 

 
Wybierz Display, a następnie Template, Zmiana widoku obrazu w tle 

 

b
p
 

wybierz wybrane ustawienie. 

 Aby wyświet kliknij On. 
• Aby wyświ wyblakłą kopię obrazu, kliknij 

na Faded. 
•
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Wskazówka 

importowany szablon do obszaru 
roboczego. 

• Naciśnij klawisz F6, jeżeli chcesz przejść 
 do 

wyświetlania przygaszonej postaci 

ować odstęp między liniami 
ratki w obszarze roboczym. 

astępnie Grid 

ust

Przykład 2: kratka Medium 
• Funkcja ta jest do dyspozycji tylko, jeżeli 

został za

z  normalnego wyświetlania szablonu

szablonu. 
 

Zmiana ustawień kratki 
 
Możesz dopas
k
 
1. Wybierz Display, a n

Setup. 
 
Pojawi się podmenu, zawierające aktualne 

awienia kratki. 
 
2. Kliknij na ustawienie siatki. 
 
Aby ustawić odstęp kratki równy 1/8  obszaru 
roboczego, kliknij Wide. 
Aby ustawić odstęp kratki równy 1/16 
obszaru roboczego, kliknij Medium. 
Aby ustawić odstęp kratki równy 1/32 
obszaru roboczego, kliknij Narrow. 
Aby ukryć kratkę, kliknij None. 
 

Przykład 1: kratka Wide 

 
 

Przykład 3: kratka Narrow 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 228



 

Design Database 
 
Design Database służy do zarządzania plikam

 sposób wyszukać projekt i móc w
ć do Layout & Editing lub 
ożesz wydrukować obrazy 

ranym katalogu lub uzyskać plik HTML. Informacje o haf
katalogu możesz uzyskać jako plik CSV (
przecinkiem) w celu zastosowania w innej aplikacji l. 
 

Okno główne 
 

i projektów haftów na komputerze, aby 
yświetlić jego widok. Poza tym możesz móc w prosty

otworzyć wzór za pomocą Layout & Editing, zaimportowa
zmienić w inny format pliku (.pes, .dst, .exp, .pc
wzorów w wyb

s lub .hus). M
cie w wybranym 

dane każdej kategorii oddzielone są 
 bazy danych, np. Microsoft Exce

 

 
1 Pasek tytułowy 
2 Lista menu  
3 Pasek narzędzi  
4 Okno katalogu 
5 Okno zawartości 
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Uruchomienie Design Database 
 

1. Naciśnij , wybierz Wszystkie 
programy, a następnie PE-DESIGN 

erz Design Database, aby Ver.6. Wybi
otworzyć okno „Design Database”. 

 
Wskazówka 
W przypadku utworzenia skrótu dla Design 
Database np. na pulpicie, możesz uruchomić 
program podwójnym kliknięciem. 

 
 

Pojawi się okno Design Database. 

awartości wyświetlone zostaną 

 
Wskazówka 
Aby wyświetlić w całym oknie monitora okno 
Design Database, kliknij na przycisk 
Maksymalizuj, znajdujący się w prawym 
górny rogu paska tytułowego. 

 
2. Kliknij na katalog w oknie katalogów. 
 
W oknie z
wszystkie pliki haftów katalogu. 

 
 
Wskazówka 
Wyświetlone zostaną pliki w formatach .pes, .dst, 

 .hus i .phc. .exp, .pcs,
 
 
 

 

Sortowanie projektów haftów 
 
Możesz przesuwać projekty haftów do różnych
wzory jako miniaturowe widoki lub według detal

Tworzenie noweg ka

 katalogów. Ponadto możesz wyświetlać 
i wzorów. 

o talogu 
 

1. Wybierz w oknie katalogów katalog, w 
którym chcesz utworzyć nowy katalog. 

2. Wybierz File, a następnie Create New 
Folder. 

Pojawi się nowy katalog jako podkatalog 
wybranego katalogu. 

3. Wpisz nazwę nowego katalogu i naciśnij 
klawisz 

Utwórz nowy katalog, aby lepiej 
uporządkować wzory haftów. 
 

 
 

. 
 

nowego katalogu zostanie zastąpiona 
dzoną nazwą. 

 

Przesuwanie / kopiowanie wzoru do 
innego katalogu 
 
W Design Database możesz w prosty sposób 
przesunąć projekt haftu z jednego do innego 
katalogu. 
 
1. Wyświetl w oknie katalogów katalog, do 

którego chcesz przesunąć wzór. 
2. Kliknij w oknie katalogów na katalog ze 

wzorem, który chcesz przesunąć. 
 

Nazwa 
wprowa
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3. Przesuń wzór haftu w oknie zawartości do 
wybranego katalogu w oknie katalogów. 

 
 
Jeżeli obydwa katalogi znajdują się w tym 
samym napędzie, wybrany wzór zostanie 
przesunięty do innego katalogu. 
Jeżeli obydwa katalogi znajdują się w 
różnych napędach, wybrany wzór zostanie 
skopiowany do innego katalogu. 
 
Wskazówka 
• Aby skopiować plik z jednego katalogu do 

innego w tym samym napędzie, trzymaj 
wciśnięty podczas przesuwania wzoru 
klawisz . 

• Aby przesunąć plik z jednego katalogu do 
innego katalogu w tym samym nap dzie, 
podczas przesuwania trzymaj wciśnięty 
klawisz

ę

. 
• Możesz wykasować (lub skopiować) plik z 

gu, wybierając 
nu Edit – Cut (lub Edit –

 koniec możesz wkleić polik do 

n Database możesz w prosty sposób
 nazwę projektu haftu. 

 
skazówka 
ożesz zmienić nazwę wzoru haftu tylko w 

Design Database, jeżeli wyświetlone są 
informacje o hafcie (polecenie menu Display 

 Details). 
 

. Wybierz w oknie katalogów katalog ze 
wzorem haftu, którego nazwę chcesz 
zmienić. 

 

2. Wybierz w oknie zawartości wzór haftu, 
ienić. 

haftu, którego nazwę 
chcesz zmienić. 

zostanie podświetlony. 

którego nazwę chcesz zm
 
Wzór haftu zostanie podświetlony. 
 

. Kliknij na nazwę wzoru 3

 
Wzór haftu 

 
 
4. Wpisz nową nazwę projektu haftu i naciśnij 

klawisz . 

asowanie wzoru haftu 
 

. W oknie katalogów wybierz katalog z 
wzorem, który chcesz usunąć. 

2. W oknie zawartości wybierz nazwę projektu 
haftu, który chcesz usunąć. 

3. Naciśnij klawisz 

 
Wskazówka 
Nie można zmienić rozszerzenia pliku. 
 
K

1

aktualnego katalo
polecenie me
Copy). Na
nowego katalogu, wybierając go w oknie 
katalogów  i wybierając polecenie menu 
Edit – Paste. 

 

Zmiana nazwy projektu haftu 
 
W Desig  
mienićz

W
M

. 

lik zostanie przesunięty do kosza. 

Wskazówka 
• Możesz usunąć również wzór haftu za 

pomocą polecenia menu File – Delete. 
• Aby usunąć plik bez przesuwania go do 

kosza, trzymaj wciśnięty klawisz 

 
P
 

, 
zanim naciśniesz klawisz 

–

1

. 
 

Zmiana widoku okna zawartości 
 
Wzory w oknie zawartości mogą być wyświetlana 
jako duże lub małe miniatury lub uszeregowane 
według informacji. 
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1. Wybierz Display, a następnie kliknij na 
świetlonym menu.ustawienia widoku w wy

 
Aby wyświetlić wzory haftów jako duże 
obrazki, kliknij na Large Thumbnails. 
 
Wskazówka 
Możesz również wyświetlić wzory haftów jako 

du e obrazki, klikając na ż na pasku 
narzędzi. 

 
 
Aby wyświetlić wzory haftów jako małe 
obrazki, kliknij na Small Thumbnails. 
 
Wskazówka 
Możesz również wyświetlić wzory haftów jako 

uże obrazki, klikając nad  na pasku 

 
narzędzi. 

 
 
Aby wyświetlić informacje o hafcie, kliknij na 
Details. 
 
 
 
 

skazówka 
Możesz również wyświetlić informacje o hafcie, 

klikając na 

W

na pasku narzędzi. 
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Otwieranie wzoru haftu 
 

Otwieranie wzoru haftu za pomocą 
Layout & Editing 
 
W prosty sposób możesz otworzyć wybrany 
plik .pes za pomocą Layout & Editing. 
 
1. W oknie katalogów wybierz katalog ze 

wzorem, który chcesz otworzyć za 
pomocą Layout & Editing. 

2. W oknia zwartości wybierz wzór, który 
chcesz otworzyć. 

 
UWAGA 
Zwróć uwagę, aby wybrany katalog zawierał 
pliki .pes. 
 
3. Kliknij na File, a następnie Open in 

Layout & Editing. 
 
Wskazówka 
Podwójne kliknięcie na nazwę pliku otworzy 
wzór na nowej stronie projektu haftu okna 
Layout & Editing. 
 
• Jeżeli aktualny obszar roboczy Layout & 

Editing został już zapisany lub nie był 
edytowany, pojawi się wybrany wzór 
natychmiast na stronie projektu haftu 
okna Layout & Editing. 

• Jeżeli aktualny obszar roboczy nie został 
zapamiętany, zostaniesz zapytany, czy 
chcesz zapisać zmiany. 

 

 
 
 
 
Wskazówka 
• Kliknij Yes, aby zapisać obszar roboczy. 
• Kliknij No, aby opuścić zakres roboczy. 
• Kliknij Cancel, aby powrócić do obszaru 

roboczego, jeżeli np. chcesz zmienić obszar 
roboczy lub zapiać pod inną nazwą pliku. 

Import wzoru haftu do Layout & 
Editing 
 
 
1. W oknie katalogów wybierz katalog z wzorem 

haftu, który chcesz zaimportować do Layout 
& Editing. 

2. W oknie zawartości wybierz wzór haftu, który 
chcesz zaimportować. 

3. Kliknij na File, a następnie Import Into 
Layout & Editing. 

 
Wskazówka 
Podwójne kliknięcie na nazwę pliku spowoduje 
import wzoru do strony projektu haftu okna 
Layout & Editing. 
 
 

 

 

Sprawdzanie wzoru 
 

Wyświetlanie podglądu wzoru haftu
 

Ikona na pasku narzędzi:  
 
 

1. W oknie katalogów wybierz katalog z wzorem 
haftu, który chcesz wyświetlić w podglądzie. 

2. W oknie zawartości wybierz wzór haftu, który 
chcesz wyświetlić w podglądzie. 

3. Kliknij na  lub na Display, a następnie 
Preview. 
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Pojawi się okno dialogowe Preview (podobne 
do poniższego). 

 
 
Wskazówka 
Kliknij na Close, aby zamknąć okno 
dialogowe. 
 

Sprawdzanie informacji o hafcie 
 
W oknie dialogowym File Property możesz 
sprawdzić informacje o hafcie, takie jak 
nazwa pliku, wielkość, ilość ściegów, ilość 
kolorów i data zmiany. Dla plików .pes 
możesz wyświetlić dodatkowe informacje o 
wzorze haftu. 
 

Ikona na pasku narzędzi:  
 
1. W oknie zawartości wybierz wzór haftu. 

2. Kliknij na  lub wybierz Display, a 
następnie File Property. 

 
Pojawi się okno dialogowe Property. 
 
Nie plik PES 

 
 
 
 
 

 
Plik PES 

 
Wskazówka 
• Kolory nici zostaną wyświetlone jako kolory 

podstawowe. Kolory nici w plikach PES 
zostaną wyświetlone odpowiednio do 
ustawionych kolorów nici. 

• Kliknij na Close, aby zamknąć okno 
dialogowe. 

 
Jeżeli strona projektu haftu została ustawiona 
jako Custom Size, pojawi się okno dialogowe 
Property. 

 
Wskazówka 
• Pierwsza linijka w oknie dialogowym 

wskazuje pozycję wyświetlonej sekcji wzoru 
w kolejności montażu tamborka. 

• Aby wyświetlić informacje dot. innych sekcji 
wzoru, kliknij na  lub . 

• Sekcje wzoru są wyświetlane w kolejności od 
lewej do prawej i z góry na dół. Sekcje wzoru 
nie posiadające żadnych ściegów nie są 
wyświetlane. 

• Kliknij Close, aby zamknąć okno dialogowe. 
 
UWAGA 
Nie możesz klikać na , jeżeli wzór jest już 
wyświetlony w pierwszej ramce. Nie możesz 
klikać na , jeżeli wzór jest już wyświetlony 
w ostatniej ramce. 
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Szukanie wzoru haftu 
 
Za pomocą funkcji „Search” („Wyszukaj”) możesz szybko wyszukać wzór haftu (pliki w 
formatach .pes, .phc, .dst, .exp, .pcs lub .hus) w obrębie wybranego katalogu według 
różnych warunków. 
 
1. W oknie katalogów wybierz katalog, który 

chcesz przeszukać. 
2. Kliknij na Edit, a następnie Search. 
 
Pojawi się okno dialogowe Search. 

 
 
3. Wpisz warunek wyszukiwania. 
 
Aby wyszukać plik o określonej nazwie, 
wybierz okienko kontrolne File Name i wpisz 
nazwę pliku w pole obok File Name. 
 
Wskazówka 
Użyj znaków * i ? do wyrażenia jednego lub 
kilku znaków. 
 
Aby wyszukać plik o określoneym formacie, 
wybierz okienko kontrolne Format i okienko 
kontrolne obok Format. 
Aby wyszukać plik o określonej ilości 
ściegów, wybierz okienko kontrolne Stitches
i wpisz zakres w pole obok Stitches. 
Aby wyszukać plik o określonej ilości kolorów, 
wybierz okienko kontrolne Colors i wpisz 
zakres w pole obok Colors. 
Aby wyszukać plik o określonej szerokości, 
wybierz okienko kontrolne Width i wpisz 
zakres w pole obok Width. 
Aby wyszukać plik o określonej wysokości, 
wybierz okienko kontrolne Height i wpisz 
zakres w pole obok Height. 
Aby wyszukać plik o określonej dacie 
wprowadzonych zmian, wybierz okienko 
kontrolne Date Modified i wpisz zakres w 
pole obok Date Modified. 
Aby wyszukać plik PES z określonymi 
znakami w nazwie wzoru, wybierz okienko 
kontrolne Design Name i wpisz określone 
znaki w pole obok Design Name. 

Aby wyszukać plik PES z określonymi znakami w 
kategorii, wybierz okienko kontrolne Category i 
wpisz określone znaki w pole obok Category. 
Aby wyszukać plik PES z określonymi znakami w 
nazwie, wybierz okienko kontrolne Author i 
wpisz określone znaki w pole obok Autor. 
Aby wyszukać plik PES z określonymi znakami w 
słowie kluczowym, wybierz okienko kontrolne 
Keywords i wpisz określone znaki w pole obok 
Keywords. 
Aby wyszukać plik PES z określonymi znakami w 
komentarzu, wybierz okienko kontrolne 
Comment i wpisz określone znaki w pole obok 
Comment. 
 
Wskazówka 
• Aby przeszukać podkatalogi, wybierz okienko 

kontrolne Search Subfolders. 
• Wszystkie znaki, które wprowadzisz do pola 

obok nazwy pliku, są traktowane jako zestaw 
znaków. Możesz przeszukiwać również 
według plików zestawionych z kilku słów w 
oknach poniżej Search Conditions (only for 
PES files) oddzielając słowa spacją. 

• Przy warunkach wyszukiwania, które 
zawierają zakres, musisz wprowadzić 
wartość początkową i końcową. 

 
Aby wykasować wszystkie warunki 
wyszukiwania, kliknij na Clear all. 
 
4. Kliknij na Search Now. 
 
Pojawi się lista plików zgodnych z warunkami 
wyszukiwania. 

 
Wskazówka 
Aby zakończyć wyszukiwanie, kliknij na Cancel. 
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Zamiana wzorów haftów na różne formaty 
 
Możesz zamienić pliki haftów w prosty sposób w pliki .pes, .dst, .exp, pcs lub .hus. 
 
1. W oknie katalogów wybierz katalog ze 

wzorem, którego format chcesz zmienić. 
2. W oknie zawartości wybierz plik haftu, 

którego format chcesz zmienić. 
3. Kliknij na File, a następnie Convert 

Format. 
 
Pojawi się okno dialogowe Convert Format. 
 

 
 
4. Wybierz z rozwijanego menu Format

format, na który chcesz zamienić plik. 
 
Wskazówka 
W formacie DST są użyte kody jump, 
określające, kiedy musi być obcięta nić, aby 
zmienić kolor nici. Ponieważ ilość kodów 
zależy od maszyny do haftu, możesz wpisać 
określoną wartość w pole Number of jumps 
for trim. (To ustawienie jest możliwe tylko, 
jeżeli został wybrany format .dst.) 
 
5. Pod Output To wybierz, czy nowy plik ma 

być dołączony do tego samego katalogu 
co plik oryginalny (Same folder), czy do 
katalogu wskazanego (Following folder).

 
Wskazówka 
Jeżeli wybierzesz kilka plików o różnych 
formatach przy włączonej opcji Same Folder, 
każdy plik o tym samym formacie, jak również 
nowy plik nie zostanie zamieniony. Jeżeli 
jednak dołączysz pliki do innego katalogu niż 
katalog oryginalny, każdy plik o tym samym 
formacie, jak również nowy plik zostanie 
skopiowany do innego katalogu i nie 
zamieniony. 
 
Aby zmienić katalog, do którego dołączyłeś 

nowe pliki, kliknij na . 
 

 
 
W oknie dialogowym Browse for Folder kliknij 
na katalog, a następnie na OK (lub kliknij 
podwójnie na katalog), aby wybrać go i zamknąć 
okno dialogowe. 
Aby utworzyć nowy katalog, kliknij na New 
Folder i wpisz nazwę nowego katalogu. 
 
6. Kliknij na Convert. 
 
Plik zostanie zmieniony, a nowy plik zostanie 
dołączony do podanego katalogu. 
 
Wskazówka 
• Jeżeli plik jest zamieniany w plik .pes, 

zostaną zamienione kolory nici, jak przy 
importowaniu do Layout & Editing. 

• Jeżeli podana ścieżka katalogu nie istnieje, 
pojawi się zapytanie, czy chcesz utworzyć 
katalog. 

• Jeżeli istnieje już plik o tej samej nazwie, 
zostaniesz zapytany, czy oryginalny plik ma 
być nadpisany. 

• Nazwa pliku po konwersji jest taka sama, jak 
przed konwersją, jedynie rozszerzenie 
odpowiada wybranemu formatowi pliku. 

 
UWAGA 
Nie można zamienić plików w format .phc. 
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Wydruki katalogów ze  wzorami haftów 
 

Drukowanie 
 
Możesz wydrukować obrazki wszystkich 
wzorów haftów w wybranym katalogu jako 
katalog. 
 
1. W oknie katalogów wybierz katalog z 

wzorami, które chcesz wydrukować jako 
katalog. 

2. Kliknij na File, a następnie Print Setup. 
 
Pojawi się okno dialogowe Print Setup. 

 
 
3. Zdecyduj pod Print Layout, czy każdy 

wzór ma być drukowany na jednej stronie, 
4 wzory na jednej stronie lub 12 wzorów 
na jednej stronie. 

4. Kliknij Print. 
 
Wskazówka 
Jeżeli wybrałeś co najmniej jeden wzór w 
oknie zawartości, zostanie wydrukowany 
tylko wybrany wzór. 
Za pomocą polecenia menu File – Print
wydrukować natychmiast katalog. Wzór haftu 
zostanie wydrukowany zgodnie z wybranymi 
ustawieniami w oknie dialogowym Print 
Setup. 
 
 
 
 

 

Tworzenie pliku HTML 
 
Zamiast drukować katalog wzorów, możesz 
stworzyć plik HTML. 
 
1. W oknie katalogów wybierz katalog z 

wzorami, które chcesz wydrukować jako 
katalog. 

2. Kliknij File, a następnie Create HTML. 
 
Pojawi się okno dialogowe Save As (Zapisz 
jako). 

 
 
3. Wybierz napęd i katalog i wpisz nazwę pliku 

HTML. 
4. Aby dodać nazwę  na górze pliku i w pasku 

tytułowym, wpisz nazwę w pole Page Title. 
5. Wybierz pod Page Layout, w jaki sposób ma 

być wyświetlany na stronie wzór haftu. 
6. Kliknij Save. 
 
Plik HTML i katalog z obrazkami wzorów haftów 
zostanie utworzony w wybranym katalogu. 
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Tworzenie pliku CSV 
 
Możesz utworzyć dla wybranego wzoru haftu 
plik .csv z informacjami o hafcie (nazwa pliku, 
wymiary, ilość ściegów, ilość kolorów, ścieżka 
pliku, właściwości pliku (tylko pliki .pes) i 
nazwy kolorów nici). 
 
1. W oknie katalogów wybierz katalog z 

wzorami, które chcesz wydrukować jako 
katalog. 

2. Kliknij File, a następnei Create CSV. 
 
Pojawi się okno dialogowe Save As (Zapisz 
jako). 

 
 
3. Wybierz napęd i katalog oraz wpisz 

nazwę pliku .csv. 
4. Kliknij Save 
 
Plik .csv z informacjami o hafcie dla wzorów 
haftów zostanie utworzony w wybranym 
katalogu. 
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