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VIKTIG INFORMATION: BESTAMMELSER

Radiostorning
(fér anvandare i lander med 220-240 v inspanning)
Den har maskinen éverensstdmmer med standarden EN55022 (CISPR Publication 22) /klass B.




Gratulerar till valet av produkt!

Tack for att du har valt att kdpa den hér produkten. For att produkten ska fungera sékert och korrekt
och ge basta mojliga resultat ska du lasa den har bruksanvisningen noga och sedan spara den pa
en saker plats tillsammans med garantin.

Las foljande innan du anvander produkten

For att skapa vackra broderimonster
e Med hjélp av det har systemet kan du skapa en rad olika broderiménster och géra manga olika
syinstallningar (tradtathet, stygnlangd osv.). Slutresultatet beror dock pa vilken
symaskinsmodell du har. Vi rekommenderar att du provsyr med dina syinstéllningar innan du
syr pa det slutliga tyget.

For saker anvandning
e Setill att inga nélar, kablar eller andra metallféremal kommer in i enheten eller i kortfickan.
e Forvara inte ndgot ovanpa enheten.

For langre livslangd
* Undvik att férvara enheten i direkt solljus eller pa mycket fuktiga platser. Férvara inte enheten
i nérheten av element, strykjarn eller andra varma féremal.
* Spill inte vatten eller andra vétskor pa enheten eller korten.
e Settill att du inte tappar enheten eller slar emot den i nagot.

For reparation eller justeringar
* Kontakta ndrmaste servicecenter om enheten inte fungerar som den ska eller om den behdéver
justeras.

Observera
Anvisningar om hur du anvénder din dator med Windows® finns varken i den har bruksanvisningen
eller i installationsguiden. Information om detta finns i bruksanvisningarna fran Windows®.

Information om upphovsratt

Windows® &r ett registrerat varumarke som tillhér Microsoft Corporation. Andra produktnamn som
nadmns i bruksanvisningen och installationsguiden kan vara varumérken eller registrerade
varumarken som tillhér respektive féretag och bekraftas harmed.

Viktigt

Att anvanda enheten for otillaten kopiering av material fran broderkort, tidningar och tidskrifter i
kommersiellt syfte ar ett brott mot upphovsratten och straffbart enligt lag.

Var forsiktig
Den programvara som medféljer den har produkten skyddas av upphovsréttslagar. Programvaran
far endast anvandas och kopieras i enlighet med upphovsrattslagarna.

SPARA DESSA INSTRUKTIONER
Denna produkt ar avsedd fér hushallsbruk.

Mer information om produkter och uppdateringar finns pa var webbplats:
http://www.brother.com/ eller http://solutions.brother.com/


http://www.brother.com/
http://solutions.brother.com/
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I Fotostygnsfunktion (=s. 24, 5. 127)
Du kan latt skapa broderier fran foton som har tagits med en digitalkamera.

Fotostygn 1 (Féarg)

Fotostygn 1 Fotostygn 1 Fotostygn 2 Fotostygn 2
(Sepia) (Svartvitt) (Férg) (Svartvitt)

i Kombinera med I Skapa egna logotyper
bakgrundsbilder (555, 20, 5. 70, 5. 77, 5. 80, 5. 90 och s. 126)

(=5, 42)
BsR




Det har kan du gora
med PE-DESIGN

Med hjélp av Layout & Editing kan du automatiskt omvandla illustrationer och foton till broderiménster, som du
sedan kan brodera med dnskade stygn.

M Automatisk halstansfunktion I Korsstygnsfunktion

(v=s. 20, s. 126) (s, 27, 5. 134)
lllustrationer och foton kan l&tt omvandias till lllustrationer och foton kan l&tt omvandias till
broderier. Du kan &ven andra férger och sémtyper korsstyngsbroderier. Du kan &ven &ndra
efter eget 6nskemal. korsstygnens storlek efter eget dnskemal.

I Rita figurer for att skapa en ¥ Kombinera broderimonster
broderidesign (=s. 38, 5. 47, 5. 52)

(r=s. 29, s. 70)

Tyuli?




Okad valméjlighet med manga stygn och féarger

Programvaran omfattar tio olika regionsémstyper och fem olika linjesémstyper. Genom att &ndra stygn och
farger kan du ge olika utseenden &t samma monster. Prova att kombinera olika instéllningar.

[ Mer information finns i “Stélla in tradférg och sémtyp” pa sidan 94.

Manga olika teckensnitt

Foérutom de inbyggda teckensnitten kan du dven anvénda TrueType-teckensnitten pa din dator for att skapa
broderier.

& Monogram I Enkel redigering

(=s.90,s.171) (=s. 35, s. 80)
Skapa enkelt monogram genom att vélja ett Andra textuppstéllningen och redigera texten pa
teckensnitt, skriva in texten och sedan vélja ett onskat vis.

dekorativt ménster. Du kan vélja mellan en rad olika
dekorativa monster.

Kty




Somt
Soémattributen for alla sdmtyper ar i borjan instéllda pa standardinstaliningarna, men du kan andra dessa

[y Mer information finns i “Linjesémattribut’ pa sidan 98 och “Sémattribut for regioner” pa sidan 101.

installningar och skapa egna stygn.

Sicksackstygn forstygn/trippelstygn
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Rorstygn Rorstygn (motivinstillning)
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33) Bl

Punktsom Punktsom (motivinstillning)

m Anmérkning:

Sémmarna for den programmerbara fyllsémmen och motivstygnen beror pé vilket stygnménster som har
valts.

Mer information finns i “Programmable fill stitch (programmerbar fyllsém)” pa sidan 103, “Piping stitch
(rérstygn)” pa sidan 105, “Motif stitch (motivstygn)” pa sidan 106 och “Stippling stitch (punktsém)” pa
sidan 108.



Oversikt over
grundlaggande funktioner

Paketet bestar av fem applikationer.

Som stdd f6r huvudprogrammet (Layout & Editing) finns Design Center, Font Creator, Programmable Stitch

Creator och Design Database.

u] Design

Database
(p==s. 187)
Hantera designfiler
e Soka efter filer

o Oppna filer

* Organisera filer
e Omvandla filer
e Skriva till kort

E Layout & Editing (i=s. 47)

Skapa broderimonster

¢ Foérvandla bilder till broderidesigner
automatiskt

¢ Specialbokstaver

¢ Specialdesigner 4

4| Font Creator
- (p=s. 217)

Skapa ménster med
specialteckensnitt
Du kan skapa
specialteckensnitt och
anvénda dem i text. Om
symboler och
dubbelbytetecken ocksa har
registrerats kan teckensnittet
anvandas nar som helst.

* Digitalisera

[E] Design Center

(1=s. 145)

Skapa broderiménster fran
en bild manuellt

Med Design Center kan du
extrahera konturerna av en
bild, redigera formen pa linjer
och regioner och sedan ange
sémattribut och farger for
monstrets olika delar.

Redigera/kombinera broderiménster

¢ Kombinera ménster
e Justera position, storlek och form

e Ange sémattribut

e Anvanda stdmpelmoénster

[E] Programmable

Stitch Creator
(p=rs. 199)

Skapa specialsommar

Skapa och redigera fyll-/

stdmpelsémsménster.

Skriva till originalkort/
spara pa USB-media

Brodera med maskinen




Funktioner for att skapa stygn

@ Ett motivmonster kan anvandas pa punktsémmen.
@ Funktionen fér underlagsstygn har forbattrats.

- Nya ménster fér underlagsstygn har lagts till i de tillgédngliga instéllningarna for regionsémmar med
text och manuella halstansménster.

- Tatheten for underlagsstygn i regioner kan stéllas in pa Tat, Medel eller Latt.

Redigeringsfunktioner och anvandargranssnitt

Layout & Editing

® Kommandona Ta bort 6verlappningar och Sammanfér har lagts till for redigering av former.
- Ta bort 6verlappningar: Tar bort de 6verlappande regionerna i formerna.
- Sammanfér: Fér samman de éverlappande regionerna i formerna.

® Du kan skapa designer dér ett broderi kombineras med en bild som anvands i bakgrunden.
Tryck bilden pé tyget genom att anvénda ett transferark eller ett tyg som det gar att trycka p&, och
brodera sedan pa tyget. Med hjalp av positionsarket kan du enkelt rikta in broderiets placering.

@ Linjaler har lagts till 1angst upp och till vanster pa designsidan. Du kan vaxla mellan mattenheterna
millimeter och tum nar du ska kontrollera storlekar och placeringar.

@ Flera filer kan vara éppna samtidigt. Du kan kopiera och klistra in data mellan olika filer.

@ Dialogrutorna Instéllning somattribut, Tradféarg och Instéllning textattribut har kombinerats i samma
dialogruta, vilket gér dem enklare att anvénda.

® Funktionerna i dialogrutan Importera som anvénds f6r att importera broderidesigner har férbattrats.
@ Funktionerna i dialogrutan Syordning/las har forbéattrats.

- Broderiménstren kan lasas (sa att de inte kan flyttas, forstoras/féorminskas, redigeras eller andras pa
nagot annat satt).

- Du kan andra sémattributen fér objekten i varje farg.
@ Funktionerna i Bild till stygn-guide har férbattrats.
- Sepialdgen har lagts till fér fotostygns- och korsstygnsfunktionerna.

- En funktion har lagts till som omvandlar regioner till linjer vid automatisk konvertering till ett
broderimdnster med funktionen fér automatisk halstans.

- Enkla korsstygn och backstyng kan redigeras néar en bild automatiskt omvandlas till ett
broderimdnster med korsstygnsfunktionen.

@ Bilden kan roteras med 90° at gangen.
® Verktyg for att rita linjer p& fri hand har lagts till.
@ Text som har placerats pa en bage kan véljas fran funktionen fér omvandling av textménster.

® Somdata kan delas in efter farg.




I EE———
Design Center
@ Ett raderverktyg har lagts till i verktygsladan i linjebildslaget.

® Den hdgsta instéllningen for Tunningsprocess vid omvandling fran linjebild till figurhanteringsbild har
Okats. Darigenom gér det att skapa tjockare figurhanteringslinjer.

Font Creator

@ Ett tecken med TrueType-teckensnitt kan 6ppnas som en mall. Det gar dven att automatiskt skapa ett
specialteckensnitt fran ett TrueType-teckensnitt.

@® Aven andra tecken an bokstaver i alfabetet, siffror och symboler kan registreras.

® Om en mallbild var 6ppen nar data for ett specialteckensnitt sparades i en PEF-fil kommer mallbilden att
sparas med dessa data.

Allmant

® Nya filer med exempelbroderier har lagts till i designbiblioteket.
@ Beréknad sytid har lagts till i designegenskaperna.

@ Broderramstorlekarna 200 x 200 mm (7 3/4 x 7 3/4 tum) och 200 x 300 mm (7 3/4 x 11 3/4 tum) har lagts
i i dialogrutan Egenskap designsida.

® Fler filformat har lagts till bland de filformat som finns tillgangliga fér bilder som kan éppnas som mallar
eller originalbilder.

- GIF-format (.gif) stdds.

- LZW-komprimerat .tif-format stéds ocksa.
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Foljande bruksanvisningar medféljer programvaran.

Installationsguide

| den hér guiden beskrivs vilka férberedelser som krévs for att programvaran ska kunna anvéndas. Folj
anvisningarna i guiden for att férbereda och installera programvaran.

Bruksanvisning

Grundlaggande
| det har avsnittet beskrivs Layout & Editing och Design Center.

For att du ska forstd hur applikationerna anvands presenteras forst de grundldggande funktionerna med hjélp
av exempel. Folj procedurerna fér att komma underfund med hur programmen fungerar i stora drag.

Forsiktighetsatgarder, tillaggsinformation och mer ingdende uppgifter om anvandbara funktioner och olika
instaliningar beskrivs langre fram. Avsnittet omfattar &ven kundtjanstinformation.

Avancerat

| det har avsnittet beskrivs Design Database, Programmable Stitch Creator och Font Creator. Om du vill ha
information om dessa program ar det har du ska titta. Programmens grundldggande funktioner beskrivs med
hjélp av exempel. Dérefter foljer forsiktighetsatgarder, tillaggsinformation och mer ingdende uppgifter om
anvandbara funktioner och olika instéllningar.

For att du battre ska forstad hur PE-DESIGN fungerar finns en avancerad handledning, tips och tekniker samt
en lista 6ver menyer/verktyg for varje program. Bruksanvisningen innehdller aven ett felsbkningsavsnitt. Ga
till det har avsnittet om du far problem med programvaran.

* For att kunna visa och skriva ut pdf-versionen av bruksanvisningen maste du ha Adobe® Reader®.

« Installera Adobe® Reader® om du inte redan har det pa din dator. Programmet kan hdmtas fran Adobe
Systems Incorporateds webbplats (http://www.adobe.comnv/).

Skriva ut bruksanvisningen (pdf-format)
Mer information om att skriva ut fran Adobe® Reader® finns i hjalpen om Adobe® Reader®.
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http://www.adobe.com/

Kontakta teknisk support om du far problem. P& var webbplats (http://www.brother.com/) kan du se var du kan
fa teknisk support dar du bor. Ga till Brother Solutions Center (http://solutions.brother.com/) om du vill se
vanliga fragor och fa information om programuppdateringar.

» Vdlj forst land och sedan produkt pa ovanstdende webbplats.
» Ha nedanstéende information till hands innan du kontaktar teknisk support.
» Kontrollera att du har de senaste uppdateringarna till din dators operativsystem.
e Anteckna datorns mérke och modell samt vilket Windows®-operativsystem du anvénder.
(Uppgifter om systemkrav finns i installationsguiden.)
¢ Information om de felmeddelanden som visas. Denna information hjédlper oss att besvara dina
fragor snabbare.

Om du vill bli kontaktad angédende uppgraderingar och f& annan viktig information som t.ex. framtida
produktutvecklingar och -férbattringar sa kan du registrera din produkt online genom en enkel
registreringsprocedur.

Klicka pa Online Registration (onlineregistrering) i menyn Help (hjélp) i Layout & Editing fér att starta den
installerade webblédsaren och 6ppna sidan for onlineregistrering pa var webbplats.

Skriv in féljande adress i webblasarens adressfalt for att visa sidan for onlineregistrering:
http://www.brother.com/registration/

Onlineregistrering &r inte tillgdngligt 6verallt.

Klicka pa Help (hjalp) i Layout & Editing, och sedan p& Check for updates (sok uppdateringar).
Programmet kontrolleras da for att se om du har den senaste versionen.
Om nedanstdende meddelande visas har du den senaste programversionen.

Check far Most Recent Version

i ) The most recent updats for PE-DESIGN is skeady installed
I lwaps check for mest recent version at startup

Om nedanstaende meddelande visas har du inte den senaste versionen av programmet. Klicka i s& fall p4 Yes
(ja) och hamta sedan den senaste versionen fran webbplatsen.

Check for Most Recent Version

The mast recent wersion of this progiam is

i Dy‘”‘ s . Om kryssrutan Always check for most
gy Comioadlnd upsisyour recent version at startup (Sok alltid efter
T R T R RS D senaste version vid start) r markerad
[ v | o Check Detsls Kkontrolleras det ndr programmet startas om

det dr den senaste versionen eller inte.
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Handledning

| detta avsnitt beskrivs hur Layout & Editing fungerar nar broderiménster skapas. Folj férst instruktionerna foér
hur du skapar broderiménster och lar dig grunderna.

1 Importera broderimonster (== s. 15)

Starta Layout & Editing och importera ett broderiménster. Overfér sedan det broderiménster som skapats
till ett originalkort.

2 Automatisk omvandling av en bild till en broderidesign (= s. 19)
Skapa ett broderimdnster med bild till stygn-guiden.
3 Rita former for att skapa en broderidesign (== s. 29)
Anvand formverktygen for att rita en design och specificera sedan sémattributen.
4 Skriva in text (= s. 35)
Skapa ett textmdnster och arrangera det sedan pa en form.
5 Kombinera broderiménster (== s. 38)
Skapa en originaldesign genom att kombinera olika broderiménster.

x
)

]

=
@

<%
2
5
Q@

6 Skriva ut och sy (= s. 42)
Skapa en originaldesign genom att kombinera en utskriven bild med ett broderiménster.

1. Importera broderimonster

Ett urval av broderimdnster medféljer programvaran. Dessa broderiménster kan importeras till Layout &
Editing, skrivas till ett originalkort och anvéndas med brodermaskinen.

Har startar vi Layout & Editing, importerar ett broderimdnster och skriver sedan monstret till ett kort.

RN

R S B
Ny :

Steg 1 Starta Layout & Editing
Steg 2 Importera broderiménster
Steg 3 Overféra designen till ett originalkort
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Starta Layout & Editing

Klicka pa H och valj sedan Alla program,
sedan PE-DESIGN 8, darefter PE-DESIGN 8
(Layout & Editing).

. PE-DESIGM 8
| Instruction Manual
#% PE-DESIGN 8 (Layout & Editing)
J Tools
" Design Center
Design Database

E Font Creator
%
E

m

@

Programmable Stitch Creator

. Startup

Importera broderimoénster

Nu ska vi importera ménstren till blomman, fjarilen
och solen.

(™
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Klicka pa % i verktygsféltet.
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Klickapa 1 |,

Visningsknapp fér designbibliotek

Import =]
La ]l & [_@ | i

Klickapa il | om du inte redan har gjort
det.
— Innehallet i designbiblioteket visas.

“Importera broderidesigner” pa sidan 48.

©
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Klicka péa véaljaren Category (kategori).
Bladdra tills Floral3 visas och klicka sedan pa
det.

1. Klicka
Import [
Fa  _e | @
Category [Aquatic 2' Dra
3. Klicka

Dra blomman fér att importera den till
designsidan, s som visas pa bilden.
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S
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| valjaren Category (kategori) véljer du
Children (barn) och drar sedan solen till
designsidan.
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0 Om du vill justera broderiménstrens positioner
klickar du pa det moénster du vill flytta, och
placerar sedan pekaren éver monstret. Nar
pekaren andrar form till c%}b drar du monstret
till dnskad plats.

Broderikvaliteten kan férsémras nér
importerade stygnménster férstoras eller
férminskas. Vi rekommenderar dérfér att du
inte férstorar eller férminskar stygnménster.

“Forstora/férminska
stygnménster” pa sidan 237.

Overféra designen till ett
originalkort

Du kan sy ett ménster som dverforts till symaskinen
genom att skriva det till media som kan anvandas
tillsammans med maskinen.

| det har exemplet ska vi dverféra designen till ett
originalkort.

Du kan &ven 6verféra designer till diskett,
CompactFlash-kort och USB-media.
Kontrollera maskinen fér att se vilket/vilka
media du kan anvénda.

0 Sétt in ett originalkort i USB-
kortskrivarmodulen.

9 Klicka pa File (arkiv), sedan pa Write to Card

(skriv till kort).

Wiite to Card. F
Property.

Print Setup.

Print Preview.

© Kiicka pa OK.

Layout & Editing (=3

'0.‘ All original card data will be deleted,

5 Untitied - Layout & Editing =
EditImage  TextSew-Display Option" Help

New ctisN 0 EES 2

Open cti-0

Import s

Import from Design Centr. 2 :

~ E | mw | asc|

Save ciss

Save As.

Export.

Print L L ’7

All data pé kortet raderas ndr du skriver till

ett originalkort som redan innehaller data.
Innan du anvénder ett originalkort bér du

dérfér kontrollera att du inte ldngre behéver
designerna pa kortet och lagra all data du vill

spara pa en harddisk eller annat
lagringsmedium.

“Fran ett broderikort” pa
sidan 49.

Q Efter avslutad skrivning visas nedanstaende

meddelande. Klicka pa OK.

Layout & Editing ==l

'0.‘ Witing to original card is completed.

» Om kortskrivarmodulen inte &r korrekt
ansluten visas felmeddelandet “No card
writer module is connected. Please
connect card writer module.” (Ingen
kortskrivarmodul &r ansluten. Anslut
kortskrivarmodul.)

* Om originalkortet inte dr isatt eller &r
defekt visas felmeddelandet “No original

card is inserted. Please insert an original

card.” (Inget originalkort isatt. Satt i ett
originalkort.)
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Stygndata komprimeras for att fa plats pa ett
originalkort. Datastorleken kan &ndras
beroende pa komprimeringsmetod. |
genomsnitt fAr maximalt 200 000 stygn plats
pa ett kort. Antalet stygn i eft ménster kan
dock variera beroende pé& vilken maskintyp
som anvénds.

Férsiktighetsatgarder ndr du anvander

kortskrivarmodulen/originalkorten

o Ndr du hor att det sndpper pa plats har
originalkortet satts in korrekt.

* Ta aldrig ut ett originalkort eller dra ut
USB-kabeln medan LED-indikatorerna
blinkar.

e Sétt in eller ta ut originalkortet enligt
brodermaskinens bruksanvisning.

Mer information om att spara
broderiménster finns i “Spara
broderidesignen” p4 sidan 22.




Ett broderiménster kan skapas fran ett foto taget med digitalkamera, en inskannad bild eller fran en clip art-
bild.

Genom att anvanda bild till stygn-guiden i Layout & Editing kan en bild omvandlas till ett broderiménster. Forst
maste vi vélja vilken av de tre féljande broderityperna vi vill sy.

Automatisk halstans
Detta skapar ett broderiménster av en clip art-bild eller en inskannad bild.

Mest lampliga ar bilder med fa och distinkta farger.

Fotostygn
Detta skapar ett broderiménster fran ett foto. Den héar typen av broderiménster har detaljerade och
Overlappande stygn.

Mest ldmpliga &r ljusa och skarpa foton dér det motiv som ska broderas syns tydligt. Basta resultat vid
brodering av portratt far du om ansiktet pa fotot &r minst 100 x 100 mm (4 x 4 tum) stort.

Korsstygn
Detta skapar ett korsstygnsbroderi fran en bild.
Mest lampliga ar bilder med f& och distinkta farger och dar det motiv som ska broderas syns tydligt.

» Mer information om att anvénda Bild till stygn-guide finns i “Omvandla automatiskt en bild till ett
broderiménster (bild till stygn-guide)” pa sidan 125.

» | statusraden visas broderiménstrens och bildernas storlekar. Dessutom kan storlekarnas matt visas
i millimeter eller i tum.

“Méta avstandet mellan tvd punkter” pa sidan 51, och “Andra méttenhet (mm eller tum)” pa
sidan 69.

e | den hér bruksanvisningen visas storlekarna i millimeter.

Bildfilsformat
Bilder i f6ljande format kan importeras:
- Windows bitmap (.bmp), Exif (tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Metafile (.wmf), Portable Network
Graphics (.png), Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000
(.j2k), GIF (.gif)

e En EPS-fil kan inte visas korrekt om den inte innehéller en férhandsgranskningsbild. Nér du skapar
en fil i EPS-format maste du spara den med en férhandsgranskningsbild.

Dessutom kan filer i dessa format importeras som bilder for utskrift pa transferark, som originalbild i Design
Center och som mallar for att skapa manuella halstansmoénster, specialteckensnitt och specialstygnmonster.

| det har avsnittet ska vi anvanda funktionen fér automatisk halstans for att automatiskt skapa ett
broderiménster fran en bild. Dessutom innehaller avsnittet en beskrivning av hur du férhandsgranskar och hur
du sparar det broderiménster som har skapats.

19
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Funktionen fér automatisk halstans

Steg 1 Importera bilddata till Layout & Editing
Steg 2 Omvandla automatiskt bilden till ett broderimdnster
Steg 3 Visa en férhandsgranskning av broderiet
Steg 4 Spara broderidesignen
. . Dubbelklicka pA mappen Dokument (Mina
Importera bilddata till o dokument)\gE-DEpSpIGN8\Tutoria|\'l('utorial_2
Layout & Editing for att 5ppna den.
Forst maste vi importera den bild som ska Nar den hér applikationen &r installerad blir
omvandlas till ett broderiménster. mappen PE-DESIGN 8 installerad i mappen
| exemplet anvander vi den pingvinbild Dokument (Mina dokument).
(penguin.bmp) som medféljer applikationen. Innehdllet i den har mappen visas nar en bild

importeras for forsta gangen.
B Open an image e (=)

0 Klicka pa Image (bild), sedan pa Input —
(inmatning), darefter p& from File (fran arkiv). e 3 emom

Tegs sae Reting

¥ Prven

RIS

[ESE

(=9 ] ]| |
o ke |

20




Vélj exempelfilen penguin.omp och klicka
sedan pa Open (0ppna), eller dubbelklicka pa
filikonen.

% Open an image fle

Lock i -] ck B

tohen  Tage Sae Rating

P B

I [ERIRISl0l[olr >

(=N ] ]| |
o | e |

= <

=
7 ——
3
8

Upprepa steg o/ till e om du vill vélja en

annan bild. Om du frén steg 0 &ndrar séttet
att importera data kan du &dven importera
bilder fran skanner, digitalkamera eller fran
klippbordet. Du kan &ven skapa en bild med
portréttfunktionen och importera den bilden.

“‘Importera bilddata” pa sidan 120.

0 Dra i handtaget for att justera den valda bilden

till 6Gnskad storlek.

‘.@ﬂ

©

|

= = Handtag

[ NRTEERES

(=N ] ]| |
o | e |
= 4

Statusraden visar bildens matt
(bredd och héjd).

Om handtagen har férsvunnit hégerklickar du
pa bilden och klickar sedan pa Modify Image
(modifiera bild) i den meny som nu visas.

(5]

Flytta pekaren éver den valda bilden och dra
sedan bilden till det énskade laget.

Pao N kE BR YR

.1

RS

=0 ] ]| |
- | o |

=
H

Omvandla automatiskt bilden till
ett broderimonster

Nu ska vi automatiskt omvandla bilden till ett
broderiménster.

L

Klicka pa Image (bild), sedan pa Image to
Stitch Wizard (bild till stygn-guide).

Valj Auto Punch (automatisk halstans) och
klicka sedan pa Next (nasta).

‘Select Stitch Method for Image

Inge Method
@ s Pirch

f  PhotoStich 1
& (&) (&)
 Photo Stich2
& (&)
© Cross Stich
& (&)

€ Design Center
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9 Kontrollera omvandlingens Result View (visa

resultat) och klicka sedan pa Finish (avsluta). Visaen farhandsgranSKning
- av broderiet

= Férhandsgranska det fardiga broderiet.
O KIickg pa Display (visa), sedan pa Realistic
Preview (realistisk férhandsgranskning).
e Edt :w@om e
'Jé??ﬁ!:"mmm D& BBEY e P E I IE]E
o El
- on M onbs cf ot X = |||
s p v o om %:
% |
E
Utvalda regioner kan omvandias till linjesém, 1]
till exempel med sicksackstygn. ] (=W ] | |
“Om automatisk hélstans har - —
markerats” pa sidan 126. . . o ]
- 9/ Aterga till normal visning genom att klicka pa

Display (visa), sedan pa Realistic Preview
(realistisk férhandsgranskning), eller tryck pa

Ot Region Colors Dt Line Color

knappen (Es©).
T&MKL iting ‘ [
YTILLT LREES HEEEOELE
Thead Chat e »7 |||
—_———— Bf”'f“?f“‘:iflm =
7J7 . =
Segmentation sensitivity: Low ' B B " B " i N N ' Hioh Retry
<Povoss | cwodl | [ |
— Det broderiménster som har skapats
visas. ' . O .
LG T T IR E S E A DICIE)
o [p=(j] E] | - .
il | e—— - Spara broderidesignen
Ly -
E I |
Al . . S
% ] Du vill kanske spara den fardiga broderidesignen,
% 1 s& att du kan hamta den senare.
2l
il | ) Klicka pa File (arkiv), sedan pa Save (spara).
L
] (= ] ]|
e - T W A0 Nk B W g 3
» far E]
? TR |m
-
(= | ]|
__Tokims |
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[

Vélj enhet och mapp, och skriv sedan in
filnamnet.

[Lx ]
Fie name: -
Saveastype:  |Layout &Edting Ver 80FI(PES)  v| Cancel
Klicka pa Save (spara).
[Lx
Fle name: [My_penguin pes ] Save
Saveastype:  |Layout &Edting Ver 80FI(PES)  v| Cancel

Olika clip art-bilder finns i mappen ClipArt,
som du hittar i den mapp ddr PE-DESIGN
installerades. (Klicka exempelvis pa enheten
dér PE-DESIGN installerades,sedan pa
Programfiler, sedan p& Brother, darefter pa
PE-DESIGN 8, och till sist pa ClipArt.) Du far
fantastiska resultat om du provar dessa
urvalsbilder.

Mer information om att 6verféra designer
till originalkort finns i “Overféra designen
till ett originalkort” pa sidan 17.
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Funktionen fotostygn

Genom att anvénda funktionen fotostygn kan du skapa broderimdnster fran foton. De tva féljande
omvandlingsmetoderna ar tillgangliga, och du kan &ven vélja farg.

Fotostygn 1:

Detta skapar ett broderiménster i en eller flera farger som ar mycket likt bilden. Den hér typen av
broderiménster har detaljerade och dverlappande stygn.

Broderimdnstret kan skapas i farg (Féarg), sepia eller graskala (Sepia), eller som enfargat (Mono).
Fotostygn 2:

Detta skapar ett broderiménster i en eller fyra farger. Broderiménstret innehaller upprepade sicksackstygn.

Broderiménstret kan skapas i fyra farger (Farg) eller som enférgat (Mono).

| det har exemplet skapar vi ett broderiménster genom att anvanda Férg och Fotostygn 1. Har beskriver vi
hur du véljer 6nskad férhandsgranskningsbild bland de sex “kandidater” som skapas med automatiska
korrigeringar for att skapa broderimdnstret.

Steg 1 Importera fotodata till Layout & Editing
Steg 2 Omvandla automatiskt bilden till ett broderiménster
Importera fotodata till Omvandla automatiskt bilden till
Layout & Editing ett broderimdnster
Se “Importera bilddata till Layout & Editing” pa Nu ska vi omvandla bilden automatiskt till ett
sidan 20. Vélj mappen Tutorial_2 och vélj sedan broderiménster.

girl2-face.bmp som bild.
0 Klicka pa Image (bild), sedan pa Image to
Stitch Wizard (bild till stygn-guide).

=l s
SEEIETIEE

TOE | ® )

T =
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€@ Kiicka pa Photo Stitch 1 (fotostygn 1), sedan
pa Color (farg), och darefter pa Next (nésta).

ERE * Formen pa ramkanten kan redigeras
genom att du flyttar, lagger till eller raderar
= . punkten pa ramkanten.
Kﬁ ) 9 1 * Du kan &ven vélja form pa ramen bland
\ﬂ I 2 olika mallformar som redan finns

Goin C tillgdngliga.

_ “Om fotostygn 1 (férg) har valts”
‘ pd sidan 127.

e Klicka pa Fit to page (anpassa till sida) om du
vill &ndra den slutgiltiga storleken.

Check Mask Shape/Modify Image

Genom att vélja Sepia kan du skapa broderier
i sepiaton eller i graskala. Valet mono ger
broderier i svartvitt.

“Om fotostygn 1 (sepia) har valts”
pa sidan 129, “Om fotostygn 1
(mono) har valts” p4 sidan 130.

e Klicka pa Auto Generate (automatisk
generering).

T Broderimdnstrets storlek

St — | den hér storleken fyller designen hela
designsidan.

» Broderiménstrets storlek visas i
dialogrutans nedre vénstra hérn. | den héar
displayen kan anvéndaren fritt &ndra
storleken.

P | e | » De bdsta resultaten far du om du &ndrar

> N&r du som i exemplet har en enfargad storleken pa broderiménstret enligt

. . danstdende:
bakgrund klickar du p4 Auto Generate ne o
(automatisk generering) for att * Endast ansikie: 100 x 100 mm

automatiskt markera bildkanten. * Huvud och axlar: 130 x 180 mm

“Om fotostygn 1 (férg) har valts”

Q Klicka p& Next (nésta). pa sidan 127.
a G Férhandsgranska det omrade som ska
- omvandlas och klicka sedan pa Next (nasta).
i Check Mask Shape/Modify Image
Q

s
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0 Klicka pa Select from Candidates (valj bland

kandidater).

Photo Stitch 1 Parameters

.|| huoseet

Th

vead Chart
BROTHER EMBRODERY </

=]
s

— Det finns sex mdnster med olika ljusstyrka
och kontrast baserade pa originalbilden.

e Valj en av kandidaterna och klicka pa OK.

‘Select from Candidates =

¥
&
3

— Férhandsgranskningen é&ndras till den
valda bilden.

Q Klicka pa Finish (avsluta).

Photo Stitch 1 Parameters

Sewing Option Color Option

Detal
¥ AutoSelec
Coarse Fine e e

Th

vead Chart
BROTHER EMBRODERY </

Conversion Fiiity
@ Stich Qualty

Jump Stch
 Reduction

Image Type
@ Photo
© Cattoon

— Det broderiménster som har skapats
visas.

EE=

apen_ s
X B0 & O X[k X5 55 B Wl &1 &
TOE )

T =
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Mer information om att spara
broderiménster finns i “Spara
broderidesignen” pa sidan 22. Mer
information om att éverféra designer till
originalkort finns i “Overféra designen till
ett originalkort” pa sidan 17.

Skapa ett vackert fotobroderi

Valj ett foto som visar en stor bild. (Ett foto med
ett komplext motiv, till exempel ett som
forestaller flera objekt, ar inte 1ampligt.)

Oka kontrasten.

En bild dar bredden och héjden ligger mellan
300 och 500 punkter ar Iamplig.

Kontrollera fotot.
Féljande fototyper ar inte ldmpliga att skapa
broderiménster av:

¢ Foton dar motivet &r litet, exempelvis foton
av folksamlingar

¢ Foton dar motivet ar morkt, t.ex. foton
tagna inomhus eller med
bakgrundsbelysning

Andra instaliningarna i dialogrutan Photo Stitch
1 Parameters (fotostygn 1 parametrar) om
broderimdnstret inte skapas som férvantat.
Brightness (ljusstyrka): Oka bildens ljusstyrka.
Max. Number of Colors (maximalt antal farger):
Oka det antal farger som anvands.

“Color Option (fdrgval)” pa sidan 131.

Om det broderimdnster som har skapats
innehaller farger som du inte vill betona
(exempelvis graa partier i ansiktet) &ndrar du
sOmnadsordningen i dialogrutan Sewing Order/
Lock (syordning/las) sa att den odnskade
fargen sys fore alla évriga farger.

“Redigera syordningen” p4 sidan 118.




Funktionen korsstygn

Broderimdnster i korsstygn kan skapas fran bilder. Exempelvis kan en clip art-bild anvandas.

Z

Steg 1 Importera bilddata till Layout & Editing

Steg 2 Omvandla automatiskt en bild till ett korsstygnsménster

Importera bilddata till
Layout & Editing
Se “Importera bilddata till Layout & Editing” pa
sidan 20. Vélj mappen Tutorial_2 och vélj sedan
tulip.bmp som bild.

Omvandla automatiskt en bild
till ett korsstygnsmonster

Nu ska vi automatiskt omvandla bilden till ett
broderimdnster.

c Klicka pa Image (bild), sedan pa Image to
Stitch Wizard (bild till stygn-guide).

o .
B o |

9 Klicka pa Cross Stitch (korsstygn), sedan pa

Color (farg),

och dérefter p4 Next (nasta).

‘Salect Stitch Method for Image

Alternativet

Sepia innebér att du kan skapa

broderier i sepiaton eller i graskala.

“Om korsstygn (sepia) har valts”
pd sidan 136.

e Klicka pa Next (nasta).
| den héar dialogrutan kan korsstorlek och antal
farger specificeras. | exemplet anvander vi
standardinstaliningarna.
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@ Kiicka pa Finish (avsluta).

28

| den hér dialogrutan kan du lagga till, radera
eller redigera stygn. Du kan aven specificera
farger och det antal ganger varje stygn ska
sys. | exemplet anvander vi
standardinstéllningarna.

Edit oz St

Color Opton

[ En
[EMBRDIDERY
jLACK

ChangeCokr.. | 2

Becksitch Tines:
Soge -]

™ Display Templte

Redigering kan géras stygn for stygn i en av
korsstygnssémnadens enheter.

“Om korsstygn 1 (férg) har valts”
pé sidan 134.

— Den broderidesign som har skapats visas.

DB ED e ¥ X Db &0 X kX @% LR
[ el TR ||
)
Q- o ]
Al -
=8
% |
=l
@] i
2| |
L]
] (=0 ] ]| |

Mer information om att spara
broderiménster finns i “Spara
broderidesignen” pa sidan 22. Mer
information om att éverféra designer till
originalkort finns i “Overféra designen till
ett originalkort” pa sidan 17.




| det har avsnittet beskriver vi hur du ritar olika former och kombinerar dem till en broderidesign.

Du kan rita olika former med formverktygen i Layout & Editing. Med hjalp av dessa verktyg ska vi rita stjélken,
bladen, blomman och blomkrukan.

Steg 1 Rita och flytta former

Steg 2 Duplicera, vrida och flytta former

Steg 3 Specificera halsém

Steg 4 Anpassa ett ménster fér sémnad

Steg 5 Redigera punkter och modifiera former

@ Rita stialken.

(1) Klicka pa @ , sedan pa .
Vi ritar former genom att f6lja de instruktioner som

ges nedan. %lilg D Qj’
1 Valj formverktyget. ‘ < ‘ S [

Rita och flytta former

2 Ange den tradfarg och den sémtyp som du vill ha

i linjerna. ‘{9 T~

3 Ange den tradfarg och den sémtyp som du vill ha .
i regionerna.

4 Rita formen genom att dra pekaren pa (2) Klicka pa i for att visa fargpaletten.
designsidan.

(3) Klicka pa LIME GREEN (limegron).
Linjetargsknapp Om den 6nskade fargen inte visas

Valjare for linjesomstyp bladdrar du tills du ser den.
[ M| [wowww Zigrag Stich | [iif I [t 13ERE1Fl Stch -

Thread Chart [BROTHER EMBROIDERY <]
Regionfargsknapp ] w13
Valjare for regionsémstyp i (e G
/ — ECECECHE
2 x‘%tr;g}‘ﬁﬂ}m;:fi Ei @ & & . . . . D . [I
N ———— | O0OooEon
a0 e HDDIDIII
g . DOEECOM
? H ERREREC©
vt 7 & EEECEEN
i . EEC RN
E - ERERCON
| - | = 5| RolE
witn =2 e | Reight = 2130 men . . ki To List mode
Formverkty Tradfargspalett

Vald tradfarg och fargnamn
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(™

(4) Klicka i valjaren fér linjesémstyp och
klicka sedan pa Zigzag Stitch
(sicksackstygn).

#% Untitled - Layout & Editing
File Edit Image Text Sew Display Option Help

DB N
|Open path j W E |vwvww Zigzag Stitch j

Du kan &ven &ndra férg, sémattribut och
storlek efter att formen har ritats.

(6) Hall ned knappen och dra pekaren

,[owww Zigesgsich | p pa designsidan, s& som bilden visar.
k <l Running Stitch
< ====x=Triple Stitch
f;, ] —¢—%—% Motif Stitch
O LLIAA E/V Stitch
A“ L
=

(5) Klicka pa startpunkten 1 och dubbelklicka
sedan pa slutpunkten 2.

Om du vill rita formen och samtidigt behalla
forhdllandet mellan héjd och bredd ska du

.1 : hélla ned knappen medan du drar
H [ pekaren.
il

2 E (7) Placera pekaren 6ver bladet sa att

pekarens form andras till c{}o och dra

Rita det hégra bladet. sedan bladet till 6nskad position.

P& samma satt som med stjalken anger vi farg
och sémtyp innan vi ritar formen. Vi anger
dessutom férg och sémtyp som vi vill anvanda
i formens region.

(1) Kiicka pa G/, sedan pa @

(2) Klicka pa M| for linjesdm och sedan pa
LIME GREEN (limegrén) i fargpaletten. 0/ Duplicera det hégra bladet.

Duplicera, vrida och flytta
former
Nu ska vi duplicera det hégra bladet, vrida det

horisontellt och sedan flytta det till stjilkens vanstra
sida.

30

(3) Klicka ivaljaren for linjesémstyp och valj
sedan Zigzag Stitch (sicksackstygn).

(4) Klicka pa E fér regionsd6m och sedan pa
LIME GREEN (limegrén) i fargpaletten.

(5) Klicka i valjaren fér regionsémstyp och
valj sedan Fill Stitch (fyllsém).

Specificera om fargen har valts for linjesom eller
for regionsém genom att klicka pa en
fargknapp, eller vélj typ av sém héar.

4 Untitled - Layout & Editing [=xEcn =)

0 (2)12/&(3) ic | % (4)]20 2(5) X | e = [ 38 ) ) |2

[N H [woww ZigzagStitch  +| [W H| sl Stitch -

X |[= CR—————— | o |

x| | o . [Fram e

g fijomégss"ff& Chatt [EROTHER ENBRODERY =]

é 1 (@) Concentric Circle Stitch e

= e P St (555

]| SIS | I8] [5] Im[ B

Zhdlatdid || EENECEC

SO lDoDEEEOC:

OIOIIC) DEECOEEN

1 0E[oIn OJOoEECDOE

=@ (1) EEEEECE
-

=] =]

(1) Hogerklicka pa bladet.
(2) Klicka pa Duplicate (duplicera).

[ p———

Cut

Copy
Duplicate
Paste

Delete

Mirror
Rotate

Center

Convert to Stitches




e Vrid det duplicerade bladet horisontellt.

(1) Hogerklicka pa det duplicerade bladet.

(2) Klicka pa Mirror (spegelvand), sedan pa
Vertical (vertikal).

SQu LI@I | DML I ACA CMONUILER

Cut

Copy
Duplicate
Paste

Delete

Mirror 3
Rotate

Horizental
Vertical

/eI
ey
IIIIIDI

Dra det duplicerade bladet till stjalkens
vénstra sida.

| i |

Center
Convert to Stitches

v Sewing Attribute Settmg

e | SRl

EmCEOEs

Rikta in bladen pa vanster och hoger sida.

(1) Hall ned knappen och hégerklicka
samtidigt pa bladet pa héger sida och
klicka sedan pa bladet pa vanster sida.

(2) Klicka pa Align (rikta in), sedan pa Top
(topp).

Al top seecc bects.

Du kan vdlja flera broderiménster p& nagot av

féljande sétt:

* Klicka pa det férsta monstret och héll sedan
ned knappen samtidigt som du
klickar pa ndsta ménster.

e Dra pekaren fér att rita en urvalsram éver de
ménster du vill vélja ut.

Specificera halsém

Nu ska vi rita blomman och en cirkel i mitten. Sedan
ska vi gora en instéllning sa att de 6verlappande
omradena inte sys tva ganger.

0 Rita kronbladen.

(1) Klicka pa %I sedan pa @

(2) Vvalj RED (rod) som linjefarg och Zigzag
Stitch (sicksackstygn) som s6mtyp.

(3) Valj PINK (rosa) som regionférg och
Radial Stitch (radialsém) som s6mtyp.

(4) Hall ned knappen och dra pekaren
pa designsidan, s& som bilden visar.

e Rita cirkeln i mitten.

(1) Klicka pa @I sedan pa @

(2) Valj YELLOW (gul) som linjefarg och
Zigzag Stitch (sicksackstygn) som
sémtyp.

(3) Valj YELLOW (gul) som linjeférg och
Concentric Circle Stitch (koncentrisk
cirkelsém) som sémtyp.

(4) Hall ned knappen och dra pekaren
péa designsidan, s& som bilden visar.

(5) Dra cirkeln till mitten av kronbladen.

i

=

5a (3)\Hﬁzﬁ!@g%

Jh () Conomrtrc Crde Sttch =]

= ESRIREO]> o> 5

i

31

Bulups|pueH l



[~

(1) Klicka pa M

9 Vélj de ménster dér du vill anvanda halsém.

(2) Klicka pa den gula cirkeln, och hall sedan
ned knappen medan du klickar pa

kronbladen.

[~ O [weww Zigzag Stitch -] [ T [
. . el .

(1) x A==

= [ER R 8|0l Ol

Specificera halsom.

(1) Klicka pa Sew (sy), sedan pa Set hole

sewing (stall in halsém).

i Editing
Text Display Option Help

E v Sewing Attribute Setting...

Sewing Order / Lock...
¢ Zigl
Set hole sewing

= Cancel hole sewing

Remove overlaps
Merge
Divide
Stitch to Block

Convert to Stitches

tches by Color

Applique Wizard

Select Sewing Area...

Optimize hoop change

(2) Klicka pa OK.

A Optimize Entry/Exit points

[l

Layout & Editing

Halsém kan inte anvdndas om ett av

\_0| Setting hole sewing was completed.

E|#

" Line

Thread Ch

monstren inte dr helt inneslutet i det andra.

“Férhindra 6verlappande stygn

(hélsém)” pa sidan 75.

Overlappande ménster kan dven stéllas in s&
att den dverlappande regionen tas bort.
Alternativt kan 6verlappande regioner slas
samman.

“Andra form p& éverlappande
ménster” pa sidan 75.

Anpassa ett monster for
sémnad
Du kan specificera detaljerade attributinstaliningar
fran dialogrutan Instéllning sémattribut. Nu ska vi
specificera instéllningar fér blomkrukans
regionsém.

o Specificera farg och sémtyp fér blomkrukans
linje och region.

(1) Klicka pa % sedan pa @

(2) Vvalj CLAY BROWN (lerbrun) som
linjefarg och Zigzag Stitch
(sicksackstygn) som sémtyp.

(3) Valj DEEP GOLD (mattad guldfarg) som
regionférg och Prog. Fill Stitch (prog.
fyllsém) som sémtyp.

B

AT

e Specificera sémattributen.

(1) Klicka pa [im] .

(2) Dialogrutan Sewing Attribute Setting
(installning sémattribut) har tva
visningsléagen. | det har exemplet ska vi
specificera instéllningarna i nybérjarlaget.
Om dialogrutan visas i expertlage klickar
du pa To Beginner mode (till
nybdrjarlage) sa visas dialogrutan i
nybdrjarlage istéllet.




(3) Drareglaget for Density (tathet) till
5,0 linjer/mm.

(4) Dra den roda pilen i omradet Direction
(riktning) till 90 grader.

[

= E | e |

L L Y
Density 45 ne/mm
VRegion sew
I Under sewing
Density 5.0 inedm
@) — | W g
Direction
& Constant E|
= | (4) @ 90 degress |
£ Variohie
VErogranmable fill
s *-F it
75x75mm -

- d”NWVWVW\

(2) [_ToEsetnod ] Hide Hin &l#
r —|—

Du kan férhandsgranska effekterna
av de specificerade installningarna.
Genom att klicka pa knappen Show
Hint/Hide Hint (visa vagledning/dolj
vagledning) véljer du om
férhandsgranskningen ska visas/

déljas. . . . .
Om du vill aterstalla attributet till

standardinstallningen klickar du
pa den har knappen.
(5) Klicka pa == i avsnittet Programmable
fill (programmerbar fylinad).

" Variable

% Programmable fill

’7{}?53?|5_mm+ J

Prog. fill pattern

(6) Valj net4 och klicka sedan pa OK.

Browse
| Cipét =~
. Colar
| Design Lib
. face
. Font /
| Manual = net net2
| MyFont
. Pattemn
| Settings
| Template
- || Cormon Files
- || Del net3 =r
5| Gongle i
4 it »
|
i3 Cancel |

(7) Flytta reglaget till 7,6 x 7,6 mm.

" Variable
% Programmable fill

@%} =

7.6 % 7.6 mm -

Al

i To Expert node | Hide Hint | @f—"‘

Det valda ménstret visas.

| expertldget kan du géra mer detaljerade
instéllningar.

“Ange sémattribut’ pa sidan 96.

@ |
Densiy iodn ]
vty 0 e 0
I Gradation

@ Ela |

 Variable
5

]
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Redigera punkter och
modifiera former

Nu ska vi skapa en blomkruka genom att radera ett
av hérnen fran femhoérningen.

o Rita blomkrukan.

Dra pekaren pa designsidan, s& som bilden
visar.

]

¢

50

w

=
DisplyoptinHelp

Y XRRPIOXkEEEREDNE
Stitch J FJ\mmmnm Fil ndn -l

oiE
Eﬁs

=

S DB O &

L ESN

9 Radera en punkt.

34

(1) Klicka pa El sedan pa ﬂ

4% Untitled - Layout & Editing
File Edit Image Text Sew Display Option Help

NS PRDEHN e X DG &V X
[/ H| [wewww Zigzag Stitch  ~| l_ _”HIHHHPrOg Fills

K|z
>."i
Q,
A. ]
D)

2
(2) Klicka pa blomkrukans form.

— Punkterna i formen visas.

(3) Hogerklicka pa den évre punkten som ska
raderas, och klicka sedan pa Delete

(radera).
S —=
e ——
)uwaam u’m xhl} B0 b O X e X 1) 55 ) )| &
FJ|Wz >J meuuuwm Stich gl
N :

(1) ﬁ/ =
Q) =]
Al ;
=
S o
=)
& o
2
e
=

=]
Deletas selactad poirts.

— Punkten raderas och en parallelltrapets
bildas.

’M‘E = B W | asc |J_
A, ] [Densiy  45wer
Q) MW=}
, VRegion sew

A =
3 | Densiy SOk
N7 MW —}
= || [

X 1 e
& |  vaiable

m VProgrammable fill
— —
1l B

3 T ToEsetmode | Hid
‘ » =

Press F1' for Help.

Nu &r ménstret fardigt.

Mer information om att spara
broderiménster finns i “Spara
broderidesignen” pa sidan 22. Mer
information om att dverféra designer till
originalkort finns i “Overféra designen till
ett originalkort” pa sidan 17.




| det har exemplet ska vi skapa ett broderiménster for text.
Fran Layout & Editing kan olika broderimdnster skapas for text.

Inbyggda teckensnitt: Den har programvaran ar férsedd med 35 inbyggda teckensnitt.

TrueType-teckensnitt: TrueType-teckensnitt som finns installerade pa din dator kan anvandas for att
skapa broderiménster.

Sma teckensnitt: Storlekarna pa dessa sma teckensnitt varierar mellan 3 och 6 mm (0,12 och
0,24 tum).
Deras storlek gor att de &r [Ampliga om du vill sy en vacker liten text.
Monogram: Designa specialmonogram genom att kombinera text och dekorativa ménster.

Specialteckensnitt:  Du kan skapa anvéndardefinierade teckensnitt med hjélp av Font Creator.
Textarrangemang: Texten kan arrangeras langs med en kontur eller en bage.
Omvandling: Text kan omvandias till nAgon av de 26 omvandlingsstilarna.
Mer information finns i “Ldgga till text” p& sidan 80.
| det har avsnittet beskriver vi hur du skriver in text och arrangerar den pa en cirkel.

Steg 1 Rita en cirkel
Steg 2 Skriva in text
Steg 3 Arrangera text pa en form

. - 9 Valj YELLOW (gul) som linjefarg och Zigzag
Rita en cirkel Stitch (sicksackstygn) som linjesémtyp.

Se “Rita och flytta former” pa sidan 29.
Rita den cirkel som texten ska arrangeras pa.

W E wassaany Zigzag Stitch
0 Klicka pa E') , sedan pa @

A 1 9 Stéang av regionsém.
Klicka pa .|'|,|'|,|'|,|'| sd att i och véljaren for

Regionsémstyp inte langre visas.

W
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0 Dra pekaren pa designsidan, s& som bilden 0 Klicka pa OK.

visar. — Texten visas pa designsidan.
4.

6»‘ _| [ [ ] ] ]
A :ABCDE:

@ B - . [ '\

& \

&

Gl

2| -

=2 | : ) ) Du kan &ndra teckensnitt, storlek, férg och
= sémtyp.

“Vélja textattribut’ pa sidan 81.

Skriva in text ,
Arrangera text pa en form

Klicka pé , sed 4 .
0 ' Ii‘a b ﬂ secan b ﬂ 0 Valj texten och cirkeln.

O

1S

“Anmérkning:” pa sidan 31.

A ‘ aBc | AGD

e Placera pekaren ovanfér ellipsen eller texten
sa att pekarens form andras till 4%}:) ,
hogerklicka pa den och klicka sedan pa Fit
Text to Path Setting (anpassa text till

. sOminstéllning).

o>

B

A

r

e Klicka pa designsidan. - B - E -
e Anvand tangentbordet och skriv in “ABCDE”. "\
Den inskrivna texten \\\ o
Edit Text Letters - ‘\ b
ABCDE] . kY Cut
" Copy
_cancs | K Duplicate
Enter directly from the keyboard, . Paste
or selectfrom the following list. Y
Insert Character ‘\ Delete
TERRECION L L] =) . .
AECDHFGH\JKLMNO n n
PlQ[R[S[T|U[VW[X]|Y[Z Rotate
P EABBORTE NSNS Center
Align »
Convert to Stitches
A[AlE[C
TN EINCINNNINNG Fit Text to Path Setting...
SO v Sewing Attribute Setting...
Valj textarrangemanget i dialogrutan Fit Text
to Path Attribute Setting (anpassa text till
Du kan &ven skriva in text genom att klicka pa sOmattribut). | det har exemplet andrar vi inte
ett tecken under Insert Character (infoga standardinstallningen.

tecken) och sedan klicka pé insert (infoga).

Fit Text to Path Attribute Setting

Horizontal Verical r
Alignment Alignment: Orientation

I the other sice Cancel

36




© Kiicka pa OK.
— Texten arrangeras ldngs med cirkeln.
* Den arrangerade texten kan flyttas till
Onskad plats pa formen. VAélj endast den
text som &r arrangerad pa formen och dra

vgﬁD den sedan ldngs med formen (vdgen) sa
B @ som visas nedan.

A

V\

A
' [ ] | [ ]
Y B £ N
" l%ﬂ n T X
\ N ;
u L} u ‘\
\\
.
)
Nu ar monstret fardigt. \
4

* Text kan arrangeras pa flera olika sétt.

“Ange textarrangemang” pa
sidan 87.

» Med hjélp av en annan metod kan texten
arrangeras pa en bage.

“Omvandla text” pa sidan 84.

Mer information om att spara
broderiménster finns i “Spara
broderidesignen” pa sidan 22. Mer
information om att éverféra designer till
originalkort finns i “Overféra designen till
ett originalkort” pa sidan 17.
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| det héar exemplet ska vi skapa ett originalmdnster genom att kombinera ett broderiménster skapat av en bild
1, ett broderimdnster skapat av inskriven text 2 och ett broderimdnster som medféljer programvaran 3. Vi ska
samtidigt féréndra storleken pa varje broderiménster och arrangera om dem.

Tyuli?
Steg 1 Anvanda funktionen for automatisk halstans for att skapa ett broderiménster fran en bild
Steg 2 L&gga till text och justera teckenmellanrum
Steg 3 L&gga till en oval och justera texten
Steg 4 Importera och rotera ett broderiménster

Anvanda funktionen for
automatisk halstans for att skapa
ett broderimonster fran en bild

Nu ska vi 6ppna bilden pa tulpanen och omvandla
den till ett broderiménster.

0 Klicka pa Image (bild), sedan pa Input
(inmatning), darefter pa from File (fran fil).

5% United - Layout & Eiting

Fie _Edit (Tmage] Tot Sew Display Option _Help

D[ we [ fromfik | ESl
Output > from TWAN device.
Select TWAIN Device. jron Rorait
from Clipboard [
Modt TE || s
Rotate ,
Image to Stitch Wizard

Display Image oy

e Importera filen tulip.bmp.

Vélj filen tulip.bmp genom att klicka p& mappen
Dokument (Mina dokument), sedan pa
PE-DESIGN 8, darefter pa Tutorial, och
slutligen pa Tutorial_5.

Faree— =
Lookin: [ o5 5 EY=N
2o Name Datetaken  Tags Size Rating
&2 @ipomy
Recent Places e
Desitop \ /
e
¥ Foion
om_vo.e
Canputr
[
3
Neork
Forone:  [pime =) Open
Files of type: Image Files(" bmp:* ped:” fpx.” tf." jpg:” pex;”w v | Cancel

“Importera bilddata till Layout & Editing”
pa sidan 20.

38

@ Hall ned knappen samtidigt som du

drar i ett handtag for att minska bildstorleken.

% Untited - Loyou & Edtng =l

SR | m e

=]

Z
N

FESSEGEFE

=) ]| ]|
T

Width = 74.90 mm, Height = 74.90 mm

O Klicka pa 2, iverktygsladan.

4% Untitled - Layout & Editing
File Edit Image Tet Sew Display Option Help

DB S ) &

’Tm“,““\u.“‘w‘.mr

e Vélj Auto Punch (automatisk halstans) och
klicka sedan pa Next (nasta).

‘Select Stitch Method for Image

Inge Method
@ s Pirch

 PhotoStich 1

& (&) (&)
 Photo Stich2

& (&)
© Cross Stich

& (&)

€ Design Center




© Kiicka pa Finish (avsluta).

N -

Ot Region Colors Ot Line Colors

Thiead Chatt

BROTHER EMBRODERY v,

L

coee |

High  Mai Number of Colors:

— Ett broderimdnster férestallande tulpanen

skapas.

Lagga till text och justera
teckenmellanrum

@ Kiicka pa & sedan pa ﬂ Klicka pa

tulpanens nedre kant.

B ToT= e
X DGR &YX sl 581 ) 0 | 22
i
- - T OE ||
3
g
e
2|
L)
%qqq

klicka sedan pa OK.

Edit Text Letters

Q Anvand tangentbordet och skriv in “Tulip”,

Tuip
Cancel
Enter directly from the keyboard),
ar select from the following st
Insert Character
T s () 7 Insert
0[T[2[3[4[5]6[7]8]9 7
AlB|C|D[E[F[G[A[1[J[K[L[M[N][O
Pla[R[S[T[U[VIW[X[Y|Z
alblcldle|flaln]i|i[k[I]m[n]o
alr [s[tfu|v]wlx|v]z
A[A|E[C
il SINE 0 3
aNJa[\[alale[c|e|e|ele|i[N[1]T
EENONGNAANGE

— Texten skrivs in.

©

Klicka pa f; , sedan pa ﬂ

=TT
By EEAEIC IRl
T E |m |
HE
sz —
B .

0 Klicka pa texten och sedan p& den nedre

(5

véanstra punkten i “p”.

Placera markéren ovanfor “p” sa att pekaren
andrar form till +#|4 , och dra sedan tecknet
till hdger for att justera teckenmellanrummet.

Flytta p4 samma satt punkter i andra tecken
for att justera alla teckenmellanrum.

@‘ ]
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Lagga till en oval och
justera texten

c Klicka pa @ sedan pa @

EE I

B % [ X H6G[E & O[N
o ABC D <] [90 =] mn W] [ samswr |
PR i —

A : o TR I |

e Stang av linje- och regionsém.

“Rita en cirkel” pa sidan 35.
o Bl

@ Rita en oval och justera dess position.

Dra pekaren for att rita en stor cirkel inom
arbetsomradet och justera sedan cirkelns
position.

TLJALJ

@ Markera ordet Tulip. Hall ned knappen

Press F1" for Help.

e Placera pekaren ovanfér ovalen eller texten
sd att pekarens form andras till 4%}:) ,
hogerklicka pa den och klicka sedan pa Fit
Text to Path Setting (anpassa text till
sOminstalining).

PR TN SN R )

s OE ||

N -
L]

0 Markera kryssrutan the other side (den andra
sidan) och klicka sedan pa OK.

Fit Text to Path Attribute Setting

Horizantal Werlical Text
Alignment: Alignment: Orientation

[_aBc ~| |_ABC ~|[R&C -
¥ the other side Cancel

— Texten arrangeras langs med cirkelns

insida.

B0 N[k X B R(gW 53
: ~ &1in e
T

KN .

e Klicka utanfér det markerade objektet, sa att
ingenting markeras, och markera sedan
texten och dra den langs cirkeln.

EEIEIPEE)

TOE | mlm

o e (P

N -
SREET]

“Anmdrkning:” pa sidan 37 och “Ange
textarrangemang” pa sidan 87.
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Importera och rotera ett
broderimoénster

Nu ska vi importera broderiménstret med fjérilen,
och sedan justera dess vinkel.

o Klicka pa File (arkiv), sedan pa Import
(importera).

@ Kickapa 1 |.
Visningsknapp fér designbibliotek

Import (=]
e | & "
Klickapa £l | omduinte redan har gjort

det.

e | valjaren Category (kategori) véaljer du
Animals (djur) och drar sedan fjérilen till
designsidan.

EEIECIEIE

T OE @]

0 Markera fjérilen genom att klicka pa den, och
klicka sedan pa 4) i verktygsfaltet.

==
EEA eI

T OE @l

e Dra i ett rotationshandtag som visas for att
justera ménstrets vinkel.

el

EEIECIE]R

T E m |

% 1 ] |

=T

EEIFCIELE

T OE m |

g ali® :

% 1 ] |

Mer information om att spara
broderiménster finns i “Spara
broderidesignen” pa sidan 22. Mer
information om att éverféra designer till
originalkort, finns i “Overféra designen till
ett originalkort” pa sidan 17.
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| det har exemplet ska vi skapa en design som kombinerar broderi och bild.

Vi ska importera en bild till Layout & Editing, och sedan skapa en broderidesign som kombinerar den med
bilden. Sedan skriver vi ut bilden pa ett transferark eller ett tryckbart tyg, varefter vi anvander brodermaskinen

for att sy broderiet pa det tryckbara tyget.

Tryck bakgrundsbilden pa tyget.

Brodera

) 7}
4
A
B N Z, -
g ~
o )

3 . I y . fu[ag! é

- _/?,é‘ Shppy S - ﬁﬂ?ﬂ-f ’
Steg 1 Skapa en design kombinerad med en bakgrundsbild
Steg 2 Skriva ut bakgrundsbilden
Steg 3 Skriva ut positionsark
Steg 4 Brodera

Skapa en design kombinerad
med en bakgrundsbild

Dessa designer kan du skapa genom att importera
en bild, darefter skapa ett broderimdnster eller
importera ett befintligt broderiménster. | det hér
exemplet ska vi anvanda gdvopaketbilden
(Bear_Background.jpg) och broderiménstret med
nallen (Bear.pes) som medféljer programvaran.

0 Starta Layout & Editing.

Specificera storleken 130 x 180 mm pa
designsidan.

“Ange designsidans storlek och férg” pa
sidan 68.

@ Klicka pa Image (bild), sedan pa Input
(inmatning), darefter p& from File (fran arkiv).

# Untitled - Layout & Editing =
File Edit [Image] Text Sew Display Option Help

N Tnput from File... 58
output »| from TWAIN devie...
Select TWAIN Device... (e (el

from Clipboard

Modify | | e |
Rotate
Image to Stitch Wizard...
Display Image. For

[

42

e Importera filen Bear_Background.jpg.

Vadlj filen Bear_Background.jpg genom att
klicka p4 mappen Dokument (Mina
dokument), sedan pa PE-DESIGN 8, darefter
pa Tutorial och slutligen pa Tutorial_6.

BB Orer e e -
oo [T o] ¢BoE-
= Name Datetsken  Tags Size Rating -
b 4
Recen Ploces
o Bear_Backgro g
= undjpg %
m ——
Wi ¥ Preview
oo
Compuer
[
-
Newerk
Fiename e =l Gpen
Files of type: Image Files(" bmp:* ped:” fpx.” tf." jpg:” pex;”w v | Cancel

“Importera bilddata” pa sidan 120.

O Kiickapa 3H.
3 Untitled - Layout & Editing =l
Fle Edr imene Text Sew Display Option Help
BT NEEIEE
|
T = | | oaec |
-,
E—




e Importera filen Bear.pes.

Valj filen Bear.pes genom att klicka pa
mappen Dokument (Mina dokument), sedan
pa PE-DESIGN 8, darefter pa Tutorial och
slutligen pa Tutorial_6.

4 Untitied - Layout & Editing =[] % }
e DplayOpuonsiel -
= — - Lot
DS ENe ¥ X DGEe &
s _a
P T B =1 C:\Users\wha\Documents\PE-DESIGN 8ATutorial
T a——
[
b
y g
- ]
— -
g [
W6 = 3.5 o, Helht = 5400 mm, Had doun the i key whle sclng [t |

“Importera broderidesigner” pa sidan 48.

0 Skriv in texten.

Valj det medféljande teckensnittet nr. 30 och
tradfargen DEEP ROSE (méattad rosa).

3 Untitied - Layout & Editing

e )

Fle Edt Image Tet Sew Display Qption e
DB%&HLUKJXDDN ﬁ\“”: EEAEIEIE]E
30 ABC FEIET 00 ~| mm J | MMV Satin Stitch

T OE ||

Thiead Chat [BROTHER EMEROIDERY <

o
EMBROIDERY
DEEPROSE

\@\%\%\ﬁ\@l?\.«c\ﬂ;l

[

3 oy
iy Birtiduud

Press F1 for Help.

“Skriva in text/liten text” pa sidan 80.

[~

Omvandla texten sa att den passar med
bilddesignen.

(1) Klicka pa agc |.

(2) Markera kryssrutan Transform
(omvandla) och klicka sedan pa Ak

% Untitied - Layout & Ediing
Fie Edt Image Tet Sew Diplay Option Help
DB E e ¥ X 580 sk O N X @'flf* B G

[30 ABC Ebsmm  ~| [100 -] mm | [y Satnsten |
[ T

==

7| s
Fﬁl B0 AR

1aBC|||ABS| 2

f /aBC|[ABC

eyl BB !.\Bg\

';g ---------- Frrthdaih é 2 [ Ang| o=

dppi jﬂ (2) | B | e
Eﬁ

.t I ‘ FB<| ABC

_ _ — B 4

(8) Klicka pa 4) och dra sedan

rotationshandtaget for att justera
monstrets vinkel.

(4) Drai ‘ eller i ett handtag for att justera
monstrets storlek.

$ Untited - Layout & Ediing
Fle Edt image Tet Sew Display Option Help
:m:%%m;un XﬁL(3) R NEEEEIECIE]
50 ABC BalrsE 166 <] mm  H| [#WWM Samsien

I S R

T )

B
Spocig =

== N
L

E
1| e
’F‘ABC\ ABC|ABg
ABC|ABc| 27| S\
(4)p ABC|[ABS| W0

;"ﬂ

Wa T P O BC|lagc| asc| ABC|
ey """"',‘Blf»th‘ﬁlg% Pic| eS| pac aB0
_g{ﬂ.})ﬂ"ﬁ_ (AsC|laBc|[ABS| ABC|

“Omvandla text” pa sidan 84, “Rotera
ménster” pa sidan 54.

0 Nar designen &r klar maste du spara alla
broderidata pa nagot media s& att de kan
6verfodras till broderimaskinen.

Mer information om att spara
broderiménster finns i “Spara
broderidesignen” pa sidan 22. Mer
information om att éverféra designer till
originalkort, finns i “Overféra designen till
ett originalkort” pa sidan 17.

Skriva ut bakgrundsbilden

Skriv ut bakgrundsbilden pa ett transferark eller ett
tryckbart tyg.

0 Klicka pa File (arkiv), sedan pa Print Setup
(utskriftsinstallning).

# Print and Stitch.pes - Layout & Editing =
File) Edit Image Text Sew Display Option Help
New Ctri+N 9, — V
e % [@ 8 D W 2
Open... ctri+0
e =
Import from Design Center... [ T ——
Save Ctrl+s
.
S
Write to Card... F4
=
T
i,
Print... Ctri+P
1 Print and Stitch.pes. aRc
2 Print and Stitch..pes
3 Print and Stitch3.pes - VAN
4 Print and Stitch2.pes
La =BC][ABS| wao| 4B
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9 Specificera utskriftsinstéliningarna.
(1) Valj den skrivare som ska anvéndas.

(2) Markera lampliga installiningar foér
transferarket eller det tryckbara tyg som
ska anvandas under Paper (papper) och
Orientation (riktning).

(3) Valj Image print mode (bildutskriftslage).

(4) Markera Print the image on printable
fabric or an iron-on transfer sheet
(skriv ut bilden pa tryckbart tyg eller pa
transferark).

(5) Om du vill skriva ut en vriden bild pa ett
transferark markerar du dialogrutan Print
a flipped image (skriv ut vriden bild).
Vissa skrivare skriver automatiskt ut en
vriden bild om transferark véljs som
papperstyp. Om du anvénder en sadan
skrivare maste du avmarkera kryssrutan
Print a flipped image (skriv ut vriden
bild).

Mer information finns i skrivarens
bruksanvisning.

Print Setup

Fiinter

(1 ) Mame: [MicrosoftXPS Document Wiiter | Froperties.

Stalus:  Ready

Type:  Micrasoft PS5 Diacument Wiitet
Where:  XPSPart:

Commen:

(2)F‘apev (2)Dvientanun
Sge fat - @ Poiait
Soucs:  [Automaticaly Select -  Landscape
(- Emorideny it —— Select i set61910 i an smbrciay deian on papa.
mode
G r
c =
-
@ =
%) pmibues, ||| P

| 3 Select this sefting to print an image on
(3) I3 '"‘j“gjdg"” printable fabric or an ron-on transfer sheet. In

ddhion, & sheet of paper can be prited for
aligning the piinted mage and the embicidery.

Material

4) @ Pint the imags on printable abric or an iror-on transfer sheet
5 IV Piint 2 flipped image.

~ Pint a sheet of pape for aligring the: pinted image and the
embroidery.

Change Posiion
Network... | .. it Previes,. | oK cancel |

e Click Change Position (&ndra position).

0 Kontrollera bildens position.

Dra bilden for att justera dess position om
nagon del av bilden ligger utanfor
utskriftsomradet.

Image Print Position Setting =)

© Kiicka pa OK.

© Cilick Print (skriv ut).

Om du vill kontrollera utskriftsbilden klickar du
pa Print Preview (férhandsgranskning).

e Specificera lampliga instaliningar i dialogrutan
for utskrift och klicka sedan pa OK.

“Skriva ut’ pa sidan 143.
— Utskriften startar.

Mer information om att skriva ut pa transferark
eller tryckbart tyg finns i anvisningarna till
transferarken och det tryckbara tyget.
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Skriva ut positionsark Brodera

Skriv ut ett ark for att rikta in bilden och broderiet. .. o . .
0 Overfor bilden till tyget om du anvéander ett

€@ Specificera utskriftsinstaliningarna. transferark.

(1) Vvalj lampliga utskriftsinstalliningar under

Paper (papper) och Orientation .
Mer information om att 6verfora fran

riktning).
( 9 . transferark finns i anvisningarna till
(2) Markera Print a sheet of paper for transferarken.
aligning the printed image and the
embroidery (skriv ut ett ark fér att rikta in . .
. : Sétt in tyget i broderramen.
bilden och broderiet). 9 yo
|
1 Pape 1 Orientation
L — 1N
Souce: [fdomaticalyseeet =] € Landsoaps

~ Embrmdgw print Selest this setting to print an smbroidery design on paper.
mode

ot iintable fabric or et In
addiion, a sheet of paper can be pinied for

Material

" Pt the inage on printable fabic o1 an for-on ansfer sheet.

=

2 5:mr;;:;exurpapevrmahgmngmepumemmageamme g oo . .
(@) = 9 Placera positionsarket pa det tyg som ska
twot.| it | [pinpow | [ OC ] | Coed | broderas sé att det riktas in med den utskrivna
bilden.
@ Click Print (skriv ut). » Om positionsarket ar for stort klipper du
ned det till IAmplig storlek sa att det enkelt
Q Specificera lampliga instéllningar i dialogrutan kan anvéndas for att rikta in positionerna.
for utskrift och klicka sedan pa OK. » Tejpa fast positionsarket pa tyget s att det
“Skriva ut” pa sidan 143. sékert sitter pa plats.

— Utskriften startar.

-,
[8]
1 LT ]
B et 2
s
. ]~
-

0 Satt fast broderramen pé brodermaskinen.
Se noga till att positionsarket inte flyttar sig.

Om du vill kontrollera utskriftsbilden klickar du
pa Print Preview (férhandsgranskning).
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Rikta in nalen med market i mitten pa
positionsarket.

Om brodermaskinen har en inbyggd
kamera hittar du positionsmarkeringen
genom att trycka pa startpositionsknappen.
Sedan riktas broderipositionen in
automatiski.

Pa brodermaskiner utan inbyggd kamera
riktar du positionerna in manuellt.

Efter avslutad positionering tar du bort
positionsarket fran tyget.

Starta brodermaskinen och brodera ménstret.

» Mer information om att anvdnda

brodermaskinen finns i den medféljande
bruksanvisningen.

» Sex kompletta ménster som du kan skriva

ut och sy finns i féljande mapp:
Dokument (Mina dokument)\
PE-DESIGN 8\Sample\Layout & Editing\
Print and Stitch




=T
optn el

N
]

: [FENRFS T P> |4

sien <] [N [iisitisien sien -
= " =

1 Verktygsfalt
Innehaller genvéagar till menykommandona.

2 Somattributsfalt
Staller in linjernas och regionernas sémattribut
(férg och sémtyp) i ménstret.

3 Verktygslada
Anvéands for att skapa, vélja ut och redigera
monster.

4 Referensfonster
Visar alla monster i arbetsomradet, s att du far
en oversikt nar du arbetar pa ett visst omrade.

“Visa designen i referensfénstret” pa
sidan 66.

5

6
7

Designsida

Den faktiska del av arbetsomradet som kan
sparas och sys.

| det hdr exemplet &r standardvérdet for
designsidans storlek 100 x100 mm (4" x 4").

Arbetsomrade

Tradfarger, somattribut och text attribut

Den hér dialogrutan kombinerar flikar for att
specificera tradfarger, sdmattribut och textattribut.
Klicka pa en flik for att visa parametrarna.

» Om du vill visa den hér dialogrutan klickar

du pa M| eller [=, eller véljer
menykommandot Sew (sy) - Sewing
Attribute Setting (instéllning sémattribut)
eller Text (text) - Text Attribute Setting
(instélining textattribut).

Sténg dialogrutan genom att klicka pa |4l

* Nér applikationen startas for forsta gangen
sitter den hdr kombinerade dialogrutan pa
fonstrets hdgra sida. Dialogrutan kan flyttas
genom att du drar den eller dubbelklickar i
rubrikféltet (faltet 6verst i dialogrutan). Om
du vill flytta tillbaka dialogrutan till
ursprungspositionen drar du den fill
fonstrets hégra sida eller dubbelklickar i
rubrikféltet.

Flera filer kan 8ppnas i Layout & Editing. Dessutom kan data kopieras frén och klistras in i filer som &r éppna

samtidigt.

Skapa en ny broderidesign

Knapp i verktygsféltet: D

Klicka pa D , eller pa File (arkiv), sedan pa
New (ny).

— En ny designsida visas.

Du kan &ndra storlek pa designsidan.

“Ange designsidans storlek och
fdrg” pa sidan 68.
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Oppna en Layout & Editing-
fil
En broderidesign som tidigare har sparats som
Layout & Editing-fil (.pes file) kan éppnas.

Knapp i verktygsfiltet: Eﬁ;
v |
Klicka pa E;.r , eller pa File (arkiv), sedan pa

Open (6ppna).

Vélj enhet och mapp.

yyyyyyy

eeeeee

e Om kryssrutan Preview
(férhandsgranskning) &r markerad kommer
den valda filens innehdll att visas i rutan
Preview (férhandsgranskning).

* Om du vill visa data i den markerade
mappen som miniatyrer i dialogrutan
Browse (sék) klickar du pa Browse (sék).

Browse

-

Lng 4 "'1‘< wééi\) £
T o 9 :
Bithdapl1Lpes  Bithday11S pes  Bithday12Lpes  Bithday125 pes
. /
S i/ \s
SN~ V
Nl

BithdaylLpes  BithdayiSpes  BithdayZLpes  Bithday2s pes

| | Carcel

Om du vill se en mer detaljerad design
markerar du en fil och klickar sedan pa
Preview (f6rhandsgranskning).

Preview

» Oppna den visade filen genom att klicka pa
Open (dppna).

48

* Det finns inga .pes-filer i den valda
mappen om inga filer listas. Valj en mapp
som innehaller en .pes-fil.

* Om den markerade filen inte ar i .pes-
format visas meddelandet “Unexpected
file format”(ovéntat filformat) i rutan
Preview (férhandsgranskning).

Oppna en fil genom att markera den och
sedan klicka pa Open (6ppna), eller
dubbelklicka pa filikonen.

— Innehallet i den markerade filen visas pa
designsidan.

Du kan dppna en fil pa nagot av féljande sétt:
» Visa broderidesignfilen i Windows
Explorer, och dra sedan filen till Layout
& Editing-fénstret.
« Visa broderidesignfilen i Windows
Explorer och dubbelklicka sedan pa
filen.

Importera broderidesigner

Knapp i verktygsfiltet: %

Klicka pa % , eller pa File (arkiv), sedan pa
Import (importera).

Vélj kategori i rullmenyn och vélj sedan
visningslége.

1 Visningslége fér designbibliotek
2 Visningslage for mapp
3 Visningslage for kort




Markera filikonen fér den design som ska
importeras och klicka sedan pa Import
(importera) eller dubbelklicka pa filikonen.

— Broderidesignen visas pa designsidan.

e Du kan importera designen genom att dra
filikonen frén dialogrutan Import
(importera) till designsidan.

e Flera filer kan inte markeras fér import
samtidigt.

Klicka péa [E3] i det 6vre hdgra hérnet i
dialogrutan Import (importera) fér att stdénga
den.

Fran designbibliotek

Klickapa i1 | for att visa dialogrutan i
designbibliotekets visningslage.

| véljaren Category (kategori) markerar du en
kategori for att visas motsvarande
broderidata.

Fran en mapp

Klicka pa D for att visa dialogrutan i
mappens visningslége.

Anger végen till den markerade mappen.

Klicka pa &|.

— Browse (s6k) fér mappens dialogruta
visas.

Markera en mapp och klicka sedan pa OK.

| rutan File Type (filtyp) markerar du ett
filnamnstillagg foér att visa motsvarande
broderidata.

Var noga med att Vélja en design som
passar pa designsidan om du importerar
designer fran andra aterforséljare.

Eftersom .dst-filer inte innehdller information
om tradférger gors en tillféllig fargtilldelning
ndr designen importeras till Layout & Editing.
Det kan déarfor hdnda att firgerma pa en
importerad .dst-fil inte visas som férvdntat. Du
kan &ndra tradfédrgerna med hjélp av
funktionerna i dialogrutan Sewing Order/
Lock (syordning/las).

“Andra férger” p4 sidan 118.

Fran ett broderikort
Satt in ett broderikort i USB-
kortskrivarmodulen.

Se “Overfora designen till ett originalkort”
pa sidan 17.

Klicka pa [
— Nar kortet har |&sts visas dialogrutan i
kortvisningslége, och kortets broderidesigner
visas.

Pa grund av copyright kan vissa broderikort
inte anvéndas tillsammans med den héar
funktionen.

49

(Bunp3 3 1noAe) saubisapliapolq eisabueny l



Importera broderidesign fran
Design Center

En broderidesign i Design Center kan importeras direkt
till designsidan i Layout & Editing.

“Skapa broderiménster fran bilder manuellt
(Design Center)” pa sidan 153.

Knapp i verktygsfiltet: %

50

Starta Design Center och 6ppna filen.
“Originalbildsldge” pa sidan 146 och

“Oppna en fil” p4 sidan 155.
Klicka pa % , eller pa File (arkiv), sedan pa

Import from Design Center (importera fran
Design Center).

Skriv in eller markera férstoringsfaktor i rutan
Magnification (férstoring).

Import size

Magnification : 100 JZ:I %

Actual size : W 751 ¥ H 803 mm

Orientation : « g e w
¢_|

Import | Cancel |

Den maximala férstoringskvot som kan
specificeras ar den kvot som férstorar
designen till designsidans storlek. Minsta
férstoringskvot dr 25 %.

Markera 6nskad riktning under Orientation
(riktning).

Klicka pa Import (importera) for att importera
broderidesignen.




Zooma Mata avstandet mellan tva

punkter
Du kan zooma in for att arbeta pa detaljer i . A ) A
broderiménstret och dven zooma ut om du vill Klicka pa @ i verktygsladan.
arbeta pa nagon del av broderiménstret som inte
kan visas i arbetsomradet. Flytta pekaren till bérjan av objektsdelen och
hall sedan ned musknappen.
Nar du har klickat pa ﬂ i verktygsladan visas _s En liten cirkel visas for att markera
@ | S [1:1]i01 | (G- Klicka pa knappen for métningens startpunkt.
dnskad atgard. Dra pekaren for att visa métningen i
statusféltet.
% : Visa det forstorade omradet genom att klicka ’%l B
. . . = redd
i designsidan. A
Om du vill zooma in pa ett specifikt omrade . . Langd
flyttar du pekaren nara det dnskade omradet Héjd
och drar sedan pekaren diagonalt éver det B p L

6nskade omradet.

Length = 38.90 mm ( Width = 30.30 mm, Height = 24.40 mm )

) : Klicka i designsidan om du vill visa omradet i
férminskat format.

1:1| : Designsidan visas i verklig storlek.

IQT : Markera ett objekt och klicka sedan p&

knappen. Designsidan zoomas sé att endast
de markerade objekten visas.

G} : Hela designsidan visas i fonstret.
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| det har avsnittet beskrivs olika redigeringsatgérder, som t.ex. att flytta, férstora/férminska eller rotera
monster. Ett monster méste férst markeras innan det kan redigeras.

Markera monster

Klicka pa M i verktygsladan.

Klicka pa monstret.

— Handtag visas kring monstret.

I Handtag

» Statusraden visar ménstrets matt (bredd
och héjd).

* Avmarkera ménstret genom att markera ett
annat ménster, klicka pa ett tomt omrade pa
designsidan eller klicka pd ndgon annan
knapp i verktygsladan.

Om du vill markera ytterligare ett ménster

haller du ned knappen och klickar pa
det andra monstret.

Du kan &ven markera ménster genom att dra
pekaren dver ménstret.

Tryck pé knappen fér att markera nésta
ménster i den ordning de skapades.

Markera alla broderimonster

Klicka pa R | i verktygsladan.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Select All
(markera alla).
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Flytta monster

Flytta pekaren dver ett markerat ménster eller
en grupp av markerade monster.

Dra moénstret till dnskad plats.

* Om du vill flytta ménstret horisontellt eller

vertikalt haller du ned knappen
medan du drar ménstret.

* Nér du trycker pa nagon av pilknapparna
flyttas det markerade ménstret 0,56 mm i
pilens riktning. Om du héller ned pilknappen
fortsétter forflyttningen av konturen i pilens
riktning.

* Om Snap to Grid (byt till rutnét) véljs i
Display (visa): Grid setup
(rutndtsinstélining) medfér att varje
tryckning p& en pilknapp att ménstret flyttas
en ruta i pilens riktning.

“Andra instéllningar for rutntet”
pd sidan 69.

» Du kan inte anvénda pilknapparna fér att
flytta texten p& en vdg om endast texten har
markerats. Du méste dven markera vdgen
om du vill flytta med hjélp av pilknapparna.

“Ange textarrangemang” pa
sidan 87.

Flytta broderimonster till mitten

Markera ett eller flera monster.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Center
(mitten).
— Alla markerade ménster flyttas till mitten
av designsidan.




Rikta in broderimonster

Markera monstren.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Align
(rikta in), darefter pa Left (vanster), Center

(mitten, vertikalt), Right (h6ger), Top (topp),

Middle (mitten, horisontellt), eller Bottom
(botten).

— De markerade ménstren riktas in enligt
nedan.

Mltten -O""
horisontellt) !

Vanster Mlt‘ten vemkalt Hoger Botten ;” O

Andra skala pa ménster

Andra skala manuelit

Markera monstret/ménstren.

Handtag

Dra i handtaget for att justera markerat/
markerade monster till dnskad storlek.

» Monstret forstoras eller férminskas fran
mitten (vertikalt) av ménstret om du héller
ned knappen medan du drar i ett
handtag.

e N&r du drar i handtaget visas den aktuella
storleken i statusraden.

» Stdmpelinstéliningar dr oberoende av de
ménster de tillimpas pd. Om du redigerar
ett ménster som innehéller en stdmpel
maste du kontrollera stdmpeln nér
redigeringen &r avslutad.

“Anvénda och redigera
stdmplar” pa sidan 114.

* Skalan kan inte dndras pa vissa ménster
som importerats fran broderikort.

o Nér skalan dndras pa stygnménster férblir
antalet stygn detsamma, vilket gér att
kvaliteten férsdmras. Om du vill bevara
tétheten och fylla ménstret haller du ned
knappen medan skalan &ndras.

“Forstora/férminska
stygnménster” pa sidan 237.

Andra skala numeriskt
Markera monstren.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Numerical
Setting (numerisk installning), darefter pa Size
(storlek).

Om du vill &ndra bredden och héjden
proportionellt markerar du kryssrutan
Maintain aspect ratio (spara bildkvot).

Size

Width Height
& [0 j « [100 jz
ol FEE= I Froy |

=1 =1

¥ Maintain aspect ratio

-

| | Cancel I

Vélj om du vill stalla in bredden och héjden
som en procentandel (%) eller ett matt
(millimeter).

Skriv in eller markera énskad bredd och hdjd.

Om du vill &ndra storlek pa det markerade
monstret och samtidigt behalla ursprunglig
tathet och fyllnadsmoénster markerar du
kryssrutan Keep density and fill pattern
(behall tathet och fyllménster).

Kryssrutan Keep density and fill pattern
(behall téthet och fylliménster) ar tillgédnglig
endast om stygndata har markerats.

“Forstora/férminska
stygnménster” pa sidan 237.

Klicka pa OK.
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Vrida monster horisontellt
eller vertikalt

Knapp i verktygsfiltet: E‘), I;}
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Markera monstret/ménstren.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Mirror
(spegelvand), darefter pa Horizontal

. : : R
(horisontell) eller klicka pa I:H) .

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Mirror
(spegelvand), darefter pa Vertical (vertikal)

eller klicka pa I;} .

‘m— —u

AN

g

4

Vissa ménster som importerats fran
broderikort kan inte vridas.

Rotera monster

Rotera manuellt

Knapp i verktygsfiltet: ‘t)

Markera monstret/ménstren.
Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Rotate

(rotera), eller klicka pa t} )

Dra rotationshandtaget.

1. Handtagen byts ut mot
mindre fyrkanter.

2. Pekaren &ndrar form till 2

3. Rotera

Om du vill rotera ménstret i steg om 15° héller

du ned knappen medan du drar i
handltaget.




Rotera numeriskt

Markera monstret/ménstren.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa
Numerical Setting (numerisk installning),
darefter pa Rotate (rotera).

Skriv in eller markera 6nskad rotationsvinkel.

Rotate

» Du kan &ven vélja en vinkel genom att dra
@ i dialogrutan Rotate (rotera).

Klicka pa OK.

Gruppera/upplosa grupper
av broderimonster

Gruppera moénster
Flera enskilda ménster kan grupperas sa att samma
andringar géaller alla monster i gruppen.

Markera flera monster.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Group
(grupp).
— De markerade ménstren grupperas.

Hela ménstret grupperas om en del av ett
ménster med hélsém eller annat
végararrangemang markeras fér gruppering.

Uppldsa grupper av monster
Markera ett grupperat broderiménster.
Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Ungroup

(upplds grupp).
— Gruppen av monster l6ses upp.

Redigera grupperade monster
enskilt
Ménster kan redigeras enskilt ven efter att de har
grupperats.

Om du vill markera ett enskilt ménster inom en

grupp haller du ned knappen medan du
klickar pad monstret.
Om du vill markera flera ménster inom en

grupp haller du ned knapparna och
medan du klickar pa ménstren.

En ljusbla ram visas runt de grupperade
ménstren ndr du markerar gruppen eller ett
enskilt ménster.

Redigera objektet som du dnskar.

Grupperingen avbryts om ménster raderas sa
att endast ett finns kvar.
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Markera punkter

56

Klicka pa f;‘ i verktygsladan.

— Tvé knappar visas |/ @ .

Klicka pa ﬂ

Klicka pa monstret.

— Punkterna i ménstret visas som sméa
tomma fyrkanter.

L € @

Ménstret kan vara en bruten linje, en kurva, en
béage, en solfiaderform, en bage & stréng, ett
manuellt halstansménster, eller stygndata.

Markera en enskild punkt genom att klicka i en

tom fyrkant.

¢ Den markerade punkten visas som en liten

svart fyrkant.

Du kan markera flera punkter pd ndgot av
féljande sétt:
e Dra pekaren.
— Alla punkter inom rutan markeras.
* Hall ned knappen medan du klickar
pa punkterna.
— Varje punkt du klickar pa ldaggs till i
urvalet.
— Om du vill avmarkera en punkt klickar
du pé den.
« Hall ned knappen medan du klickar
pa punkterna.
— Alla punkter mellan dem du klickade
pa markeras.

* Hall ned knappen medan du klickar

pé knappen eller .

— Nésta punkt mot slutpunkten Idggs till
i urvalet.
— Om du vill avmarkera en punkt trycker

du pé knappen eller .

« Hall ned knappen medan du klickar

pa knappen eller .

— Ndésta punkt mot startpunkten 14ggs
till i urvalet.
— Om du vill avmarkera en punkt trycker

du pa knappen eller .

Dessutom kan riktningen p& de punkter
som ska markeras dndras mot startpunkten
eller mot slutpunkten enligt beskrivningen
nedan.

* Hall ned knappen medan du klickar

pé knappen eller .

— Markeringsriktningen dndras mot
slutpunkten.

* Hall ned knappen medan du klickar

pa knappen eller .

— Markeringsriktningen dndras mot
startpunkten.
» Mer information om att markera punkter i ett
stygnménster “Markera stygnpunkter i
stygnménster” pa sidan 62.




Flytta punkter

Markera punkten.
“Markera punkter” pa sidan 56.

Dra punkten till den nya platsen.

I}

N

Markerad punkt =

Dra

Du méste dra en punkt som dr markerad.
Om du bérjar dra genom att klicka pa nagot
annat stélle pa ménsterkonturen infogas en
ny punkt, eller s& avmarkeras den/de
markerade punkten/punkterna.

* Alla markerade punkter flyttas i samma
riktning.

e Om du vill flytta en punkt i en bruten linje, en
kurva, ett manuellt halstansménster, eller
stygndata horisontellt eller vertikalt haller du
ned knappen medan du drar punkten.

 Nér du trycker pa nagon av pilknapparna
flyttas den markerade punkten 0,5 mm i
pilens riktning. Om du héller ned pilknappen
fortsétter forflyttningen av konturen i pilens
riktning.

e Om Snap to Grid (byt till rutnét) har
markerats, medfdr varje tryckning pa en
pilknapp att punkten flyttas en ruta i pilens
riktning.

* Pilknapparna kan inte anvéndas fér att flytta
slutounkterna pa en bage, bage & stréng,
eller solfjédder.

* Du kan &ven flytta punkter i ménster fér
héalsém. Punkten kan dock inte flyttas éver
en kontur. Om du vill flytta punkten pa det
séttet maste du férst avbryta hdlsémmen.
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Infoga punkter

Nya punkter kan infogas for att andra formen pa ett
monster. Nar det galler en ny punkt pa en kurva kan
du &ven anvénda handtaget for att rikta om
tangenten till den nya punkten.

Klicka pa /. |, sedan pa ﬂ

Klicka pa monstret.

Klicka pa konturen for att 1agga till en punkt.

Klicka

Radera punkter

Markera punkten.
“Markera punkter” pa sidan 56.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Delete

(radera) eller klicka pa knappen for att
ta bort punkten.

Markerad punkt

Radera

Omvandla raka linjer till kurvor eller
kurvor till raka linjer

Markera punkten.

“Markera punkter” pa sidan 56.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Point
(punkt), darefter pa To Curve (till kurva), eller
klicka pa To Straight (till rakt).

Till kurva Till rakt

Om du vill omvandla en kurva till en rak linje
klickar du pa en punkt pa kurvan, sedan
klickar du pa Edit (redigera), dérefter pa Point
(punkt) och till sist pd To Straight (till rakt).
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Jamna ut vagen vid en
punkt

Markera den punkt dar vagen ska jamnas ut.

“Markera punkter” pa sidan 56.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Point

(punkt), darefter pA To Smooth (till jamnt).

— Vé&gen vid punkten jamnas ut.

Dra véagen for att justera den.

Symmetriskt justering av en

punkts styrhandtag

Markera den punkt dér styrhandtagen ska
justeras symmetriskt.

“Markera punkter” pa sidan 56.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Point
(punkt), darefter pA To Symmetry (till
symmetri).

Dra véagen for att justera den.

— Punktens styrhandtag forflyttas
symmetriskt.

O

Omvandlia till spetsig vag

Markera den punkt dar vagen ska omvandlas
till en spetsig vag.

“Markera punkter” pa sidan 56.

N\

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Point
(punkt), darefter pa To Cusp (till udd).

— V&gen omvandlas till en spetsig vag vid
den markerade punkten.

o

»

Dra vagen for att justera den.
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Flytta start-/slutpunkter
och mittpunkt

Flytta start-/slutpunkter

Om du vill justera stygnen kan du flytta start- och
slutpunkterna pa objekt som skapats med verktygen
i verktygsladan.

Klicka pa ﬂ i verktygsladan.

— Tvé knappar visas [/ |+ .

Klicka pa @

Ménstrets start- och slutpunkter kan inte
redigeras om start- och slutpunkterna har
optimerats (ett kryss visas framfér
kommandot Optimize Entry/Exit points
(optimera start-/slutpunkter) i menyn Sew
(sy)). Om du vill anvédnda det hér verktyget
fér att redigera start- och slutpunkterna
véljer du menykommandot Sew (sy) —
Optimize Entry/Exit points (optimera start-
/slutpunkter) fér att avbryta instéliningen.

Klicka pa objektet.

— Objektets start- och slutpunkter visas.

Om koncentrisk cirkelsém eller radialsém
anvénds visas dven stygnens mittpunkt.

“Flytta mittounkten” pa sidan 61.

Start- och slutpunkter fér stygndata, text och
manuella halstansménster kan inte
redigeras.

. Detta &ar konturstygnens startpunkt.
B Detforegdende monstret &r anslutet till
denna punkt.

7 Detta &ar konturstygnens slutpunkt.
W  Stygnen fortsatter frdn denna punkt till
nasta moénster.
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n Detta &r de inre regionstygnens
A startpunkt. Det foregdende monstret &r
anslutet till denna punkt.

Detta de inre regionstygnens
a1 slutpunkt. Stygnen fortsatter fran
denna punkt till ndsta ménster.

Den aktuella punkten visas inte om konturen
eller den inre regionen inte ska sys.

Dra punktens pil till 6nskad plats pa konturen.

* Du kan bara redigera start- och
slutpunkter pa ménster skapade med
verktygen cirkel eller bage, rektangel och
kontur. Stygnménster eller ménster
skapade med textverktygen eller manuella
hélstansverktyg kan inte redigeras.

* Om menykommandot Sew (sy) —
Optimize Entry/Exit points (optimera
start-/slutpunkter) har markerats for att
optimera start- och slutpunkterna
férsvinner alla manuella justeringar av
start- och slutpunkterna och punkterna
positioner optimeras automatiskt.

Optimera start-/slutpunkterna

Positionerna for objektens start- och slutpunkter kan
justeras automatiskt for att optimera stygnen.

Klicka pa Sew (sy), sedan pa Optimize Entry/
Exit points (optimera start-/slutpunkter).

Om du vill optimera start- och slutpunkterna
markerar du det hdr kommandot sa att ett
kryssmérke visas.

Avbryt optimeringen genom att markera
kommandot s& att inget mérke visas.

— Om ett kryssmarke visas bredvid
Optimize Entry/Exit points (optimera
start-/slutpunkter) sa ar start- och
slutpunkterna fér stygnen pa anslutna
objekt med samma farg optimerade (de ar
alltsd anslutna via kortast mojliga
avstand).




e Du kan bara optimera start- och
slutpunkter for ménster skapade med
verktygen cirkel eller bage, rektangel och
kontur.

* Om menykommandot Sew (sy) —
Optimize Entry/Exit points (optimera
start-/slutpunkter) markeras for att
optimera start- och slutpunkter kan dessa
inte flyttas med verktyget for start-/
slutpunkt.

— Start- och slutpunkterna &r inte
optimerade om kryssmarket inte visas
bredvid Optimize Entry/Exit points
(optimera start-/slutpunkter). Start- och
slutpunkternas positioner kvarstar om
optimeringen av dem avbryts. Dessutom
kan start- och slutpunkternas positioner
andras manuellt med verktyget for start-/
slut-/mittpunkt.

Optimize Entry/Exit points
(optimera start-/slutpunkter) inte markerat

A\

Optimize Entry/Exit points
(optimera start-/slutpunkter) markerat

Flytta mittpunkten

Mittpunkten i regioner installda pa koncentrisk
cirkelsdbm eller radialsém kan flyttas for att ge en
mer dekorativ effekt.

Klicka pa ﬂ sedan pa @

Klicka i regionen installd pa koncentrisk
cirkelsém eller radialsém.

— Objektets start- och slutpunkter samt
mittpunkten visas.

Mittpunkt

¥ A
F

Dra mittpunkten till dnskad plats.
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| stygnménster visas stygn som heldragna linjer (

(—-—).

Omvandla objekt till
stygnmonster

Objekt som ritats med verktygen i Layout & Editing
kan omvandlas till stygnméonster, sa att du kan géra
detaljerade férédndringar genom att modifiera
enskilda stygns positioner.

“Rita former” pa sidan 70.

Markera objektet.

Klicka p4 Sew (sy), sedan p4 Convert to
Stitches (omvandla till stygn).

Det markerade objektet omvandlas till ett

stygnmonster.

— Den streckade linjen runt det omvandlade
monstret anger att det &r ett
stygnménster. Varje stygn i det
omvandlade ménstret kan redigeras med
punktredigeringsverktyget.

) och traddvergangar visas som streckade linjer

* Alla objekt i hela gruppen omvandias fill
stygnménster om ndgon del av de
grupperade objekten, objekt instéllda fér
hélsém, och text arrangerad pa former
markeras.

» Ménster utan tilldmpade sémattribut
raderas nér objektet omvandlas fill ett
stygnménster.

* Med objekt avses ménster skapade med
formverktyg, textverktyg eller manuellt
hélstansverktyg.

Markera stygnpunkter i
stygnmonster

Klicka pa f; , sedan pa ﬂ

Klicka pa objektet.

— Stygnpunkterna i stygnmonstret visas
som sma tomma fyrkanter.

Stygnménster omges av en streckad linje.
Objektet kan inte redigeras om det inte
omges av en streckad linje. Stygnpunkter
kan inte redigeras om inte ménstret &r ett
stygnmdénster.

Markera en enskild stygnpunkt genom att
klicka i en tom fyrkant.

— Den markerade stygnpunkten visas som
en liten svart fyrkant.

* Om du klickar pé en traddvergang markeras
punkterna i bada dndarna.

* Flera stygnpunkter kan markeras pa
samma sétt som du markerar punkter i ett
broderiménster.

“Markera punkter” pa sidan 56.

* Om du vill markera alla stygnpunkterna i

nésta férg trycker du p4 knappen )
Om du vill markera alla stygnpunkterna i
féregdende férg haller du ned knappen

och trycker pa knappen (Tab) .
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* Tryck pa knapparna och (Home).
— Den férsta tradfédrgens startpunkt
markeras.

* Tryck pa knapparna och (End).
— Den sista tradfdrgens slutpunkt
markeras.
* Markera minst en punkt i en viss farg och
fryck sedan pé& knappen (Home).
— Férgens startpunkt markeras.
* Markera minst en punkt i en viss farg och

fryck sedan péa knappen (End).
— Férgens slutpunkt markeras.

Né&r du markerar stygnpunkter maste du
vara noga med att klicka pa stygnpunkten
(klicka inte pa ett tomt omrade pa
designsidan), eftersom alla markerade
punkter annars avmarkeras.

Flytta stygnpunkter

Dra de markerade stygnpunkterna till den nya
platsen.

Stygnpunkter flyttas pa samma sétt som du
flyttar punkter i broderiménster. Om du
anvénder pilknapparna flyttas dock
stygnpunkten 0,1 mm med varje tryckning.

“Flytta punkter” pa sidan 57.

Infoga stygnpunkter och
tradovergangar

Klicka pa en linje mellan tva stygnpunkter for
att lagga till en ny punkt pa den positionen.

Om du vill infoga en stygnpunkt och &ndra den
féregdende linjen till en traddvergang haller

du ned knapparna och medan

au klickar pa linjen.

Radera stygnpunkter

Tryck pa knappen om du vill radera
den markerade stygnpunkten.

Om en tradévergdngs slutpunkt raderas,
kommer det tradévergangssegmentet att
raderas och stygnen fére och efter
tradévergangen ansluts till varandra.

Omvandia ett
stygnmonster till block

Importerade stygndata eller ménster omvandlade till

stygnmonster kan omvandlas till block (data fér

manuell halstans), vilket gér att du kan &ndra nagra

av deras sOmattribut och &ndra skalan p& enskilda
farger samtidigt som du behdller stygnkvaliteten.

Markera stygnmonstret.

Klicka pa Sew (sy), sedan Stitch to Block
(stygn till block).

Valj 6nskad kanslighet genom att flytta
reglaget.

Stitch to Block sensitivity

Fine Mormal Coarse
! . , . !
OF. |

Cancel |

Instéliningen Normal (normal) bér ge
tillfredsstéllande resultat i de flesta fall, men
beroende p& ménstrets komplexitet kan det
vara ldmpligt att vélja en instédlning ndrmare
Coarse (grov) eller Fine (fin).

Klicka pa OK.

— Stygnmodnstret omvandias till grupperad
data fér manuell halstans.

Mer information om att gruppera eller upplésa
grupper av data for manuell halstans, eller
redigera en del av grupperad data fér manuell
halstans, finns i “Gruppera/uppldsa grupper
av broderiménster” pa sidan 55.

Kommandot Stitch to Block (stygn till block)
kan inte anvéndas tillsammans med vissa
stygnménster som importerats fran
broderikort.

“Forstora/férminska
stygnménster” pa sidan 237.
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Dela av delar av ett
stygnmonster

Klicka pa £ i verktygsladan.

Det hér verktyget dr tillgdngligt endast fér
stygndata.

Ménster som skapats med rit- eller
textverktygen i Layout & Editing méste
omvandias till stygn innan de kan delas med
verktyget fér stygndelning.

“Omvandla objekt till
stygnménster” pa sidan 62.

Klicka pa stygndata.

— All 6vrig stygndata férsvinner fran
displayen.

P4 designsidan klickar du pa den punkt dar du
vill bérja rita de inneslutande linjerna.

Fortsétt att klicka pa designsidan for att
specificera alla hérn pa den inhdgnad dar
omgivande omrade ska delas av.
— Den streckade linje som ritas nér du flyttar
pekaren &ndras till en heldragen linje nar
nasta punkt specificeras.

* Om du vill ta bort den senast angivna
punkten klickar du pa héger musknapp.
Varje fortsatt hégerklick tar bort punkter, en
i taget, i motsatt ordning mot vad de
angavs. Nér alla punkter har raderats ar
knapparna i verktygsladan tillgéngliga igen,
men applikationen &r kvar i ldget for
stygndelning.

e En inhdgnad &r giltig endast om den
innehéller stygndata. Om den inte gér det
visas ett felmeddelande, och inhdgnaden
raderas, men applikationen &r kvar i ldget
for stygndelning.
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Specificera den sektion som ska delas av
genom att dubbelklicka pa designsidan.

Redigera den avdelade sektionen som du
Onskar.

» Endast en avdelad sektion i taget kan
specificeras frdn monstret. Upprepa
proceduren for varje ménsterdel du vill
dela av.

» Den avdelade biten flyttas till slutet av
syordningen och tradfédrgen visas i den
ordning som valdes fér originalménstret.

Dela upp stygndata efter
farg

Dela upp stygndata efter farg

Stygn data kan delas upp efter de olika fargerna.

Fére uppdelning

Markera ett eller flera stygndata.

Klicka pa Sew (sy), sedan pa Divide Stitches
by Color (dela upp stygn efter farg).

— Streckade linjer visas runt stygndatans
alla delar.

Den hér funktionen &r inte tillgdnglig om andra
data &n stygndata markeras, eller om
grupperad broderidata som innehaller andra
data &n stygndata har markerats.




Visa en forhandsgranskning
av broderiet

Nar broderidesignen ar fardig kan du visa en
férhandsgranskning av den for att se hur stygnen ar
anslutna. Du kan &ven visa en realistisk
férhandsgranskning for att se hur den sydda
designen kommer att se ut.

Foérhandsgranskning

Knapp i verktygsféltet:

Klicka pa , eller klicka pa Display (visa),

sedan pa Preview (férhandsgranskning).

— En férhandsgranskning av
broderidesignen visas.

Om du vill lamna férhandsgranskningen
upprepar du steget 7 ., eller trycker pa

knappen (EsC) -

Realistisk forhandsgranskning
Knapp i verktygsfaltet:

Klicka pa , eller klicka pa Display (visa)
och sedan pa Realistic Preview (realistisk
férhandsgranskning).

— En realistisk férhandsgranskning av
broderidesignen visas.

Om du vill lAmna den realistiska
férhandsgranskningen upprepar du steget 7 «,

eller trycker pa knappen (Esc).

» Broderidesignen kan inte redigeras
medan den realistiska
férhandsgranskningen visas.

* Om du vdljer Idmplig instélining pa
bildvisningen kan ocks& bilden som
importeras till designsidan visas i
férhandsgranskningen.

“Andra visningen av
bakgrundsbilden” pa
sidan 123.

Andra installningar for realistisk
férhandsgranskning

Gor instéllningarna fér énskad visning av
realistisk férhandsgranskning.

1. Klicka pa Display (visa), sedan pa
Realistic Preview Attribute Setting
(attributinstéallning realistisk
férhandsgranskning).

— Nu visas en dialogruta foér
Realistic Preview Attribute
Setting (attributinstéllining
realistisk férhandsgranskning)
liknande den som visas nedan.

Realistic Preview Attribute S...
Thread width:

Thin

Contrast:
\

Flat

Brightness:

J— Bright
| Cloze |

2. Specificera vid behov installningar fér
Thread Width (tradbredd), Contrast
(kontrast) och Brightness (ljusstyrka).

3. Klicka pa Apply (aktivera) for att visa
en realistisk férhandsgranskning av
monstren med de nya instéllningarna
(nar den realistiska
férhandsgranskningen visas).

Eller klicka pa OK om du vill spara
installiningarna tills du nasta gang valjer
funktionen for realistisk
férhandsgranskning (nér den realistiska
férhandsgranskningen inte visas).

Dark

“Visa en férhandsgranskning av
broderiet” pa sidan 65.
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Kontrollera stygnen

Genom att anvanda stygnsimulatorn kan du visa de
faktiska stygnen som de kommer att utféras av
brodermaskinen.

Knapp i verktygsfiltet: %{{J
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Klicka pa %_w , eller klicka pa Display (visa),
sedan pé Stitch Simulator (stygnsimulator).

Dialogrutan Stitch Simulator
(stygnsimulator) visas och broderidesignen
tas bort fran designsidan.

Stitch Smulator =]
T — Ve Ew B
L LY OO SO UL =)= 2
=] stcheststep

Klickapa » |for att starta

stygnsimuleringen.

* Reglaget visar det aktuella ldget i
simuleringen. Du kan &ven flytta reglaget
om du vill byta position i simuleringen.

* Om du vill se stygnen tydligare zoomar du
pa designen innan du éppnar dialogrutan
Stitch Simulator (stygnsimulator).

Genom att klicka pa respektive knapp kan du
utfora foljande atgéarder:

m | : Stoppa simuleringen och aterga till
foregaende display.

|I| : Stoppa simuleringen tillfalligt. Starta
simuleringen igen genom att klicka

pa » |

, w s . Drareglaget for att justera

E-| : Aterga till bérjan pa féregaende farg.
E+| : Flytta fram till boérjan av nasta farg.
4=

Backa stygnen med det antal stygn
som specificerats i valjaren stitches/
step (stygn/steg).

simuleringens stygnhastighet.

W +| : Flytta fram stygnen med det antal
stygn som specificerats i valjaren
stitches/step (stygn/steg).

HH—-|*: Aterga till borjan av designen i den
féregdende ramsektionen.

HH+|*: Ga fram till borjan av designen i nasta
ramsektion.

* Visas endast vid monster skapade pa
designsidor i specialstorlek.

Siffrorna indikerar féljande:

U 42607 Antal av det aktuella stygnet
! A0655 Totalt antal stygn

4 Nummer pa den farg som dras
E 10 Totalt antal anvanda farger

2 Ménsteravsnitt som visas
@ 4 Totalt antal ramsektioner i
monstret.
Denna indikator visas endast
vid monster skapade pa
designsidor i specialstorlek.

Klicka pa [E] i det 6vre hégra hornet i
dialogrutan for att stdnga den.

Endast det valda ménstret ritas i simuleringen
om ett ménster valdes medan dialogrutan
Stitch Simulator (stygnsimulator) visades.

Visa designen i
referensfonstret

En design pa designsidan visas i referensfonstret,
s& att du far en totaldversikt dver designen medan
du arbetar pa ett detaljerat omrade. Ramen kring
displayomradet (rod rektangel) indikerar den del av
monstret som visas pa designsidan.

Knapp i verktygsfiltet: %

Om du vill vaxla mellan att visa och délja

referensfonstret klickar du pa % , klicka pa

Display (visa), sedan pa Reference Window
(referensfonster), eller tryck pa genvagsknappen

(ED).




Zooma Anpassa visningsomradets ram

Referensfonstret kan stéllas in sa att det visar
antingen hela designsidan eller bara
broderimodnstret.

Flytta pekaren éver ett hoérn i
visningsomradets ram.

Stall in visningsomradets ram till 6nskad

Klicka pa [ . storlek genom att dra i hornet.
— Bilden som visas i referensfonstret
andras.
Reference Winds @

Flytta visningsomradets ram

| referensfénstret kan du vélja den del av designen
som ska visas pa designsidan.

Flytta pekaren 6ver visningsomradets ram.

Dra visningsomradets ram sa att den omger
den énskade delen av designen.

— Den valda delen av designen visas pa
designsidan.

Rita en ny ram runt
visningsomradet
| stallet for att flytta ramen runt visningsomradet kan
du rita en ny ram for att visa 6nskad del av monstret
pa designsidan.

Klicka pa det omrade som ska visas, eller dra
pekaren 6ver 6nskad del av designen i
referensfénstret.

— Visningsomradets ram ritas om och den
markerade delen av designen visas pa
designsidan.
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Fargen och storleken pa designsidan samt bakgrundsfargen kan &ndras. Du kan vélja storlek pa designsidan
s& att den passar till den ram du ska anvanda tillsammans med brodermaskinen. Dessutom kan du ange en
specialstorlek pa designsidan nar broderimonster ska delas och broderas i flera sektioner.
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Klicka pa Option (alternativ) och sedan pa
Design Page Property (egenskap
designsida).

Valj storlek for designsidan.

Design Page Property

Page Size:
& Hoop Size,

100 % 100 mm A

r

-

@ " Custom Size:
=

=]

=
200 =i

90 % 30 mm(100 % 100 mn

Colar.

Fage: -
Background, -

Default Cancel
| |

Anpassa designsidans storlek efter
ramstorleken, markera Hoop Size
(ramstorlek), och vélj sedan énskad
ramstorlek fran véljaren.

Om du vill arrangera ménstret pa en
designsida roterad 90 grader markerar du
kryssrutan Rotate 90 Degrees (rotera 90
grader).

Ange en specialstorlek fér designsidan genom
att markera Custom Size (specialstorlek), och
sedan skriva in eller markera 6énskad bredd
och hojd pa designsidan.

“Skapa delade broderidesigner” pa
sidan 176.

Fran véaljaren Page (sida) valjer du den farg du
vill ha pa designsidan.

Fran valjaren Background (bakgrund) véljer
du den farg du vill ha pa designsidan.

Klicka pa OK.

Om du vill aterga till standardinstéliningarna
(100 x 100 mm (4” x 4”) pa Hoop Size
(ramstorlek) klickar du p& Default (standard).

e Designsidans storlekar 130 x 300 mm,
100 x 172 mm som indikeras av “*”
anvénds fér att brodera designer i flera
positioner med en sérskild broderram som
sétts fast pa brodermaskinen pa tre
installationspositioner.

“Skapa designer for
flerpositionsramar” pa
sidan 182.

e Vlj inte en ramstorlek som &r stérre dn
broderramen som kan anvdndas med din
maskin.




Andra instéllningar foér
rutnatet

Du kan vélja att visa eller dolja ett rutnat av
streckade eller heldragna linjer, samt stélla in
mellanrum i rutnatet.

Klicka pa Display (visa) och sedan pa Grid
Setup (rutnatsinstallining).

Om du vill visa rutnatet markerar du
kryssrutan Show Grid (visa rutnét).

Dolj rutndtet genom att avmarkera kryssrutan
Show Grid (visa rutnat).

Grid Setting

I~ Show Grid r

™ Shap to Grid

Grid interval: 25 3: mm
| Cancel |

Om du vill anvanda rutnétet for att rikta in
monster eller skapa monster i samma storlek
markerar du kryssrutan Snap to Grid (byt till
rutnat).

Pekaren flyttas enligt instéllningen i Grid
interval (rutintervall).

Bytesfunktionen fungerar oavsett om rutnétet
visas eller inte.

Om du vill stalla in mellanrummen i rutnatet
skriver du in eller valjer ett varde i rutan Grid
interval (rutintervall).

Om du vill visa rutnatet som heldragna linjer
markerar du kryssrutan with Axes (med
axlar).

Om du vill visa rutnatet som streckade linjer
(korsande punkter i rutnatet) avmarkerar du
kryssrutan with Axes (med axlar).

Klicka pa OK fér att tillampa andringarna och
stdnga dialogrutan.

Andra mattenhet
(mm eller tum)

Matten i applikationen kan visas i antingen
millimeter eller tum.

Klicka pa Option (alternativ) foljt av Select
System Unit (markera systemenhet) och valj
sedan 6nskad mattenhet (mm eller inch
(tum)).

Andra linjalinstéllningarna

Linjalen kan visas eller déljas.

Klicka pa Display (visa), sedan pa Ruler
(linjal).
— Ett kryss visas bredvid kommandot och
linjalen visas.
Om du vill ddlja linjalen klickar du p& Display
(visa), sedan pa Ruler (linjal) igen, sa att
krysset forsvinner.

SOE | m s

S

(=N ] [ |

Prese 71 for el

Klicka for att vaxla mattenhet mellan
millimeter och tum.
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Rektanglar, rektanglar med rundade hérn och kurvménster (vanliga cirklar, ovaler, bagar, solfjaderformar och
bagar & stréangar) kan ritas med verktygen rektangel, cirkel eller bage.

» Du kan &ndra férg och sémtyp innan du ritar formen, eller efter att du gjort det.
“Stélla in tradfdrg och sémtyp” pa sidan 94.

» Du kan dven ange andra attribut fér sémtypen genom att géra instéliningar i dialogrutan Instéllning
sémattribut.

“Ange sémattribut” pa sidan 96.

Om rektangel, cirkel och Rita rektangel-, cirkel-, eller
bage bagform

Klicka pa @ pa verktygsladan.
LIOIG
O D

Klicka pa knappen som visar den form du vill
rita.

— Sémattributsfaltet visas.
@ Dra pekaren for att rita formen.
i Bage
Cirkel Oval g Rektangel ]
Den punkt dar du bérjar dra betraktas som ett av
rektangelns hérn. Punkten dar du slépper

musknappen &r rektangelns diagonalt motsatta
horn.

— Sex knappar visas

Rektangel

Solfjaderform Bage & strang

Alla dessa monster, utom bagar, har en kontur och
och en inre region, och kan oberoende av varandra
tilldelas olika sémattribut. Bagar ar enkla konturer.

Om du vill rita en kvadrat haller du ned
knappen medan du drar pekaren.

Rektangel med rundade horn |

Vélj form innan du ritar nér du ritar en form
med det hdr verktyget. Du kan t.ex. inte rita
en cirkel och sedan i efterhand &ndra den till hérnradie i véljaren kantradie.
en bage.

Klicka pa | (]| fér att visa aktuell instélining av

Om du vill &ndra hérnradien klickar du pa véljaren
Kantradie och skriver sedan in 6nskad radie och

trycker pa knappen (Enter), eller markerar énskat
vérde.
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Dra pekaren fér att rita en rektangel med hérn som
motsvarar den aktuella radien.

Exempel 1 Exempel 2
Kantradie: 0,0 mm Kantradie: 20,0 mm

Aven om du véljer ett objekt ritat med
rektangelverktyget sa visas véljaren
Kantradie sa att du kan dndra instéllningen
av hérnradien.

Cirkel eller oval g

Den punkt dar du bérjar dra betraktas som ett hérn
pa en tankt rektangel runt ovalen. Punkten dar du
slapper musknappen ar rektangelns diagonalt
motsatta hérn. Ovalen far plats inom denna ténkta
rektangel (den stérre axeln |6per langs rektangelns
langsida, och den mindre axeln langs kortsidan.)

Om du vill rita en cirkel hdller du ned knappen
medan du drar pekaren.

Bage ", Bage & String g eller
Solfjader <>

Gor som du skulle gora for att rita en cirkel
eller en oval.

— En radiallinje visas pa ovalen nar du
slapper musknappen.

Flytta pekaren till bAgens startpunkt och klicka
sedan.
— Radiallinjen férsvinner.

Flytta pekaren tills bagen/bagen & stréangen/
solfjadern har énskad form och klicka sedan.

Bage

ko

Klicka pa startpunkten.

(N

Bage & stréng

Flytta till slutpunkten.

—} Kiicka pa slutpunkten.

0

Klicka pa startpunkten.

D

Flytta till slutpunkten.

+ Klicka p& slutpunkten.

B
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Solfjader

+

Klicka pa startpunkten.

+

Flytta till slutpunkten.

+ Klicka pa slutpunkten.

Rita olika former

Med hjélp av formverktygen kan du rita 24 typer av
former, t.ex. hjartan, stjarnor eller polygoner. Dessa
former far en kontur och en inre region som
oberoende av varandra kan tilldelas olika
sOmattribut.
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Klicka pa @ i verktygsladan.

— Knapparna for de 24 olika formerna visas.

# Untitled - Layout & Editing
File Edit Image Tet Sew Display Option Help

LB YN e
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Klicka pa knappen som visar den form du vill
rita.

Dra pekaren till designsidan.

Den punkt dér du bérjar dra betraktas som ett
hérn pa en tankt rektangel runt formen.
Punkten déar du slapper musknappen ar
formens diagonalt motsatta hérn. Formen far
plats inom denna ténkta rektangel.

Om du vill rita formen och samtidigt behalla
forhdllandet mellan héjd och bredd ska du

hélla ned knappen medan du drar
pekaren.

Om rak linje och kurva

Med konturverktygen kan du lagga till raka linjer och
kurvor i ménstret.

- ECE-
Om du anvander verktygen tillsammans med de
hér knapparna ritas en stangd vég. Eftersom
den hér typen av ménster har en kontur och en
inre region kan varje del tilldelas olika sémtyper
och farger.

Om linjen i ménstret korsar sig sjélv kan
regionen inte fyllas. Linjen maste dndras till att
inte korsa sig sjélv innan fylining kan géras.

- [slos|v)
Om du anvander verktygen tillsammans med de
hér knapparna ritas en 6ppen vag. Eftersom den
har typen av ménster ar en enkel kontur som
saknar inre region, kan instaliningarna av
linjesémstyp och farg endast tillampas pa sjalva
linjen.

Om en bild anvands som mall kan dessutom B
och E anvéandas for att halvautomatiskt
extrahera bildgransen.




Slutpunkt

Startpunkt

Oppen linje Stangd linje

Denna slutna linje korsar sig sjalv,
sa regionerna fylls inte.

Slutpunkt
Startpunkt Q @

Oppen kurva Stangd kurva

Denna slutna kurva korsar sig sjalv,
sa regionerna fylls inte.

Rita rak linje och kurva

Klicka pa @ i verktygsladan.
RGBS |y
sS|J v

[ : Klicka pa punkter for att rita en stangd
linje bestaende av raka linjer.
(Genvagsknapp: () )

—> Atta knappar visas:

S . Klicka p& punkter for att rita en 6ppen
linje bestaende av raka linjer.

(Genvagsknapp: (2) )

g . Klicka pé punkter for att rita en stdngd
kurva. (Genvagsknapp: (X) )

Q : Klicka p& punkter for att rita en 6ppen
kurva. (Genvagsknapp: (X) )

B : Nar en mallbild visas klickar du pa

bildens kontur om du vill rita stdngda
linjer ldngs med den.

(Genvéagsknapp: (C) )

E : Nar en mallbild visas klickar du pa

bildens kontur om du vill rita 6ppna
linjer ldngs med den.

(Genvéagsknapp: (C) )

Q’ : Dra pekaren for att rita en stangd linje
pa fri hand.

’U : Dra pekaren for att rita en 6ppen linje
pa fri hand.

Klicka pa knappen som visar den form du vill
rita.
— Somattributsfaltet visas.

Rita linjen genom att klicka i designsidan eller
dra pekaren.

Raka linjer/kurvor

Nedan beskrivs hur verktyget for rak linje anvéands.
Kurvverktyget och det halvautomatiska verktyget
anvands pa samma satt.

Ange startpunkten genom att klicka i
designsidan.
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Ange nésta punkt genom att klicka i
designsidan.

—

Om du vill flytta den senaste angivna punkten
klickar du pd héger musknapp eller trycker pa

knappen :

Fortsatt att klicka for att ange varje punkt.
Dubbelklicka sedan pa den sista punkten,

eller tryck pa knappen (Enter).

* Du kan fritt vdxla mellan olika linjetyper
antingen genom att klicka pa en annan
knapp eller trycka pa genvédgsknappen.

» Om du vill rita vertikalt eller horisontellt nér
du ritar en rak linje ska du hélla ned
knappen medan du flyttar pekaren.

* Om du vill rita med det halvautomatiska
verktyget behéver du en mallbild. Verktyget
ritar som verktyget fér rak linje om det inte
finns ndgon mallbild.

“Importera bilddata” pa sidan 120.

* Du kan omvandla raka linjer till kurvor och
tvdrtom dven efter att ménstret har ritats.

“Omvandila raka linjer till kurvor
eller kurvor till raka linjer” pa
sidan 58.
Linjer pa fri hand
Dra pekaren for att rita linjen.

Avsluta ritandet genom att sldppa
musknappen.

Andra attribut pa linjens
slut

Attributen pé de linjeslut som har ritats med
konturverktyget kan andras.
Markera ett objekt som ritats med ett
konturverktyg.
“Markera ménster” pa sidan 52.

— Véljaren Vagform visas i
sOmattributsféltet.

Openpath -

Open path

Markera 6nskat attribut pa linjesluten i
véljaren.

— Linjens &ndras till det markerade attributet

for linjeslut.
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Forhindra 6verlappande
stygn (halsém)

Om du anger halsém kommer stygnen i
Overlappande regioner inte att sys tva ganger.
Halsém kan endast stéllas in nar en region helt
omsluter en annan.

Valj ett ménsterpar, t.ex. en cirkel innesluten i
en oval.

(0 )(e®

Giltig

For att ett par ska vara giltigt maste ett av
mdénstren vara helt inneslutet i det andra, och
inte innehalla text, manuella halstansmdonster
eller stygndata.

> @&

Ogiltig
Klicka pa Sew (sy), sedan pa Set hole

sewing (stéll in halsém).

— Om det valda paret kan stéllas in for
halsém visas féljande meddelande:

Layout & Editing ==

-03 Setting hole sewing was completed.

— Om det valda paret inte kan stéllas in for
halsém visas felmeddelandet:

Sydd tva Sydd en
Oﬁnger Qgémg
Halsém inte installd Halsém installd

Klicka pa OK for att ta bort meddelandet.

e Nér ett ménsterpar har stéllts in fér hdlsém
flyttas de tillsammans om du férséker flytta
ett av dem.

* Stéll férst in hdlsém pa tva objekt ndr du
stéller in hdlsém pa tre eller fler objekt.
Markera sedan de férsta tva grupperade
objekten och det féljande objektet och
upprepa instéliningen av halsém.

* Konturerna pa ménster skapade med
verktygen fér kontur, solfidderform och
bége & strdng kan redigeras med
punktredigeringsverktyget.

Férhandsgranska ménstren innan du stéller
in halsém och efter att du gjort det, sé ser du
baéttre vad instéllningen av halsém har fér
effekt.

“Visa en férhandsgranskning
av broderiet” pa sidan 65.

Avbryta halsom

Markera ett ménster som har stéllts in for
halsém.

Klicka pa Sew (sy), sedan pa Cancel hole
sewing (avbryt halsém).

Nu kan ménstren i paret flyttas oberoende av
varandra.

Andra form pa
overlappande monster

Broderiménster som skapats med verktygen for
rektangel, cirkel eller bage, formverktygen eller
konturverktygen kan markeras fér att ta bort eller
sammanfdra dverlappande regioner.

Ta bort éverlappning

Overlappande ménster kan stéllas in sa att den
Overlappande regionen tas bort.

Nar detta gors pa flera monster skérs den region
som Overlappas av andra ménster bort.
Markera tva eller flera 6verlappande monster.

Klicka p4 Sew (sy), sedan p4 Remove
Overlaps (ta bort 6verlappningar).

— Den region som dverlappas av andra
monster tas bort.

— Ettfelmeddelande visas om detta inte kan
tillampas pa de markerade monstren.
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* Vid delvis éverlappning

/ 7
o

* Vid inneslutning

* Vid inslutning av det sista monstret i syordningen

Forsta monstret i syordningen

Andra ménstret i syordningen

Tredje monstret i syordningen

Sammanforande

Overlappande ménster kan sammanféras. Nar
detta tillampas pa flera ménster anvénds det sist
ritade (det 6versta) ménstrets farger och sémtyp
pa det sammanférda moénstret.

Markera tva eller flera dverlappande ménster.
Klicka pa Sew (sy), sedan pa Merge
(sammanfor).

— Alla markerade moénster sammanfors.

— Ett felmeddelande visas om detta inte kan
tillimpas pa de markerade ménstren.
* Vid delvis 6verlappning

7
Dk

Forsta moénstret i syordningen
Andra ménstret i syordningen

Tredje monstret i syordningen




Skapa professionella broderimonster
manuellt (manuell halstans)

Nar fyllsém eller plattsém har angivits fér regionsdém ligger alla stygn antingen i samma vinkel éver regionen,
eller i en vinkel som beror pa formen. Om verktyg f6r manuell halstans anvands kan dock sémvinkeln justeras
enligt dnskemal for att skapa ménster som har stérre likhet med manuellt broderi.

Stygnen ser ut som pa bilden nedan om exempelvis fyllsém eller plattsém har angivits fér en region med
féljande form:

<Form>

Platts6m Fyllsém

Om ett manuellt halstansménster skapas med bilden ovan som véagledning, kommer stygnen att se ut som
nedan:

<Manuell halstans> .
Platts6m Fyllsém

De linjer som ritats i moénstret Ett tredimensionellt utseende, som kronbladen, kan skapas for
visar sémmens riktning. den platta designen av den har formen.

Soémmen skapas sa att den

vénder runt radialsémmens mitt.
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Dessutom kan instéllningar for fjadrade kanter anges vid manuella halstansmdénster. Ménstret far en fjadrad
kontur genom att stygntatheten minskas, eller genom att du specificerar stygnlangden.

[ Se “Fjédrad kant” i “Manuell hélstans” pa sidan 108.

Exempel: Fyllsém

Du kan anvanda olika varianter pa kronbladen.
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| féljande exempel visas hur de manuella
hélstansverktygen anvands for att rita ett skagg 6ver
bilden pa renen (Rudolph.bmp), som anvands som

mall.

Du hittar mallen och det fardiga ménstret i f6ljande
mapp:

Dokument (Mina dokument) \PE-DESIGN8\
Sample\Layout & Editing\Manual Punch
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Importera filen Rudolph.bmp.
“Importera bilddata” pa sidan 120.

5% Rudeloh.pes - Layout & Edting =eonr |
Ele Edt jmge T Sew Display Qption Holp

MEECLTS Kok | 0 D =) 2R

Cm m |w |

\4
i
k

o

Du méste importera en bild att anvdnda som
mall om det halvautomatiska
hélstansverktyget av blocktyp anvénds nér du
ritar.

Klicka pa ‘ i verktygsladan.

— Fem knappar visas:

: Den har anvénds for att skapa raka

halstansmonster av blocktyp
(regionsdm).

(Genvagsknapp: (Z))

Den har anvands for att skapa kurvade

halstansmonster av blocktyp
(regionsdm).

(Genvagsknapp: (X))

G‘ : Den har anvands for att

halvautomatiskt skapa raka
halstansménster av blocktyp.
Halvautomatisk sparning gor att
punkter kan specificeras langs med
linjerna pa en mall.

(Genvéagsknapp: @ )

/\/ : Den har anvands for att skapa

halstansmonster av forstygnstyp
(linjesém).

(Genvéagsknapp: @ )

Den har anvands for att skapa

hélstansmoénster av matningstyp
(trddévergangar).

(Genvéagsknapp: )

“Tradévergang och avklippning vid
tradévergang” pa sidan 238.

Du kan véxla mellan de olika verktygen
medan du skapar ett manuellt
halstansmonster. Det &r valdigt enkelt om du
anvander genvagsknapparna.

Klicka pa /\/ for att bérja rita ett ménster av

férstygnstyp.
— Somattributsfaltet visas.

E |WWWW Zigzag Stitch j

Markera Fill Stitch (fyllsém) som
blocksémstyp och SILVER (silver) som
halstansfarg.

* Du kan dven dndra farg och sémtyp efter att
monstret har skapats.

“Férg” pa sidan 95 och “Sémtyp”
pa sidan 96.

* Du kan dven anvénda instéliningarna i
dialogrutan Instéllning sémattribut.

“Ange sémattribut” pa sidan 96.

De aktuella instéliningarna anvénds om du
inte &ndrar dessa instéllningar nu. Du kan
dock modifiera sémattributen nér du vill.




Ange punkterna 1 (startpunkt) till och med 12 Ange punkterna 24 till och med 48 genom att
genom att klicka i designsidan. klicka i designsidan.

12
‘ﬁoi ®
fe)

Klicka pa punkt 49 (sista punkten i ménstret)

och tryck sedan pa knappen eller
dubbelklicka pa punkten for att slutféra
monstret.

Om du vill flytta den senast angivna punkten

trycker du p& knappen (BackSpace) eller

klickar pa héger musknapp.

Nar du har klickat pa punkt 12 (den sista
punkten i férstygnsmonstret) klickar du pa

EF\ , och darefter i designsidan for att
specificera punkt 13 till och med 15.

* Du kan justera formen genom att redigera
punkter om formen inte kan ritas som du
6nskar med de manuella
hélstansverktygen.

— Omradet som omges av linjen

specificeras som ett block. ‘Andra form pa broderiménster

pa sidan 56.
Ange punkterna 16 till och med 23 genom att « Linjesém skapas inte ldngs med konturer
Klicka i designsidan. péd ménster som ritats med -, (| eller

— Blocken A till och med E skapas i ordning.
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Skriva in text/liten text

Klicka pa ﬂ i verktygsladan.

— Tre knappar visas: | A |agc|ARp|.

Klicka pa ﬂ eller ABC‘.

H : Text

ABC‘ : Liten text

— SoOmattributsfaltet visas.

A 01 ABC @h9Ei | [100 -] mm | [WWWM SatnStich

T ael AaBbYyZz <] [100 <] mm |~/ M| [F===-Running Stitch ~| [ H| MWW Satin Stitch -]

ABC‘ [s.01ABC @@ (5-6 w)  ~| 50 <] mm W]

Andra vid behov teckensnitt, textstorlek, farg
och sémtyp.

» Du kan dndra teckensnitt, textstorlek, férg
och sémtyp antingen innan eller efter att
texten skapas.

“Teckensnitt” pa sidan 81,
“Textstorlek” pa sidan 83, “Farg”
pd sidan 95 och “Sémtyp” pa
sidan 96.

* Du kan dven anvénda instéllningarna i
dialogrutan Instéllning textattribut for att
definiera andra attribut for texten.

“Ange textattribut” pa sidan 83.

* Du kan dven anvénda instéllningarna i
dialogrutan Instéllning sémattribut fér att
definiera andra attribut for texten.

“Ange sémattribut” pa sidan 96.

e Om du véljer ett av de teckensnitt som
medféljer den har applikationen (01 till 35)
eller anvénder specialteckensnitt, kan
linjesém inte anvéndas.

e S6mtyp kan inte viljas for liten text.
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Klicka pa designsidan.

— Dialogrutan Edit Text Letters (redigera
textbokstaver) visas med ett schema éver
alla tecken som kan anvandas
tillsammans med det valda teckensnittet.

Edit Text Letters

L]

Enter directly from the keyboard,
o selectfrom the following list
Insert Character

Insert

3
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[T
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q
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~<[7[=]#

(
8
H
X
h

EEEEE

EEEEE

== ===
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9
v [wlx[v]z

Skriv in texten.

e Tryck pa knappen for att skriva in
en ny textrad.

» Du kan &dven skriva in ett tecken genom att
markera det i teckentabellen och sedan
klicka pé Insert (infoga), eller genom att
dubbelklicka pa det. Detta &r sarskilt
anvéndbart om du mdéste skriva in tecken
med accenter som inte finns pa ditt
tangentbord.

Klicka pa OK.
— Texten visas pa designsidan.

e Om du vill redigera den inskrivna texten
markerar du den, och Véljer sedan
menykommandot Text (text) — Edit
Letters (redigera bokstéver). Redigera
texten i dialogrutan Edit Text Letters
(redigera textbokstaver).

“Redigera inskriven text” p4
sidan 83.

e Verktyget fér liten text anvédnds fér att
skapa textménster dédr tradévergangarna
mellan tecknen inte behéver klippas av.

e Ett felmeddelande visas om de inskrivna
tecknen inte ar tillgéngliga tillsammans
med det valda teckensnittet eller om texten
inte kan omvandlas till ett broderiménster.
Klicka pa OK fér att stdnga meddelandet
och aterga till dialogrutan Edit Text
Letters (redigera textbokstéver), dar du
kan korrigera texten.




Férsiktighetsatgérder for liten text

» Minska tradspédnningen till mindre &n vad
som anvénds vid brodering av vanliga
designer.

» Sy med ldgre hastighet n vad som
anvénds vid brodering av vanliga
designer.

(Information om att justera tradspénning
och syhastighet finns i brodermaskinens
bruksanvisning.)

* Fér att fa bédsta resultat ndr du syr ménster
med litet teckensnitt ska du inte klippa av
tradévergangarna mellan tecknen.
(Information om hur du stéller in maskinen
pa tradavklippning finns i
brodermaskinens bruksanvisning.)

Valja textattribut

Textattribut kan anges med véljarna Teckensnitt
och Textstorlek.

Véljarna Teckensnitt och Textstorlek visas

nér ﬂ har markerats i verktygsladan. De

visas dven nér text eller ett tecken har
markerats pa designsidan.

Brodera text

 Det kan hdnda att ett annat teckensnitt
&n liten text med liten teckenstorlek inte
broderas korrekt. Vi rekommenderar
att du stéller in teckenstorleken péa 10
mm eller mer.

* Beroende p& designen kan det hdnda
att en text med TrueType-teckensnitt
inte omvandlas korrekt till ett
broderiménster. VAlj ett TrueType-
teckensnitt dar tecknen har en jgmn
tjocklek pé linjerna, t.ex. Arial.

Teckensnitt

Klicka pa véljaren Teckensnitt.

— Nar du klickar pa menypilen till héger
visas en lista éver teckensnitt.

01 ABC [z

~| [100 ~| mm

01 ABC [BeisEzEs

| -

02 LBE
103 AR
|04 ABE
05 #ABE
s ABC
07 ABC
0s ABC
03 ABE
110 46¢ HEESEIS

Typer av tecken

Teckensnittsexempel tillgangliga

Teckensnittsnummer

Klicka pa 6nskat teckensnitt.

— Instéllningen tillampas pa alla textmonster
som du skapar, &nda tills instéliningen

andras.

— Instéliningen tilldampas &ven pa den
markerade texten om textmoénster eller
tecken i ett textmodnster markerades.

Tillgéngliga teckensnitt och de typer av tecken
som Ar tillgéngliga tillsammans med respektive

teckensnitt listas nedan.

Inbyggda teckensnitt

Text

(11 ABC [Azlafelag)

02 4%

03 ARE

04 4K

Alalogleag

05 ABE RapdR

06 ABC [l

07 ABC

08 ABC Papskelag

09 ARL

0 48C [Aapdelig

| RBC ARk

! ABC

3 ABC B

4 AHE [

6 ARG

lajoglsey

1 ABC

]
]
]
]
]
15 Aids
]
]
]
]
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Text ¢ Specialteckensnitt

20 ﬁ.ﬂ( [Alaloale PEF-filer som skapats med Font
Creator och sparats i mappen

2] &”u @ MyFont dar PE-DESIGN

22 &3 [h installerades visas som
anvandardefinierade teckensnitt efter

%i‘;‘;;% de teckensnitt som listas i tabellen
ovan.

; Ikonen UD visas pa
25 L HC @ specialteckensnitt.
2 B M Ec @ “Skapa specialteckensnitt (Font Creator)”

2? AR @ pa sidan 225,

7 ABL (A e TrueType-teckensnitt

29 Jv’-““ @ Namn och exempel pd installerade TrueType-
Al o

teckensnitt visas efter specialteckensnitten.
30 ABC Bapdel

01 ABC @9 +| [100 ~| mm

3] ABC HHE 31 ABC
3z ABC
32 ABC HEIE 1 23 ABG FSET 123}(/223;“
31 ABC
33 ﬂ‘B(‘; IE: ;;Bc
34 }1]3{; HH@E 1 Sample AaBbY ;:pecialteckensnitt
T Aharoni a yLz
35 14:8 C HHE T Andalus  AaBbYyZz TrueType-
Liten text T Angsana New  asBevyz: teckensnitt
| AngsanalPC  asvvyzz E|

5, 01ABC H-6nm

SL0ZABC G-6 mn

&ndras i dialogrutan TrueType Font Attribute
S, 04 ABC  [Hafr-ge=Eg] (3-4 mm

teckensnitt) som visas nér du klickar pa
menykommandot Text (text) — TrueType

( )
( )
S 03 ABC Ha-8EES (5-6 nm) Instéllningar fér TrueType-teckensnitt kan
( )
( )

Setting (attributinstéllining TrueType-
S, 05 ABC [Aalo-9fz21as] (3-4 mm

Font Attribute Setting (attributinstélining
TrueType-teckensnitt).

Versaler i det engelska alfabetet “Specificera TrueType-

) textattribut” p& sidan 89.
Gemener i det engelska

alfabetet

Siffror

Z @ =

Det kan hdnda att text som skapats med

Skilietecken, parenteser och vissa TrueType-teckensnitt inte omvandias

&rl o korrekt till ett broderiménster beroende pa
Ovriga symboler tecknets form. Dessa tecken kan inte
Versaler och gemener med broderas korrekt. Provsy innan du broderar
accenter pa ditt projekt.
. ) Text som skapats med vissa TrueType-
Storlek pa liten text (visas endast teckensnitt kan inte omvandilas alls.

—
(4]
|
o

=
=
—_—

vid liten text)
“Skriva in text/liten text” pa sidan 80.

Endast inbyggda teckensnitt kan anvdndas
med liten text.
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Textstorlek

Klicka i valjaren Textstorlek.

Skriv in énskad héjd och tryck pa knappen

, eller klicka pa det 6nskade vérdet.

— Instéliningen tillampas pa alla textmoénster
som du skapar, &nda tills installiningen
andras.

— Instéllningen tillampas aven péa den
markerade texten om textmonster eller
tecken i ett textmonster markerades.

“Skriva in text/liten text” pa sidan 80.

Redigera inskriven text

Du kan enkelt redigera inskriven text.

Markera text eller liten text.

Du kan bara redigera ett textménster i taget.
Det hdr menykommandot ér inte tillgangligt
om du markerar mer &n ett textménster.

Klicka pa Text (text), sedan pa Edit Letters
(redigera bokstaver).

Den markerade texten visas i textfaltet.

Edit Text Letters

ik

Enter directly from the keyboard,
o sele the following list

=[]
<= [<[7[=]#

)

9

]
Y[z
V.

BEEN
wla]o]
EEEEE
BEE

Redigera texten efter behov.

Klicka pa OK.

— Den redigerade texten visas pa
designsidan.

“Skriva in text/liten text” pa sidan 80.

Ange textattribut

| dialogrutan Instéllning textattribut kan du stélla
in olika teckenattribut for text.

Instéllningarna tillampas pa textmdnstret varje gang
instaliningarna &ndras.
Markera text eller liten text.
Klicka pa Text (text), sedan pa Text Attribute
Setting (instéllning textattribut).
“Tradfédrger, sémattribut och text attribut”
pa sidan 47.

Andra textattributen vid behov.

5 U s - [

RSN
PR B BE

Aterstéll en parameter till
standardinstéllningen genom att klicka pa

@ bredvid den.

0,0 mm
Abcdef

Kerning Staller in mellanrummet 5,0 mm (mellan

kerni I kilda tecken. .

(kerning) mellan enskilda tecken “A” och “b")
A bedef
0,0mm

Vertical Abedef

Offset i

(vertikal Flyttar texten vertikalt. 20mm

offset)

Abcdef
0 degree
(0 grader)

Rotate
Abcdef

angle

Roterar tecknen.
(rotera 20 degrees
vinkel) (20 grader)
Bocdes
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0,0mm
Character .A.bedef
Spacing Staller in avstandet mel-
(teckenavs | lan enskilda tecken. 2,0mm
tand)
Abcdef
100%
Line Staller in mellanrummet | Abecde f
Spacing mellan linjerna som pro- ghijkl
(linjemella | centandel av teckenhdj- | 150%
nrum) den. Abcdef
ghijkl
Vanster
Abcdef
ghijkl
. Riktar in flera textlinjer &t | Mitten
Alignment | . .
(inriktning) vénster, mitten eller Abcdef
hoger. ghijkl
Hoéger
Abcdef
ghijkl
Horisontellt
Direction Ang.e:r om teckngn ska Vertikalt
(riktning) positioneras horisontellt A
9 eller vertikalt

* Vertikal text visas vertikalt pa designsidan.

* Bade Kerning (kerning) och Character
Spacing (teckenavstandet) stéller in
avstandet mellan tecknen. Character
Spacing (teckenavstand) tillimpas alltid pa
hela textménstret, medan Kerning
(kerning) kan tilldmpas pa enskilda tecken.
Tilldmpning av Kerning (kerning) pa hela
texten i ménstret &r samma sak som att
ange Character Spacing (teckenavstand).
Se “Markera tecken” pa sidan 85 fér mer
information om att markera enskilda tecken
i ett textménster.

Omvandia text
En forinstalld omvandlingsform kan tillampas pa

text.

Liten text kan inte omvandlas.

Markera texten.

84

Markera kryssrutan Transform (omvandla) och
klicka sedan pa knappen fér formomvandling.

&

[

Ay EEAE] &
] [ s ]
P —

O
| & G
ig

SRREO o> [2

ABC| ABC| 427
ABC| ABS| ¥8L| ABL
lasC|

8¢ ago| lns
| apc| pac| aBo|
-\ msc|asoAec|age| | -

— Beroende p4a vilken form som markerats
visas en streckad linje och % eller
4> runt texten.

‘ABCDE

Ett textmédnster skapat fran ett TrueType-
teckensnitt innehaller data fér bade linje- och
regionsém. Om du véljer detta kommando
kan det dérfér, beroende pa TrueType-
teckensnittets form, bildas ett mellanrum
mellan linjen och regionen i texten.

Dra @ for att omvandla texten.

. % kan endast dras vertikalt.
. <]> kan endast dras horisontellt.

Om du vill omvandla texten tillbaka till sin
originalform avmarkerar du kryssrutan
Transform (omvandla).

ABCDE ABCDE

« Texten kan arrangeras pa en bdge om

‘ eller ‘ markeras.

* De instéliningar som anges i dialogrutan
Instélining textattribut tilldmpas pa alla
textménster du skapar tills instéllningarna
&ndras.




Markera tecken

Du kan andra teckensnitt, teckenstorlek, tradfarg,
sOmtyp och andra attribut pa varje tecken som
markeras.

Klicka pa f; , sedan pa ﬂ

Klicka pa texten eller liten text.
— Punkterna i texten visas som sma tomma
fyrkanter.
Markera ett enskilt tecken genom att klicka pa
tecknets punkt.
Om du vill valja fler punkter héller du ned

knappen och klickar pa de 6vriga
tecknens punkter, eller ocksa drar du pekaren
Over punkterna.

— De markerade tecknens punkter visas
som sma svarta fyrkanter.

— Handtagen visas pa tecknet.
— Sémattributsfaltet visas.

ABCDEF

1 2
3
1 Rotationshandtag

2 Storlekshandtag
3 Handtag for vertikal offset

* Flera punkter kan markeras och dndras pa
samma sétt som du markerar punkter i
broderiménstret.

“Markera punkter” pa sidan 56.

» N&r TrueType-teckensnitt anvédnds kan du
vélja om konturen ska sys eller inte, och du
kan vélja instéliningar pa férg och sémtyp.

Enkla andringar av
teckenstorlek och attribut

Genom att dra kan du enkelt andra storlek och
textattribut (teckenavstand, vertikal offset, rotation)
pa text, liten text och tecken i monogram.

Andra storleken

Placera pekaren pa det 6vre hogra handtaget

Dra i handtaget.

ABC

— Teckenkonturens storlek, som visas med
streckade linjer, &ndras.

Teckenstorleken &ndras nér du slapper

musknappen.
— Den nya storleken visas i
sOmattributsféltet.
45 Untitled - Layout & Editing - -
File Edit Image Text Sew Display Option Help
DB ®
01 ABC Meoimay  «| [150 -] |om | [WAWM Satnstich  ~
= . . [ ' . . [ . . . .
x|

Teckenstorleken pa liten text kan dkas.
Stygnen blir dock grévre.
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Andra teckenavstand

86

Placera pekaren pa tecknet, inte pa

handtagen @ @ i), och dra tecknet

horisontellt.

ABE
— Teckenkonturen, som visas med
streckade linjer, flyttas.

Teckenavstandet andras nar du slapper
musknappen.

AB C

— Nér dialogrutan Instéllning textattribut
Oppnas visas den nya kerningen.

asC

Andra vertikal offset

Placera pekaren pa det nedre handtaget @

Dra handtaget vertikalt.

ABR

— Teckenkonturen, som visas med
streckade linjer, flyttas.

Teckenoffset andras nar du slapper
musknappen.

— Nér dialogrutan Instéllning textattribut
Oppnas visas en ny vertikal offset.

[

o [ s ]
P C—

ABC




Rotera tecknen

Monogramtecken kan inte roteras.

Placera pekaren pa handtaget O

ABE

Dra i handtaget.

— Teckenkonturen, som visas med
streckade linjer, roteras.

Teckenvinkeln andras nér du slapper
musknappen.

AB€
— Nér dialogrutan Instéllning textattribut
Oppnas visas den nya rotationsvinkeln.

ABC

e Instéliningar som angivits i dialogrutan
Instélining textattribut tillimpas pa alla
markerade tecken.

» Om du vill dtergé till standardinstéliningarna

klickar du pa @

e De instéliningar som anges i dialogrutan
Instéllning textattribut tillimpas pé alla
textménster du skapar tills instéllningarna
&ndras.

Ange textarrangemang

En textlinje kan arrangeras langs en vag.

“Rita former” pa sidan 70.

Knapp i verktygsféltet: E—EE

Markera text eller liten text och en vag.

Abcdef

*
Klicka p& KB, eller klicka pa Text (text),

sedan pa Fit Text to Path Setting (anpassa
text till séminstalining).

Valj 6nskade instéllningar fran valjarna
Horizontal Alignment (horisontell
anpassning), Vertical Alignment (vertikal
anpassning) och Text Orientation

(textriktning).
Fit Text to Path Attribute Setting
Horizontal Wertical Teut
Alignment: Alignment: Orientation:
[_aBC -] [_ABC -| [R&C -]
[ the ather side oK | Cancel |

Om du vill positionera texten pa vdgens andra
sida markerar du kryssrutan the other side
(den andra sidan).

Klicka pa OK for att tillampa instéllningarna.
Textomvandlingen avbryts nér

textarrangemanget har specificerats. Endast en
textstrdng kan arrangeras pa en enskild vég.

Om du vill ndra textens position pa védgen
markerar du texten och drar den sedan.

“Anmdrkning:” pa sidan 37.
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Horizontal Alignment

(horisontell Stéller in teckenférdelningen langs

(vertikal anpassning) |véagen.

anpassning) vagen.
ABC- m
Vertical Alignment Staller in avstandet mellan texten och

Text Orientation Stéller in tecknens riktning i relation till
(textriktning) vagen.

the other side

(den andra sidan) Stéller in sida fér arrangemanget.

[~ the other side m
[¥ the other side \m

Avbryta textarrangemang
Textarrangemanget pa en vag kan avbrytas.

ABC

Knapp i verktygsfiltet: A

Markera text eller liten text som arrangerats
pa en vag (anpassa till vag).

88

Klicka pa AEC , eller klicka pa Text (text) och
o

sedan pa Release Text from Path (ta bort

text fran vag).

Abcdef

“Ange textarrangemang” pa sidan 87.

§




Specificera TrueType- Omvandia text till

textattribut konturmonster
Olika teckenattribut, som t.ex. stilen, kan Texti ett TrueType-teckensnitt kan omvandlas till ett
specificeras for TrueType-teckensnitt som konturmdnster.

omvandlats till broderiménster.
Markera text i ett TrueType-teckensnitt.

Markera TrueType-texten.
Klicka pa Text (text), sedan pa Convert to

Klicka pa Text (text), sedan pa TrueType Outline Object (omvandla till konturobjekt).
Font Attribute Setting (attributinstalining
TrueType-teckensnitt).

— Den markerade texten omvandlas till

konturer.
— En dialogruta visas. Om tecken som
omvandlats fran ett TrueType-teckensnitt
markeras visas de markerade tecknens
attribut.
TrueType Font Attribute Setting
Font: Arial Black Font slyle
Sample Hegulal
AaBbYyZz Eo e R '_:' .
Scnpl Italic _.J lll'., . : L o- __: ;- , -
[Westem =] . "_‘ L R
[ Concel | S
Om du vill andra teckensnittets stil markerar Inga sémattribut specificeras f6r den
du énskad stil i listan Font style omvandlade konturen, som darfér visas
(teckensnittets stil). som streckade linjer. Ange sémattributen

efter behov.
Om du vill &ndra teckensnittets
teckenuppséttning markerar du énskad
teckenuppséttning i valjaren Script (skript).
Gruppera konturerna eller specificera hdlsém

Klicka pa OK for att stélla in attributen och for att férhindra att monstret forlorar sin form.
stdnga dialogrutan.

— Attributinstallningarna tillampas pa alla “Skapa tecken med konturer (med hjélp
textmonster som du skapar med ett av text som har omvandiats till
TrueType-teckensnitt, tills installningarna konturobjekt)” pa sidan 240.
andras.

e Instéliningarna fér Font style
(teckensnittets stil) och Script (skript)
varierar beroende pé det TrueType-
teckensnitt som markeras.

e Detta kommando é&r inte tillgéngligt om
text skapad av flera TrueType-teckensnitt
markeras.

Om text med samma teckensnitt men
annan teckensnittsstil eller skript véljs,
visas den hér dialogrutan med de
attributinstéliningar som géller den férsta
bokstaven i texten.

| de fall som ndmns ovan géller att val av
endast ett tecken i texten gor att en
dialogruta som endast visar det tecknets
attribut visas.

“Skriva in text/liten text” pa sidan 80 och
“Ange textattribut” pa sidan 83.
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Monogramfunktionen gor att du kan skapa monogram bestaende av en till tre versaler och arrangera ett

dekorativt ménster kring dem.

Klicka pa & i verktygsladan.

— Tre knappar visas: | A |ABc F]B[:: )

Klicka p& @

— SOmattributsfaltet visas.

‘M;Dlamund ABL j |ZDD j mm E |M4WW1 Satin Stitch j

» Diamond och Script &r teckensnitt som
endast anvénds till monogram. Du kan dven
anvénda andra teckensnitt.

* Om ett TrueType-teckensnitt markerades,
visas sémattributsféltet enligt nedan, sa att
du kan vdlja tradférg och sémtyp till linjen.

Iy oo BackAaBbYyZz -] [100 <] mm | [l M| [Awwd Satnstich |

Andra vid behov teckensnitt, textstorlek, farg
och sémtyp.

* Du kan dndra teckensnitt, textstorlek, férg
och sémtyp antingen innan eller efter att
monogrammet skapas.

“Monogramteckensnitt” p&

sidan 91, “Monogramstorlek” pa
sidan 91, “Férg” pa sidan 95 och
“Sémtyp” pa sidan 96.

e Du kan dven ange andra attribut fér
monogrammet genom att géra instéliningar
i dialogrutan Instéllning sémattribut.

“Ange sémattribut” pa sidan 96.

Klicka pa designsidan.

Skriv in monogramtexten (versaler).

Edit Monogram Leters

I™ Add Decarative Patiem
Manogram Letters

Insert Character
[ec[olElFIGTHTI[J [K]LM]
N|O|P|Q|R[S|T|U[V|W[X]|Y]|Z
Insert
Cancel

90

* Du kan dven ange ett tecken genom att
vélja det i teckentabellen och sedan klicka
pa Insert (infoga), eller ocksa genom att
bara dubbelklicka pa det.

* Du kan skriva in upp till tre versaler med
monogramfunktionen.

Du kan inte infoga flera linjer. Om du trycker

pé knappen sténgs dialogrutan och
monogramménstret visas pa designsidan.

Om du vill Iagga till ett dekorativt monster runt
eller pa sidorna om monogrammet markerar
du kryssrutan Add Decorative Pattern (lagg
till dekorativt monster) och klickar sedan pa
Select Pattern (markera monster).

Valj ett dekorativt ménster genom att klicka pa
det, och klicka sedan pa Select (markera)
(eller dubbelklicka pa ménstret) for att stinga
dialogrutan Decorative Pattern (dekorativt
monster) och visa monstret i
férhandsgranskningsrutan i dialogrutan Edit
Monogram Letters (redigera
monogrambokstaver).

Decorative Pattern

<

_ | Decodipes  Decolzpes  Decoapes

4 P 4 » < >

Decoldpes  Decolipes  Decolbpes

< > < » AP

Decol7pes  DecolBpes  Decolpes

Klicka pa OK.

— Monstret visas med det valda dekorativa
monstret pa designsidan.

ARy

Klicka pa k i verktygsladan, markera det

dekorativa monstret och justera sedan dess
storlek och position.




e Dra i handtaget fér att justera det valda
ménstret till nskad storlek.

“Andra skala p4 monster” p4
sidan 53.

e Pekaren dndrar form till {E’) nér det
markerade objektet kan flyttas.

Andra vid behov tradfarg och sémtyp pa
monogrammet i sémattributsfaltet.

Redigera monogram

Attribut kan anges med véljarna
Monogramteckensnitt och Monogramstorlek.

Véljarna Monogramteckensnitt och
Monogramstorlek visas i smattributsféltet

nér @ har markerats i verktygsladan. De

visas ven nér ett monogrammonster har
markerats pa designsidan.

Monogramteckensnitt

Klicka pa véljaren Teckensnitt.

— En lista éver monogramteckensnitt visas.

HLECE -
EEEECEC
OEEm]
SEECEEN
_uIIHWD

===

o| R @]
Totims

Klicka pa 6nskat teckensnitt.

— Instéllningen tillampas pa alla

monogrammo®nster som du skapar, &nda

tills instéliningen &ndras.

— Om ett monogrammonster markerades
géller instéliningen &ven det valda
monogrammet.

Monogramstorlek

Klicka i valjaren Monogramstorlek.

Skriv in énskad hojd och tryck pa knappen

, eller klicka pa det 6nskade vérdet.

— Instéllningen tillampas pa alla
monogrammonster som du skapar, &nda
tills instéliningen &ndras.

— Om ett monogrammonster markerades
géller instaliningen &ven det valda
monogrammet.

Redigera monogramtexten

Markera monogrammonstret.

Du kan bara redigera ett monogramménster
i taget. Det hdr menykommandot &r inte
tillgéngligt om du markerar mer én ett
monogramménster.

Klicka pa Text (text), sedan pa Edit Letters
(redigera bokstéaver).

— Dialogrutan Edit Monogram Letters
(redigera monogrambokstéver) visas, dar
tecknen i det valda monogrammonstret
visas i textfaltet.

Edit Monogram Letters.

I Add Decorative Pattern
vt | ABC

Insert Character

(s [colETFIGTHTI[JK]Lu]

N[O|P|Q|R|S[T|U|V|W|X|Y|Z
Insert

Redigera texten efter behov.

* Om du vill &ndra det dekorativa ménstret
klickar du pa Select Pattern (markera
ménster) och markerar sedan det nya
ménstret i dialogrutan Decorative Pattern
(dekorativt ménster) som visas. Markera
sedan det gamla dekorativa ménstret |
designsidan och radera det.

* Om du vill ta bort det dekorativa ménstret
markerar du det i designsidan och raderar
det.
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Klicka pa OK.

— Det redigerade monogramménstret visas
pa designsidan.

“Skriva in monogram” pa sidan 90.

Redigera enskilda tecken

Tradfarg, teckenstorlek, teckenavstand och vertikal
offset fér varje bokstav i ett monogram kan anges pa
samma sétt som attribut specificeras foér
textmdnster. Tecknen kan inte roteras.

“Markera tecken” pa sidan 85 och “Enkla
&ndringar av teckenstorlek och attribut”
pé sidan 85.
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| sémattributsfaltet kan du stélla in féljande attribut:

e geometriska attribut (rektangelns kantradie
och végform)

» textattribut (teckensnitt, storlek)

¢ broderiattribut (tradfarg och sémtyp, kontur
och inre region pa/av)

Vilka sdmattribut som ar tillgangliga beror pa vilket
verktyg som valts i verktygsladan, och pa den typ av
broderiménster som valts.

Exempel 1: N&r en rektangel har valts
[00 ] mn [ M| [wwww Zigzag Stitch  ~| [ B [iEHEN Stitch -

Exempel 2: N&r en text har valts
[100 <] mm W] [l Saimsven <]

Nar pekaren placeras 6ver en knapp eller véljare i
sOmattributsféltet visas en etikett med namnet pa
det elementet. | de féljande anvisningarna hénvisar
vi till elementen i sémattributsfaltet enligt dessa
etiketter.

#5 Untitled - Layout & Editing
File Edit Image Text Sew Display Of

R LTS
E { wwww Zigzag Stitch j

100

En allmén regel ar att de olika k&nnetecken som &r
tillgangliga for ett givet monster kan stéllas in
antingen just innan monstret skapats eller efter att
det har skapats. Om du t.ex. ritar en rektangel kan
du stélla in fargerna och hérnradien just efter att du
startat laget for att rita rektangeln. Nar rektangeln
har skapats kan du markera den och &ndra dess
kénnetecken.

Geometriska attribut

Kantradie: Staller in rektangelns
hérnradie.

100 jv mm “Rektangel med rundade
hérn” pa sidan 70.
Vagform: Oppnar och stanger
brutna linjer och kurvor.
Open csth | “Andra attribut pa linjens slut”
pa sidan 74.
Textattribut

01 ABC [Fabserkd  ~

Teckensnitt: Valjer teckensnitt for
text.
“Teckensnitt” pa sidan 81.

100 ~| mm

Textstorlek: Véljer storlek for text.
“Textstorlek” pa sidan 83.

Broderiattribut

o]

Linjes6ém: Kopplar av/pa linjesém.
Nar kontursém &r avstangd sys den
inte (och du kan inte stalla in dess
farg eller sémtyp).
“Linjesém / Regionsém” pa
sidan 94.

Ll

Regionsom: Kopplar av/pa
regionsém. N&r regionsém av inre
region ar avstangd sys den inte
(och du kan inte stélla in dess farg
eller sémtyp).
“Linjesém / Regionsém” pa
sidan 94.

|

Linjefarg, Regionféarg, Textféarg,
Halstansfarg: Stéller in tradfarg for
konturer, inre regioner, text och
manuella halstansmonster.

“Férg” pa sidan 95.

Specialfarger
“Specialférger” pa sidan 95.

wavw Zigzag Stich

Linjesémstyp: Staller in sémtyp
foér konturerna.
“Sémtyp” pa sidan 96.

TRl Stitch -

Regionsémstyp: Stéller in sémtyp
for inre region, text och manuella
halstansmonster.

“Sémtyp” pa sidan 96.
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Stélla in tradfarg och
somtyp

Alla ménster kan tilldelas minst en farg och en
sémtyp. Ménster med kontur och inre region kan
tilldelas tva olika tradfarger och sémtyper. Om
gradering tillampas pa ett omrade kan en extrafarg
specificeras foér att ge en blandningseffekt. (Mer
information om graderingar finns i “Skapa en
gradering/blandning” pa sidan 115.) Vidare kan
varje tecken i ett textménster tilldelas enskilda
tradféarger och sémtyper.

Ménster med kontur och inre region: text omvandlad
fran TrueType-teckensnitt, cirklar, solfjaderformer,
bagar & stréngar, rektanglar, 24 former, stingda
brutna linjer och stédngda kurvor. P4 dessa ménster
kan du koppla pa/av sémnad av konturer och
regioner.

Ménster med endast kontur: bagar, 6ppna brutna
linjer och &ppna kurvor. P4 dessa ménster kan du
fortfarande koppla pa/av sémnad av konturen.

Ménster med endast region: text skapade med
teckensnitt som medféljer den hér applikationen,
text skapad med specialteckensnitt och manuella
halstansmoénster. P4 dessa monster kan du inte
koppla pa/av sdbmnad av den inre regionen.

Manuella halstansmonster: Du kan stélla in en farg
och en sémtyp fér manuella halstansmonster.

* Férgen och sémtypen tillimpas pa alla
ménster du skapar av samma typ, tills
instédliningarna &ndras. Varje kategoris
fargknapp visar kategorins aktuella férg.

» Om ett ménster markeras tilldmpas fargen
och sémtypen péa det valda ménstret.

Linjesom ﬂ /Regionsém M
ﬂ kopplar pé/av linjesém M kopplar pa/av

regionsém.

e Nér linjesém eller regionsém &r avsténgd
sys den inte (och fdrgen eller sémtypen kan
inte markeras).

Klicka pa knappen for att vaxla mellan de tva
instaliningarna.

Pa: Knappen Linjefarg/regionfarg och valjaren
Linjesémstyp/regionsémstyp visas.

Av: Knappen Linjefarg/regionfarg och valjaren
Linjesomstyp/regionsémstyp visas inte.

94

m EIJ |V\-'VVV\-'VV Zigzag Stitch j

Linjesém
Linjefarg Linjesémstyp
Linjesdm pa: Linjesém av:
— —= AT
= -=||
i M| [s#HHF Stitch -
Regionfarg
Regionsém Regionsémstyp

Regionsém pa: Regionsém av:

“Férg” pa sidan 95 och “Sémtyp” pa
sidan 96.

Regionsémsattributet kan inte stéllas in
inom den stdngda védgregionen om en
ménsterkontur korsar sig sjélv, &ven om
ménstret ritats med verktyget for rak linje
eller verktyget for kurvlinje med attribut fér
stangd Vég.




Farg E

Staller in tradfarg for konturer, inre regioner, text och
manuella halstansmonster.

Klicka pa fargknappen.

Overst i dialogrutan Thread Color (trddfarg)
fér teckenménster i TrueType-teckensnitt och
konturdata kan du markera den typ av s6m
(Line (linje), Region1 (region1) eller Region2

* Palettlage : ; ot
9 (region2)) vars farg ska véljas.

] Line (linje): Linjefédrg
T Region1 (region1): Regionférg
R Region2 (region2): Extrafarg fér blandning

[ e (Region 2 (region 2) kan endast véljas om en
EOECOEE gradering med blandningseffekt har
EEEECEC specificerats.)
% % E % E E E “Skapa en gradering/blandning”
BEl 1 EEC pd sidan 115.
EEEENE
EEEEEE Mer information om att specificera en
ERCEEEC anvéndardefinierad tradtabell och om hur
EEEE ., , maskiner hanterar tradférger finns i
R “Redigera anvdndardefinierade listor ver

tradfarg” pa sidan 110.
* Listlage Mer information om att byta tradférger till

— stygnménster finns i “Andra farger” pa
& Line € Regionl  Region2 Sldan 1 18
Thiead Chart: [BROTHER EMBRODERY ]

B e Specialfarger

e o e B = | o |

s

(L ey b

H Py | W

11 MMM 620 EMBROIDERY MAGEN

T omOY Lo R

R ey o 8] I5] [s] |

| RE 2]
INTE
» Om du vill visa information om trddfdrgerna DEFINIERAD APPLIKATION

klickar du pa knappen To List mode (till
listlége) i det nedre vénstra hdrnet i
dialogrutan Thread Color (tradférg).

* Om du vill visa fdrgerna utan information
klickar du pa knappen To Palette mode (till
palettldge) i det nedre vénstra hérnet i
dialogrutan Thread Color (tradférg).

Valj ett trddmarke fran véljaren i Thread Chart
(tradtabell) eller anvand en
anvandardefinierad tradtabell.

Valj 6nskad farg i listan med tradfarger.

APPLIKATIONSPOSITION

APPLIKATIONSMATERIAL

¢ NOT DEFINED (inte definierad):

Brodermaskiner med automatisk visning av
tradfarg vaxlar automatiskt till att visa den
angivna fargen. Om du anvander en sadan
maskin och vill kunna vélja farg till ett
monokromt ménster manuellt kan du
markera NOT DEFINED (inte definierad).

* Farger for att skapa applikationer: Du

kan skapa applikationer med hjélp av de tre
specialfarger som visas pa bilden ovan.
APPLIQUE MATERIAL
(applikationsmaterial) markerar konturen
pa den region som ska klippas bort fran
applikationsmaterialet.
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APPLIQUE POSITION
(applikationsposition) markerar den
position pa bakgrundsmaterialet dar
applikationen maste sys.

APPLIQUE (applikation) syr applikationen
pa bakgrundsmaterialet.

Du kan enkelt skapa applikationer genom att
anvénda Applikationsguiden.

“Skapa applikationer
(applikationsguide)” pa
sidan 137.

Sémtyp

[wwy ZigzagStitch  ~| - [3i3411EFill Stitch -

Anvand dessa for att stélla in sémtyp for konturer,
inre regioner, text och manuella halstansménster.

Klicka i en sémtypsvaljare.

— De tillgéngliga installningar som visas

varierar beroende pa vilket objekt som har

valts.
Objektstyp In_st_alln_!ngarav Inst_allnlqgar av
linjesémstyp regionsomstyp
Text
(inbyggda
teckensnitt, Inga
specialteckensnitt)
Zigzag Satin (plattsém), Fill
(sicksack), (fyllsém), och Prog. Fill
Text gunning), Stitch (prog. fyllsém)
_ |(férstygn
(TrueType Triple (trippel),

teckensnitt) |Motif (motiv),
och E/V Stitch
(E/V-s6m)

Text
(Litet Inga Inga
teckensnitt)

Satin (plattsom), Fill
(fyllsém), Prog. Fill

hMéT:tlg:lstmbnster Inga (programmerbar fylinad),
Piping (rérsém), och Motif
Stitch (motivsém)
. Satin (plattsém), Fill (fyllsém),
(Zs'%igg ck) Prog. Fill (programmerbar
Running. fylinad), Piping (rérsém),
. (férstygr?)’ Motif (motivsom), Cross
Ovriga Triple (trippel), (korsstygn), Concentric

Circle (koncentrisk cirkelsém),
Radial (radialsém), Spiral
(spiralsém), och Stippling
Stitch (punktsdm)

Motif (motiv),
och E/V Stitch
(E/V-s6m)

Klicka p& 6nskad s6mtyp.

“Linjesém / Regions6m” pa sidan 94 och
“Ange sémattribut” nedan.

Ange somattribut

| dialogrutan Instéllning sémattribut kan du stalla
in olika sémattribut for linjer och regioner.

Vélj ett broderimodnster, ritverktyget eller
textverktyget.

Klicka pa Sew (sy), sedan pa Sewing
Attribute Setting (instéllning sémattribut).

“Fénstret Layout & Editing” pa sidan 47.

Nybérjarlage:

= | |
VLine sew
I Under sewing

Justera
med reglaget.

] a
W — - W )|

VRegio

=| |
(7 upen a
WA, T
Tobpmmose | HiHm| @y 3
4
2
Expertléage:
1
Ange
= Zigzag width |20~ o
ett varde. Demsty 15 e |
I Half Stitch
Gome A A
7 Regi ew
I Un
sl @]
Density [tegum | |
P |
I Gradation
@ 5 wegees | @)

MDA W O
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1 Klicka pa knappen for att aterga till
standardinstéllningen.

Klicka pa knappen for att byta lage.

Klicka pa den har knappen om du hamta/
spara syinstéllningarna.

4 Kilicka pa knappen for att vaxla mellan att
visa och délja vagledningen.

5 Visning av vagledning
Varje gang du &ndrar nagot i instéllningarna kan
du se en férhandsgranskning av stygnen hér.

Vilka sémattribut som visas i dialogrutan beror
pa vilken sémtyp som har valts.

Om du endast vill visa grundlaggande
sOmattribut och enklare instaliningar klickar du
pa To Beginner mode (till nybérjarlage).

Om du vill visa alla sémattribut och
instéllningar som finns tillgangliga fér den
valda sémtypen klickar du pa To Expert
mode (till expertlage).

De instéllningar som inte kan véljas i
Nybdrjarldge behélls i enlighet med hur de
stélldes in i Expertlége.

Vid behov kan du dndra de sémattribut som
visas under Line sew (linjesém) eller Region
sew (regionsém).

— Instéllningarna tillampas pa
broderiménstret varje gang
instéllningarna &ndras.

Mer information om de olika
sémattributen och -instéllningarna finns i
“Linjesémattribut” pa sidan 98 och
“Sémattribut fér regioner” pa sidan 101.
Du kan &ven spara sémattribut som
anvéndas ofta. Mer information finns i
“Spara instéllningarna i en lista” pa
sidan 109.

e Alla instéliningar som har gjorts i den hér
dialogrutan behalls och kommer att
anvéndas énda tills de &ndras.

e Sé6mtypen kan inte véljas for liten text.
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Linjesdmattribut
De tillgangliga attributen varierar beroende pa vald sémtyp.

Zigzag stitch (sicksackstygn)

Y

Under sewing

Ange undersém genom att markera kryssrutan.
Anvéand undersdém for att férhindra krympning under

Av

P&

TRARARA AR ERARRRA

(undersom) sémnad. WWVHMMMMAN% G
Smal Bred
Zigzag width . .
(sicksackbredd) Ange bredden pa plattsommen. ARPAANASAAAANNNY [\/\/\[\/\/\[\va
Grov Fin
Density (tathet) Ange stygntatheten som antal tradar per millimeter.
P N
Ange halvstygn genom att markera kryssrutan.
Om ena sidan av sicksackstygnen &r tat sys
Half Stitch halvstygn automatiskt fér att ge en jamnare
(halvstygn) stygntathet.

Tillgénglig fér text och objekt som skapats med
ritverktygen.

|
De inre stygnen &r

I
Stygnen justeras ill en

tata. jdmnare tathet.
Sharp Corners . "
(skarpa hérn) Ange hur spetsiga hérn ska sys. % é
Running stitch (férstygn)
— .
M
Kort Lang
Run pitch x .
(stygnlingd) Ange langden pa ett stygn.
1 gang 5 ganger
Run time(s) . .
(sy antal ganger) Ange hur manga ganger konturen ska sys.
%5
Triple stitch (trippelstygn)
Kort Lang

Run pitch
(stygnlangd)

Ange langden pa ett stygn.
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Motif stitch (motivstygn)

Valj ett monster till motivstygnen.

']
Klicka pa [=¢| for att visa dialogrutan Browse (sdk). Valj en mapp, och valj sedan énskat ménster

(.pmf-fil) i den moénsterlista som visas.

Ange monsterstorleken. Ménstret kan férstoras Mindre Stérre
e @ eller forminskas med bibehallet férhallande mellan
}— |
bredd och hdjd. Wi BN re N i
Lag Hoég

1 Héjd

(vertikal Iingd) Ange monsterhdjden.

emamemamaner A

—_— 2
o 2 Bredd Kort Lang
- (horisontell Ange monsterbredden.
lingd) MARRRRARERRE &SP aF
Normal g2 R sa s
H-Arrange Specificera ménsterarrangemangen langs med en

(H-arrangemang)
(horisontellt

horisontell axel.
Alla ménster eller varje monster kan vridas langs

Spegelvand ittty

il
JEEEJ
arrangemang) den horisontella axeln.
[2[5[25 Alternerande g2z, o2, 2ty
BEpE | Nomal  gmpagneagnes
V-Arrange Specificera ménsterarrangemangen langs med en
(V-arrangemang) | vertikal axel. 4] x
(vertikalt Alla ménster eller varje moénster kan vridas langs Spegelvand TSR ERARAAEL
arrangemang) den vertikala axeln.
B=H=1 | Alternerande LR LT, P,
. Smalt Brett
Spacing
(mellanrum) Ange mellanrummen i moénstren.
Run pitch

(stygnlangd)

Ange langden pa ett stygn.
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E/V stitch (E/V-sém)

(sy antal ganger)

Nar V-sém anvands sys linjen och
nedslagen samma antal ganger.

m W
<
N £ i
‘ }
,,A_L,L,L_L.LJJ_LJ,LJ_L_J ?{A_,\_ AN ANANANAN g
E Stitch - Vélj E Stitch (E-sém) eller V stitch (V-sém).
E Stitch (E-s6m)
Smalt Brett
2 1 Intervall | Ange avstandet
t,_Jmm ‘ mellan nedslagen. LI LI | N R S S |
I,ﬁ . . Lag Hog
nge
2 Nedslagshredd
B nedsiagsnoiden. L LI
3 Smal Bred
3 Stygnlangd Ange langden pa ett
stygn pa linjen. Ll L WL LT T T T T T
1 gang 5 ganger
Run time(s) Ange hur manga ganger linjen ska
(sy antal ganger) sys. N S A A O, G (O S A O, A
%1 %5
1 gang 3 ganger
Stroke time(s) Ange hur manga ganger varje
(antal nedslag) nedslag ska sys. Lol b b L L L
%1 %3
ol
Ange nedslagsriktningen (insida/
Arrange (arrangera) utsida).
V Stitch (V-s6m)
Smalt Brett
2 1 Intervall | Ange avstandet
L,—Jmm ‘ mellan nedslagen. VAAADMAAPALAADDS ok i i i
AN A 125 Lag Hog
Ange
,—Jmm 2 Nedslagstredd nedslagshdjden. O O O
[ Y L NP LNEPY LN SN L NP L P L N
3 Smal Bred
3 Stygnlangd Ange langden pa ett
stygn pa linjen. Rl b b b A b AA A A A AANS
Ange hur mé&nga génger sémmen 1 géng 5 génger
Run time(s) ska sys.

TN LN L P LN L N O L O LY LN L L
w1 %5

Arrange (arrangera)

Ange nedslagsriktningen (insida/
utsida).

& | ol
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Somattribut for regioner

De tillgangliga attributen varierar beroende pa vald sémtyp.

Satin stitch (plattsém)

4

Under
sewing
(undersém)

For att ange undersdm markerar du kryssrutan och anger sedan instéllningar for féljande attribut.
Anvénd undersém for att férhindra krympning under sémnad.

Ange den typ av undersém som ska sys.

¢ Med text och manuella halstansmonster

¢ Med andra ménster

Endast kant

O

Endast region (enkelt lager av
sicksackformade stygn)

B

Enkel: Syr vinkelratt mot angiven
sémriktning.

8|

Endast region (enkelt lager av
rorstygn)

m

Dubbel: Syr i 45° och —45° vinkel mot
angiven sémriktning.

@ |

Kant och region (enkelt lager av
sicksackformade stygn)

=
==l

Endast region (dubbelt lager av
sicksackformade stygn och rorstygn)

B

Density (tathet)

Vélj Dense (tat), Medium (medel) eller Light (Iatt) som tathet p4 undersémmen.

Density
(tathet)

Ange stygntétheten som antal tradar per millimeter.

Grov Fin

Gradation (gradering)

Markera kryssrutan for att ange en gradering
(skuggning) av tatheten.

Detta kan inte anges under f6ljande forhallanden:

e Somriktningen &r installd pa Variable (variabel)
* Text och manuella hélstansmonster

Klicka pa Pattern (monster) for att stélla in
graderingsmonstret.

“Skapa en gradering/blandning” pa sidan 115.

Av Pa
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Ange sémriktningen.

Denna kan inte anges for text och manuella
halstansménster.
Constant (konstant): Syr i en fast vinkel.

Constant (konstant)

Direction Drai eller vélj ett varde for att ange vinkeln.
(riktning) Variable (variabel)

Variable (variabel): Varierar automatiskt sémriktning

enligt regionens form.
Ange halvstygn genom att markera kryssrutan.
. Om ena sidan av sicksackstygnen &r tat sys halvstygn

Half Stitch . . .
(halvstygn) automatiskt fér att ge en jamnare stygntéathet.

Detta kan inte anges om sémriktningen ar instélld pa | |

Constant (konstant). De inre stygnen &r Stygnen justeras till en

tata. jémnare tathet.
Specificera férstygnsvagen i den inre regionen.
Regionens insida (kortaste vagen i formen
Q g ( g ) 5. | Regionens insida
%, | Langs med konturen (kortaste vagen langs
insidan pa formens kontur)

Running i . . =
Stitch Path {_ | P&konturen (kortaste vagen langs formens . | Langs konturen
(forstygnsvég) kontur)

Instéllningen for regionens insida ar inte tillganglig om

kryssrutan Gradation (gradering) har markerats. .

Detta kan inte anges under féljande férhallanden: Q P4 konturen

e Somriktningen &r installd pa Variable (variabel)

¢ Text och manuella halstansmonster

Ingen kompensation Langsta
kompensation
Pull o " . G .
. Férlang sdbmregionen i sémriktningen for att kompensera
compensation . . A
) fér att moénstret krymper under sémnad.

(dragkompensation)

“Skapa professionella broderiménster manuellt (manuell hdlstans)” pa sidan 77.
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Fill stitch (fyllsém)

Under
sewing
(undersém)

Density “Satin stitch (plattsém)” pa sidan 101.
(tathet)

Direction
(riktning)

Stitch Ange formen pé stygnen vid vandning. 1
Type Detta kan inte anges om sdmriktningen ar instélld pa l 1
1
1

(stygntyp) | variable (variabel).

=

Half Stitch
(halvstygn)

Running “Half Stitch (halvstygn)” och “Running Stitch Path (férstygnsvég)” pa sidan 102.
Stitch Path
(forstygnsvag)

Kort

Step pitch

(stegpitch) Ange langden pa ett stygn.

Langt

0%

50%

Frequency

Ange skiftet i stygnen.

(frekvens)

Pull
compensation “Pull compensation (dragkompensation)” pa sidan 102.
(dragkompensation)

Programmable fill stitch (programmerbar fylisém)

Under sewing
(undersém)

Density (tathet)

Direction (riktning)

Half Stitch (halvstygn) “Sémattribut for regioner” pa sidan 101 och 102.

Running Stitch Path
(férstygnsvig)

Pull compensation
(dragkompensation)
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Programmable fill (porogrammerbar fylinad)

=

Vélj ett monster till den programmerbara fyllsémmen.

' |
Klicka pa [=F| for att visa dialogrutan Browse (s6k). Valj en mapp, och vlj sedan dnskat

monster (.pas-fil) i den moénsterlista som visas.

Ange monsterstorleken. Monstret kan Mindre Storre
) SN NSNS
->§§<— — l_ % forstoras eller fdrminskas med bibehallet 888888% Q@@@Q
férhallande mellan bredd och héjd.
MO 0hencne
’_1 1 Héid Kort Hog
o il AR A
(vertikal Ange monsterhdjden. O@@@g
75 i | langd) gggg%
c=T P Nalaalaalagind
—2 Kort Lang
(zhg:?:c)dntell Ange monsterbredden LAY, 5 S S S (\
T :
= fhora DN X OOD
(AN NOIOPINSlt
90°
1352 45°
. . N Drai @ eller vélj ett varde for att ange
Direction (riktning) ) 180° 0°
vinkeln.
225 15°
270°
0%
row (rad) Ange offsetriktning (skifte) i COTICICICITINT
monsterinriktningen. OIS
Offset VYV VY
(offset) Rad 50 % Kolumn 50 %
column Ange offsetmangd (skifte) i IR
(kolumn) ménsterinriktningen. VIV, QQQQQQ@@QQ@
ANV NIV ORI,
Base Sewing For att ange bassémnad markerar du kryssrutan och anger sedan installningar for féljande
(bassé6mnad) attribut.
. Ange formen pa stygnen vid vandning.
(Ssttltcr:‘;l'yp)e Detta kan inte anges om sémriktningen
ygntyp ar installd pa variable (variabel).
Step Pitch . .
(stegpitch) Ange langden pa ett stygn.
0% 50%
Frequency I
(frekvens) Ange skiftet i stygnen.
Ménster

(@]

Detta omrade sys med de stygninstéllningar

som angivits fér bassémnaden med

Omrade déar relief- eller

OO0
OO0
(OO0

graveringseffekter anvands
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Det har omradet sys med de stygninstallningar
som anges av moénsterfilen.




Piping stitch (rérstygn)

Stygnen skapas for att ga genom blockléangden.

Specificera sémriktningen.

o 900 o
Drai @ eller valj ett varde for att ange 135 45
Direction (riktning) vinkeln. 180° 0°
Denna kan inte anges fér manuella 205 150
halstansmonster. 270°
Ange instéliningar for det féljande om motivstygnsménstret inte anvands.
Grov Fin
Density (tdthet) Ange antal tradar per millimeter. @
Kort Lang
Run pitch (stygnldngd) Ange linjernas stygnlangd.
0% 50%

Frequency (frekvens)

Ange skiftet i stygnen.

Use

For att anvanda ett motivstygn i moénstret markerar du kryssrutan och anger sedan

Motif (anvénd motiv) installningar for féljande attribut.
Motif
(motiv) Fatternl orly
“Motif stitch (motivstygn)” i “Sémattribut for regioner” pa sida 106.
Pattern1/Pattern2
(monster1/monster2)

Typ och storlek pa
motivstygnsmonster

H-Arrange
(H-arrangemang)

V-Arrange
(V-arrangemang)

H-Spacing
(H-mellanrum)

“Motif stitch (motivstygn)” i “Linjesémattribut” pa sida 99.

V-Spacing
(V-mellanrum)

Row offset (radoffset)

Run pitch (stygnlédngd)

“Motif stitch (motivstygn)” i “Sémattribut for regioner” pa sida 106.
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Motif stitch (motivstygn)

Motif (motiv)

Endast ménster1

Endast ménster2

Vélj det ménster som ska anvéndas till Yo ) I
Pattern I:Ir'll_lrl i motivstygnet. T % 5 % % P B BB R GR
Pattern1 only (endast ménster1): Endast EERCT T 14 N
ménster 1 anvands. .
Pattern2 only (endast monster2): Endast Monster1 och 2
monster 2 anvands. L
Pattern1 and 2 (ménster1 och 2): Ménster 1 och L e
2 anvéands for att sy varannan rad i varje ménster. EE
Patternt/Pattern2 Ange instéllningar fér varje ménster.
(monster1/moénster2) g ¢ J ’
Typ och storlek pa
motivstygnsmoénster
H-Arrange
(H-arrangemang)
V-Arrange “Motif stitch (motivstygn)” i “Linjesémattribut” pa sida 99.
(V-arrangemang)
H-Spacing
(H-mellanrum)
(horisontellt
mellanrum)
V-Spacing
(V-mellanrum) Smalt Brett
(vertikalt me"anrum) Ange det vertikala mellanrummet i o A B M Wy B P B s B W B B
monstren. sz B B i B e S e B B
P A Ay By B Ay L T e T T
1352 %0 45°
i . o Drai @ eller vélj ett varde for att ange
Direction (riktning) . 180° 0°
vinkeln.
225 15°
270°
Mindre Stérre
Row offset (radoffset) Ange offsetmangd (skifte) i foooaon coaoaa
monstermnktnmgen. sz B B i B e S e B B e B s B e B e S
=N NN N R A N N .

A = m m e s

Run pitch (stygnléngd)

“Motif stitch (motivstygn)” i “Linjesémattribut” pa sida 99.
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Cross stitch (korsstygn)

Ange horisontell och vertikal storlek pa rutménstret.

Times (ganger)

Markera Single (enkel), Double (dubbel) eller
Triple (trippel) som antalet gdnger monstret sys.
Syr tva ganger i taget.

Mindre Storre
| expertlage anger du vérdet i millimeter eller antal.
Size (storlek) Om vérdet anges i endast en av méattenheterna
omvandlas det automatiskt och visas i de andra
mattenheterna.
Enkel Trippel

Concentric circle stitch (koncentrisk cirkelsém), radial stitch (radialsém) och spiral stitch

(spiralsém)

Mer information om hur du flyttar mittpunkten i den koncentriska cirkelsémmen och i radialsémmen finns i
“Flytta mittpunkten” pa sidan 61.

Koncentrisk cirkelsém grov  Koncentrisk cirkelsém fin

EDCQM circle Densiy >

Radialsém grov

Radialsém fin

(stygnlangd)

Ange langden pé ett stygn.

Fladial Dengty
Density (tathet) Ange stygntatheten som antal tradar per millimeter. : ; \é :7/
Spiralsém grov Spiralsdm fin
Run pitch Kort Lang
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Stippling stitch (punktsom)

. Kort Lan
Ange langden pa ett stygn. 9
Run pitch (stygnldngd Denna kan inte anges om du anvander . " . .
P (styg gd) . 9 Vandningarna ar Vandningarna ar
motivstygn. -
mjukare. skarpare.
Smalt Brett
: o ¢
Spacing (mellanrum) Ange mellanrummet mellan narbelagna m %
stygn. i UISUIS
Monstret ar finare. Monstret ar grovre.

Use Motif (anvand motiv)

For att anvanda ett motivstygn i monstret markerar du kryssrutan och anger sedan
instaliningar fér féljande attribut.

Typ och storlek pa
motivstygnsménster

H-Arrange
(H-arrangemang)

V-Arrange
(V-arrangemang)

“Motif stitch (motivstygn)” i “Linjesémattribut’ pa sida 99.

Spacing (mellanrum)

Run pitch (stygnldngd)

Manuell halstans

Om plattsém, fyllsém eller prog.fylisém véljs som regionsdmstyp for det manuella halstansmdnstret kan
installningar for fjiadrade kanter goras.

Instéliningar for fijadrade kanter inte specificerade

Installningar for fjadrade kanter specificerade

Endast évre kant

Ange den stygnkant dar du villha | Overst pa
[ den fjadrade kanten. monstret
Nar kryssrutan markeras far Fér <moénster11>
J broderiménstret pa designsidan
en fjadrad kant. Kontrollera Endast nedre kant
-

férhandsgranskningen och

.

Feathered | ] Wi con facrace kamen. | Noderstpa
edge monstret Ovre och nedre
(fjadrad Valj ett monster till den fjadrade kanten. Forl <m0r|1|ster18|> kant
kant) Klicka pa % for att visa dialogrutan Browse (sok). Valj ” “ ” W
6nskat ménster frdn den ménsterlista som visas. WVWWWWWVWWWU\M
Kort Lang

fo =

- Ange bredden pa den fjadrade kanten

il ol
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Somattribut for regioner

Viktigt om programmerbar fyllsém och
stamplar

Nar du staller in sémtyp och mdnsterriktning pa en
programmerbar fyllsém eller en stdmpel, kommer

linjernainte att sys om sémtypen och instéllningarna
av monsterriktningen medfér att ett stygn ska sys i

samma riktning som en linje i stygnmonstret.

Anvand férhandsgranskningen for att se exakt hur
stygnmdnstret kommer att sys, och stéll sedan in
stygnriktning och ménsterriktning enligt den valda
sOmtypen eller enligt den effekt du vill uppnéa. Testa
olika instéllningar, sa far du en annu tydligare
visning.

Exempel pa programmerbar fyllsém:

=

Exempel 1
Stygnriktning: 45° (standard)

Exempel 2
Stygnriktning: 90°

Exempel 3
Stygnriktning: 0°

“Visa en férhandsgranskning av
broderiet” pa sidan 65 och pa “Skapa
ménster med specialstygn
(Programmable Stitch Creator)” pa
sidan 205.

Spara somattribut som ofta
anvands

Soémattribut som ofta anvands kan sparas
tillsammans och sedan hédmtas néar sémattribut ska
anges.

Du kan spara instéllningar bade i
nybdrjarldge och expertlége .
Spara instéallningarna i en lista
Oppna dialogrutan Instéllining sémattribut.
“Ange sémattribut” pa sidan 96.

Andra vid behov instéllningarna i dialogrutan
Instéllning sémattribut och klicka sedan pa

@&

Klicka pa Save As (spara som).

Load/Save Default Settings

test
Save be..

Close

F b

Skriv in ett namn pa instéllningsgruppen och
klicka sedan pa OK for att registrera gruppen
i en lista.

Save As

Enter the name for the set of sewing attibutes.

” Cancel
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Radera en installningsgrupp fran

listan Redigera anvandardefinierade
Markera den installningsgrupp du vill radera i listor over trédfarg

dialogrutan Load/Save Default Settings

(hamta/spara standardinstéliningar). Anvandardefinierade tradtabeller kan skapas och

redigeras sa att de innehaller en lista éver de tradar

Load/Save Default Settings som anvands oftast, eller en lista 6ver alla trddar du
defa] Lo har. Traddata frdn systemets traddtabeller kan
ks inkluderas, och nya traddata kan laggas till.
Delete

Klicka pa Option (alternativ), sedan pa Edit
User Thread Chart (redigera
—— anvéndardefinierad tradtabell).

Klicka pa Delete (radera) for att radera den
markerade instéllningsgruppen fran listan.

Skapa en ny tradtabell
Klicka pa New Chart (ny tabell).

Edit User Thread Chart

(default) (standard) kan inte raderas. p— e =
Index | Color | Code | Brand Description Delete Chart
an " an - o * [ o0 BLACK
Hamta en installningsgrupp fran 2w wHIE
listan New s
stz e |
Markera den instaliningsgrupp du vill hamta i : Pl | Edien. |
dialogrutan Load/Save Default Settings
(hadmta/spara standardinstéllningar). Thiead Chat [BROTHER EMBRODERY =]
Index | Color | Code | Brand Descriptio =
Load/Save Default Settings 1 MM 500 EMBROIDERY  BLACK
2 001 EMBROIDERY  WHITE
) [t ] (R Dnohay A
il
Delete J L D
Close
Skriv in namnet pa tabellen och klicka sedan
Klicka pa Load (hamta). pa OK for att spara tabellen med det angivna

- - I namnet.
— Instéliningarna i dialogrutan Installning

s6mattribut &ndras till de sparade New Thread Chart
instéllningarna.

Name: | Ok

Cancel

U3

* Om du vill &ndra de sparade instéllningarna
och spara &ndringarna, foérdndrar du
instéllningarna i dialogrutan Instéllning

- ; ; . : Du kan vélja en sparad tabell fran véljaren
sOémattribut, klickar pa ©=#|, och sedan pa " L
Save As (spara som). Klicka dérefter pa User Thread Chart (anvédndardefinierad

OK utan att &ndra gruppnamn pé tradtabell) och sedan redigera den.

instéliningarna.

 Den sparade instéliningen kan dven
anvéndas pé en annan dator. Kopiera
sastu.txt fran mappen Settings i mappen
PE-DESIGN 8 (programmapp) pa den
ursprungliga datorn till mappen Settings pa
samma vég fran destinationsdatorn.
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Radera en tabell Lagga till ett objekt fran en

tradtabell

Valj trddmarke med véljaren Thread Chart
(tradtabell).

Valj tabellen med véljaren User Thread Chart
(anvandardefinierad tradtabell).

| mychart j

User Thread Chart:
Klicka pa tradfargerna i listan langst ned i

Klicka pa Delete Chart(radera tabell). dialogrutan.

— Fdéljande meddelande visas.

Layout & Editing 52

Om du vill Idgga till flera objekt héller du ned
knappen eller medan du véljer

tradférger.

Klickapa 4 |.

— De markerade objektet 1&ggs till i listan i
den anvandardefinierade tradtabellen.

|9'\ Are you sure you want to delete "mychart"?

Yes Mo

Klicka pa Yes (ja) om du vill radera den
markerade tabellen.

Redigera en tabell S ser e Chert
User Thiead Chart:  [Custom =] Hew Chatt
Valj tabellen med véljaren User Thread Chart Indes] Color | Code | Brand Descipion | _Dekle Char
1 I 001 BLACK
(anvandardefinierad tradtabell). 2 i o |
New tem.
Edit User Thread Chart e
User Thread Chart: | 000 Mew Chart... e m d
Index | Color | Code | Biand Descriptionn _ Delete Chart + |
1 [ 001 BLACK.
*2 002 WHITE —_—
Thisad Chart BROTHER EMBROIDERY _+
New tem sciiptio ~
] w ] b EMBROIDERY
-
_* | — '
12 EMBROIDERY  SALMON
13 N T CMARNINERY  AMAFR B
Thiead Chart; BROTHER EMBROIDERY A 4 0
Index | Color | Code | Brand Descriptio =
+ BN 300 EMBROIDERY  BLACK Ceez)
2 001 EMBROIDERY WHITE
3N 500 EMBROIDERY RED
4 055 EMBROIDERY PINK
5 NN 035 EMBROIDERY DEEFRO
5 124 EMBROIDERY FLESHPI _
; EENEM 107 CMDDOINERY  NADK E1I
. i b
| Cancel

Redigeringen kan inte genomfdras om du

Edit User Thread Chart

User Thiead Chart:  [Custom =] Hew Chatt
Index | Color | Code | Brand Description Delete Chart
- I 01 BLACK,
2 i WHITE L |

3 MM 107 EMBROIDERY  DARK FUCHS

inte har markerat nagon tabell. 4B s EMERODERT ROTLEUA e,
Delets Item
< [u 1L ] L3

R EMBRMINERY
< n

ak

Thisad Chatt EROTHER EMEROIDERY  ~
Index | Color | Code | Brand Diescriptio ~
7 MM 107 EMBROIDERY  DARKFU
8 030 EMBROIDERY  VERMILLI
3 807 EMBROIDERY  CARMINE
10 869 EMBROIDERY  ROYALPI
11 MMM 520 EMBROIDERY  MAGENT.
12 079 EMBROIDERY  SALMOM

AMRER R T
+

Cancel
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Lagga till ett nytt objekt

Klicka pa New Item (nytt objekt).

Om du vill skapa en ny farg klickar du pa Mix

(mix).
Edit Thread
Thread Information “
Calor: Mix.
Cancel
Code:
Brand:

Desciption

— En dialogruta liknande denna visas.

Klicka pa OK for att lagga till det nya objektet

i den anvandardefinierade tradtabellen.

(T

EMBEMINERY

ameER B T

Cancel

Edit User Thread Chart
UserThieadChat  [Costom =]  MewChat.
Index] Color | Code | Brand Descripon | Delets Chart
ER Ll BLACK.
=2 onz WHITE L
3 M 107 EMBROIDERY  DARK FUCH:
4 M 553 EMBROIDERY  ROYAL PUR
— i e
| 5 I 17 Green Delete tem
KN LI} | 3 Edit Item.
|
Thread Chart: BROTHER EMBROIDERY -
Index  Color  Code | Brand Descriptio »
7 NN 107 EMBROIDERY DARKFU
5 MMM 030 EMBROIDERY VERMILL—
9 I 307  EMBROIDERY CARMINE
10 MEENM %63 EMBROIDERY FOYALPI
11 B 620 EMBROIDERY MAGENT
12 079 EMBROIDERY SALMON

Color ==l

Basic colors s
ErEETENE
HMfAFENEEN
EREEEEEN
ENEEEEEN
EEEEEEEN
.

Custom colors:

rrrrrrrr—

Hue:[180  Red:[255

rrrrrrrr— ] =]

| ColoriSolid | m: 240 Blus: 255

oK Cancel | Add to Custom Colors |

Ange fargen och klicka sedan p4 OK for att
lagga till den angivna fargen i dialogrutan Edit
Thread (tradredigering).

Skriv vid behov in kod, mérke och beskrivning

i respektive ruta.

Edit Thread
Thread Information
Color ] Mis... —
Code 0517
Brand: [

En asterisk (*) visas framfér indexnumret pa
objekt som skapats eller redigerats av
anvéndaren.

Radera ett objekt

| listan fo6r den anvandardefinierade tradtabellen
markerar du det objekt du vill radera, och klickar
sedan pa Delete Item (radera objekt) for att radera
objektet fran den anvandardefinierade tradtabellen.
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Redigera ett objekt
Ett objekt som registrerats i listan fér en
anvandardefinierad tradtabell kan redigeras sa att
farg eller trddnummer &ndras.

| listan for den anvandardefinierade
tradtabellen markerar du det objekt som ska
redigeras, och klickar sedan pa Edit ltem

(redigera objekt).
Edit User Thread Chart
User Thread Chart: [ Custom, w| New Chat
Index | Color | Code | Brand Description Delete Chart
- I 001 BLACK
2 o2 WHITE £t

3 107 EMBROIDERY  DARK FUCH:
4 MEN 69 EMBROIDERY ROYALPURE — =0

e U LI TSIy
[joar | [Green | PO RN
m

|« C Edit ltem...
|
Thread Chart BROTHER EMBROIDERY hd

Index | Color | Code | Brand Diescriptio ~
7 MM 107 EMBROIDERY  DARKFU
o MMM 030 EMBROIDERY  VERMILLI
5 M 507 EMBROIDERY  CARMINE
10 MM %55 EMBROIDERY  ROYALPI
11 MMM 520 EMBROIDERY  MAGENT.
12 079 EMBROIDERY  SALMON _
17 B 177 EMRRNINERY _ AMAFEA A

« i v

ak Cancel

— Fdljande dialogruta visas.

Edit Thread

Thread Information
Calor:

]
Code 0517
——

Brand:

boipion. ol

Redigera objektsinformationen pa samma satt
som nér du lagger till ett objekt.

P& samma sétt som vid nyligen tillagda objekt
visas en asterisk (*) framfér de redigerade
objektens indexnummer.

Andra ordning pa objekt

| listan fér anvandardefinierad tradtabell markerar
du det objekt du vill flytta, och klickar sedan pa Up
(upp) eller Down (ned) for &ndra objektets
ordningsnummer.

Tradférger i broderiménster som skapats
med denna applikation kan se annorlunda ut
pa brodermaskinen.

1. Brodermaskiner utan funktion for att visa
information om tradférg

Pa vissa maskiner kan den specificerade
tradinformationen inte visas.

2. Brodermaskiner med funktion fér att visa
tradférg

Endast tradfédrgerna visas pa maskinen,
6vrig tradinformation som specificerats i
broderiménstret visas inte. De
tradfdrgsnamn som visas begrénsas till
maskinens forinstallda tradfdrgsnamn.
Anvénd darfor tradfargsnamn i
broderiménstret som liknar maskinens
forinstéllda tradfdrgsnamn.

3. Maskiner med tradférgsindex

Vissa maskiner kan visa den tradinformation
(t.ex. férg, firgnamn samt mérkesnamn och
tradnummer) som specificerats i
applikationen. Maskinerna kan visa farg,
fdrgnamn, samt médrkesnamn och
tradnummer.

Nér objekt har redigerats eller lagts till av
anvéndaren (objekt markerade med asterisk
(%)) visas dock endast trddnumret.

Den redigerade anvéndardefinierade
tradtabellen kan dven anvdndas pa en annan
dator. Kopiera chart2.btc fran mappen Color
i mappen PE-DESIGN 8 (applikationsmapp)
pa den ursprungliga datorn till mappen Color
pa samma vég fran destinationsdatorn.
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Anvanda och redigera
stamplar

Stamplar kan anvandas pa regioner med objekt som
ritats med rektangel-, cirkel-, eller bagverktygen,
form-, kontur-, och textverktygen samt de manuella
hélstansverktygen och dér plattsém, fyllsém och
programmerbar fyllsém anvandas. Vissa
stdmpelmodnster medféljer den har applikationen.

Genom att anvdnda Programmable Stitch
Creator kan du redigera medféljande ménster
eller skapa egna.

“Skapa ménster med
specialstygn (Programmable
Stitch Creator)” pa sidan 205.

Anvanda en stampel

Klicka pa ;‘ i verktygsladan.

— Tva knappar visas: | | k; )

Klicka pa 4 )

Valj ett stdmpelmdnster i dialogrutan (.pas-fil
med tillampade stdmpelinstéllningar).

Stamp Attribute Setting

C “Program Files\Erothe\PE-DESIGM &\Patten
Size

IE% Vi

het2 hetd

OB B ra

netd patll pamz
Close

* Graverings- och reliefinstallningar pa
stdmplar visas som réd- och blafyllda
omréaden.

* Om du vill vélja en annan mapp klickar du

pa %

Om du vill &ndra bredd och hdjd pa stdmpeln
skriver du in 6nskad storlek i Size (storlek) i
dialogrutan Stamp Attribute Setting
(instalining stdmpelattribut).

114

Om du vill &ndra riktning pa stampeln flyttar du
pekaren éver den rdda pilen i cirkeln under
Direction (riktning) och drar sedan den réda
pilen till dnskad vinkel.

* Dialogrutan visas hela tiden, sa att du nér
som helst kan justera stdmpelns storlek och
riktning.

* Om du vill 6ppna dialogrutan igen efter att

den stangts klickar du pa E .

Klicka pa objektet for att markera det.

— “Marschlinjer” visas runt det markerade
objektet.

Klicka pa de énskade platserna inom objektet.

— Stédmplarna visas som streckade linjer i
objektet.

* Hela stdmpein visas, &ven om den &r stérre
4n det objekt den ska anvéndas pa. Endast
de delar som fér plats inom objektet
kommer dock att sys.

* Fortsétt att klicka pa objekt énskat antal
ganger om du vill anvédnda flera stidmplar
inom samma objekt.

« Stdmpeln kan inte anvdndas om pekaren
inte far plats inom det markerade objektet.

¢ Dialogrutan Stamp Attribute Setting
(instélining stdémpelattribut) visas endast
ndr ett stdmpelverktyg har markerats.




genom att dra i handtagen eller i

Redigera en stampel
rotationshandtaget.

Klicka pa _L |iverktygsladan. e Om du vill flytta en stdmpel drar du den till
e en annan plats inom objektet eller placerar
— Tva knappar visas: ; k; . den delvis pa objektet.

e Om du vill radera stdémpeln véljer du
menykommandot Edit (redigera) — Delete

(radera), eller trycker pa knappen (Delete).

Kiicka pa Ry |.

— De stdmplar som ska anvandas markeras
med rosa streckade linjer.

Klicka pa objektet med stampeln. « Ndr ett objekt med stampel flyttas eller
roteras, flyttas eller roteras &dven stdmpein.
Om storleken pé ett objekt &ndras férblir
ddremot stdmpelns storlek oférdndrad.

e Stdmplar sys endast inom den region dér
de har placerats.

— “Marschlinjer” visas runt det markerade
objektet.

Klicka pa stampeln.

— Runda handtag visas kring stdmpeln, och
langst upp pa den visas ett

rotationshandtag. Skapa en graderlngl
™ Rotationshandtag blandnlng
e Tatheten pa en eller tva farger kan justeras pa olika
§ T ‘: platser for att skapa ett sérskilt graderingsménster.
.\‘1 ;" | expertlage i dialogrutan Instélining
S Skalhandtag s6mattribut markerar du kryssrutan

Endast en stémpel kan viljas i taget. Om du
markerar en annan stdmpel avmarkeras den
tidigare valda stdmpein.

Redigera stdmpeln.

smmpAmbute Setting

E “Program Files\Brather\PE-DESIGN 8\Pattem
Size

(e

net? net3

Jmm

@%ngm

netd patdl patd2
El Close

¢ Omdu vill &ndra stampelmdnstret markerar
du ett annat monster i dialogrutan Stamp
Attribute Setting (installning
stampelattribut) och klickar sedan pa
Apply (aktivera).

e Om du vill &ndra stdmpels storlek och
riktning anger du 6nskade installningar i
dialogrutan Stamp Attribute Setting
(instalining stdmpelattribut), eller justerar

Gradation (gradering) under Region sew
(regionsém).

Klicka pa Pattern (monster).

For att ndra tradfarg klickar du pa i .

Markera en farg i dialogrutan Thread Color
(tradfarg) som visas och klicka sedan pa OK.

Gradation Pattern Setting

Select pattsm

S5 EE
EEEE

Uze additional
color

S

83% 47% #1% /xR 9% 3% TR N% 5%

=

| Cancel |

Om du vill vélja ett forinstallt
graderingsmonster klickar du pa det 6nskade
monstret under Select pattern (markera
monster).
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Flytta reglagen for att &ndra
graderingsmonstrets tathet.

Férhandsgranskningsomradet visar de
instéllningsférdndringar du gjorde.

Om du vill blanda tva farger markerar du
kryssrutan Use additional color (anvand

extra farg), klicka pa E under Use

additional color (anvénd extra farg). Markera
en farg i dialogrutan Thread Color (tradfarg)
som visas och klicka sedan pa OK.

Klicka pa OK.

* Om kryssrutan Use additional color
(anvénd extra fdrg) dr omarkerad tillimpas
graderingsinstéliningarna pa den
aterstaende férgen.

* De tva forsta fdrgerna i gradering kan dven
dndras genom att du markerar Region1
(region 1) eller Region2 i (region 2) i
dialogrutan Thread Color (tradférg).

“Férg” pa sidan 95.
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Ett broderiménsters syordning kan visas eller &ndras. Dessutom kan du i samma dialogruta &ndra féarg och
sOmtyp for varje farg, eller Idsa broderimoénstret.

Knapp i verktygsféltet: [ Vilja ett monster

|
Klicka pa EE , eller klicka pa Sew (sy),
Valj ett moénster i dialogrutan Sewing Order/

sedan pa Sewing Order/Lock (syordning/ Lock (syordning/las).

1as).

— Det markerade monstret omgérdas av en

*"9;"’6'“"* Z bl& linje och “marschlinjer” visas runt

= Iy o . .
motsvarande mdénster pa designsidan.

€ 3
) } ) o . * Om du vill markera flera ménster haller du
:Klicka for att forstora varje ménster sa att ned knappen eller medan
det fyller ramen. du klickar p4 6nskade ménsters ramar. Du
. . . . . kan dven markera flera ramar genom att dra
Dil:' ‘Klicka for att visa alla ménster i samma pekaren éver dem.
farg som ska sys tillsammans i en ram.
Sewing Order / Lock =)
i3
€3
1 2 3 4 .5 B

o Nér flera ménster kombineras i en ram

visas till vdnster om ramnumret.

Klicka pa fér att visa de kombinerade
moénstren i separata ramar.

Sewing Order / Lock (=]

=¥

1 H 3 EH4# 42 5 &

El visas under den férsta ramen, och

varje ram visas med ett undernummer efter
den forsta, detta for att visa syordningen
inom ménster av samma férg.

Klicka pa =l fératt aterigen kombinera

alla ménster i en ram.

* Om du vill stdnga dialogrutan Sewing
Order/Lock (syordning/las) klickar du pa

[&] i dialogrutans évre hégra hérm.
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Redigera syordningen

Syordningen kan &ndras genom att du markerar
ramen som innehaller monstret, och sedan drar
ramen till den nya platsen. En vertikal réd linje visas
for att indikera den plats dit ramen flyttas.

Sewing Order / Lock
TR B

& | b
Bk
1 kzé T E 4

Ett annat satt att flytta ramarna &r att klicka pa
knapparna 6verst i dialogrutan.

C . ¥

42 5 4

"1 :Klicka for att flytta det markerade
monstret till bérjan av syordningen.

563 :Klicka for att flytta det markerade

L=
monstret framat en position i
syordningen.

O, :Klicka for att flytta det markerade

monstret bakat en position i
syordningen.

gy :Klicka for att flytta det markerade
monstret till slutet av syordningen.

Kombinera moénster i samma farg

Nar en designsida innehaller en
monsterkombination kan ménster i samma farg
grupperas tillsammans via dialogrutan Sewing
Order/Lock (syordning/las). Dra ramen péa de
monster med samma farg sa att de placeras
bredvid varandra.

Kontrollera stygnen ndr du har &ndrat
syordningen s4 att du &r séker pa att
Overlappande ménster inte kommer att sys i
fel ordning.
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Andra fiarger

Du kan andra farg pa objekten i varje farg.
Dessutom kan tradfargerna andras i stygnménster.
Nedan beskrivs hur du gér om du vill &ndra farger i
ett broderimonster.

“Anmdrkning:” pa sidan 49.
Valj ett moénster i dialogrutan Sewing Order/
Lock (syordning/Ias).

Klicka pa i i sbmattributsfaltet.
“Fénstret Layout & Editing” pa sidan 47.

Klicka pa 6nskad farg.

B | | e |

Thiesd Chart. [BROTHER EMBROIDERY v |

B
HUECOEC/E
EEEECIEC
OO0aBEUL
OOEL/mEN
OOmECO0Om
EEEENE
EEECEEN
EECEERO
EERCOE

5| Rl

£70 List mode |

— Objektet visas i den nya fargen i
dialogrutan Sewing Order/Lock
(syordning/las) och pa designsidan.

“Férg” pa sidan 95.




Andra s6mattribut

Du kan andra sémtyp for objekten i varje farg.

Valj ett moénster i dialogrutan Sewing Order/
Lock (syordning/Ias).

Klicka p4 Sew (sy), sedan p& Sewing
Attribute Setting (installining sémattribut).

“Fénstret Layout & Editing” pa sidan 47.

— Dialogrutan Instéllning sémattribut
visas.

Andra sémtypen.

“Sémtyp” och "Ange sémattribut” finns pa
sidan 96.

Lasa broderimonster

Broderimdnster kan lasas s& att de inte kan flyttas
eller raderas. Lasta broderiménster kan inte
markeras for redigering.

Valj ett moénster i dialogrutan Sewing Order/
Lock (syordning/Ias).

Klicka pa (5} .

— i) visas langst ned iramen.
— Broderiménstret &r last.
Om du vill lasa upp broderiménstret markerar

du ramen och klickar sedan pa [‘j igen.

* Ramar med till vdnster om numret
innehdller flera ménster i samma férg. Alla
ménster i ramen ldses om dessa ramar
markeras f6r Iasning.

» Genom att ldsa antingen linjen eller
regionen pa ett broderiménster bestdende
av kontur i inre region, laser du hela
broderiménstret.

» Genom att Idsa valfri del av ett kombinerat
ménster, t.ex. grupperade ménster, text
arrangerad pa en kurva eller ménster med
specificerad halsém, laser du hela
broderiménstret.
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En importerad bild behdvs om du vill skapa ett broderiménster, en mall fér manuell hdlstans, eller ett ménster

som kan skrivas ut pa ett transferark.

En bild kan importeras pa nagot av féljande fyra sétt.

1 Fran en fil

2 Fran en scanner eller en digitalkamera
3 Fran en portrattbild

4 Fran klippbordet

Endast en bild kan ldggas till i arbetsomradet. Om du forséker visa en annan bild kommer denna att ersétta

den féregdende.

Importera bild/foto fran en
fil
Olika typer av clip art-bilder eller foton kan

importeras till Layout & Editing for att skapa
broderiménster.

Det finns ménga olika filtyper som kan importeras.

“Bildfilsformat” pa sidan 19.

Klicka pa Image (bild), sedan pa Input
(inmatning), darefter p& from File (fran fil).

Markera enhet, mapp och dnskad fil.

W Preview

Om kryssrutan Preview (férhandsgranskning)
ar markerad kommer den valda filens innehéall
att visas i rutan Preview
(férhandsgranskning).

Klicka pa Open (6ppna) for att 6ppna filen.

— Bilden visas i arbetsomradet.

Olika clip art-bilder finns i mappen ClipArt,
som du hittar i den mapp ddr PE-DESIGN
installerades. (Klicka exempelvis pa enheten
dér PE-DESIGN installerades,sedan pa
Programfiler, sedan p& Brother, darefter pa
PE-DESIGN 8, och till sist pa ClipArt.)

120

Importera bilddata fran
scanner eller digitalkamera

Bilder kan importeras till den aktuella designsidan fran
en scanner eller annan TWAIN-enhet och anvandas
som mall ndr du skapar ett broderiménster.

TWAIN é&r en standardisering for
applikationsgrénssnitt (API) som styr
scannrar och andra enheter.

Kontrollera att scannern eller annan TWAIN-
enhet ar korrekt ansluten till datorn.

Klicka pa Image (bild), sedan pa Select
TWAIN Device (markera TWAIN-enhet).

| listan Sources (kallor) valjer du énskad
enhet genom att klicka pa den.

Select Source [

=

Om ingen TWAIN-enhet har installerats
kommer inga namn att visas i listan Sources
(kéllor). Installera forst programvaran fér
TWAIN-enhetens drivrutin.

Klicka pa Select (markera) for att vélja den
markerade enheten och stdnga dialogrutan.

Klicka pa Image (bild), sedan pa Input
(inmatning), darefter pa from TWAIN device
(fran TWAIN-enhet).

— Drivrutinens grénssnitt fér den enhet som
markerades i dialogrutan Select Source
(markera kalla) visas.




Ange de instaliningar som kravs for att

importera en bild, och importera sedan bilden.

* Om du vill &ndra bada sidorna av en del
samtidigt, t.ex. 6gon eller 6ron, markerar du
kryssrutan Change Both Left and Right
(dndra bade vénster och héger).

e Om du vill visa alla variationer pa den

markerade delen klickar du pa .

Part Variations List - "Head Shape®

() ko ko)
e fel o)

¥ Display With Other Patts

Cancel

* Om du vill visa bilder pa alla delar i
kombination markerar du kryssrutan
Display With Other Parts (visa med

Information om hur du anvédnder
drivrutinsgranssnittet far du i
hjélpanvisningarna fér grénssnittet eller fran
tillverkaren av granssnittet.

— Nar bildéverféringen mellan scannern
(eller annan enhet) och drivrutinen &r
genomfdrd kopieras den importerade
bilden in pa designsidan i originalstorlek.

Skapa en portrattbild

Du kan skapa en originalportrattbild genom att
kombinera bilder av ansikisdrag som medféljer
applikationen.

Klicka pa Image (bild), sedan pa Input
(inmatning), darefter p& from Portrait (fran
portratt).

Fran véljaren Facial Feature (ansiktsdrag)
véljer du portrattets hela kontur (utseende)
(t.ex. Wide (bred), narrow (smal), eller child-
like (barnliknande)).

Portrait Properties - ]
Face | Color |
Facial Feature:
-
Pat:
Head Shaps -
Fart Variation 54/64
A __NE ®,®
Part Feature é’
0 ~
Change Both Left and
M Right

Fran véljaren Part (del) valjer du den del av
portrattet som ska &ndras.

Du kan &ven markera den del av portréttet
som ska &ndras genom att klicka i
férhandsgranskningsomréadet.

Flytta reglaget Part Variation (delvariation)
foér att markera énskad delvariation.

andra delar) i dialogrutan Part
Variations List (delvariationslista)
som visas.

» Markera en del i listan och klicka sedan
pé OK.

Om du vill markera en delfunktion (t.ex.
standardstorlek, nagot storre, nagot mindre,
bredare eller 1angre) flyttar du reglaget Part
Feature (delfunktion) om den finns tillganglig.

Om du vill &ndra farg pa delarna klickar du pa
fliken Color (farg), klickar pa fargvéljaren och
markerar sedan 6nskad farg i den farglista
som visas.

Portrait Properties - ]

Face  Color ]

Hair: Outline:

=] -

Face Eye:

[ = .-

Motth Eyebrows:

L El ®®

Moustache/Beard

’i‘ T

Create a Color.
Cancel

Klicka pa OK.

— Portréttbilden visas pa designsidan.
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Importera bilddata fran
klippbordet

Bilddata kan importeras till designsidan fran
klippbordet. Detta innebar att du kan importera en
bild utan att spara den forst.

Klicka pa Image (bild), sedan pa Input
(inmatning), darefter pa from Clipboard (fran
klippbord).

Detta kan endast géras om det finns bilddata
pé klippbordet.

— Bilden visas pa designsidan.

Bilden visas med en uppldsning pa 100 dpi pa
bade hdjden och bredden.
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Andra visningen av
bakgrundsbilden

Den bild som ar kvar i arbetsomradet kan visas eller
déljas. Du kan &ven visa en matt kopia av bilden.

Klicka pa Image (bild), sedan pa Display
Image (visa bild) och vélj sedan énskad
installning.
* Klicka pa On (100%) (pa (100 %)) om du vill visa
originalbilden.
* Om du vill visa en matt kopia av bilden klickar du
pa 6nskad tathet (75%, 50% eller 25%).
* Klicka pa Off (av) om du vill délja originalbilden.

Tryck pa genvdgsknappen ( ) for att véxla
mellan att visa bilden (On (100%)) (pa (100
%))och att visa den som matt kopia med
respektive téthet (75%, 50% and 25%) och att
délja bilden (Off) (av).

Andra bildens storlek,
vinkel och placering
Du kan &ndra bildens storlek, vinkel och placering.

Klicka pa Image (bild), sedan pa Modify
(modifiera).

— En réd linje och handtag visas kring
bilden.

[l [S|RIL|S> [Pl 7|

Statusraden visar bildens matt (bredd och
héja).

Flytta en bild:
Flytta pekaren 6ver bilden.

Dra bilden till dnskad plats.

Andra skala pa en bild:
Flytta pekaren 6ver ett av handtagen.

Drai handtaget for att justera bilden till 5nskad
storlek.

Bilden férstoras eller férminskas fran mitten
(vertikalt) av ménstret om du haller ned

knappen medan du drar i ett handtag.

Rotera en bild:

En bild kan roteras med 90° &t gangen.
Klicka pa Image (bild), sedan pa Rotate
(rotera). Markera 90 Degrees Clockwise (90

grader medurs) eller 90 Degrees
Counterclockwise (90 grader moturs).

— Bilden roteras i den angivna riktningen.

Radera en bild:

Tryck pa knappen (Delete), eller klicka pa Edit
(redigera), darefter pa Delete (radera).

— Bilden raderas fran designsidan.
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Spara bilddata

Bilden kan sparas som fil eller matas ut till
klippbordet.

Spara som fil

Klicka pa Image (bild), sedan pa Output
(utmatning), darefter pa to File (till fil).

Markera den enhet, den mapp och det format
dar du vill spara bilddata.

4% Save an image file =
Savein [ sampie -] emerE-
2 Name Datemodif.. Type Size Tags
Rmzzam Design Center

Font Creator

[ | Layout & Editing

Desidop New Folder

File name: [ =l
Saveasbpe:  [Bimep Flel-brp) -

i

Skriv in filnamnet.

Bilddata kan sparas i nagot av féljande format:
Windows bitmap (.bmp), EXif (.jpg).

Klicka pa Save (spara) for att spara filen.

Utmatning till klippbordet

Klicka pa Image (bild), sedan pa Output
(utmatning), darefter pa to Clipboard (till
klippbord).

— Bilddata pa designsidan kopieras till
klippbordet.
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Bild till stygn-guiden ger stegvisa anvisningar om hur du omvandlar en bild till ett broderiménster.

o)

Knapp i verktygsféltet: b

A WO N =

Anvéand ett av kommandona i undermenyn
Input (inmatning) i menyn Image (bild) for att
visa bilden om ingen bild visas pa
designsidan.

“Importera bilddata” pa sidan 120.
Klicka pa Image (bild), sedan pa Modify

(modifiera) och &ndra darefter bildens storlek
och position for att skapa broderiménstret.

Klicka pa O\ , eller pa Image (bild), sedan

pa Image to Stitch Wizard (bild till stygn-
guide).

— Fdljande dialogruta visas.

Select Stitch Method for Image

- ehos
| & o
1 ‘ 3

: .

Aktuell bild

Broderimonster efter omvandling

Typ av broderidata som ska skapas
Beskrivning av den valda broderitypen

Dialogrutan visas inte om ingen bild visas pa
designsidan. Istéllet visas en dialogruta dér
du kan éppna en bildfil.

Valj typ av broderi och klicka sedan pa Next
(nasta).

Auto Punch (automatisk halstans):

Markera det har alternativet for att automatiskt
extrahera konturen for att skapa
broderiménstret.

(Ga vidare till “Om automatisk halstans har
markerats”)

Photo Stitch 1 (fotostygn 1):

Markera det har alternativet for att automatiskt
skapa ett realistiskt fotobroderiménster. Detta
alternativ kan anvandas fér att skapa
broderiménster i farg (Color (férg)), sepia eller
graskala (Sepia(sepia)) eller svartvitt (Mono
(mono).

(Ga vidare till “Om fotostygn 1 (farg) har
valts”, “Om fotostygn 1 (sepia) har valts”
eller “Om fotostygn 1 (mono) har valts”)
Photo Stitch 2 (fotostygn 2):

Markera det har alternativet for att automatiskt
skapa ett realistiskt fotobroderi i 4 farger
(Color(farg)) eller 1 farg (Mono (mono)).

(Ga vidare till “Om fotostygn 2 (farg) har
valts” eller “Om fotostygn 2 (mono) har
valts”)

Cross Stitch (korsstygn):

Markera det har alternativet for att skapa ett
korsstygnsmonster. Det har alternativet kan
anvéndas for att skapa broderimdnster i farg
(Color (farg)), eller sepia eller graskala (Sepia
(sepia)).

(Ga vidare till “Om korsstygn 1 (farg) har
valts” eller “Om korsstygn (sepia) har
valts”)

Design Center:

Markera det har alternativet for att starta
Design Center med bilden pé designsidan.
(Ga vidare till “Om Design Center har valts”)

Féljande bildtyper &r Idmpliga fér
broderiménster:
Automatisk halstans/korsstygn/Design
Center
* Bilder med fa och distinkta farger
Fotostygn
» Foton dér motivet som ska broderas
syns tydligt
» Storleken pa portrétt bér dndras sa att
ansiktet &r minst 100 x 100 mm
(4" x 4") stora.
» Foton som &r ljusa och skarpa
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Omvandla automatiskt bilden till ett
broderimonster (automatisk halstans)

Det finns &ven en handledning som beskriver
grundldggande funktioner.

Nér du har &ndrat instéllningarna klickar du pa
Retry (forsék igen) for att visa bilden med de
nya instéllningarna. Om du inte klickar p&
Retry (forsék igen) kommer de nya

“Funktionen fér automatisk héalstans” pa
sidan 20

Om automatisk halstans har
markerats

Vélj 6nskade instéllningar.

Auto Punch Parameters x|

ResutView | Orginatviow|

A\ e

Thiead Chatt

BROTHER EMBRODERY ___+.

* High M Number of Colors:

o
<P el

Den resulterande analyserade bilden visas i
rutan for bildférhandsgranskning pa fliken
Result View (visa resultat). Broderimdnstret
kommer att skapas med den hér bilden.

Om du vill justera den zoomningsgrad som
bilden visas i flyttar du reglaget mellan Q och

Q.
Anvénd féljande reglage for att ange
instéllningarna vid bildanalys:

Noise reduction (minska stérningar): Staller
in nivan pa de stérningar (férvrangningar) som
tas bort fran bilden.

Segmentation sensitivity
(segmenteringskanslighet): Staller in
kansligheten pa bildanalysen.

Max. Number of Colors (maximalt antal
farger): Staller in antalet farger som anvands.

Fran valjaren Thread Chart (tradtabell) valjer
du 6nskad tradfargstabell. De mest lampliga
tradfargerna ur den valda trédfargstabellen
markeras. Du kan &ven vélja en
anvandardefinierad tradtabell.

Om du vill visa originalbilden klickar du pa
fliken Original View (originalvy).

Kontrollera bilden och ga vidare till steg © om
resultatet & som du 6nskar.

Om du vill omvandla regioner till linjer, eller
andra de omraden som ska sys, gar du vidare

till steg

instéliningarna inte att anvéndas.

Om du vill omvandla regionerna till linjer klickar du
pa Create Lines (skapa linjer).

Klicka pa de omraden som ska omvandlas till
linjer.

= =
@
==
-
\ /A |
Q
= =

Om du vill markera alla omraden i en viss firg
for att omvandla dem till linjer klickar du pa
fargen under Colors (fdrger) sé att x tas bort.

Klicka pa OK.

— Bilden visas med omradena omvandlade
till smala linjer.

Pa fliken Result View (visa resultat) klickar du
pa omraden i bilden for att markera om de ska
sys eller inte.

Du kan aven vélja om omraden som
omvandlats till linjer ska sys eller inte.

De omraden som inte ska sys fylls med ett
rutménster, och de streckade linjerna sys inte.

Dessa omraden
kommer inte att
' 7 sys.




* Vid behov kan du klicka pa férgerna i listan
Omit Region Colors (inga regionférger)
och listan Omit Line Colors (inga
linjeférger) for att markera om de ska sys
eller inte.

Du kan vélja om omraden ska sys eller inte
genom att markera deras férger.

Auto Punch Parameters =)

uuuuuuuuuuu

 Férger som kryssas éver har stéllts in pa att
inte sys.

Nar du har markerade de 6nskade
instaliningarna klickar du pa Finish (avsluta).

— Ett broderiménster skapas av
analyserade data, lampliga tradférger och
installningar av sémtyp anvands, och
monstret visas sedan i designsidan.

— Bilden déljs automatiskt.

Det skapade broderiménstrets instéllningar av
sémtyp kan senare dndras pa samma sétt som
instéliningarna fér andra ménster.

Omvandla automatiskt ett foto till ett
broderimonster (fotostygn 1/fotostygn 2)

Om fotostygn 1 (farg) har valts

Det finns &ven en handledning som beskriver
grundldggande funktioner.

“Funktionen fotostygn” pa sidan 24

| listan pa dialogrutans vanstra sidan valjer du
den form bilden ska anpassas till (ram).

Flytta handtagen pa ramen i bildens
férhandsgranskningsruta tills den omger den
6nskade delen av bilden.

* Om du vill visa dialogrutan Image Tune
(bildinstélining), dér du kan justera bilden,
klickar du pa Image Tune (bildinstélining).

* Om du vill visa en forstorad (eller
forminskad) bild flyttar du reglaget ZOOM
uppat (eller nedat).

* Om du vill skapa en ram med valfri form

markerar du , och sedan flyttar,

anger eller raderar du punkter fér att
justera ramformen. Klicka pd ramkonturen
om du vill I&gga till punkter. Radera
punkter genom att markera punkten och

sedan klicka p4 knappen .
* Om du klickade pa Auto Generate

(automatisk generering), markeras %
och en ramkontur avkdndes automatiskt pa
bilden.

» Om bakgrunden &r enfédrgad klickar du pa
Auto Generate (automatisk generering) fér
att automatiskt kdnna av bildens kontur. Du
kan justera konturen genom att flytta eller ta
bort punkter.
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Méonster redigerat med den runda ramen

<Prvious Corce
Monster redigerat med den justerbara ramen

‘Select Mask

Om originalbilden &r liten kan det hdnda att
storleken pa ramen inte kan minskas.

Bildinstallning

* Nér du klickar pa knappen Image Tune
(bildinstéllning) i dialogrutan Select Mask
(markera ram) visas dialogrutan Image
Tune (bildinstalining).

Image Tune

.“:,q-;\. .
e

(4

* Flytta reglaget Original — Sharp (original -
skarp) for att justera skdrpan pa bildens
konturer. En instédlining ndrmare Sharp
(skarp) ger en tydligare grdns mellan ljusa
och mérka omraden.

* Flytta reglaget Dark — Bright (mérk - ljus)
for att justera bildens ljusstyrka.

* Flytta reglaget Low — High Contrast (149 -
hdg kontrast) fér att justera bildens kontrast.

| dialogrutan Select Mask (markera ram)
klickar du pa Next (nasta).

Justera bildens storlek och position.

¢ Dra bilden till 5nskad position.

e Dra i handtaget for att justera bilden till
onskad storlek.

* | dialogrutans nedre véanstra hérn kan du
kontrollera storleken pa det broderiménster
som ska skapas.

Check Mask Shape / Modfy Image

Broderimén = -
strets Lol i
storlek

s

Klicka pa Fit to Page (anpassa till sida) for att
justera ramen till designsidans storlek.

Klicka pa Next (nasta).

Ange instéliningarna for att skapa
broderiménstret.

Photo Stitch 1 Parameters

]

e & ¥ Auto Select
“““ Thead Char AR
——'}— || [6ROTHER EMBROIDERY %

e Man. Number of = ol

Colrs: 10 =1 et
el

Biightness / Contrast

Image Type

Selectfiom Candidates
& Photo
€ Catoan

<P Carcel
“Sewing Option (s6malternativ)” och
“Color Option (fdrgval)” pa sidan 131.
Mer information om att klicka pé Select
from Candidates (vélj bland kandidater)
finns i steg ﬂ/ pd sida 26.




| dialogrutan Photo Stitch 1 Parameters
(fotostygn 1 parametrar) klickar du pa Update
Preview (uppdatera férhandsgranskning).

— Foérhandsgranskningsbilden uppdateras.

Photo Stitch 1 Parameters

Seving Option Color Opton

Detal
¥ AutoSelec
Coarse Fine e e ¥

Thiead Chatt

L || [erotven everomeRy =]
Max. Number of |
T =

ighnss /Conat /
e U x| B s g
9 — o || e

Selectfiom Candidates
Update Preview

<P el

Klicka pa Finish (avsluta).

— Ett broderiménster skapas och visas pa
designsidan.

— Bilden doljs automatiskt.

Om fotostygn 1 (sepia) har valts
Den hér funktionens grundldggande funktioner &r de
samma som de i fotostygn 1 (farg).

| listan p& dialogrutans vanstra sidan valjer du
den form bilden ska anpassas till (ram).

Select Mask

Flytta handtagen pa ramen i bildens
férhandsgranskningsruta tills den omger den
6nskade delen av bilden.

Se steg <. pd sidan 127.

Klicka pa Sepia (sepia) eller Gray (grd) for att
vélja fargton.

Klicka pa Next (nasta).

Justera bildens storlek och position.

Se steg 4. pa sidan 128.

Check Mask Shape / Modify Image

\E'&-‘i,-
B )

Fitto page

75:97.0mm

Klicka pa Next (nasta).
Ange instaliningarna for att skapa
broderiménstret.

“Sewing Option (sémalternativ)” och
“Color Option (fdrgval)” pa sidan 131.

Klicka pa Update Preview (uppdatera
férhandsgranskning).

— Foérhandsgranskningsbilden uppdateras.

cwing Opton Colo Opton
b= o || 17 AutoSelect
C || Thesdchan He
|| [srorven evsropERy <] z
2. Number of = e
F = 3

Fun Pich
PO <

I™ SewPage Color

Conversion Pty
@ Stich Qualty
JumpSiich
 Reduction

Image Type

@ Photo
€ Catoan

Klicka pa Finish (avsluta).

— Ett broderiménster skapas och visas pa
designsidan.

— Bilden déljs automatiskt.

129

(Bunp3 3 1noAe) saubisapliapolq eisabueny l



Om fotostygn 1 (mono) har valts
Den hér funktionens grundldggande funktioner &r de
samma som de i fotostygn 1 (farg).

| listan pa dialogrutans vanstra sidan véljer du
den form bilden ska anpassas till (ram).

‘Select Mask

Flytta handtagen pa ramen i bildens

férhandsgranskningsruta tills den omger den
o6nskade delen av bilden.

Se steg <. pd sidan 127.
Klicka pa Next (nasta).
Justera bildens storlek och position.

Se steg 4= pd sidan 128.

Gray Balance / Modify Image.

Fito page S

FPEA < Previous Cancel Net>

Flytta reglaget fér att ange vilka delar av bilden
som ska anvandas for att skapa
broderiménstret.

Gray Balance / Modify Image.

Fitto page

982:982mm < Previous Cancel Nest >
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Klicka pa Next (nasta).

Ange instaliningarna for att skapa
broderiménstret.

Photo Stitch 1 Parameters

Conversion Fiiity
@ Stitch Qualty

JumpSiich
 Reduction

Image Type
& Photo
€ Catoan

“Sewing Option (sémalternativ)” och
“Color Option (fdrgval)” pa sidan 131.

Klicka pa Update Preview (uppdatera
férhandsgranskning).

— Férhandsgranskningsbilden uppdateras.

Photo Stitch 1 Parameters

Coarse Fire || [WNS00
“““ EMBRDIDERY
JBLACK
—

Run Pitch e
o iange Color.
0

Biightness / Contrast

Klicka pa Finish (avsluta).

— Ett broderimdnster skapas och visas pa
designsidan.

— Bilden ddljs automatiskt.




Sewing Option (s6malternativ)

Color Option (fargval)

Detail (detalj)

Specificera hur detaljerat det skapade
broderiménstret kommer att vara. Om
du valjer en installning ndrmare Fine
(fin) 6kar antalet detaljer i monstret och
stygnantalet stiger. (Stygnen kommer
att 6verlappa varandra)

Color (farg)/Sepia (sepia)

Run pitch
(stygnlangd)

Stéller in sdbmlangden. Moénstret skapas
med detta instéllningsvérde som minsta
l&ngd. Nar vardet sanks kortas
sémléngden, vilket ger finare stygn.

Auto Select
(automatiskt
val)

Markera den har kryssrutan for att vélja
tradfarger automatiskt.

Kryssrutan ar markerad som standard.

Om den hér kryssrutan ar avmarkerad

valjer du tradfargerna manuellt.

Sew Page
Color

(sy sidférg)
(Endast
tillganglig
med Férg
och Sepia)

Om den hér kryssrutan markeras
skapas data fér de delar av monstret
som har samma farg som designsidan.
Avmarkera kryssrutan om du vill lata
tyget ha samma farg som designsidan.

Standard: Markerad

Visas nér kryssrutan Auto Select
(automatiskt val) inte &r markerad.

Conversion Priority
(omvandlingsprioritet)

Markera vilken parameter som ska ges
prioritet vid omvandling till
broderiménster.

Stitch Quality (stygnkvalitet): Skapar
ett ménster och ger prioritet ill
stygnkvaliteten. Detta ger dock manga
traddvergangar.

Jump Stitch Reduction (minskning av
tradovergang): Skapar ett monster och
ger prioritet till att minska antalet
traddvergangar for att minska
komplikationerna under brodering.
Detta gor dock att stygnkvaliteten
férsémras.

Manual Klicka pa den har knappen for att 6ppna
Select )
dialogrutan Manual Select (manuellt
(manuelit « s
val), dar du manuellt staller in de
val) o s ] N
tradfarger som ska anvandas nér
monstret skapas (se nedan).
Véljer den tradtabell dar du véljer
tradfarg med funktionen Auto Select
(automatiskt val).
Thread Chart

(tradtabell)

De mest lampliga tradfargerna i den
markerade tradtabellen véljs ut.

Du kan aven vélja en
anvandardefinierad tradtabell.

Max. Number
of Colors
(maximalt
antal farger)

Stéller in antalet farger som véljs med
funktionen Auto Select (automatiskt
val).

Mono (mono)

Image Type
(bildtyp)

Om Photo (foto) markeras blandas
tradfargerna, vilket ger ett mer naturligt
utseende.

Om Cartoon (serieruta) markeras
blandas inte tradfargerna, vilket ger ett
utseende med enklare farger.

Markera Photo (foto) om bilddata
kommer fran ett fotografi el.dyl. Markera
Cartoon (serieruta) om bilddata
kommer fran en illustration el.dyl.

Change
Color (dndra
farg)

Klicka pa knappen Change Color
(&ndra farg) for att 6ppna dialogrutan
Thread Color (tradfarg) om du vill
andra farg pa fotostygnen. Du kan aven
andra det tradmaérke du vill sy med.
Markera fargen och klicka pa OK for att
andra farg.

Color (farg)/Sepia (sepia)/Mono (mono)

Det dvre reglaget anvands for att justera
ljusstyrkan. Flytta reglaget till héger fér
att 6ka ljusstyrkan eller till vanster om

Brightness / | du vill minska den. Det nedre reglaget
Contrast anvands for att justera kontrasten.
(ljusstyrka/ Flytta reglaget till héger for att 6ka
kontrast) kontrasten eller till vanster om du vill
minska den. Klicka pa Update Preview
(uppdatera férhandsgranskning) for att
se de genomférda &ndringarna.
Klicka pa den har knappen for att 6ppna
dialogrutan Select from Candidates
Select from | (valj bland kandidater). Varianter av
Candidates | bilden med olika grad av ljusstyrka och
(vélj bland kontrast visas. Klicka pa en av

kandidater)

varianterna och klicka sedan pa OK for
att anvanda instéllningarna och visa en
férhandsgranskning av bilden.

Update
Preview
(uppdatera
férhandsgra

nskning)

Klicka pa den har knappen for att
uppdatera férhandsgranskningsbilden
ndr instéllningarna har &ndrats.
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Om dialogrutan Manual Select (manuellt val)

Manual Select
Color List Use Colar List
BROTHER EMBROIDER <.
Index | Color | Code | Brand = Index | Color | Code | Brand
1M 617 EMBRI= [ | 1 001 EMBROID
2 812 EMBRI 2 005 EMBROID
3 M2 EMBRI 3 010 EMBROID
4 307 EMBRI 4 017 EMBROID
5 124 EMBRI 5 079 EMBROID
6 25 EMBRI 6 348 EMBROID
7 843 EMBRI 7 B 025 EMBROID
8 027 EMBRI o I 339 EMEROID
] 38 EMBRI o [ 333 EMEROID
10 6 EMBRI~ 10 N 053 EMBROID
< v “ i 0

* Om du vill flytta den fdrg som markerades i
Color List (farglista) till Use Color List
(anvénd férglista) klickar du pa Add (ldgg
till).

* Om du vill radera den fdrg som markerades
i Use Color List (anvénd férglista) klickar
du pa Remove (ta bort).

* Tradfdrgerna i Color List (farglista) och
Use Color List (anvand férglista) listas i
ordning, med bérjan med den ljusaste.
Detta &r syordningen, den kan inte &ndras.

» Maximalt antal firger som kan ldggas till i
Use Color List (anvénd férglista) &r 50.

» Tradfédrger som visas i Use Color List
(anvénd férglista) visas inte i Color List
(farglista).

* Om du vill vélja flera férger haller du ned
knappen (for att markera
nérliggande férger) eller knappen
(for att markera férger som inte &r
ndrliggande), och sedan viéljer du de
6nskade fdrgerna.

Om fotostygn 2 (farg) har valts

132

| listan pa dialogrutans vanstra sidan valjer du
den form bilden ska anpassas till (ram).

‘Select Mask

Flytta handtagen pa ramen i bildens
férhandsgranskningsruta tills den omger den

6nskade delen av bilden.
Se steg <. pd sidan 127.

Klicka pa Next (nasta).

Justera bildens storlek och position.

Se steg 4= pd sidan 128.
e,
(=

< Previous Cancel Net>

Klicka pa Next (nasta).

Ange instaliningarna for att skapa
broderiménstret.

Photo Stitch 2 Parameters

Sening Option Color Opton
Thiead Chatt

—
o e || [omien everonE <]
Max. Density ol
=
e

o Yo

Update Preview

“Sewing Option (sémalternativ)” pa
sidan 133 och “Color Option (firgval)” pa
sidan 134.
Klicka pa Update Preview (uppdatera
férhandsgranskning).

— Fdérhandsgranskningsbilden uppdateras.

Photo Stitch 2 Parameters

)

Update Preview

Klicka pa Finish (avsluta).

— Ett broderimdnster skapas och visas pa
designsidan.

— Bilden ddljs automatiskt.




Om fotostygn 2 (mono) har valts

| listan pa dialogrutans vanstra sidan véljer du
den form bilden ska anpassas till (ram).

‘Select Mask

Q

Flytta handtagen pa ramen i bildens
férhandsgranskningsruta tills den omger den
O6nskade delen av bilden.

Se steg <. pa sidan 127.
Klicka pa Next (nasta).
Justera bildens storlek och position.

Se steg 4. pa sidan 128.

Gray Balance / Modify Image.

o9

Fito page S

924982 mm < Previous

Flytta reglaget fér att ange vilka delar av bilden
som ska anvandas for att skapa
broderimoénstret.

Gray Balance / Modify Image.

ew

Fitto page

982382 mm < Previous

Klicka pa Next (nasta).

Ange instaliningarna for att skapa
broderiménstret.

Photo Stitch 2 Parameters

Sening Option Color Opton

[ Em
EMBRDIDERY _
G %

G0 = Changs Cor.. |

Biightness / Contrast

&

A
oY o
Upde Fraien
s Caeel

“Sewing Option (s6malternativ)” pa
sidan 133 och “Color Option (fargval)” pa
sidan 134.

Klicka pa Update Preview (uppdatera
férhandsgranskning).

— Férhandsgranskningsbilden uppdateras.

Photo Stitch 2 Parameters

Max. Densiy

Klicka pa Finish (avsluta).

— Ett broderiménster skapas och visas pa
designsidan.

— Bilden ddljs automatiskt.

Sewing Option (s6malternativ)

Anger intervallet mellan parallella linjer

som anvands for att skapa

Line interval | broderimdnstret.

(linjeintervall)
$ Linjeintervall

Fal

Anger den maximala tétheten pa de

Max. Density
(maximal
tathet)

omraden i det skapade broderimonstret
som ska sys med sicksackstygn.
Broderimdnstret skapas med en tathet
som &r lagre &n den som stallts in har.
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Color Option (féargval)

Color (farg)
Med funktionen Color Set
(farguppsattning) kan du valja vilket
Thread Chart trddmarke som ska anvandas. Fargerna

(tradtabell)

véljs automatiskt for att motsvara valet i
Color Set (farguppséttning). Du kan
aven valja en anvandardefinierad
tradtabell.

Om Auto Select (automatiskt val) har
markerats véljs de fyra mest lampliga
fargerna ut automatiskt. Om du valjer
ett annat alternativ specificeras de fyra
farger som anvands nar

Color Set broderimdnstret skapades.

(farguppsitt | Fargvalen ar: cyan (C), magenta (M),

ning) gul (Y), svart (K), réd (R), grén (G) och
bla (B). Vélj den av de foljande
kombinationerna som innehaller de
farger som anvénds mest i bilden.
Fargkombinationer: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK

Thread

Colors Used

(tradférger Visar de fyra valda tradfargerna.

som

anvands)
| Thread Colors Used (tradfarger som
anvands) klickar du pa fargen. Klicka
sedan pa Change Color (&4ndra farg) for

Change att 6ppna dialogrutan Thread Color

Color (dndra
farg)

(tradfarg). Markera den nya fargen och
klicka pa OK. Du ser hur fargen &ndras i
fotot i férhandsgranskningsrutan i
dialogrutan Photo Stitch 2 Parameters
(fotostygn 2 parametrar).

Mono (mono)

Change
Color (dndra
farg)

Klicka pa knappen Change Color
(&ndra farg) for att 6ppna dialogrutan
Thread Color (tradfarg) om du vill
andra farg pa fotostygnen. Du kan aven
andra det trddmérke du vill sy med.
Markera fargen och klicka pa OK for att
andra farg.

Color (farg)/Mono (mono)

Det évre reglaget anvands for att justera
ljusstyrkan. Flytta reglaget till hbger for
att 6ka ljusstyrkan eller till védnster om

Brightness / | du vill minska den. Det nedre reglaget
Contrast anvands for att justera kontrasten.
(ljusstyrka / | Flytta reglaget till hoger for att 6ka
kontrast) kontrasten eller till vanster om du vill
minska den. Klicka pa Update Preview
(uppdatera férhandsgranskning) for att
se de genomférda &ndringarna.
Update
Preview Klicka pa den har knappen for att
(uppdatera uppdatera férhandsgranskningsbilden
forhandsgra | nér installningarna har andrats.
nskning)

134

Omvandla automatiskt en bild till et
korsstygnsmonster (korsstygn)

Det finns &ven en handledning som beskriver
grundldggande funktioner.

“Funktionen korsstygn” pa sidan 27
Om korsstygn 1 (farg) har valts

| bilden i dialogrutan klickar du pa omraden for
att markera om de ska sys eller inte.

» Omraden som inte ska sys visas fyllda med
ett rutménster.

Dessa omraden
kommer inte att
sys.

* Om du vill justera zoomningsgraden som
bilden visas med flyttar du reglaget mellan

Gl och Q

| listan Omit Colors (uteslut farger) kan du vid
behov klicka pa fargerna fér att markera om de
ska sys eller inte.




Farger som kryssas 6ver har stéllts in p4 att
inte sys.

Ange instéliningarna for att skapa
broderimoénstret.

3) Klicka/dra for att lagga till/radera stygn
+ FOr korsstygn
Klicka pé en ruta: Ett stygn laggs till.
+ FoOr backstygn
Klicka p& kanten av en ruta: Ett stygn
laggs till pa kanten.
Klicka p& en diagonal linje i en ruta: Ett

stygn laggs till pa diagonalen.

+ For bade korsstygn och backstygn
Dra pekaren: Stygn laggs till i féljd.
Hoégerklicka/dra med héger musknapp
nedtryckt: Raderar ett stygn/raderar
stygn i féljd.

Cross size Anger horisontell och vertikal storlek pa
(korsstorlek) | rutménstret.

Du kan valja tradmarke att anvanda i
det korsstygnsmonster som skapats. Du
Thread Chart | kan aven valja en anvandardefinierad
(tradtabell) | tradtabell.

De mest lampliga tradfargerna i den
markerade tradtabellen valjs ut.

Stéller in antalet farger som anvands i Om du klickar pé Previous (féregaende) fér

Max. N

Number of | 4t Skapade monstret. att aterga till féregdende dialogruta nér du
Colors Broderimonstret skapas med det antal har redigerat stygnen, aterstélls stygnen till
(maximalt | [9r9er som angivits. sitt féregaende arrangemang.

Om du vill visa férandringarnas resultat

antal farger) klickar du pa& Retry (forsok igen).

Klicka pa Next (nasta).

* Om du vill visa en forstorad (eller
férminskad) bild flyttar du reglaget ZOOM
uppat (eller nedat).

» Om du vill visa mallen klickar du pa Display
Template (visa mall).

— Dialogrutan Redigera korsstygn visas.

Redigera stygnen vid behov.

Ange hur manga ganger varje stygn ska sys
under Cross Stitch Times (korsstygn antal
ganger) och Backstitch Times (backstygn
antal ganger).

Markera Single (enkel), Double (dubbel) eller
Triple (trippel).

e ot

Nar du har markerat de 6nskade

1) Markera stygn som ska laggas till/raderas instaliningarna klickar du pa Finish (avsluta).

X‘ (korsstygn): Anger korsstygn i en ruta.

(backstygn): Anger ett backstygn i ( ™.

eller ) ellerpakantenav (| | | eller —)

— Korsstygnsménstret skapas och visas pa
designsidan.

— Bilden ddljs automatiskt.
en ruta.

2) Markera den tradfarg som ska anges
Den aktuella valda fargen visas nedanfér
Color Option (fargval). X
Om du vill &ndra fargen klickar du pa 3
Change Color (andra farg) for att visa
dialogrutan Thread Color (tradfarg) och
klickar sedan pa énskad farg.

Om du vill valja farg att anvanda till ett
stygn klickar du pd # |, och sedan pa
stygnet som ska sys med den fargen.
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Om korsstygn (sepia) har valts

136

Justera bildens ljusstyrka och kontrast.

Image Tune

Det dvre reglaget anvands for att justera
ljusstyrkan. Flytta reglaget till hdger for att 6ka
ljusstyrkan eller till vénster om du vill minska
den. Det nedre reglaget anvénds for att
justera kontrasten. Flytta reglaget till héger fér
att 6ka kontrasten eller till vanster om du vill
minska den.

Klicka pa Sepia (sepia) eller Gray (gra) for att
vélja fargton.

Klicka pa Next (nasta).

Ange sdémattributen och instéliningarna for att
skapa broderiménstret.

aaaaaaaaaaaaaa =

Q oo
-II ‘ [ .

Klicka pa Next (nasta).

Redigera stygnen vid behov.

Ange hur manga ganger varje stygn ska sys.

Nar du har markerade de 6énskade
instaliningarna klickar du pa Finish (avsluta).

— Korsstygnsmonstret skapas och visas pa
designsidan.

=T

#
3
2
E

= !

a B

Det atgarder som beskrivs fran och med steg
4 ar de samma som inleds med steg 1 nér du
véljer Cross Stitch (Color) (korsstygn (farg)).

“Om korsstygn 1 (férg) har valts” pa
sidan 134.

Skapa broderimonster fran bilder
manuellt (Design Center)

Om Design Center har valts

— Design Center startar, och en designsida
visas med importerad bild.

“Skapa broderiménster fran bilder
manuellt (Design Center)” pa sidan 153.




Klicka pa OK for att avsluta

Skapa applikationer applikationsguiden och visa designen p&
. = = designsidan.
(applikationsguide)
Applikationsguiden innehaller anvisningar om hur Kontrollera
du enkelt skapar applikationer. . . . .
Det finns &ven en handledning som beskriver brOderldeSIinnformatlon
grundlaggande funktioner. Syinformation, som t.ex. matt, antal nalar, sytid,
“Skapa applikationer” pa sidan 174. antal farger och fargordningen i ménstren kan
kontrolleras i dialogrutan Design Property
Valj ett ménster med stangd form, t.ex. en (designegenskap).

cirkel eller en kvadrat. Klicka pa Option (alternativ) och sedan pa

Design Property (designegenskap).

* Du kan inte vélja ett ménster med linjer som
korsar sig sjélva.

e Det ménster som valts ut till applikationen
kommer att raderas ndr applikationsguiden

Den sytid som visas &r en uppskattning. Den
verkliga sytiden beror pa vilken
maskinmodell som anvénds och pa vilka

har anvénts. L by
instéllningar som gérs.
Klicka pa Sew (sy), sedan pa Applique
Wizard (applikationsguide). ot ot

Under Applique Material
(applikationsmaterial) valjer du om
applikationens kontur ska sys pa

olor | Description
DEEP GOLD
LEAF GREEN

14 EMBROIDERY
EMBROIDERY

1
2

EMBROIDER 3 [ VERMILLION
4 I BLACK

applikationstyget som hjalp fér att klippa ut
det. Valj mellan (Yes (ja)) eller (No (nej)).
i - Y 0| IS
@ Yes @ Yes [samsich =]
e e * Du kan markera och kontrollera
o j egenskaperna hos enskilda objekt inom
SRl broderiménstret genom att markera ménstret
innan du éppnar den hér dialogrutan.
Lo ] e Om du vill visa férgerna med maskinens
. . o . férinstélida férgnamn markerar du
Applique Position (applikationsposition) kryssrutan with Basic Color (med basférg).
(vagledning om att fasta applikationen) &r * Om designsidan har stéllts in p4 Custom
installd pa att sys automatiskt. Size (specialstorlek) eller om Hoop Size
(ramstorlek) &r en flerpositionsram (100 x
Under Tack down (trackla ned) véljer du om 172 mm, 130 x 300 mm), och inget objekt

har markerats pa designsidan, visas
syinformationen fér hela designsidan en
ram i taget, och dialogrutan Design

(Yes (ja)) eller (No (nej)) applikationen ska
tracklas fast pa bottentyget. Om du véljer Yes

(ja), valjer du sedan trackelstygn fran véljaren. Property (designegenskap) visas.
Du kan aven vélja vilken sém du vill anvéanda till —
tracklingen (Satin Stitch (plattsém), E Stitch (E- PO
sO6m) eller V Stitch (V-sém)). ]| [T ]

Plattsém E-sém V-sém o

1 017 EMBROIDERY

Under Covering Stitch (tdcksom) véljer du ——
sOmtyp och andra attribut for att avsluta
applikationen.
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Spara

Skriva over

Nar du har sparat bilden eller designen kan du
enkelt spara dndringar sa att den senaste versionen
kan hdmtas senare.

Knapp i verktygsfiltet: E

Kiicka pa [f=) . eller pa File (arkiv) ot av

Save (spara).
— Filen &ar sparad om bilden eller designen
redan har sparats minst en gang.
— Om inget filnamn har angivits, eller om

filen inte hittas, visas dialogrutan Save As
(spara som).

Spara med ett nytt namn

Du kan spara den aktuella filen med ett annat
filnamn om du vill behalla originalfilen oférandrad
eller kunna spara flera olika versioner av samma
bild eller design.

Filerna sparas som .pes-filer.

Klicka pé File (arkiv) och sedan pa Save As
(spara som).

Vélj enhet och mapp, och skriv sedan in
filnamnet.

sen [Toome o] eBSE-

Name Datemodif... Type Size Tags

|| Layout & Edting

Forone:  [(rodres = S
Sevostpe: [T $Eotrg Ve TARRPES =] Coce

Om du vdljer en filtyp frdn en tidigare
programversion kan du éppna sparade .pes-
filer med den programversionen, men all
sparad design omvandlas till stygnménster.

Klicka pa Save (spara) for att spara filen.

— Det nya filnamnet visas i rubrikféltet i
fénstret Layout & Editing.

Exportera design i ett annat
format
Data som visas pa designsidan kan exporteras som

en fil i ett annat format (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd, .xxx, och .shv).

Klicka pa File (arkiv), sedan pa Export
(exportera).

Valj enhet och mapp, och skriv sedan in
filnamnet.

& Bxportto File ==

Nurmber of jumps for tim: | 8]

Valj ett format (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew,
.jef, .csd, .xxx, eller .shv) som kan anvandas
for att exportera filen.

Med DST-format kan du ange om
tradévergangarna ska klippas i enlighet med
antalet tradévergangskoder. Eftersom antalet
koder varierar beroende pa den brodermaskin
som anvédnds maste du skriva in eller markera
det rétta vérdet i rutan Number of jumps for
trim (antal tradévergangar fér avklippning).
(Den hdr instéliningen kan bara anges om du
har valt formatet .dst.)

» Vissa ménster som importerats fran
broderikort kan inte exporteras.

e Mdnster som designats pa en designsida i
specialstorlek exporteras som en enkel fil,
och delas inte in i sektioner.
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Skriva en broderidesign till ett
originalkort

Du kan spara en visad broderidesign pa ett
originalkort om du vill éverféra den till en
brodermaskin.

Mer information om att skriva tva eller flera
filer till ett originalkort finns i “Skriva
broderidesignen till ett originalkort” pd
sidan 194.

Kontrollera att designens ramstorlek inte
Overskrider den ram som ska anvéndas pa
brodermaskinen.

Knapp i verktygsfiltet: gﬂ

Sétt in ett originalkort i USB-
kortskrivarmodulen.

“Overfora designen till ett originalkort” pa
sidan 17.
Klicka pa Qg _eller pa File (arkiv), sedan pa

Write to Card (skriv till kort).
— Féljande meddelande visas.

Layout & Editing @
.0; All original card data will be deleted.

All data pé kortet raderas nér du skriver till
ett originalkort som redan innehaller data.
Innan du skriver till ett kort méste du dérfér
spara all data du behéver i fortsattningen pa
en harddisk eller annat lagringsmedium, och
kontrollera att inga onddiga data finns kvar
pa kortet.

“Fran ett broderikort” pd
sidan 49.

Designer som har skapats pa en designsida i
specialstorlek delas in i sina olika sektioner nér de
skrivs till kort.

Om designens totala storlek dverskrider
originalkortets kapacitet eller om din designsida
&r instélld pa specialstorleken 90 x 90 cm (35,4” x
35,4”), och delas in i dver 80 sektioner, maste du
dela designen i sektioner och skriva dem till flera
olika originalkort.

| sddana fall visas dialogrutan Select Hoop
Sections (markera ramavsnitt) sa att du kan
markera de sektioner som kan skrivas fill det
tillgéngliga utrymmet pa kortet.

Select Hoop Sections

FRxc-TIommooa>

] =

Férloppsmétaren éverst i dialogrutan visar
tillgéngligt utrymme pa kortet ndr du markerar
designsektioner som ska skrivas fill kortet.
Utrymmet som den markerade designen
anvénder visas i blatt. Det anvdnda utrymmet
visas i rétt om du markerar flera ménstersektioner
som dverskrider storleksgrénsen.

Markera varje designsektion genom att klicka
pa den och klicka sedan pa Write (skriv) for att
skriva de markerade designsektionerna till
kortet. Om du vill avmarkera en designsektion
klickar du pa den igen. (Knappen Write (skriv)
ar tillgénglig endast nér en sektion har
markerats och utrymmet p4 kortet rdcker f6r
att ta emot den markerade designen.)
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Klicka pa OK.

— Meddelandet “Now transmitting”
(6verforing pagar) visas medan den
aktuella broderidesignen éverfors till
originalkortet, och sedan visas féljande
meddelande:

Layout & Editing @

.0; Writing to original card is completed.

Klicka pa OK for att stinga meddelandet.

“Skriva éver” pa sidan 138 och “Spara
med ett nytt namn” p4 sidan 138.

Lagga till kommentarer i sparade
.pes-filer
Du kan skriva kommentarer och information om
monstret till en sparad .pes-fil.

Klicka pa File (arkiv), sedan pa Property
(egenskap).

— Dialogrutan File Property (filegenskap)
visas.

File property

File Wame: Untitled
File Yersion : 75
“width - 48.30 mm
Height E3.70 mm
Stitch Count : 2338
Color Count 4

Last Modified Date

DesignMame: [
Caegoy: [
Author [
Kepwods: [

Comment :

\ Cancel |

Ange eller &ndra information genom att skriva
in den.

Klicka pa OK for att spara den angivna
informationen.

 Den angivna informationen sparas till filen
nésta gdng den sparas.

» Du kan séka efter filer i Design Database
enligt den angivna informationen.
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Ange somomrade

Sémomradet kan anges.

Klicka pa Sew (sy), sedan pa Select Sewing
Area (markera sdmomrade).

Markera 6nskat somomrade (Design Page
area (omrade pa designsida) eller Use
existing design area (anvand befintligt
designomrade)).

Select sewing area

" Desian Page srea

@ Use existing design area

l:l Cancel

Klicka pa OK.

— Om Design Page area (omrade pa
designsida) markerades kommer
monstren att sys sa att nalens position nar
du bérjar sy riktas in mot mitten av
designsidan.

Nér Design Page area (omrade pa
designsida) markeras motsvarar matten pa
ménstret designsidans storlek, vilket minskar
modjligheten att flytta ménstret pa
brodermaskinens layoutskdrm.

— Om Use existing design area (anvand
befintligt designomrade) markerades
kommer ménstren att sys sa att nalens
position nér du borjar sy riktas in mot
mitten av de faktiska ménstren.

Nér Use existing design area (anvdnd
befintligt designomrade) markeras kvarstar
den faktiska monsterstorleken, vilket ger en
stérre rérlighet nér du anvander
brodermaskinens layoutfunktioner.




A

Designsida (pa skarmen)

S6momrade = omrade pa designsidan

S6momrade = anvénd befintligt designomrade

“Ange designsidans storlek och férg” pa

sidan 68.

Skriva ut

Mer information om hur du skriver ut nar utskrift och
broderi kombineras finns i handledningen.

“6. Skriva ut och sy” pa sidan 42.

Ange utskriftsinstallningar

Innan du skriver ut maste du kanske éndra
utskriftsinstaliningarna fér broderidesignfiler.

Klicka pa File (arkiv), sedan pa Print Setup
(utskriftsinstallning).

Valj lampliga instaliningar under Paper
(papper) and Orientation (riktning).

Name:  [Brother - Propeties
Status: Ready

Type:  Bioth

Where:  FILE:

mmmmm 2

Paper Orirtaton

e [4756" - L @ Pouat

= =

Select s selting o pint an embroidery design on pape.
Fiint option
0
I P ea
I™ it template grid
=
2

: [, |
Nt el

Valj Embroidery print mode
(broderiutskriftslage) for att skriva ut
broderiménstret.

Valj hur data ska skrivas ut under Print type
(utskriftstyp), Print option (utskriftsalternativ)
och Stitch image (stygntyp).

Print type (utskriftstyp)

Actual Size (naturlig storlek): Markera det har
alternativet om du vill skriva ut designen i
verklig storlek och syinformationen (broderiets
maétt, fargordningen och antalet stygn,
rampositionen) pa separata sidor.

Reduced Size (reducerad storlek): Markera
det hér alternativet om du vill skriva ut en
férminskad bild, med all information som
namns ovan, pa en sida.

Print option (utskriftsalternativ)

Print image (skriv ut bild): Markera den héar
kryssrutan om du vill skriva den bild som
importerades till designsidan tillsammans med
broderiménstret. Om nagon del av bilden
ligger utanfér broderiets utskriftsomrade
skrivs den delen inte ut.
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Print sewing area box & center axes (skriv
ut sdomomrade ruta & centeraxlar): Markera
den har kryssrutan om du vill skriva ut svarta
linjer for att markera somomradet (se “Ange
sOémomrade” pa sidan 140) och datas
centeraxlar. (Den har installningen &r
tillganglig endast om Actual Size (verklig
storlek) har markerats.)

Print template grid (skriv ut rutnat): Markera
den har kryssrutan om du vill skriva ut gréna
linjer for att markera rutnatet pa broderarket
tillsammans med ramen.

Print hoop section boundaries onto the
first page (skriv ut ramkanter pa forsta sidan):
Markera den har kryssrutan om du vill skriva ut
designsektionerna i en design déar
designsidan har stéllts in pa specialstorlek
eller flerpositionsram. Ménstersektionerna
skrivs ut i rott.

Divide embroidery image into 2 pages (dela
brodyrbild pa tva sidor): Markera den héar
kryssrutan fOr att skriva ut i verklig storlek och
pa papper i A4- eller Letterstorlek nar
designen &r stérre &n papperet genom att dela
designen i tva delar och skriva ut de bada
halvorna pé olika sidor. (Den har installiningen
ar tillganglig endast nar Actual size (verklig
storlek) markeras i dialogrutan Print Setup
(utskriftsinstalining) och nar designsidan ar
installd pa de stdrre ramstorlekarna [300 x 200
mm (11 3/4" x 7 3/4"), 200 x 300 mm (7 3/4" x
11 3/4"), 180 x 300 mm (7" x 11 3/4") vid
instalining pa Hoop Size (ramstorlek), och
170 x 290 mm (180 x 300 mm) 6,69" x 11,41"
(7" x 11 3/4") eller 290 x 190 mm (300 x 200
mm) 11,41" x 7,48" (11 3/4" x 7 3/4") vid
instalining pa Custom Size (specialstorlek)].)
Med den hér funktionen fér delad utskrift

skrivs ﬂ / J;l eller B0 / CH ut pa papprets

nedre hogra hérn for att markera vilka halva
som skrivs ut.

Stitch image (stygnbild)

Normal (normal): Markera det hér alternativet
for att skriva ut designen som linjer och
punkter.

Realistic (realistisk): Markera det har
alternativet om du vill skriva ut en realistisk
bild av designen. Om du vill &ndra
instéllningarna pa den realistiska bilden
klickar du pa Attributes (attribut).

“Anmdrkning:” pa sidan 65.

Om kryssrutan Divide embroidery image
into 2 pages (dela brodyrbild pa tva sidor)
inte r markerad och utskrift gérs pa en storre
papperstorlek kommer designen inte att
skrivas ut i tva halvor. Om du skriver ut pa
mindre papper kan det hdnda att inte hela
designen far plats.

Nar du skriver ut en importerad bild pa ett
transferark eller skrivbart tyg, eller nér du
skriver ut arket som positionerar broderiet pa
den utskrivna bilden ska du markera
kryssrutan Image print mode
(bildutskriftslage) och sedan vélja ett alternativ
under Material (material).

Material (material)

Print the image on printable fabric or an
iron-on transfer sheet (skriv ut bilden pa
tryckbart tyg eller pa transfersark). Markera
det hér alternativet om du vill skriva ut
bakgrundsbilden pa transfermaterial eller pa
tryckbart tyg. Endast bilden skrivs ut.

Print a flipped image (skriv ut vriden bild):
Markera det har alternativet om du vill skriva ut
bilden vriden l&ngs sin vertikala axel. Vid
utskrift pa transferark blir utskriften vanligen
vriden (spegelbild). (Mer information finns i
anvisningarna till det transferark du
anvéander.)

Markera det hér alternativet om skrivaren
saknar funktion for utskrift av vriden
(spegelvand) bild. (Mer information finns i
skrivarens bruksanvisning.)

Print a sheet of paper for aligning the
printed image and the embroidery (skriv ut
ett ark for att rikta in bilden och broderiet).
Markera det hér alternativet om du vill skriva ut
ett ark fOr att rikta in bildens och broderiets
positioner. Positionsmarkeringar och riktlinjer
som markerar broderiomradet skrivs ut pa
bilden.

Change Position (&ndra position): Bildens
position pa papperet nar den skrivs ut kan
andras. (Eventuella delar av bilden som ligger
utanfér papperets utskriftsomrade skrivs inte
ut.) Klicka pa Change Position (andra
position) for att visa dialogrutan Image Print
Position Setting (instéllining av
bildutskriftsposition), och dra sedan bilden till
6nskad utskriftsposition pa papperet.

Klicka pa OK.

“Visa en férhandsgranskning av
broderiet” pa sidan 65.




"I Kontrollera utskriftsbilden
Du kan férhandsgranska designsidans innehall
innan du skriver ut den.
1. Klicka pa File (arkiv), sedan pa Print Preview
(férhandsgranskning).
— Utskriftsbilden visas.

% Rudolh - ayout & Ei

4

“Ange utskriftsinstéliningar” pa sidan 141,
“Skriva ut” p4 sidan 143 och “Kontrollera
broderidesigninformation” pa sidan 137.

[l Skriva ut

Du kan skriva ut designsidan tillsammans med
syinformationen.

1. Klicka pa File (arkiv), sedan pa Print (skriv ut).

2. Vélj de instéllningar som behdvs.

- Printer
Name: v Propeties
Stalus:  Ready
Type:  Brother
Where:  FILE:
Commert [~ Pintto fie
-~ Prirtt rang; Copies
(] Number of copiss: |1 3:
« Pages from:1 to:[10
jljj ]3 I Collate
£ Selection 1= 21 3
Cove

3. Klicka pa OK for att starta utskriften.

4. Féljanvisningarna i skrivarens bruksanvisning
for att avsluta utskriften.
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Anvand Design Center for att skapa en broderidesign fran en bild. Har visar vi hur du kan &ndra bildens design,
redigera konturer och regioner i detalj samt ange sémattribut.

Det ar lampligast att anvanda bilder som innehdller f& och klara farger. Bilder och foton som &ar avancerade
eller har manga fargnyanser &r inte lampliga eftersom det &r svart att extrahera deras konturer.

En broderidesign skapas i féljande fyra steg.

Steg 1
Originalbildslage

Steg 2
Linjebildslage

Steg 3
Figurhanteringslage

Steg 4
Sominstéllningslage

Oppna en bildfil och valj de
farger som du vill anvanda
for att skapa konturerna.

Originalbilden omvand]as till
en svartvit linjebild.
Darefter kan du rita eller
radera konturer.

Exempel:

Rénderna pa halsduken
raderas.

Nya rander laggs till pa
halsduken.

Linjebilden omvandias till en
figurhanteringsbild.

Du kan andra designen
genom att redigera punkter i
figurhanteringsbilden.

Exempel:

Ogonen flyttas och
ansiktsuttrycket &ndras.
En stjarna laggs till pa
flygplansstjarten.

Fardigstall broderidesignen
genom att ange sémtyp och
tradfarg i konturen.

Exempel:

Genom att anvénda andra
farger &n i originalbilden kan
du &ndra designens
utseende.

originalkort.

¢ Om du sparar andringarna kan du avbryta arbetet och sedan ateruppta det igen senare.
¢ Linjebildsdata sparas i .pel-format medan figurhanteringsdata sparas i .pem-format.

¢ Broderidata sparas i .pem-format. Du kan dverféra .pem-data som har skapats i Design Center till en
brodermaskin genom att importera ménstret till Layout & Editing och sedan skriva dessa data till ett

“Importera till Layout & Editing” pa sidan 152 och “Overfora designen till ett originalkort” pa sidan 17.

| det har avsnittet beskrivs de grundlaggande funktionerna i Design Center. Mer information om procedurer
och instéllningar finns i “Skapa broderiménster fran bilder manuellt (Design Center)” pa sidan 153.
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Originalbildslage

Vi ska nu importera en bild och omvandla den till en
linjebild.

o Klicka pa H och vélj sedan Alla program,
PE-DESIGN 8, Tools och Design Center.

. PE-DESIGM 8
| Instruction Manual
#% PE-DESIGN & (Layout & Editing)
J Tools
" Design Center
' Design Database
E Font Creator
1% Programmable Stitch Creator

Network

© Kiickapa ¢ .

From Image

EEN
3 o

<Previous Cancel

[~

Markera 6nskad bildfil och klicka sedan pa
Open (6ppna).

146

Q Klicka pad de farger som ska anvandas for

konturerna (broderlinjerna) i dialogrutan Cut
out to Line Image (klipp fram till bildkanten).

— Den valda férgen visas i en ruta till hdger
och [¥ syns i kryssrutan for att visa att
fargen ar vald.

Cut out to Line Image

Pick Colars

Q Detect

~ Outlines

s %
Tene Law UL bigh —
Fage min AU K| canesl |

Det ar lattare att valja 6nskad farg
om du férstorar bilden med hjalp
av zoomreglaget.

Om du valde en annan farg &n
fargen foér konturen
avmarkerar du den genom att
klicka i kryssrutan bredvid den.

Mer information om andra instéliningar i
dialogrutan Cut out to Line Image (klipp
fram till bildkanten) finns i “Extrahera en
bilds konturer” pa sidan 156.

0 Klicka pa OK nér du har valt de farger som ska

anvéndas fér konturerna.
— Linjebilden visas pa designsidan.

‘\
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LY
L
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-
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Linjebildslage

Det &r I4tt att redigera linjer i linjebildslage.
Du kan rita linjer pa fri hand med pennverktygen och
vid behov enkelt radera dem med raderverktyget.

Om du vill radera en linje hégerklickar du med
pennverktyget eller haller ned héger
musknapp och drar pekaren.

Du kan aven radera linjer med hjélp av ‘@ |.

Om du vill rita linjer klickar du pa ett
pennverktyg.

Vélj det pennverktyg som har den tjocklek
som du vill anvanda fér linjen.

Rita linjen genom att dra pekaren.

==

elgleld 1B a2 ks

Om du vill rita vertikala eller horisontella linjer

héller du ned knappen samtidigt som
du flyttar pekaren.

» Om du gor fel nér du ritar eller raderar linjer
kan du klicka pa Edit (redigera) och sedan

péd Undo (angra), eller ocksa klicka pa
(knappen Angra) for att 4ngra den senaste
atgérden.

e Klickapa .|, [G} eller ©. | om du vill

&ndra visningsstorleken.

Klicka pa & eller pa Stage (Lage) och sedan
pa To Figure Handle (till figurhant.) néar
linjebilden &r klar.

Klicka pa OK.

Figure Object Conversion Setting

Resolution:
" Fine
@& Nomal
" Coarse

¥ Thinning Process ; §

Less "W Much

[

SIZE: 100% 31 mm

Small ‘””‘"""I Big

Fick Area..
i3 Corcel |

Design Page Property.. |

Mer information om andra instéliningar i
dialogrutan Figure Object Conversion
Setting (omvandlingsinstéllning for
figurobjekt) finns i “Andra instéliningar for
att omvandla till konturer” pa sidan 158.

— Linjebilden omvandlas till en
figurhanteringsbild.

. Arplane.PEM - Design Cencer

OB >

E

Du kan aterga till linjebildsldget och redigera
linjebilden &ven efter det att linjebilden har
omvandiats till en figurhanteringsbild.
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Figurhanteringslage

Du kan &ndra designen genom att flytta, lagga till
eller ta bort punkter i figurhanteringsbilden.

Soémattribut kan bara anvandas pa en region om

den &r helt omsluten av en kontur. | detta Iage kan
du sy helt omslutna omraden som regioner.

Flytta konturer

@ Klicka pa k och sedan pa den kontur som
du vill flytta.

— Handtag visas och konturen visas med
rod farg.

Flytta pekaren éver konturen sa att pekarens
form &ndras till €% och dra sedan konturen.

Lagga till linjer i
figurhanteringsbilden

€ Kickapa < |iverktygsladan.

e Ange startpunkt genom att klicka i

designsidan, och ange sedan nésta punkt
genom att klicka i designsidan pé nytt.

— En linje som sammanbinder de tva
punkterna ritas nu. Fortsatta att klicka for
att rita fler linjer.

. sirlane.PEN - Desion Centar

Ele Edt Sew Diphy Option Stage Help

j=aE=n =

» Hégerklicka med musen om du vill ta bort
den sista punkten.

» Om du vill rita vertikala eller horisontella

linjer héller du ned knappen
samtidigt som du flyttar pekaren.

@ Dubbelklicka pa slutpunkten.




Andra form pa konturer

Q Klicka pa f; i verktygsladan.

Klicka pa en kontur.

— Den valda linjen visas i rosa, och
punkterna visas som sma rutor.

Eleks
e Diplay Ogbon Sioge tip

Punkt
Punkt pé slutet av linjen

e Klicka pa konturen om du vill lagga till en
punkt.

Dra pekaren om du vill skapa ett hérn.

[E==E=n=)

IELTELE

Hold down the At key to comnect th point toanother pont.

0 Om du tar bort punkten tas hérnet bort. Klicka

pa punkten och tryck sedan pa knappen
(Delete), eller klicka pa Edit (redigera) och

sedan pa Delete (radera).

press 7Y for Help.

0 Markera en linje genom att utféra steg @ och

e Dela linjen genom att klicka pa en punkt och

e Om du vill &ndra linjens form drar du i punkten.

A =3 ko ="
D ECIEIETTELY
i 7
>
<l 0 N\
@ \ \
EY \ \
\ \
ﬂ \\ \\
\ o a \
\ N
° \\\‘D Ref £l
\ =
\ el
\ S Z

Om du har markerat flera punkter kommer alla
punkterna att flyttas eller raderas. Om du vill
markera flera punkter haller du ned knappen
och klickar pa alla punkter som du vill

markera, eller ocksé drar du pekaren éver
punkterna.

Dela linjer

Du kan dela linjer vid en punkt.

@) i “Andra form pa konturer”,

sedan klicka pa Edit (redigera) foljt av Split

\ L
ress 1 for .

Binda ihop linjer
Tvé punkter kan bindas ihop till en linje.

0 Markera en linje genom att utféra steg 0/ och
@ i “Andra form pa konturer’.
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den med.

€ Hall ned knappen och dra den valda
punkten till den punkt som du vill binda ihop

— Pekarens form andras till QQ och en roéd

fyrkant visas dar de bada punkterna
Overlappar varandra.

=

punkterna.

e PEH - Design Conter
it

e Slapp musknappen for att binda ihop de bada

Sominstallningslage

Vi ska nu skapa broderimdnstret genom att anvénda
sOmattribut pa konturens olika delar.

Anvanda referensfonstret
Med hjélp av referensfénstret kan du vélja farger
samtidigt som du kontrollerar fargerna i
originalbilden.

© Kiickapa (3.

9 Klicka pa fliken Image (bild).

Pan/Zoom  Imade |

press

figurhanteringsbilden.

Fortsatta till sbminstallningslaget
Fortsétt till steg 4 nar du ar klar med

Du kan aterga till figurhanteringsldget och
redigera figurhanteringsbilden &ven efter det
att du har fortsatt till séminstéllningsléget.

c Klicka pa @p , eller pa Stage (Lage) foljt av To
Sew Setting (till sdminst.).

Original

Reference

]

— Den bild som du éppnade i steg 1 visas.
Reference Window

Ange s6mattribut

du vill anvanda sémattributen pa.

Om du har klickat pa Reference (referens)
kan du se originalbilden genom att klicka pa
Original (original).

Om du vill ange sOmattribut valjer du forst farg och
sOmtyp. Klicka sedan pa den linje eller region som

0 Klicka p& M M eller @

},ﬂ : Klicka pa den har knappen om du vill

anvanda sémattribut pa hela konturen.
>WUW : Klicka pa den héar knappen om du vill

anvanda sOmattribut pa en del av
konturen.

@ : Klicka pa den har knappen om du vill

anvanda sOmattribut pa en region.
— Sémattributsfaltet visas enligt nedan.

For M eller M

Valjare for Linjesdomstyp




0 Om du anvénder %//JQ klickar du pa den

Foér 7 ) o . .
2 region dar sémattributen ska anvandas.

e
Fill Stitch -
[~ = EEEES e
Satin Stitch )

Véljare fér Regionsémstyp

@ Kickapa .

© Kiicka pa 6nskad farg.

FllorlemeeE] 7P

= | m| 2
Thiead Chat: [BROTHER EMBROIDERY <]
| ETM}ERKD\DW .
EOECOECE — Sémattributen specificeras nu.
EEERCIEC]
Y S
OddEmmm WY=L PaoEE 0N AE 58D
DD..DD. T [0 | [ Satin Stitch -
EEEENCE |
(11 Imiy g |
ERCEERC %
| RE 2]
1
Y|
0 Klicka i en véljare fér sdmtyp och vélj sedan
den 6nskade sémtypen.

e Om du anvander M eller M Klickar du

A . - Om du vill &ndra sémattribut upprepar du steg
pa den kontur som sOmattributen ska

till
anvandas pa.

. sirlane.PEN - Desion Center
Ele Edt Sew Diphy Option Stage Help

D% e w] X %65 &0 5B 50E 8

: o B s 3
L0
1 B [ Zigegsticn | I ’E:
= N
3 g
M o
= =l
3 R
1| o
|
e e

Press P for Hel,

= o IP.5 L
M| [ Zigzag Stitch =] ]

gl
e at
I~
Eh

=

El Bl el
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Sémattribut for regioner kan inte anvédndas
pa dppna regioner (regioner som inte ar helt
omslutna av konturer), sdsom visas pa
bilden nedan.

L2

Om det inte gar att anvénda attribut pa en
viss region gar du tillbaka till
figurhanteringsldget och kontrollerar att
regionen &r helt omsluten. Redigera
eventuella brutna linjer med
punktredigeringsverktyget.

“Rita en bruten linje” pa
sidan 161.

Du kan géra detaljerade instéllningar av
attribut, som t.ex. bredden pa plattsém samt
stygnldngd, i dialogrutan Instéllning
sémattribut.

“Ange sémattribut” pa sidan 165.

Importera till Layout & Editing

Det broderiménster som har skapats i Design
Center kan importeras till Layout & Editing, dar du
kan redigera det och kombinera det med andra
broderiménster.

Om sémattributen fér en kontur eller region
inte har stéllts in gar det inte att importera
broderiménstret.

© Kiickapa 5}, eller pa Stage (Lage) f6ljt av To
Layout & Editing (till Layout & Editing).

— Layout & Editing startar.

9 Ange instéliningar fér Magnification
(férstoring) och Orientation (rikining).

Den hogsta férstoringsgrad som kan anges ar
den som gér designen lika stor som
designsidan. Minsta férstoringsgrad ar 25 %.

Import size

Magnification : = x

Actual size : W 333X H 859 mm

Orientation : 2 Tg £ w
—

e Klicka pa Import (importera).

— Det broderiménster som skapades i
Design Center importeras till Layout &
Editing.

Ett broderiménster (.pem-data) som har
skapats i Design Center kan inte skrivas till ett
originalkort. Om du vill éverféra ménstret till
en brodermaskin far du i stéllet importera
broderimédnstret till Layout & Editing och
skriva data till ett kort.




“_ Angel.PEM - Design Center =0 I
File Edit Sew Display Option Stage Help

=L ] 581 | (53] (0] | B | 9% B
o W 3| [1tiL3t0 P sn E

Reference Window B

PaniZoom | Image |

€ T »

Press 'F1' for Help.

Verktygsfalt
Innehaller genvéagar till menykommandona.

Somattributsfalt
Anvands for att stalla in sémattribut (farg och sémtyp) fér linjer och regioner i ménstret
(endast i sdminstaliningslaget).

Verktygslada

Anvands for att valja och redigera en bild eller ett ménster. | originalbildslaget finns ingen verktygslada, och
i de andra lagena innehaller verktygsladan olika verktyg. (P& den hér sidan visas fénstret for
sOminstallningslaget.)

Referensfonster
Har visas alla konturer och monster i arbetsomradet, s& att du far en éverblick nar du arbetar med ett
detaljerat omrade.

“Visa konturer i referensfonstret” pa sidan 161.

Designsida
Den faktiska del av arbetsomradet som kan sparas och sys.

| det hdr exemplet &r standardvérdet for designsidans storlek 100 x100 mm.

Arbetsomrade
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Anvanda guiden

Den har guiden innehaller steg-for-steg-anvisningar
om hur du skapar broderiménster.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Wizard
(guide).

— Dialogrutan How do you want to
produce embroidery? (Hur vill du
tillverka broderi?) visas.

1 2 3 4

WPEW,
LA
|

Mast Recently Used Files

[Angel PEM
Angelbimp

6 W Always showWizard at Startup

‘ Cancel

1 Fran bild
Klicka pa den har knappen om du vill skapa ett
broderiménster fran en bild.
Nar du klickar pa knappen visas dialogrutan foér
Fran bild. Darefter visas en steg-for-steg-
anvisningar om hur du skapar broderiménster.

“Oppna en bild” pa sidan 155.
2 Ny linjebild
Om du klickar p& den hér bilden éppnas en ny
designsida i linjebildsléaget.

Klicka pa den héar knappen om du vill rita en bild
med den svarta pennan och raderverktygen, och

skapa sedan ett broderiménster fran denna bild.

“Rita en ny linje pa fri hand” p& sidan 157.

3 Ny figur
Om du klickar pa knappen 6éppnas en ny
designsida i figurhanteringslaget.
Klicka pa knappen om du vill rita en
figurhanteringsbild eller skapa ménster fran
konturer som har hamtats fran en tidigare
sparad .pem-fil.

“Rita en ny figurhanteringsbild pa fri hand”
pa sidan 160.
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Oppna PEM

Klicka pa den hér knappen om du vill redigera en
sparad .pem-fil (som har sparats i
figurhanteringslaget eller sdminstaliningslaget).
Nar du klickar pa knappen visas dialogrutan
Open (6ppna) dar du kan vélja en .pem-fil.

Most Recently Used Files (senast anvidnda
filer)

En lista éver de senast anvanda filerna visas.
Klicka pa namnet pa den fil som du vill 6ppna,
och klicka sedan pa Open (6ppna).

Always show Wizard at Startup (Visa alltid
guiden vid start)

Markera den hér kryssrutan om du vill att guiden
ska visas varje gang Design Center startas.




Oppna en bild

Nar du klickar pa knappen From Image (fran bild) i

dialogrutan How do you want to produce
embroidery? (Hur vill du tillverka broderi?) visas

dialogrutan From Image (fran bild).

From Image

e
[

Ly
15

< Prenious

Oppna bildfil

Klicka pa den har knappen om du vill 6ppna en
tidigare sparad bildfil och klistra in bilden pa
designsidan.

Det gar att importera manga olika typer av filer.

“Bildfilsformat” pa sidan 19.

Fran klippbord

Om du klickar pa den har knappen klistras bilden
pa klippbordet in pa designsidan. Funktionen
kan endast anvandas om det finns en bild pa
klippbordet.

Fran TWAIN-enhet

Klicka pa den héar knappen om du vill importera
en bild fran en TWAIN-enhet (t.ex. en skanner
eller digitalkamera) som ar ansluten till din dator,
och klistra sedan in bilden pa designsidan.

Anvand aktuell bild

Klicka pa den har knappen om du vill anvanda
en bild som har dppnats i originalbildslaget.
Funktionen kan endast anvandas nér en bild ar
6ppen i originalbildslaget.

Sa hér importerar du en bild fran en fil pa en
TWAIN-enhet

 Anslut TWAIN-enheten till datorn och
klicka sedan pé File (arkiv) foljt av
Select TWAIN Device (markera
TWAIN-enhet) eller klicka pa From
TWAIN device (fran TWAIN-enhet) i
dialogrutan From Image (fran bild).
Vélj en enhet nér dialogrutan Select
Source (markera kélla) visas. Klicka
sedan pa File (arkiv) f6ljt av Input from
TWAIN device (inmatning fran
TWAIN-enhet).

e Information om hur du anvénder
drivrutinsgrdnssnittet far du i
hjélpanvisningarna for gréanssnittet
eller fran tillverkaren av granssnittet.

Tips om skanning av illustrationer
for Design Center
¢ Rita av konturen pa kalkerpapper om den
ar otydlig.

e Om du minskar tonen i bilden kan du
eventuellt fa battre skanningsresultat.

Oppna en fil

Du kan éppna filer direkt, utan att anvanda guiden.

Klicka pa (==, eller pa File (arkiv) foljt av
Open (6ppna).

Vélj enhet och mapp.

Valj Image file (bildfil) i rutan Files of type
(filtyp).

Oppna en fil genom att markera den och
sedan klicka pa Open (6ppna). Du kan aven
dubbelklicka pa filikonen.

* Om du har valt en .pel-fil ppnas den i
linjebildslédget.

* Om du har valt en .pem-fil dppnas den i
figurhanteringsléget eller
s6éminstéliningslédget.

(491ua) ubisaQ) yjonuew Japjiq uelj J8)suowiiepolq edeys '

155




Ga till linjebildslaget nar du har dppnat bilden. Har valjs de farger som ska anvandas for att skapa linjebilden
(bildens konturer). | linjebildslaget kan du redigera bilden med penn- och raderverktygen. Du kan &ven
anvanda dessa verktyg om du vill skapa konturer som &r lattare att rita fér hand, t.ex. handskrift.

Mer information om att rita och radera konturer finns i Steg 2, “Linjebildslége”, pa sidan 147.

Extrahera en bilds
konturer

Knapp i verktygsféltet:

Klicka pa , eller p4 Stage (Lage) foljt av
To Line Image (till linjebild).

— Dialogrutan Cut out to Line Image (klipp
fram till bildkanten) visas.

1

Cut out to Line Image

Fick Colors

@ r =l
r
~
=]
=
Q r Detect

Outlines

2 Tone Low A ign [ e ]
3 Moite OO Cancel
| Reduction ™" 7 M |

1. Zoomreglage
Anvand reglaget for att justera
zoomningsgraden fér bildvisningen.

2. Tone-reglage (ton)
Anvand reglaget for att minska
fargtonerna i bilder som det ar svart att
vélja konturfarg for.

3. Noise Reduction-reglage (minska
stérningar)
Anvand det har reglaget for att minska
bildstérningar (férvrangningar) i bilder
med otydliga konturer.

* Vi rekommenderar att du anvénder en bild
med 16 farger, eftersom det kan vara svart
att vélja férger frdn en bild med 256 férger
eller en Truecolorbild nédr den ska
omvandlas fill linjebildsléget.

Om du anvénder en bild med 256 firger
eller en Truecolorbild kan du justera den
med Tone-reglaget (ton).

156

Om du startade figurhanteringsldget genom
att 6ppna en figurhanteringslédgesfil kan du
inte ga till linjebildsldget.

Klicka pa konturfargen fér att omvandla till
svarta konturer.

Cut out to Line Image

Pick Colors

Q |r =<
r ==
r ==

| r=

o ==

QI—DEteCl

Outlines

Tane Low U g L e |
Heiﬂ'iﬁnnm'n )ﬂ.u.m..‘.m..m . ”—lﬁancel

Markera kryssrutan Detect Outlines (notera
konturer) for att extrahera farggranserna.

» N&r du anvénder Detect Outlines (notera
konturer) fér att extrahera fdrggrénser
omvandlas férgerna till en linjebild sdsom
visas nedan.

* Om du vill vélja bort en férg avmarkerar du
motsvarande kryssruta.

Klicka pa Preview (férhandsgranskning) om
du vill férhandsgranska bilden pa designsidan.




Klicka pa OK.

[E1E1 ]

LXE Y

&J
b,
I
[
L

Om du inte dr n6jd med resultatet kan du ga
tillbaka till originalbildsldget genom att klicka

pa g, och sedan skapa linjebilden igen.

Rita en ny linje pa fri hand

Knapp i verktygsféltet: D

Klicka pa D , eller pa File (arkiv) foljt av
New Line Image (ny linjebild).

— En ny designsida 6ppnas nu i
linjebildslaget.

Anvand penn- och raderverktygen for att rita
en linjebild pa fri hand pa designsidan.

“Linjebildsldge” pa sidan 156.

Filen sparas som en .pel-fil i linjebildsldget.

“Spara broderiménster” pa sidan 169 och
“Rita en ny figurhanteringsbild pa fri hand”
pé sidan 160.
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Nar du har skapat konturen, som bestar av en samling punkter (eller pixlar) i linjebildslaget, fortsatter du till
figurhanteringslaget, dar punkterna automatiskt binds samman fér att skapa linjer som kan redigeras. |

figurhanteringslaget kan du flytta, radera och infoga punkter med punktredigeringsverktyget, eller rita linjer
med linjeverktyget.

Andra instéllningar fér att
omvandla till konturer

Knapp i verktygsféltet:

158

Klicka p& *.zir , eller pa Stage (Lage) foljt av

To Figure Handle (iill figurhant.).

Valj en installning under Resolution
(uppl®sning).

Instéllningen Normal (normal) ger vanligtvis
tillréckligt bra uppldsning utan att filen blir fér
stor.

Om du far ett bra resultat med Coarse (grovt)
for en viss bild ska du vélja denna installning
for att gora filen sa liten som maojligt.
Instaliningen Fine (fin) ska endast anvéndas
om bilden innehdller manga smadetaljer och
Normal (normal) inte ger ett bra resultat.

Figure Object Conversion Setting

Resalution:
" Fine
= Normal
" Coarse

[ Thinring Pracess : 5

Lsss " g

SIZE: 100% 31 mm

Smal mm......l Bi

Pick Area.
oK Cancsl |

Desion Fage Fropaity |

Om du vill ersatta de svarta konturerna med
figurhanteringslinjer 1&ngs mitten av
konturerna markerar du kryssrutan Thinning
Process (tunningsprocess) och véljer sedan
detaljgrad med hjalp av reglaget.

Om reglaget ar instéllt p4 Much (mycket)
ersétts dven mycket tjocka svarta linjer med
en linje ldngs mitten.

PA
N

Om du vill ersatta de svarta linjerna med
figurhanteringslinjer som féljer kanten pa
konturerna avmarkerar du kryssrutan
Thinning Process (tunningsprocess).

S~

AV

o

Stall in storlek med hjalp av SIZE-reglaget
(storlek).

Du kan inte géra bilden stérre &n sjélva
omradet pa designsidan. Vid behov kan du
klicka p& Design Page Property (egenskap
designsida) och dndra storlek pa designsidan.




Dra i ett handtag for att géra mallbilden stérre
eller mindre.

Om du vill skapa konturdata fran en del av =
bilden markerar du det aktuella omradet
genom att klicka pa Pick Area (vélj omrade)
och drar pekaren (+) for att rita en ram runt det
omrade som du vill markera.

Klicka pa OK.

=T

Ange designsidans storlek

Klicka pa Option (alternativ) och sedan pa
Design Page Property (egenskap

Om konturdata fran bilden inte kan skapas vid L2
designsida).

6vergédng fran linjebildslaget till
figurhanteringsldget, dven efter att du har

angett olika instéliningar for Valj storlek for designsidan.

konturomvandling, atergar du till Ty

linjebildsldget och korrigerar konturerna i paseSiee
linjebilden eller gér korrigeringar i sjélva B —
bilden. r

-

@ " Custom Size:

=
m 5

=
Bl

Andra bakgrundsbilden

||
K
| Defaul Cancel |

Andra Vlsmr!gen av Om du vill justera designsidan efter
bakgrundSb“den ramstorleken véljer du Hoop Size

(ramstorlek) och sedan énskad ramstorlek.
Om du vill ange en egen designsidestorlek
véljer du Custom Size (specialstorlek). Sedan

skriver du in eller valjer 6nskad bredd och héjd
¢ Klicka pa On (p&) om du vill visa linjebilden. for designsidan.

Klicka pa Display (visa) foljt av Display
Template (visa mall) och vélj sedan 6nskad
instéllning.

» Klicka pa Faded (matt) om du vill visa en

matt kopia av bilden. Klicka pa OK.

¢ Klicka pa Off (av) om du vill délja

linjebilden.
Om du vill aterga till standardinstéliningarna
(100 x 100 mm (4" x 4") f6r Hoop Size

Andra bakg rundsbildens storlek (ramstorlek)) klickar du pa Default (standard).

och placering

Klicka pa Display (visa) foljt av Modify
Template (modifiera mall).
Viélj inte en ramstorlek som &r stérre &n den
Dra mallbilden till 6nskad plats. broderram som kan anvédndas med din
maskin.
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Rita en ny figurhanteringsbild
pa fri hand

Du kan skapa en tom designsida om du vill rita en
figurhanteringsbild eller skapa ménster fran konturer
som har hamtats fran en tidigare sparad .pem-fil.

Klicka pa File (arkiv) och sedan p4 New
Figure Data (nya figurdata).

— En ny designsida visas.

« | figurhanteringslédget sparas filen som en
.pem-fil.

* Du kan hdmta data fran en sparad .pem-fil
med menykommandot File (arkiv) — Import
Figure (importera figur).

Redigera konturer

Vilja konturer

Klicka pa M

Klicka pa konturen.

Om du vill valja mer &n en kontur héller du ned

knappen och klickar pa den andra
konturen.

Andra form pa konturer

Mer information om att flytta, infoga, radera och
dela/binda samman punkter finns i
“Figurhanteringslage” pa sidan 148.

Andra skala pa konturer

Andra skala numeriskt:
Markera konturen.

Klicka pa Edit (redigera), Numerical Setting
(numerisk installning) och Size (storlek).

Om du vill &ndra bredden och héjden
proportionellt markerar du kryssrutan
Maintain aspect ratio (Spara bildkvot).

Size
Width Height
& [0 j « [100 jz
ol EEEI= I =
=1 =1

¥ Maintain aspect ratio
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Vélj om bredden och héjden ska stéllas in som
ett procenttal (%) eller ett matt (millimeter eller
tum).

Skriv in eller valj 6nskad bredd och héjd.

Klicka pa OK.

Vanda konturer horisontelit eller
vertikalt

Markera konturen.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Mirror
(spegelvand) och darefter pa Horizontal
(horisontell), eller klicka pa EJ i

verktygsfaltet.

Klicka pa Edit (redigera), sedan pa Mirror

(spegelvand) och darefter pa Vertical

(vertikal), eller klicka pa ﬁ i verktygsfaltet.

Rotera konturer

Rotera manuelit:
Markera konturen.
Klicka pa Edit (redigera) foljt av Rotate

(rotera), eller klicka pa ) .

Flytta pekaren dver ett av handtagen. Dra
sedan i rotationshandtaget.

Rotera numeriskt:
Markera konturen.

Klicka pa Edit (redigera), Numerical Setting
(numerisk instalining) och Rotate (rotera).

Skriv in eller vélj énskad rotationsvinkel.

* Det gdr ocksa att vélja vinkel genom att dra
@ i dialogrutan Rotate (rotera).

Klicka pa OK.




Rita en bruten linje

I linjeritningslaget kan du I&gga till brutna linjer i ditt
monster. En bruten linje bestar av en eller flera linjer
som gransar till varandra — dvs. slutpunkten pd en
rak linje utgdr startpunkten pa nésta.

Om den brutna linje som du ritade inte skapade
omslutna regioner sa forblir linjen en enkel kontur,
och du kan bara stélla in sémattribut fér sjalva linjen
i sdminstallningslaget.

Om den brutna linjen skapade omslutna regioner
kan du ange sémtyper och farger for bade konturen
och regionerna i séminstéllningslaget.

Om duritar en linje genom en befintlig region och pa
sd vis skapar tva separata regioner kan du stalla in
separata sémattribut fér bada regionerna samt for
linjen som separerar dem.

Slutpunkt
Startpunkt
Bruten linje utan region Bruten linje med region

Bruten linje med tva regioner

Mer information om att rita linjer finns i “Lagga till
linjer i figurhanteringsbilden” pa sidan 148.

Andra
applikationsinstallningar

Andra instillningar fér rutnatet
Du kan vélja att visa eller dolja ett rutnat av
streckade eller heldragna linjer, samt stélla in
mellanrum i rutnatet. (Funktionen &r endast
tillganglig i figurhanteringslaget.)

Klicka pa Display (visa) och sedan pa Grid
Setup (rutnatsinstallning).

Markera kryssrutan Show Grid (visa rutnét)
om du vill visa rutnétet.

Avmarkera kryssrutan Show Grid (visa
rutnét) om du vill délja rutnatet.

Grid Setting
I~ Show Grid

-
Grid interval: RO 3: mm
| Cancel |
Om du vill stalla in mellanrummen i rutnatet

skriver du in eller valjer ett varde i rutan Grid
interval (rutintervall).

Om du vill visa rutnatet som heldragna linjer
markerar du kryssrutan with Axes (med
axlar).

Om du vill visa rutnatet som streckade linjer
(korsande punkter i rutnétet) avmarkerar du
kryssrutan with Axes (med axlar).

Klicka pa OK for att tillampa andringarna och
stdnga dialogrutan.

Andra mattenhet

Matten i applikationen kan visas i antingen
millimeter eller tum.

Klicka pa Option (alternativ) foljt av Select
System Unit (markera systemenhet) och valj
sedan 6nskad mattenhet (mm eller inch
(tum)).

Visa konturer i
referensfonstret

Alla konturer pa designsidan visas i
referensfonstret, vilket ger dig en dversikt dver
konturen nér du arbetar med ett visst detaljomrade.
Visningsomradets ram (réd rektangel) anger den del
av konturen som visas pa designsidan.

Dessutom kan du visa den bild som anvands for att
skapa broderiménstret, eller det broderimdnster
som du haller pa att skapa samt en annan bild, i
referensfonstret i figurhanteringslaget och
sOminstallningslaget.

Om du vill vaxla mellan att visa och délja
referensfonstret klickar du pa Display (visa) foljt av
Reference Window (referensfnster). Alternativt

kan du klicka pa [5) eller trycka pa
genvéagsknappen ( FE11) ).
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Zooma

Referensfonstret kan stéllas in sa att det visar
antingen hela designsidan eller bara
broderimdnstret.

Klicka pa fliken Pan/Zoom (panorera/zooma)

och sedan pa @

Reference Window @

Pan/Zoom ] Imags |

Reference Window E

Pan/Zoom | Image |

Flytta visningsomradets ram

| referensfénstret kan du vélja den del av konturen

som ska visas pa designsidan.
Flytta pekaren Over visningsomradets ram.

Dra visningsomradets ram s& att den omger
den énskade delen av konturen .

— Den valda delen av konturen visas pa
designsidan.

Rita en ny ram runt
visningsomradet

| stallet for att flytta ramen runt visningsomradet kan

du rita en ny ram for att visa 6nskad del av konturen
pa designsidan.

Klicka pa det omrade som ska visas, eller dra

pekaren éver den dnskade delen av konturen
i referensfénstret.

Anpassa visningsomradets ram

Flytta pekaren 6ver ett hérn i
visningsomradets ram.

Stall in visningsomradets ram till 6nskad
storlek genom att dra i hérnet.

Visa en annan referensbild

Broderiménstret som skapas samt en annan bild
kan visas i referensfénstret.

Klicka pa fliken Image (bild).

Reference Window =]

Pan/Zoom  Imade |

Original Feference

Klicka pa Reference (referens) och sedan pa
= .

Reference Window &)

Pan/Zoom  Imade |

=]

Original Feference

Valj referensbilden och klicka sedan pa Open
(6ppna).

=
Lookin: [)] DesonCerter -] « EcFE-
L= Name Datetsken  Tags Size Rating
S
Recent Places (85| Angel.bmp
& Fonimp
| =t
ek
=
ol V' Preview
s
[
L
ek
e e =




Nar du har redigerat konturen i figurhanteringslaget fortsatter du till sminstéliningslaget, dar du kan stélla in
sOmattribut. Med hjalp av zoomverktygen kan du férstora eller férminska bilden.

» Du kan &ndra férg och sémtyp antingen fore eller efter aktivering av sémattribut fér en region.

“Férg” pa sidan 165 och “Sémtyp” pa sidan 165.

» Du kan &ven ange andra attribut fé6r sémtypen genom att géra instéliningar i dialogrutan Instéllning sémattribut.

“Ange sémattribut’ pa sidan 165.

Knapp i verktygsfiltet: ‘@i

Klicka pa ‘@‘, , eller pa Stage (Lage) ot av
To Sew Setting (till séminst.).

— Monstret visas pd designsidan i
sOminstallningslaget.

3

I séminstéllningsldget gar det att dndra fdrg pa
designsidan och bakgrunden med hjélp av
dialogrutan Design Page Property (egenskap
designsida) (visas om du klickar pa Option
(alternativ) och sedan pa Design Page
Property (egenskap designsida) i menyn).

Anvanda sé6mattribut pa
linjer och regioner
Regions6mmar

Anvanda somattribut pa regioner

Klicka pa |—JU i verktygsladan.

Andra vid behov farg och sémtyp.

“Anvédnda sémattributsféltet’ pa
sidan 164

Klicka pa den omslutna regionen for att
anvénda sémattributen.

— “Marscherande linjer” visas runt den valda

regionen och den farg och sémtyp som
har valts i sémattributsfaltet anvands pa
regionen.

Om det inte gér att anvdnda attributen pa en
viss region gar du tillbaka till
figurhanteringsldget och kontrollerar att
regionen &r helt omsluten. Redigera
eventuella brutna linjer med
punktredigeringsverktyget.
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* Om det inte gér att ange sémattribut fér en
region kan det hdnda att regionen inte ar
stdangd dven om den ser ut att vara det. Gor
sa hdr for att hitta dppningen i regionen:
dela in regionen i mindre regioner med hjélp
av linjeritningslédget i figurhanteringsléget,
och kontrollera sedan vilka
regionsémsattribut som inte kan anvéndas i
s6éminstéliningslédget.

* Punktredigeringslédget dr anvéndbart fér att
stédnga regioner.

e Nér du har angett sémattribut kan du
hégerklicka i ett omrdde som du har angett
instéliningar fér, sa visas dialogrutan
Instéllning sémattribut dar du kan se
sémattributsinstéliningarna.

Linjesom
Klicka pa }M, eller \MUW i verktygsladan.

Andra vid behov farg och sémtyp.

“Anvénda sémattributsféltet” pa
sidan 164.

Klicka pa konturen for att anvanda
s6mattributen.

— “Marscherande linjer” visas langs den
valda konturen och den farg och sémtyp
som har valts i sémattributsféltet anvénds
pa konturen.
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* Om du véljer VAT verktygsladan

tilldmpas instéllningarna bara pa en del av
den kontur som du klickade pa.

e Nér du har angett sémattribut kan du
hégerklicka pa en linje som du har angett
instéliningar fér, sa visas dialogrutan
Instéllning sémattribut dar du kan se
sémattributsinstéliningarna.

Anvanda
sOmattributsfaltet

| sémattributsféltet, som finns tillgéngligt i
sOminstallningslaget, kan du stélla in farg och
sOmtyp for regioner och konturer.

Vilka sémattribut som ar tillgangliga beror pa vilket
verktyg som har valts i verktygsladan.

Exempel 1: Néar |—JU har valts i verktygsladan

o [t | [¢iiitFin Stich El

Exempel 2: Nar }M, eller \MUW har valts i

verktygsladan

||'|||'|,|'|||'| Regionsém: Slar pa/av
sOmnad fér regionen.

r\), Linjes6ém: Slar pa/av sémnad
for linjen.

Regionféarg, Linjefarg: Klicka

pa den har knappen om du vill
E stélla in tradférg for linjer eller
regioner.

Regionsémstyp,

AHHIGHERRSTES - | Linjes6émstyp: Med de hér
véljarna stéller du in sémtyp foér
linjer eller regioner.




Regionsom M / Linjesom ﬂ
Med knappen M slar du pé/av regionsém, och med

knappen r\;" slar du pad/av linjesém.

Nér linjesém eller regionsém &r avaktiverat
sys inga linjer eller regioner.

Klicka pa knappen for att vaxla mellan de tva
instaliningarna. Klicka pa knappen for att sla
pa eller av sbmnad.

Pa: Knappen Regionférg/Linjefarg och
véljaren for Regionsomstyp/Linjesémstyp
visas.

[0 | [14i444 Fil Stich El

Regionsém
Regionférg

W !J | ————— Running Stitch j

Regionsémstyp

Linjesém
Linjefarg

Linjesémstyp

Klicka pa den region eller kontur som du vill att
sOmattributen ska tillampas pa.

Om du har aktiverat eller avaktiverat regionsém
eller linjesdém visas regionerna eller linjerna
med den tradfarg som har valts. Om respektive
installning har avaktiverats &r regionerna vita
och konturerna visas som streckade linjer.

Farg !

Klicka pa den héar knappen om du vill stélla in
tradfarg for linjer eller regioner.

Klicka pa knappen Férg.

Valj en tradfargstabell eller en
anvandardefinierad tradtabell fran valjaren
Thread Chart (tradtabell).

[ ]
E | m| = | m|

Thisad Chat, [EROTHER EMBROIDERY <! Theead Char: [EROTHER ENERODERY <
£ 3
EMBROIDERY i EMBROIDERY
AMBER RED AMBER RED

nder | Colr | Code | Brand. Dessipt |
i Bk
01 EMBRODERY WHITE
FED

K
5 W 055 EMBRODERY DEEPR
B 124 EMBRODERY FLESHI
7 W 107 EMBRODERY DERKF—

VERMIL
S B %07  EMBRODERY  CARMIN
10 M 063 ENBRODERY FOYAL

MAGEN
12 073 EMBRODERY SLMOl
AVEER

22 EMBRODERY LEMON
15 25 EMBRODERY VELLDY

28 EMBRODERY ORANG

FUMPK
1 23 EMBRODERY TANGE!
x 0 EMBRODERY CREAM

of
8| =@l

Klicka pa 6nskad farg i listan med tradfarger.

— Den nya féargen syns pa knappen for
regionfarg eller linjeférg.

Mer information om de fyra knapparna under
listan finns i “Specialfdrger” pa sidan 95.

Klicka pa regionen eller konturen for att
aktivera farginstaliningen.

Soéomtyp
Linjesémstyp

| ————— Running Stitch j

Regionsémstyp
[FH1HHHTFil Stich ]

Med de hér véljarna stéller du in sémtyp for linjer
eller regioner.

Klicka i en sémtypsvaljare.
Klicka pa 6nskad sémtyp.

Regionsémstyp

Linjesémstyp

[HEEREEFIN Stitch ]
MMM Satin Stitch [

ik HERI Stitch

H1HIH Prog Fill Stitch
k=% Motif Stitch

xxox Cross Stitch

@) Concantric Gircls Stitch
== Radial Stitch

(@) Spiral Stitch

[WSU~ Stippling Stitch

Klicka pa regionen eller konturen for att
aktivera sémtypsinstéllningen.

Ange sOmattribut

| dialogrutan Instéllning sémattribut kan du stélla
in olika sémattribut fér linjer och regioner.

Knapp i verktygsféltet:

Klicka pa (1] .

Sémattributen for regioner visas i dialogrutan

fér Instéllning sémattribut nér |—JU har

valts i verktygsladan. Linjesémsattributen
visas i dialogrutan fér Instéllning

sémattribut nar :}MLL eller »LL har valts i

verktygslddan.
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Nyborjarlage:
Foér linjesém Fér regionsém
Attribute Settings @ Attribute Settings @
E | E |
VLine sew VRegion sew
Runpitch  20mm I” Under sewing
~J— = = Density 45 lnedmm
Runtime(s]  2time(s) MW — | i 2
2 p— s &l Direction
@ Constant
@ 45 degrees =

 Vaishle

Unider sewiin

To Expeit mode e Ta Expett mode Hide Hint =4

Expertléage:
For linjesém For regionsém
Attribute Settings. =] Aftribute Settings =]
ERECN B
VLine sew VRegion sew
Run pitch ’Zﬂ_ﬂmm @ I™ Under sewing
Runtimefs) 2 ~imels o ’;fmm’—Ll i
Density ’Tﬂhneﬂmm @
I Gradation
Direction
# Constant
@ 5 degees @
C Vaistle 2
’7 ’m
To Beginner mode @2 To Begirner mode |

ol

Klicka pa den har knappen om du vill aterga till
standardinstallningen.

To Expert mode/To Beginner mode (till
expertlage/till nyborjarlage):
Klicka pa knappen for att byta lage.

s

Klicka p& den héar knappen om du vill hdmta/spara
syinstalliningarna.

“Spara s6mattribut som ofta anvands” pa
sidan 109.

Hide Hint/Show Hint (d6lj vagledning/visa
végledning):

Klicka pa knappen for att vaxla mellan att visa och
dolja vagledningen. Varje gang du &ndrar nagot i
sOmattributen kan du se en férhandsgranskning av
stygnen hér.

* Vilka sémattribut som visas i dialogrutan
beror pa vilken sémtyp som har valts.

Om du endast vill visa grundlaggade
sOmattribut och enklare installiningar klickar du
pa To Beginner mode (till nybérjarlage).
Om du vill visa alla sémattribut och
instéllningar som finns tillgangliga fér den
valda sémtypen klickar du pa To Expert
mode (till expertlage).

¢ De instéliningar som inte kan véljas i
nybérjarldge behalls sasom de stélldes in i
expertldge.

Vid behov kan du dndra de sémattribut som
visas under Line sew (linjesém) eller Region
sew (regionsém).

Mer information om de olika
sémattributen och instéliningarna finns i
“Linjesémattribut” pa sidan 98,
“Sémattribut fér regioner” pa sidan 101
och “Sémattribut for regioner” pa

sidan 109. Dessutom gér det att spara
s6émattribut som anvénds ofta. Mer
information finns i “Spara instéllningarna i
en lista” pa sidan 109.

Alla instéliningar som har gjorts i den hér
dialogrutan behélls och kommer att
anvéndas i alla ldgen, dnda tills de dndras.

Nar linjesdmsattributen visas kan du klicka pa
en kontur fér att anvanda linjesémsattributen
pa konturen.

Nér regionsémsattributen visas kan du klicka
pa en region for att anvénda
regionsdmsattributen pa regionen.
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Skapa en gradering
Om du anvander plattsém, fyllsém eller
programmerbar fyllsém kan du &ndra férgens tathet
pa olika stéllen och skapa ett eget
graderingsmonster.

Markera kryssrutan Gradation (gradering) i
dialogrutan Instéllning sémattribut i
expertlage.

Klicka pa Pattern (monster).

Om du vill markera ett forinstallt
graderingsmonster klickar du pa det 6nskade
monstret under Select pattern (markera
monster).

Gradation Pattem Setting

SEEE
EEEE!

EELTLLER]

IHEE E s

53% 47% 4% Wx 9% W% 7% Nx 5%

Flytta reglagen for att &ndra
graderingsmonstrets tathet.

Klicka pa OK.

Det gér inte att ange ytterligare en fdrg (som
anvénds for blandning i Layout & Editing)
med graderingsinstéliningen i Design
Center.

Spara somattribut som ofta
anvands

Soémattribut som ofta anvands kan sparas
tillsammans och sedan hdmtas néar sémattribut ska
anges.

Utfér den har atgarden pa samma sétt som i Layout

& Editing. Mer information finns i “Spara sémattribut
som ofta anvands” pa sidan 109.

Anvanda effekter pa koncentrisk
cirkelsom och radialsom

For att 6ka den dekorativa effekten kan du flytta
mittpunkten for regioner som har stéllts in pa
koncentrisk cirkelsém eller radialsém.

Klicka pa |—JU i verktygsladan.

Valj 6nskad farg och sémtyp (Concentric
Circle Stitch (koncentrisk cirkelsém) eller
Radial Stitch (radialsém)).

Klicka pa regionen.
— Mittpunkten ( | ) visas.

Dra mittpunkten till 6nskad plats.

S
=)

7
2
i ¥
o
g
L

DEEEER T

Om du vill flytta mittounkten vid ett senare

tillfdlle klickar du pa |—JU , och hégerklickar

sedan pa regionen med koncentrisk cirkelsém
eller radialsém aktiverad. Mittpunkten visas
och kan nu flyttas.
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Forhindra 6verlappande stygn i
regioner (halsém)

Om du anger halsém sys stygnen i dverlappande
regioner inte tva ganger. Halsém kan endast anges
nér en region helt omsluter en annan.

Klicka pa |—(JJ] i verktygsladan.

Klicka pa den region som helt omsluter en
annan region.

Klicka pa OK om du vill stalla in halsém.

Set hole sewing

=l

fl o

Cancel

Om du vill avaktivera halsém klickar du pa den
inre, vita regionen. Den inre regionen sys tva
ganger ndr den visas i samma fdrg som den
yttre regionen.

Set hole sewing

g o

Cancel
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Anvanda stamplar

Stédmplar som har skapats med Programmable
Stitch Creator kan anvéandas pa regioner i
sOminstallningslaget Design Center. Vissa
stdmpelmonster tillhandahélls med den héar
applikationen. Om du anvander Programmable
Stitch Creator kan du dock redigera de ménster som
tillhandahalls eller skapa egna.

Klicka pa _L |fér att anvanda en stdmpel. Om du
vill redigera den anvanda stampeln klickar du pa

L

Instéllningarna for stdmplar gors pa samma satt
som i Layout & Editing.

“Anvédnda och redigera stdmplar” pa
sidan 114.

Kontrollera och redigera
syordningen

Syordningen for saval farger som fér monsterobjekt i
samma farg kan kontrolleras och &ndras efter behov.

Klicka pa E‘;ﬁ , eller klicka pa Sew (sy) foljt av
Sewing Order (syordning).

Om du vill &ndra syordningen for en farg
markerar du fargens ram och drar sedan ramen
till dnskat lage.
— En réd linje visar nu vart ramen kommer
att flyttas.

Sewing Order
Color | Pat |

e« &

1 7 3 4

R e

* Om du vill vélja fler ramar haller du ned
négon av knapparna eller
och markerar varje ram.

* Ramarna som omsluter regioner separeras
frén ramarna som omsluter konturer genom
en tjock, vertikal linje. Det gér inte att flytta
ramar frdn den ena till den andra sidan av
linjen.

* Om du vill férstora ménstret fér att kunna se
béttre klickar du pa [El.




Om du vill visa syordningen fér flera ménster i
samma farg markerar du ramen och klickar
sedan pa fliken Part (del).

— De enskilda ménstren med samma férg
visas i olika ramar.

Sewing Order
Color  Part

1 2 3 4 5 3 7

Cancel

B

Om du vill &ndra syordningen fér ett ménster
markerar du ramen fér ménstret och drar
sedan ramen till énskat lage.

Klicka pa OK fér att tillampa andringarna och
stdnga dialogrutan.

Kontrollera stygnen

Med hjélp av stygnsimulatorn kan du visa de
faktiska stygnen sdsom de kommer att utféras av
symaskinen.

Om du vill visa stygnen med stygnsimulatorn klickar
du pa ﬁw , eller pa Display (visa) foljt av Stitch
Simulator (stygnsimulator).

Stygnsimulatorn anvands pa samma satt som i
Layout & Editing.

“Kontrollera stygnen” pa sidan 66.

Visa broderimonster i
referensFonstret

Du kan visa broderiménster i referensfonstret i
sOminstallningslaget pd samma satt som i
figurhanteringslaget.

“Visa konturer i referensfonstret” pa
sidan 161.

Spara broderimonster

Filen kan sparas i alla lagen.

Skriva over

Klicka pa &, eller pa File (arkiv) foljt av Save
(spara).
— Filen sparas.

Spara med ett nytt namn
Du kan spara den aktuella filen med ett annat
filnamn om du vill behalla originalfilen oférandrad
eller vill kunna spara flera olika versioner av samma
bild eller ménster.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Save As
(spara som).

Vélj enhet och mapp, och skriv sedan in
filnamnet.

e Det korrekta filnamnstilldgget véljs
automatiskt.

* Bilddata fran originalbildsldget kan
sparas som en bitmappsfil (.bmp).

I linjebildsléget sparas bilddata som en
pel-fil.

| figurhanteringsldget och
séminstéllningslédget sparas ménsterdata
som en .pem-fil.

* Om ingen .pem-fil importeras till Layout &
Editing gar det inte att skriva ménstret till
ett originalkort for att éverféra det till en
brodermaskin.

“Importera till Layout & Editing” pa
sidan 152.

Om du vdljer en filtyp frdn en tidigare
programversion kan du éppna sparade
.pem-filer med den programversionen, men
viss information kan komma att ga férlorad.

Klicka pa Save (spara) for att spara filen.
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Med hjélp av monogramfunktionen kan du skapa utsmyckade tecken och arrangera dem i ett dekorativt
monster.

Har beskriver vi alla steg i den grundldggande anvéndningen.

Exempelfilen fér den har handledningen hittar du pa pa féljande plats:

Dokument (Mina dokument)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_7

Ko

Ky

Steg 1 Skapa monogram

Steg 2 Andra teckensnitt och teckenstorlek

Steg 3 Andra tradfarg och sémtyp

Steg 4 Andra det dekorativa ménstrets storlek och placering

® e

Skapa monogram

Starta Layout & Editing.

Klicka pa ﬂ 8t av @

=} '&FI c X EE]

wlF
Lz

BAE

TR |mlm

3

| [0 | mm M| MM SatinStich  ~

Teckensnitten Diamond och Script anvands
endast till monogram. Men du kan &ven
anvanda andra inbyggda teckensnitt och
TrueType-teckensnitt.

Pa bilden ovan kan du andra teckensnitt,
storlek och sémtyp.

SIFISI6 POl

L
.

‘M;Diamnnd ABG

Klicka p& den plats i designsidan dar du vill att
monogrammet ska visas.

G Skriv in “ABC” med datorns tangentbord.

Edit Monogram Letters

\ABC

Insen Character

e cID[ETFTSTHTT[JTKTL]M]

N|Q|P|Q|R|S|T|U|VW|X|Y]|Z
Insert

I~ ladd Decoreive Patiert

* Du kan &ven ange ett tecken genom att
vélja det i teckentabellen och sedan klicka
pa Insert (infoga), eller genom att bara
dubbelklicka pa tecknet.

* Det gér inte att infoga radmatningar. Om
du trycker pa knappen stangs
dialogrutan och monogramménstret visas
pé designsidan.

Om du vill 1agga till ett dekorativt ménster
omkring eller pa sidorna om monogrammet
markerar du kryssrutan Add Decorative
Pattern (l&gg till dekorativt ménster). Klicka
sedan pa Select Pattern (markera monster).

Edit Manogram Letters

\ABC

Inser Character

[A[B [T TETFIGTHTI TITKTL u]
N|Q|P|Q|R|S|T|U|VW|X|Y]|Z
Insert Select Pattarn.

@ ladd Decoreive Patiert
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0 Valj ett dekorativt ménster genom att klicka pa

(7]

det, och klicka sedan pa Select (markera).

00

Decorative Pattern

4 P 4 » < >
Flra2

i Decold pes
Florald

Decollipes

Decollipes

Klicka pa OK.

Edit Monogram Letters

v Add Decorative Patterm
p——TN-Te}

Insert Character ]s 2[

[A[e IO [E[FTS[HT I [JTKTL ]

N|O|P|Q|R[S|T|U|V|W[X]|Y]|Z

Insert
oK Caneel

— Monogrammet visas pa designsidan med
det valda dekorativa monstret.

Select Pattern.

5 Untiled - Loyout & Eatng
Fle Edt Image Tet Sew Depay Oston belp

D BREUe X DhlE &N SN

X 5 == = | A

A |

Al

| <Kk

2|

] |

4] |
A (= 1 | |
:| )

Vidth = 77.60 mm, Helght - 3050 mm

Andra teckensnitt och
teckenstorlek

Nu ska vi &ndra monogrammets teckensnitt och
teckenstorlek.
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Klicka pa R |. Klicka sedan pa
monogrammet.

5 Untiled - Loyout & Eatng
Fle Edt Image Tet Sew Depay Oston belp

=]

0SB E0E e w X Do Kbk e EW S5
[ Diamons ABE =] [300 -] mm M| [ Satin Stitch -]
Y S B, |
< E |||

Trsad Char. [FATTHEREVERODERY =

—
) s
BLs

e

T FESRERSRE

= Toktmie

2]

Andra teckensnitt genom att klicka pa pilen i
den nedrullningsbara listan och vélja ett annat
teckensnitt.

% Untts - Loy £ty e
Fle £t image Tex Sew Dapay Ogtn ey

0SB E0 e w X Do Kbk X o EW L
=] [300 -] mm M| [ Satin Stitch  +|
PR

< E ||

Tread Char. [FATTHEREVERODERY =

M Diarnond  ABE -| [200 ~| mm

M Diamond_ABE [«
MScrpt #86 W
01 A BC
02.% | BE [WEL
03 2| R @E0
04 180
05 4| BE
06 £/BC
07 #3C
|08 £/3C -

Exempel pa monogramteckensnitt
Namn p& monogramteckensnitt

Teckensnitten Diamond och Script anvdnds
endast till monogram. Du kan dven anvédnda
de inbyggda teckensnitten eller TrueType-
teckensnitt. (Mer information finns i “Skriva in
monogram” pa sidan 90.)

@ Andra teckenstorleken.

DS E e X5
[ script 436 | (B -] mm

oo | OO e
’T‘“’: 30.0
— 50.0
b - 75.0

100.0

A‘A i

Andra tradfirg och sémtyp

Du kan andra tradfarg och sémtyp for
monogrammet.

0 Klicka pa ﬂ och sedan pa ﬂ

Klicka sedan pa monogrammet.

e




9 Om du vill vélja ett enda tecken klickar du pa
punkten for det tecken som du vill valja.

e

e Klicka pa i

Om du klickar pa en farg i fargpaletten &ndras
tradfargen for det markerade tecknet.

-

[=aE=n

h |

[< 8 |||

TheadCrat [GROTHER EVERODERY <]

Y
I evepomene
TANGERINE

Kb oo

Klicka pa valjaren for stygn, och sedan pa
pilen i den nedrullningsbara listan till héger
och valj en sémtyp.

[~

— Soémtypen for det markerade tecknet
andras.

o Unts - Loyt . Ectng B

Fie St imoge Tot sen Dspey goton ke

O RRE Ll s g
™ Scrpt m 200 +] mm | [MWWMSatinSttch ]
I Stilch ]

FHHi Prog Fill Stich

L

falkd

©

Treod O [FROTHERENBROCERY =]

511> |

|

<]

Ao

(NG

LIS

Press 7 for Help,

Andra det dekorativa monstrets
storlek och placering

Du kan &ndra det dekorativa monstrets storlek och
placering.

€@ Kickapa R |.Kiicka sedan pa det
dekorativa monstret.

R Untied Loyt & E9tg o
e gt Imge Tect Sew Dspey Opton Hep
DSBBEE e w X Do Kbk X o EW S
J‘NNMMQ n Sttch J
= L
3 ~E | m )|

Tread Char. [FATTHEREVERODERY =

<Keloye

[IESRIRESI> o]

Vidth - 77.60 mm, Helght - 25.60 mm

Q Flytta pekaren 6ver ett av handtagen till det
markerade monstret.

Dra i handtaget for att justera det markerade
monstret till dnskad storlek.

55 United - Loyout & Esting (=]

Fle £t Image Ted Sew Depoy oton bep

jﬁ:ﬁ%uug\gXD Somd0NDE X WA W MG
J WNMSa(nSnch
= I

R = “E ||

5|

Q| T e [GROTRERENEROCER? <]

Al

% . . .

St Y

| Ky

@ . : .

iz

] |

1] | ot
; | ®lwlo|
g Totts

Wt = 730 mm, el = 40

Q Flytta pekaren 6ver det markerade monstret
tills pekarens form &andras till c{}o och dra
sedan moénstret till 6nskat lage.

% Untts - Loy £ty e
fie for e 1o Sew Dapey Ooten e

X = = OE |m s
5
Q) | oot [EROTVERENERODERY ]

o5

FESH)

Width = 73.00 mm, Helght - 24.10 mm
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Applique Wizard (applikationsguide) innehéller anvisningar om hur du enkelt skapar applikationer.
Har kommer vi att g& igenom alla steg i de grundlaggande funktionerna.

o Nar du skapar applikationer sparas data i féljande ordning:
N . Q? N Q? 1 AppI!que Matfa'rlal (appI!kat!onsmatle.rlal)
. —— 2 Applique Position (applikationsposition)
vl i 3 Tack down (trackla ned)
" 2w 4 Covering Stitch (tacksom)
Mer information om broderiapplikationer finns i bruksanvisningen till
— =) | maskinen.

Exempelfilen fér den har handledningen hittar du pa féljande plats:
Dokument (Mina dokument)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_8

Steg 1 Skapa ett applikationsmdénster
Steg 2 Anvénda applikationsguiden
Skapa ett Anvanda applikationsguiden

applikationsmonster
Du kan skapa en applikation fran vilken form som i . 3
helst. 0 Klicka pa Sew (sy) och sedan pa menyn

| féljande steg kommer vi att rita en cirkel och Applique Wizard (applikationsguide).

skapa en applikation.

TR |mlm

0 Starta Layout & Editing.

. . . . 1
9 Rita en cirkel genom att klicka pa [ och EOREECE
. = EENECE]
sedan pa. (G5 |assssce

JmEfEm

1] =

e Dra pekaren pa designsidan for att ge cirkeln
Onskad storlek.

el

=) 5] XDGRavN EEECIP]E
[ ] [ 2o <] [ 8] [mieiswen El

Iy
%)

e Under Applique Material
(applikationsmaterial) valjer du om
applikationens kontur ska sys pa
applikationstyget som hjalp for att klippa ut
det. Vélj Yes (ja) eller No (nej).

Applique Wizard

Applique Material Appiaue Positon | Tack down Covering Stitch

Tack de
3
) b VIR Y

® Yes & Yes Satin Stitch v
C Ne V Stich ~ Width
30—~ mm
© No =
Densty:
a5 =
= linemm

Cancel
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e Alternativet Applique Position

(applikationsposition) (vagledning om att fasta
applikationen) &r instélld pa att sys automatiskt.

Applique Wizard

Applique Material &ppiique Position Tack down Covering Stitch
;Q ) -» * { ; > ( >
@ ves @ Yes SafinStich  ~
C Mo Voich v Vidth
=1
- fT o
Densiy:
15 nesom

Cancel

Q Under Tack down (trackla ned) valjer du om

applikationen ska tracklas fast pa bottentyget.
Valj Yes (ja) eller No (nej). Om du véljer Yes
(ja) ska du &ven valja trackelsém i valjaren. Du
kan aven vélja vilken typ av stygn (Satin Stitch,
E Stitch or V Stitch) (plattsom, E-s6m eller V-
s6m) som du vill anvanda for tracklingen.

Applique Wizard

Applique Material Appique Position Tack down Covering Stitch
;Q ) -» + { } > ( >
@ ves  es SainStich  +
C Mo Viich - Vidth
30 o
 No
Densiy:
5 Hlnesmm

Cancel

Plattsém E-sém V-sém

WAW L1 AAA

e Under Covering Stitch (tacksém) valjer du

sOmtyp och andra attribut fo6r att avsluta
applikationen.

Applique Wizard

Applioue Maleril Appliau Posilon Tack down Covering Stich
}Q ) - > E :} > ( )
@ Yes @ es SainSich v
© Mo \ Stich - Widih
30 <
© ho
Density
5 Hlnemm

Cancel

0 Klicka pa OK for att avsluta Applikationsguiden

och visa designen pa designsidan.

Applique Wizard

Applique Material Applique Pasilion Tack down Covering Stitch
B

@ ves @ Yes SafinStich  ~
€ Mo Voich v Vidth

30 o

© No =
Densty:
15 nesom

Cancel

— Det applikationsménster som skapas
visas pa designsidan i Layout & Editing.

=R

EEIECIEIE

T OE @l

] ®w|
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| Layout & Editing finns en funktion for att skapa delade broderidesigner nér det broderiménster som skapas
ar stdrre &n broderramen.

Exempelfilen f6r den har handledningen hittar du pa féljande plats:
Dokument (Mina dokument)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_9

Steg 1 Ange designsidans storlek i Layout & Editing
Steg 2 Skapa broderidesignen

Steg 3 Kontrollera broderiordningen

Steg 4 Féasta stabiliseringsmaterial pa tyget

Steg 5 Mérka ut broderiets placering

Steg 6 Féasta tyget i ramen

Steg 7 Brodera

Ange designsidans storlek
i Layout & Editing

Vi ska bdrja med att ange storleken pa
designsidan sa att den 6verensstammer med
storleken pa broderidesignen.

(1
(2]

176

Starta Layout & Editing.

Klicka pa Option (alternativ) och sedan pa
Design Page Property (egenskap
designsida).

“““““““““““““““““

Valj Custom Size (specialstorlek) och skriv
sedan in eller valj 6nskad bredd och héjd for
designsidan.

Installningsintervallet f6r Width (bredd) och
Height (hdjd) &r 100 mm till 1 000 mm

(3,9 tum till 39,4 tum).

Den hér instéliningen gors for att ange exakt
bredd och hojd fér designen.

| det har exemplet stélls bredden in pa

230 mm och héjden pa 330 mm.

Design Page Property

Page Size:
" Hoop $ize:

100 %100 mm

r

& Custom Size:
Widt: (230 j rm

Height:  [330 jmm

0K Defautt | Cancel

@ Klicka i véljaren Section Size (for Hoop Size)

(sektionsstorlek (for ramstorlek)) och valj sedan
storlek for sektionerna (din broderram). | det har
exemplet véljer du 120 x 170 mm (130 x 180 mm).

Design Page Property

Page Size:
" HoopSize:

100 %100 mm

r

& Custom Size:
widte [0 fmn

Heght:  [B0 fm

Page:

Background:

i3 Default Cancel

-
hd
|

* Nér instéliningen Section Size (for Hoop
Size) (sektionsstorlek (fér ramstorlek)) dr
vald dr bredden och ldngden fér sektionerna
10 mm kortare &n den faktiska ramstorleken.
Detta ldmnar plats fér finjusteringar av
placeringen med justeringssektioner. Dessa
10 mm é&r till fér 6verlappning.

» Section Size (for Hoop Size) (sektionsstorlek
(fér ramstorlek)) méste inte dverensstdmma
med storleken pa designsidan. Viélj den
ramstorlek som du vill anvédnda nér du syr.

© Kiicka pa OK.




Skapa broderidesignen Kontrollera

broderiordningen
| det har exemplet kommer vi att anvénda ett av Kontrollera broderiordningen innan du syr
de broderiménster som medféljde programmet. broderiménstret, for att se i vilkken ordning
designens sektioners sys, och vilka delar av tyget
0 Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Import som ska sattas in i broderramen.
(importera), eller klicka pa % . Sektionerna i designen sys i tur och ordning fran
_ vanster till hdger och uppifran och ned.
& EEE 3
— 0 Klicka pa Option (alternativ) i menyraden och
sedan pa Design Property
) (designegenskap).
EEIEEILE =
: o - 7
@ Kiicka pa D och sedan pa [ .
Klicka darefter pA mappen Dokument (Mina : : : -

dokument), PE-DESIGN 8, Sample och o

Layout & Editing.

Vélj sedan filen Largelace.pes.

Du kan inte kontrollera broderiordningen
medan ménstret &r markerat. Kom dérfér ihdg
att avmarkera ménstret innan du férséker
kontrollera broderiordningen.

9 Om vill visa information om de andra
designsektionerna i broderiet kan du flytta
fram och tillbaka mellan de olika sektionerna
genom att klicka pa Next (nasta) och
Previous (féregaende).

Kontrollera designen och klicka sedan pa
Close (stang).

“Importera broderidesigner” pa sidan 48.

Design Property

About hoop posiion 1/ 4

Next »>

Width 12000 mm
Height 17000 mm
Sttch count: 22543
[ 4 min

Colorcount: 2

Colorarder: [ with Basic Color

Indes | Color | Code | Brand Desciiption
1 017 EMBROIDERY  LIGHT BLUE
2 - NOT DEFINED
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Innan ett broderiménster som har skapats
pa en specialdesignsida sparas eller
6verfors till ett originalkort 1dggs forstygn till
pé kanterna i designsektionerna, s& att du
l&tt kan rikta in designsektionerna nér du syr.
Dessa inriktningsstygn visas i firgen NOT
DEFINED (EJ DEFINIERAD) och kan inte
&ndras.

“Anmérkning:” p& sidan 181.

Fasta stabiliseringsmaterial

pa tyget
Stabiliseringsmaterial maste alltid anvandas for
att stabilisera tyget vid brodering. Det finns manga
olika typer av stabiliseringsmaterial. Vilken typ du
anvander beror pa vilken typ av tyg du broderar
pa. For stora designer som delas in i sektioner
méste stabiliseringsmaterialet fastas pa tyget. Du
kan t.ex. anvanda ett stabiliseringsmaterial som
stryks pa, sjalvhaftande stabiliseringsmaterial
eller sjélvhaftande spre;j.

Om du anvander sjalvhaftande sprej ska du
spreja det pa den del av tyget som har satts in i
broderramen och som ar tillrackligt starkt f6r hela
det stora broderiet. | vissa fall kan du behéva
anvanda tv4 bitar av stabiliseringsmaterial till ditt
broderi.

* Bast resultat far du om du féster
stabiliseringsmaterialet pa tyget (sa som
beskrivs pa den hér sidan). Utan rétt
stabiliseringsmaterial kan designen
hamna snett pa grund av rynkor i tyget.

e Kontrollera rekommendationerna pa
stabiliseringsmaterialets férpackning.

178

Marka ut broderiets
placering

Mark ut broderiets placering pa tyget med hjalp av
mallen fér den ramstorlek som du anvénder.

» Mallarna bifogas i paketet.

* Mallarna ligger ocksa i mappen Template
och kan skrivas ut med en skrivare.

* Pdf-filerna med mallar har beskrivits med
den verkliga storleken. Kontrollera
utskriftsegenskaperna for ditt Adobe®
Reader®-program. Om vissa
utskriftsegenskaper som “Reduce/Enlarge
to fit page” dr markerade kommer Adobe®
Reader® automatiskt att dndra storlek pé

pdf:en. Avmarkera dérfér dessa
egenskaper innan du skriver ut.

0 Gor hal i slutet av varje pil p4 mallen.

e Placera mallen péa tyget, for in spetsen pa en

markpenna i varje hal i tyget och gor en
markering pa tyget.

e Rita referenslinjer genom att sammanbinda de

markerade punkterna pa tyget.




o

(5]

(7]

Placera mallen pa tyget och mark ut
punkterna A, B, C och D.

Om du vill marka ut ett omrade till héger om
det omrade som du markte ut tidigare lagger
du punkterna A och D pa mallen i linje med
markeringarna B och C pa tyget.

Om du vill marka ut ett omrade nedanfér det
omrade som du markte ut tidigare lagger du
punkterna A och B pa mallen i linje med
markeringarna C och D pa tyget.

Upprepa steg 5 till 6 for att flytta mallen och
rita broderiets placering for varje sektion av
broderimoénstret.

¢ Den punkt dér den horisontella och den
vertikala linjen korsar varandra &r
broderramens mittpunkt.

» Fundera pa hur tyget ska séattas in i
broderramen, placera mallen pa tyget och
rita linjer som visar broderiets placering. Alla
broderiomraden ritas inte pa mallen ndr det
ar frdga om stora broderramar, sa var noga
med att broderiomradet inte strdcker sig
utanfér det markerade omraddet sdsom visas
nedan.

Fasta tyget i ramen

Anvénd ramens broderark i plast och rikta in
referenslinjerna pa broderarket efter markeringarna pa
tyget. Fést sedan tyget i ramen. Se till att tyget hela
tiden &r ratt inriktat.

0 For in broderarket i broderramens inre ring
och placera dem sedan ovanpa tyget s& att
mittlinjen pa broderarket ligger i linje med
referenslinjerna (som du ritade pa tyget) for
den forsta sektionen av ménstret som du ska

sy.
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2]

(3]
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Lat referenslinjerna pa broderarket ligga i linje
med referenslinjerna fér den férsta sektionen
av monstret, och placera tyget och
broderramens inre ring i broderramens yttre
ring. Dra sedan i tyget sa att det ligger spéant.

Avsluta fastsattningen av tyget och ta sedan
bort broderarket.

* Placera tyget och ramen pa en plan yta
och se till att den inre ringen pressas in sé&
mycket att 6verkanten pa den inre ringen
ligger i linje med éverkanten pa den yttre
ringen.

» Om broderarket inte anvdnds kan
markeringarna pa broderramen anvédndas
ndr du ska fé4sta tyget vertikalt och
horisontellt.

For bésta resultat bor dock broderarket
anvéndas, da mittounkten pa vissa
brodermaskiner inte &r i mitten.

e Ettannat sétt att fasta tyget &r att anvédnda
sjélvhéftande stabiliseringsmaterial som
kan séttas in i ramen separat. Dra bort
skyddspapperet och placera sedan
noggrant tyget pa den sjélvhéftande ytan
med hjélp av broderarket.

e Tips: Det blir ldttare att sétta fast tyget i
ramen om du féster dubbelsidig tejp pa
baksidan av den inre ringen, placerar den
ovanpa tyget och sedan kldmmer fast
tyget mellan den inre och yttre ringen.

Brodera

Nu &r vi klara att bérja brodera designen.

(1]

o0

Nar stora broderidesigner éverfors till
brodermaskinen visas monstret pa
brodermaskinen enligt nedan. | det har
exemplet véljer du forst
broderiménstersektionen (Aa).

4

Om sektion Aa inte innehaller ndgra stygn
véljer du den férsta sektionen som innehdller
stygn. Kontrollera broderiordningen med hjélp
av menykommandot Option (alternativ) —
Design Property (designegenskap).

Fast broderramen pa maskinen, och anvand
sedan maskinens layoutjusteringsfunktioner
for att anpassa nallaget efter
skarningspunkten for de ritade linjerna pa

tyget.

Brodera det valda monstret.

Ta bort broderramen fran brodermaskinen,
och ta sedan ut tyget ur broderramen.

Sétt in tyget for nasta sektion av designen i
broderramen.

“Féasta tyget i ramen” pa sidan 179.




Nér en broderidesign som har skapats pa en
specialdesignsida sparas eller éverférs till ett
originalkort I&ggs inrikiningsstygn (enkla linjer
med férstygn med fargen NOT DEFINED (EJ
DEFINIERAD) och 7,0 mm avstand, och som
bérjar med fasta stygn med 0,3 mm avstand)
till pa kanterna av designsektionerna.
(Inriktningsstygnen visas i
férhandsgranskningen och skrivs med réd
farg.)

Exempel pé att sétta fast tyg i ramen med
hjélp av inriktningsstygn med
Largelace.pes (Largelace.pes hittar du i
mappen Dokument (Mina dokument)\
PE-DESIGN8\Sample\Layout & Editing):

1) Brodera den évre vénstra
designsektionen.
— Inriktningsstygn sys under och pa den
broderade designsektionens hégra
sida.

2) Sétt i tyget for den évre hégra
designsektionen. Vénster sida av ramen
ska vara i linje med inriktningsstygnen till
héger pa den designsektion som du
sydde i steg 1. Brodera sedan ménstret.
— Innan du broderar designsektionen

syr du inriktningsstygn till vénster. Se
till att inriktningsstygnen &r i linje med
inriktningsstygnen i steg 1. Nér du har
broderat designsektionen syr du
inriktningsstygn under
designsektionen.

3) Sétt i tyget fér den nedre vénstra

designsektionen. Overdelen av ramen

ska vara i linje med inriktningsstygnen

ldngst ner pd den designsektion som du

sydde i steg 1. Brodera sedan ménstret.

— Innan du broderar designsektionen
syr du inriktningsstygn ldngst upp. Se
till att inriktningsstygnen &r i linje med
inriktningsstygnen i steg 1. Nér du har
broderat designsektionen syr du
inriktningsstygn pa designsektionens
hégra sida.

4) Sétt i tyget fér den nedre hégra

designsektionen i ramen. Vénster sida

av ramen ska vara i linje med

inriktningsstygnen till héger pa den
designsektion som du sydde i steg 3, och
dverdelen av ramen ska vara i linje med
inriktningsstygnen under

designsektionen som du sydde i steg 2.

Brodera sedan ménstret.

— Innan du broderar designsektionen
syr du inriktningsstygn till vdnster och
ldangst upp. Se till att
inriktningsstygnen &r i linje med
inriktningsstygnen i steg 3 och steg 2.

0 Fortséatt att fasta i tyget i ramen och brodera
tills du har sytt hela broderidesignen.
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Med programmets hjélp kan du skapa flerpositionsdesigner som du kan sy i en valfri flerpositionsram som
satts fast pa brodermaskinen.

O T o

Exempel pa flerpositionsramar: 100 x 172 mm ram

Aven om storleken pa designen som kan broderas med hjalp av en flerpositionsram ar 130 x 180 mm (eller
100 x 100 mm, beroende pa brodermaskinens syomrade) ska du forst bestdmma vid vilken av de tre
installationspositionerna (visas som a, b, och c pa bilden ovan) som flerpositionsramen ska installeras samt
bestdmma riktningen pa designen.

Nar du skapar designen kan du bara gora varje designsektion s& stor som brodermaskinens syomrade.

Exempelfilen fér den har handledningen hittar du pa féljande plats:
Dokument (Mina dokument)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_10

Steg 1 Vélja storlek fér designsidan
Steg 2 Skapa designen

Steg 3 Optimera ramandringar
Steg 4 Kontrollera monstret

— e 9 Valj Hoop Size (ramstorlek) och valj sedan en
Vall_a Stquek for designsidestorlek pa 130 x 300 mm eller
designsidan 100 x 172 mm i véljaren.

0 Klicka pa Option (alternativ) och sedan pa
Design Page Property (egenskap

designsida) i Layout & Editing. e Instéliningarna fér flerpositionsramarna

indikeras med “ x”.

— Dialogrutan Design Page Property * Kontrollera vilken ramstorlek som finns
(egenskap designsida) visas. tillgénglig for din maskin och vélj ratt
instélining.
Design Page Property
i —
-
@ B Inga instéllningar fér flerpositionsramar finns
E= tillgéngliga i dialogrutan Design Page
Fr g Property (egenskap designsida) i Design
120 x 170 mm(130 % 180 Center
Ea\mpage -
Background ’_;|
i3 Defauit Cancel |
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Skapa designen

0 Designsidan visas p& skdrmen sdsom visas

nedan.

Omrade a: Broderiomrade nar
flerpositionsramen har placerats i den éversta
installationspositionen.

Omrade b: Broderiomrade nar
flerpositionsramen har placerats i den
mellersta installationspositionen.
Omrade c: Broderiomrade ndr
flerpositionsramen har placerats i den
nedersta installationspositionen.

De streckade linjerna separerar de olika
omrddena.

9 Skapa din design och se till att den uppfyller

féljande krav.

e et
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l
|

1: Det hdr ménstret &r korrekt placerat
eftersom det far plats helt inom omrade a.

2: Det hdr ménstret ar korrekt placerat
eftersom det far plats helt inom ndgot av
omradena b eller c.

3: Storleken pé det hdar ménstret ar
acceptabel, men ménstrets placering
madste dndras eftersom det inte far plats
helt inom ndgot av omrddena.

(Placeringen maste &ndras sa att ménstret

passar in i antingen b eller c.)

4: Det hdr ménstret &r for stort och méste
korrigeras.
(Béade placeringen och storleken méste
dndras, sa att ménstret far plats i antingen
a, b ellerc.)

Om ménstret inte uppfyller ovanstaende
krav visas en varning nér du fortsétter till
nésta steg.

Optimera raméndringar

Nar funktionen f6r optimering av ramandring

(peJasueae) bulupasjpueH l

anvands optimeras syordningen fér ménstren pa
en designsida for flerpositionsramar automatiskt.
Darigenom minskar risken for att broderiet sys
felaktigt eller att tyget matas ojamnt pa grund av
att ramens position andras for ofta.

kontrollerar det skrivna monstret pa
brodermaskinen visas den enligt nedan.

¢ Ett monster far inte vara stérre &n 100 x
100 mm (eller 130 x 180 mm).

¢ Alla mdnster maste fa plats helt inom ett
enda omrade (a, b eller c).
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Klicka pa Sew (sy) och sedan pa Optimize
hoop change (optimera raméndring).

e En markering visas nér funktionen ar
aktiverad, men inte ndr den &r avaktiverad.

 Nér funktionen fér optimering av
raméndring &r aktiverad optimeras den
instéllda syordningen, s& att ramens
installationsposition inte behdver dndras
lika ofta.
| exemplet pa den hér sidan blir
syordningen: a (ménster 1) — b (ménster 2)
— a (ménster 3 och 5) — ¢ (ménster 4 och
6).
Om funktionen fér optimering av
raméndring &r avaktiverad sys varje
ménster i den ordning som du har stéllt in.
| exemplet pa den hér sidan blir
syordningen: a (ménster 1) — b (ménster 2)
— a (ménster 3) — ¢ (ménster 4)
— a (ménster 5) — ¢ (ménster 6).
Eftersom antalet ganger som ramens
installationsposition dndras inte har
optimerats, kan positionen behdva éndras
oftare &n om den hade optimerats.

Om ramens installationsposition &ndras fér
ofta kan det hdnda att ménstret inte sys
korrekt, eller att tyget matas ojdmnt. Vi
rekommenderas dérfor att du aktiverar
funktionen fér optimering av raméndring.
Nér funktionen aktiveras &ndras den
syordning som du har stéllt in. Kontrollera
darfér syordningen innan du bérjar brodera.

Kontrollera monstret

Kontrollera att inget ménster har valts innan
du klickar pa det har kommandot. Om ett
monster redan har valts, visas bara
information fér det ménstret.

0 Klicka pa Option (alternativ) och sedan pa
Design Property (designegenskap).

— Samtidigt som dialogrutan Design
Property (designegenskap) visas
zoomas designsidan automatiskt in eller
ut s att den fyller ut hela fonstret.

Design Property

About hoop posiion 1 /3

] [

Width 10000 mm
Height 10000 mm
Shitch count: 3135

ime: B min
Colorcourt: 1

Colororder: [~ with Basic Color

Indes | Color | Code | Brand Desctiption
1 M 513 EWBROIDERY  LIME GREEN

* | den férsta raden i dialogrutan visas
positionen fér ramens installationsordning
for det ménster som visas fér ndrvarande.

 Endast de ménster som skulle sys pa
nuvarande plats i ramens
installationsordning visas pa designsidan,
och broderiomradet for den aktuella
rampositionen visas med réd kontur.

» Om du vill visa information fér ménster pa
andra positioner i ramens
installationsordning klickar du p& Previous
(féregdende) eller Next (nédsta). Nu visas
motsvarande ménster och ramposition pa
designsidan.

Om ménstret ar stérre dn broderiomradet,
eller om ménstret ar placerat sa att det inte
far plats helt inom ett broderiomrade, visas
felmeddelandet “Please change the object
size or position.” (Andra objektets storlek
eller position.) i stéllet fér denna dialogruta.
Nér det ménster som orsakade felet visas
markerar du ménstret och dndrar dess
storlek eller placering.




Spara designen Anmérkning om att brodera med

Hela designen sparas som en enda fil (.pes). flerpositionsram

e Provsy designen pa en provbit av tyget
innan du broderar den. Anvand samma nal

Om filstorleken eller antalet fargandringar &r och trad som du ska anvénda nér du

stérre n den angivna siffran, eller om négot broderar designen.
av monstren inte far plats helt inom ett * Fast ett stabiliseringsmaterial pa tygets
broderiomréde, visas meddelandet “Please baksida och dra &t tyget i ramen ordentligt.

change the object size or position. Do you Anva s Haar ;
. nvand tva lager av stabiliseringsmaterial
want to save the data anyway?” (Andra g 9

objektets storlek eller position. Vill du spara ?m du 8 rotzljergrtpa turlna(\j eIIerteIastlska
data i alla fall?). yger. Om du inte anvander et

stabiliseringsmaterial kan tyget strackas for
mycket eller rynkas, eller ocksa kanske inte

Sk_riya Idlfsitgnen till ett broderiet sys som det ska.

orlglna' or 3 * Fler sétt att stabilisera stora designer
En design for en flerpositionsram skapas beskrivs i “Fésta stabiliseringsmaterial pa
genom att ménstret i varje tyget” pa sidan 178.

raminstallationsposition betraktas som ett

enda monster, varefter monstren kombineras. * Sy konturerna med sicksacksom for att

. ) . o férhindra att du broderar utanfor
Né&r den hér typen av design skrivs till ett konturerna.

originalkort sparas darfér en design for en
flerpositionsram som en kombination av flera
monster.

| O.‘D- o X

* Om ménstret kréver att ramen installeras i
olika positioner ska du utforma ménstret s&
att dess olika delar dverlappar varandra, fér
att férhindra felinriktning medan du
broderar.

n : Det har monstret sys nar ramen
installeras i den éversta
installationspositionen (position a).

H : Det har ménstret sys nar ramen
installeras i den mellersta
installationspositionen (position b).

u : Det har ménstret sys nar ramen
installeras i den nedersta
installationspositionen (position c).

Syordningen fér monstret med den har
raminstallationspositionen blir darfér b, a och
sedan c.

Overlappning
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Skriva ut en designsida fér en
flerpositionsram

Om du har valt en designsida fér en flerpositionsram
skrivs en bild av hela designsidan ut pa den forsta
sidan. Sedan skrivs en bild av varje designsektion
ut, samt syinformation om denna (broderiets matt,
ramens position, fargordning och antal stygn). Hur
manga sidor som skrivs ut beror darfér pa designen.

e Om du har valt en designsida pa
130 x 300 mm delas ménstret in i sektioner
pa 130 x 180 mm, och varje sektion skrivs
ut pa en separat sida.

e Om du har valt en designsida pa
100 x 172 mm delas ménstret in i sektioner
pa 100 x 100 mm, och varje sektion skrivs
ut pa en separat sida.

Designsidan skrivs ut enligt beskrivningen nedan.

Om Actual Size (verklig storlek) har valts:
Pa den forsta sidan skrivs hela designsidan ut i
verklig storlek. (Om designsidan &r
130 x 300 mm stor skrivs dock en férminskad
bild av den ut.) Darefter skrivs monstret i varje
sektion av designsidan ut. Det mdnster som sys
med den férsta raminstallationspositionen skrivs
ut férst, foljt av syinformation fér detta moénster
pa separata sidor.

Om Reduced Size (reducerad storlek) har valts:
Pa den férsta sidan skrivs hela designsidan ut i
verklig storlek. (Om designsidan &r
130 x 300 mm stor skrivs dock en férminskad
bild av den ut.) Darefter skrivs monstret i varje
sektion av designsidan ut. Det ménster som sys
med den férsta raminstallationspositionen skrivs
ut férst. Syinformation for detta ménster skrivs ut
pa samma sida.

Om du har valt menykommandot File (arkiv) —
Print Preview (férhandsgranskning) visas
alla sektioner i designen sdsom beskrivs
ovan.
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Verktygsfalt
Innehaller genvéagar till menykommandona.

Mappfénster
Ger atkomst till mapparna pé datorn och visar
resultaten frdn eventuella sékningar.

Kortlasningsknapp

Lé&ser ett originalkort.

Knappen Visa mappinnehall

Mappfonstret och innehallsfonstret vaxlar till att
visa mappinnehdllet.

Viéljare ramstorlek
Anvands for att valja ramstorlek nér en design
ska skrivas till ett originalkort.

Klicka p& [ och vélj Alla program,
PE-DESIGN 8, Tools och Design Database.
Klicka pa en mapp i mappfonstret.

— Alla broderifiler i mappen visas i
innehallsfonstret till héger.

10

11

12

Kortkapacitetsindikator

Visar hur mycket av originalkortets kapacitet
som den valda designen (som visas pa
skrivlistan) tar upp.

Skrivknapp
Anvands for att skriva det valda mdnstret (som
visas pd skrivlistan) till originalkortet.

Knappen Ta bort
Anvands fér att avmarkera den markerade
designen (som visas pa skrivlistan).

Skrivlista
Listan med designer som ska skrivas till
originalkortet visas.

Knappen Légag till
Den design som har markerats i
innehallsfénstret visas i skrivlistan.

Knapp for att visa/délja kortskrivningsruta
Tryck har nar du vill skriva designen till ett
originalkort. Klicka pa knappen for att dolja eller
visa skrivlistan.

Innehallsfonster
Visar miniatyrer av alla broderidesigner i den
valda mappen.

e Filerna som visas har féljande
filnamnstillégg:
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jjef, .sew, .csd, .xxx, .pen

e .pem-filer kan inte ldsas av maskinen och
visas darfér inte. Importera broderiménstret
till Layout & Editing fran Design Center, och
spara det som en .pes-fil.

“Importera till Layout & Editing” p&
sidan 152.
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Forhandsgranska filer

Om du vill kan du visa en férhandsgranskning av
broderidesignen.

Knapp i verktygsfiltet: |

Valj den mapp i mappfénstret som innehaller

broderidesignen som du vill férhandsgranska.

Markera broderidesignen i innehallsfonstret.

Klicka pa eller klicka pa Display (visa)

och sedan pa Preview (férhandsgranskning).

Filer i .pen-format kan inte férhandsgranskas.

Kontrollera filinformation

| dialogrutan Property (egenskap) kan du
kontrollera syinformation som filnamn, storlek,
stygnantal, sytid, fargantal och &ndringsdatum. Fér
.pes-filer kan du visa ytterligare information om
broderidesignen.

» Den sytid som visas &r en uppskattning.
Den faktiska sytiden beror pa
maskinmodell och instéllningar.

e Sytiden visas inte for .pen-filer.

Knapp i verktygsféltet: =

Valj den broderidesign i innehallsfénstret som
motsvarar den information som du vill visa.

Klicka pa D , eller klicka pa Display (visa)
och sedan pé Property (egenskap).

PES-filer och andra =
filer ‘>®€'

(version 3.0 eller "
tidigare) -

o EMERODER
A5 EMERODER
25 EMERODER

PES-filer
(version 4.0 eller
senare)

— Om designsidan har stéllts in pa Custom
Size (specialstorlek) eller om Hoop Size
(ramstorlek) ar en flerpositionsram (100 x
172 mm, 130 x 300 mm) visas en
dialogruta for Property (egenskap)
liknande den nedan.

* Den réda rutan i dialogrutan visar
placeringen fér den ménstersektion som
visas.

* Om du vill visa information fér andra

ramplaceringar klickar du pa __**__| eller
Fr ;
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Oppna filer med Layout &
Editing
Du kan enkelt 6ppna en valfri markerad .pes-fil med
Layout & Editing.

Markera den mapp i mappfénstret som
innehaller den broderidesign som du vill
Oppna i Layout & Editing.

Markera en mapp som innehaller .pes-filer.

Markera .pes-filen i innehallsfonstret.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Open in

Layout & Editing (Oppna i Layout & Editing).

— Det valda broderiménstret visas pa en ny
designsida.

Importera filer till Layout &
Editing
Du kan enkelt importera en markerad broderidesign
till Layout & Editing. Filer i féljande format gar att
importera:

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd och .xxx

Markera den mapp i mappfénstret som
innehaller den broderidesign som du vill
importera till Layout & Editing.

Markera broderidesignen i innehallsfonstret.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Import
Into Layout & Editing (Importera till Layout &
Editing).
— Den markerade broderidesignen visas i
fénstret Layout & Editing.

Filer i .pen-format kan inte importeras till
Layout & Editing.
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Du kan organisera dina broderidesigner genom att flytta dem till olika mappar. Dessutom kan du vélja att visa
broderidesigner som miniatyrer eller efter mdnsterdetaljer.

Skapa nya mappar

Du kan skapa nya mappar sa att du kan organisera
broderiménstren béttre.

Markera en mapp i mappfénstret till vanster.

Klicka pa File (arkiv) och sedan p& Create
New Folder (skapa ny mapp).
— En mapp med namnet New Folder (ny

mapp) visas som en undermapp till den
som du markerade.

[

Design Database
Fie Edit Display Option Help

BEE

En T ——|
[

|

Viites the slected datato the orgina card,

Skriv in ett namn pa den nya mappen och

tryck sedan pa knappen (Enter).

— Mappens namn &ndras till det som du
skrev in.

Flytta/kopiera filer till en
annan mapp

Du kan enkelt flytta en broderidesign fran en mapp
till en annan i Design Database.

Leta reda pa den mapp i mappfénstret som du
vill flytta broderidesignen till.

Klicka pa den mapp i mappfonstret som

innehaller den broderidesign som du vill flytta.

190

Dra broderidesignen i innehallsfonstret till den
mapp som du nyss letade reda pa i mappfénstret.

— Om de bada mapparna ligger pa samma
enhet flyttas den valda broderidesignen
till den andra mappen.

— Om de bada mapparna ligger pa olika
enheter kopieras den valda
broderidesignen till den andra mappen.

* Om du vill kopiera filen till en mapp pa
samma enhet trycker du ned knappen
och drar broderidesignen di.

» Om du vill flytta filen till en mapp pa en
annan enhet trycker du ned knappen
och drar broderidesignen dit.

e Du kan &ven ta bort (eller kopiera) filen fran
den mapp dér den ligger for ndrvarande
genom att anvdnda menykommandot
Edit (redigera) — Cut (klipp ut) (eller Edit
(redigera) — Copy (kopiera)). Ldgg sedan till
filen i den nya mappen genom att markera
den i mappfénstret och anvédnda
menykommandot Edit (redigera) — Paste
(klistra in).

Andra filnamn

Du kan enkelt &ndra namn pa broderidesigner i
Design Database.

Du kan bara &ndra namn pa
broderidesignerna i Design Database nar
syinformationen (menykommandot Display
(visa) — Details (information)) visas.

“Andra hur filer visas” p4
sidan 191 .




Markera den mapp i mappfénstret som

innehaller den broderidesign som du vill &ndra I"\ndra hur filer visas

namn pa.

Markera broderidesignen. Klicka sedan pa
9 P Broderidesignerna i innehallsfonstret kan visas som

den igen. stora eller sma miniatyrer, eller listas utifrdn den
— Namnet markeras inuti en ruta. syinformation de innehaller.
= e Klicka pa Display (visa) och sedan pa énskad

visningsinstéllning p4 den meny som visas.

Om du vill visa broderidesignerna som stora
bilder klickar du pa Large Thumbnails (stora

DBom Rnmen miniatyrer) eller pa .

o

Desgn Dasbaze S
Fle Edt Diplsy_Option Help

— XheFEEEE

s o r—|
pC/1

T

r |

Wrtes the slcted dta to thearignlcr.

Skriv in det nya namnet pa broderidesignen
och tryck sedan pa knappen (Enter).

Du kan inte dndra filnamnstilldgget nédr du e rr—
andrar namn pa filen. Om du vill visa broderidesignerna som sma
bilder klickar du pa Small Thumbnails (sma
Radera filer miniatyrer) eller pa lil .

Fic_Edt Dsploy Option_Hep
XD EHEE W

an Con

Du kan enkelt radera filer i Design Database.

Valj den mapp i mappfénstret som innehaller
broderidesignen som du vill radera.

Markera namnet pa broderidesignen i e =
innehallsfonstret. O e
L —
Tryck pa knappen (Delete) -
— Filen flyttas till papperskorgen.

Om du vill visa syinformation for
broderidesignerna klickar du pa Details

(information) eller pa .

el

titc.._|_Colors|_Width | Height | _Type | Date Modified
s 0 G0 Pes 5081406

O et =]
[
[

0w |
_ |
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Med hjélp av sékfunktionen kan du snabbt stka efter dnskad broderidesign (i formatet .pes, .phc, .dst, .exp,
.pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd, .xxx eller .pen) inom en vald mapp med hjélp av olika sdkkriterier som du
kan stélla in.

192

Markera mappen i mappfonstret.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Search
(sOkK).

Ange sOkkriterier. Markera kryssrutan fér de
sOkkriterier som du vill ange.

Searen =

Seacn Conhions

© fetne [ersdl - T

™ Fomat C |
I 7es I pic o057 Foe - —
F s Fve sy e T
o o I O [—

L e R e

Fodotort T o 1

(L T PN

Cuwse e[

™ DateMadtea [ 777580 =] < [0 ]

¥ Sesch ok e

Seach Carce

File Name (filnamn)

Markera den hér rutan om du vill soka efter
filer med ett visst filnamn. Skriv in filnamnet i
rutan.

Du kan &ven anvénda jokertecken (“?”
betecknar ett ensamt tecken och “”
betecknar flera tecken).

Format (format)

Markera den hér rutan om du vill soka efter
filer med ett visst format. Markera kryssrutan
bredvid det dnskade filformatet.

Stitch Count (stygnantal)

Markera den hér rutan om du vill séka efter
filer med ett visst antal stygn. Skriv in den
lagsta respektive hdgsta gransen for antal
stygn i rutorna.

Color Count (fargantal)

Markera den hér rutan om du vill séka efter
filer med ett visst antal farger. Skriv in den
lagsta respektive hdgsta gransen for antal
tradfarger.

Width (bredd)

Markera den har rutan om du vill soka efter
filer med en viss broderibredd. Skriv in den
lagsta respektive hdgsta grdnsen inom
breddintervallet.

Height (h6jd)
Markera den har rutan om du vill soka efter
filer med en viss broderihéjd. Skriv in den

lagsta respektive hdgsta grdnsen inom
héjdintervallet.

Date Modified (dndrat datum)

Markera den hér rutan om du vill séka efter
filer med ett visst &ndringsdatum. Skriv in
intervallet fér &ndringsdatum (fran vilket
datum till vilket datum).

Nar du sdker efter .pes-filer kan du &ven stélla
in féljande kriterier.

Designh Name (designnamn)

Markera den hér rutan om du vill séka efter
filer med ett visst designnamn. Skriv in
designnamnet i rutan.

Category (kategori)

Markera den hér rutan om du vill séka efter
filer med en viss kategori. Skriv in specifika
tecken eller broderikategorin i rutan.

Author (forfattare)

Markera den hér rutan om du vill séka efter
filer med en viss forfattares namn. Skriv in de
tecken som du vill séka efter i rutan.
Keywords (nyckelord)

Markera den har rutan om du vill sbka efter filer
med ett visst nyckelord. Skriv in de tecken som
du vill séka efter i rutan.

Comment (kommentar)

Markera den har rutan om du vill ska efter filer
med en viss kommentar. Skriv in de tecken som
du vill sdka efter i rutan.

* Om du vill inkludera undermappar i
sbkningen (dvs. mappar inom en vald
mapp) markerar du kryssrutan Search
subfolders (s6k i undermappar).

* Alla tecken som du har angett i rutan
bredvid File Name (filnamn) betraktas som
en enda uppséttning tecken. Du kan
emellertid séka efter filer som matchar flera
ord i rutorna under Search Conditions
(only for PES files) (sékvillkor (endast for
PES-filer)) genom att separera dem med ett
mellansiag.

Klicka pa Search (sok).

— En lista éver de filer som matchar de
angivna sokkriterierna visas.

[
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Du kan enkelt omvandla broderidesignfiler till ett annat filformat (.pes, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef,
.sew, .csd eller .xxx).

Valj den mapp i mappfénstret som innehaller Klicka pa Convert (omvandla).

den broderidesign som du vill omvandla. —» Filen omvandlas och den nya filen laggs

Markera broderidesignfilen i innehallsfonstret. till i den angivna mappen.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Convert

Format (omvandla format).  Om filen omvandias till en .pes-fil
. ) i .- omvandlas tradfdrgerna som om filen
Valj det format som du vill omvandla filen till i importerades till Layout & Editing.
véljaren Format Type (formattyp).
Convert Format ==
Fomat Type:  |PES -
B Filer kan inte omvandlas till .phc- och .pen-
Outpud To format.
&+ Same folder
" Follawing falder
Cancel

Med DST-formatet kan du ange om
tradévergangarna klipps i enlighet med
antalet traddvergangskoder. Eftersom antalet
koder varierar beroende pa vilken symaskin
som anvénds skriver du in eller véljer rétt
vérde i rutan Number of jumps for trim (antal
tradévergangar fér avklippning). (Den hér
instéliningen kan endast anges om .dst-format
érvalt.)

Under Output To: (utmatning till) valjer du om
den nya filen ska laggas till i samma mapp
som den ursprungliga filen (Same folder
(samma mapp)) eller till en angiven mapp
(Following folder (féljiande mapp)).

e Om du véljer att omvandla flera filer med
olika format ndr Same folder (samma
mapp) &r valt, kommer filer med samma
format som den nya filen inte att
omvandlas. Om filerna Idggs till i en annan
mapp &n den ursprungliga kommer alla filer
med samma format som den nya att
kopieras till en annan mapp i stallet for att
omvandlas.

* Om du vill &ndra den mapp dér den nya filen

ska ldggas till klickar du pa % .
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Du kan skriva markerade filer till originalkort.
Broderimdnster som har skrivits till originalkort kan
sedan 6verforas till en brodermaskin och sys.

Sétt i ett originalkort i en USB-

kortskrivarmodul.
Alla filer férutom .phc-filer kan skrivas.

“Overtdra designen till ett originalkort’ p&

sidan 17.
Klicka pa
Design Database (=2 =)
EEE
: ==

MotStitch S... PipingStich 5.

Stamp_Sampl

— Kortskrivningsrutan visas.

S

Design Database
Fie Edit Display Option Help

HEE

T Semple

Innehallsfonster
(tillgangliga moénster)
Skrivlista
(markerade ménster)

* Klicka pa om du vill délja

Kortskrivningsrutan.

Valj lamplig storlek pa broderramen i valjaren

Hoop size (ramstorlek).

i) [oost00/ 108 10mm ]

Vélj inte en ramstorlek som &r stérre
broderramen som kan anvédndas med din
brodermaskin. Om du gér det kommer det
originalkort som har skapats inte att fungera
korrekt med brodermaskinen.

Klicka pa = och vélj sedan den

mapp dér den énskade designen ska sparas.
— Alla broderifiler i den valda mappen visas
i innehallsfonstret.

Markera broderifilen i innehallsfonstret.

Klicka pa ¥ | eller hégerklicka pa filen
och klicka sedan pa Add to Writing List (lagg
till i skrivlista).

— Den markerade filen Iaggs till i skrivlistan.

©_ Design Database E=s{fon =]

Fie Edt Display Option Help

HEE WS

Smalfont Sa... Stamp_Sampl

I T r—|
ml B \%

00z
hegeTool

o]
]

Shows card witing bos.

Du kan &ven ldgga till en fil i skrivlistan genom
att markera den i innehallsfénstret och sedan
dra den till skrivlistan.

Om ménstret i den valda broderifilen dr
stérre 4n den ramstorlek som valdes i steg 3,
eller om antalet stygn eller firger 6verskrider
det maximala antalet f6r ramen som valdes i
steg 3, gar det inte att ldgga till filen i
skrivlistan.

Endast de broderidesigner som visas i
skrivlistan skrivs till originalkortet.
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Om du vill kontrollera broderidesignfilerna som

skrivs till originalkortet klickar du pa .
N visas i mappfénstret, och alla

broderidesigner som skrivs till
originalkortet visas i innehallsfonstret.

» Om du vill ta bort en broderidesign markerar

du designen i fraga och klickar pa @
eller ocksa hégerklickar du pa designen och
klickar sedan pd Remove from Writing
List (ta bort fran skrivlista). e = o
« Ménster som har skapats pa en designsida X4 EREILE

i specialstorlek delas in i sina olika @

ramsektioner nér de skrivs till kort.

“Anmdrkning:” pa sidan 139.
\’7 | ' v |

Fortsétt tills du har valt alla broderidesigner L]
som du vill skriva till ett originalkort. =) E—
4
I
e Under den hér processen hjélper
kortkapacitetsindikatorn dig att planera
vilka designer som du vill spara pé ett
originalkort. ) , , * Broderidesignerna som skrivs till
Det utrymme som anvands av designerna i originalkortet visas som “Card Data”
skrivlistan visas med blé férg. (kortdata) i innehdllsrutan.
| * Om du vill visa innehdllet i mappen i
m———— innehalisfonstret klickardupd & |.

skrivits till originalkortet pa nytt klickar du pa

for att vélja filerna, och flyttar
dem sedan till skrivlistan pd samma satt.

& |och .

Na&r broderidesignerna som ska skrivas till
originalkortet visas i skrivlistan klickar du pa

by ] for att skriva designerna till kortet.

Klicka pa OK.

Design Database @

|ﬁ_\ All eriginal card data will be deleted.

— Broderidesignerna pa skrivlistan skrivs till
originalkortet.

Ta aldrig ut kortet eller dra ut USB-kabeln
medan ménstren skrivs till kortet (medan
LED-indikatorn blinkar).
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Skriva ut Utmatning som en html-fil

Du kan skriva ut bilder av alla broderidesigner i en | stallet for att skriva ut katalogen med
vald mapp som en katalog. broderidesigner kan du vélja att skapa den som en
html-fil.

Markera den mapp i mappfénstret som
innehaller broderidesignerna. Markera den mapp i mappfdnstret som

innehaller broderidesignerna.
Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Print

Setup (utskriftsinstélining). Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Create

HTML (skapa HTML).
Under Print Layout (utskriftslayout) véljer du

om varje design ska skrivas ut p& en separat Vélj enhet och mapp, och skriv sedan in
sida, eller om fyra eller tolv designer ska namnet pa html-filen.
skrivas ut pa samma sida. — —
— e swen: [ Same v « @
- e
- a
- 9
Sweastpe:  [ATMLReChm) =] Cancel
Page Title: |
sl Page Layout: R @ R R E
Under Color Description (fargbeskrivning) o . o -
valjer du om tradfargerna ska visas med Om du vill I&gga till en rubrik langst upp i filen
namnet pa tradfargen, eller med mérke och och i rubrikféltet skriver du in rubriken i rutan

trddnummer. Page Title (sidrubrik).

Under Page Layout (sidlayout) véljer du hur
designerna ska visas pa sidan.

Om mérkesnamnet och tradnumret &r ldnga

kan det hdnda att all text inte skrivs ut. Klicka pa Save (spara).

Klicka pa Print (skriv ut).

* Om en eller flera broderidesigner har
markerats i innehdllsfénstret skrivs bara de
markerade designerna ut.

* Du kan skriva ut katalogen genom att
anvédnda menykommandot File (arkiv) —
Print (skriv ut). Broderidesignerna skrivs ut
i enlighet med de instéllningar som redan
har valts i dialogrutan Print Setup
(utskriftsinstélining).
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Utmatning som en csv-fil

Det gar att skapa en .csv-fil som innehaller
syinformation (filnamn, matt, antal stygn, antal
farger, sdkvag, filegenskaper (endast for .pes-filer),
namn pa tradfargerna samt trddnummer) for de
valda broderidesignerna.

Markera den mapp i mappfénstret som
innehaller broderidesignerna.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Create
CSV (skapa CSV).

Vélj enhet och mapp, och skriv sedan in
namnet pa csv-filen.

=
oL
Camutr
A
-
Nt
Forone:  [(redcey = S
smewtpe  [WRsta) ] Cees

Klicka pa Save (spara).
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Grundliggande funktioner i Programmable Stitch Creator

Med Programmable Stitch Creator kan du skapa och redigera monster for fyll-/stampelsémmar och
motivstygn, som kan anvéndas i bade Layout & Editing och Design Center. Fyll-/stimpelsdmsmdnster
anvéands med programmerbar fyllsém och stémplar. Du kan skapa fler dekorativa sémmar med hjélp av dessa
monster.

Programmable Stitch Creator-fonstret

1 Verktygsfalt
Innehaller genvagar till menykommandona.
2 Verktygslada
S Anvénds for att valja och skapa fyll-/

stdmpelsémsmonster och motivstygnsmonster.
(De nedre fyra knapparna visas inte i motiviage.)

Fie Mode Edit Disply Help

1 DcEicyXabbav

***** : I " 3 Foérhandsgranskningsfonster

-3 Visar hur monstret kommer att sys.

4 Designsida
Den faktiska del av arbetsomradet som kan
sparas.

5 Arbetsomrade

Press F1 for Help. 4

Skapa fyll-/stampelsomsmonster

Du kan skapa nya ménster genom att redigera befintliga programmerbara sémmar.

1ojeald Yyoms sjqewwelbold 1 Jauoipjuny apuebbejpuniy

—
Steg 1 Oppna ett fyll-/stampelsémsmonster
Steg 2 Rita linjer for att redigera fyll-/stdmpelsdmsmonstret
Steg 3 Anvénda relief-/graveringseffekter pa fyll-/stampelsémsmonstret
Steg 4 Spara det redigerade fyll-/stdmpelsémsmonstret
Steg 5 Anvénda redigerade fyll-/stdmpelsémsmonster i Layout & Editing
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Oppna ett fyll-/

1
stampelsomsmaonster =
Vi ska borja med att éppna det fyll-/
stdmpelsémsmonster som ska redigeras. | det hér 2 :
exemplet anvander vi ménstret wave1.pas. \
@ Kiickapa och vélj sedan Alla program, 3 /
PE-DESIGN 8, Tools och i
Programmable Stitch Creator. \
4

e Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Open

(6ppna).

e al . . ¢ De horisontella och vertikala linjer som du
Valj monsterfilen wave1.pas i mappen ritar i arbetsomrédet féljer alltid rutnatet. De
Pattern (monster) dar PE-DESIGN punkter som du skapar genom att klicka
installerades. (Du kan t.ex. klicka pa den infogas i skdrningspunkterna fér de
enhet dar PE-DESIGN installerades och horisontella och vertikala rutnétslinjerna. P4
sedan pa Programfiler, Brother, sS4 vis kan du dven rita diagonala linjer.
PE-DESIGN 8 och slutligen p& Pattern). Oavsett var du klickar infogas en punkt
Klicka sedan pé Open (oppna) eller automatiskt vid den ndrmaste

Skdrningspunkten.
* Om du vill ta bort den senast angivna
punkten hégerklickar du med musen.

dubbelklicka pa filikonen.

“Skapa ett ménster i fyllnads-/
stadmpelldget” pa sidan 208.

e Ange punkt 5 (slutpunkten) genom att
dubbelklicka pa designsidan.

Rita linjer for att redigera /
fyll-/stampels6msmonstret
Vi ska nu anvanda linjeverktyget i verktygsladan
for att rita linjer mellan de linjer som visas.
S
N
‘s

| det hdr exemplet anvénder vi

rutnétsinstéliningen Medium (medel), som . — .
ménstret sparades med. Mer information om ©  Upprepa ovanstaende steg om du vill l4gga til

rutnétsinstéliningar finns i “Andra instéllningar yt}er“géfe en vag mellan den forsta och andra
fér rutnétet” pa sidan 215. vagen till hoger.

@ Kickapa <. /
9 Ange punkterna 1 till 4 genom att klicka i
designsidan.
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Anvénda relief-/graveringseffekter pa
fyll-/stampelsémsmadnstret

Genom att anvénda relief- eller graveringseffekter
kan du skapa ett reliefliknande eller graverat
utseende pa ett broderiménster som anvands
som en programmerbar fyllsdm eller en stdmpel.
For att du ska kunna géra detta maste monstret
besta av stdngda regioner. | vart exempel bildar
linjerna inte stdngda regioner, sa darfér maste vi
lagga till omslutande linjer.

0 Klicka pa < och ange sedan punkt 1

genom att klicka i designsidan. Ange dérefter
punkt 2 genom att dubbelklicka i designsidan.

Ange sedan punkt 3 genom att klicka i
designsidan, och punkt 4 genom att
dubbelklicka i designsidan.

&

— Linjernaritas I&ngs designsidans évre och
nedre kanter.

Q Klicka pa fu (Region (gravera)) och sedan
pa regionerna for den forsta och fjarde vagen.
— Dessa regioner visas nu i rétt och kommer

att sys med korta stygn for att ge en
graveringseffekt.

e Klicka pa @ (Region (relief)), och sedan
pé regionerna for den andra och femte vagen.
— Dessa regioner visas nu i blatt och

kommer att sys utan mellanliggande
smastygn for att ge en reliefeffekt.

\

Spara det redigerade fyll-/
stampelsdémsmonstret

Du kan spara det redigerade monstret. Fyll-/
stdmpelsdmsmodnster sparas i .pas-format.

0 Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Save As
(spara som).

e Valj enhet och mapp, och skriv sedan in
filnamnet.

Klicka pa Save (spara).

Savein Pattem ~ (= =i
T

Datemodified  Type Size

il name: e 00
N -

9 Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Exit
(avsluta).

201

Jojealn Yyoauis s|qewwelbold 1 jauoipjuny apuebbejpuniy



Anvanda redigerade fyll-/
stampelsomsmonster i Layout &
Editing

0 Starta Layout & Editing.
9 Vélj ett broderiménster.

e Valj Prog. Fill Stitch (prog. fyllsém) i valjaren
for Regionsdmstyp.

Q Klicka pa Sew (sy) och sedan pa Sewing
Attribute Setting (instalining sémattribut).

“Fénstret Layout & Editing” pa sidan 47.

e Klicka pa % bredvid Programmable fill
(programmerbar fylinad).

[ ESRIFLEOP Ol r] j E

@ Vélj den enhet och mapp dér du sparade
monstret i steg 4.

el

e Klicka pa det redigerade fyll-/
stimpelsdmsmonstret och klicka sedan pa
OK.

— Ménstret anvands pa de inre regionerna i
broderiménstret.

s o

.

fo_sen_Dipley_Qocon_tep

Hale v XDkioado X &
g Stuch =] [ H1| [P
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0 Andra eventuella andra sémattribut vid behov.

* Du kan dven anvénda ett fyll-/
stdmpelsémsménster som en stdmpel

genom att anvénda L |.

“Anvénda och redigera stdmplar’
pa sidan 114.

e Mer information om hur du far basta méjliga
resultat finner du i “Viktigt om
programmerbar fyllsém och stamplar” pa
sidan 109.




Vi ska nu skapa ett nytt motivstygnsménster. Motivstygnsmonster skapas i motividget.

Steg 1 Ga till motivliage
Steg 2 Skapa motivstygnsmoénster genom att &ndra form pa en enda linje
Steg 3 Spara det skapade motivstygnsmonstret
Steg 4 Anvénda det redigerade motivstygnsmonstret i Layout & Editing
Ga till motivlage @ Kiickapa | och sedan pa baslinjen mellan
startpunkten (bla fyrkant) och slutpunkten (réd
fyrkant).

O Starta Programmable Stitch Creator. ~ En ifylld fyrkant visas.

Q Klicka pA Mode (ldge) och sedan pa Motif
(motiv).

— Applikationen évergar till motiviaget.

IR -

Skapa motivstygnsmonster genom @ Dra pekaren.

att andra form pa en enda linje Den linje som flyttar sig blir grén nar du flyttar
en punkt.

Du kan skapa originalménster genom att &ndra
formen pa en enda linje. Dessa ménster kan
anvéndas for linjesém eller regionsdém i Layout &
Editing och for regionsdém i Design Center.

PatBisatoosates
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» Om du vill flytta punkten horisontellt eller

vertikalt haller du ned knappen
medan du drar punkten.

* Om du trycker pa en pilknapp flyttas den
markerade punkten en ruta i pilens riktning.
Om rutnétet inte visas flyttas ménstret en
strdcka som &r mindre dn det minsta
rutintervallet i pilens riktning.

* Om du vill radera en markerad punkt trycker

du pé knappen )

Spara det skapade
motivstygnsmonstret

Du kan spara det skapade ménstret.
Motivstygnsmonster sparas i .pmf-format.

Dessa monster sparas pa samma satt som fyll-/
stdmpelsdmsménster.

“Spara det redigerade fyll-/
stdmpelsé6msménstret” pa sidan 201.

Anvanda det redigerade
motivstygnsmonstret i
Layout & Editing

Starta Layout & Editing.

Markera ett broderiménster.

00

Valj Motif Stitch (motivstygn) i valjaren for
linjesémstyp.

o

Klicka p4 Sew (sy) och sedan pad Sewing
Attribute Setting (instalining sémattribut).

“Fénstret Layout & Editing” pa sidan 47.
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e Klicka pa % bredvid Pattern (mdnster).

E)

(==

gggggg et Sew Diply OptonHelp

RS “ EEIECIEIE
[ ] e <] 7 ) e o
Eln . B o n N N P ] i . ;L

P P for il

Q Vélj den enhet och mapp dér du sparade
monstret i steg 4.

e Klicka pa det motivstygnsménster som du har
skapat och klicka sedan pa OK.

— Monstret anvands pd konturerna i
broderiménstret.

J Untitled - Layout & Editing == e |
FEile Edit [mage Text Sew Display Option Help
DR ELewXDRPaoIN EEA ]
[~ M| [FoMotifStitch -] [ H| RN Stich -
R |
[y €
A, -

0 Andra eventuella andra sémattribut vid behov.

Du kan anvénda ett motivstygnsménster om
du har valt motivstygn, rérsém eller punktsém
som sémtyp fér en region.




Skapa monster med specialstygn (Programmable Stitch Creator)

| det hér avsnittet finns detaljerade beskrivningar av de olika anvéndningsomradena, instéllningarna och
forsiktighetsatgarderna fér Programmable Stitch Creator. Dessutom presenteras manga anvéndbara
funktioner.

Programmable Stitch Creator &r en applikation som anvéands for att skapa, redigera och spara stygnménster
som kan anvéndas for att sy programmerbar fyllsém eller motivstygn. Du kan skapa féljande tva typer av
monster i deras respektive lagen.

Fyll-/stdampelsé6msmoénster

* Dessa monster kan anvéndas som stdmpelménster och fér att sy med programmerbar fylisém i
Layout & Editing eller Design Center.

* M@nstren kan skapas med en enda linje eller med flera linjer. Dessutom kan de anvandas for att
skapa en relief-/graveringseffekt i sydda regioner.

* M©nstren skapas i fyllnads-/stampellaget.

o 4
skapa skapa
gravering relief

(1018349 Yyo2MIS 9|qewwelbold) ubAsjeroads paw Jaysuow ede)ys

Motivstygnsménster

* Dessa moénster kan anvandas for att sy linjer med motivstygn och fér att sy regioner med motivstygn,
rérsdm och punktsém i Layout & Editing eller Design Center.

* Médnstren skapas med en enda linje, vilket gor att de ser ut att ha ritats med ett enda penndrag. De
anvands fér dekorativa maskinsémmar.

* Méonstren skapas i motivlidget.
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Du kan 6ppna en tidigare sparad ménsterfil for
redigering.

Knapp i verktygsfiltet: E;“r

Klicka pa Eﬁ; , eller klicka pa File (arkiv) och
sedan p&a Open (6ppna).

Valj enhet och mapp.

Om du vill ppna ett ménster med fyll-/
stédmpelsém ska du vélja en mapp som
innehaller .pas-filer. Om du vill 6ppna ett
ménster med motivstygn ska du vélja en
mapp som innehaller .omf-filer.

* Om du vill visa data i den markerade
mappen som miniatyrer i dialogrutan
Browse (sék) klickar du pa Browse (sék).

Browse [==a]

| jearc

matiid0z matiid03

£ 0 o

motif004 motif00s motif006

Open Cancel ‘

» En grén pil genom mitten av stygnménstret
betecknar motivstygnsménster (.pmf).
Annars visas data for ett fyll-/
stdmpelsé6msmonster (.pas-format).

« Stdmplar identifieras av omraden fyllda
med réd férg (graveringseffekt som sys
med fyllsém) respektive bl férg (reliefeffekt
som sys med plattsém).
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Oppna en fil genom att markera den och
sedan klicka pa Open (6ppna), eller genom att
dubbelklicka pa filikonen.

— Innehallet i den markerade filen visas i
arbetsomradet.

L&get dndras automatiskt s& att det
Overensstdmmer med det fér det valda
ménstret (Fill/Stamp (fyllnad/stdmpel) for
.pas-filer och Motif (motiv) fér .omf-filer).

Oppna en bild i bakgrunden

Du kan 6ppna en bakgrundsbild och anvédnda den
som guide for att rita ett nytt fyll-/
stdmpelsémsmdnster och motivstygnsménster. Det
finns manga olika typer av filer som kan &ppnas.

“Bildfilsformat” pa sidan 19.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Template
Open (mall 6ppna).

Valj enhet, mapp och dnskad fil.

£ Open template il =

Lok

Recert Paces

Klicka pa Open (6ppen) for att 6ppna filen.

— Bilden fyller upp arbetsomradet.

Du kan bara ldgga till en enda bild i
arbetsomrddet. Om du férséker att visa en
annan bild kommer den att ersétta den
féregdende bilden.




Du bérja med ett tomt arbetsomrade nar du vill
skapa ett nytt stygnmdnster.

Knapp i verktygsfiltet: D

Klicka pa D , eller klicka pa File (arkiv) och
sedan pa New (ny).
— Ett nytt arbetsomrade visas.

Valja vilken typ av monster
som ska skapas

Valj lampligt 1age beroende pa vilken typ av ménster
du vill skapa.

Om du vill g till fylinads-/stampellaget klickar
du pa Mode (lage) och sedan pa Fill/Stamp
(fyllnad/stampel).

Om du vill ga till motividget klickar du p4 Mode
(lage) och sedan pa Motif (motiv).

— Ett tomt arbetsomrade visas i det valda
laget.

Fyllnads-/stampellage

| fylinads-/stdmpelldget kan du skapa ett ménster
med en enda linje eller med flera uppsattningar av
linjer. Du kan sedan vélja att fylla omradena som
innesluts av linjerna genom att skapa en relief-/
graveringseffekt.

Med hjélp av linjeverktyget i verktygsladan kan du
rita linjer i ett fyllsimsmonster eller en stdmpel, och
med verktygen Region (gravera), Region (relief) och
Region (aterstall) kan du fylla och redigera de
omslutna omradena i den som eller stampel som du
ritar.

Symetoden fér en programmerbar fyllsém skiljer sig
fran en vanlig fyllsém, dar trdden hela tiden sys i en
angiven riktning. En programmerbar fyllsém sys i
stéllet pa sa satt att ndlen gar ned i tyget direkt 6ver
det skapade ménstret.

(#2 net1.pas - Programmable Stitch Creator =[5 )

File Mode Edit Display Help

El=;

BEE v r

£

Press 'F1' for Help.

Exempel pa ett ménster som har valts
fér en programmerbar fyllsém

|

¢ St A2 St I S A .

PR

Motivlage

| motivlaget kan du skapa motivstygnsmdénster
genom att andra formen pa en enda linje.

En grdn pil visas i mitten till héger i arbetsomradet
och visar i vilken rikining som ménstret (sémmen)
kommer att sys.

En rosa linje visas tillsammans med den gréna
pilen. Denna linje markerar utgangspunkten for
motivstygn, som du kan dndra genom att infoga
punkter med punktredigeringsverktyget och sedan
flytta dessa punkter for att skapa specialdesigner.

Den bla fyrkanten till vanster i arbetsomradet
indikerar startpunkten for linjen, och den réda
fyrkanten till hdger indikerar sommens slutpunk.
Start- och slutpunkterna kan inte tas bort, och de
maste ligga i vertikal linje med varandra. Det
betyder att om du flyttar en av punkterna uppat eller
nedat, sa flyttas den andra punkten automatiskt i
samma riktning.

£ motif001.pmf - Programmable Stitch Creator =[5 i)

Fle Mode Edit Display Help

s> &

Press 'F1' for Help.

Regionsémmar

Exempel pa ett monster
Linjesém

AR AHKR

207
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Du kan visa férhandsgranskningsfonstret om du vill kunna se en aterkommande bild av ménstret medan du
skapar det.

Om férhandsgranskningsfonstret inte visas
klickar du pa Display (visa) och sedan pa
Preview (férhandsgranskning).
Férhandsgranskningsfénstret f6r den valda

instaliningen f6r Mode (l4ge) visas, sdsom
illustreras i exemplen nedan.

Preview =] Preview =]

EaYayyaya

Motivlidge

Fylinads-/stdmpellage

Bilden i férhandsgranskningsfénstret
uppdateras nér du gbr &ndringar i
arbetsomradet.

Om du vill stdnga
férhandsgranskningsfénstret klickar du pa
knappen [E] i fonstret, eller anvander
menykommandot Display Preview (visa
férhandsgranskning) for att ta bort
kryssmarkeringen.

Med hjélp av linjeverktyget kan du rita brutna linjer och skapa ett eget fyll-/stimpelsémsmdnster.

De horisontella och vertikala linjer som du ritar i arbetsomradet foljer alltid rutnétet. De punkter som du skapar
genom att klicka med musknappen infogas i skarningspunkterna fér de horisontella och vertikala

rutnatslinjerna. Pa sa vis kan du aven rita diagonala linjer. Oavsett var du klickar infogas en punkt automatiskt
i den nérmaste skarningspunkten.

Beroende pa vilket ménster du vill rita kan du eventuellt behdva valja ett rutndt med en annan storlek. Om du
véljer None (ingen) infogas punkter inte langre i den ndrmaste skérningspunkten, vilket gér att du kan skapa
kurvmonster. Mer information om rutménster och hur du justerar dem finns i “Andra instéllningar for rutnatet”
pa sidan 215.
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Klicka pa .

Ange startpunkt 1 genom att klicka i
arbetsomradet.

Klicka darefter i arbetsomradet pa nytt for att
ange punkt nummer 2.

2

=

Om du vill ta bort den senast angivna punkten
hégerklickar du med musen eller trycker pa

knappen :

Fortsatt att klicka for att ange varje punkt.
Dubbelklicka sedan pa den sista punkten,
eller klicka pa den sista punkten och tryck pa

knappen (Entep.

Upprepa hela proceduren tills fyll-/
stdmpelsdmsmonstret ar klart.




Markera monster

Klicka pa M

Klicka pa det ménster som du vill markera.

— Handtag visas omkring ménstret for att visa
att det ar markerat.

Om du vill markera ytterligare ett ménster

haller du ned knappen och klickar pa det
andra ménstret.

* Du kan &dven markera ménster genom att
dra pekaren éver ménstret.

* Om du har rdkat markera fel ménster
avmarkerar du alla ménster genom att
klicka i ett tomt omrade pa arbetsomradet,
och bérjar om igen.

Flytta monster

Flytta pekaren 6ver ett eller flera markerade
monster.

Dra moénstret/ménstren till nskad plats.

* Om du vill flytta ménstret horisontellt eller
vertikalt héller du ned knappen
medan du drar ménstret.

e Om du trycker pa en pilknapp flyttas det
markerade monstret en ruta i pilens riktning.

Andra skala pa ménster

Flytta pekaren 6ver ett av handtagen till ett
eller flera markerade ménster.

Dra i handtaget for att justera markerat/
markerade monster till énskad storlek.

 Ménstret forstoras eller forminskas frén
mitten (vertikalt) av ménstret om du héller
ned knappen medan du drar i ett
handtag.

* Om du vill vrida ett eller flera markerade
ménster Idngs en horisontell axel klickar du

pé B&, eller ocksa pa Edit (redigera) foljt
av Mirror (spegelvédnd) och Horizontal

(horisontell).
Om du vill vrida mdnstret/ménstren ldngs

en vertikal axel klickar du pa ,a , eller pa
Edit (redigera) f6ljt av Mirror (spegelvénd)
och Vertical (vertikal).

» Om du vill rotera ett eller flera markerade

monster klickar du pa 4) , eller ocksa
klickar du pa Edit (redigera) f6ljt av Rotate
(rotera) och drar sedan i
rotationshandtaget.

e Genom att anvdnda andra knappar i
verktygsféltet och menykommandon &n de
som ndmns ovan kan du redigera
markerade ménster pa andra sétt, genom
att t.ex. duplicera eller ta bort dem.

“Menyer/verktyg” i
“Programmable Stitch Creator” pa
sidan 257.

Andra form pa fyll-/
stampelsomsmonster

De punkter som du flyttar eller infogar placeras i
skarningspunkten for de horisontella och vertikala
linjerna i rutnatet. En punkt placeras den alltid i den
nérmaste skérningspunkten, oavsett vart du drar
den eller var pa linjen du infogar den.

Beroende pa vilken sém du vill skapa kan du
eventuellt behdva vélja ett rutndt i en annan storlek.
Mer information om rutménster och hur du justerar
dem finns i “Andra instéllningar for rutnatet” pa
sidan 215.

Klicka pa ﬂ .
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Klicka pa den brutna linjen.

— Punkterna i den brutna linjen visas som
sma vita fyrkanter.

&

Du kan bara vélja en bruten linje 4t gdngen.

Om du vill markera en punkt klickar du pa den.

— Den markerade punkten visas som en
liten svart fyrkant.

¢ Flytta punkten genom att dra den dit du vill
ha den.

— Alla markerade punkter flyttas i samma
riktning.

e Om du vill infoga en punkt klickar du pa
linjen for att lAgga till en ny punkt.

— En ny punkt visas och &r markerad (som
en liten svart fyrkant).

e Omdu vill ta bort punkten klickar du pa Edit
(redigera) och sedan pa Delete (radera),
eller tar bort punkten genom att trycka pa

knappen (Delete).

Om en linje bestar av tva punkter och du
raderar den ena av dem, sa raderas hela
linjen.

* Om du vill vélja flera punkter haller du ned
knappen medan du klickar pa
punkterna, eller ocksa drar du pekaren éver
punkterna.

e Hall ned knappen medan du klickar

pa knappen eller .

Markeringsriktningen &ndras mot slut- eller
startpunkten.

e Hall ned knappen medan du drar
punkterna. Punkterna flyttas horisontellt
eller vertikalt.

* Tryck pé en pilknapp. Punkterna flyttas i
pilens riktning.
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Du kan skapa en relief- eller graveringseffekt i fylinads-/stémpelldget genom att ange sémtyp f6r en omsluten
region.

Oppna en befintlig fil med fyll-/stimpelménster
(.pas-fil) eller rita ett nytt ménster med hjalp av
linjeverktyget i fylinads-/stampellaget.

For att du ska kunna anvénda
regionsinstéliningarna (relief-/
graveringseffekter) méste linjerna i ménstret
bilda ett omslutet omrade.

Kanten pé arbetsomradet omsluter regioner.
For att kunna anvénda kanten pa
arbetsomradet som en gréns for regioner
maste du férst rita linjer éver den.

E= e )

EEE W &7

Klicka pa varje region.

— Regionerna visas med réd farg
(verktygets farg).
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Den hdr typen av region sys med fyllsémmen
installd pa stygnldngden 2 mm (0,08 tum) och
en frekvens pa 30 %, och nalens
nedgéngslédge stélls in pa konturen.

Om du vill skapa en reliefeffekt klickar du pa

@ (Region (relief)).
Klicka pa varje region.

— Regionerna visas med bla farg
(verktygets farg) och sys med stygn som
ser ut som plattsém.

.
b

jE= e )

BlEEwlr ©F

Om du vill ta bort relief-/graveringseffekten

frén en region klickar du pa |—JU (Region
(aterstall)).

Klicka pa de regioner som du vill ta bort
graverings- eller reliefinstallningen fran.

— Regionerna visas med vit farg (verktygets
farg) och sys i den riktning som har stéllts
in fér bassémmen.

e Om du redigerar smmar efter att du har
fyllt en region ska du se fill att linjerna
fortfarande bildar en region, annars
forsvinner relief-/graveringseffekten.

* Du kan inte anvénda .pas-filer med aktiva
regionsinstéllningar om din
programvaruversion &r &ldre &n version 6.
Du kan dock anvédnda .pas-filer som har
skapats med en tidigare version som
utgangspunkt for att skapa stampelfiler.
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| motiviaget skapas ménster genom att man infogar punkter pa baslinjen féor motivstygnen och sedan flyttar
dessa punkter for att &ndra form p4 sémmen och fa den att se ut som om den har ritats med ett enda penndrag.

De punkter som du flyttar eller infogar placeras i skarningspunkten fér de horisontella och vertikala linjerna i
rutnatet. En punkt placeras den alltid i den narmaste skarningspunkten, oavsett vart du drar den eller var pa
linjen du infogar den.

Beroende pa vilken s6m du vill skapa kan du eventuellt behdva vélja ett rutnat i en annan storlek. Mer
information om rutménster och hur du justerar dem finns i “Andra instéllningar for rutnatet” pa sidan 215.
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Klicka pa ﬂ .

Klicka pa baslinjen mellan startpunkten (bla
fyrkant) och slutpunkten (réd fyrkant).
— En ny punkt visas och &r markerad (som

en liten svart fyrkant). Du kan redigera
den nya punkten.

Prss 1 for .

Dra punkten.

— S6mmen flyttar efter den nya punkten.

S

Prese 71 for el

* Om du vill flytta punkten horisontellt eller
vertikalt héller du ned knappen
medan du drar punkten.

* Om du trycker pa en pilknapp flyttas den
markerade punkten en ruta i pilens riktning.

* Om du vill avmarkera en markerad punkt

trycker du p& knappen .

Upprepa steg och tills
motivstygnsmonstret &r klart.

* Om du flyttar startpunkten (bla fyrkant) eller
slutpunkten (réd fyrkant), kommer den
andra punkten automatiskt att flyttas i
samma riktning.

» Start- och slutpunkterna kan inte flyttas
ndrmare varandra &n ett visst fast avstand.




Nar du har skapat ett monster, eller 5ppnat en befintlig motivfil, vill du kanske &ndra dess form eller placering.
For att géra det kan du félja anvisningarna ovan, men du kan &ven markera flera punkter samtidigt och flytta
eller radera dem.

Flytta eller radera flera Andra skala pa ménster

punkter samtidigt

Klicka pa M | i verktygsladan.

Klicka pa en punkt.

— Den markerade punkten visas som en
liten svart fyrkant. Start- och slutpunkten
visas som ifyllda fyrkanter i sina
respektive farger.

Om du vill markera flera punkter haller du ned

knappen medan du klickar pa
punkterna, eller ocksa drar du pekaren éver
punkterna.

Ha&ll ned knappen medan du klickar p4

knappen eller .

Markeringsriktningen dndras mot slut- eller
startpunkten.

Redigera punkterna.

* Flytta punkterna genom att dra dem dit du
vill ha dem.

— Alla markerade punkter flyttas i samma
riktning.

*  Om du vill avmarkera de markerade
punkterna trycker du p& knappen (Delete).
— Alla markerade punkter tas bort.

Det gar inte att ta bort startpunkten (bla
fyrkant) och slutpunkten (réd fyrkant).

Klicka pa k i verktygsladan.
— Motivstygnen markeras.

Flytta pekaren 6ver ett av ménstrets handtag.

Ménstret forstoras eller forminskas fran mitten
(vertikalt) av ménstret om du haller ned

knappen medan du drar i ett handtag.

Dra i handtaget for att justera det eller de

monster som har markerats till dnskad storlek.

Om du vill vrida ménstret Idngs en horisontell
axel klickar du pd §¢, eller pa Edit
(redigera), Mirror (spegelvénd) och
Horizontal (horisontell).

Om du vill vrida ménstret ldngs en vertikal
axel klickar du pa g% , eller pa Edit

(redigera), Mirror (spegelvénd) och Vertical
(vertikal).
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Skriva over

N&r du har sparat ménstret kan du latt spara
andringar i det, sa att du kan hamta den senaste
versionen vid ett senare tillfélle.

Knapp i verktygsfiltet: E

Klicka pa E , eller pa File (arkiv) foljt av
Save (spara).
— Filen sparas.

Spara med ett nytt namn

Du kan spara den aktuella filen med ett annat
filnamn om du vill behalla originalfilen oférandrad
eller kunna spara olika versioner av samma bild
eller ménster.

Filerna sparas som .pas-filer i fyllnads-/
stdmpellaget och som .pmf-filer i motivlaget.

Klicka pé File (arkiv) och sedan pa Save As
(spara som).

Vélj enhet och mapp, och skriv sedan in

filnamnet.
ek =
Savein: cf B~
. see
<>
Recet Pces
||
Deskn
pu
e
LY
Camputr
A
L
Neerk
3 motifo13.pmf 4
Fie name: [Dritted pr} !
Save as type: Mot Fies("pr) ] Cancel

Klicka pa Save (spara) for att spara monstret.
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Andra instéllningar fér
rutnatet

Du kan justera avstandet mellan linjerna i det rutnét
som visas i arbetsomradet.

Klicka pa Display (visa) och sedan pa Grid
(rutnat).

— En undermeny med de nuvarande
rutnatsinstaliningarna visas.

Klicka pa den rutnéatsinstéllning som du
behdver for de stygnmonster som du haller pa
att skapa eller redigera.

De horisontella och vertikala linjer som du ritar i
arbetsomradet fljer alltid rutnétet. De punkter som
du skapar genom att klicka i arbetsomradet infogas
i skarningspunkterna for de horisontella och
vertikala rutnétslinjerna. P4 sd vis kan du ven kan
rita diagonala linjer. Oavsett var du klickar infogas
en punkt automatiskt i den ndrmaste
skarningspunkten.

Valj en annan rutstorlek som passar for den typ av
stygn som du vill rita. V&lj mindre rutor om du vill rita
finare detaljer eller ge sémmarna ett kurvigt eller
cirkulart utseende, och stérre rutor om du vill rita
enklare stygnmonster.

Andra visningen av
bakgrundsbilden

Du kan visa eller délja den mallbild som finns kvar i

arbetsomradet, eller visa en matt kopia av den.

Klicka pa Display (visa) foljt av Template

(mall) och vélj sedan énskad installning.

¢ Om du vill visa mallbilden klickar du pa On

(100%) (p& 100 %).

e Om du vill visa en matt kopia av bilden
klickar du pa 6nskad tathet (75%, 50% eller

25%).

e Om du vill délja mallbilden klickar du pa Off

(av).

e Funktionen &r endast tillgdnglig om en

mallbild har importerats till arbetsomradet.

* Tryck pa genvédgsknappen ( ) for a

tt

véxla mellan att visa bilden (On (100%) (pé

(100 %)), visa den matt med olika téthet
(75%, 50% och 25%) och délja den (Off

(av)).
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Grundliggande funktioner i Font Creator

Fonstret for Font Creator

A
File Edit Sew Display Help

ST FE LT ElNEx
A ]

Press 'FL' for Help. /J

Verktygsfilt

Innehaller genvagar till menykommandona.

Markera teckenrad

Later dig vélja tecken fran skapade teckensnitt.

Verktygslada

Anvands for att valja och skapa teckensnittsmonster.
Férhandsgranskningsfonster

Visar hur stygnmonstret kommer att sys.

Designsida

Den faktiska del av arbetsomradet som kan sparas.

Riktlinjer (fasta)

Avstandet mellan de tva riktlinjerna blir hdjden pa det teckensnitt som skapas.
Riktlinjer (rérliga)

Dessa riktlinjer kan flyttas efter formen pa det teckensnitt som skapas. Avstandet mellan de tva roda

riktlinjerna blir bredden pa det teckensnitt som skapas. De tre bla riktlinjerna &r positionslinjer for
accentlagen, hdjden pa sma tecken och nederkanten pa sma tecken.

Arbetsomrade
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Riktlinjerna pa
designsidan

Pa designsidorna visas standardriktlinjerna som
anvands for att skapa teckensnitt. Nedan visas
egenskaperna fér var och en av riktlinjerna.

(E) Overskjutande linje

(B) Huvudlinje

(C) Medellinje

(A) Baslinje

(D) Underskjutande

linje

(F) Instéllningslinje  (G) Instéliningslinje " Triangelikon

218

(A) Baslinje

Linjen &r en referens nér teckensnittet ska
placeras.

| vanliga fall &r avstandet fran den har linjen till
huvudlinjen teckensnittshdjden. Den hér
linjen kan inte flyttas.

(B) Huvudlinje

Teckensnittets standardhéjd ar fran baslinjen
till den héar linjen. Den hér linjen kan inte
flyttas.

(C) Medellinje

Teckensnittets standardhéjd ar frdn baslinjen
till den har linjen nar du anvander sma
bokstaver. Du kan flytta den genom att dra
triangelikonen pa hoger sida.

(D) Underskjutande linje

Det har ar standardlinjen fér tecken med
nedskjutande delar som t.ex. “g” och “y”. Du
kan flytta den genom att dra triangelikonen pa

hoger sida.
(E) Overskjutande linje

Det héar ar standardlinjen fér tecken med
uppatskjutande delar som t.ex. accenttecken.
Du kan flytta den genom att dra triangelikonen
pa hoger sida.

(F/G) Instéllningslinje

Den har linjen &r fér teckensnittsbredden. Du
kan andra teckensnittsbredden genom att dra
triangelikonen i nederkanten.

* De héjder och bredder som har angetts fér
baslinjen, huvudlinjen och
instéllningslinjen &r referensramen som
anvénds for att skapa tecknet.

» Nér tecken som har skapats med Font
Creator importeras till Layout & Editing
kommer tecknens bredd och héjd att vara
inom féljande omrade.

* Teckenhdjd: frdn baslinjen (A) till
huvudlinjen (B)

» Teckenbredd: fran instéliningslinje (F)
till instéliningslinje (G)

* For att rikta in h6jden p& tecknen visas den
éverskjutande linjen, medellinjen och
den underskjutande linjen likadant med
alla tecken. Om du &ndrar héjden pa ndgon
av dessa linjer bibehélls instéliningen, dven
om ett annat tecken markeras for
redigering.

¢ Bredden pa instéllningslinjerna kan
stéllas in separat for varje tecken.




Med Font Creator kan du skapa och redigera tecken med specialteckensnitt som kan anvandas i Layout &
Editing. Anvand dessa specialtecken for att skapa originalbroderiménster.

o

= = &

Steg 1 Oppna en bakgrundsbild

Steg 2 Skapa ett ménster med ett tecken

Steg 3 Skapa andra teckenmonster

Steg 4 Spara teckenmonstret

Steg 5 Skapa ett broderiménster med de skapade tecknen

Oppna en bakgrundsbild

Baslinjen, huvudlinjen och

For att skapa vart specialteckensnitt ska vi 6ppna instéllningslinjerna, som visas som réda
en bild i bakgrunden. | det har exemplet ska vi linjer i exempelbitmappsfilen, har lagts till som
anvanda den medfoljande bakgrundsbilden for att riktlinjer s& att det blir l4ttare att placera
skapa ett monster for bokstaven “T”. bakgrundsbilden.

0 Klicka pa 3 och valj sedan Alla program,
PE-DESIGN 8, Tools och Font Creator.

Q Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Template
Open (mall 6ppna) och from File (fran fil).

e Importera Capital_T.bmp.
Valj filen Capital_T.bmp genom att klicka pa
mappen med dokument (Mina dokument)
och sedan pa PE-DESIGN8, Sample, Font

Creator och Font Template. 0 Flytta tecknet sa att dverdelen ar i linje med
_ huvudlinjen. Du kan justera teckenhdjden
= e T mellan huvudlinjen och baslinjen genom att
T o comtin. R, . .| T dra i ett handtag.
|
=3 P R ST
M o QQ o . ot . G ® o Huvudlinje

Handtag

Baslinje
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@ Kiicka pa och sedan pa .

Om handtagen har férsvunnit hégerklickar du
pa bilden och klickar sedan pa Modify
Template (modifiera mall) i den meny som nu

visas Nér du klickar pa ‘ visas fem knappar.

: Raka mdnster av blocktyp

Skapa ett moénster med ett

i

' \: Kurvade ménster av blocktyp
tecken
G‘ : Halvautomatiskt skapade ménster av
0 Valj det tecken som ska skapas. blocktyp

M : Forstygnsvég

A/ : Monster av matningstyp

For att tecknet ska kunna anvéndas i Layout &
Editing mdste det forst ha registrerats i
tabellen Select Character (markera tecken). Ange punkterna 1 (startpunkt) till och med 4

“Skriva in text/liten text’ pa genom att klicka i designsidan.

sidan 80.
LS
> 40

Mn\m

© Kiicka pa och sedan M

Klicka pa knappen Select character (markera Klicka darefter pa punkt 5 t.o.m. 7.
tecken) och markera det tecken som du vill

skapa. | det har exemplet valjer du “T”. 7

T

Du kan visa eller délja den mallbild som finns
kvar i arbetsomradet, eller visa en matt kopia
av den. | det hdr exemplet klickar du pa
Display (visa) - Display Template (visa mall)
och véljer sedan 25%.

Sl e
|l 3
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@ Kiicka pa och sedan pa .

Klicka dérefter pa punkt 8 t.o.m. 10.
Om du vill ta bort den senast angivna punkten
hégerklickar du med musen eller trycker pa

2 | knappen (BackSpace) .
10 & 8

e Klicka pa M och dra sedan

installningslinjen for att justera
teckenbredden.

© Kiickapa och sedan pa M

Om du nu klickar p4 A/ | nu kan
6verlappande stygn férhindras.

O Kiicka pa och sedan pa .

Klicka dérefter pa punkterna 11 t.o.m. 12.

Instéliningslinje Instélliningslinje

Skapa andra
teckenmonster

Vi ska nu skapa ett annat teckenmonster. | det har
:I exemplet ska vi skapa ett ménster for bokstaven “g”.
11 . . s
0 Importera filen Small_g.bmp pa samma satt
som du importerade “T”.
G =
ok [ fanTome <] « @eFE-
B e =
B iz Smoaomp Smellbbmp Smallcbmp Smallaomp
126 UIRLINCIHLO NI R
* j k I m n
0 Dubbelklicka p& punkt 13 (den sista punkten i w [ —
hela monstret), eller klicka pa punkt 13 och
tryck pa knappen ' e Klicka pa knappen Select Character

(markera tecken) och markera det tecken som
du vill skapa. | det har exemplet véljer du “g”.

i)

I —
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e Justera teckenstorleken och teckenpositionen

pa samma sétt som for “T”.

Dra triangelikonerna for att flytta de blaa
referenslinjerna sa att de ar i linje med
Overdelen och nederdelen pa tecknet.

Medellinje

Underskjutande
linje

@ Kiicka pa och sedan pa M

(5]
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Klicka dérefter pa punkterna 1 t.o.m. 7.

Klicka pa ochsedanpa /.

Klicka dérefter pa punkterna 8 t.o.m. 24.

ket
AT
14
12 10

© Kiicka pa och sedan pa M

Klicka déarefter pa punkterna 25 och 26.

@ Kiicka pa och sedan pa .

Klicka dérefter pa punkterna 27 t.o.m. 29.

27

28

25




© Kiicka pa och sedan pa M

Klicka dérefter pa punkterna 30 t.o.m. 34.

Q Klicka pa och sedan pa | .

Klicka darefter pa punkterna 35 t.0.m. 44, och
dubbelklicka sedan pa 45 (slutpunkten), eller
klicka pa& punkt 45 och tryck pa knappen

.

45
35 38 44 +QI

43

2
©T39 41

@ Dra instéllningslinjen for att justera
teckenbredden.

o1

Instéliningslinje

(1]
(2]

Spara teckenmonstret

Klicka pa File (arkiv) och sedan p& Save
(spara).

Vélj mappen MyFont i den mapp dar PE-
DESIGN installerades. (Du kan t.ex. klicka pa
den enhet dar PE-DESIGN installerades och
sedan klicka p4 Programfiler, Brother, PE-
DESIGN 8 och pa MyFont.) Skriv sedan in
filnamnet. | det har exemplet skriver du in “My
font1”.

Klicka pa Save (spara).

AlSave A =
Savein [0 wyFere =l cf B~
T Name Datemodif.. Type Size
=
Rocert Places v SemPlepef
Desktop
om_vista_e
Computer
A
<
Network
File name [y fort1lpet -] Save
Saveastipe: [Userefinedfontfie [PEF) - Cancel

Spara det skapade teckensnittet pa
nedanstdende plats. Om du sparar
teckensnittet i ndgon annan mapp kommer
det inte att kunna anvéndas i Layout &
Editing.

Exempel: (Enheten dédr PE-DESIGN
installerades) \Programfiler\Brother\
PE-DESIGN 8\MyFont.
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— — Texten visas pa designsidan.
Skapa ett broderimonster med de P 9

skapade tecknen

Du kan anvénda de skapade tecknen i Layout &
Editing.

0 Starta Layout & Editing.

Tg

Om Layout & Editing redan har startats
avslutar du programmet och startar det sedan
igen. Det nya teckensnittet upptécks nédr
applikationen startar.

@ Kiicka pa ﬂ och sedan pa H

e Klicka i teckensnittsvéljaren och valj sedan

“Léagga till text” pa sidan 80.

« »
My font1”.
T Untitled - Layout & Edting
File Edi Image Tet Sew Display Option Help
DS BB R
G My fort1 -] [100 <] mm | [ SatinSitch  ~.
|t My font1 K K K K o
B Sample
& Ao AaBbYyZz

% Ael AaBbYyZz
T Azl Black  AaBbYyZz
B Avial Namow  AaBbYyZz

RAA

&,
@
2l

Teckensnitt som har skapats i Font
Creator visas med ikonen Ify
framfér namnet.

@ Kiicka i designsidan.
Skriv in texten och klicka sedan pa OK.

Edit Text Letters

Cancel
Enter directly from the keyhoard,
or select from the following list
Insert Character
g Insert |
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Skapa specialteckensnitt (Font Creator)

| det hér avsnittet finns detaljerade beskrivningar av de olika anvéndningsomradena, instéllningarna och
forsiktighetsatgérderna for Font Creator. Dessutom presenteras manga anvandbara funktioner.

Oppna en fil
Skapa ett nytt teckensnitt

Du kan bérja med ett tomt arbetsomrade nér du vill
skapa ett nytt teckensnitt.

Knapp i verktygsfiltet: D

1. Klicka pa D , eller klicka pa File (arkiv)
och sedan p& New (ny).
— Ett nytt arbetsomrade visas.

Oppna en teckensnittsfil

Du kan éppna en tidigare skapad eller sparad
teckensnittsfil for redigering.

Knapp i verktygsfiltet: Eﬁ.

1. Kilicka pa E; eller pa File (arkiv) foljt av
Open (6ppna).

2. Vvaljmappen MyFont i mappen den mapp dar
PE-DESIGN installerades. (Du kan t.ex. klicka
pa den enhet dar PE-DESIGN installerades
och sedan klicka pa Programfiler, Brother,
PE-DESIGN 8 och sedan pa MyFont.)

[ATFileOpen =
o [T 3] @ ek E-
& Name Date modif... Type Size
| Asmpepet
Deskion
1
s
LY
Canpuer
X
k-
Neok
Florame: ot = o
e Y Y= —— R

Oppna en fil genom att markera den och
sedan klicka pa Open (6ppna), eller genom att
dubbelklicka pa filikonen.

— Innehallet i den markerade filen visas i
arbetsomradet.
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Vilja det tecken som ska
skapas

Du kan vélja det tecken som ska skapas.
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Klicka pa knappen Select Character
(markera) i raden for teckenval.

|r=zzcm e

P B for il

Klicka pa det tecken som ska skapas i

dialogrutan Select Character (markera
tecken).

Is

EER
i ]
==
==

EOER
Sl=
<=

HOBE
BE

s

EE|
s|TU]

FEER
BE

<
==

Ditectl ype intes.

e

Om det 6nskade tecknet inte visas i listan kan
du vélja ett tecken genom att skriva in det i
textrutan l&ngst ned i dialogrutan och sedan

trycka pa knappen .

» Tecken som det redan har skapats ménster
for visas med bl bakgrund.

» Den tomma rutan i det évre hégra hérnet &r
ett mellanrum. Klicka i den hér rutan fér att
vélja ett mellanrum.

Om néagon del av teckenménstret skjuter ut
utanfér designsidan ndr du véljer ett annat
tecken visas ett meddelande. Redigera
teckenménstret sa att ingen del skjuter ut
utanfér designsidan, innan du véljer ett
annat tecken.

Lagga till/ta bort registrerade

tecken
Mellanrum, siffror (O till 9), stora bokstaver (A till Z)
och sma bokstaver (a till z) finns registrerade i
dialogrutan Select Character (markera tecken).
Tecken som “?” och “I” kan laggas till och tecken
som du inte behdver kan tas bort. Hogst 1 024
tecken kan registreras med varje specialteckensnitt.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Add/
Remove Letters (Lagg till/ta bort bokstéver).

Anvand tangentbordet fér att skriva in det
tecken som ska registreras.

— Det angivna tecknet visas i en ruta under
Directly type in text (skriv in text direkt).

Add/Remove Letters

[T 2 3«56
FlG[H]T[J]K
Vw[x[v]z]a o]
m[nlolp]alr]s

El
o
E
m

=
~Talz[~
o
&
BAEE
BEE
@
3
<

Diteclly ype in text.

I T
C o] cwe

Klicka pa Add (l4gg till).

— Det angivna tecknet i 1aggs till i
teckenlistan.

Add/Remove Letters

0[1]2[3]4]5]6
FlG[HT[J[KC[m
[VIw[x]¥]z]alb e
i [m[nlolplalr]s

BEER
)
B

=[e o[>
B

Ditectly ype in text

Om tecknet redan finns registrerat, eller om
samma tecken anges mer &n en gang, visas
ett felmeddelande. Det gar endast att
registrera tecken som inte redan har
registrerats.

Om du vill ta bort ett registrerat tecken

markerar du tecknet och klickar sedan pa
Remove (ta bort).

Rutan markeras i rott. Varje gang du klickar pa
tecknet véaxlar applikationen mellan att
markera och avmarkera det.




Klicka pa OK nar instéllningarna kan
anvéandas.

* Om du inte vill registrera dndringarna
klickar du pa Cancel (avbryt).

* Om ett tecken har registrerats dven om ett
teckensnitt inte har skapats, sparas
informationen fér det registrerade tecknet i
en teckensnittsfil.

Oppna en bild i
bakgrunden

Befintliga bilddata eller ett TrueType-tecken kan
visas pa designsidan och anvandas som mall.
Oppna en bild av det valda tecknet fér att anvanda
det som bakgrundsbild.

» Du kan endast ldgga till en bild i
arbetsomradet. Om du férséker att visa en
annan bild kommer den att ersétta den
féregdende bilden.

e Du kan &ndra bakgrundsbildens téthet.

“Andra visningen av
bakgrundsbilden” pa sidan 235.

* Om bakgrundsbilden visas sparas
informationen fér bakgrundsbilden
tillsammans med teckensnittsfilen. Nadsta
gang som teckensnittsfilen éppnas visas
bakgrundsbilden.

Oppna en mall (bildfil)

Det finns méanga olika typer av filer som kan
Oppnas.

“Bildfilsformat” pa sidan 19.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Template
Open (mall 6ppna) féljt av from File (fran fil).

Valj enhet, mapp och énskad fil.

yyyyyyyy

Fierame:

Klicka pa Open (6ppna) for att 6ppna filen.

— Bilden fyller upp arbetsomradet.

[

Du kan flytta bakgrundsbilden genom att dra
den, eller dndra storlek pa den genom att dra
i ett handtag. Om handtagen har férsvunnit
hégerklickar du pa bilden och klickar sedan pa
Modify Template (modifiera mall) i den meny
som nu visas.

Oppna en mall (TrueType-
teckensnitt)

TrueType-teckensnitt som finns installerade pa
din dator kan 6ppnas och anvandas som en mall.

Klicka pa File (arkiv), Template Open (mall
6ppna) och Select TrueType Font (markera
TrueType-teckensnitt).

Valj ett teckensnitt i valjaren Font (teckensnitt).
Valj teckensnittsstil i valjaren Style (stil).

Select TrueType Font
Fonl,

T Ahaoni AaBbYyZz -

Styls

Fiegular -
Cancel

Klicka pa OK.

— Det tecken som markerades i dialogrutan
Select Character (markera tecken) visas
i arbetsomradet.

Sl
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* Na&r du arbetar med ett tecken i ett
teckensnitt visas samma TrueType-
teckensnitt tills en annan mall véljs som
bakgrund. Varje gang du markerar ett
annat tecken i dialogrutan Select
Character (markera tecken) visas mallen
fér tecknet med samma TrueType-
teckensnitt.

¢ Om det tecken som markerades i
dialogrutan Select Character (markera
tecken) inte finns tillgangligt i TrueType-
teckensnittet visas “?” som mall.

* Om du har valt ett TrueType-teckensnitt
som mall kan du inte flytta det eller &ndra
storlek pa det. Om detta &r fallet kan det
automatiskt omvandlas till ett
teckenménster.

“Omvandla TrueType-teckensnitt
automatiskt” pa sidan 229.

e Tecknet kan inte heller ritas med det
halvautomatiska hélstansverktyget av
blocktyp.
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Skapa monster med de
manuella halstansverktygen

Skapa teckenmonstret med de manuella
halstansverktygen.

Du kan visa en bakgrundsbild fér att géra det lattare
att skapa teckenmonstret.

“Oppna en bild i bakgrunden” p4
sidan 227.

Anvénd i verktygsladan for att skapa

monstren.
Nar du klickar pa denna knapp visas f6ljande fem
knappar.

: Den hér anvands for att skapa raka
halstansmonster av blocktyp (regionsém).

(Genvagsknapp: @ )

<11 Den har anvands fér att skapa kurvade

halstansménster av blocktyp (regionsém).
(Genvéagsknapp: @ )

G‘ : Den har anvands for att skapa raka

halstansmonster av blocktyp
halvautomatiskt.

Med hjalp av halvautomatisk sparning gar
det att ange punkter I&ngs linjerna i mallen.

(Genvagsknapp: @ )

N/ : Den har anvands for att skapa
halstansmonster av férstygnstyp (linjesém).

(Genvéagsknapp: @ )

/1 Den har anvands for att skapa

halstansmoénster av matningstyp
(traddvergangar).

(Genvéagsknapp: )

“Skapa specialteckensnitt manuellt’ pa
sidan 219.

» Du kan véxla mellan de olika verktygen nér
du anger punkter. Det ar latt att géra med
hjélp av genvédgsknapparna.

* For att det halvautomatiska
hélstansverktyget av blocktyp ska kunna
anvéndas behdvs en mallbild. Om det inte
finns nagon bild skapar verktyget samma
typ av hélstansménster som det raka
hélstansverktyget av blocktyp. Det har
verktyget kan inte heller anvédndas om ett
TrueType-teckensnitt anvdnds som mall.

» Du kan omvandla raka ménster av blocktyp
till kurvade ménster av blocktyp och tvédrtom
dven efter att ménstret har ritats. Mer
information finns i “Redigera punkter” pa
sidan 231.

Omvandla TrueType-
teckensnitt automatiskt

Ett TrueType-teckensnitt som anvénds som mall
kan latt omvandlas till teckenmonster.

Oppna det TrueType-teckensnitt som ska
anvandas som mall.

“Oppna en mall (True Type-teckensnitt)”
pé sidan 227.

Klicka pa Sew (sy) och sedan pa Convert
TrueType Font to Data (omvandla TrueType-
teckensnitt till data).

— Ett teckenmonster skapas fran
bakgrundsbilden.
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Markera monster

Klicka pa R | i verktygsladan.

Klicka pa monstret.

— Handtag visas omkring ménstret for att visa
att det ar markerat.

L | —

Om du vill markera ytterligare ett ménster

haller du ned knappen och klickar pa det
andra monstret.

» Du kan dven markera ménster genom att dra
pekaren dver monstret.

* Om du har rakat markera fel ménster
avmarkerar du alla ménster genom att
klicka i ett tomt omrade av arbetsomradet,
och bdrjar om igen.

Flytta monster

Flytta pekaren dver ett eller flera markerade
monster.

Dra ménstret/ménstren till nskad plats.

* Om du vill flytta ménstret horisontellt eller

vertikalt haller du ned knappen
medan du drar ménstret.

* Om du trycker pa en pilknapp flyttas det
markerade ménstret en ruta i pilens rikining.
Om rutndtet inte visas flyttas ménstret en
strédcka som dr mindre &n det minsta
rutintervallet i pilens riktning.

e Om du héller ned pilknappen fér den
6nskade riktningen fortsatter konturen att
férflyttas i pilens riktning.

Andra skala pa ménster

Flytta pekaren 6ver ett av handtagen till ett
eller flera markerade monster.

Dra i handtaget for att justera det eller de
monster som har markerats till 5nskad storlek.

» Ménstret forstoras eller férminskas fran
mitten (vertikalt) av ménstret om du haller

ned knappen medan du drar i ett
handtag.

* Om du vill vrida det markerade ménstret
ldngs en horisontell axel klickar du p& Edit
(redigera), Mirror (spegelvédnd) och
Horizontal (horisontell).

Om du vill vrida det markerade ménstret
ldngs en vertikal linje klickar du pa Edit
(redigera), Mirror (spegelvédnd) och
Vertical (vertikal).

* Om du vill rotera det markerade ménstret
klickar du pa Edit (redigera) foljt av Rotate
(rotera) och drar sedan i rotationshandtaget.

» Genom att anvénda andra
verktygsféltsknappar och
menykommandon dn de som ndmns ovan
kan du redigera markerade ménster pa
andra sétt, genom att t.ex. duplicera eller ta
bort dem.

“Menyer/verktyg” i “Font Creator”
pa sidan 260.




Redigera punkter och
andra form pa moénster

Klicka pa ﬂ i verktygsladan.

Klicka pa det ménster som du vill redigera.

— Punkterna i monstret visas som sma vita
fyrkanter eller cirklar.

Du kan bara vélja ett ménster 4t gangen.

Om du vill redigera en punkt klickar du pa den
for att markera den.

— Den markerade punkten visas som en
liten svart fyrkant eller cirkel.

* Flytta punkten genom att dra den dit du vill
ha den.

— Alla markerade punkter flyttas i samma
riktning.
e Om du vill infoga en punkt klickar du pa
linjen for att lagga till en ny punkt.

— En ny punkt visas och &r markerad (som
en liten svart fyrkant).

¢ Omdu vill ta bort punkten klickar du pa Edit
(redigera) och sedan pa Delete (radera),

eller trycker pa knappen (Delete).

» Om du vill vélja flera punkter haller du ned
knappen medan du klickar pa
punkterna, eller ocksa drar du pekaren éver
punkterna.

e Hall ned knappen medan du klickar

pa knappen eller .

Markeringsriktningen dndras mot slut- eller
Startpunkten.

e Hall ned knappen medan du drar
punkterna. Punkterna flyttas horisontellt
eller vertikalt.

* Tryck pé en pilknapp. Punkterna flyttas i
pilens riktning.

Redigera punkter

De linjer som &r anslutna till en punkt kan &ndras till
antingen raka linjer eller kurvor. Dessutom kan
linjerna vid en punkt jdmnas ut eller ratas ut.

Valj en punkt pd samma satt som beskrivs i
“Flytta punkter”.

Klicka pa Edit (redigera) och sedan pa Point
(punkt).

Klicka pa& énskat kommando.

* Klicka pa To Straight (till rakt) fér att omvandla
linjerna vid en markerad punkt till raka linjer.

* Klicka pa To Curve (till kurva) fér att omvandla
linjerna vid en markerad punkt till kurvor.

* Klicka paTo Smooth (till jamnt) fér att jamna ut
linjerna vid en markerad punkt pa en kurva.

¢ Klicka pa To Symmetry (till symmetri) for att
symmetriskt omforma linjerna vid en markerad
punkt pa en kurva.

* Klicka pa To Cusp (till udd) fér att omvandla den
markerade kurvan till en spetsig vag.
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Du kan kontrollera syordningen och férhandsgranskningen av teckenménstren samt listan éver skapade

tecken.

Kontrollera och redigera
syordningen
Du kan visa och modifiera teckenmonstret.
Knapp i verktygsféltet: EF:
Klicka pa E'F: , eller pa Sew (sy) foljt av

Sewing Order (syordning).

— Nu visas en dialogruta fér Sewing Order
(syordning) liknande den som visas
nedan.

Sewing Order

1 2

: Klicka fér att férstora varje moénster sa

att det fyller ramen.

Viélja monster

Valj ett monster i dialogrutan Sewing Order
(syordning).
— Det valda ménstret omgardas av en rosa

linje och “marscherande linjer” visas runt
motsvarande monster pa designsidan.

Redigera syordningen

Du kan &ndra syordningen genom att markera
ramen runt det ménster som du vill flytta, och sedan
dra denna ram till en ny plats. En vertikal rdd linje
visar vart ramen kommer att flyttas.

Sewing Order

Cla .

7 2

ol

Ett annat satt att flytta ramarna &r att klicka pa
knapparna langst ner i dialogrutan.

Eﬁl| : Klicka for att flytta det markerade
monstret till bérjan av syordningen.

E,El : Klicka fér att flytta det markerade

monstret framat en position i
syordningen.

If't,| : Klicka for att flytta det markerade
monstret bakat en position i syordningen.

L‘E&‘, : Klicka fér att flytta det markerade
monstret till slutet av syordningen.
Klicka pa OK om du vill &ndra syordningen.

Forhandsgranska
broderimonstret

Du kan visa en férhandsgranskning av
teckensnittsmdnstret i férhandsgranskningsfonstret.

Knapp i verktygsfaltet:

Klicka pa , eller klicka pa Display (visa)

foljt av Preview Window
(férhandsgranskningsfénster).

— Forhandsgranskningsfonstret 6ppnas.

Preview Window =

T
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Kontrollera listan med
skapade tecken

Du kan visa en lista 6ver de tecken som finns med i
den teckensnittsfil som du haller pa att redigera.

Knapp i verktygsfiltet:

Klicka pa , eller klicka pa Display (visa)
foljit av Browse Window (s6kfonster).
— Fonstret Browse (sdk) visas.

Browse

T

SPACE T i

Vilja tecken

Om du vill visa ett annat tecken pa designsidan
markerar du ett tecken i fénstret Browse (sok).

Klicka pa , eller klicka pa Display (visa)
foljit av Browse Window (sdkfonster).

Klicka pé ett tecken och sedan pa Select
(markera).

Browse

T

SPACE T i

— Fonstret Browse (sdk) sténgs, och det
valda tecknet visas pa designsidan.
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Skriva over

Om du sparar andringar som har gjorts skrivs det
teckenmdnster som du haller pa att redigera dver.

Knapp i verktygsféltet: E

Kiicka pa |f=j . eller kiicka pa File (arkiv) ot

av Save (spara).
— Filen sparas.

— Om inget filnamn har angivits, eller om
fileninte hittas, visas dialogrutan Save As
(spara som).

Om négon del av teckenménstret skjuter ut
utanfér designsidan visas ett meddelande.
Redigera teckenménstret sa att ingen del
skjuter ut utanfér designsidan och spara det
sedan p& nytt.
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Spara med ett nytt namn

Du kan spara den aktuella filen med ett annat
filnamn om du vill behalla originalfilen oférandrad
eller kunna spara flera olika versioner av samma
teckenmoénster.

Teckenmdnster sparas som .pef-filer.

Klicka pa File (arkiv) och sedan pa Save As
(spara som).

Valj mappen MyFont i den mapp dar PE-
DESIGN installerades. (Du kan t.ex. klicka pa
den enhet dar PE-DESIGN installerades och
sedan klicka pa Programfiler, Brother, PE-
DESIGN 8 och pa MyFont.) Skriv sedan in

filnamnet.
A Save A E=
Savein: [ ] MyFont ~| ef B
2= Name Date modif... Type Size
=
Recert Places A SemPlepel
Deskiop
sne
Computer
[ ™)
=
Network
Fie name Uriiled pe] =l Save
Saveastpe:  [Userdsfnedont fie (-PEF) - Garcel

» Spara det skapade teckensnittet i mappen
MyFont. (Du kan t.ex. klicka pa den enhet
ddr PE-DESIGN installerades och sedan
klicka pa Programfiler, Brother,
PE-DESIGN 8 och pa MyFont.) Om du
sparar teckensnittet i ndgon annan mapp
kommer det inte att kunna anvdndas i
Layout & Editing.

* Om Layout & Editing redan har startats
ndr du sparar ett nytt tecken i Font Creator
kommer tecknet inte att visas i listan i
teckensnittsvéljaren i Layout & Editing.
Avsluta i sé fall Layout & Editing och starta
det sedan pa nyitt.

Klicka pa Save (spara) om du vill spara dina
teckenmonster.




Andra ritlage

Det finns tva ritlagen i Font Creator.
* Fylinadslage
Block visas som ifyllda. | det hér Iaget &r det
lattare att se var 6verlappningarna i ménstren
finns.

* Konturlage (fyllnadslage av)
Block visas inte som ifyllda. | det har l1aget &r det
lattare att redigera punkter.

[ —

Gor pa féljande vis for att vaxla mellan de bada
lagena.

Knapp i verktygsféltet: |3

Klicka pa ||, eller klicka pa Display (visa)

foljt av Fill Mode (fyllinadslage).

— L&get véxlar mellan fyllinadslége och
konturléage.

Andra visningen av
bakgrundsbilden

Andra bakgrundsbildens tithet

Du kan visa eller délja den mallbild som finns kvar i
arbetsomradet, eller visa en matt kopia av den.

Klicka pa Display (visa), foljt av Display
Template, (visa mall) och vélj sedan 6nskad
instéllning.

e Om du vill visa mallbilden klickar du pa On
(100%) (pa 100 %).

e Om du vill visa en matt kopia av bilden
klickar du pa dnskad tathet (75%, 50% eller
25%).

e Om du vill délja mallbilden klickar du pa Off
(av).

e Funktionen &r endast tillgdnglig om en
mallbild har importerats till arbetsomradet.

* Tryck pa genvédgsknappen ( ) for att
véxla mellan att visa bilden (On (100%) (pé
(100 %)), visa den matt med olika téthet
(75%, 50% och 25%) och délja den (Off

(av)).

Andra skala pa eller flytta
bakgrundsbilden

Klicka pa Display (visa) och sedan pa Modify
Template (modifiera mall).
— Bakgrundsbilden markeras.

Du kan flytta eller &ndra storlek pa
bakgrundsbilden pa samma satt som du gor
nér du redigerar teckenmdnster.

“Redigera teckenménster” pa sidan 230.

Det gar inte att dndra skala pa
bakgrundsbilden eller flytta den om ett
TrueType-teckensnitt anvdnds som mall.
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Andra instéllningar for
rutnat

Du kan justera avstandet mellan linjerna i det rutnat
som visas i arbetsomradet.

236

Klicka pa Display (visa) och sedan pa Grid
Setup (rutnatsinstalining).

Om du vill visa rutnatet markerar du
kryssrutan Show Grid (visa rutnét).

Dolj rutnatet genom att avmarkera kryssrutan
Show Grid (visa rutnat).

Grid Setting
W' Show Grid W with Axes
¥ Shap to Grid

Grid Interval MEDILIM hd
(] 8 | Cancel |

Om du vill mata in teckensnittet med en
enhetlig tjocklek eller matcha vertikala och
horisontella lagen markerar du Snap to Grid
(byt till rutnat).

Pekaren flyttas sé pass mycket som har stéllts
in i Grid Interval (rutintervall).
Bytesfunktionen fungerar oavsett om rutnétet
visas eller inte.

Valj mellanrum i rutnatet i rutan Grid Interval
(rutintervall).

Om du vill visa rutnatet som prickar (korsande
punkter i rutnétet) markerar du kryssrutan
with Axes (med axlar).

Klicka pa OK for att tillampa andringarna och
stdnga dialogrutan.




Du kan férstora eller férminska importerade stygnménster i Layout & Editing pa nagot av féljande tre sétt.
1 Ménster kan férstoras eller férminskas som vanligt.
2 Stygnménstren kan férstoras/férminskas med knappen nedtryckt.

3 Stygnmonster kan forstoras/férminskas med funktionen Stygn till block efter att ha omvandlats till ett
manuellt halstansmonster.

Med metod 1 blir sémmen tatare och lattare utan att antalet sydda stygn &ndras. Om ménstret forstoras eller
férminskas mycket &ndras saledes broderiets kvalitet, eftersom tradtatheten &ndras. Anvand den har metoden
om du endast ska gora en mindre férstoring/forminskning av stygnmonstret.

Med metod 2 &ndras ménstrets storlek medan tradtatheten och ménstret fér nalens nedgangslage bibehalls.
Om den ursprungliga tradtatheten och ménstret fér nalens nedgangslage i stygnmonstret inte ar enhetliga kan
det dock handa att dessa inte bibehalls &ven om den har metoden anvands. Forstora/férminska ménstret
medan du tittar p& férhandsgranskningen av det. Anvand inte den har metoden om du endast ska géra en
mindre férstoring/férminskning av stygnmonstret.

Med metod 3 bibehalls tradtatheten medan ménstret férstoras/férminskas. Ménstret for nalens nedgangslage
bibehélls dock inte helt. Anvand den har metoden om du vill &ndra stygnen eller formen. Anvénd inte den hér
metoden om du endast ska géra en mindre férstoring/férminskning av stygnmonstret.

Med hjalp av den har programvaran kan du skapa en rad olika broderiménster och géra manga olika
instaliningar av sémattribut (tradtathet, stygnlangd osv.). Slutresultatet beror dock &ven pa din specifika
brodermaskinsmodell. Vi rekommenderar att du provsyr med dina syinstéllningar innan du syr pa det
slutliga tyget. Provsy pa ett tyg som &r av samma typ som det slutliga materialet, och anvidnd samma nal
och samma brodertrad i maskinen.

For att begréansa krympning ska du valja en stygnriktning som &r i rat vinkel i férhallande till omradets langsida.

Okad risk fér krympning Minskad risk fér krympning

Nar du har skapat ett broderimdnster bestadende av flera olika delar (i Layout & Editing eller Design Center)
ska du kontrollera syordningen och justera den vid behov.

| Layout & Editing &r syordningen som standard den ordning som elementen ritas i.
| Design Center ar syordningen som standard den ordning som sémattributen anvands i.

237

Jay1uya) yoo sdi



e Nar du syr breda regioner far du bést resultat om du staller Under sewing (undersém) pa On (pa).
Mer information finns i “Under sewing (undersém)” pa sidan 98.
¢ Genom att &ndra instéllningen f6r Sewing Direction (sémriktning) kan du undvika att stygnen krymper.

¢ Anvand stabiliseringsmaterial som ar avsett for just broderi nar du broderar. Anvand alltid
stabiliseringsmaterial nar du broderar i tunna eller elastiska tyger, eftersom det annars finns risk for att
nalen bojs eller gar av, att stygnen krymper eller att ménstret hamnar snett.

e Om du syr plattsém i ett brett omrade kan det sydda omradet eventuellt krympa efterat, beroende pa vilket
material och vilken typ av trdd du anvander. Om det skulle intréffa kan du anvanda den har metoden i stéllet:
Valj fyllsém och anvand stabiliseringsmaterial pa baksidan av tyget.

Monster

Efter sbmnad

Med vissa maskiner flyttar sig ndlen ibland ur position med ca 10 mm ndr man syr plattsém i ett brett
omrade. Undvik detta genom att anvdnda den alternativa metod som beskrivs ovan.

Om brodermaskinen ar utrustad med en funktion fér avklippning vid trdddvergang och denna funktion ar
aktiverad kommer trdden automatiskt att klippas av vid en tradévergéang.

Pa en del maskinmodeller klipps traden inte av vid traddvergangar som &r kortare an en viss angiven langd.
Information om avklippning vid tradévergang finns i bruksanvisningen till brodermaskinen.

Stygn Tradévergang Stygn

238




Sy med sma teckensnitt Omvandla TrueType-teckensnitt

Folj nedanstaende rekommendationer for att fa till broderimonster
bésta resultat nar du broderar designer som Néar du ska omvandla TrueType-teckensnitt till
innehaller ménster med smé teckensnitt. broderiménster far du bast resultat om du véljer ett
. . L _ . teckensnitt med sa tjocka linjer som maéjligt, som
Minska tradspénningen till mindre &n vad som t.ex. ett Gothic-teckensnitt.

anvénds vid brodering av vanliga designer.

Sy med lagre hastighet &n vad som anvands
vid brodering av vanliga designer.
(Information om att justera tradspéanning och
syhastighet finns i bruksanvisningen till
brodermaskinen.)

Klipp inte av trddévergangarna mellan
tecknen.

(Information om hur du stéller in maskinen pa
tradavklippning finns i bruksanvisningen till
brodermaskinen.)
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Du kan skapa tecken med konturer inom en form genom att anvdnda kommandot Convert to Outline Object
(omvandla till konturobjekt) pa ett tecken med TrueType-teckensnitt.

Rita en form med hjélp av ett formverktyg.

Mer information finns i “Rita former” pa
sidan 70.

Markera ett tecken i ett TrueType-teckensnitt.

Hogerklicka pa tecknet och valj sedan
Convert to Outline Object (omvandla till
konturobjekt) pa den meny som visas.

Mer information finns i “Omvandia text till
konturménster” pa sidan 89.

Placera tecknet sa att det ramas in av formen.
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Nar du har valt ménster for tecknet med

konturer haller du ned knappen och
valjer bakgrund fér formen. Klicka pa Sew (sy)
och sedan pa Set hole sewing (stall in
halsém).

Mer information finns i “Férhindra
Overlappande stygn (halsém)” pa
sidan 75.

A

Valj monstret med kontur och klicka sedan pa

knappen fér regionsdm M
(Eftersom bakgrundsféargen i det har exemplet
ar svart véljs svart farg med knappen for

regionfarg E.)

— Tecknet med konturer ar klart.




Du kan skapa broderiménster fran olika tecken som t.ex. japanska, kinesiska och koreanska tecken med hjalp
av TrueType-teckensnitt.

| det har exemplet ska vi skapa ett broderimonster fran japanska tecken.

Valj ett textverktyg och sedan ett japanskt
TrueType-teckensnitt (t.ex. “MS Gothic”).

Klicka pa den plats pa designsidan dar du vill
ha texten. Dialogrutan Edit Text Letters
(redigera textbokstaver) visas.

Visa en annan teckenkodstabell &n den i steg
2. (Start — Alla program — Tillbehoér —
Systemverktyg — Teckenuppsittning).

Valj MS Gothic i listan Font (teckensnitt) i
Teckenuppsattning och markera sedan
kryssrutan Advanced view (avancerad
visning). Dérefter véljer du Windows:
Japanese (Windows: japanska) i listan
Character set (teckenuppsattning), véljer
onskat tecken och klickar pa Select
(markera).

(I det har exemplet visas japanska hiragana
fér ordet som betyder “god eftermiddag”.)

Character Map o P

Font: O M5 Gothic < [
LG T [ T= 0 g
AN N AN O = RIE
REEEEEE NSEEEEEEE
L= R[5 B2 T[TlE €L
ﬁﬂ 'i O[Tl s EE 2
o Yo 0] [ £[5]Y[B |56 ||z EA
I LT[ 5677 P T
7 DHFFE o= VYR e
JIR|EFFVYIFEF R FFIERER WS
HEEHEEENS B REEE

charscterstocopy [ A2 5 ([d Select copy

Advanced view

Characterset:  [Unicode ] 6o toricode

oty [

Search for

U+306F: Hiragana Letir Ha

Nar du har markerat alla tecken som du vill ha
klickar du pa Copy (kopiera) for att kopiera
tecknen.

Klistra in tecknen i dialogrutan Edit Text
Letters (redigera textbokstaver) i Layout &
Editing och klicka sedan pa OK.

[E==E=n=)

N EE LR

TAILBIE

cEEDUN

» Nedan beskrivs hur du installerar japanska,
kinesiska och koreanska teckensnitt i ett
engelskt operativsystem fér Windows® XP.

1) Klicka pa Start, vélj Kontrollpanelen
och klicka sedan pa Datum, tid, sprak
och nationella instéllningar.

2) Klicka pa Nationella instéllningar och
spréakinstéllningar och sedan pa fliken
Sprak.

3) Markera kryssrutan Installera filer fér
Ostasiatiska sprak under Stéd fér
ytterligare sprék och klicka sedan pa

4) Avsluta Windows®-installationen genom

att félja de anvisningar som visas.

» Om det gér att ange japanska eller
koreanska tecken direkt fran din dators
tangentbord kan du ange dem direkt i
dialogrutan Edit Text Letters (redigera
textbokstaver).
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Lista over verktygsladans knappar

k Stéller in pe!.<aren pa s. 52 ; Stéller in pekallfen pa s 73
markeringslage. ’ konturritningslége.
_— ) s. 56 Al f 15 e
f Stéller in pekaren pa Stéller in pekaren pa laget for
F L s. 60 . . s.78
_ punktredigeringslage. s 62 B manuell halstansning.
Ty = A 2
Wi Staller.m pe‘I.<aren pa s. 51 ;@ Staller in pekaren pa matlage. s. 51
L7 zoomningslage.
Staller in pekaren pa laget for mmnn A - .
inmatning av text, liten text s. 80 BE- Staller in pekaren pa laget for S. 64
sEERE> stygndelning.
— = och monogram.
Staller in pekaren pa laget for R - .
. . Stéller in pekaren pa laget for
- ritning av rektanglar, cirklar, .. . .
o s. 70 ﬂ stadmpelinmatning eller s. 114
Ny bagar, solfjaderformer samt " x I
. « stdmpelredigering.
bége och strang.
Q{NF‘ Stéller in pekaren pa laget for s 72
Sy ritning av olika former. ’
Lista over menyer
Menyn File (arkiv)
New (ny) D Skapar en ny designsida. Ctrl + N s. 47
Open (6ppna) E’; Oppnar en tidigare sparad broderidesign. Ctrl+ O s. 48
Import (importera) % Importerar brodgr@emgner fran designbiblioteket, en F8 s 48
mapp eller ett originalkort.
Import from Design
Center (importera % Importerar ett broderiménster fran Design Center. F7 s. 50
fran Design Center)
Save (spara) E Sparar din brqderlqe5|gn pé datorns h&rddisk som Ctrl+ S s. 138
den senaste filversionen (standard).
Save As (spara som) . Sparar din broderidesign pa datorns harddisk under . s. 138
ett nytt namn.
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Exporterar den design som visas pa designsidan som

spara dem pa klippbordet.

Export (exportera) — en fil i ett annat format (.dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, — s. 138
.jef, .sew, .csd eller .xxx).
Write to Card (skriv Q;l . ) . -, s. 17
till kort) Skriver din broderidesign till ett originalkort. F4 s 139
. Anvands for att skriva in kommentarer i en .pes-fil .
RICESitlCoenskap) som haller pa att redigeras. s. 140
Print Setup . Anvénds for att &ndra utskriftsinstaliningarna for . s. 43
(utskriftsinstéallning) broderidesigner och bilder som férhandsgranskas. s. 141
Print Preview . Anvands for att férhandsgranska broderidesigner och . s. 143
(férhandsgranskning) bilder innan de skrivs ut. ’
Print (skriv ut) — Skriver ut broderidesigner och bilder. Ctrl + P s. 143
Exit (avsluta) — Avslutar programmet. Alt + F4
Menyn Edit (redigera)
Undo (angra) L‘:J Angrar den senaste atgarden. Ctrl+Z
Redo (g6r om) "—ﬂ Raderar effekten av den senast angrade atgarden. Ctrl + Shift + Z
Group (grupp) — Omvandlar flera markerade monster till ett objekt. Cirl+ G
U 16 s. 55
g:ugpr:)up (SERICS — Uppléser gruppen i fraga om grupperade ménster. Shift+ G
. Tar bort markerade ménster fran skdrmen och sparar
CEHELRRISY x en kopia pa klippbordet. Ctrl + X
. Sparar markerade monster pa klippbordet utan att ta
EeRvlkepioE) |__L| bort dem fran skarmen. Ctl+C
Duplicate (duplicera) — Gor en kopia av markerade monster. Ctrl+D
Paste (klistra in) Dn_'-l Klistrar in klippbordets innehall pa skarmen. Ctrl+V
Delete (radera) . Tar bort markerade moénster fran skarmen utan att Delete s. 123
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To x . - e .
Straight . Ejrt\z ut tva rundade linjer som méts i en punkt pa en . s. 58
(till rakt) ’
To Curve
i — undar av tva raka linjer som méts i en hérnpunkt. — S.
till Rund 4 raka linj 6ts i en ho k 58
kurva)
To
. S'mooth — Jamnar ut vagen vid en punkt. — s. 59
Point (till
(punkt) jamnt)
To
zzlmmetry — Justerar styrhandtagen till en punkt symmetriskt. — s. 59
symmetri)
To Cusp - _— s _
(till udd) Omvandlar en vag till en spetsig sadan. s. 59
2D — Tar bort markerade punkter. — s. 58
(radera)
Horizontal R ) . . 5
. (horisontell) H‘J Vrider markerade monster uppat/nedat. Ctrl+H
Mirror s. 54
AT Vertical ¥ .
(vertikal) RA Vrider markerade monster at vanster/hoger. Ctrl +J
Rotate (rotera) t} Anvands for.att. manuellt rotera markerade ménster Ctrl + Y s. 54
med en valfri vinkel.
Numerical Size — | Andrar storlek pa det markerade monstret numeriskt. — s.53
Setting (storlek)
numerisk
Enstéllning) (F:g:::g) — Roterar det markerade ménstret numeriskt. — s. 55
Center (mitten, o Flyttar det markerade ménstret till mitten av
vertikalt) designsidan. Ctrl + M 8. 52
Le“ft — Riktar in markerade ménster efter deras véanstersidor. —
(vanster)
::r:;:::; . Riktar in markerade ménster efter deras vénster-/ .
vertikalt) hégermittpunkter.
. R'ght — Riktar in markerade monster efter deras hégersidor. —
Align (Héger) s 53
rikta in ’
( ) | Top — Riktar in markerade ménster efter deras 6verkanter. —
(topp)
?::?:; . Riktar in markerade ménster efter deras 6vre/nedre .
) mittpunkter.
horisontellt)
Ll — Riktar in markerade monster efter deras nederkanter. —
(botten)
Sl — Anvands fér att markera alla ménster. Ctrl + A s.52

(markera alla)
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Menyn Image (bild)

from File

(fran fil) — Importerar bilddata fran en befintlig fil. — s. 120

from
TWAIN
device Anvander en skanner med TWAIN-standard eller en
v _ > ; ) — s. 120
(fran annan enhet for att importera en bild.

TWAIN-
Input enhet)

(inmatning) | from
Portrait
(fran
portrétt)

Anvéands for att skapa en originalportrattbild genom
— att kombinera bilder av ansiktsdrag som medféljer — s. 121
applikationen.

from
Clipboard
(fran
klippbord)

— Importerar bilddata fran klippbordet. — s. 122

to File

(il fil) — Sparar bilddata som en fil. — s. 124

Output to
(utmatning) | Clipboard
(tin
klippbord)

— Kopierar bilddata till klippbordet. — s. 124

Select TWAIN Device " i Al .
(markera TWAIN- o Anvénds for ?tt vélja vilken installerad TWAIN-enhet o s. 120
som ska anvéndas.

enhet)

Modify (modifiera) — Andrar bilddatans storlek, riktning och placering. — s. 123
90Degrees
Clockwise — Roterar bilddata 90 grader medurs. — s. 123
(90 grader

Rotate medurs)

(rotera)
90 Degrees
Counterclockwise — Roterar bilddata 90 grader moturs. — s. 123
(90 grader moturs)

Image to Stitch

R & Ger steg-for-steg-anvisningar om hur du skapar .
Yg:lz:::::l stygn-guide) \ broderiménster fran bilddata. s.125

on(100%) | . . o

(3100 %) Visar mallbilden (tathet: 100 %). F6

75% — Visar en matt kopia av mallbilden (tathet: 75 %). F6
Display
Image 50% — Visar en matt kopia av mallbilden (tathet: 50 %). F6 s. 123
(visa bild)

25% — Visar en matt kopia av mallbilden (tathet: 25 %). F6

Off (av) — Déljer mallbilden. F6
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Menyn Text (text)

Edit Letters

T me e Anvéands for att redigera inskriven text. Ctrl + L s. 91
Text Attribute Setting
(installning Stéller in textattribut for textmonstret. Ctrl + K s. 83
textattribut)
Fit Text to Path
Setting +* . “
(anpassa text til B-"EE Anpassar en textlinje langs en véag. Ctrl+T s. 87
sO6minstallning)
Release Text from AEC
Path Y Tar bort texten fran vagen. Ctrl+Q s. 88
(ta bort text fran vag) S
TrueType Font
Attribute Setting . Staller in attribut, som t.ex. stilen, fér TrueType- . s. 89
(attributinstéllning teckensnitt som omvandias till broderiménster. ’
TrueType-teckensnitt)
Convert to Outline
Object - Skapar konturdata fran ett textmdnster som har - s. 89
(omvandia till omvandlats fran ett TrueType-teckensnitt. ’
konturobjekt)
Menyn Sew (sy)
Sewing Attribute
Setting . Anvands for att ange sémattribut f6r regioner och
(instéllning konturer fér ménster. Ctrl+ W 5.96
sO6mattribut)
Sewing Order/Lock sl Ar?.vands.for att kontrollgra och" andra syordningen for
i) - monsterfarger och enskilda ménster. F10 s. 118
Anvénds dessutom for att lasa broderimdnstret.
. Staller in ett monsterpar for halsém (sa att du
Set hole sewing : . . . N «
U s Py — undviker att sy tvd ganger p4 samma stélle nar ett — s.75
(stéll in halsém) . .
moénster innesluter ett annat).
Cancel hole sewing . - o
(avbryt halsom) Avbryter halsém. S. 75
Remove Overlaps Tar bort det 6verlappande omradet i det nedre
(ta bort broderiménstret nar flera ménster 6verlappar — s. 75
overlappningar) varandra.
Merge (sammanfor) — Sammanfor flera éverlappande broderiménster. — s. 76
Divide Stitches by
Color — Delar upp stygndata efter de olika fargerna — s. 64
(dela upp stygn efter PP slyg ¢ ’ ’
farg)
Stitch to Block O!‘nvandlar stygnnjonste"r till blo§3k (c.jata“for mfanuell
(stygn till block) — halstans) och anvands for att stalla in sémattribut och — s. 63
bibehalla stygnkvaliteten nar skalan andras.
(ST S_tltches — Omvandlar ett formménster till ett stygnmonster. — s. 62
(omvandla till stygn)
Applique Wizard . Innehaller steg-fér-steg-anvisningar om hur du enkelt . s. 137

(applikationsguiden)

skapar applikationer.
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Select Sewing Area

(designegenskap)

monster som har valts.

(markera — Staller in sdmomradet. — s. 140
s6émomrade)
?:at:qm;ze D) Optimerar syordningen fér ménster pa en designsida
"9 — for broderramar av flerpositionsmodell (100 x 172 mm — s. 183
(optimera
a1 eller 130 x 300 mm).
raméandring)
Optimize Entry/
Exit points Optimerar start- och slutpunkternas placeringar fér
. — S — s. 60
(optimera start-/ broderiménstret.
slutpunkter)
Menyn Display (visa)
Grid Setup o - " " .
(rutnéitsinstalining) Styr visningen av och egenskaperna for rutnatet. s. 69
Preview Anger om ménstret ska visas som stygn eller med
(férhandsgranskning) normal visning. F9 s. 65
Realistic Preview = Visar en realistisk bild av hur antingen de markerade
(realistisk g monstren eller samtliga monster kommer att se ut narde | Shift + F9 s. 65
forhandsgranskning) har broderats.
Realistic Preview
A“".buu? Se.t.tln.g Stéller in attribut for funktionen realistisk
(attributinstallning — R . — s. 65
- férhandsgranskning.
realistisk
férhandsgranskning)
Refresh Window "
R ) Uppdaterar skarmen. Ctrl +R
Stitch Simulator e . . . o _
(stygnsimulator) == Visar en simulering av maskinsémnaden. s. 66
Reference Window N .
e Doéljer/visar referensfonstret. F11 S. 66
Ruler (linjal) — Doéljer/visar linjalerna. — s. 69
Toolbar e .
(verktygsfalt) Déljer/visar verktygsfaltet. s. 47
Status Bar .
(statusrad) Déljer/visar statusraden.
Menyn Option (alternativ)
Design Center . Startar Design Center och visar fonstret for Design F5 s. 145
Center. s. 153
Programmable Stitch . Startar Programmable Stitch Creator och visar o s. 199
Creator fonstret for Programmable Stitch Creator. s. 205
Design Database . Startar Design Database och visar fonstret for Design F12 s. 187
Database.
Startar Font Creator och visar fonstret for Font s. 217
Font Creator — —
Creator. s. 225
Design Property . Visar en dialogruta med syinformation for det eller de . s. 137
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Design Page Property
(egenskap
designsida)

Anvands for att &ndra designsidans storlek och farg
samt bakgrundsfargen.

S. 68

Edit User Thread
Chart

(redigera
anvandardefinierad
tradtabell)

Anvands for att skapa och redigera
originaltradtabeller.

s. 110

Select

System mm

Anvands for att &ndra systemenheten till millimeter.

Unit
(markera | inch

systemen | (tum)
het)

Anvéands for att &ndra systemenheten till tum.

Menyn Help (hjalp)

Instruction Manual
(Bruksanvisning)

Startar bruksanvisningen.

F1

Check for Updates
(s6k uppdateringar)

Soker efter en uppdaterad version pa Internet.

Customer Support
(kundtjénst)

Oppnar kundtjanstsidan pa var webbplats.

Online Registration
(onlineregistrering)

Oppnar sidan fér onlineregistrering pa var webbplats.

About

Layout & Editing
(Om Layout &
Editing)

Ger upplysningar om applikationsversionen.
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Lista over verktygsladans knappar

Linjebildslage

Den hér knappen anvénds

linjeritningslage.

utzoomningslage.

|1Q = som radergummi.
I @ _Stéller in_ pekaren pa
Q ~ inzoomningsléage.
De forsta fem knapparna Niaxi ok g
I anvands som pennor och ] axll(merjlr ztor_e e_r(; pa uen
Q radergummin (nér den hogra s. 147 L :jnar erade _if'gns' ansaatt s. 147
musknappen halls ned) av en passar i fonstret.
k olika tjocklek.
: @ Stéller in pekaren pa
k ~ utzoomningslage.
Figurhanteringslage
k Stéller !n pe.|.<aren pa s. 148 @ $tal|er |n. pequen pa
markeringslage. ~ inzoomningslage.
Staller in pekaren pa Maximerar storleken pa den
I.; pex P s. 149 i markerade designsidan s& att
punktredigeringslage. Ch s
— den passar i fonstret.
S Stéller in pekaren pa s. 148 @\, Staller in pekaren pa

s

Fyller skdrmen med de
markerade objekten.
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Sominstallningslage

I—_U-I Sta!ler in pelﬁaren pa s. 163 @ Staller in peke}ren pa
regionsémslage. ~ inzoomningsléage.
A . Maximerar storleken pé den
! Stéller in pekaren pa " 7 L .
. [ markerade designsidan sa att
linjesdmslage (alla). Ll d i fnstret
s. 164 en passar i fonstret.
>Mﬂw Stéller in pekaren pa @ Stéller in pekaren pa
linjesémsléage (del). ~ utzoomningsléage.
r(jl] SEaII?r |nPekaren pa s. 168 ; Stf\ller in pekar.en pa
. hélsémslage. stdmpelinmatningslage.
s. 168
Stéller in pekaren pa
ké stdmpelredigeringslage.
Lista over menyer
Menyn File (arkiv)
New_L!ne_Image D .Sk.apgr er} ny designsida och &évergar till Ctrl + N s 157
(ny linjebild) linjebildslaget.
New Figure Data Skapar en ny designsida och 6vergar till
) — - ! > — s. 160
(nya figurdata) figurhanteringsléaget.
Wizard (guide) . Inrjehaller §teﬂg-f0r-steg-anV|snlngar om hyr du skapar F3 s. 154
monster utifrdn den typ av data som du vill skapa.
i | ..
Open (6ppna) E—; Oppnar en tidigare sparad fil (.pem eller .pel) eller bildfil. Ctrl+ O s. 155
SRR AL RS Anvands for att valja vilken installerad TWAIN-enhet
(markera TWAIN- — « —
som ska anvéndas.
enhet)
Input f TWAIN s. 155
npl.’ r(?m . Anvéander en skanner med TWAIN-standard eller en
device (inmatning o annan enhet for att importera en bild o
fran TWAIN-enhet) P :
IPPUt frc_)m Clipboard Oppnar en ny designsida i originalbildslaget och
(nmatipolteay - importerar bilddata fran klippbordet -
klippbord) P PP :
Output to Clipboard
(utmatning till — Kopierar bilddata i originalbildsléget till klippbordet. —
klippbord)
Import Figure % Lagger till en .pem-fil till din designsida (endast F
(importera figur) tillgangligt i figurhanteringslaget).
Save (spara) E Sparar dl_n des_lgn3|da pé datorns harddisk som den Ctrl+ S s. 169
senaste filversionen (standard).
Save As (spara som) — Sparar det aktuella monstret under ett nytt filnamn. — s. 169
Exit (avsluta) — Avslutar programmet. Alt + F4
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Menyn Edit (redigera)

(syordning)

varje enskild farg.

Undo (angra) I*_'(L* Angrar den senaste atgarden. Crl+Z
Redo (g6r om) "—ﬂ Raderar effekten av den senast &ngrade atgéarden. Ctrl + Shift + Z
Cut (Klipp ut) X Tar bort det m.ark(?rac.ie moénstret frdn skdrmen och Ctrl + X
sparar en kopia pa klippbordet.
. Sparar det markerade monstret pa klippbordet utan
Copy (kopiera) |__L| att ta bort det fran skarmen. Cirl+C
Duplicate (duplicera) — Gor en kopia av det markerade monstret. Ctrl+D
Paste (klistra in) DE Klistrar in klippbordets innehall pa skarmen. Ctrl+V
Delete (radera) . Tar bort det maurke.rade moénstret frdn skdrmen utan Delete
att spara det pa klippbordet.

Split (dela) — Delar linjen i tva linjer vid en punkt. — s. 149

Horl_zontal R Vrider det markerade monstret uppat/nedat. Ctrl +H

. (horisontell) | H

Mirror
(spegelvand) s.160

Vertical ¥ ) ) - "

(vertikal) RA Vrider det markerade monstret at vanster/hdger. Ctrl +J
Rotate (rotera) t} Anvéands for att &ndra riktning pa monstret. Ctrl+Y s. 160
Nun?erical LD — Andrar storlek pa det markerade ménstret numeriskt. — s. 160
Setting (storlek)
numerisk
gnstéillning) 22::::) — Roterar det markerade ménstret numeriskt. — s. 160
SCEE L — Anvands for att markera alla monster. Ctrl+ A
(markera alla)

Menyn Sew (sy)
Sewing Attribute
Setting Stéller in sémattribut fér konturer och regioner. Ctrl + W s. 165
(instéllning
sOmattribut)
. Anvands for att kontrollera och &ndra syordningen fér
[P |

ST LD de olika fargerna i ett monster liksom syordningen for F10 s. 168
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Menyn Display (visa)

Anvands for att stalla in ett rutnat, aktivera eller

il ?et_up A — avaktivera det, och visa det med eller utan de — s. 161
(rutnéatsinstallning) . . L
horisontella och vertikala linjerna.

MOd'f.y. Template — Andrar bakgrundsbildens storlek och placering. — s. 159
(modifiera mall)

On (pa) — Visar mallbilden. F6
Display
Te_mplate adeq — Visar en matt kopia av mallbilden. F6 s. 159
(visa (matt)
mall)

Off (av) — Déljer mallbilden. F6
P[evnew ) Anger orr_1 monstret ska visas som stygn eller med F9
(féorhandsgranskning) normal visning.
Realistic Preview k Visar en realistisk bild av hur ménstren kommer att se
(realistisk e " Shift + F9

. . ut nér de har broderats.
férhandsgranskning)
Realistic Preview
Attribute Setting
(attributinstéllning — Stéller in attribut for realistisk férhandsgranskning. —
realistisk
férhandsgranskning)
Refresh Window "
(Uppdateralfinster) — Uppdaterar skarmen. Ctrl + R
Stitch Simulator h-u . . . L o
{atygnalmulator) = Visar en simulering av maskinsémnaden. s. 169
Reference"Wmdow % Doljer/visar referensfonstret. F11 s. 161
(referensfonster)
Toolbar s "
(verktygsfalt) — Doéljer/visar verktygsfaltet. — s. 153
Status Bar R
(statusrad) Déljer/visar statusraden.
Menyn Option (alternativ)
Layout & Editing . Ste}r.tar Layout & Editing och visar fonstret fér Layout & F5 s. 47
Editing.
Programmable Stitch o Startar Programmable Stitch Creator och visar o s. 199
Creator fonstret for Programmable Stitch Creator. s. 205
Design Page Property Anvands for att andra designsidans storlek och férg
(egenskap — N — s. 159
S samt bakgrundsfargen.

designsida)
2 mm — Anvands for att &ndra systemenheten till millimeter. —
System
Unit s. 161

(markera | inch
systemen | (tum)
het)

Anvands for att andra systemenheten till tum.
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Menyn Stage (lage)

To Original Image

(kundtjanst)

(till org.bild) qr Anvénds for att aterga till originalbildslaget. — s. 146
To Line Image " . " o g e 4 o
(till linjebild) .1%! Anvéands for att dverga till linjebildslaget. s. 156
To Figure Handle " " " S g . _
(till figurhant.) Anvénds for att 6verga till figurhanteringslaget. s. 158
To Sew Setting Anvands for att 6vergé fran figurhanteringslaget till
S i — s. 163
(till séminstéllningar) sOminstéllningslaget.
To Layout & Editing Q— Exporterar broderiménstret fran séminstallningslaget . s. 152
(till Layout & Editing) till Layout & Editing. ’
Menyn Help (hjalp)
Instruct|0|:| M.anual — Startar bruksanvisningen. F1 s. 13
(bruksanvisning)
CUBIEMEL el — Oppnar kundtjanstsidan pa var webbplats. — s. 14

About Design Center
(Om Design Center)

Ger upplysningar om applikationsversionen.
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Lista 6ver menyer

Menyn File (arkiv)

Open in Layout &
Editing

el L — Oppnar broderidesignfilen med Layout & Editing. — s. 189
Editing)
Import into Layout &
Editing — Importerar broderidesignfilen till Layout & Editin — s. 189
(importera till Layout P ¢ Y 9 ’
& Editing)
Create New Folder .
(skapa ny mapp) — Skapar en ny mapp i den markerade mappen. — s. 190
Convert Format Omvandlar broderidesignfilen till en fil av ett annat

— — s. 193
(omvandla format) format.
Delete (radera) — Raderar den markerade broderidesignfilen. Delete s. 191
Search (so6k) — Anvands for att s6ka efter 6nskad broderidesignfil. Ctrl+ F s. 192
Print Setup . Anvénds for att &ndra utskriftsinstaliningarna for . s. 196
(utskriftsinstéllning) kataloger med broderidesignfiler. ’
Print Preview . Anvands for att forhandsgranska katalogen med .
(férhandsgranskning) broderidesignfiler fére utskrift.
Print (skriv ut) — Skriver ut katalogen med broderidesignfiler. Ctrl+ P s. 196
Create HTML . Skapar katalogen med broderidesignfiler som en . s. 196
(skapa HTML) HTML-fil. :
Create CSV . Skapar katalogen med broderidesignfilernas o s. 197
(skapa CSV) syinformation som en CSV-fil. ’
Exit (avsluta) — Avslutar programmet. Alt + F4

Menyn Edit (redigera)
- Tar bort markerade broderidesignfiler fran mappen
Cut (Klipp ut) c\ﬂé och sparar en kopia pa klippbordet. Crl +X
. Sparar markerade broderidesignfiler pa klippbordet
Copy (kopiera) |__L| utan att ta bort dem fran mappen. Cri+C s. 190
Paste (Klistra in) DD_LI Klistrar in broderidesignfilerna fran klippbordet till den Ctrl + V
valda mappen.

SE — Markerar alla filer som visas i innehallsfonstret. Cirl + A

(markera alla)
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Menyn Display (visa)

Large Thumbnails
(stora miniatyrer)

Listar broderidesignfilerna i innehallsfénstret som
stora miniatyrbilder.

Small Thumbnails

Listar broderidesignfilerna i innehallsféonstret som sma

(kundtjéanst)

(sma miniatyrer) I:I miniatyrbilder. - s. 191
Tim /T . Listar broderidesignfilerna i innehallsfonstret efter

R e arnetion) _ deras syinformation. o

Preview g Visar en férhandsgranskning av den markerade .

(férhandsgranskning) broderidesignfilen. s. 188
Visar syinformation fér den markerade .

Property (egenskap) D broderidesignfilen. s. 188
Uppdaterar visningen av broderidesignfilerna i

Refresh (uppdatera) — inEZhéllsfénstret. ¢ ¢ Ctrl+R

Toolbar e x

(verktygsfalt) Déljer/visar verktygsfaltet. s. 187

Status Bar R

(statusrad) Déljer/visar statusraden.

Menyn Option (alternativ)

Select | mm — | Anvands for att andra systemenheten till millimeter. —

System Unit s. 69

(markera inch x . « ’ '

systemenhet) | (tum) — Anvénds for att andra systemenheten till tum. —

Menyn Help (hjalp)

Instruction Manual — Startar bruksanvisningen. F1 s. 13

(bruksanvisning)

CTEEIE] T — Oppnar kundtjanstsidan pa var webbplats. — s. 14

About Design
Database (Om Design

Database)

Ger upplysningar om applikationsversionen.
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Lista over verktygsladans knappar

k Stéller in pekaren pa s. 209 Staller in pekaren pa laget
) . N A s. 211
markeringslage. s. 213 region (aterstall).
s. 203
r Staller in pekaren pa s. 209 Stéller in pekaren pa laget
F punktredigeringslage. S: 212 region (gravera). s. 201
s. 211
é' Stéller in pekaren pa s. 200 Staller in pekaren pa laget
linjeritningsléage. s. 208 region (relief).
Lista over menyer
Menyn File (arkiv)
New (ny) D Skapar ett nytt arbetsomrade. Ctrl + N s. 207
Open (6ppna) Eﬁ? Oppnar en tidigare sparad fil med stygnmonster. Ctrl + O s. 206
Template Open Oppnar en bakgrundsbildfil som kan anvandas som
P’ P — guide for att rita ett nytt monster fér programmerbar — s. 206
(mall 6ppna) N .
fyllsém eller motivstygn.
Save (spara) B Sparar arbetsomradet pa harddisken. Ctrl+ S s. 214
Save As (spara som) - E_;parar det aktuella stygnménstret under ett nytt - s. 214
filnamn.
Exit (avsluta) — Avslutar programmet. Alt + F4
Menyn Mode (lage)
Fill/Stamp Garini fyIInad"s-/stémPeIIéget som anvands tér att
. — skapa stygnménster fér programmerbar fyllsém och —
(fyllnad/stampel) )
stamplar. s. 207
Motif (motiv) . Gérin |"rnot|vla9et som anvands for att skapa .
stygnmonster for motivstygn.
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Menyn Edit (redigera)

(markera alla)

Undo (a4ngra) [*_(” Angrar den senaste atgarden. Ctrl+Z
Redo (g6r om) ‘ﬂ Raderar effekten av den senast angrade atgérden. Ctrl + Shift + Z
. Tar bort markerade linjer fran skarmen och sparar en
Cut (klipp ut) x kopia pa klippbordet. Ctrl + X
. Sparar markerade linjer pa klippbordet utan att ta bort
Copy (kopiera) |__L| dem frén skarmen. Cirl+C
Duplicate (duplicera) . Ia_?s;z;mlréegeliopla av markerade linjer i Ctrl +D
Paste (klistra in) Dn_'-l Klistrar in linjerna pa klippbordet pa skérmen. Ctrl +V
. Tar bort markerade linjer fran skdrmen utan att spara
Delete (radera) dem pa Klippbordet. Delete
Honlzontal R Vrider markerade linjer uppat/nedat. Ctrl +H
. (horisontell) |
Mirror s. 213
(spegelvénd) . ’
Vertical ¥ . e "
(vertikal) RA Vrider markerade linjer at vanster/hoger. Ctrl +J
Anvéands foér att manuellt rotera markerade linjer med
Rotate (rotera) ‘t) on valiri vinkel. Ctrl+Y
el — Anvéands for att markera alla linjer. Ctrl + A
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Menyn Display (visa)

L) Visar rutintervallet for 1/8 av arbetsomradets kant. —
(bred)
. Medium Visar rutintervallet for 1/16 av arbetsomradets kant. —
Grid | (medel) s 215
rutnat ’
( ) b cllg Visar rutintervallet for 1/32 av arbetsomradets kant. —
(smal)
I\_lone Déljer rutnatet. —
(inga)
On (100%) . . A o
(P4 100 %) Visar mallbilden (tathet: 100 %). F6
Visar en matt kopia av mallbilden
O,
R (téthet: 75 %). F6
Template o Visar en matt kopia av mallbilden
(mall) S0 (téthet: 50 %). F6 s. 215
Visar en matt kopia av mallbilden
O,
25% (tathet: 25 %). Fé
Off (av) Déljer mallbilden. F6
Preview Déljer/visar den aterkommande bildvisningen av det . s. 208
(férhandsgranskning) monster som skapas. ’
Toolbar e i
e Ddljer/visar verktygsféltet. — s. 199
Status Bar .
(statusrad) Déljer/visar statusraden. —
Menyn Help (hjalp)
Instruct|0|:| M'anual Startar bruksanvisningen. F1 s. 13
(bruksanvisning)
(CHBEEL S o Oppnar kundtjanstsidan pa var webbplats. — s. 14

(kundtjénst)

About Programmable
Stitch Creator

(Om Programmable
Stitch Creator)

Ger upplysningar om applikationsversionen.
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Lista over verktygsladans knappar

k Stéller !n pell.(aren pa s. 230 O Staller.m pell.<aren pa
markeringslage. L zoomningslage.
Staller in pekaren pa Staller in pekaren pa laget for
'F; punktredigeringslage. 8. 231 , manuell halstansning. 8.229
Lista over menyer
Menyn File (arkiv)
New (ny) D Skapar ett nytt arbetsomrade. Ctrl + N s. 225
Open (6ppna) E‘? Oppnar en tidigare sparad teckensnittsfil. Ctrl + O s. 225
from File Oppnar en bakgrundsbildfil som kan anvandas som guide
e e — - . e — s. 227
(fran fil) for att rita ett teckensnittsménster.
Template
Open :eletct TrueType
(mall on Oppnar ett TrueType-teckensnitt som kan anvéandas som en
= (markera — — s. 227
6ppna) mall eller omvandlas.
TrueType-
teckensnitf)
Save (spara) E Spara_r det skapade teckesnittsménstret pa Ctrl+ S s. 234
héarddisken.
Save As (spara som) . Sparardet aktuella teckensnittsmodnstret under ett nytt . s. 234
filnamn.
Add/Remove Letters
(Lagg till/ta bort — Lagger till/tar bort registrerade tecken. — S. 226
bokstéver)
Exit (avsluta) — Avslutar programmet. Alt + F4
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Menyn Edit (redigera)

Undo (angra)

-

Angrar den senaste atgarden.

Ctrl+ Z

Redo (gor om)

<

Raderar effekten av den senast angrade atgarden.

Ctrl + Shift + Z

Tar bort markerade moénster fran skdrmen och sparar

Cut (klipp ut) c}g en kopia pa klippbordet. Ctrl+ X
. Sparar markerade ménster pa klippbordet utan att ta
Copy (kopiera) |__L| bort dem fran skarmen. Ctrl+C
Duplicate (duplicera) . I;?ggzgmlréegeliopla av markerade monster i Ctrl + D
Paste (klistra in) Dn_'-l Klistrar in klippbordets innehall pa skarmen. Ctrl + V
Tar bort markerade monster fran skdrmen utan att
Delete (radera) spara dem pa Klippbordet. Delete
To . Raétar ut tva rundade linjer som méts i en punkt pa en
Straight — kurva —
(till rakt) ’
To Curve
(till — Rundar av tva raka linjer som méts i en hérnpunkt. —
kurva)
To
i S'mooth — Jamnar ut vagen vid en punkt. — s. 231
Point (tin
(punkt) jamnt)
To
E?:Immetry — Justerar styrhandtagen till en punkt symmetriskt. —
symmetri)
To Cusp - A " _
(till udd) Omvandlar en vag till en spetsig sadan.
Delete — Tar bort markerade punkter. —
(radera)
. Horl.zontal — Vrider markerade monster uppat/nedat. Ctrl+H
Mirror (horisontell) s. 230
spegelvénd i .
(speg ) Vertlf:al — Vrider markerade monster at vanster/hoger. Ctrl +J
(vertikal)
Rotate (rotera) . Anvénds for att manuellt rotera markerade moénster Ctrl + Y s. 230

med en valfri vinkel.
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(markera alla)

Anvands for att markera alla monster.

Le"ft Riktar in markerade ménster efter deras vanstersidor. —
(vanster)
((:si'::::‘ Riktar in markerade ménster efter deras vanster-/ .
3 P .

vertikalt) hégermittpunkter.
nght Riktar in markerade monster efter deras hoégersidor. —

Align (héger)

rikta in

( ) TELE Riktar in markerade ménster efter deras éverkanter. —
(topp)
M":";; Riktar in markerade moénster efter deras évre/nedre .
(ml. ’ mittpunkter.
horisontellt)
L) Riktar in markerade ménster efter deras nederkanter. —
(botten)

Select All

Ctrl + A
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Menyn Sew (sy)

Sewing Order

Anvands for att kontrollera och dndra syordningen for

(syordning) 123 | enskilda monster. F10 s. 232
Convert TrueType
Font to Data Omvandlar en mall med ett TrueType-teckensnitt till ett
— - . . — s. 229
(omvandla TrueType- monster med specialteckensnitt.
teckensnitt till data)
Menyn Display (visa)
Grid Setu Anvands for att stélla in ett rutnat, aktivera eller
Sewp — avaktivera det, och visa det med eller utan de — s. 236
(rutnéatsinstallning) . . L
horisontella och vertikala linjerna.
Fil Mode | = Véxlar mellan visningslédgena fyllnadslage (block
. D visas som ifyllda) och konturlége (block visas inte som F9 s. 235
(fyllinadslage) .
ifyllda).
Preview Window
(forhandsgranskning Déljer/visar férhandsgranskningsfonstret. F11 s. 232
sfonster) -
Browse Window . L
(sokfonster) Visar sokfonstret. — s. 233
MOd'f.y. egEliS — Andrar bakgrundsbildens storlek och placering. — s. 235
(modifiera mall)
On (100%) o . . A o
(pA (100 %)) Visar mallbilden (tathet: 100 %). F6
Visar en matt kopia av mallbilden
() _
Display | =" (tathet: 75 %). Fé
Template o . Visar en matt kopia av mallbilden
(visa S0 (téthet: 50 %). F6 s. 235
mall) Visar en matt kopi i
5 . pia av mallbilden
25% (tathet: 25 %). Fé
Off (av) — Déljer mallbilden. F6
Toolbar e .
(verktygstilt) — Doéljer/visar verktygsfaltet. — s. 217
Status Bar .
(statusrad) Déljer/visar statusraden.
Menyn Help (hjalp)
Instruction Manual — Startar bruksanvisningen. F1 s. 13
(bruksanvisning)
(IO ST — Oppnar kundtjanstsidan pa var webbplats. — s. 14

(kundtjanst)

About Font Creator
(Om Font Creator)

Ger upplysningar om applikationsversionen.
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Om det uppstar problem kan du klicka pa Help (hjélp) och sedan pa Customer Support (kundtjanst) i menyn,
s& kommer du till féljande webbplats dar du hittar orsaker till och I6sningar pad manga problem liksom svar pa
vanliga fragor.

Prova féljande lI6sningar om du far problem. Kontakta en auktoriserad aterférséljare eller Brothers kundtjénst
om de féreslagna I6sningarna inte atgardar problemet.

Programmet installeras inte
korrekt.

Du utférde en atgard som
inte beskrivs i

installationsanvisningarna.

(Exempel: Du klickade pa
Cancel (avbryt) eller tog ut
cd-romskivan innan
installationen hade
slutforts.)

Félj anvisningarna och utfér
installationen korrekt.

Installationsprogrammet
startar inte automatiskt.

Se anmarkningen “Om
installationsprogrammet inte startar
automatiskt”.

Meddelandet “No card writer

Ga till den
webbplats som
namns under

module is connected. Please N . Om USB-kontakten ar korrekt isatt i “Support/service”
. N Drivrutinen for USB- S
connect card writer module. ) . USB-porten startar om atgarden som
. i kortskrivarmodulen ar . . . I
(Ingen kortskrivarmodul &r . . installationsprogrammet fér USB- beskrivs till
inte korrekt installerad. . : . N .
ansluten. Anslut kortskrivarmodulens drivrutin. vanster inte
kortskrivarmodul.) visas. atgardar
problemet.
(Se sida 14.)

Meddelandet “Cannot connect
to the Internet.” (Kan inte
ansluta till Internet.) eller “The
server could not be connected
to. Wait a while, and then try
connecting again.” (Det gick
inte att ansluta till servern.
Vanta lite och férsék sedan att
ansluta igen.) visades nér du
forsdkte uppgradera fran en
aldre version, och det gick inte
att uppgradera USB-
kortskrivarmodulen.

USB-kortskrivarmodulen
var ansluten till en USB-
port pa datorn, men
datorn kunde inte
ansluta till Internet.

For att USB-kortskrivarmodulen ska
kunna uppgraderas maste datorn vara
ansluten till Internet och
kortskrivarmodulen vara ansluten till
en av datorns USB-portar. Om du
anvander en brandvagg maste du
avaktivera den tillfélligt under
uppgraderingen. Kontakta en
auktoriserad aterférsaljare om det
fortfarande inte gar att ansluta till
Internet.

USB-kortskrivarmodulen
fungerar inte som den ska.

Stromitillférseln ar for 1ag.

Anslut USB-kortskrivarmodulen till en
USB-port pa datorn eller till en
sjalvdriven USB-hubb som kan
leverera tillréckligt med strom till
kortskrivarmodulen.
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Alternativ
Designegenskap ........ccccevveeieenieeniieniee e
Redigera anvandardefinierad tradtabell .
anvandardefinierad lista 6ver tradfarg .........cccooeuee.
ApPliKatioN .....coooiiiiie e
Arkiv
Ny linjebild ... 157
SOKA oo .192
Oppna i Layout & Editing ... ..189
Automatisk halStans ...........ccoceviriiiienineceee e 126
avbryta
RAISOM ..o 75
textarrangemang .........ccccccueiiiiniiie 88
Backstygn ..............

Bild till stygn-guide
bilder

FIVH e 123
omvandla till broderiménster .... 125
<] 0 1= = 124
utmatning ....... 124

andra skala pa ...
andra storlek pa .
Bildinstallning ............. .
BildtyP oo
DIANANING ..veeiieee e
block fran stygndata
DrOdera ......c.eevieie e
broderiménster
CENTIEIA ..eeieiiiieeee e
exportera .
flerpositionsramar ........cccoccceevceeesieeesveeeeieens 183
SKIVA U .o 186
fran bilder
gruppera ......
importera
information .......ccccociiiiiiii e
lagga till kommentarer .
omvandla format ......... .
OFQANISEIA ..vveiiueeeeereeeeree e e s snnee e
FKEA TN e

6ppna

BAGE et e

CENIIEIA e 52
Cirkel

Dela upp stygn efter farg ........cccoeveeviiieiiciceee 64
den andra sidan
Design Center .......ccoeieiieiiieeniciiceeceeee e
Design Database ...

Designegenskap

Designsidans storlek ........ccccccevvieeiiiieiniienee
flerpositionsramar ..
Dragkompensation ..........cccceeiieeeiiieeniiee e

E/V-SOM ..o 6, 100
EQENSKAD ..oveiiieieieeee e 140
Egenskap designsida .. 68, 159, 182

enhet for matt ... 69, 161
Expertlage ......cccceevveenns ....96, 166
exportera broderimonster ...........cccccceiiiiiiiiiinen, 138

Figurhanteringslage

Verktygsladans knappar .........ccccoeveeeieiieenneneens 250
Filegenskap
flerpositionsramar .........ccccceeeiiiienieensee e 182
flytta

bilder ..o,

broderiménster till mitten .
MILPUNKLET ..
start-/slutpunkter ..o
stygnpunkter
Font Creator ...
Fotostygn 1
FAMg oo
Mono ...
SEPIA i
Fotostygn 2
Féarg
Mono
Fylinads-/stampellage ..........ccoviiiiiiiiiiiciiiiecee, 207
FYISOM e
Fargknapp ...
FArgval ......ccoooiiii
fasta tyget i ramen ..o 179
férhandsgranska ......
StYGNMONSEEr ..o 208
Férhandsgranskningsfonster ...
FOrStYgN oo 6, 98

geometriska attribut ...
DAGAN .o
cirklar .............
stdngda vagar .. .
OPPNA VAGAN .o
Gradering ....cocoooveeiieniineeeee e
gravering .
gruppera broderiménster ...........cccceviiniiinie e, 55
GUIAE e e 154

Horisontell anpassning ........cccocveevveriinneesie e 88
RAISOM ... 75,168
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importera
PEM-FIlEr Lo 154
bakgrundsbilder .........cccociiiiii e 206
Dilder .....ooiiiiie e

broderiménster ..
fran broderkort

fran Design Center ........ccocceecieiiinienieeieeeee 50

klippbordsbilder ..........ccccooniiiiiiiiiiiien, 122, 155

TWAIN-DIlEr ...ooceiiiieiecec e 120
infoga

StygnNPUNKEEr .o 63
Inmatning

FRAN il e 120

fran KIpPbOrd ......cooviieiiiecee e 122

fran portratt .............. 121

frdn TWAIN-enhet .... ..120
Installationsguide ............. ....13
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