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WICHTIGE INFORMATIONEN: GESETZLICHE
REGELUNGEN

Funkstérung
(nur Gegenden mit 220-240V)
Dieses Gerat erfillt die Bedingungen von EN55022 (CISPR Publication 22) /Klasse B.




Herzlichen Gluckwunsch zu lhrer Wahl unseres
Produktes!

Vielen Dank, dass Sie sich fur unser Produkt entschieden haben. Um eine optimale Leistung des
Produkts und einen sicheren und ordnungsgemaBien Betrieb zu gewéahrleisten, lesen Sie dieses
Benutzerhandbuch aufmerksam durch, und bewahren Sie es gemeinsam mit der Kaufrechnung an
einem sicheren Ort auf.

Lesen Sie die folgenden Informationen, bevor Sie
das Produkt verwenden

Fiir das Entwerfen schoner Stickmuster
* Mit diesem System kénnen Sie eine Vielzahl an Stickmustern erzeugen. Zudem unterstitzt
es eine gréBere Bandbreite an Stickattributeinstellungen (Stickdichte, Stichlange, usw.). Das
endgultige Ergebnis hangt jedoch von lhrer jeweiligen Nahmaschine ab. Wir empfehlen, mit
Ihren Stickdaten eine Probe zu sticken, bevor Sie das endgultige Material verarbeiten.

Fir einen sicheren Betrieb
* Esdirfen keine Nadeln, Drahtstiicke oder andere Metallgegenstande in das Gerat oder den
Karten-Steckplatz gelangen.
* Lagern Sie keine Gegenstande auf dem Gerat.

Fur eine hohere Lebensdauer
* Das Gerat sollte nicht im direkten Sonnenlicht oder an Orten mit hoher Luftfeuchtigkeit
gelagert werden. Lagern Sie das Gerat nicht in der Néhe eines Heizkoérpers, Bligeleisens oder
anderer heiBer Gegenstande.
* Spritzen Sie weder Wasser noch andere Fllssigkeiten auf das Gerat oder die Karten.
* Lassen Sie das Gerat nicht fallen, und setzen Sie es keinen Erschitterungen aus.

Info zu Reparaturen oder Einstellungen
* Wenn eine Fehlfunktion auftritt oder eine Einstellung erforderlich ist, wenden Sie sich an ein
Servicecenter in lhrer Nahe.

Hinweis
Weder in diesem Benutzerhandbuch noch in der Installationsanleitung wird erlautert, wie man den
Computer unter Windows® verwendet. Informationen hierzu finden Sie in den Windows®-Handbiichern.

Anmerkung zum Copyright

Windows® ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation. Andere im Benutzerhandbuch
und in der Installationsanleitung erwéhnte Produktnamen kénnen Marken oder eingetragene
Marken der jeweiligen Unternehmen sein und werden hiermit anerkannt.

Wichtig

Die Verwendung dieses Gerats zur Anfertigung nicht autorisierter Kopien von Materialien von
Stickkarten, Zeitungen und Zeitschriften fiir kommerzielle Zwecke stellt eine gesetzlich strafbare
Verletzung des Urheberrechts dar.

Vorsicht
Die zu diesem Produkt gehdrende Software ist durch Urheberrechtsgesetze geschutzt. Diese
Software darf nur in Ubereinstimmung mit den Urheberrechtsgesetzen verwendet und kopiert werden.

DIESE ANLEITUNGEN AUFBEWAHREN
Dieses Produkt ist flir die Verwendung im Haushalt bestimmt.

Weitere Produktinformationen und Aktualisierungen finden Sie auf unserer
Website unter: http://www.brother.com/ oder http://solutions.brother.com/



PE-DESIGN verwandelt
jedes Design in eine Stickerei
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Diese Software enthiilt Digitalisierungs-
und Bearbeitungsfunktionen, die IThnen
die kreative Freiheit fiir das Entwerfen
origineller Stickereien ermoglicht.
Verwandeln Sie Abbildungen, Fotos und
Buchstaben einfach in benutzerdefinierte
Stickdesigns.
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Verbesserte
Benutzeroberflache fir
bessere Bedienbarkeit

\‘i_) D é HOS:- O - 2 )7 Unb&nannt-Layout&‘... Text R
— Startseite Bearbeiten Anordnung Bild Ansicht Attribute Optionen - l'
\ x Ausschneiden EB Duplizieren ﬁ @ L}.‘ Linie/Bereich ~ E‘ ./;K {J‘h‘l/r % mﬁ| D
- DD Kopieren ﬁ Léschen | % Rechteck/Kreis/Bogen ~ +D 2 = "@
'Wahlen 5 ) Text Manuelles | . Muster Zoom  Pan Messen Design-Einstellungen  Senden
- Ei_’; Einflgen - Sticken~ | %y Formen ~ impartieren~ - -
Wihlen Zwischenablage Eingabe Importieren ‘Werkzeuge Designseite Sticken
Stickfolge Bx oo L " . " [ " , , . 150 Textattribute 7 x
. o
(=) & %) & O = 7t s ElFarbe il stickattribute |AB Textattribute
o, oL 1
orm | G e |26 & =
= . Congraturations
1
Liste einbl
i
2 - Unter 00 = mm N |
schneidung: - )
“: Wertikaler 0.0 : i
Wersatz:
3 Direhwinkel L
i [ (3 e
Fl Zeichenabstand: g BN
w Zailenabstand: 100 : Zzder Versalhohe
i SRl
; ; — A
Richtung: El
. b
= - Transtoimieren
~ ol ' | [RRallee 3
< | (> (> ) B | (] [Avess
12
Braite = 115.00 mm, Hahe = 35.30 mm T £

® Das Menuband in jeder Anwendung ist ein Bereich, in dem die jeweiligen Befehle angezeigt werden.

@ Mit der Schaltflaiche Anwendung wird ein Menu aufgerufen, das Befehle fir die wichtigsten
Dateioperationen enthalt, wie z. B. Speichern.

@ Realistische Ansicht ermdglicht das Bearbeiten eines Stickmusters bei gleichzeitiger Ansicht eines
realistischen Bildes der Stickerei.

® Im Fensterbereich Farbe/Stickattribute/Textattribute kdnnen Sie ganz einfach die detailliertesten
Einstellungen aufrufen.

@ Der Fensterbereich Stickfolge ermdglicht Ihnen, die Stickreihenfolge des Musters zu iberwachen.

® Mit Unverankert, Andocken und Automatisch im Hintergrund kénnen Sie nur die Fensterbereiche
und Dialogfelder anzeigen, die die benétigten Informationen enthalten.

® Der Stichsimulator bietet den schnellen Aufruf einer Simulation des Stickvorgangs.



Neue Stichfunktionen fiir
ausdrucksvollere Stickereien

I Stammstich und Candlewicking-Stich (=s. 293, s. 298)
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Erweiterte
Buchstabenfunktionen

I 100 integrierte Zeichenséitze (=S. 310)
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I Namen einfiigen (=s.107)
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Erzeugen Sie durch einfaches Ersetzen von Text, wie z. B. einen Namen, eine ganze Reihe von gleichen
Stickdesigns mit bereits ausgerichtetem Text.

¥ Umrisslinie nidhen ¢=S. 101)

Sara= Sara

Fligen Sie Buchstaben ganz einfach eine Umrandung hinzu.



Die wichtigsten PE-DESIGN-
Funktionen zum Erstellen
von schonen Stickdesigns

¥ Drucken und Sticken M Mischung
(=S. 142) (=S. 44)
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Verschiedene Tools fiir
grenzenlose Kreativitat

™ Design Center W Design Database
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Die Umrisslinie eines Bildes kann zum manuellen
Erzeugen eines Stickmusters extrahiert werden. Sie
kénnen die Formen von Linien und Flachen
bearbeiten und die Stiche und Farben selbst der
kleinsten Bereiche festlegen.

Sie kénnen Bilder der verwalteten Stickdaten
anzeigen. AuBerdem Stickmuster suchen und
Formate konvertieren.

& Programmable Stitch Creator ™ Font Creator
(=S. 229) (-S. 245)
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Werkzeuge
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Das einfache Ersetzen eines Stiches in einem
Muster kann einen véllig anderen Eindruck
erzeugen. Stichmuster kdnnen so entworfen
werden, dass aufregende Stickereien entstehen.

Zwischenablage

Vorschaufenster =

Mit “F1” konnen Sie das Benutzerhandbuch aufrisfen.

Original-Schriftarten kdnnen erstellt werden.
Speichern Sie handgeschriebene Zeichen zum
Sticken von Buchstabendesigns in Ihrer eigenen
Handschrift.



Link-(Verbindungs)-
Funktion auf Kleinbetriebe
zugeschnitten

Stickdesigns kénnen vom Computer zum Sticken auf mehreren Stickmaschinen gesendet werden. Auf dem
Computer kdnnen Sie wahlen, welche Stickmaschine welches Stickmuster sticken soll, und die Daten kénnen
auf die Maschine Ubertragen werden. Wahrend des Stickens ist die Statustiberwachung fir jede Maschine auf
dem Computer méglich.
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Die Link-(Verbindungs)-Funktion wurde speziell fiir unsere kompatiblen Stickmaschinen konzipiert.
Aus der Bedienungsanleitung der Stickmaschine kénnen Sie entnehmen, ob sie mit dieser Funktion
kompatibel ist.



Neue Funktionen von PE-DESIGN NEXT

i Der Name jeder Anwendung ist wie folgt abgekiirzt.

LE: Layout & Editing DC: Design Center
FC: Font Creator PSC: Programmable Stitch Creator
DB: Design Database

i Erweiterte Funktionen zur Erzeugung von Stichvariationen
@ Fur Randnéhte (Randnahtstich) gibt es jetzt mehr Stichvariationen. LE (=S. 298)
- Stammstich
- Candlewicking-Stich

@ Der Befehl Blumenmuster erstellen wurde hinzugeflgt. Mit diesem Befehl kdnnen Blumenmuster
durch Zeichnen von Spiralen auf der Grundlage der gewéahlten Form erzeugt werden. LE (+=S. 47)

® Die Befehle Spiegelkopie und Kreiskopie wurden hinzugefligt. Diese Befehle erzeugen Muster durch
horizontales/vertikales Spiegeln (Spiegelkopie) oder Kopien des gewéahlten Musters, die auf einem
Kreis angeordnet sind (Kreiskopie). LE (==S. 53)

® Der Befehl Versatzlinien erstellen wurde hinzugefligt. Mit diesem Befehl kann eine beliebige Anzahl
von Versatzlinien innerhalb oder auBerhalb eines Musters gezeichnet werden. LE (==S. 49)

® Der Befehl Dekormuster wurde hinzugefiigt. Mit diesem Befehl kann ein Muster ganz einfach um ein
gewahltes Objekt herum hinzugefligt werden. LE (==S. 54)

® Der Befehl Aus Vektorbild importieren wurde hinzugefiigt. Mit diesem Befehl kann eine Datendatei im
Vektorformat (WMF) ganz einfach zu Stickdaten konvertiert werden. LE (==S. 79)
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@ FUr Motivstichmuster wird das Attribut Versatz hinzugefiigt. Durch Anwendung des Attributes Versatz,
um die Referenzposition zur Anordnung von Mustern zu &ndern, kénnen viel mehr Variationen des
Motivstiches erzeugt werden. LE (=S. 297, S. 307)

® Die StandardgréBe zur Erzeugung von Mustern mit dem Motivstich und dem Prog. Fllstich kann
festgelegt werden. So kann bei der Erzeugung eines Musters auch die Gré3e beriicksichtigt werden.
PSC (==S. 243)

@ Ein Motivstich bei einer Randnaht ist so einstellbar, dass Motive nicht zweimal genéht werden, auch
wenn Start- und Endpunkt verschoben werden. LE (s==S. 300)

® Durch Kombinieren von Umrandungen und Formen sind Relief-/Gravureffekte ganz einfach realisierbar.
LE (=S. 59)
@® Funktionen in ,Bild zum Stichassistenten senden® wurden verbessert. LE

- Maskeneinstellungen sowie BildgréBe und -position kénnen gedndert werden, wenn Automatisches
Sticken oder Kreuzstich im Assistent gewahlt wird. (=S. 120, S. 130)

- Ein Stichrahmen entlang der Umrisslinie der im Assistenten gewahlten Maske kann ausgegeben werden.
(=S. 121, S. 133)

- Bei der Auswahl von Foto-Stich 2 kann der Stichwinkel angegeben werden. (=S. 129)
@ Die Schablonenfunktion wurde hinzugefugt. Durch einfaches Ersetzen von Text in bereits entworfenen
Stickschablonen kénnen benutzerdefinierte Stickdesigns erzeugt werden. LE («=S. 113)

H Verbesserte Benutzeroberflache mit einfacherer Bedienung

@ Die erweiterte Benutzeroberflache enthalt jetzt ein Menuband. Mit diesem Meniiband kénnen Benutzer die
erforderlichen Funktionen leicht finden und intuitiver auswéhlen. (LE,DC,FC,PSC) (x=S. 19, S. 278)

@ Bearbeiten ist in der Realistischen Ansicht mdglich. Das Muster kann bearbeitet und dabei als
realistisches Bild der tatsachlichen Stickerei (Realistische Ansicht) angezeigt werden. LE (=S. 70)




@ Verbesserter Stichsimulator. LE (==S. 71)
- Wahrend der Bearbeitung eines Stickmusters kann jederzeit eine Stichsimulation angezeigt werden.
- Die Stichsimulation ist auch wahrend der Anzeige des Musters in der Realistischen Ansicht méglich.
- Man kann den Ablauf des Stickvorgangs, wie z. B. die Farben erscheinen, einfach sehen.
- Waéhrend der Stichsimulation kann das Fenster gescrollt werden.
- Die Anzeige der Simulationsbefehle ist umschaltbar zwischen einer Kompaktansicht und einer Detailansicht.
@ Der Fensterbereich ,Stickreihenfolge” wurde verbessert. Der Fensterbereich ist in einem

bedienerfreundlichen vertikalen Layout angeordnet und kann an der Seite des Hauptfensters verankert
werden. LE (=S. 19)

® Das Pan-Werkzeug wurde hinzugefuigt. Sie kénnen durch einfaches Ziehen der Designseite durch das
Muster scrollen. (LE,DC,FC) (+==S. 69)
® Die Zoom-Befehle wurden verbessert.
- Zu der Statusleiste wurde ein Zoom-Schieberegler hinzugefiigt. LE («==S. 20)
- Um zu verkleinern, klicken Sie mit dem Werkzeug ,VergrdéBern” mit der rechten Maustaste. LE (==S. 69)
@ Funktionen zum Bearbeiten von Garnfarben wurden verbessert.

- Die Garnfarben kdnnen einfach aus der Liste mit den im aktuellen Design verwendeten Farben unten
im Fensterbereich ,Farbe” ausgewéahlt werden. LE (s=S. 57)

- Die Garnfarben in Stichdaten kdnnen mit dem Auswahlwerkzeug geéndert werden. LE (=S. 66)

@ Standardbearbeitungsfunktionen wurden verbessert.

- An einer bestimmten Stelle kann ganz einfach ein Duplikat eines Musters erzeugt werden. Zum
Erstellen des Musterduplikats wird die @ -Taste gedriickt gehalten und das mit dem
Auswahlwerkzeug markierte Muster gezogen. (LE,DC,FC,PSC) (:=S. 34)

- Die Funktionen zum Drehen wurden verbessert. Bei der Auswahl eines Musters erscheint ein
Drehpunkt. (LE,DC,FC,PSC) (==S. 52)

- Wahrend des VergréBerns/Verkleinerns, Verschiebens oder Drehens eines Musters wird eine
Musterumrisslinie gezeichnet. LE (:==S. 52)

® Im Font Creator wurden Schaltflachen zur Auswahl des nachsten oder vorhergehenden Zeichens
hinzugefugt. FC (=S. 256)

® Im Dialogfeld Optionen wurden weitere Einstellungen fur das Erscheinungsbild der Anwendung
hinzugefugt. (=S. 273)

- Anpassen: In der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff in der Titelleiste kbnnen Befehle hinzugefigt
oder entfernt werden. AuBBerdem kénnen Tastenbefehle gedndert werden. (LE, DC, FC, PSC)

- DST-Einstellungen: Durch Angabe der Anzahl von Spriingen fir das Garnabschneiden in der
DST-Importeinstellung, kénnen beim Importieren von DST-Dateien die Informationen fiir
Garnabschneidpositionen ebenfalls richtig konvertiert werden. LE

- Ansichtskalibrierung: Durch korrektes Eingeben der Ansichtskalibrierung kénnen Designs bei einem
VergrdBerungsfaktor von 100% in der tatséchlichen GroBe dargestellt werden. LE

Erweiterte Buchstabenfunktionen
@® Mehr Zeichensatz-/Zeichenvariationen. LE (s=S. 310)
- Die Anzahl von internen Zeichenséatzen wurde auf 100 Zeichensétze erhéht.
- Die Anzahl von Symbolen und Buchstaben mit Akzenten wurde erhéht.
@ Randnaht kann auch fir interne Zeichensatze festgelegt werden. LE (==S. 101)
@® Die Benutzeroberflaiche zur Auswahl von Zeichenséatzen wurde verbessert. LE (,=S. 93)
- Der Verlauf von ausgewahlten Zeichensatzen wird im Listenfeld Zeichensatz angezeigt.

- Wenn beim Klicken in das Listenfeld Zeichensatz ein Text markiert ist, erscheint der markierte Text
als Beispiel fir den entsprechenden Zeichensatz.
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@ Die Positionen von Verbindungspunkten zwischen Buchstaben innerhalb eines Textes (Endpunkt eines
Buchstabens und der Startpunkt des néchsten Buchstabens) kénnen festgelegt werden. Wéhlen Sie die
Einstellung zur Erzeugung einer Stickerei, bei der das Garn nicht mehr so oft abgeschnitten werden
muss (Am néchsten), die Einstellung zur Erzeugung einer Stickerei, bei der das Garn einfach mit der
Hand abgeschnitten werden kann (Weiter), oder die Einstellung zur Erzeugung einer Stickerei mit einer
besseren allgemeinen Textqualitt (Vorgabe). LE (==S. 100)

@ Die Funktion ,Namen einfiigen” wurde zur Verwendung mit Text hinzugefligt. Mit der Funktion ,Namen
einfigen” kdnnen Sie durch Ersetzen des Namens in einem Muster ganz einfach eine Reihe von
gleichen Stickmustern erzeugen, z. B. fir Uniformen. LE (=S. 111)

@ Die Benutzeroberflache zur Eingabe und Bearbeitung von Text wurde verbessert. LE

- Wahlen Sie einfach ein Textwerkzeug und klicken Sie zur direkten Texteingabe in die Designseite.
(=S. 92)

- Solange Text ausgewahlt ist, ist die Bearbeitung des ganzen Textes oder von einzelnen Zeichen mit
dem Auswahlwerkzeug méglich. (==S. 97)

- Die in Transformieren auf der Registerkarte Textattribute verfiigbaren Bogenformen kénnen
einfach modifiziert werden. (==S. 91)

- In einem Text mit angewandtem Attribut Transformieren kénnen Zeichenattribute, wie z. B.
Unterschneidung und ZeichengréB3e, bei einzelnen Zeichen durch einfaches Ziehen geéndert
werden. (=S. 95)

@ Der Befehl In Blécke konvertieren wurde flr Text hinzugefiigt. Er ermdglicht die Konvertierung von
Textmustern in manuelle Blockstickmuster, damit die Form von Zeichen angepasst werden kann. LE
(=S. 99)

Erweiterte Funktionen fiir die Zusammenarbeit mit unseren Stickmaschinen

@ Die Funktionen zur Ubertragung von Daten auf Stickmaschinen wurden erweitert. (LE,DB) (+=S. 174,
S. 217)

- Zur Ubertragung von Daten auf Stickmaschinen sind verschiedene Methoden einsetzbar: Neben der
direkten Verbindung per USB-Kabel mit einer Stickmaschine auch mit USB-Datentragern, einem
Kartengeréat oder der Link-(Verbindungs)-Funktion.

- Die Link-(Verbindungs)-Funktion erméglicht die Datenubertragung von der Anwendung auf eine mit
dem Computer verbundene Stickmaschine. Daten kénnen ganz einfach vom Computer auf die
Stickmaschine Ubertragen werden. (*Verfugbarkeit ist abhdngig vom Stickmaschinenmodell.)

(=S. 177)

® Im Dialogfeld Design-Einstellungen sind mehr Stickrahmengréen verfugbar.

- Aufgeteilte Stickdesigns zum Sticken mit dem Riesenrahmen (360 x 360 mm) kdnnen einfach erzeugt
werden. (*Verflgbarkeit ist abhangig vom Stickmaschinenmodell.) LE (=S. 166)

- Im Listenfeld als RahmengréBe auf der Registerkarte Designseite des Dialogfeldes Design-
Einstellungen sind neue Stickrahmen verfiigbar (Rahmen 360 x 200 mm, runde Rahmen,
Riesenrahmen, weiter Kappenrahmen, usw.). (*Verfugbarkeit ist abhangig vom
Stickmaschinenmodell.) (LE,DC,DB) (==S. 85)

- Im Listenfeld als RahmengréBe auf der Registerkarte Designseite des Dialogfeldes Design-
Einstellungen kann jede beliebige RahmengréBe hinzugeflgt werden. LE (x=S. 86)

@ Eine Einstellung zum Abschneiden von Sprungstichen wurde hinzugeflgt. Damit kann detailliert
eingestellt werden, ob das Fadenabscheiden bei Sprungstichen zwischen Objekten mit derselben Farbe
ein- oder ausgeschaltet werden soll. (*Verfugbarkeit ist abhangig vom Stickmaschinenmodell.) LE
(=S. 75, S. 270)

@ Bilder von Stickdesigns kdnnen im Stil eines Katalogs oder einer Anleitung gedruckt werden. DB
(=S. 226)
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Ubertragen von Mustern auf
die Stickmaschine

Die Prozedur zum Ubertragen von Stickmustern auf die Maschine variiert je nach Stickmaschine.
Wahlen Sie die geeignete Ubertragungsmethode anhand der technischen Daten lhrer Maschine.

Diese Software unterstutzt vier verschiedene Methoden zur

Dateniibertragung.

Fir Stickmaschinen, die mit Stickkarten kompatibel
sind:

Verwenden Sie eine

Originalkarte.
(= S.174)

Fur Stickmaschinen, die mit USB-Datentrdgern
kompatibel sind:

Verwenden Sie handelsiibliche

USB-Datentrager.
(= S. 175)

Far Stickmaschinen, die per USB-Kabel mit einem
Computer verbunden werden kénnen:

Ubertragen Sie das
Stickmuster mit dem USB-
Kabel.

Tuli? (= S. 176)

Fir unsere Stickmaschinen, die mit der Link-
(Verbindungs)-Funktion kompatibel sind:

Verwenden Sie die in der
Maschine enthaltene Link-
(Verbindungs)-Funktion zur
Ubertragung des Stickmusters

auf die Stickmaschine.
(= S.177)

[:D Anmerkung:

* Damit die Link (Verbindungs)-Funktion zum
Ubertragen von Stickdesigns auf eine
Stickmaschine verwendet werden kann,
muss eine mit der Link (Verbindungs)-
Funktion kompatible Maschine im Link
(Verbindungs)-Modus laufen.

» Damit Stickdesigns auf einer Stickmaschine
gespeichert werden kénnen, muss auf
dieser Maschine der Normalmodus aktiviert
sein.
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Benutzung der Handbiicher

Mit dieser Software werden die folgenden Handbliicher geliefert.

Installationsanleitung

In dieser Anleitung werden die flr den ersten Einsatz der Software notwendigen Vorbereitungen anweisungen.
Folgen Sie den Hinweisen in dieser Anleitung, um die Vorbereitung und Installation der Programme durchzufuhren.

Benutzerhandbuch

In dieser Anleitung werden die fur den ersten Einsatz der Software notwendigen Vorbereitungen beschrieben.

Lesen Sie zuerst ,,Ausfiihren/Beenden von Anwendungen®, ,Beschreibung der Programmfenster” und
~Festlegen von Programm-Grundeinstellungen®, um ein allgemeines Verstédndnis der Standardsoftware zu
gewinnen.

Lesen Sie dann ,Erste Schritte“. In diesem Kapitel finden Sie Beispiele dafir, wie Sie Stickmuster mit
grundlegenden Funktionen von Layout & Editing erstellen und Muster auf die Stickmaschine Ubertragen
kénnen. Erstellen Sie mit diesen Verfahren gleich richtige Stickmuster.

In den Kapiteln der jeweiligen Anwendung sind niitzliche Funktionen und verschiedene Einstellungen
beschrieben. Jeder anschauliche Titel ermdglicht lhnen das schnelle Auffinden der Information, die Sie
bendtigen. In den Kapiteln mit Lernprogrammen kénnen Sie mit den angegebenen Prozeduren die
verschiedenen Funktionen Gben und danach die detaillierten Beschreibungen lesen.

In den nachfolgenden Kapiteln finden Sie noch weitere Informationen. Lesen Sie bei Bedarf das
entsprechende Kapitel.

Unterstitzung/Kundendienst: Enthalt Garantieinformationen firr dieses Produkt und zusétzlich das Verfahren
zur Softwareaktualisierung.

Erganzung: Enthalt Funktionsbeschreibungen, Informationen zu den im Dialogfeld Optionen verfligbaren
Einstellungen sowie Tipps und VorsichtsmaBnahmen zur Nutzung des vollen Funktionsumfangs der Software
und daruber hinaus Verfahren zur Problemlésung.

Menis/Werkzeuge und Referenz: Enthélt Listen der Naharten, Stickattribute und Schriftarten sowie die
verschiedenen Befehle.

Die Prozeduren in diesem Handbuch sind zur Verwendung in Windows 7® geschrieben. Wird diese Software auf einem
anderen Betriebssystem als Windows 7® verwendet, kénnen die Prozeduren und die Dialogfenster leicht abweichen.

m Offnen des Benutzerhandbuches (PDF-Format)

Dieses Benutzerhandbuch finden Sie auch im PDF-Format auf der mitgelieferten CD-ROM. Das
Benutzerhandbuch wird auch wahrend der Programminstallation installiert.

Klicken Sie auf Alle Programme, dann auf PE-DESIGN NEXT und anschlieBend auf Benutzerhandbuch.
Bei allen anderen Anwendungen auBBer Design Database, klicken Sie auf § - und dann auf Benutzerhandbuch.
In Design Database, klicken Sie auf Hilfe und dann auf Benutzerhandbuch.

m Anmerkung:

* Adobe® Reader® ist fiir die Anzeige und zum Ausdrucken der PDF-Dateiversion des Benutzerhandbuches erforderlich.

* Wenn Adobe® Reader® nicht auf Inrem Computer vorhanden ist, muss es installiert werden. Das Programm
kann von der Adobe Systems Incorporated Website (http://www.adobe.com/) heruntergeladen werden.

15



Unterstiitzung/Kundendienst

Bitte wenden Sie sich bei Problemen an den technischen Kundendienst. Die Adresse des technischen
Kundendienstes in Ihrer Umgebung erfahren Sie auf der Brother-Website(http://www.brother.com/).
Haufig gestellte Fragen (FAQ) und Informationen Uber Software-Aktualisierungen finden Sie im Brother
Solutions Center unter (http://solutions.brother.com/).

& Hinweis:
» Halten Sie die Informationen bereit, wenn Sie sich an den technischen Kundendienst wenden.
» Achten Sie darauf, dass das Betriebssystem Ihres Computers auf dem neuesten Stand ist.

* Notieren Sie Hersteller und Modell Ihres Computers und des Windows®-Betriebssystems.
(Systemanforderungen siehe Installationsanleitung.)

» Informationen tiber angezeigte Fehlermeldungen. Diese Informationen helfen, Ihre Fragen
schneller zu beantworten.

» Achten Sie darauf, dass PE-DESIGN NEXT auf dem aktuellen Stand ist.

Online-Registrierung

Wenn Sie rechtzeitig Uber Upgrades informiert werden und Informationen Uber zukinftige
Produktentwicklungen und -verbesserungen erhalten méchten, kénnen Sie Ihr Produkt wie im Folgenden
beschrieben auf einfache Weise online registrieren lassen.

Klicken Sie in Layout & Editing auf § -, dann auf Online-Registrierung, um den installierten Web-Browser
zu starten und die Online-Registrierungsseite auf unserer Website zu 6ffnen.

Die Online-Registrierungsseite der Website wird angezeigt, wenn folgende Adresse in der Adressleiste des
Browsers eingegeben wird.

http://www.brother.com/registration/

[I] Anmerkung:
Die Online-Registrierung ist in bestimmten Ldndern und Regionen nicht méglich.
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Prufen auf die neueste Programmversion

Klicken Sie auf § - in Layout & Editing und anschlieBend auf Auf Updates priifen.
Die Software wird darauf Uberprift, ob es die neueste Version ist.
Wenn die unten dargestellte Meldung angezeigt wird, verwenden Sie die neueste Version.

Auf neueste Version prifen

i/ Das neueste Update fir PE-DESIGM ist bereits installist.

[ Beim Programmstart immer auf neueste Yersion prifen

Wenn die unten dargestellte Meldung angezeigt wird, verwenden Sie nicht die neueste Version. Klicken Sie

auf Ja und laden Sie anschlieBend die neueste Software-Version von der Website herunter.

Auf neueste Version prifen

Die neueste Yersion dieses Programms ist im
= Internet werflighar.

Y

Machten Sie die Version herunterladen und
daz Programm aktualisieren?

[ Beim Programmstart immer auf neueste Version priifen

I Ja I [ Nein ] [Detailspl'u'fen...

ED Anmerkung:

Wenn das Kontrollkdstchen Beim
Programmstart immer auf neueste Version
priifen aktiviert ist, wird die Software beim
Programmstart darauf Uberpriift, ob eine
neuere Version verfigbar ist.

— Das Dialogfeld Benutzerkontensteuerung wird angezeigt.

Klicken Sie auf Ja.

==

@ Benutzerkontensteuerung

Jenommen v

@ Programmname: UpdReg
Verifizierter Herausgeber: Brother Industries, ltd.
Dateiursprung: Festplatte auf diesem Computer

'.:i:' Details anzeigen

Anzeigezeitpunkt fiir die Benachrichtigungen dndern
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Ausfiihren/Beenden von Anwendungen

AUSfu h ren von (3) Zu stickendes Bild

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um

A nwen d un ge 1] den Assistenten zum Erstellen eines

Stickmusters von einem Bild zu starten.

LStichassistent: Bild automatisch in ein
Stickdesign konvertieren“ auf Seite 118

LaVOUt & Edltlng und ,Importieren von Bilddaten*” auf
Seite 137
(4) Schablone
Klicken Sie auf , dann auf Alle Programme, Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
dann auf PE-DESIGN NEXT und anschlieBend auf den Schablonenassistenten zu starten.
PE-DESIGN NEXT (Layout & Editing). [ .Lemprogramm 5-3: Verwenden von
Schablonen” auf Seite 113

L Maintenance

Computer (5) Zuletzt verwendete Dateien
I% e N;‘;r':lawm&m_ - Klicken Sie auf einen Dateinamen in der
: = g

Liste und klicken Sie dann auf Offnen.

U Extras

%g::: e (6) Assistent beim Programmstart immer

@ Font Creator ausfﬂhren

B Programmable Stitch Creator Hilfe und Support Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen,
wenn der Assistent bei jedem Starten von
Layout & Editing gestartet werden soll.

Gerite und Drucker

Standardprogramme

4

Zurick

| Programme/Dateien durchsuchen ‘ | Herunterfahren T

Der Designassistent

Beenden von
Anwendungen

Klicken Sie auf @ und anschlieBend auf

Nach dem Starten von Layout & Editing erscheint Beenden.

der folgende Assistent.
(1) (2) (3) 4)

i | [5%8
) By (5%
(5) —— zuletatvenwendete Datsien = }

(1) Neu
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein
neues Stickmuster zu erstellen.

(2) PES-Datei 6ffnen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
eine Stickdatendatei (.pes) zu 6ffnen.

sLayout & Editing-Datei éffnen” auf
Seite 77.
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Beschreibung der Programmfenster

Das Layout & Editing-Fenster

3

1_ ID@ .%H. o D I

Unbenannt - Layout & Editing

Text | Manuelles

Sticken

Efs Einfagen

Zwischenablage.

& Formen -
Eingabe

Startseite | Bearbeiten  Anordnung  Bild  Ansicht |
2 Jb Ausschneiden Ef3 Duplizieren A yj [ Linie/Bereich -
Kopieren Léschen 2 Rechteck/Kreis/Bogen ~
Wanl n| o @
Wahlen

M

QA8

Zoom  pan

Importieren Werkzeuge

‘Stickfolge = 150 0
x\i@%ﬁ\mwg
D | G B |[24)] &

°7 |
1 O 2um Listenmodus
[&h @[I][I]—%l“‘g“‘l 8
19— = ISIE T=cr|

1 Schaltfliche ,,Anwendung“

Klicken Sie auf diese Schaltflache zur Anzeige
eines MenUs mit Befehlen zur Dateiverarbeitung,
wie z. B. Neu, Speichern und Drucken.

Meniiband

Klicken Sie oben auf eine Registerkarte, um die
entsprechenden Befehle anzuzeigen.

Wahlen Sie den gewiinschten Befehl anhand
des Namens unter jeder Gruppe aus. Wenn Sie
auf einen Befehl klicken, der mit = markiert ist,
wird ein Meni angezeigt, das eine Auswahl von
Befehlen enthalt.

Je nach ausgewahltem Werkzeug oder
Stickmuster kénnen auch einige andere
Registerkarten erscheinen. Diese
Registerkarten enthalten verschiedene Befehle
zur Ausfiihrung von Funktionen mit dem aktiven
Werkzeug oder dem Stickmuster.

Beispiel: Wenn das Werkzeug ,,Umrisslinie
(Rechteck)” ausgewahlt ist

@M&

Statsete  Beaeten Anovdnur ns Optionen ~ &

12113 14

3 Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
Diese Symbolleiste enthélt die am haufigsten
verwendeten Befehle. Da diese Symbolleiste
unabhangig von der gerade gewahlten
Menulband-Registerkarte immer angezeigt wird,
kénnen Ihre am haufigsten verwendeten
Befehle durch Hinzufligen noch einfacher
aufgerufen werden.

1<y ~Anpassen der Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff* auf Seite 273
4 Schaltflache ,,Optionen”
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um andere
Anwendungen aufzurufen und zur Festlegung
von Einstellungen fur die Designseite und
Anwender-Garntabelle.

5 Schaltflache ,Hilfe*
Klicken Sie auf diese Schaltflache zur Anzeige
des Benutzerhandbuchs und von Informationen
Uber das Programm.

6 Fensterbereich ,,Stickfolge“
In diesem Fensterbereich wird die
Stickreihenfolge angezeigt. Durch Klicken auf
die Schaltflachen am Fenster oben kénnen Sie
die Stickreihenfolge oder die Garnfarbe &ndern.
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7 Fensterbereich ,,Farbe/Stickattribute/
Textattribute*
Dieser Fensterbereich enthélt Registerkarten fur
die Festlegung von Garnfarben, Stickattributen
und Textattributen. Klicken Sie auf eine
Registerkarte, um die verfiigbaren Parameter
anzuzeigen.

8 Fensterbereich ,,Stichsimulator
Der Stichsimulator zeigt, wie das Stickmuster
von der Maschine gestickt und wie die Stickerei
aussehen wird.

9 Designseite
Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache, der
gespeichert und bestickt werden kann.

10 Arbeitsbereich

11 Statusleiste
Auf der Statusleiste wird die Gro3e der
Stickdaten, die Stichanzahl oder eine
Beschreibung des ausgewéhlten Befehls
angezeigt.

12 Schaltflache ,,Darstellung aktualisieren*
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den
Bildschirm zu aktualisieren.

13 Schaltflache ,,Eigenschaften des
Stickmustergenerators®
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein
Dialogfeld mit Stickinformationen der Stickdaten
aufzurufen.

14 Zoom
Zeigt den aktuellen VergréBerungsfaktor an.
Klicken Sie darauf, um einen Wert fir den
VergroéBerungsfaktor einzugeben.
Durch Ziehen des Schiebers kénnen Sie den
VergréBerungsfaktor ebenfalls &ndern.

¢ Die Fensterbereiche 6, 7 und 8 kénnen in
der Gruppe Ein-/Ausblenden auf der
Registerkarte Ansicht ein- bzw. AuBerdem
kénnen diese Fensterbereiche als separate
Dialogfenster (Unverankert) oder an das
Hauptfenster angehédngt (Andocken)
dargestellt werden.

» Setzen Sie den Mauszeiger auf einen
Befehl, um einen Bildschirmtipp mit einer
Beschreibung des Befehls und Anzeige des
Tastaturbefehls anzuzeigen.

I"‘r'-.._ Q@é H O & -|@F i )+
5ta

kﬂ!

[5 Kopieren ﬂ Laschen
Wahlen

Neu (Strg+N)
Erzeugt eine neue Stickmusterseite,

A
Text

EFn Finfiinen
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Anpassen des Fensters

Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff/Menuband

Wenn Sie in der Symbolleiste flir den
Schnellzugriff auf 1 klicken, erscheint ein Men.

1

G = 5 H 0 5k [0 w E Unbenannt -
‘%) nes t

Startseite | Bearbeiten _Anordnung SYmbolleiste i den Schnellzugrff anpassen

¥ Ausschneiden F puplizieren V| Tutor..
= V] Neu
{3 Kopieren T Loschen
|Wiahlen| T

e[V Gtrnen.

[ Einfgen
Wahlen Zwischenablage Spskheny
Stickfolge ax m

B %600
Be | G 1[>4) &

(A) Unter der Multifunktionsleiste anzeigen

(B) | multifunktionsleiste minimieren

Klicken Sie auf (A), um die Symbolleiste fir den
Schnellzugriff unter das Meniiband zu verschieben.
Um es wieder an die ursprlingliche Position zu
setzen, rufen Sie das Meni wie oben beschrieben
auf und klicken Sie dann auf Uber dem Meniiband
anzeigen.

Wenn neben (B) ein Hakchen erscheint, ist das
Meniband minimiert. Beim Klicken auf eine
Registerkarte wird das Meniiband angezeigt. Nach
der Auswahl eines Befehls wird das Meniliband
wieder minimiert.

Léschen Sie das Hakchen, um es wieder auf die
urspringliche Anzeige zurlickzusetzen.

Beispiel: (A) aktiviert und Hakchen neben (B)

’@ Unbenannt - Laya
{ A\
- Startseite Bearbeiten Anordnung Bild Ansicht

BLhEHOEHe I w -

Stickfolge 3 X nmm 50 \ . . \ 10




Befehle auf der Symbolleiste fur
den Schnellzugriff

(A) 1
2068 0|0 - &

-~ 'Em ... .. ..F

o
Wahlen|
£ E

Wahlen

Unbenannt -

¢

mbolleiste fiir den Schnellzugriff anpassen

Offnen

2z Speichern
Sticktolge 2 x w5

B3 6. 0"
Be | G it 1[4 %

Durchgezogen "
Stich 3
Realistisch

Rickgangig
Wiederhalen

I I e st i T

Unter der Multifunktionsleiste anzeigen

Multifunktionsleiste minimieren

Nach dem ersten Start dieser Anwendung
werden die folgenden Befehle in der Symbolleiste
fur den Schnellzugriff (A) angezeigt.

[=] : Tutor © : Durchgezogen Ansicht
[ : Neu #% : Stich Ansicht

5 : Offnen © : Realistisch Ansicht

H : Speichern k& : Rickgéngig

: Wiederholen

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, um zwischen Ein- und
Ausblenden eines Befehls umzuschalten. Wenn Sie
das Hakchen l6schen, wird der Befehl ausgeblendet.
Alternativ kbnnen Anderungen an der Symbolleiste
fir den Schnellzugriff auch im Dialogfeld Optionen
eingegeben werden, und alle zur selben Zeit.

~Anpassen der Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff* auf Seite 273

Fensterbereiche ,,Farbe/
Stickattribute/Textattribute®,
»Stickfolge® und ,,Stichsimulator
Unverankert
Jede Registerkarte oder der ganze
Fensterbereich kann abgekoppelt und dann als
Dialogfeld im Bildschirm bewegt werden.
» Doppelklicken Sie auf die Titelleiste des
Fensterbereiches oder auf die Registerkarte.
* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Fensterbereich oder die Registerkarte,
und anschlieBend auf Unverankert.
* Ziehen Sie eine Registerkarte aus dem
Fensterbereich.
Andocken
Jeder unverankerte Fensterbereich kann wieder
an das Programmfenster angedockt werden.
¢ Doppelklicken Sie auf die Titelleiste.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den

Fensterbereich und anschlieBend auf Andocken.

¢ Ziehen Sie die Titelleiste an die Position, an

der der Fensterbereich angedockt werden soll.

Ausblenden
Nicht mehr benétigte Registerkarten oder
Fensterbereiche kénnen ausgeblendet werden.

¢ Klicken Sie auf % in der rechten oberen
Ecke des Dialogfeldes.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf
die Registerkarte oder das Dialogfeld, und
anschlieBend auf Ausblenden.

* Um eine Registerkarte auszublenden,
klicken Sie auf die Registerkarte Ansicht
im Menuband und anschlieBend auf den
Namen auf der Registerkarte Ansicht. Soll
die Registerkarte wieder angezeigt
werden, wiederholen Sie diese Schritte.

Automatisch im Hintergrund
Wenn ein Fensterbereich kurzzeitig
nicht benétigt wird, kénnen Sie ihn auf

= X
die Seitenleiste verschieben und durch = mfw
Anklicken oder Mauszeigerpositionieren Ab
wieder anzeigen. Der Fensterbereich 5] 2
wird nach der Verwendung automatisch = = =
wieder ausgeblendet, z. B. wenn Sie auf - ‘ o
eine Flache auBerhalb des 3

Fensterbereiches klicken.
¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
die Registerkarte oder die Titelleiste des
Fensterbereiches und anschlieBend auf
Automatisch im Hintergrund.
¢ Kilicken Sie in der oberen rechten Ecke des
Fensterbereiches auf 2 .

Um ,Automatisch im Hintergrund“ abzubrechen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Titelleiste und anschlieBend auf Automatisch
im Hintergrund oder klicken Sie einfach auf =
in der Titelleiste.

Der Fensterbereich ,Stichsimulator” kann
nicht voriibergehend ausgeblendet
(Automatisch im Hintergrund) werden.

Verwenden von Tastenbefehlen

Wenn Sie die Taste driicken, erscheint
Uber jedem Befehl ein Tastentipp (Etikett mit dem
Buchstaben des Tastenbefehls). Driicken Sie auf
der Tastatur die Taste, die dem gewiinschten
Befehl entspricht.

@) PEEERt e -
k Start BEQ{EIEI‘\ an

¥ Textattr
V| Farbpal

Durchgezogen | Stich | Realistisch | |Sti
S = Referen

Modus Ein-/Ausblenden

Wenn Sie keine Tastenbefehle mehr verwenden
und die Tastentipps ausblenden méchten,
driicken Sie die Taste erneut.
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Festlegen von Programm-Grundeinstellungen

Einstellen der MaBBe am
Bildschirm
(Ansichtskalibrierung)

MaBe kénnen so eingestellt werden, dass Objekte
in derselben GréfRe wie die reale Stickerei bei einem
VergréBerungsfaktor von 100% angezeigt werden.
Eine einmal abgeschlossene Einstellung ist spater
nicht mehr erforderlich.

1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 S80EHe i« )+

D Zuletzt verwendete Dateien
Neu

g Offnen...

=
3 o 2

2. Klicken Sie auf Ansichtskalibrierung (1).
Messen Sie die Lange von 2 mit einem Lineal
am Bildschirm. Geben Sie dann diesen Wert
in 3 ein und klicken Sie anschlieBend auf OK

(4).

>
Gaben S d Ligedefosncn Lot s
ost.
/.
1 hﬂsl(hlskalmmlung I [io0. % mm
oK

4

Achten Sie darauf, die Lange in Millimetern
einzugeben. Ein Wert in Zoll ist nicht gltig.

Systemeinheit

1. Klicken Sie auf Systemeinheit und wahlen
Sie dann die gewiinschten MaBeinheiten (mm
oder Zoll).

nnnnnnnn

- I Systemeinhet: @mm @zl I
fetungen

Itsystamainhail ].I
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Erste Schritte

In diesem Abschnitt werden die
Standardfunktionen dieser Software anhand der
Verfahren zur Erstellung von Stickmustern
beschrieben.

Fihren Sie zuerst die Schritte in diesem Abschnitt
zum Erstellen der Stickmuster aus und lernen Sie
dabei die Standardfunktionen kennen.

In diesem Beispiel erstellen Sie durch
Kombinieren eines Stickmusters ein neues
Stickmuster. Danach Ubertragen Sie die Daten
auf die Stickmaschine.




Lernprogramm 1: Erste Schritte
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Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie im folgenden Ordner.
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_1

Schritt 1 Starten von Layout & Editing
Schritt 2 Mit ,Automatisches Sticken“ von einem Bild ein Stickmuster erzeugen
Schritt 3 StickmustergréBBe und -position einstellen
Schritt 4 Text hinzufligen und Zeichenabstand einstellen
Schritt 5 Text transformieren
Schritt 6 Ein Stickmuster importieren und drehen
Ubertragen der Stickmuster in die Maschine
Schritt 7 *Design auf eine Speicherkarte tibertragen
eUbertragen von Daten auf Stickmaschinen tber einen USB-Datentréger
Schritt 1 Starten von Layout & Schritt 2 Mit ,,Automatisches

Editing Sticken“ von einem Bild

Klicken Sie auf ? (Start), wahlen Sie dann Alle

Programme, dann PE-DESIGN NEXT und danach
PE-DESIGN NEXT (Layout & Editing).

1) Maintenance
1 PE-DESIGN NEXT
= Benutzerhandbuch

ein Stickmuster erzeugen

Jetzt 6ffnen Sie ein Tulpenbild und konvertieren es
in ein Stickmuster.

o Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Computer

- [ [@QD@EO@Hovuu.:
[ 5 e DESIGN NEXT (Layout & Editing) | (R ERAEEIRALE 1—— =

| Extras
53;7 Design Center

1
==l h —_
Gerate und Drucker & Seeichern ~ [\ Nach rechts drehen @ ,;a 2
2_. LI 5, 5ild modifizieren || ] Mach links drehen v =

. Gffnen, Autematisches Foto-Stich Foto-5t
Design Database Standardprogramme -3 — 9 — @ | @ sschen Sticken 1- 2=
e Standardprogramme =3
'JS,' Font Creator e e Bearbeiten Stichassistent
13_%} Programmable Stitch Creator Hilfe und Support 3_ |3 susDatei..
=5 von TWAIN-Gerat...
4 Zurick £ von rortrat...
aus Zwischenablage
— Optionen
| Programme/Dateien durchsuchen 2 ‘ m
TWAIN-Geréit auswahlen.
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e Importieren Sie die Datei tulip.bmp. @ Klicken Sie auf Nachstes.
Waéhlen Sie die Datei tulip.bmp im Ordner —
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-
DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_1

Bilddatei offnen
Suchenin: )| Tutorial_1 - @@ > E
5 e %
[¥]Vorschau
'
bacrene: o .
Dateityp: __&\dda\e«eﬂ(‘bmp - ped:”fpx.” . jpg."pox."m v -_N:bred\eﬂ S22 (i ]
sImportieren von Bilddaten*” auf Seite 137 . .
e Klicken Sie auf Beenden.
e Stellen Sie den Mauszeiger auf einen P e

Ziehpunkt, halten Sie dann die Taste e
und die linke Maustaste gedruckt und ziehen
Sie die Maus, um das Bild zu verkleinern.

9 =088 [’ U Layout & Ediing lx

e rr—

ERCRIE N Gamtabele:

(sROTHER EVBROIDERY <]
— Von der Tulpe wird ein Stickmuster
erzeugt.
= i ~Lernprogramm 6-1: Automatisches
Sticken” auf Seite 119

Ziehpunkte
O «i . StickmustergréfBe und -
) Klicken Sie au 1. position einstellen

@ E0SHO0EHe 1w u )+

Startseite Bearbeiten Anordnung Bild Ansicht

0 Klicken Sie auf das Stickmuster, um es zu

i - 1
1 7148 [Riseeichem [ Mach rechts drenen @ ,ia markieren.

£ | Bild modifizieren || y | Nach links drehen -

Offnen @ @@ _ \Automatisches |“oto-Stich Foto-St

- {9 Loschen Sticken 1- 2-

Bild Bearbeiten Stichassistent

Stickfolge o x |

= — I F—

e Klicken Sie auf Nachstes.

| *
*
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Stellen Sie den Mauszeiger auf einen 0 Geben Sie auf der Tastatur ,Tulip® ein.
Ziehpunkt, halten Sie dann die linke
Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus,
um das markierte Muster auf die gewiinschte
GroéfBe anzupassen.

Dricken Sie .

— Der Text wird eingegeben.

Klicken Sie auf den Text, um ihn zu markieren.

©0 O

* Wenn beim Ziehen eines Ziehpunktes die Klicken Sie auf 1 auf der Registerkarte Farbe,

Taste und die linke Maustaste um die Farbe der Schriftart zu &ndern.
gedruckt gehalten werden, wird das Muster — 1
von d‘?’r Mustermitte aus vergroert oder L Farbe | il stickattribute  AB Textattribute
verkleinert.
* Die GroBBe des Stickmusters wird in der Linie @) Bersich!
Statusleiste angezeigt. Garfabele: [BROTHER EMBROIDERY
900

Um die Position der Stickmuster anzupassen, i EE"HB&DAEZEHY

klicken Sie auf das Muster und stellen Sie dann i

den Mauszeiger Uber das Muster. Wenn der 1 . |:| . D . -

Mauszeiger die Form <%> annimmt, halten Sie . . . D
die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie
das Muster an die gewlnschte Stelle.

n

N

,Bearbeiten von Stickmustern” auf Seite 50 D . . . D
OO NHEN

y R

m

Text hinzufiigen und
Zeichenabstand einstellen

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

{@ E0SH o0 i )+

1 Startseite Bearbeiten Anordnung Bild Ansicht

‘ ‘ | Jo Ausscneiden £ Duplizieren A §| [ Linie/Bereich ~
— s

2 e B2 Rechteck/Kreis/Bog
[wahlen Text || Manuelles
o [ Einfiugen = Sticken - | O Formen =
Wahlen 1
stickfolge 2 x B
ABC
3 (3] | T e | | O lA HD
S | G s |[24] X \

Klicken Sie unterhalb der Tulpe in die
Designseite.

— Inder Designseite erscheint eine vertikale
gestrichelte Linie.




0 Stellen Sie den Zeichenabstand (1) auf der
Registerkarte Textattribute auf 6,5 mm ein.

Textattribute o x
EL Farbe {iilf stickattribute | | AB Textattribute

Tulip

e
Unter 0.0 = mm i
schheidung:
Yertikaler 0.0 = mm
Wersatz:
Drehwink.el:

m

G 0 = Grad

1 Zeichenabstand: £q <

mm

Zellenabstand: 100 = ZdelVersalh'cihe

Geben Sie den Wert direkt in das Eingabefeld
ein oder durch Klicken auf | & | bzw. | =

» 1ext eingeben” auf Seite 92 und
»Verschiedene Textattribute festlegen”
auf Seite 94

Text transformieren

0 Markieren Sie den Text mit der Maus,
aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Transformieren (1) und klicken Sie dann auf

e Stellen Sie den Mauszeiger auf ‘ < oder

‘, halten Sie dann die linke Maustaste

gedriickt und ziehen Sie die Maus, um den
Text zu transformieren.

‘ : Stellt die TextgréBe ein.

€& : Verschiebt den Text am Kreis entlang.

MUY AIsIT

‘ : Stellt den Radius des Kreises ein.

, Text transformieren” auf Seite 91 und
, Text transformieren” auf Seite 95

Ein Stickmuster
importieren und drehen

Sie importieren jetzt das Stickmuster fur den
Schmetterling.

0 Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.
{,’"\ [LEH OO0 &« )¢

A S [l P A

Unbenannt - Layout & Editing

Muster
- Zoom  Pan
Sticken~ | ¢ Formen importieren - |} %

Stictolge ax m o . . . 1o
S 810 "
B Ga G [ % =

, & von Vektorbild..

"l
|]mmr|:'|elen
3 £ Aus Design-Biblicthek..

aus Datei..,

Bl

von Karte...

o

von Vektorbild..,

7

I
e

Vaon Design Center

e Waébhlen Sie Tiere aus dem Listenfeld

Kategorie.
Importieren
(===
Kategorie [T\ere -

YN
i

[

Inportren
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e Stellen Sie den Mauszeiger auf den
Schmetterling, halten Sie dann die linke
Maustaste gedrickt und ziehen Sie den
Schmetterling in die Designseite (siehe
Abbildung).

<10 S(b ) a ]  ( Caese
bt =130 Ve = 110 e <37 JEE— i

LStickmuster importieren” auf Seite 78

e Klicken Sie auf im Dialogfeld

Importieren, um das Dialogfeld zu schlieBen.

e Stellen Sie den Mauszeiger tUber den
Drehpunkt (1), halten Sie dann die linke
Maustaste gedrickt und ziehen Sie die Maus,
um den Winkel des Musters einzustellen.

Wenn importierte Stickmuster vergréBBert
oder verkleinert werden, kann sich die
Stickqualitét verschlechtern.

»Stickmuster vergroBern/
verkleinern” auf Seite 268.

Ubertragen der Stickmuster
in die Maschine

Sie kénnen ein Muster auf die Nahmaschine
Ubertragen und sticken, indem Sie es auf ein
Medium speichern.

Zum Ubertragen von Daten gibt es viele Methoden;
zwei davon werden nachfolgend beschrieben.

e Schreiben auf eine Speicherkarte («=S. 28)

Daten kdnnen auf Stickmaschinen Ubertragen
werden, die mit Speicherkarten kompatibel sind.

» Ubertragen von Daten auf Stickmaschinen tiber
einen USB-Datentrager (=S. 29)

Daten kénnen auf Stickmaschinen Ubertragen
werden, die mit einem USB-B-Anschluss
ausgerustet sind.

» Sie k6nnen auch eine Diskette, Compact-
Flash-Karte und USB-Datentrédger zur
Ubertragung von Designs einsetzen, die mit
Ihrer Maschine verwendet werden kénnen.

,Ubertragen auf eine Maschine
mit USB-Datentrdgern” auf
Seite 175

* Mit der Link (Verbindungs)-Funktion ist die
Ubertragung von Stickdaten auf kompatible
Stickmaschinen méglich.

»Vom Computersticken mit der
Link-(Verbindungs)-Funktion“ auf
Seite 177

Design auf eine Speicherkarte
ubertragen

0 Legen Sie eine Speicherkarte in das USB-
Kartengerét.

G
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9 Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Stickmuster senden

3 : Q Auf Karte speichern
=

@ Kiicken Sie auf OK.

Layout & Editing =34

'0 Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden geloscht.

* Beim Schreiben auf eine Speicherkarte,
die bereits Daten enthélt, werden alle
Daten auf der Karte geldscht.

* Priifen Sie vor der Verwendung einer
Speicherkarte, dass die Designs auf der
Karte nicht mehr benétigt werden.

e Wenn Sie die Designs behalten méchten,
speichern Sie sie auf der Festplatte oder
einem anderen Speichermedium.

»Von einer Speicherkarte” auf
Seite 79

@ Wenn der Schreibvorgang abgeschlossen ist,
erscheint die folgende Meldung. Klicken Sie
auf OK.

Layout & Editing [l

Io Der Schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendet.

» Damit sie auf die Speicherkarte passen,
werden die Stichdaten komprimiert.

* Die Datengréi3e ist je nach
Komprimierungsmethode unterschiedlich.

Bei der Verwendung des Kartengerétes
mit Speicherkarten folgendes beachten:

* Die Speicherkarte ist korrekt eingelegt,
wenn sie hérbar einrastet.

e Speicherkarten diirfen nicht herausgenommen

und das USB-Kabel darf nicht getrennt
werden, wenn die Anzeige blinkt.

,Ubertragen auf eine Maschine mit einer

Speicherkarte” auf Seite 174

Weitere Informationen zum Speichern
von Stickmustern finden Sie unter
~Speichern” auf Seite 81.

Ubertragen von Daten auf

Stickmaschinen iiber einen USB-

Datentrager

0 Verbinden Sie den USB-Datentréager mit dem

Computer.

e Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3, dann

auf 4.

Stickmuster senden |

3 §  AnUsB-Datentrager senden ) E

Q Auf Karte speichern

4 =

— Die Dateniibertragung beginnt.

e Wenn die Ubertragung abgeschlossen ist,

erscheint die folgende Meldung. Klicken Sie

auf OK.

Layout & Editing =

|0| Datenausgabe abgeschlossen.
oK

0 Wenn das Stickmuster libertragen worden ist,

entfernen Sie den USB-Datentrédger vom
Computer.

e Setzen Sie den USB-Datentréger in den USB-

Anschluss der Maschine ein.

Weitere Informationen zur Verwendung der
Stickmaschine finden Sie in lhrer
Bedienungsanleitung.

29
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Lernprogramm 1: Erste Schritte




Layout & Editing-Standardfunktionen

In diesem Abschnitt werden die Grundfunktionen
von Layout & Editing beschrieben, wie z. B. das
Zeichnen von Formen, Bearbeiten von
Stickdesigns, Festlegen von Stickattributen,
Speichern und Drucken von Dateien.




Lernprogramm 2: Formen zeichnen fiir Stickdesigns

Lernprogramm 2: Formen zeichnen fur
Stickdesigns

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie verschiedene Formen zeichnen und diese zur Erzeugung von
Stickmustern kombinieren kénnen.

Die Form-Werkzeuge in Layout & Editing ermdglichen das Zeichnen von verschiedenen Formen. Mit diesen
Werkzeugen zeichnen Sie Stiel, Blatter, Blite und Blumentopf.

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie im folgenden Ordner.
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_2

Schritt 1 Formen zeichnen und verschieben

Schritt 2 Formen duplizieren, kippen und verschieben
Schritt 3 Aussparungen festlegen

Schritt 4 Ein Muster auf Stiche anwenden

Schritt 5 Punkte bearbeiten und Formen modifizieren

Schritt T Formen zeichnen und
verschieben

Zum Zeichnen von Formen fiihren Sie die folgenden
Schritte aus.

1 Form-Werkzeug wahlen.

WO aelsE-0 - -

Startseite Bearbeiten Anordnung Bild Ansicht

A Q (i Linie/Bersich -
Rechteck/Kreis
Wahlen| =
Wahlen

Text | Manuelles
Stickfolge R x wm 150 . . . . )

o Ausschneiden £ Duplizieren
Cfs Kopieren £} Loschen

[ Einfigen

Zwischenablage

= Sticken - | % Formen -
Eingabe

Formwerkzeuge

2 Garnfarbe und Sticktyp fiir die Randnahte
festlegen.

3 Garnfarbe und Sticktyp fir die Flachen
festlegen.

4 Mauszeiger zum Zeichnen der Form in der
Stickmusterseite ziehen.

32

—— Randnahtfarbe, Schaltflache
Randnahtstich, Pulldown-Menu

|
InJ M| v Tickzackstich |
I 3 Fonsin 7]

Flachenstich, Pulldown-Men(

— Flachenfarbe, Schaltflache

Garnfarbenpalette
Garnfarbe und Farbnamen wahlen




0 Zeichnen Sie den Stiel.

(A) Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3,
anschlieBend auf die Registerkarte
Attribute (4) und schalten Sie mit 5 das
Linienn&hen ein.

Startseite || Bearbeiten  Anordnung  Bild  Ansicht

W || X Ausschneiden B Duplizieren A A [ Linie/Bereich -

BRI | i Kopieren £ Loschen £ = Bereichswerkzeuge
[Wahlen! Text | Manuelles 4
2 By Einfigen S Sticken + & 6 t.) U

]

N

=SB

{(’&)Qﬁﬁeom@_uu s o
|

N —

Wshlen |

%’B EOESHO & -[@-i 3 )5 Unbenannt - Layo... | Umrisslinie (Linie/Bereich

w

Atribute

| ——
3 S

Wahlen | [55

(6205

|~J| M| s Zickzackstich

LA

Sticken
|0

ElL5 a0
(B) Klicken Sie auf |l (6) fur Randnaht, um
die Farbpalette anzuzeigen.

Klicken Sie auf LIMONENGRUN.

Wenn die gewiinschte Farbe nicht
angezeigt wird, verschieben Sie die
Bildlaufleiste, bis sie erscheint.

Gamtabele:  |BROTHER EMEROIDERY =

513
i EMERDIDERY
LIMONENGRUN

|

2um Listenmadus

Um die Garnfarben in einer Liste anzuzeigen,
damit die gewtinschte Farbe leichter
gefunden werden kann, klicken Sie auf zum
Listenmodus.

,Garnfarbe und Sticktyp
einstellen“ auf Seite 56.

(C) Klicken Sie in das Listenfeld Randnahtstich
und anschlieBend auf Zickzackstich.

I/‘@ 05 2 ©£5+|@ - k&r 2 )= Unbenannt - Layout & .| Umrisslinie (Linie/Bereich)
= Startseite  Beabeiten  Anordnung  Bild  Ansicht Attribute
% EowY
Offr

Wahlen || 5 f|

[AH I vevvwnr Zickzackstich =
= [ T| | v Zickzacstic

Wahlen Eingabe Offen/Geschlossen

stickfolge

ax . . .

S

: g Stammstich

o | G ‘@‘ % | M- Candlewicking-Stich
LLIAA E-stich

(D) Markieren Sie den Startpunkt 1 und
doppelklicken Sie dann auf den Endpunkt 2.

[

| 10
N

Zeichnen Sie das Blatt rechts.

Diesmal legen Sie auch die Farbe und den Sticktyp
fir die Flache fest, und zeichnen dann die Form.
(A) Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

I
B | G 68 |[34]

3

(B) Klicken Sie auf |l (4) fir Randnahte und
anschlieBend auf LIMONENGRUN in der
Farbpalette.

5 [g DS ARl - A -5 W )5 Unbenannt - Lay
‘ ‘J Startseite Bearbeiten

Anordnung Eild Al

II‘III‘ In

4 E\ LWl | v Zickzackstich -
. Ap
6 s EEE I o W v
7 Wahlen Sticllen
Stickfolge o mm |50

ST

(C) Klicken Sie in das Listenfeld Randnahtstich
(5) und wéhlen Sie dann Zickzackstich.

(D) Klicken Sie auf |l (6) fir Flachenfillung
und anschlieBend auf LIMONENGRUN in
der Farbpalette.

(E) Klicken Sie in das Listenfeld Flachenstich
(7) und wéhlen Sie dann Fillstich.

Farbe, Stickattribute und GréiBe kénnen auch
nach dem Zeichnen der Form gedndert
werden.

33
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Lernprogramm 2: Formen zeichnen fiir Stickdesigns

(F) Halten Sie die Taste gedriickt und
ziehen Sie den Mauszeiger in der
Stickmusterseite (siehe Abbildung).

[I] Anmerkung:

Um die Form mit gleichbleibendem
Seitenverhéltnis zu zeichnen, halten Sie beim
Ziehen des Mauszeigers die Taste
gedrtickt.

(G) Bewegen Sie den Mauszeiger auf das
Blatt, bis er diese Form <€E=> annimmt, und
ziehen Sie dann das Blatt an die
gewunschte Position.

Schritt 2 Formen duplizieren,
kippen und verschieben
Jetzt duplizieren Sie das Blatt auf der rechten Seite,

kippen es horizontal und verschieben es auf die
linke Stielseite.

o Um das Blatt rechts zu duplizieren:
\DéEI@m © I )7 Unbenannt- uyma(1 Uniandung |

| Startseite | Beabeiten  Anovdnung  Bild  Ansicnt  Attribute
X Ausschneiden O} Dupizieren & G tinie/mereicn - 5
Kopieren Loschen Rechteck/Kreis/Bogen *
ien % " 2 Wanuetes| & .
= | 'Sticken~ | G Formen - i
Whlen Eingabe J nnp ortieren Werkzeug
S -

.\fmj\mz ki
ECAEETRY

| 1

2

3

g
Jd

BT

(A) Markieren Sie das Blatt.

(B) Halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
ziehen Sie das Blatt, um es zu
verschieben.

(C) Lassen Sie die Maustaste los.

e Um das duplizierte Blatt horizontal zu kippen:

¥ Einstellung der Stickattribute...

(A) Kiicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das duplizierte Blatt.

— Ein Dropdown-MenU erscheint.

(B) Klicken Sie auf Kippen, dann auf
Horizontal.

9 Ziehen Sie das duplizierte Blatt auf die linke
Stielseite.

ED Anmerkung:

Um ein Objekt horizontal zu verschieben,
halten Sie beim Ziehen des Objektes die

Taste gedriickt.

o Richten Sie die Blétter links und rechts aus.

L1

v

(A) Halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken Sie auf die rechte Blattseite, dann
auf die linke Blattseite, um die beiden
Blatter zu markieren. Klicken Sie dann mit
der rechten Maustaste auf die
ausgewadhlten Blatter.

34



Lernprogramm 2: Formen zeichnen fiir Stickdesigns

[I] Anmerkung:

» Mehrere Stickmuster kénnen auf eine der
folgenden Arten markiert werden.

* Klicken Sie auf das erste Muster,
halten Sie dann die Taste gedriickt und
klicken Sie auf das néchste Muster.

e Ziehen Sie mit dem Mauszeiger einen
Auswahlrahmen um die Muster, die Sie
markieren méchten.

* Klicken Sie auf Spiegeln auf der Registerkarte
Anordnung, um Spiegelkopien zu erzeugen.

= »Verwenden des Spiegelkopie-
Werkzeugs*“ auf Seite 53

(B) Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf
die Bléatter und anschlieBend auf
Ausrichtung und dann auf oben.

Schritt 3 Aussparungen festlegen

Jetzt zeichnen Sie die Blite und einen Kreis in der
Mitte. Sie werden dann eine Einstellung anwenden,
damit die Gberlappenden Bereiche nicht zweimal
gestickt werden.

€@ Zzeichnen Sie die Bliitenblatter.
(A) Kiicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

‘Stickfolge - |
Bl %% a0
B | G 0 [2R)L &

(B) Wahlen Sie ROT in der Farbpalette als
Randnahtfarbe und Zickzackstich als

Nahart (4).
@‘. VES B[00 - 0~ ) ¥ Unbenannt - Layout & .. vmrandung |
I Staisete  Beaveen  Anordnung  Bid At | atvute |
4 Co | (B oo Bekzscioticn -1 [ siene wmvoncein 4 umenmster et

I versatoiien esteien

5

W —Swe— mavasten
Wahien | Sticken Bearbeiten
Sticktolge 80X w0 . . . °
LT
B G i [>4]) %

. -

(C) Wahlen Sie ROSA in der Farbpalette als
Flachenfarbe und Radialstich als N&hart (5).

(D) Halten Sie die Taste gedriickt (6)
und ziehen Sie den Mauszeiger in der
Designseite, um Blltenbléatter in der
gewunschten GroéBe zu zeichnen (siehe
Abbildung).

o Zeichnen Sie einen Kreis in der Mitte.

(A) Kiicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

=
3
£

Startseite Anordnung  Bild  Ansicht
‘ . I‘,}gnussmnemen LR puplizieren A | @ ‘ %

EEE e
ahlen] . U Ted | Manuelles

IWahlen| - Text | Manuelles |
= infigen = | sticken~

Wahlen isehel e

Stickfolae i} N

|

)1, % %5 | @\EEX g
e | Ga i |3 &

11 &
(B) Wahlen Sie GELB in der Farbpalette als
Randnahtfarbe und Zickzackstich als
Nahart (4).
(3) DEEBIO0 i 5+ tsaes-tyos vearong

Stamsete  Beabetn  Anonung  Big  Ansicnt | Amoute

gy

n €0 Bumenmuste esteien

4 VS o —— zsmane =1 Hin st e

- Q) Applikstions-Assistent
5 LB e S
1% " . "

Stickfolge
Bl %a.00%
2= Ga (=] X

(C) Wahlen Sie GELB in der Farbpalette als
Flachenfarbe und Kreisstich als Nahart (5).

(D) Halten Sie die Taste gedriickt (6)
und ziehen Sie den Mauszeiger in der
Designseite, um in der Mitte der Blite
einen Kreis in der gewiinschten Gré3e zu
zeichnen (siehe Abbildung).

(E) Ziehen Sie den Kreis in die Mitte der
Blltenbléatter.
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Lernprogramm 2: Formen zeichnen fiir Stickdesigns

9 Markieren Sie die Muster, die als Aussparung
gestickt werden sollen.

(A) Halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken Sie auf den gelben Kreis (1) und
die Blitenblatter (2).

[l
.,
statoge 8% .
=) %% &80
R

o Legen Sie die Aussparungen fest.
(A) Kilicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.
@jDéElﬁm\*s o- Unbenannt - lﬂym&{ummdgl

et | atrote |
," Punkt =
k] skalieren
l'rme] Gruppe

{ﬂ] Bearbeiten

_
RS
S | G By [[24] X

1L

2

Q Hinweis:

Die Aussparung kann nicht verwendet
werden, wenn eines der Muster nicht
vollstédndig innerhalb eines anderen Musters
eingeschlossen ist.

L~Aussparung sticken” auf
Seite 45.
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Schritt 4 Ein Muster auf Stiche
anwenden

Ausflihrliche Randnaht- und
Flachenflllungsattribute kénnen auf der
Registerkarte Stickattribute festgelegt werden.
Jetzt bestimmen Sie die Einstellungen der
Flachenflllung fir den Blumentopf.

o Legen Sie die Farbe und den Sticktyp fir die
Randnaht und die Fldche des Blumentopfes
fest.

(A) Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

" @K B ) ¥ Unbenannt-Loyout & .. Umrandung ‘

Startseite Iaalhll Arodnung Bld_ Ansicht | At
;Q Ausschneiden EF Duplzieren
Kopieren Loschen
Iwahlen] a

M

stadoge R X
[EEENN

Sumﬂa\\k I . 4

N

(B) Wéhlen Sle LEHMBRAUN in der
Farbpalette als Randnahtfarbe und
Zickzackstich als Nahart (4).

}_@_D S H[O]4: - © ~ i B ) ¥ Unbenannt - Layout&.. Umrandung |

e I

< || Ml stiche umwandein & Blumenmuster erstellen

5

—”:
[ER=EN=T=
9 | G s |[58)) &

(C) Wahlen Sie TIEFGOLD in der Farbpalette
als Flachenfarbe und Prog. Fiillstich als
Néahart (5).




Q Legen Sie die Stickattribute fest. (F) Wahlen Sie net4 und klicken Sie dann auf

(A) Kiicken Sie auf die Registerkarte OK.
Stickattribute.
Wenn die Registerkarte Stickattribute
nicht angezeigt wird, klicken Sie auf

Ansicht und anschlieBend auf

Stickattribute. i i W
(A)—l El Farbe \Wéstickat-tnbute'\lABTextattribute pail? patll2
[ WO m :

% Elachenfiillung

Durchsuchen

A ProrammsBrother PEDESIGH NEXT\Patterns

[F] Unternzhen
(C) Dichte 5.0 Stich/mm —
WL W (G) Stellen Sie den Schieberegler auf 7,6 x
“i;";”"gr . 7,6 mm.
= il () Waniabel |

©) (M) s

() Variabel

VProgrammierbares Full

[ H

7.6 % 7.6 mm -

TProgrammierbares Fiill

© @y 1B @ &

7.6 % 7.6 mm -

Programmie/ bares-Fiillstich-Muster

Flachendichte

(B) L Expertenmodusljl [ Tipp verbelgen] @ a
e m ] A 7] At -Eritte
e————o"]

Die Auswirkungen der
festgelegten Einstellungen werden
in der Vorschau angezeigt. Diese
Vorschau kann durch Klicken auf
die Schaltflache , Tipp zeigen/Tipp
verbergen“ angezeigt/
ausgeblendet werden. Hier Klicken, um

das Attribut auf
die Vorgabe
zurlickzusetzen.
(B) Fur das Dialogfeld Einstellung der
Stickattribute gibt es zwei Anzeigemodi.
In diesem Beispiel legen Sie die
Einstellungen im Anfdngermodus fest.

‘nmadus | [ Tipp werbergen ] @jﬂ

; ] . [3 [ Auto-Elitte

Das gewahlte Muster wird angezeigt.
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(C) Ziehen Sie den Schieberegler Dichte auf
5,0 Stich/mm.

(D) Ziehen Sie den roten Pfeil unter Richtung
auf 90°.

(E) Klicken Sie auf im Abschnitt
Programmierbares Fiill.

37



Lernprogramm 2: Formen zeichnen fiir Stickdesigns

D:] Anmerkung:

» Wenn das Dialogfeld im Expertenmodus
angezeigt wird, klicken Sie auf Zum
Anfdngermodus, um das Dialogfeld im
Anfdngermodus anzuzeigen.

e Im Expertenmodus kénnen noch weitere
Einstellungen konfiguriert werden.

JStickattribute festlegen” auf

Seite 58.
Kl Farbe {lf Stickattribute| AB Textattribute

Richtung o

@ Kaonstant

L]
@ 30 = Grad

() Wariabel

["] Halbstich

Linienﬁ.ihlungs @
Zug-Kompenszation 0.0 % ]
% Programmierbares Fiill
ol
Seiterverhaltnis

76 = bebehalen

=
T

Programmierbares-Fiillstich-buster:

Schritt 5 Punkte bearbeiten und
Formen modifizieren

Jetzt I6schen Sie eine Ecke des Fiinfecks, um den
Blumentopf zu erzeugen.

o Zeichnen Sie den Blumentopf.

Ziehen Sie den Mauszeiger in der
Stickmusterseite (siehe Abbildung).
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e Léschen Sie einen Punkt.

(A) Kilicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

NI Elw%" - ﬂ) ¥ Unbenannt - Laynm&..+ umrandung

i {F
1 -_l Startseite |Bnarbeilm Anordnung Bild  Ansicht | Attribute

| » | & Ausschneiden Ff Duplizieren @ [ Linie/Bereich =
B cort _ A .
3 Kopieren Laschen L3 Rechteck/Kreis/Bog
2 [Wahlerl 5 & Text | Manuelles
o [y Einfagen < Sticken~ | & Formen ~
e Eingabe

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren|
s A

(B) Kilicken Sie auf die Blumentopfform.

— Die Punkte in der Form werden
angezeigt.

(C) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den oberen Punkt, der geléscht werden
soll, und anschlieBend auf Léschen.

in Gerade

in Kurve

in Glattung

in Symmetrie

in Scheitelpunkt

Léschen

— Der Punkt wird geléscht und ein Trapez
geformt.

HiB®la 0l [ Hrare|
3Gl X

Garrtabel

= -
;El[_—\i]z]

[ Weitere Informationen zum Speichern
von Stickmustern finden Sie unter
~Speichern” auf Seite 81. Weitere
Informationen zum Ubertragen von
Stickmustern auf Stickmaschinen finden
Sie unter ,Ubertragen von Stickmustern
auf Maschinen” auf Seite 174.




Formen zeichnen

Rechteck-, Kreis- oder
Bogenform zeichnen

Rechteck

i Ellipse
Segment

Bogen & Sehne
Waéhlen Sie zuerst das Rechteck/Kreis/Bogen-

Werkzeug. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

TN M P

Bearbeiten  Anordnung  Bild  Ansicht

Unbenannt -

o Ausschneiden Ef3 Duplizieren

S e
wanien| - N e Text | Manuelles
- || EPyEinfagen = | Sticken~
Wahlen Zuischenablage [

_"”_"“ TR—
Il B oo | ) 1

3 B | Ga 34 l

Formen zeichnen

"NE@e

Ziehen Sie den Mauszeiger in die Designseite.

@_D S B[O - © - 1e 3 ) * Unbenonnt - Layout & .. Unvissine Rechted) |
Somete  beameten  mvoramung oia Awirt | awowe |

X OB oo momen ] s s 5 sumenmustcresaen
e T i Fanstn "/ & versstinien erstetien
Wahlen | Eckenvadis Stcken Beameiten

T R 0

B
Bm | Ga i I[5E]) %

o~ W

\DIES B[O]4 - © -1 5 ) = Unbenannt - Loyout & .. Unvissinie Rechtec) |

I e e
M! v Zickzackstich <] i erstellen
o ©
[ante T ig3ET Fansicn || & versatinien esetien
cenadius stiken seameiten
Stadolge Axm @ @ i
B %810 <=
E T ERY ¢
s

m Anmerkung:

Um einen Kreis oder ein Quadrat zu zeichnen,
halten Sie beim Ziehen des Mauszeigers die

Taste (Shift) gedriickt.

- : Rechteck

- : Rechteck mit abgerundeten Ecken

. : Kreis oder Ellipse
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Formen zeichnen

D:] Anmerkung:

Rechtecke mit abgerundeten Ecken

Um den Radius der Ecken zu dndern, klicken
Sie in das Listenfeld Eckenradius auf der
Registerkarte ,Umrandung Attribute”. Geben
Sie dann den gewtdinschten Radius ein und

driicken Sie die Taste (Enter), oder wéhlen
Sie den gewtinschten Wert.

Beispiel 2
Eckenradius: 20,0 mm

Beispiel 1
Eckenradius: 0,0 mm

D/ Q /P
’D: Bogen

‘: Bogen und Sehne

é: Segment
1. Fahren Sie fort, als wiirden Sie einen Kreis

oder eine Ellipse zeichnen.
\\[1 65 H[O]%: - © i 5 ) 5 Unbenannt - Loyout & .. Umrandung |

st peavelen  anorcnung BN Ansen | awte |
watien
‘Wahlen

PR o i
[HFTE [ Bt ranstion ] estelten

] -

[T

B | G |[>4] &

V‘ [l 1n stiche umwandein &% Blumenmuster er

@

Sticken Bearbeiten

150 . . . . 19

— Eine Kreislinie wird auf der Ellipse
angezeigt, wenn Sie die Maustaste
loslassen.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger an den
Anfangspunkt des Bogens, und klicken Sie.

— Die Kreislinie verschwindet.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger, bis Bogen/
Bogen & Sehne/Segment die gewlinschte
Form haben, und klicken Sie.

[I] Anmerkung:

Wenn Sie beim Ziehen des Mauszeigers die
Taste gedriickt halten, wird die Form
in 15°-Schritten bewegt. Der aktuelle Winkel
wird in der Statusleiste angezeigt.

Bogen

9

An den Anfangspunkt klicken.

M

An den Endpunkt bewegen.

An den Endpunkt
klicken.

(),

Bogen und Sehne

ko

An den Anfangspunkt klicken.

8)

An den Endpunkt bewegen.

+ An den Endpunkt
klicken.

B
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Segment

+

An den Anfangspunkt klicken.

+

An den Endpunkt bewegen.

—|— An den Endpunkt
klicken.

* AuBer bei Bégen stellen die Linien, aus denen
diese Muster bestehen, eine Umrandung dar,
deren Innenfldche verschiedene Stickattribute
erhalten kann. Bégen sind einfache, kreisférmige
Linien, da sie keine Umrandungen besitzen.

¢ Die Umrandung von Mustern, die Sie mit dem
Segment- und Bogen & Sehne-Werkzeug
erstellt haben, kann mit dem Werkzeug
+Punkt wéhlen” bearbeitet werden.

,Punkte auswéhlen“ auf Seite 62.

« Sie kénnen die Farbe und den Sticktyp entweder
vor oder nach dem Zeichnen der Form dndern.

»Garnfarbe und Sticktyp
einstellen“ auf Seite 56.

* Sie k6énnen auch die Einstellungen auf der
Registerkarte Stickattribute verwenden, um
andere Attribute der Form festzulegen.

JStickattribute festlegen” auf
Seite 58.

Verschiedene Formen
zeichnen

y
2

Waéhlen Sie zuerst das Form-Werkzeug.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

{ (15 H ok - w s Unbenannt - Layot.
—1| Startseite | |5 Bid  Ansicht
oo A 5 Linie/Bereich R
‘ m k . )
L——l5 e || ' Formen Muster
- EfEinfigen - Sticken ~ mportieren *
Wanlen Zwischensblage T sorieren
Stickfolge ax %0 . . <> I§
EECI= @ | ==
Ba | Ga % [4]) X b
& 6
L 4
@g

Ziehen Sie den Mauszeiger in die
Designseite.

Um die Form mit gleichbleibendem

Seitenverhéltnis zu zeichnen, halten Sie beim

Ziehen des Mauszeigers die Taste
gedriickt.

Endpunkt

Startpunkt/

Zeichnen von Umrisslinien
(gerade Linien und Kurven)

Offene Linie

Diese geschlossene Linie kreuzt sich selbst,
so dass die Flachen nicht gefillt werden.

Endpunkt

Startpunkt

Offene Kurve

Diese geschlossene Linie kreuzt sich selbst,
so dass die Flachen nicht gefiillt werden.

Geschlossene Linie

Geschlossene Kurve

Wenn sich die Linien im Muster kreuzen, kann
die Innenfldche nicht gefiillt werden, und die

Linie darf nicht gekreuzt werden, damit die
Flillung angewendet werden kann.

41
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Wabhlen Sie zuerst das Linie/Bereich-

Werkzeug. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann
auf 3.

[@ M3 E O -« s Unbel
: Startseite || Bearbeiten  Anordnung  Bild  Ansicht
| M o~ rwsennciden [ Duplizieren || A o [ Linie/Bereich <]
NI | By kopieren { Loschen fa 85 Bereicnswerkzeuge
Wahlen Text | Manuelles
B [y Einfagen Sticken = Ii 6 B l
Wahlen Zwischenablage | @
50 Linienwerizeuge

Stickfolge X

Esws a0 * e < TR/
S | G & |[28)) & - =

& : Punkte markieren und eine
geschlossene Linie aus geraden Linien
zeichnen.

(Tastenbefehl: (2))

6 : Punkte markieren und eine
geschlossene Kurve zeichnen.
(Tastenbefehl: (X))

r!g : Wenn ein Schablonenbild angezeigt
wird, durch Klicken auf die Bildumrisse
geschlossene Linien um das Bild
herum zeichnen. (Tastenbefehl: (C) )

Q,/ : Ziehen Sie den Mauszeiger, um eine
geschlossene Freihandkurve zu
zeichnen.

. Punkte markieren und eine offene
Linie aus geraden Linien zeichnen.
(Tastenbefehl: (@) )

\f : Punkte markieren und eine offene
Kurve zeichnen. (Tastenbefehl: (X))

g : Wenn ein Schablonenbild angezeigt
wird, durch Klicken auf die Bildumrisse
offene Linien um das Bild herum
zeichnen. (Tastenbefehl: (C) )

’LI : Ziehen Sie den Mauszeiger, um eine
offene Freihandkurve zu zeichnen.

Klicken Sie in die Stickmusterseite oder
ziehen Sie den Mauszeiger, um die Linie zu
zeichnen.

¢ Die Tastebefehle sind nur verfiigbar, wenn
das Linie/Bereich-Werkzeug ausgewéhlt ist.

e Wenn ein Bereichswerkzeug aktiv ist,
schaltet ein Tastenbefehl auf das
entsprechende Bereichswerkzeug um. Ist
ein Linienwerkzeug aktiv, schaltet ein
Tastenbefehl auf das entsprechende
Linienwerkzeug um.

Gerade Linien/Kurven

Klicken Sie in die Stickmusterseite, um den
Startpunkt anzugeben.

Klicken Sie in die Stickmusterseite, um den
nachsten Punkt anzugeben.

—

* Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
I6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste oder drticken Sie die Taste

:

» Das Kurvenwerkzeug und das Werkzeug
~Halbautomatisch“ werden in der gleichen
Weise verwendet.




Fahren Sie mit dem Klicken fort, um jeden
Punkt anzugeben, und doppelklicken Sie fir

den letzten Punkt, oder driicken Sie die Taste

(Enten).

» Sie kénnen beliebig zwischen den beiden
Linientypen hin- und herschalten, indem Sie
einfach eine andere Schalltfldche anklicken
oder den Tastaturbefehl ausfiihren.

» Wenn Sie eine gerade Linie zeichnen,
halten Sie beim Ziehen mit der Maus die
Taste gedrtickt, wahrend Sie den
Mauszeiger vertikal oder horizontal ziehen.

e Auch nach dem Zeichnen eines Musters
kdnnen Sie die Attribute der Linienenden
dndern.

LAttribute von Linienendpunkten
dndern”“ auf Seite 43.

* Sie kénnen auch nach dem Zeichnen des
Musters gerade Linien in Kurven
transformieren und umgekehrt.

» [ransformieren von geraden
Linien in Kurven oder von Kurven
in gerade Linien” auf Seite 63.

Freihandlinien

Ziehen Sie den Mauszeiger, um die Linie zu
zeichnen.

Lassen Sie den Mauszeiger los, um das
Zeichnen abzuschlie3en.

Attribute von
Linienendpunkten andern

7L 7L

Markieren Sie ein Objekt, das mit einem Linie/
Bereich-Werkzeug gezeichnet worden ist.
Klicken Sie dann auf die Registerkarte
Attribute.

9 DS 800 i 5 Unbenannt - Layout & .| s

Startszite  Bearbeiten  Anordnung  Bild  Ansicht Attribute

(=S R [AU || v Zickzackstich -
Gffnen -
[wahten| [ <] B | (WO B
Wahlen Eingabe Offen/Geschlossen Sticken

Stickfolge X (- . . . 10 . |

[ % %0 O 5
B | Ga 6 I[>€]] %

1

—

Wabhlen Sie fiir das Linienende im Listenfeld
Pfadform die Option Offnen oder SchlieBen.

'@ DEdaes -0 i 5 Unbenannt - Layout & .| Umrissiinie (unie/Bereich)

- Startseite Bearbeiten ‘Anordnung Bild Ansicht Attribute

EoEY [ [ T o
Schiiesen 5] @,

Wahlen| [ [ o e L | e

I

Wahien eingabe| | SchlieBen Sticken
Stickfolge L e . . [
Offnen

Stickattribute von Formen

Auf der Registerkarte Attribute kdnnen Sie die
Stickattribute einstellen (Garnfarbe und Sticktyp,
Umrandung und Innenbereich ein/aus).

Beispiel: Wenn ein Rechteck ausgewéhlt ist.
Unbenannt - Layout & ... Umrisslinie (Linie/Bereich]

ng Bild Ansicht Attribute

||'|||'|||'|||'1n Stiche w

5 Applikatior

I|'I'|'I'|'I'||I i !””HH Filllstich T 1,@,-‘Versatzlinii

[/ assnase Zickzackstich

43
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Formen zeichnen

E Schaltet die Randnaht ein/aus.
Randnaht
i Schaltet die Flachenfiillung ein/

Flachenfiillung | aus-

Klicken Sie auf diese Schaltflache
zur Einstellung der Garnfarben fiir

Mit diesen Listenfeldern kdnnen Sie den Sticktyp flr
Randnaht-, Fl&chen- und Handstickmuster festlegen.

Ii Randnaht-, Flachen- und

Linienfarbe Handstickmuster.

E::g:{;;imﬁ_ Sonderfarben

sterfarbe ,Sonderfarben” auf
Seite 57

| Zickzackstich - |

Randnahtstich

[ FEEHEEEEE Punsticn -]

Flachenstich

1<y LStickattribute auf Linien und Fldchen
anwenden“ auf Seite 56

Erzeugen eines
Farbverlaufes/Mischung

Die Dichte von ein oder zwei Farben kann an
verschiedenen Stellen angepasst werden, um ein
benutzerdefiniertes Farbverlaufsmuster zu
erstellen.

1. Markieren Sie ein Stickmuster mit festgelegter

Flachenfullung.

o Do Ertunsen Senden

Dstansete | stken

H‘* i"?{ﬁ: =

| e
EIENERY

.‘

b @Bul ok

Gortble [EROTHER EVBRODERY <)

Il

Bt 080 e, e = 4840 am, St = 100

3.

Klicken Sie auf die Registerkarte
Stickattribute.

linie Rechteck] - o x
Attribute Optionen ~ §~

QAT L
Muster Zoom Pan | Mess: Design-Einstellungen  Senden
importieren~ |~ -
Importieren Werkzeuge Designseite Sticken
130 A x

Stickattrinurts

en
0 EFan:l i stickattribute |‘B Textattribute

VEla

s/Bogen -

Unternghen
Dichte 4.5 Stich/mm
S
Richtung
@ Korstant
45 Giad

m Anmerkung:

Wenn die Attribute im Anfdngermodus
angezeigt werden, klicken Sie auf Zum
Anfdngermodus.

[ ]Halbstich -~

Winkel

| Zum Anféngermodusl | Tipp verbergen

e = | .I—D—I [ | Auto-Blitte
) )

Aktivieren Sie das Kontrollkéastchen
Farbverlauf und klicken Sie dann auf Muster.

W Elachenfiillung =
Untemahen
Dichte

. El .
Dichte 45 = Stich/mm
| Farbverlauf " |

Richtung
@ Fonstant

@ 45 [ rad Wl

44




(5)

—

Geben Sie die gewlnschten Einstellungen im
Dialogfeld Verlaufsmustereinstellung ein
und klicken Sie anschlieBend auf OK.

Verlaufsmustereinstellung

Muster auswahlen

@)

B Eine zusatzliche

Farhe;lwanden (4)

(1)

53% 47% #1% 3}|HR 2% 3% 7% 1% 5%

Lo ]

[_Abbrechen |

(1) Um die Garnfarbe zu &ndern, klicken Sie

auf [E]. Wahlen Sie eine Farbe im
Dialogfeld Garnfarbe aus, und klicken
Sie dann auf OK.

(2) Um ein voreingestelltes Verlaufsmuster
auszuwdhlen, klicken Sie auf das
gewunschte Muster unter Muster
auswahlen.

(3) Stellen Sie mit den Schiebereglern die
Dichte des Verlaufsmusters ein.

(4) Um zwei Farben zu mischen, aktivieren
Sie das Kontrollkéstchen Eine
zusatzliche Farbe verwenden und

klicken Sie dann auf [T ]. Wéhlen Sie
eine Farbe im Dialogfeld Garnfarbe aus,
und klicken Sie dann auf OK.

~<Mischung” auf Seite 6.

(5) Der Vorschaubereich zeigt Ihre
Anderungen an.

e Farbverlauf/Mischung kann festgelegt
werden, wenn Satinstiche, Flillstiche oder
Programmierbare Flillstiche fiir
Fléchenfillungen eingestellt sind und als
Stickrichtung Konstant gewéhlt ist.

» Wenn das Kontrollkdstchen Eine
zusétzliche Farbe verwenden deaktiviert
ist, werden die Farbverlaufeinstellungen auf
die restliche Farbe angewendet.

* Die erste und zweite Farbe des
Farbverlaufes kann auch durch Auswéhlen
von Bereich1 oder Bereich2 auf der
Registerkarte Garnfarbe geédndert werden.

Aussparung sticken

Durch das Festlegen von Aussparungen wird ein

doppeltes Sticken in Uberlappenden Flachen
vermieden. Aussparungen kdnnen nur dann

festgelegt werden, wenn eine Flache vollstédndig
von einer anderen Flache eingeschlossen wird.

Stickmuster, die mit den Rechteck-, Kreis- oder
Bogen-, Form- oder Linie/Bereich-Werkzeugen

erstellt worden sind, kénnen zum Sticken von
Aussparungen ausgewahlt werden.

Aussparung deaktiviert Aussparung aktiviert

Einmal gestickt

Waéhlen Sie ein Musterpaar, z. B. einen Stern

in einem Finfeck.

Halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken Sie auf den Stern, dann auf das
Funfeck.

Giiltig

Ungultig
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Formen zeichnen

2. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Bild Ansicht
,"Funlct -
ﬁskalleltn
“Fahle“ vor
- | msoarin sien ] [ staramu

% Uberlappung entfernen J
|| Wahlcn” it i
- S ||6

@\D = EW&% o - r 3l ) * Unbenannt - Layout & .. 1»
Lo Q Fucammenfithren
Gruppe
|
=] % %o | o
B | e |01

sticken |[

| Aussparung deaktvieren

[I] Anmerkung:

Um das Ergebnis der aktivierten
Aussparungsfunktion zu sehen, zeigen Sie die
Vorschau der Muster vor und nach dem
Aussparen an.

1<y ,Stichansicht“ auf Seite 70

I Aussparung deaktivieren

1. Waihlen Sie ein Muster, bei dem die
Aussparung aktiviert ist.

2. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

l@\DéEF*‘% © - & 3 )5 Unbenannt - Layout &...

| ] Bild Ansicht
/™ Punkt = :A‘: | @ Uberlappung entfernen J
Rl skalieren | 4= “ 5 Fusammentiihren
Wahlen! Gruppe vor
2 = I [E=
lwahlm” it || i 1y
Stickfolge 3 X mm 150 \ﬁ\nus;namnu sticken
3 E: E: rt.' | .f. = = ‘ Aussparung deaktivieren | -
m. Gt l n [I

Formenvon liberlappenden
Mustern andern

Bei Stickmustern, die mit den Rechteck-, Kreis- oder
Bogen-, Form- oder Linie/Bereich-Werkzeugen
erstellt worden sind, kénnen Uberlappende
Bereiche entfernt oder zusammengefihrt werden.

m Uberlappungen entfernen

Uberlappende Muster kénnen so bearbeitet
werden, dass der Uberlappende Bereich entfernt
wird.
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1.

2.

Halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken Sie auf zwei oder mehr Gberlappende
Muster, um sie zu markieren.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

\ \DEEW%‘% o - K'SI)- Unbenannt - Layuui&}

] Bild Ansicht

— @ Uberlappung entfemen l i

‘ < Zusammenfuhren

vor
Stanzmu

6 Aussparung sticken
i

Stickfolge 3 X mm |50 \ ) ) X 1o
=01 % %) &0 O

e | G Sl & .

* Teilweise Uberlappt

3 i

N
N

* Eingeschlossen

Erstes Muster in der Stickreihenfolge

Zweites Muster in der Stickreihenfolge

‘ Drittes Muster in der Stickreihenfolge




B Zusammenfihren

Uberlappende Muster kénnen zusammengefiihrt
werden.

Z

i

— Das zusammengefiihrte Muster erhdlt die
Farbe und den Sticktyp des zuletzt
gezeichneten Musters (obenliegendes
Muster).

1. Halten Sie die Taste Strg) gedriickt und
klicken Sie auf zwei oder mehr Giberlappende
Muster, um sie zu markieren.

2. Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

== 5@ - W) Unbenannt - Layout & ..
| s Eieia-e-c r

1

|
| /7 Punkt ¥ :A‘: N T —
2—'%'2- s
‘Wihlen
o x mm |50 10

Glu‘ppE \ &) Aussparung sticken ~ Stanz‘::lz
[ F
(=% %) & ). O HF
B | G 2 I[>€l] &
— Wenn dies nicht auf die ausgewahlten
Muster angewandt werden kann,

erscheint eine Fehlermeldung.
* Teilweise Uberlappt

Ansicht

Formen zeichnen

Erstellen eines
Blumenmusters

Eine Liniennaht in einem Blumenmuster kann
ausgehend von der gewahlten Form erzeugt
werden.

N

1. Zeichnen und markieren Sie eine Form.

=

P\
Z7 7SS
775330
SN

8

ARSI NN

XA

SRZEZRSON
3%

OO
N Reele:
e
e
=
=

& Hinweis:

Achten Sie darauf, dass die markierte
Umrisslinie geschlossen ist.

1<y LAttribute von

Seite 43

Linienendpunkten dndern” auf

2. Kilicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 ‘ () D ES B O £ -[Ofir 3 )= unbenant - Layo

|Iv Startseite  Bearbeiten  Anordnung  Bild  Ansi

2 [ ———
JEAC T e
vaniert -Assistent
S MN o | erstellen
‘Wihlen Sticken Bearbeiten
Stickfolge o X mn |50 | N | . |0
B % %) &0

Ba | Ga &[] %

5
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Einfacher Modus

Stellen Sie das Muster durch Ziehen des
Schiebereglers Dichte ein.

Blumenmuster

Dichte
El 0]

Detailmodus

Im Detailmodus kénnen noch weitere
Einstellungen konfiguriert werden.

Klicken Sie auf Zum Detailmodus im
Dialogfeld Blumenmuster.

== =

Dichte.
E

8}
Zum Detailmodus

Stellen Sie das Muster durch Ziehen des
Schiebereglers Dichte und des
Schiebereglers Muster ein.

Blumenmuster

Dichte
10 0
Zum Detaimodus Abbrechen

Dichte 10, Muster 251

Dichte 6, Muster 251

Klicken Sie auf das gewlinschte Muster und

anschlieBend auf OK.

,@ B3 B0 5% -[OFi 2 )5 Unbenannt- Layout&... Umrandung

Sutsete  besbeten  Anoronung  Bid Awsict | Atwibute
| e — — dein @ Blumenmuster erstelen
Walen| (1 I

Wahien sticen searbeten

Stickfolge o % mn 150 . . . . 19 . . N N 150
EEETE=

8a | Ga >4 X

7SN
1725 I
KK “=

50|,

Dichte 6, Muster 0

Wenn das Muster wie gewiinscht eingestellt

ist, klicken Sie auf OK.

@ [W=1= % ~[@F]dc 34 )5 Unbenannt- Layout&... Umrandung

: Statsete  Beabeiten  Anordnung B Ansicnt | Atrbute

e e—— Cormatien 11| 1l n stiche um & Blumenmuster erstellen
spplikator

Wanten| [j I Al

Wahien sticken Bearbetten

Stickfolge o % mn 150 N N . N 19 " N . . 150

EEEEEN

Be | G o |[4]) X

ol

]

Fiir das Blumenlinienmuster wird der
Geradstich festgelegt.




Erstellen eines
Versatzlinienmusters
Eine Liniennaht in einem konzentrischen Muster

kann ausgehend von der gewahlten Form erzeugt
werden.

1.

Zeichnen und markieren Sie eine Form.

0\ Hinweis:

Achten Sie darauf, eine geschlossene Linie
zu markieren.

LAttribute von
Linienendpunkten dndern” auf
Seite 43

2.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

wia0 e - Erame| MTonstmte
EITEAIERY Ole Bl a2
" Ea
o
W Souce
| Stnane

Geben Sie die gewlinschten Einstellungen fir
das Versatzlinienmuster ein und klicken Sie
anschlieBend auf OK.

Werzatzrichtung:

@) Auswarts () Eirwuarts
Abstand: 5-0% T

Anzahl Versatzlinien: 1 %

Abgerundete Ecken

IDKI Worschau Abbrechen

Formen zeichnen

Unbenannt - Layout & .. Umiandung |

Bearbeiten

@ﬁ*v0'rﬁ)=
I

Anordnung  Bild,

st | e |

[T === == Genasien

i

L=

Startseite
Eﬂh%
Wahien

sticken

Bearbeiten

Stiadolge A x
|6, % 2 OO
B | Ga & 1>l &

Versatzrichtung

Auswérts

Einwérts

Abstand

1 mm

5mm

A

V-

/ |

i %

Anzahl Versatzlinien
1 Linie

Abgerundete Ecken

Kontrollk&stchen
aktiviert.

Kontrollkastchen
nicht aktiviert.
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Bearbeiten von Stickmustern

Muster auswahlen

1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

2. Klicken Sie auf das Objekt.

Drehpunkt \

Ziehpunkte

D] Anmerkung:

* Wenn nicht an 2 angezeigt wird,
klicken Sie auf den Pfeil unten in der
Schaltflache und anschlieBend auf .

* Die Statusleiste zeigt die Abmessungen
(Breite und Héhe) des Musters an.

3. Um ein zusatzliches Muster auszuwahlen,

halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken auf das zuséatzliche Muster.

ED Anmerkung:

* Objekte kénnen auch durch Ziehen des
Mauszeigers (iber das Objekt ausgewéhit werden.

* Mit der Taste kénnen Sie das
ndchste Objekt in der Reihenfolge der
Erstellung auswéhlen.

» Wenn mehrere Muster ausgewéhlt sind, kann
eine Auswahl durch Anklicken bei gedriickter

Taste (Strg) wieder aufgehoben werden.

I Alle Stickmuster auswahlen
Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

m Anmerkung:

e Wenn nicht angezeigt wird, klicken
Sie auf den Pfeil unten in der Schaltflache

und anschlieBend auf .

* Alle Muster kénnen auch mit den
Tastenbefehlen (Strg) + markiert werden.

e Es ist nicht méglich, gesperrte Stickmuster
auszuwéhlen.

LStickmuster sperren” auf
Seite 74

Muster verschieben

M Manuell verschieben

Ziehen Sie das/die gewéahlte/n Muster an die
gewlinschte Stelle.

[I] Anmerkung:

e Um das Muster horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie beim Verschieben

die Taste gedriickt.
» Wenn Sie die Pfeiltasten driicken, wird das
ausgewdéhlte Muster verschoben.

M Stickmuster in die Mitte bewegen

Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie dann
auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

|/_)D @E@%'O'f'ﬂ % Unbe

SrmroTie H Anordnung ‘l

5) Vertikal kippen
4 Horizontal kippen
1) Drehen

‘Wihlen i Anordnung
|50

2 =
| i
'Wahlen| [Ausrichten

4

BEC
Text

ausrichten~

Stickfolge |F:. Links
() . |

Com | i .:.‘:'l Rechts
Vertikcal

W Oben
| wire -

all | unten
[_Opﬁonen
3 Zentrieren

I = .

50



Stickmuster ausrichten

Markieren Sie die Muster und klicken Sie dann auf
1, dann auf 2, dann auf 3.

1 1&
I

NY=] Elf = Unbenannt - Layout &.. Umrandung
Anaordnung
Startseite rung | B4 Ansicht  Attribute

=
Vertikal ki ¥
presason |3 gy [ ole E
Sl oo cooen | 52S eoesen| o
Texd Dekormuster P § reis
AL hten|) Drehen ausrichten~

e
Anordnung Kopien anordnen
Sticiolge | |2 | Links R S |
(B | % { & | zentrieren I
] [P
Horizontal

3 |2 Links

N
Sﬂ@:

bl

Wahien

&. Zentrieren
:.E'l Rechts
Vertikal

W Oben
HE mittel
ol unten

Optionen

Zentrieren

— Die ausgewahlten Muster werden
ausgerichtet (siehe unten).

Links i 7Zentriert i Rechts

Muster skalieren

Manuell Skalieren
Waéhlen Sie das/die Muster.

Ziehpunkte

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréB3e des
gewahlten Musters anzupassen.

Einige von einer Karte geladenen Muster
kdnnen nicht skaliert werden.

» Wenn Sie die Taste wéhrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedrtickt halten,
wird das Muster von der Mustermitte aus
vergréBert oder verkleinert.

» Wéhrend Sie den Ziehpunkt verschieben, wird
die aktuelle GréBe in der Statusleiste angezeigt.

¢ Wenn Sie Stichmuster skalieren, bleibt die
Anzahl der Stiche gleich, was zu einem
Qualitatsverlust fiihrt. Um Dichte und Fillmuster
des Stickmusters beizubehalten, halten Sie

beim Skalieren die Taste (Strg) gedriickt.

LStickmuster vergréBern/
verkleinern® auf Seite 268.

Numerisches Skalieren

Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf 1, dann auf 2.

{ *> [ B2 AO: - @ -, 3 )¢ Unbenannt - Layout &..| Umrar

1 Bearbeiten Anardnung Bild Ansicht Attri
‘ * e 'A'O: ?, Uberlappung entfernen !
2 D\‘ Skalieren |-+ 5 Zusammenfihren
Wah\e pe von
(@ Aussparung sticken ~ || stanzmuster = |
‘Wihlen Bearbeiten Gruppieren Uberlappen Relief/G

Geben Sie eine Groe ein und klicken Sie dann
auf OK.

GroBe
Ereite Hihe
(1) | @ 100 =« |100 =3
® |398 =4 |164 =lmm

(2) Seitenverhaltnis beibehalten
(3) Dichte und Flillmuster beibehalken

Ok Yorschau | |Abbrechen

(1) Wahlen Sie aus, ob die Breite und Héhe
als Prozentsatz (%) oder als Dimension
(Millimeter oder Zoll) festgelegt wird.
Geben Sie Breite und Hohe ein.

(2) Um die Breite und Hohe proportional zu
verandern, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Seitenverhéltnis beibehalten.

(3) Um das ausgewahlte Muster zu vergréBern
bzw. zu verkleinern, wahrend die
Originaldichte und das Fullmuster erhalten
bleiben, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Dichte und Fiillmuster beibehalten.

Das Kontrollkéstchen Dichte und Fiillmuster
beibehalten ist nur verfligbar, wenn ein
Stichmuster ausgewéhlt ist.

LStickmuster vergréBern/
verkleinern® auf Seite 268.
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Muster drehen Muster horizontal oder
vertikal spiegeln

Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie dann

Manuell drehen auf 1, dann auf 2.
Wahlen Sie das/die Muster. { @ DBam P— TR
4 ey
Ziehen Sie den Drehpunk. . ‘f 5;:“'“5‘:"“:*” pe ﬂ‘ ‘”'“’ g:% o

1. Der Mauszeiger sieht jetzt so aus{)

Drehpunkt
.

2. Drehen

Um das Muster in 15-Grad-Schritten zu

drehen, halten Sie die Taste beim
Ziehen des Ziehpunktes gedrtickt.

Einige von einer Karte geladenen Muster
kénnen nicht gespiegelt werden.

Numerisch drehen

Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf 1, dann auf 2.

{ k) 0165 B [liimnntien S Unbenannt - Layout& ... Umrandung

Anordnung [dnung | Bild  Ansient  Ateribute

o @ 2o |88 Eeian
ekt | Soeaen | K [ -
) .

0 Drehen

\wm‘

Geben Sie den Drehwinkel ein, oder wahlen
Sie ihn aus. Klicken Sie auf OK.

Drehen

G 0 = Grad

Ok Worzchau | | Abbrechen

Ein Winkel kann auch durch Ziehen des

Pfeiles @ im Dialogfeld Drehen eingestellt
werden.




Kopien anordnen

Bei Stickdaten von Stickkarten kann es sein,

dass keine Spiegelkopien erstellt werden
kénnen.

Verwenden des Spiegelkopie-
Werkzeugs

Markieren Sie ein oder mehrere Muster und
klicken Sie dann auf 1, dann auf 2 und dann

w1l 2le

Splegeln

ua TF

Ziehen Sie den Mauszeiger und klicken Sie
dann auf die gewlinschte Stelle.

Verwenden des Kreiskopie-
Werkzeugs

| 2| m. ¥ |
a%e o%%q ¥
> Q¢ og. ':
b T ‘.Q Q.O
A
O

Eay
998 ‘."

9 <4

H  d 0

bt s,,,. 3,. &

Markieren Sie ein oder mehrere Stickmuster
und klicken Sie dann auf 1, dann auf 2.

) DaapE— bt Ly | e
1 Anordnung  [oung | Bila  Ansicnt @
‘ \ ‘FZ, :'H ﬂﬂ\} V«,x‘a 7] b 57
2 i e || Kreis | [Pa[ a7 4w apstane
wamen | anownwng || Jl [Ropienanoranen
Stickfolge Ex % )
EETCIE =
B G 8 €] X

@

» Mit den Mustern unter 1 kbnnen Sie die
gewtinschte Anordnung wéhlen.

e Unter (2) kbnnen Sie den Abstand zwischen
den Mustern einstellen. Je héher der Wert,
desto gréBer ist der Abstand zwischen den
Mustern.

1
Ble |,§Z§‘ AV plg Ve 2

Spiegeln | [TKreis | || st 4Pl Apstand: (00 2

Kopien anordnen
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Bearbeiten von Stickmustern

2. Ziehen Sie den Mauszeiger, um einen Kreis zu zeichnen.

Bl — Dekormuster hinzufiigen

e E— Einem ausgewé&hlten Stickmuster kann ein
Dekormuster hinzugefuigt werden.

1. Wanhlen Sie das Stickmuster und klicken Sie
dann auf 1, dann auf 2.

(wlv]v]

L [@nss — i e
. aff o [2le ‘823 |
D B s O Ceean | e m—— e
e a7 one - w0 m . A —
ED Anmerkung: 2. Wahlen Sie in Listenfeld Kategorie (1) eine
« Umeinen Kreis zu zeichnen, halten Sie beim Ziehen Kategorie, dann das gewtinschte
des Mauszeigers die Taste gedriickt. Dekormuster (2) und klicken Sie dann auf OK
 Um die Ellipse erneut zu zeichnen, klicken (3)-
Sie mit der rechten Maustaste in die
Designseite und der Zustand vor dem
Zeichnen der Ellipse wird wiederhergestellt.

3. Ziehen Sie den Mauszeiger zur Auswahl des
gewlnschten Winkels.

Hi% %800
Bm | Ga G 32 X

(4) —LI & Seitenverhanis beibehaten
@ (3) _ i3 Abbrechen

(4) Seitenverhiltnis beibehalten

| Wenn das Kontrollkadstchen aktiviert ist
A Das urspriingliche Breite/Hohe-Verhaltnis
des Dekormusters wird beibehalten.

Hi% % &0
Bm | Ga G 32 X

J g |
Durch Drehen der Linie wird die Ausrichtung
der Muster verandert.

m Anmerkung:
Um die Linie in 15°-Schritten zu drehen,
halten Sie beim Ziehen des Mauszeigers die

Taste gedriickt.
Der Linienwinkel wird in der Statusleiste angezeigt.

4.  Kiicken Sie mit der Maus, um die Kopien fertigzustellen.
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Wenn das Kontrollkdstchen nicht
aktiviert ist

Das Breite/Hohe-Verhéltnis des
Dekormusters andert sich mit dem Breite/
Hoéhe-Verhéltnis des gewéhlten
Stickmusters.

s &

36

Stickmustergruppen
bilden/aufheben

Stickmuster gruppieren

Waéhlen Sie mehrere Stickmuster und klicken Sie
anschlieBend auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

% Unbenannt- Layout & .. Umrandur

DB HOlE -0
1 )

Bearbeiten | Anordnung  Bild  Ansicht Attribute
‘ \ /" Punkt - @, Uberlappung entfernen ! !
2 I Il B0 cratioran ) Zusammenfihren
[Wahien| — von
~ - @ stiden = | Stanzmuster~ Umri
Wahlen || Bearbeiten | @ Grubpieren In Relief/Gravu
— i Gruppe , . 10
= %% &) 0
o = [] [ ] u
tIERETR aan " Anan

.
= = U
-. .-
Ll Ll Ll

-
’ .
.. W,

Stickmustergruppen aufheben

Markieren Sie eine Stickmustergruppe und klicken
Sie dann auf 1, dann auf 2 und dann auf 3.

% Unbenannt - Layout & ... Umrandur

{f}k} D@EW%IE'O'F wl

Bearbeiten Anordnung Bild Ansicht Attribute

‘ k /" Punkt - @, Uberlappung entfernen ! i
2 : Lo #==dl | | Cy Zusammenfahren
lwahlen Gruppe, von
- - (© Aussparung sticken - Stanzmuster~ uUmri
Wahlen || Bearbeiten IﬂGmpp-.e,e.. In Relief/Gravu
Stickfolge 3 x mEl . . 19
3 R Gruppierung aufheben |-
= = -
BelGa il % -y

Gruppierte Muster einzeln
bearbeiten

Muster kdnnen sogar nach der Gruppierung einzeln
bearbeitet werden.
Um ein einzelnes Muster innerhalb einer
Gruppe auszuwahlen, halten Sie die Taste
gedriickt, wahrend Sie das Muster
anklicken.

Bearbeiten Sie das Muster.

55

uauoipjunypiepuels-bunipg B inoke (



Stickattribute auf Linien und Flachen anwenden

Stickattribute auf Linien und Flachen

anwenden

Garnfarbe und Sticktyp
einstellen

Die Gruppe Sticken auf der Registerkarte Attribute
ermdglicht das Einstellen der Stickattribute.

® Randnaht [ /Flachenfiillung [ffff
E schaltet Randnaht ein/aus, Iﬂ schaltet

Flachenflllung ein/aus.

[I] Anmerkung:

Wenn Randnaht oder Fldchenftillung
ausgeschaltet ist, wird die Naht/Fldche nicht
gestickt (und Sie kénnen weder Farbe noch
Sticktyp einstellen).

Ein: Die Schaltflache Randnahtfarbe/Flachen-
farbe und die Listenfelder Randnahtstich/
Flachenstich werden angezeigt.

Aus: Die Schaltfliche Randnahtfarbe/Flachenfar-
be und die Listenfelder Randnahtstich/Fla-
chenstich werden nicht angezeigt.

Mi| asasams Tickzackstich 'l
Randnahtfarbe
Randnaht Randnahtstich
Randnaht Ein: Randnaht Aus:

T g Fonstion 4
| Flachenfarbe ‘
Flachenfillung Flachenstich
Flachenfillung Ein: Flachenfillung Aus:

>

,Farbe“ auf Seite 56 und ,Nahart” auf
Seite 57

M Farbe E

Klicken Sie auf die Schaltflache fir die Farbe.
¢ Palettenmodus

Farbe o x
L Farbe | il stickattribute  AB Textattribute
(1 ) —— @Line  Bersichl  Bereich?

(2) __ Gamtabele: [BROTHER EMBROIDERY  ~

[
B EEE_ENE-
[ 1 ] I Imme
RN TN
(3)—DIIIDD..
TEEEEEEE
SITTTIRITE
(8) — it |
5)— 1

e Listenmodus

Farbe o x

X Farbe | fiiffStickattribute  AB Textattribute

(1 ) —— @ linis  Bersichl | Besich2

(2) . Gaintabelle: | BROTHER EMBROIDERY A

00
i EMEROIDERY
SCHWARZ
Index Fabe Mu.. Marke Beschieil *
1 s00  EMEROIDERY  SCHwaH £
H 001 EMBROIDERY  WEISS
3 c00  EMEROIDERY  ROT
4/ 05 EMBRODERY ROSA
] 5 M 056 EMBROIDERY  TIEFROT
(3) 6 124  EMBROIDERY  FLEISCH
7 107 EMBROIDERY  DUNKEL
o [ 030 EMBROIDERY  ZINNOBI

9 I 507 EMBROIDERY  KARMIN
an BN peo  rueenineRy  kfnGs T
v

(4) — [zrosiomos)

(65— m |

(1) Waébhlen Sie den Sticktyp (Linie, Bereich1
oder Bereich2), dessen Farbe gewahlt
wird.

Linie: Randnahtfarbe

Bereich1: Flachenfarbe

Bereich2: Zusatzliche Farbe fiir
Mischung

56



Stickattribute auf Linien und Flachen anwenden

M Nahart

| semmrnans Zickzackstich -]

[I] Anmerkung:

Bereich2 kann nur ausgewéhlt werden, wenn
ein Farbverlauf mit Mischeffekt festgelegt ist.

| Be3E3ERE Ponsticn -|

Klicken Sie auf diese Pulldown-MenUs, um den
Sticktyp fur Umrandungen, Innenflachen, Text und
Handstickmuster festzulegen.

sErzeugen eines Farbverlaufes/
Mischung” auf Seite 44

(2) Wahlen Sie im Listenfeld Garntabelle
eine Markengarn- oder eine
Anwendergarntabelle.

Klicken Sie auf ein Sticktyp-Listenfeld und
anschlieBend auf den gewlinschten Sticktyp.

— Die verfugbaren Einstellungen hédngen

(3) Wabhlen Sie aus der Liste der Garnfarben vom ausgewahiten Objekt ab.

die gewunschte Farbe aus.
(4) Klicken zur Modusumschaltung.
(5) Zeigt alle im Stickdesign verwendeten

das Untermaterial.

D:_] Anmerkung:

Mit dem Applikations-Assistent kénnen Sie
Applikationen ganz leicht erstellen.

sLernprogramm 9: Erstellen von
Applikationen“ auf Seite 153

Garnfarben an. Wenn ein Stickmuster
ausgewahlt wird, erscheint ein Rahmen
um die Farben, die in diesem Muster Kein
verwendet werden. Dieselben
Garnfarben kénnen hier durch Auswahlen Satin, 5
festgelegt werden. Fullstich, ‘g
Zickzack, Prog. Fiillstich =4
i Sonderfarben Geradstich, (Programi)efbares 2o
Dreifach, u m
‘...I_H_H_I l?"l Motiv, %
Stamm, =1
(6) _(E @ @_l(g) Candlewicking, @
) ENV )
[] 5
Kein Kein %
o
@) Satin, %
(6) NICHT DEFINIERT: Wenn Sie die Farbe Fallstich, 3
fiir ein monochromes Muster manuell _ Prog. Fiillstich %
auswahlen mochten, kdnnen Sie NICHT Kein (Programmierbares| 3
DEFINIERT whlen. F) g
Tunnel,
Farben fiir die Erstellung von Motiv
Applikationen: Satin,
Sie kénnen Applikationen mit den folgenden Fiillstich,
drei speziellen Farben erstellen. Zickzack, Prog. Fillstich
(7) MATERIAL: Markiert die Umrandung der G;::F:::;h’ (P'°9’a’;‘f'|;'e’ba’es
Flache, die aus dem Applikationsmaterial Mcl>tiv ’ Tu: m)el
ausgeschnitten werden soll. Stamn;, Motiv,,
(8) POSITION DER APPLIKATION: Markiert Candlewicking, Kreuz,
die Position auf dem Untermaterial, wo ENV Kreisstich,
die Applikation aufgestickt werden soll. Radial,
) ] o Spiralformig,
(9) APPLIKATION: Stickt die Applikation auf Punktierstich

I »Randnaht / Flachenfillung” auf Seite 56
und ,Stickattribute festlegen” auf Seite 58
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Bei jeder Einstellungsédnderung kann hier die

Stickattribute fest'egen Auswirkung auf die Stickerei gepruft werden.

Die im Dialogfeld angezeigten Stickattribute

Wabhlen Sie ein Stickmuster, das Werkzeug héngen vom ausgewéhlten Sticktyp ab

,Zeichnen® oder ,Text".

Klicken Sie auf die Registerkarte Stickattribute. Andern Sie die unter Randnaht oder
Flachenfiillung angezeigten Stickattribute.
Anfangermodus: " . .
9 — Jede Anderung der Einstellungen wirkt
Stckatroute i x sich sofort auf das Stickmuster aus.
Elrarbe |l sticksttribute | AB Textattribute 3 3
VRandnah A Weitere Informationen zu den
7] Untemnhen (1 verschiedenen Stickattributen und
_ Zicksack Breitezl | Einstellungen finden Sie unter
Einstellen aw [l ,Stickattribute fir Randnéhte* auf
mit Schieberegler. —=c——7\ [ | Seite 296 und , Stickattribute fiir die
W~ W 21 1) Flachenfillung“ auf Seite 301.
'V Elachenfiillung [ |
[T]Unternihen :
Dichte 4.5 Stich/mm
W ] @] - . . )
o 0 ] Héufig verwendete Stickattribute kénnen
© o gespeichert werden.
iy |
Unomthen | Einzelheiten dazu finden Sie
unter ,Speichern der
‘ (5) Einstellungen in einer Liste” auf
(4) Seite 170
(2
Expertenmodus:
¥ Bonsinaie .
Untemahen
Einen Wert | coccaeie 20 =jmm
eingeben. pr—— %5 =] stich/mm
Halbstich
e LA JEGAd
T Flachenfiillung =
| Unternahen
Dichte - l5 ,‘ ;hchhwn &l
[T Farbvedad Muster
Richtung
45 15 Grad
Sﬁ;hxl =l (=D
Halbstich -
Farbveraul

m (
(
(2umaniangemods) (Top veborom) (21 (
(
(1) Kiicken fur Standardeinstellung.
(2) Klicken zur Modusumschaltung.

(3) Klicken zum Laden/Speichern der
Stickeinstellungen.

(4) Klicken zum Anzeigen/Ausblenden der
Tippansicht.

(5) Tippansicht
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Stickattribute auf Linien und Flachen anwenden

3. Markieren Sie die beiden Formen und klicken

mehrere Muster ausgewahlt werden.

Relief/{ Relief/Gravur aus Linien/Bereichs

Relief/Gravur Sie dann auf 1, dann auf 2, dann auf 3.
7 Unbenannt - Layout & ...
1 |fomns s s
Zur Erzeugung eines Relief-/Gravureffektes kdnnen A T - |

FR | B Gt | B

Be | Ga %158 & .

3
|

oben

unten

1. Zeichnen Sie eine Form.

X

Optonen - &+

)% Unbemonn - Loyout & Uneandung
sowonng sus_ ansent |

@\D 5680 &-[0Hc w) Unbenannt - Loyout & Edting. T ] . " .
x y = erzielen Sie, wenn Sie einen

-

Stadooe B x| o E
EIEETETE - e

N

Satinstich zur
Flachenflllung des unteren

= SO B
, o &
. : . P )
. Lt L <
© ‘ . Linie e
=) (] | L
Das untere Muster wird mit o
m
der Umrandung der oberen o
1 Form graviert. 'g
@l — |l @
i (%2}
In diesem Beispiel wird zur Flachenfiillung der . Gravur 5
Fullstich gewahlt. _— o
Im unteren Muster wird eine o
2. Zeichnen Sie eine Form, die die in Schritt 1 Gravur mit der oberen Form %
gezeichnete Form Uberlappt. erzeugt. =]
Die besten Ergebnisse Y
o
=
©
S

EIENERY |
¥ Musters wahlen.
o
* [ relief
Im unteren Muster wird ein
Relief mit der oberen Form
e W o e erzeugt.

Die besten Ergebnisse
erzielen Sie, wenn Sie einen
Fullstich zur Flachenflllung
des unteren Musters
wahlen.

D:] Anmerkung:

Dieser Effekt kann mit dem Werkzeug
,Stanzmuster bearbeiten” bearbeitet werden.
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» Diese Befehle kénnen nur mit Mustern
verwendet werden, die mit den
Werkzeugen ,Linie/Bereich”,
»Rechteck/Kreis/Bogen, und ,Formen*
erstellt worden sind. Sie sind nicht
verwendbar mit Mustern, die mit Text-
oder Handstickmuster-Werkzeugen
erstellt worden sind.

e Fiir das untere Stickmuster muss zur
Fléachenftiillung einer der folgenden
Sticktypen festgelegt sein.

» Satinstich
* Fiillstich
» Programmierbarer Fiillstich

e Damit der Befehl Linie verwendet
werden kann, muss f(ir das obere
Stickmuster die Randnaht aktiviert sein.
Damit die Befehle Gravur oder Relief
verwendet werden kénnen, muss die
Fldchenfiillung fiir die oberen
Stickmuster aktiviert sein.

Anwenden und Bearbeiten
von Stanzmustern

Durch Stanzen einer Form in ein Muster kdnnen Sie
Gravur-/Reliefeffekte erzielen. Sie erscheinen als
Stickerei, die in verschiedene Richtungen genéht
ist.

Stanzmuster anwenden

Zeichnen Sie eine Form.

(@ DE80 o 0 =
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2

3

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

% Unbenannt - Layout &... Umrandung

 Logasads

S| Dearbeiten

‘ J/~ Punkt v
o

Anordnung Bild Ansicht Attribute

Uberlappung entfernen !
[wanten|| =" || Gruppe e von aus
- B Aussparung sticken v Stanzmuster = | Jmrisslini
Wahlen | Bearbeiten | Gruppieren Uberlappen | Stanzwerizeuge
Stickfolge 2 X o 150 . . . ! ki,
‘@\‘DU\.IE "*l
i e

Waéhlen Sie ein Stanzmuster (PAS-Datei mit
angewandten Stanzeinstellungen).

(4) i

()

Stanzen Attribute Einstellen

FZ| C\ProgrammetBrother\PE DESIG...\Pattern

Grofe

I

net2 netd

S B s

netd patdl pamz

I

) Wabhlen Sie ein Stanzmuster.
) Geben Sie die GréBe des Stanzmusters ein.
)

Geben Sie die Richtung des
Stanzmusters ein.

(4) Um einen anderen Ordner auszuwahlen,
klicken Sie auf E-q

Gravur- und Reliefstanzeinstellungen werden
als rot- und blaugeftillte Fldchen angezeigt.

Markieren Sie das in Schritt 1 gezeichnete
Objekt mit der Maus.
— Um das ausgewahlte Objekt werden
s~Wandernde Linien“ angezeigt.

Klicken Sie auf die gewlinschten Punkte
innerhalb des Objekts.

In der Realistischen Ansicht kdnnen Sie eine
Vorschau des erzeugten Stanzmustereffektes sehen.

» Stanzmuster kénnen auf Objektfldchen
angewandt werden, fiir die Satinstich, Flillstich
oder programmierbarer Fiillstich definiert ist.

* Mit Programmable Stitch Creator kénnen
Sie mitgelieferte Muster bearbeiten oder
Ihre eigenen erzeugen.

»Programmable Stitch Creator”
auf Seite 229




Stickattribute auf Linien und Flachen anwenden

[ Stanzmuster bearbeiten

1. Kilicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.
HO & - " DM Unb
1 i Bild Ansicht
x A (%, Uberlappung entfermen
2 el s
. Gflippe 5 sticken ‘

2.

3.

Klicken Sie auf das Objekt mit dem
Stanzmuster.

— Um das ausgewahlte Objekt werden
+sWandernde Linien“ angezeigt.

Klicken Sie auf das Stanzmuster.

& ‘Drehpunkt
e o @
.. .
L > Skalierungs-
* i’ * punkte

[I_] Anmerkung:

e Es kann nur jeweils ein Stanzmuster
ausgewdhlt werden.

e Um das Muster zu vergréBern, ziehen Sie
einen Skalierungspunkt.

e Um das Muster zu drehen, ziehen Sie einen
Drehpunkt.

e Um das Muster zu I6schen, driicken Sie die

Taste (Entf).

4.

Bearbeiten Sie das Stanzmuster.

C:\PragrammeBrather\PE-DESIG...\Pattern

**x @

Griibe

0
—

stamps stamph_ stampt

- oo 2
A4 G 0[] Grad

stampé_

- (o] [otisn]

¢ Um ein Stanzmuster zu &ndern, wahlen Sie

ein anderes Muster und klicken Sie dann

D:] Anmerkung:

» Wird die GréBBe eines Musters gedndert,
dndert sich die GréBe des Stanzmusters
nicht. Priifen Sie deshalb das Stanzmuster
nach dem Bearbeiten.

e Wenn ein Muster mit einem Stanzmuster
bearbeitet wird, miissen Sie das
Stanzmuster priifen, nachdem die
Bearbeitung abgeschlossen ist.
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Punkte auswahlen

Aktivieren Sie das Werkzeug ,Punkt wahlen®

durch Klicken auf 1, dann auf 2 und dann auf 3.

[ O 8oEHe ik

¥ Unbenannt - Layout & ... Umrandung

1 Startscite || Bearbeiten  Anordnung  Bild  Ansicht Attribute
J Ausschneiden CfF Duplizieren A @ [ Linie/Bereich -
5 Kopieren } Loschen L2 Rechteck/Kreis/Bogen
|Wahien Tet | Manuelles
2 - | Ef3Einfagen E Sticken~ | Formen -
‘ J e wahlen Eingabe

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren

Alles auswéhlen

3‘TK3

Klicken Sie auf das Objekt.

Um einen einzelnen Punkt auszuwéhlen,
klicken Sie auf ein leeres Rechteck.

Das Muster kann eine unterbrochene Linie,
eine Kurve, ein Bogen, ein Segment, ein
Bogen- & Sehne-Element, ein
Handstickmuster oder Stichdaten sein.

Mehrere Punkte kénnen auf eine der

folgenden Arten markiert werden.

e Ziehen Sie den Mauszeiger.

— Alle Punkte innerhalb des Fensters
werden ausgewéhit.

» Halten Sie beim Klicken auf die Punkte die
Taste (Strg) gedriickt.

— Um die Auswahl eines Punktes
aufzuheben, klicken Sie auf den
markierten Punkt.

e Zur Auswahl von mehreren Punkten, halten
Sie die Taste gedrickt und drticken
Sie eine Pfeiltaste.

* Halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
driicken Sie eine Pfeiltaste, um den
markierten Punkt zu dndern.
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Punkte verschieben

Markieren Sie den Punkt.

Ziehen Sie den Punkt auf die neue Position.

]

N

Markierter Punkt =

Ziehen

e Um den Punkt einer unterbrochenen Linie,
eine Kurve, ein manuelles Stanzmuster
oder Stichdaten horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie wéhrend des
Ziehens die Taste gedrtickt.

» Ein markierter Punkt kann ebenfalls mit den
Pfeiltasten verschoben werden.

 Die Pfeiltasten kdnnen nicht verwendet
werden, um die Endpunkte von Formen wie
Bogen, Bogen & Sehne, und Segment zu
verschieben.

e Punkte in Mustern, bei denen die
Aussparung aktiviert ist. Der Punkt kann
jedoch nicht (ber eine Umrandung bewegt
werden. Um den Punkt auf diese Art zu
bewegen, brechen Sie zundchst das Ndhen
der Aussparung ab.

» Wenn Sie auf eine andere Stelle der
Umrandung des Musters klicken und mit
dem Ziehen beginnen, wird ein neuer Punkt
eingefiigt, oder die Auswahl der (des)
gewdhlte(n) Punkte(s) wird aufgehoben.




Punkte einfligen

1. Acktivieren Sie das Werkzeug ,,Punkt wahlen“
durch Klicken auf 1, dann auf 2 und dann auf

[ @ )'F Unbenannt - Layout &...| W
1 = Startseite en Anordnung Bild Ansicht Attribute

” * ” o Aus en 3 Duplizieren A @ [ Linie/Bereict

o) L3 Rect reis/Bogen
‘Wsm:] Text | Manuelles

2 — < Ein - Sticken= |\ Fi

|H — Eingabe
3@

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren

Alles auswihlen

2. Klicken Sie auf das Objekt.

3. Klicken Sie auf die Umrandung, um einen
neuen Punkt hinzuzuflgen.

*%

Punkte Ioschen

1. Markieren Sie den Punkt.

2. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, oder driicken
Sie die Taste (Entf), um den Punkt zu
entfernen.

@\j =1 =]

s~ @~ B )5 Unbenannt- laymn&..T Umrandung

1 : | startseite || Bild  Ansicht Attribute
I“ i | H Aussg n ﬁ @ [ Linie/Bereich ~
(LN & Rechteck/Kreis/Boc
2 Wahten| = m lascha Text | Manuelles o |
B [y Einfol Sticken~ | W Formen -
Wiahlen Zwischenablage Eingabe
Loschen

=

Markierter Punkt

Umformen von Stickmustern

Transformieren von geraden
Linien in Kurven oder von
Kurven in gerade Linien

1. Markieren Sie den Punkt.

2. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

1 [ q[ pp—— IF =)+ Unhenannt-Laynul&..T Umrandut
earoelten

|| w 5t ' Bild Ansicht Attributt
=

2 |

% Uberlappung entfernen

4 Zusammenfahren

van |
Stanzmuster = Umri

ussparung sticken =
in Gerade Uberlappen Relief/Gravu
3l |
B in Kurve
Da | Ty in Symmetrie
in Scheitelpunkt
Loschen
| Punkt 10schen
S~ A B
in Kurve
Y:I )
[
in Gerade

Andern des Kurventyps

1. Markieren Sie einen Punkt auf einer Kurve.

2. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

1 _ <IN . II!) s -Layout&.., Umrandur
|w sta Eeabgey Bild  Ansicnt | Aftribute

2 h ,l_: I (@, Uberlappung entfernen ! I
Y Zusammenfihren
Wahlen| e von i
= in Gerade (@) Aussparung sticken ~ || stanzmuster = Umri:
‘Wahlen in Kurve n Uberlappen Relief/Gravui
sticfolge | Kuventye [ .. p
1=y, .
in Glattun:

B G Z

3 in Symmetrie

in Scheitelpunkt
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in Glattung

AN

in Symmetrie

~ o

in Scheitelpunkt

B

AO? )

Ziehen Sie den Pfad, um ihn anzupassen.

Die Form kann durch Ziehen der Ziehpunkte
des Punktes auf der Kurve gedndert werden.

Ein-/Ausstiegs- und
Mittelpunkt verschieben

Ein-/Ausstiegspunkte verschieben
Waébhlen Sie das Ein-/Ausstiegspunkt-

Werkzeug durch Klicken auf 1, dann 2, dann 3.

%&) D;ﬁﬁ@;:s-@-f s Unt

1 Bearbeiten Anardnung
m /~ Punkt ~ LN Uberlappung
K] Skalieren || &7 Zusammentd
2 |Wahlen Gruppe
< < Aussparung
Wenaeuge - Uberlap|
3%
A

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren

< |

Klicken Sie auf das Objekt.
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. Dies ist der Einstiegspunkt fir das

~-@& Nahen der Umrandung. Das vorher
gendhte Muster ist mit diesem Punkt
verbunden.

» Dies ist der Endpunkt fir das Nahen
- der Umrandung. Von diesem Punkt an
wird das N&hen bis zum néchsten
Muster fortgesetzt.

- Dies ist der Einstiegspunkt flr das

a N&hen der Innenflache. Das vorher
gendhte Muster ist mit diesem Punkt
verbunden.

_ Dies ist der Endpunkt fur das Nahen
4y derInnenflache. Von diesem Punkt an
wird das Néhen bis zum néchsten
Muster fortgesetzt.

Ziehen Sie den Pfeil fur den Punkt an die
gewunschte Position auf der Umrandung.

e Wenn die Umrandung oder die Innenfldche
nicht genédht werden soll, erscheinen die
entsprechenden Punkte nicht.

e Wenn auf die Fléche der Kreis- oder
Radialstich angewendet wurde, werden
auch die Mittelpunkte angezeigt.

~Bewegen des Mittelpunkts“ auf
Seite 65.

e Es kénnen nur Ein-/Ausstiegspunkte fiir
Muster bearbeitet werden, die mit den
Kreis-, Rechteck- und Linie/Bereich-
Werkzeugen erstellt wurden. Stichmuster
oder Muster, die mit den Text- oder
Handstickmuster-Werkzeugen erstellt
wurden, lassen sich nicht bearbeiten.

e Wenn die Ein- und Ausstiegspunkte
optimiert worden sind, kénnen die Ein-
und Ausstiegspunkte der Muster nicht
bearbeitet werden. Damit die Bearbeitung
der Ein- und Ausstiegspunkte mit diesem
Werkzeug méglich ist, muss Ein-/
Ausstiegspunkte optimieren deaktiviert
werden.




Ein-/Ausstiegspunkte optimieren

Die Anfangs- und Endpunkte fir das Sticken von
verbundenen Objekten mit derselben Farbe werden
optimiert (sie werden durch eine mdglichst kurze
Distanz miteinander verbunden).

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren nicht aktiviert

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren aktiviert

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

(@beoeess
1 — EBearbeiten Anord

T / Punkt ~ A G Ube

x| Skalieren Gl Zus.
|Wa'h|en Gruppe

2

Aus

% /5 ]

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren

3

3 Werkzeuge allswahlen

— Neben Ein-/Ausstiegspunkte
optimieren erscheint ein Hakchen.

e Es kbnnen nur Ein-/Ausstiegspunkte fiir
Muster optimiert werden, die mit den
Kreis-, Rechteck- und Linie/Bereich-
Werkzeugen erstellt wurden.

* Beim Anwenden von Ein-/
Ausstiegspunkte optimieren gehen alle
manuellen Anpassungen der Ein- und
Ausstiegspunkte verloren.

Um die Optimierung zu beenden, wéhlen Sie
diesen Befehl, so dass neben ,Ein-/
Ausstiegspunkte optimieren” kein Hakchen
mehr angezeigt wird.

— Wenn das Optimieren der Ein- und
Ausstiegspunkte abgebrochen wird,
bleiben die Positionen der Punkte
erhalten.

Bewegen des Mittelpunkts
Der Mittelpunkt fur Flachen, fir die der Kreis- oder
Radialstich festgelegt wurde, kann aus Griinden
einer besseren Optik verandert werden.

Waéhlen Sie das Ein-/Ausstiegspunkt-
Werkzeug durch Klicken auf 1, dann 2 und
dann auf 3.

[:k)DBEI[_] @ - H ) Uunt

1 EBearbeiten Anordnung
/~ Punkt [N Uberlappuny
&l skalieren || = Zusammentfd
2 |Wahlen Gruppe )
- - Aussparung
‘ J Werlzeuge ancwshlen Uberlap|
31—
P

Ein-/Ausstiegspunkte optimieren

< [

Klicken Sie auf die Flache, fir die der Kreis-
oder Radialstich festgelegt wurde.

Mittelpunkt

Stelle.
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Bearbeiten von Stichmustern

Objekte in Stichmuster
konvertieren

Objekte kédnnenin ein Stichmgster konvertiert werden.
Dabei kdnnen Sie detaillierte Anderungen vornehmen,
indem Sie die Position der einzelnen Stiche andern.

Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie dann
auf 1, dann auf 2.

@'D S B[00 -« u)s Ur\bananm—Layﬂu!@

1 " Stateite  Beabefen  Anordnung  Bild  Ansic
L e =3 enmuster erst
- — = In Stiche
2 [ - IW—‘
\Wahien AAMA Sl
hien | LT satinstich €3 versatziinien erstellen

wanten sticken | Bearbeiten

Stickfolge 2 x [ . . . 10

g
\ 4

D] Anmerkung:

« In Stickmustern erscheinen Stiche als
durchgezogene Linien ( ) und
Vorschiibe als gepunktete Linien (— - — ).

» Werden gruppierte Objekte teilweise oder fiir
Aussparungen eingestellte Objekte sowie
auf Formen angeordneter Text ausgewéhlt,
werden alle Objekte der Gruppe in
Stichmuster umgewandelt.

» Muster ohne Stickattribute werden
geldscht, wenn das Objekt in ein
Stickmuster konvertiert wird.

* Mit ,Objekt” sind Muster gemeint, die mit
den Form-, Text- oder Handstickmuster-
Werkzeugen erstellt worden sind.
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Auswahlen von Stichmustern
nach Garnfarbe

Halten Sie die Taste gedriickt und klicken Sie
auf die Garnfarbe der Stichmuster, die Sie
auswahlen mdéchten.

|0

I

m Anmerkung:

» Wenn Sie Muster mit dieser Methode
auswaéhlen, kénnen Sie die Garnfarbe dndern.

= »Farbe” auf Seite 56

e Einzelne Muster in gruppierten
Stichmustern kénnen mit dieser Methode
nicht nach der Farbe ausgewéhit werden.

Stichmusterpunkte
auswahlen

1. Aktivieren Sie das Werkzeug ,Punkt wahlen”
durch Klicken auf 1, dann auf 2 und dann auf 3.

If_\) Mo[’%ﬂo "M T )% Unbenannt - Lay

/ Punkt ~ !
A | ,

] skalieren - % Zusammenfiihren
2_. |Wahlen Gruppe - )
- - () Aussparung sticken ~

R [ ——

%, Uberlappung entfernen

.
Ein-/Ausstiegspunkte optimieren

2. Klicken Sie auf das Stichmuster.




Um einen einzelnen Punkt auszuwéahlen,
klicken Sie auf ein leeres Rechteck.

S — 1

Markierter Punkt Nicht markierter Punkt

» Achten Sie beim Auswéhlen von Punkten
darauf, den Punkt anzuklicken (klicken Sie
nicht auf eine leere Fldche der
Stickmusterseite), da sonst die Auswahl aller
ausgewdhlten Punkte aufgehoben wird.

» Wenn Sie auf einen Sprungstich klicken,
werden die Punkte an beiden Enden
ausgewdéhit.

» Auf dieselbe Weise wie Stickmuster kénnen
mehrere Stickmusterpunkte ausgewdhit
werden.

,Punkte auswéahlen“ auf Seite 62.

« Driicken Sie )
— Alle Stichpunkte der nédchsten Farbe
werden markiert.

« Driicken Sie die Tasten und )

— Alle Stichpunkte der vorhergehenden
Farbe werden markiert.

* Driicken Sie die Tasten (Strg) und (Pos1).
— Der Einstiegspunkt fiir die erste
Garnfarbe ist ausgewéhit.

* Driicken Sie die Tasten (Strg) und (Ende).
— Der Ausstiegspunkt fiir die letzte
Garnfarbe ist ausgewdhit.
e Wéhlen Sie mindestens einen Punkt fiir
eine Garnfarbe und driicken Sie dann die

Taste (Pos1).
— Der Einstiegspunkt fiir die Garnfarbe
ist ausgewéhit.
e Wéhlen Sie mindestens einen Punkt fiir
eine Garnfarbe und driicken Sie dann die

Taste (Ende).
— Der Ausstiegspunkt fiir die Garnfarbe
ist ausgewdhit.

Stichmusterpunkte kénnen nicht bearbeitet
werden, wenn das Objekt kein Stichmuster
ist. Das Muster kann in der Soliden Ansicht
angezeigt werden.

Punkte verschieben

Ziehen Sie den ausgewahlten Punkt auf die neue
Position.

Stickmusterpunkte kénnen auf dieselbe
Weise wie Stickmuster verschoben werden.

,Punkte verschieben“ auf
Seite 62.

Stichpunkte einfiigen

Wenn Sie anstatt auf einen Punkt auf eine Linie
klicken, wird ein neuer Punkt eingefugt.

Punkte I6schen

Driicken Sie die Taste (Entf ), um den
ausgewahlten Punkt zu I6schen.

» Wenn der Endpunkt eines Sprungstiches
geldscht wird, wird dieses Sprungstichsegment
geléscht und die Stiche vor und nach dem
Sprungstich werden verbunden.

* Um einen Punkt einzufiigen und die vorherige
Linie in einen Sprungstich zu dndern, halten
Sie die Tasten Strg) und gedriickt,

wéahrend Sie auf die Linie klicken.

Stickmuster in Blocke
konvertieren

Ein Stickmuster kann in Blécke konvertiert werden
(manuelle Stickdaten).

~Manuelles Erzeugen professioneller
Stickmuster (Handstickmuster)“ auf
Seite 148.

Markieren Sie das/die Stickmuster und klicken

Sie dann auf 1, dann auf 2.

¥ Unbenannt - Layout & ... Stiche

{m De&des-0-

T
'Wahlen Stiche Farbe Mach Farber | In Blocke

aufteilen dndern  aufteilen | convertieren
Wahlen || Werkzeuge Bearbeit.

& Ansicht Attribute

Stickfolge RXx m 150 . . . . 19
FLIBA G I L
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Ziehen Sie den Schieberegler, um die
gewunschte Empfindlichkeit auszuwéhlen.
Klicken Sie auf OK.

Empfindlichkeit
Fein Momal Grob

Die Einstellung Normal sollte in den meisten

Féllen zufriedenstellende Ergebnisse erzielen,
abhéngig von der Komplexitét eines Musters

mussen Sie jedoch evtl. eher eine Einstellung
in Richtung Grob oder Fein wéhlen.

— Das Stickmuster wird in gruppierte
Handstickmusterdaten umgewandelt.

LStickmustergruppen bilden/aufheben”
auf Seite 55.

Der Befehl Stich als Block kann nicht mit
allen Stickmustern, die aus
Stickmusterkarten importiert wurden,
verwendet werden.

Teile von Stickmustern
aufteilen

Markieren Sie ein Stickmuster, klicken Sie
dann auf 1 und dann auf 2, um das Werkzeug
,Stiche aufteilen” zu wahlen.

¥ Unbenannt - Layout & ... Stiche

[3&3 L ae-0 - w

1 ‘ — Gearoemen  Anoranung  Gia|  Ansicht | Attribute
I fREL
o Nkl || [T w0 4p
Wahlen| || stiche || Farbe NachFarben InBlacke
P aufteilen andern  aufteilen konvertieren
Wahlen || Troos o Bearbeiten
Stickfolge g %X mm |50 . R R . |0

Al B G L g

— Alle anderen Stichdaten werden
ausgeblendet.

Klicken Sie in der Stickmusterseite an der
Stelle, an der Sie mit dem Zeichnen der
eingeschlossenen Linien beginnen méchten.

Klicken Sie weiter in der Stickmusterseite, um

jede Ecke des Einschlusses um die
auszuschneidende Flache festzulegen.

Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
I6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste.

Doppelklicken Sie auf die Stickmusterseite,
um den abzuschneidenden Abschnitt
festzulegen.

 Das abgeschnittene Sttick wird ans Ende
der Stickreihenfolge gesetzt.

»Stickreihenfolge priifen und
bearbeiten” auf Seite 73

Farbliche Aufteilung von
Stichdaten

Vor dem Aufteilen

Markieren Sie das/die Stickmuster und klicken Sie
dann auf 1, dann auf 2.

¥ Unbenannt - Lavout &.... Stiche

[@ LI E R

1

~— Startseite pearpeiten Anoranung Bilc Ansicht Attribute
LA ML
) ‘ el ot | T 4

\Wahlen Stiche Farbe | Nacl ben | In Blocke
- aufteilen || anderr | aufteilen | .onvertieren

‘Wahlen  Werkzeuge |  — orcawenen

Stickfalge oox 1% , , . 12
FALLBA Ghs L Al

— Um jeden Teil der Stichdaten erscheinen
gepunktete Linien.
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Priifen von Stickmustern

Prifen von Stickmustern

VergroBern und Verkleinern Verwenden des Pan-
Werkzeuges

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3. Der angezeigte Arbeitsbereich kann einfach mit
dem Pan-Werkzeug verschoben werden.

‘ e
S0 &

I

EEENERY

ax N N .
#5180 = Elrone| Bisuastuue ABresatibue

w*.mu

1:1 | Tatsdchliche Groke

I_.Q_[ Zoom fir ausgewidhltes Objekt <l : i

Qi i v E] (D

@ Alles anpassen AR o s e mandb st

@\ : Klicken Sie in die Designseite zum

VergroBern. Verwenden des Werkzeugs

(Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die e
Designseite zum Verkleinern.) 1 Messen

@\ : Klicken Sie in die Designseite zum

Verkleinern.
(Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Designseite zum VergréBern.)

1:1 : Die Stickmusterseite wird in der
tatséachlichen GréBe angezeigt.

-
Q

<
o
c
=4
R0
m
Qo
=
=}

@
»
-
Q
=
Q
Q
=
Q
=
c
=
2
o
=
(1)
=

]ﬂ : Die GroBe der Designseite wird so geéndert,

dass nur die ausgewéhliten Objekte | | =
angezeigt werden. s e [EIELE.

.

: Die ganze Stickmusterseite wird an die
= 9 — Die Lange wird in der Statusleiste

GroBe des Fensters angepasst. angezeigt.

[T] Anmerkung: B (Brette

VergréBern istauch méglich durch Ziehen des
Zoom-Schiebereglers in der Statusleiste oder
Klicken auf den VergréBerungsfaktor.

,Das Layout & Editing-Fenster”
auf Seite 19 ()]

Lange = 50.76 mm [ Breite = 40.80 mm, Hohe = 30.20 mm ]
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Wenn die Lineale angezeigt werden, klicken

Sie auf mm//in. , um die MaBeinheiten
zwischen Millimeter und Zoll umzuschalten.

)DBEIH £-Q i W)+

Startseite | Bearbeiten  Anordnung

o Ausschneiden [ puplzieren | A\ @ [ Linie/Bereich -
2 Rechteck/Kreis/B)

Bild  Ansicht

3 Kopieren {F Loschen
Wahlen Text | Manueltes |
~ || By Einfiugen - Sticken~ | U Formen ~
Wahlen Zwigiyage Eingabe
Stickfolge 2 mm 50 10
|5 %) & ) O

S | o |81 X

Andern der Stickdesign-
Ansicht

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

Unbenannt - Layout & Editing

(G DesB®ls-0 - )«
= Ansicht

= startseite. en
w/,

TEEX.

E. en Stich Realistisch [

rchgezogs

y
2

150

Statolo X -
HiBw®& 0 Y
8u | Ga G 4] X

Solide Ansicht

\

Stichansicht

Mit einer Stichansicht des Stickmusters kénnen Sie
sehen, wie die Stiche verbunden sind.

Wenn © unter Maschinentyp im
Dialogfeld Design-Einstellungen ausgewahlt
ist, klicken Sie auf 1, dann auf 2 und dann auf
3, um die Fadenabschneidpunkte in der
Designseite anzuzeigen.

\‘ 9" ﬁ
— Faden abschneiden anzeigen Ew‘mm;m

E\(\:Hﬂ\v\u n |
i

Realistische Ansicht

e/stichsimulator

Um zu sehen, wie die Stickerei nach dem Sticken aussehen
wird, kénnen Sie eine realistische Ansicht anzeigen.

Einstellungen fiir realistische Ansicht &ndern

1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Unbenannt - L

1 [ = =
| e

3 ‘ﬁ‘ Einstellungen fur realistische Ansicht ‘

(=] ,J I_E V| Textattribute ¥/ Lineal
J || v Farbpalette
|Realistischi| Statoge tcsimultoStctatbote
Reterenstenster

2. Stellen Sie bei Bedarf Fadenstérke (1),
Kontrast (2) und Helligkeit (3) ein und
klicken Sie dann auf OK (Anwenden).

Einstellungen realistische Ansicht

(1 ) Fadenstarke:

dinn —1 | dick.
(@) | kontrast

flach —{ scharf
(3) | Heligkeit:

durkel — L} hel

o | (e
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Prifen der Stickerei mit dem Stichsimulator

N —

(6)

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

e Ee =

Durchgezogen | Stich |Realistisch |S!iclcful'ge Stichsimulator |Stickattribute|

P

Ansicht

Modus Ein-/Ausblenden

|| V| Farbpalette

V| Textattribute

Unbenannt -

V| Lineal

Referenzfenster

Layout & Editing - B X

Optionen ~ § -

Gitter zeigen Intervall: 2.5 <
mit Achsen
Gitter magnetisch

Gitter

Klicken Sie zur Anzeige einer Stichsimulation auf diese Schaltflachen.

I El——

L@@ 6

[1«] I Il
=

[b—” [I] E [} Auto-Elitte

Stichsimulation.. (Beenden mwf7)1der STOPP.)
\

(8)

9)

(1

©)

(4)

(5)

(6)

@)

Startet die Stichsimulation. Wéhrend der
Stichsimulation sieht diese Taste so

[ 1| aus und kann zum kurzzeitigen
Anhalten der Simulation angeklickt
werden.

Stoppt die Simulation und die vorhergehende
Anzeige wird wiederhergestellt.

Der Schieberegler zeigt die aktuelle
Position innerhalb der Simulation an. Diese
Position kann auch durch Verschieben des
Schiebereglers veréndert werden.

(I4] : Kehrt zum Anfang der Stiche zurtick
und stoppt die Simulation.

[»1] : Rickt auf das Ende der Stiche vor
und stoppt die Simulation.

Ziehen Sie den Schieberegler zur
Einstellung der Simulations-
Stichgeschwindigkeit.

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um die Simulation des Musters
automatisch zu scrollen, wenn das Muster
fur eine vollstandige Anzeige zu grof3 ist.

Klicken Sie darauf, um den unteren
Abschnitt des Stichsimulators
auszublenden. Klicken Sie auf ,um
ihn wieder anzuzeigen.

Zeigt die aktuelle Stichanzahl und die
Gesamtanzahl der Stiche.

(W-100] ¥ 10][ Y 1 |: Kehrt die Simulation um

die angezeigte Stichanzahl um.

(¥ +1 ][ Y=10][ Y=109: Riickt die Simulation

um die angezeigte Stichanzahl vor.

(8)

Zeigt die Nummer der gezeichneten
Farbe und die Gesamtanzahl der
verwendeten Farben an.

: Kehrt zum Anfang der Stiche fir
die aktuelle oder vorhergehende
Garnfarbe zuriick.

(O +]: Ruckt auf den Anfang der Stiche
fir die n&chste Farbe vor.

Zeigt den aktuellen Stickmusterabschnitt
und die Gesamtanzahl der
Rahmenabschnitte im Stickmuster.
(Erscheint nur bei aufgeteilten Stickmustern.)

(E - |: Kehrt zum Anfang der Stiche im
aktuellen oder vorhergehenden
Rahmenabschnitt zurlck.

[ +): Ruickt auf den Anfang des Designs
im nachsten Rahmenabschnitt vor.

» Wéhrend der Simulationsanzeige kénnen
die Zoom-Werkzeuge, das Pan- und das
Messen-Werkzeug verwendet werden.
Wenn irgendein anderer Befehl gewéhlt
wird, hélt die Simulation an.

e Wenn Sie unter (7), (8) oder (9) einen
Wert eingeben, wird die Simulation an der
jeweiligen Position umgekehrt/vorgertickt.

» [st beim Starten der Stichsimulation ein
Stickmuster markiert, wird in der Simulation
nur das markierte Muster gezeichnet.

» Das Kontrollkdstchen Auto-Bléttern ist in
der realistischen Ansicht nicht verfiigbar.
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Design im Referenzfenster
anzeigen

Ein Design in der Stickmusterseite wird im
Referenzfenster angezeigt und bietet lhnen
wéhrend der Arbeit in einem Teilbereich eine
Gesamtansicht. Klicken Sie auf 1, dann auf 2. Der
Rahmen des Anzeigebereichs (rotes Rechteck)
kennzeichnet den Teil des in der Stickmusterseite
angezeigten Musters.

Um das Referenzfenster ein- und auszuschalten,
klicken Sie auf 1, dann auf 2 oder driicken Sie auf

der Tastatur ( F1D ).

{ :{@ 0S8 0 & -[Oi 3 )5 Unbeng e Umrandung
1 === e =) Ansicht Attribute
Y | = ‘« Tedattribute ¥ Lineal || [ Gitterz
o iiJ 1l | v Farbpalette mit Ack
en ealstsch| | [stctolge]Sticnsim
2 ‘ Referenzfenster GEterl

Ve EN ) e e -
— [ e——r]

Der Rahmen des Anzeigebereichs (rotes Rechteck)
kennzeichnet den Teil des in der Designseite
angezeigten Musters.

VergréBern und Verkleinern

Das Referenzfenster kann zur Anzeige der ganzen
Stickmusterseite oder eines einzelnen Stickmusters
umgeschaltet werden.

72

Referenzfenster

Klicken Sie auf

Referenzfenster

=

(5]

Rahmen des Anzeigebereichs
verschieben/vergroBern/
verkleinern

Der Teil des in der Stickmusterseite angezeigten

Designs kann im Referenzfenster ausgewahit
werden.

DEEO-0-c%) "
WO =




Rahmen des Anzeigebereichs neu

zeichnen

Anstatt den Rahmen des Anzeigebereichs zu
verschieben, kann der Rahmen auch neu

gezeichnet werden, um den gewdiinschten Teil des

Designs in der Stickmusterseite anzuzeigen.

Referenzfenster =

(]

Stickreihenfolge prifen
und bearbeiten

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

Umrandung

1 al st || e
V| Textattribute V! Lineal
'| V' Farbpalette
Stickfolge x . Stickfolge
Bl 6| : Anklicken, um i
fafa=l X jedes Muster so zu Bl
1 E .
vergréBern, dass
, es den Rahmen

ausfallt.

7= : Anklicken, um
in einem Rahmen
alle Muster einer
. Farbe anzuzeigen,
’ die gemeinsam
% gestickt werden.

&
1[I

Wenn in einem Rahmen TaeT B
mehrere Muster angezeigt b L

. v obm| G G | \i
werden, erscheint links neben = H H

diesem Rahmen ein [H .

Klicken Sie auf BH , um die
kombinierten Muster in p2
separaten Rahmen anzuzeigen.

€

(=] wird unter dem ersten
Rahmen angezeigt. Jeder
Rahmen wird mit einer 3
Unternummer nach der ersten

Nummer angezeigt, um die <@ I
Stickreihenfolge innerhalb der

Muster mit gleicher Farbe 0 Com—
anzuzeigen. SRR

Klicken Sie auf [=], um alle

Muster wieder in einen Rahmen zu
kombinieren.

kS
32
1

Auswahlen eines Musters

Klicken Sie auf einen Rahmen, der das Muster
im Fensterbereich Stickfolge enthalt.

S Unbenannt - Layout & .. Umrandung

@ OS8O -0 -k u

Startseite  Bearbeten  Anordnung  Bild  Ansicht | Attribute

Wanien (1 | B3R Fonsticn

Wanien scken Bearbeten
Stickfolge o X (- . . . 10 . . " " [
BB e n &
Ba |G| | X%

€ P

8 Blumenmuster erstellen

30 H

Blaue Linie Wandernde Linie

e Um mehrere Muster auszuwéhlen, halten
Sie die Taste oder (Strg) gedriickt,
wéhrend Sie auf die Rahmen flir die
gewtinschten Muster klicken. Sie kénnen
auch mehrere Rahmen auswéhlen, indem
Sie den Mauszeiger (iber die Rahmen
Ziehen.

Klicken Sie auf x oben im Fensterbereich
Stickfolge, um das Muster in der Designseite
zu wahlen, das dem im Fensterbereich
Stickfolge gewéhlten Rahmen entspricht.
Das Muster kann auch durch Doppelklicken
auf seinen Rahmen im Fensterbereich
Stickfolge gewahlt werden.
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Stickreihenfolge bearbeiten Stickattribute @ndern

Sie kdnnen die Stickreihenfolge &ndern, indem Sie den
Rahmen mit dem Muster markieren und anschlieBend . . . .
den Rahmen an die neue Position ziehen. Es wird eine Fensterbereich Stickfolge und klicken Sie

rote Linie angezeigt, die die Position angibt, auf die der an_schlieB_end auf die Rggisterkarte
Rahmen verschoben wurde. Stickattribute. Wenn die Registerkarte

Stickattribute nicht angezeigt wird, klicken
Sie auf die Registerkarte Ansicht im

Markieren Sie einen oder mehrere Rahmenim

Sie kénnen die Rahmen auch
verschieben, indem Sie auf die

Schaltflachen oben im Fensterbereich Mentiband, dann auf Stickattribute.
sawe 3% potickreihenfolge” klicken. Wenn das Listenfeld ,Sticktyp“ nicht im
sewan 53 - Anklicken, um das markierte Meniiband erscheint, klicken Sie auf die
1 H Muster an den Anfang der Registerkarte Attribute im Menuband.
— Stickreihenfolge zu verschieben. Andern Sie die Stickattribute und den Sticktyp.
k 5 : Anklicken, um das markierte _ , ) ]
, Muster in der Reihenfolge ,Néhart au_f Seite 57 und LStickattribute
eine Position nach vorne zu festlegen” sind auf Seite 58
1 verschieben. .
, _ Stickmuster sperren
(i, : Anklicken, um das markierte . ..
o F Muster in der Reihenfolge Um das Verschieben oder Léschen von
eine Position nach hinten zu Stickmustern zu verhindern, kénnen sie gesperrt
_F verschieben. werden. Es ist nicht mdglich, gesperrte Stickmuster
| ) ) auszuwéhlen oder zu bearbeiten.
@ﬁ . Anklicken, um das markierte
Muster an das Ende der Markieren Sie ein oder mehrere Muster im
Stickreihenfolge zu verschieben. Fensterbereich Stickfolge und klicken Sie
anschlieBend auf (& oben im Fensterbereich
Stickfolge.
g ﬂfr,;iﬁéengzgzzgﬁg:ﬁ%i%n;nsﬁgie Klicken Sie auf [} oben im Fensterbereich
sicherzustellen, dass Uberlapper{de Muster nicht Stickfolge.
in der falschen Reihenfolge gestickt werden.
Farben andern  Rahmen mit [ 1| enthalten mehrere

Stickmuster derselben Farbe. Wenn diese
Rahmen zur Sperrung markiert werden,
wirkt sich die Sperrung auf alle Muster aus.

Markieren Sie einen oder mehrere Rahmenim
Fensterbereich Stickfolge und klicken Sie

anschlieBend auf |l oben im Fensterbereich ) ; ] .
Stickfolge. *|(x1| erscheint, wenn die Sperrung nicht fiir

) alle Muster in einem Rahmen mit der
— Vor den anderen Fensterbereichen

erscheint der Fensterbereich ,Farbe*. Kennzeichnung [T gleich ist.

) o ) ) e Das Sperren einer Linie oder eines
Klicken Sie im Fensterbereich ,Farbe® auf die Bereiches in einem Stickmuster, das aus
gewdinschte Farbe. einer Umrandung und Innenflache besteht,
ax wirkt sich auf das ganze Stickmuster aus.
= EEATEE L * Beim Sperren von Teilen eines
kombinierten Musters, wie z. B. gruppierte
s Muster, auf einer Kurve angeordneter Text

| N oder Aussparungsmuster, wird das ganze
EL BB EE Stickmuster gesperrt.
EEECECC0
EEEONEN
OEEEOCOENE
OfEEENEN
QIIIWIDI! -

(2)(=]le]

2um Listenmodus.

ict
Gartabelle: |BROTHER EMBROIDERY v

LFarbe” auf Seite 56.
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Sprungstich abschneiden

Die Funktion ,,Sprungstich abschneiden kann ein-
und ausgeschaltet werden.

Markieren Sie einen Rahmen

und klicken Sie dann auf | >4

@6

EIN

Diese Einstellungen werden nur beim
Sticken mit unseren Mehrfach-Nadel-
Stickmaschinen angewandt. Damit diese
Einstellungen eingegeben werden kénnen,
wéhlen Sie © unter Maschinentyp im
Dialogfeld Design-Einstellungen.
,@roBe und Farbe der
Stickmusterseite festlegen*” auf
Seite 85
Die Schaltfléche ,Sprungstich abschneiden®

(>€] ) ist im Fensterbereich Stickfolge
verfligbar.

Stickfolge o x
(=) 5% & O
Be| Ga & [[g] %

1 |

&5 x

2

m

>

>

* [ erscheint, wenn die
Fadenabschneideinstellung nicht fiir alle
Muster in einem Rahmen mit der
Kennzeichnung gleich ist.

» Der Faden wird vor dem Wechsel der
Garnfarbe abgeschnitten, auch wenn

Sprungstich abschneiden fiir den
Rahmen ausgeschaltet worden ist.

e Klicken Sie auf 1, dann auf 2 und dann auf
3, um die Fadenabschneidpositionen in der

Designseite anzuzeigen.

.1

b, |NE
é é /_\0 = Ansicht it
E

2 == r——
:|sm|o

Gitter zeigen

nnt - Layout & Editing

»am say |

Ein-/Ausblenden itter
3 v | Faden abschneiden anzeigen . . & Fa

Die minimale Sprungstichldnge zum
Garnabschneiden

Die Sprungstichlange kann auf der Registerkarte
Ausgabe im Dialogfeld Design-Einstellungen
eingegeben werden. (Um es anzuzeigen, klicken
Sie auf Startseite im Menlband und dann auf

Design-Einstellungen).

(=)

Design-Einstellungen

Designseite | Ausgabe

Stickbereich
() Stickbereich wahlen

@ Bestshenden Bersich verwendsn

Rahmenwechsel optimieren

Optimiert die Anzahl der Rahmenwechsel

Sprungstich abschneiden

Minimale Sprungstichlange zum Gamabschneiden: 10 = mm

Wenn die Sprungstichlange geringer ist als die

fur Minimale Sprungstichldnge zum

Garnabschneiden: festgelegte Lange, wird der

Faden nicht abgeschnitten, auch wenn

Sprungstich abschneiden eingeschaltet ist.

Ob Minimale Sprungstichlange zum
Garnabschneiden: verfligbar ist, hdngt vom
ausgewahlten Maschinenmodell ab. Weitere
Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung der Maschine.
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Ob das Garnabschneiden auf erzeugte

Objekte angewandt werden soll, kann als

Standardeinstellung festgelegt werden.
Klicken Sie auf Optionen (iber dem

Meniiband und anschlieBend auf Optionen
zur Anzeige des Dialogfeldes Optionen.

Klicken Sie dann auf Sprungstich
abschneiden und aktivieren oder

deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Den

eingegebenen Mustern
Sprungst.abschn.hinzufiigen..

Optionen

[spungatcn svsntgen.|

Ansichtskalibrierung H

Anwendungsfarbe

moprungstich abschneiden® zu
neuen Mustern hinzufiigen” auf

Seite 275

Stickdesign-Informationen

prufen
Klicken Sie auf 1.

i
Anpassen
DSTmstelungen [T Den eingegebenen Mustem Sprungst abschn hinzufiigen.

» Sie kénnen die Eigenschaften einzelner
Muster innerhalb des Stickdesigns
auswéhlen und priifen, indem Sie das
Muster vor dem Offnen dieses Dialogfelds
auswadbhlen. In diesem Fall bewirkt
Deaktivieren des Kontrollkédstchens
Ausgewiéhlte Objekte anzeigen, dass im
Dialogfeld die Eigenschaften aller Muster in
der Designseite angezeigt werden.

* Um die Farben als voreingestellte
Farbnamen der Maschine anzuzeigen,
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Mit
Grundfarbe.

» Wenn die Designseite auf als
benutzerdefinierte GréBe oder die als
RahmengréBe auf
Mehrfachpositionsrahmen (100 x 172 mm
oder 130 x 300 mm) oder den
Riesenrahmen (360 x 360 mm) eingestellt
worden ist, erscheint ein Dialogfeld
Eigenschaften des
Stickmustergenerator mit den
Stickinformationen fiir jeden Rahmen des
Musters in der Designseite.

Eigenschaften des Stickmustergenerator

44.40mm Autor
.60 mm
6613

14 min
0

Fatrehenfolge:

[ Mit Grundfasbe

1
2

4
5

7
8

Index Fabe Nu. Make

513 EMBROIDERY
214 EMBROIDERY

SHEE oW everODERY

001 EMBROIDERY
010 EMBROIDERY

o [ 53¢ EMBROIDERY

214 EMBROIDERY
001 EMBROIDERY

Beschiebung
LIMONENGRUN
TIEFGOLD
SCHWARZ
WEISS
BRALNWEISS
BLAUGRON
TIEFGOLD
WEISS

oK

Fabrsberioge. [ Mit Grndabe

ndex Fate Mo Marke Seschetur
1 2 EMBRODERY  TIEFSOLD
2 [ 505 EMBROIDERY  BLATTGRUN
3 030 EMBROIDERY  ZINNOBERROT
S ) EveRODERY SRRz
5 W EMERODERY  WEISS
6 00 EMERODERY  BRAUIWEISS
7HE 0 EVGRODERY  SCHWARZ

Eigenschaften des Stickmustergenerator

9] Ausgewstite Obiekte arzsigen.

Brete: 440mm Autor
Hehe: 7070mm
Stche: or
Sickzst:  T3mn
Faber: 7

Schlissebiter

Kormeriat

Fabrehertolge:

Index. Fatbe

TIEFGOLD

1
2 [ BLATTGRON

> [ znoscaror
+ I sciverz
5 wess
© SRAUNWEISS
7 I scHweRz
o proeny

Sie kdnnen Kommentare und Informationen iber

das Muster in eine gespeicherte PES-Datei
eingeben.
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* In Design Database kénnen Sie anhand der
eingegebenen Informationen nach Dateien
suchen.




Neues Stickmusterdesign
erstellen

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

i @D@Eom@md :

2 [Dw
=
B Offnen...
Speichern unter...
.
k' rucken

Zuletzt verwendete Dateien

Die GrdBe der Stickmusterseite kann
gedndert werden.

,GroBe und Farbe der Stickmusterseite
festlegen” auf Seite 85

Layout & Editing-Datei
offnen

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 @D@Eom@md :

‘ D Zuletzt verwendete Datcien
Neu

L
B Offnen..
E Speichern
Speichern unter...
.
Drucken v

e

Export...

Waébhlen Sie Laufwerk, Ordner und Datei, und
klicken Sie anschlieBend auf Offnen oder
doppelklicken Sie auf das Dateisymbol.

Datei sffnen

Suchenin: ), Fora3 M

=
¥ £ @
R — 21N\
3 33100220
Zuletzt besucht  § Birthdayll
¥ Bithcloy1s e
- 3 Birthday2l
Desitop [ ¥ Bithday2S B

- 3 Birthdayal
ol Sorndas
Bibliotheken & BirthclaydL.
A 3 Birthdayds,
L 3 BirthdaySL
Computer ¥ Birthday5S

o EBindaysl
‘.& 5 Birthdlay6s i

Netzwerk
Dateame Sanio2s

Dateityp Stckdatei(" PES) v #obrechen

* Um die Daten im ausgewéhlten Ordner als
Miniaturansicht im Dialogfeld
Durchsuchen anzuzeigen, klicken Sie auf
Durchsuchen.

Durchsuchen
e o,
»E
Ly ot I
R
Bithday105.pes  Binthdayl1Lpes  Bithday115.pes
et
¥ E;:“/ S R
M ]
Bithdayl2Lpes  Bithday!25.pes  BithdayiL pes
Offren Vorschau Abbrechen

Um ein detailgenaueres Bild des Designs
anzuschauen, markieren Sie eine Datei und
klicken auf Vorschau.

Vorschau

()

« Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu 6ffnen.

¢ Wenn keine Dateien aufgelistet werden,
befinden sich im ausgewéhlten Ordner keine
PES-Dateien. Wéhlen Sie einen Ordner, in
dem eine PES-Datei gespeichert ist.

* Ist die ausgewahlte Datei nicht im PES-Format
gespeichert, wird im Feld Vorschau die
Meldung ,Unerwartetes Dateiformat“ angezeigt.

Eine Datei kann auf eine der folgenden Arten
gedffnet werden.

* Ziehen Sie die Stickdesign-Datei vom
Windows Explorer in das Layout &
Editing-Fenster.

» Doppelklicken Sie auf die Stickdesign-
Datei im Windows Explorer.

» Doppelklicken Sie auf die Stickdesign-
Datei in Design Database.

In Layout & Editing kénnen mehrere Dateien
gedffnet werden. Darliber hinaus kénnen
Daten zwischen gleichzeitig gedffneten
Dateien kopiert und eingeftigt werden.
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Stickmuster importieren

Von der Design-Bibliothek

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Unbenannt - Layout & Editing

e

Startseite || Beabeten  Anordnung  Bild  Ansicht

D=l o A | 8 8

{;\ r\r@nﬂg:;v@v_ ) F
|

|Wahlen|| .~ Text | Manuelles| ‘foom Pan | M
20| s enrogen = | sticken~ | @  Muster 2

Wahlen Zwischenablage Eingabe importieren = *‘
stickfolge BX w5 . . . I°

1
2
Sms

&) Aus Design-Bibliothek...
Se G 4] X =

=
5 Ktorbild,
5 sign Center

Wabhlen Sie im Listenfeld Kategorie eine
Kategorie zur Anzeige der entsprechenden

Stickdaten.
Importieren a
i | J [ ]
Kategorie [Mezrestiers -

P A A X
ﬁ‘ﬂ'whv

Importeren

Markieren Sie das Dateisymbol des
Stickmusters, das Sie importieren mdéchten,
und klicken Sie dann auf Importieren oder
doppelklicken Sie auf das Dateisymbol.

» Das Stickmuster kann durch Ziehen des
Dateisymbols vom Dialogfeld Importieren
auf die Stickmusterseite importiert werden.

» Es ist nicht méglich, mehrere Dateien fiir
den gleichzeitigen Import zu markieren.

» Mit den Schaltfldchen oben im Dialogfeld
Importieren kénnen Sie den Speicherort
dndern, von dem die Datei importiert
werden soll.

Importieren

fefled LD ] LB ]

Klicken Sie auf [E], um sie zu schlieBen.

Von einem Ordner

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Unbenannt - Layout & Editing

{i’\ S2nDn -0k )¢
1 Statseite || Beaeten  Anoranung  Bild  Ansient =

‘ "\ T Bowizen | A | (S | G tmesaicr~ +D & Qfm,/ <
2 [Watler| N Te | Manuelies| o _ Muster |loon Pan | M

e sseinragen ot | e | G rormen mportieren-|-
Whien Zuischenablage ingabe Jmporiercizy

Stickfolge & % wm o . . . o \Q Aus Design-Bibliothek,

3 B %80 ™

7 von Vektorbild

|, -
A ‘ ‘ 5 aus Datei..

%] Von Design Center

. . '}

Klicken Sie auf [Z=.

Importieren B
[
C:\Usershadmin\DokumentesPE-D. \Layout Editing
pry [Ale Stickdateien [+ PEC,%PESADST..) -
’ Ol Bars
Gradation Sa..  Laelace.pes  LineSew_Sampl... MotiSiiich_Sa

[ | L
[ | E0e W
[ R
FipingStich_S.. ProgFilltich_.. RegiorSew_S... ShapeTool Sa
Importiren

Pfadanzeige des gerade gewahlten Ordners.

Waébhlen Sie einen Ordner und klicken Sie
dann auf OK.

Ordner suchen @

4 | || PE-DESIGN MEXT -
> ) Sample
4 | Tutorial

) Tutorial_1

J Tutorial_10

J Tutorial_2

) Tutorial_3

, Tutorial_4

| Tutorial_5

, Tutorial_&

| Tutorial_7

Tutorial &

Abbrechen

Wabhlen Sie im Listenfeld Dateityp eine
Dateinamenserweiterung zur Anzeige der
entsprechenden Stickdaten.

Markieren Sie das Dateisymbol und klicken
Sie dann auf Importieren.
Die Datei wird importiert.

Wenn Sie Designs anderer Lieferanten
importieren, achten Sie darauf, dass das
ausgewéhlte Design auf Ihre
Stickmusterseite passt.
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[1] Anmerkung: Importieren von
Da DST-Dateien keine Vektorbildern (WMF)

Garnfarbeninformationen enthalten, kann es
sein, dass die Farben einer importierten DST-

Datei nicht den Erwartungen entsprechen. Sie Vektorbilddaten in einer Datei im Windows-Metafile-

kénnen die Garnfarben mit den Funktionen im Format (.wmf) kbnnen in ein Stickmuster konvertiert
Fensterbereich Stickfolge oder durch werden.
Driicken und Halten der Taste und 1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Auswaéhlen eines Stickmusters dndern.

LAuswéhlen von Stichmustern

nach Garnfarbe® auf Seite 66 ; 3= Al @[S | :@1
. i i - Tot | Menudles | importieren~ fom  Pan
* Beim Importieren von DST-Dateien kann [ el ——
die Anzahl von Sprungstichen zum T D o —
Garnabschneiden eingegeben werden. i@y | B e
3 ‘ :Q von Vektorbild... ||

<y ~Festlegen der Sprunganzahl in
einem Stickmuster im DST- 2.

! Wahlen Sie Laufwerk, Ordner und Datei und
Format“ auf Seite 274

klicken Sie dann auf Offnen.

— Nach dem Lesen der Karte werden die auf der

. . Vektordate offnen ==
M Von einer Speicherkarte - eaca L
%3 <

1. Legen Sie eine Speicherkarte in das USB- % p
Kartengerat. . 20

= Siehe ,Ubertragen auf eine Maschine mit o

einer Speicherkarte” auf Seite 174 B =

=]

2. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3. E LLbhhnzrori:, «Q
p— ey - 7))

Dateiyp: Veldordateen () i3 Abbrechen E;

£ : : 3

1- S | — Das importierte Bild wird in der 2
2 - | ,,n;:,‘x?::;"-?‘m \m] " Designseite angezeigt. a
Wahien Zuischenablage importeren =
T e 5

3 el bl & von Karte.., E

o

>

o

S

Karte gespeicherten Stickdesigns angezeigt. F
Importieren =]
el ol

Sd

g ok 1 ‘ -
gt &
Q Hinweis:

i » s, Sl
? \W \}( W Es werden mdglicherweise nicht alle WMF-
Dateien importiert.

T

»

94
5

o,

Impertieren

3. Markieren Sie das Dateisymbol und klicken
Sie dann auf Importieren.
Die Datei wird importiert.

Q Hinweis:

Aufgrund urheberrechtlicher Bestimmungen
ist diese Funktion ftir bestimmte Stickkarten
eventuell deaktiviert.
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Stickdesigns é6ffnen/importieren

Stickmuster importieren aus
Design Center

1. Starten Sie Design Center und &ffnen Sie die
Datei.
1<y »Originalbildstufe” auf Seite 185 und
,Eine Datei 6ffnen” auf Seite 195.

2. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

HiB®&.0 Y
e | Ga %[> %

3. Geben Sie neben VergréBerung und
Ausrichtung die gewlinschten Einstellungen
ein und klicken Sie dann auf Importieren.

Wergralberung: 100 % %

Tatsachliche Grobe: B 75.1 %< H 80,9 mm

Auzrichtung @ g| @ §|

I Impartieren I [ Abbrechen ]

& Hinweis:

Der maximale VergréBerungsfaktor, der
angegeben werden kann, ist der Faktor, der
das Stickmuster bis auf die GréBe der
Stickmusterseite vergréBert.
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Speichern und drucken

Speichern und drucken

Speichern O Hinveis:

Wenn Sie einen Dateityp einer friheren
Software-Version wéhlen, kénnen
gespeicherte .pes-Dateien mit dieser

[ Uberschreiben Version der Software gedffnet werden.
Jedoch werden alle gespeicherten Designs
Klicken Sie auf 1und dann auf 2. in Stichmuster konvertiert.
J \ |0 E3 H OF[]@ I 3 )5 Unbenannt - Layout & .. Uissi
1 @ = — 3. Kilicken Sie auf Speichern, um die Daten zu
Bl speichern.
ﬁw — Der neue Dateiname erscheint in der
21 gg'""""" | | Titelleiste des Fensters Layout & Editing.
By # Daten in einem anderen Format
= ausgeben
[ oer. Die in der Stickmusterseite angezeigten Daten
[ ontionen X eenen )| kénnen in einem anderen Dateiformat (.dst, .hus,
.exp, .pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx, und .shv)
exportiert werden.

[I] Anmerkung:

Wenn kein Dateiname angegeben wurde oder 1. Kiicken Sie auf 1und dann auf 2.

-
m
<
o
c
=3
R0
m
%
die Dgte/ nicht gefu_nden werden kann, M{/rd 1. @ DS HOEHO e ) 7 tnbenam - Layout &.]_umns ,_g
das Dialogfeld Speichern unter angezeigt. L ;
D - Zuletzt verwendete Dateien 9
B o
M Unter neuem Namen speichern B omen. 3
Q
1. Klicken Sie auf 1 und dann auf 2. H o S
E Speichern unter... E
1 _ @l D E3H OFE]© - I 3 )= Unbenannt - Layout & Urmriss %Qru(ken . %
D Hew Zuletzt verwendete Dateien @ . g.
B omen. 2| [povee: “ o
EI Speichern {8} optionen.. |34 Beenden |
2 B e 2. Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
(B o s aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.
[&5] o T =~ |
] Spochemi: ) Sample - © & 0o [
B Export.. @& Name - Anderungsdatum  Typ
). Design Center 1504.2010 09:29 Dateiordn
16 Optonn ok seenan]| e, | ]
lb!klv
2. Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner =
. . . Biblictheken
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein. .
Computer
|
Speichemin:  J, Sample - 0F o NE* < il ]
@ €l Desion Center Dateiname: [rberan - Speichem
oot rin] B Lo ing e
|
R
L
Computer
Netzwerk
Dateiname: Unbenanrtpes - Speichem
Datetyp [Datei erzeugt von Layout & Edting V. 80 CPE v| [ Abbrechen |
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Wahlen Sie ein Format (.dst, .hus, .exp, .pcs,

Druckeinstellungen

le’ .SeW, Jef’ 'CSd’ -XXX Oder Shv) aUS, In DN':;:H Microsoft kP D ocument Witer =] [Eigenschatten. |
dem die Datei exportiert werden soll. S B
- e
Kommentar:
M} = Ausng@mmm
, . il © Quafoma
Zur Ausgabe ins DST-Format kann die HMLEC‘! " - et o e : ',P‘
Einstellung Anzahl der Spriinge beim (3)] # T i e
Beschneiden: festgelegt werden. Klicken Sie (4)] o1 (5) e

&l Ql'ihbevelchsgrenzen & Mitelachsen o @

icken
(6) Stick Darstelung [F1Druck Schablone Gitelinien
© Normal Teibereichslnie
Stickbid auf 2 Seten verteien

auf die erste Seie ducken

© Realistisc|_Atlrbule.

vor dem Ausgeben auf die Schaltfldche

Optionen, dann auf Optionen, dann auf

DST-Einstellungen, um die Einstellungen 7Y o e RS
( ) ducken drucken. AuBerdem kann ein Blatt zur

festzu/egen. e ::s;:f:;‘:fmvlge;/ﬂ;gedm:klem Bild und Stick erei

(8) @ Bild auf bedhuckbarem Stoff oder Aufbiigelpapier diucken

Gespiegeles Bild dcken
Blat aus Ausrchiung der Positionen von gednucklem Bid und

Stickerei drucken Postion &ndemn (9)

JFestlegen der Sprunganzahl in
einem Stickmuster im DST-
Format“ auf Seite 274 iserm)

[ Druker.. | [Dmckvorschaw..] [ 0K | [ Abbrechen |

Geben Sie die PapiergréBe ein.

» Manche von einer Stickkarte importierten
Muster kénnen nicht exportiert werden.
* Aufgeteilte Stickmuster und Stickmuster

)
(2) Geben Sie die Papierausrichtung ein.
)

Um das Stickmuster zu drucken, wéhlen
Sie Modus Stickmuster drucken.

Druckmodus

fir den Riesenrahmen oder
Mehrfachpositionsrahmen werden als
einzelne Datei exportiert und nicht in

Tatséachliche GroBe:
Wéhlen Sie diese Option, um das Design

Abschnitte unterteilt. in der tatsachlichen GréBe und die
Stickinformationen (Abmessungen des
Stickmusters, Reihenfolge der Stickfarben,
Stichanzahl und Rahmenposition) auf
Drucken position)

getrennten Seiten zu drucken.
Reduzierte GroBe:

Waéhlen Sie diese Option, um ein
verkleinertes Bild und alle oben erwahnten

Druckeinstellungen festlegen
Informationen auf einer Seite zu drucken.

Vor dem Drucken missen Sie méglicherweise die
Druckeinstellungen fir die Stickmusterdateien &ndern. (5) Druckoption

Bild drucken:

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéastchen,
wenn das in die Designseite importierte
Bild zusétzlich zum Stickmuster gedruckt
werden soll. Teile des Bildes, die auBerhalb
des Stickmuster-Druckbereiches liegen,
werden jedoch nicht gedruckt.

Néhbereichsgrenzen & Mittelachsen

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

% Unbenannt - Layout & .., Umriss|

— 5 oy
1 "-QDE}EIO:.“sh@vf
D Dokumente in der Vorschau anzeigen und drucken
Neu
Drucken
~ [} Druckt das Stickmuster und Bild.
B Gffnen...
%, Druckvorschau
@ Zeigt vor dem Drucken eine Vorschau Ihres
Speichern

Druckeinstellungen
% Andert die Druckeinstellungen fir ein

3 | E EEESEIES Stickmuster und Bild in der Vorschau drUCken
2 (B oen | (Diese Einstellung ist nur verfligbar, wenn
=) o Tatséchliche GroBe ausgewahlt ist.)

[

: Wéahlen Sie diese Option, um zur
Kennzeichnung des Stickbereichs
(siehe ,Stickbereich festlegen“ auf
Seite 91) und der Mittelachsen flr
die Daten schwarze Linien zu
drucken.

—(%— : Wahlen Sie diese Option, um
eine Stickpositionsmarkierung in
der Mitte der Achsen zu drucken.

(Diese Einstellung kann nicht gewahit
werden, wenn Riesenrahmen als
DesignseitengréBe gewahlt ist.)
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Druck Schablone Gitterlinien:
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
wenn fir das Gitter auf der zum
Rahmen gehdrenden Stickschablone
grine Linien gedruckt werden sollen.
(Diese Einstellung ist nicht wahlbar,
wenn Benutzerstickrahmen,
Kappenrahmen, Zylinderrahmen,
Riesenrahmen oder Runder Rahmen
als DesignseitengroBe eingestellt ist.)

Teilbereichslinie auf die erste Seite

drucken:

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um die Designabschnitte zu drucken, in
denen die DesignseitengréBe
benutzerdefiniert oder auf den
Riesenrahmen eingestellt ist. Die
Musterbereiche werden in rot gedruckt.

Stickbild auf 2 Seiten verteilen:
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,

um ein Design, das gréBer als das
Papierformat ist, durch Aufteilen in zwei
Hélften und Drucken auf verschiedene
Seiten in tatsachlicher GréBe und im
A4- oder Letter-Format zu drucken.
(Diese Einstellung ist nur verfigbar,
wenn Tatsachliche GréBe im
Dialogfeld Druckeinstellungen
aktiviert und die Designseite auf die
gréBeren Rahmen eingestelltist. Diese
Einstellung ist nicht verfiigbar, wenn
die GroBe auf einen
Benutzerstickrahmen eingestellt ist.)
Bei dieser Druckaufteilung wird zur
Kennzeichnung der gedruckten Halfte in
der unteren rechten Ecke des Papiers

B/ | oder W1/ (Ml gedruckt.

(6) Stick Darstellung

Normal:

Wahlen Sie diese Option, um das Design
als Linien und Punkte zu drucken.
Realistisch:
Waéhlen Sie diese Option, um ein
realistisches Bild des Designs zu
drucken. Um die Einstellungen flr das
realistische Bild zu andern, klicken Sie
auf Attribute.

sEinstellungen fir realistische Ansicht
dndern“ auf Seite 70

Wenn das Kontrollkdstchen Stickbild auf 2
Seiten verteilen beim Drucken auf gréBeres
Papier deaktiviert ist, wird das Design nicht
in zwei Hélften gedruckt. Auch wenn Sie auf
kleineres Papier drucken, kann es sein, dass
das Design abgeschnitten wird.

(7) Beim Drucken eines importierten Bildes auf

Aufblgelpapier oder bedruckbaren Stoff,

oder wenn das Blatt zum Positionieren der
Stickerei im gedruckten Bild gedruckt wird,

aktivieren Sie Modus Bild drucken, und

wahlen Sie dann unter Material eine Option.

(8) Material

Bild auf bedruckbarem Stoff oder
Aufbligelpapier drucken:

Waéhlen Sie diese Option, um das

Hintergrundbild auf Aufblgelpapier oder
einem bedruckbaren Stoff zu drucken.

Es wird nur das Bild gedruckt.
Gespiegeltes Bild drucken:

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,

um das Bild vertikal gespiegelt zu
drucken. Zum Drucken auf
Aufbligelpapier wird ein Bild in der

Regel gespiegelt gedruckt (Spiegelbild).
(Weitere Informationen dazu finden Sie

in der Anleitung zum verwendeten
Aufbligelpapier.) Wahlen Sie diese

Option, wenn der Drucker nicht mit einer

Funktion zum Drucken von

Spiegelbildern ausgestattet ist. (Weitere

Informationen dazu finden Sie im
Druckerhandbuch.)
Blatt zur Ausrichtung der Positionen
von gedrucktem Bild und Stickerei
drucken:

Wahlen Sie diese Option, um ein Blatt

zum Ausrichten der Positionen des

Bildes und der Stickerei zu drucken. Auf

dem Bild werden
Positionierungsmarken und Hilfslinien
fur die Stickbereiche gedruckt.

(9) Position andern:

Die Druckposition des Bildes auf dem
Papier kann geandert werden. (Teile
des Bildes, die auBerhalb des
Papierdruckbereiches liegen, werden
nicht gedruckt.) Klicken Sie auf
Position &ndern zur Anzeige des
Dialogfeldes Einstellung der
Bilddruckposition und ziehen Sie
dann das Bild an die gewlinschte
Position im Papier.
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Speichern und drucken

2. Kiicken Sie auf OK. M Drucken einer Designseite mit
JAndern der Stickdesign-Ansicht” auf Stickinformationen

Seite 70. Sie kénnen die Stickmusterseite zusammen mit den
Stickinformationen drucken.

ED Anmerkung: 1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.
Mit Stickmustern fiir den Riesenrahmen:
Das Muster auf Seite 2 eines Stickmusters fiir 1@ |snsseeecw = —
den Riesenrahmen wird mit der Ausrichtung [ e )
der tatsédchlichen Stickerei gedruckt (180° 3 = o (e —
gedreht). oo Y
H T B i ([ gtz e
M Druckbild prufen o |l@mm -
Vor dem Drucken der Designseite kdnnen Sie ihren =T
Inhalt in einer Vorschau anzeigen. o
. . - [@& optionen. Beenden ||
1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3. I = Ix
1 —@D S H O[O 1 5 ) - unbeant-Lojout ... Uman 2. Wahlen Sie die erforderlichen Einstellungen
T : aus.
D Heu Drucken
e poam =
3 @Zzim o n eine Vorschau Tnres Drucker
B L e Name: [Microscft XPS Document Wirter - [& ]
Status: Bereit
2 [T Typ: Microsoft XPS Document Wiiter
— Standot:  XPSPort
Kommentar: [ Ausgabe in Datei
Druckbereich Exemplare
@ Alles Anzahl Bxemplare: 1 3]
©Seten won: 1 bis: 2
() Markierung jﬂjﬁ jil s
o ]

3. Klicken Sie auf OK, um den Ausdruck zu
starten.

4. Folgen Sie den Anweisungen fiir den Drucker,
um das Drucken fertigzustellen.

ED Anmerkung:

Das Druckbild kann auch durch Klicken auf
Druckvorschau im Dialogfeld
Druckeinstellungen angezeigt werden.
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Farbe und GréBe der Designseite kdnnen gedndert werden. Sie kdnnen die GrdéBe flr eine Stickmusterseite
entsprechend der RahmengréBe auswéhlen, die Sie fiir Ihre Stickmaschine verwenden. Die Festlegung einer
benutzerdefinierten GréBe der Stickmusterseite fur Stickmuster, die aufgeteilt und in mehreren Abschnitten

gestickt w

erden, ist ebenfalls mdglich.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

(&
‘k

»

N —

Geb

(7)

Startseite | [

*

en Sie die Einstellungen fir die

Designseite ein und klicken Sie dann auf OK.
1)
Design-Einstellungen =
Maschinentyp:
® ®
. @)
100x 100 mm -
e ©
(4)
" e T (5)
‘ Vorgabe Hintergrund: - ‘ (6)

(1)

)

@)

(4)

(5)

(6)

Maschinentyp:

Waéhlen Sie Ihren Maschinentyp. Die im
Listenfeld SeitengréBe verfligbaren
Einstellungen variieren je nach
ausgewahltem Maschinentyp.

als RahmengréBe:
Wabhlen Sie aus dem Listenfeld die
gewlinschte Rahmengréie.

90° drehen:

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um das Muster in einer Designseite um
90° zu drehen.

als benutzerdefinierte GréBe:

Geben Sie flr aufgeteilte Stickmuster
eine benutzerdefinierte GroBe ein.
Wabhlen Sie diese Option, und geben Sie
anschlieBend die gewlinschte Breite und
Hohe fiir die Designseite ein oder wéhlen
Sie sie aus.

LLernprogramm 10-1: Erstellen von
geteilten Stickdesigns® auf Seite 155.

Seite:
Wabhlen Sie die gewiinschte Farbe fiir die
Designseite.

Hintergrund:
Wabhlen Sie die gewlinschte Farbe fur den
Arbeitsbereich.

Vorgabe:
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um zu

den Standardeinstellungen zurlickzukehren.

(8) Benutz.st.bearb:

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfeld Einstellungen fiir
Benutzerstickrahmen aufzurufen, in
dem eine benutzerdefinierte
RahmengréBe hinzugeflgt werden kann.
Der hinzugefugte Benutzerstickrahmen
erscheint unten am Ende der Liste.

~Benutzerdefinierte RahmengréBe
festlegen® auf Seite 86

BT =
[oeirte [l
[
p i
R
Sotrgote
o s Fetmergote
T Tr—
T80 Tt
1502 T
160 260 mm (Color LCD)

(Col
160x 260 mm (Monochrome LCD)

300mm
180 mm (Bordiren-Stckrahme
172mm

“130x 300 mm
Ji0x40mmivoop ]
180 140 mm MY HOOF2
—— 120x 60mm MY HOOP3
Farbe:
Seie

Vogabe Hintergrund,

* Die StickmusterseitengréBen 130 x 300
mm und 100 x 172 mm, markiert mit ,*“,
werden bendtigt, um besonders grofBe
Stickmuster mit einem speziellen
Stickrahmen zu sticken, der in drei
verschiedenen Positionen an der
Maschine befestigt wird.

sLernprogramm 10-2: Erstellen
von Designs fiir
Mehrfachpositions-
Stickrahmen® auf Seite 161

* Wéhlen Sie kein Rahmenformat gréBer
als der gréBBte Rahmen, der mit lhrer
Maschine verwendet werden kann.

* Wenn ein Kappenrahmen,
Zylinderrahmen oder Runder Rahmen
gewdéhlt ist, kann die Designseite nicht um
90° gedreht werden.
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Benutzerdefinierte
RahmengroBe festlegen

Ei far ickrahmen

(4) 14101 & 140 rom MY HOOP
120 140 mm MY HOOP2
120 1 60 mm MY HOOP3

Aufuarts (5)
bt
Stickr [gschen!

1 Breite: 120 =] om Sticks. hinzul | (3)
( ) Hohe: 60 =] m ‘

Kommentar,
MY HOOP2

@)

(1) Breite, Hohe:
Geben Sie die GréBe des Rahmens ein,
der hinzugefligt werden soll.

(2) Kommentar:
Ein in diesem Feld eingegebener Text
erscheint neben der GréBe.

(3) Stickr. hinzuf.:
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
RahmengréBe hinzuzufiigen.

(4) Liste der Benutzerstickrahmen:
Die hinzugefligte RahmengréBe
erscheint in der Liste.
Markieren Sie eine RahmengréBe in
dieser Liste, um die Anzeigereihenfolge
zu andern oder um sie zu Iéschen.

(5) Aufwaérts, Abwarts:
Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um
die markierte RahmengréBe um eine
Position nach unten oder oben in der
Anzeigereihenfolge zu verschieben.

(6) Stickr I6schen:
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
markierte RahmengréBe zu entfernen.

Abbrechen

» Ein Benutzerstickrahmen kann nicht um
90° gedreht werden.

» Ein Benutzerstickrahmen kann nicht im
Listenfeld , Teilbereichsgréi3e (fiir
RahmengréiBe)” unter ,Benutzerdefinierte
GréBe" hinzugefiigt werden.

» Erstellen Sie keinen
Benutzerstickrahmen, der gréBer ist als
der Stickrahmen, der mit Ihrer Maschine
verwendet werden kann.

» Stickdaten, die in einem
Benutzerstickrahmen erzeugt worden
sind, kénnen nicht in einem Format ftir
eine frihere Version gespeichert werden.
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Stickbereich festlegen

Sie kénnen den Stickbereich angeben.
Klicken Sie auf 1.

[ Design-Einstellunaen sl
[ir—
1 == | Ausgabe
Maschinertyp
Seitengribe:
@ als Rahmengrée
100 100 mm -
90° drehen

Waéhlen Sie den gewulnschten Stickbereich
(Stickbereich wéhlen oder Bestehenden Bereich
verwenden).

Design-Einstellungen 53
Designseite | Ausgabe
Stickbersich

() Stickbereich wahlen

(@ Bestehenden Bereich verwenden
O IE O A2 Gy e et e

Sprungstich abschneiden

Minimale Sprungstichlange zum Gamabschneiden: |10 | mm

Stickbereich wéahlen: Die Muster werden so
gestickt, dass die Nadelposition bei Stickbeginn
mit der Mitte der Designseite ausgerichtet ist.

Wenn Sie Stickbereich wéhlen ausgewéhit
haben, stimmen die Abmessungen des
Musters mit der GréBe der Stickmusterseite
liberein. Sie kénnen hierbei das Muster in der
Layout-Anzeige lhrer Stickmaschine kaum
noch verschieben.

Bestehenden Bereich verwenden: Die
Muster werden so gestickt, dass die
Nadelposition bei Stickbeginn mit der Mitte
der tatsachlichen Muster ausgerichtet ist.

Wenn Sie Bestehenden Bereich verwenden
gewdhlt haben, wird die tatséchliche
MustergréBBe beibehalten. In diesem Fall
kénnen die Muster in der Layout-Anzeige lhrer
Stickmaschine in stdrkerem Umfang
verschoben werden.




A

Stickmusterseite (auf dem Bildschirm)

Stickbereich = Stickmusterseiten-Bereich

Stickbereich = Bestehenden Bereich verwenden

Diese Einstellung ist nicht wéahlbar, wenn ein
Riesenrahmen, Mehrfachpositionsrahmen
oder Benutzerstickrahmen flir die
DesignseitengréBBe eingestellt worden ist.

Rahmenwechsel
optimieren

Diese Einstellung kann ausgewéhlt werden, wenn
ein Mehrfachpositionsrahmen (100 x 172 mm oder
130 x 300 mm) fur die Designseitengré3e
eingestellt ist.

Design-Einstellungen =)

Designsete | Ausgabe

Stickbereich
Stickbereich wahlen

© Bestehendzn Bersich vernenden

Rahmenwechsel optimieren

Optimiert die Anzahl der Rahmerwechsel.

[ I
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen zur
Optimierung der Stickreihenfolge/Reihenfolge der
Rahmenwechsel, damit die Rahmenwechsel auf ein
Minimum reduziert werden.

Das verringert das Risiko von Fehlausrichtungenim
Stickmuster oder ungleichmaBigen Stichen durch
zu héufiges Wechseln der Rahmenposition.

Sprungstich abschneiden

Diese Einstellungen werden nur beim Sticken mit
unseren Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen
angewandt. Damit diese Einstellungen eingegeben

werden kénnen, wahlen Sie © 2 unter

Maschinentyp im Dialogfeld Design-
Einstellungen.

Design-Einstellungen 53|

eren
Optimiett die Anzahl der Rshmenwechsel
Sprungstich abschneiden

Minimale Sprungstichlange zum Gamabschneiden: 10 = mm

Geben Sie die minimale Sprungstichldnge zum
Garnabschneiden ein.

Diese Einstellungen werden bei anderen
Stickmaschinen nicht angewandt. Weitere
Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer Maschine.
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Andern von Programmeinstellungen

Andern von Programmeinstellungen

Gittereinstellungen andern Linealeinstellungen andern
Sie kdénnen ein Gitter aus gepunkteten oder Das Lineal kann ein- oder ausgeblendet werden.
durchgezogenen Linien anzeigen oder verbergen, ) )
und der Gitterabstand kann angepasst werden. 1. Kiicken Sie auf 1, dann auf 2.

1. Klicken Sie auf 1.

@iDEﬁE.E&H.-rﬁ‘

1-

Ansicht

............

2. Umdas Lineal anzuzeigen, aktivieren Sie das

2. Legen Sie die Gittereinstellungen fest. Kontrollkéstchen ,Lineal”.
(3) Um das Lineal auszublenden, deaktivieren
(1) | [ Gitter zeigen lntemall: Sie das Kontrollk&stchen ,Lineal”.
(2) | ! mit Achsen ED Anmerkung:
(4) E Gitter magnetisch
Gitter Klicken Sie auf mm, um die MaBeinheiten
. . zwischen Millimeter und Zoll umzuschalten.
(1) Gitter zeigen:
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, @ s
um daS Gittel’ anZuZeigen. Startseite Bearbeiten Anordnung Bild  Ansicht
b Ausschneiden EF Duplizieren [ Linie/Bereich ~
(2) mit Achsen: EfyKopieren ms(hen é Ma%ks %R:(:':(Hlmsll!l
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, S e
um das Gitter mit durchgezogenen Linien T ———— -
anzuzeigen. }EEH% l

(3) Intervall:
Legen Sie den Gitterabstand fest.

(4) Gitter magnetisch:
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um Muster am Gitter auszurichten.

D:_] Anmerkung:

Gitter magnetisch wirkt unabhdngig davon, ob
das Gitter angezeigt wird oder nicht.
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Erstellen von Stickmustern, die Text
enthalten

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Text
eingegeben und auf vielfaltige Weise angeordnet
werden kann. Dartber hinaus finden Sie
Informationen zum Erstellen von Stickmustern mit
Text, den Sie ganz einfach austauschen kénnen.

In Layout & Editing kdnnen verschiedene
Stickmuster fur Text erzeugt werden.

Sie kdnnen die folgenden Textarten erstellen.

Interne Dieses Programm wird mit 100 internen

Schriftarten: Schriftarten geliefert. (5 interne Schriftarten
sind speziell fir kleinen Text)

TrueType- Auf dem Computer installierte TrueType-

Schriftarten: Schriftarten kénnen zur Erzeugung von
Stickmustern verwendet werden.

Kleine Diese kleinen Schriftarten sind zwischen 3 und

Schriftarten: 6 mm (0,12 und 0,24 Zoll) grof3.
Wegen ihrer Gré3e eignen sich diese
Schriftarten fiir besonders schéne Stickereien
mit kleinem Text.

Monogramme: Entwerfen Sie eigene Monogramme durch
Kombinieren von Text mit dekorativen Mustern.

Benutzerdefinierte Mit dem Font Creator kénnen
Schriftarten: benutzerdefinierte Schriftarten erstellt werden.

Dartber hinaus kann Text auf folgende Weise

angeordnet werden.

Textanordnung: Der Text kann an einer Umrandung oder einem
Bogen entlang angeordnet werden.

Transformieren:Text kann in eine der 26
Transformierungsarten umgewandelt werden.




Lernprogramm 3: Texteingabe

Lernprogramm 3: Texteingabe

In diesem Abschnitt werden die Prozeduren zur Eingabe von Text und Anordnung in der Segmentform-
Transformierungsart beschrieben.

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie unter:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_3

Schritt 1 Text eingeben
Schritt 2 Text transformieren

Q Geben Sie auf der Tastatur ,ABCD" ein.

7®\D§E.$'.'r‘1‘ Unbenannt-Layout & ,_'_‘
= oo =T
‘\ |

‘m mi\— -

Schritt 1 Text eingeben

B Wi [WBrensomae|

o Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

B8 0 ¢l
EEYERY

1 L@f;iﬂ%% O T ~Layout & ..
o L | d il S b A Tbvile Der eingegebene Text erscheint.
||” k ” o Ausschneiden Dupnzum-n y [ Linie/Bereich ~
wrer = 2 Rechteck/Kreis/B
ﬁ Emfugen - 5.,3:'; - & Formen -
| Whien enablage I rextwerizeuge i [I] Anmerkung:
EEEar=e D e @ a Text kann auch eingegeben werden, indem
Bal G 1)) % | st zum Hamenentagen sftnen.. Sie auf die Zeichen in der Zeichentabelle (1)

auf der Registerkarte Textattribute klicken.

B8 © M ) Unbenannt- Layout &...
seavcten  Anoranung  Dia Ansicnt | Amoute

ABC | | R |

] [ 3.
e Klicken Sie auf die Designseite. T o ‘M r——

— Zur direkten Eingabe am Bildschirm
erscheint in der Designseite eine
gestrichelte vertikale Linie.

Sy X e - i . § %
ETEETE = Erame st [0 s
g-warm@xfl i ’7"7
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Lernprogramm 3: Texteingabe

@ Dricken Sie (Enter). Der Text wird in der © Zzichen Sie ‘ € und . um den Text zu

Stickmusterseite angezeigt. transformieren.

A BCD:

[I] Anmerkung:

Schriftart, GréBe, Farbe und Sticktyp kénnen
gedndert werden.

, Textattribute einstellen” auf
Seite 93 und ,Stickattribute fiir
Text“ auf Seite 100

Schritt 2 Text transformieren

0 Klicken Sie auf den Text, um ihn zu markieren.

ABCD:

e Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen
Transformieren (1) und klicken Sie dann auf 2.

Textattribute o x

&I Farbe il stickattribute |AB Textattribute
’ABCD

+ A
===

KILM[N[O]~!
i

I|m|njo

"

d
@l
=

7
G

1 — |0 Transfomieren |

§BG | 4BS)

[25C] AB|EC ANy
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#5C)| 850 ke ABC)
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m
=
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o
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o
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Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

Text eingeben

1.

92

————{ Stortseite | Bearheiten

Aktivieren Sie das Textwerkzeug durch
Klicken auf 1, dann auf 2 und dann auf 3.

Unbenannt - Layout &..|  Text

Ansicht I Attribute

NI -

Anordnung  Bild

|| || o Ausschneiden {3 Duplizieren @ [ Linie/Bereich -
O B L2 Rechteck/Kreis/B
Wahlen Text | |Manuelles
i‘]‘j Einfagen Sticken - | Wy Formen ~
Wahlen Zwls(h:nahlaue Il Textwerlzeuge |
n o H B
ABC
m %% A1 0 W 2
B | G |[>8)) W ||| tiste zum Nameneinfagen stfnen..

\DBEH& °- rx; Unbenan - Lyout &
B e T

LY w1 ABC Cem
= bj‘“ E L —
P e —

Wenn nétig, andern Sie die Schriftart,
TextgroBe, Farbe und den Sticktyp.

I LStickattribute fiir Text” auf Seite 100

Klicken Sie auf die Stickmusterseite.

a«w-m.\\

Geben Sie den Text ein.

@iDBEo& O i) v loyout & Tet SEx
nnnnnnnnnnnnnnnn fremary R i

)| o .
(&)

5 oy
fe Gat®l] X

ol B> )(a]) (- (s

5.

Driicken Sie oder klicken Sie auf die
Designseite.

@\Dﬁﬂw' Unbenr- oyt Yot |

:
B ®L6L0
ECEYETRY .
' .
A ABCE
2 a
B R T
Lolel a1 T ]
) [l e R -
c
FRSOIIL L R
- J— EE=E
o CIESIER
Brete =300 mn Hene = 1000 [ E——e=—==—rcr1}

[I] Anmerkung:

* Um eine neue Textzeile einzugeben, halten
Sie die Taste Gtr@) gedriickt und driicken
Sie die Taste (Entep).

e Zeichen kénnen auch durch Anklicken in der
Zeichentabelle eingegeben werden. Dies ist
besonders dann sinnvoll, wenn das
gewtinschte Zeichen nicht auf der Tastatur
zu finden ist.

» Klicken Sie auf Liste ausbl, um die
Zeichentabelle auszublenden. Wenn Sie
ausgeblendet ist, klicken Sie auf Liste einbl,

um die Zeichentabelle anzuzeigen.

& Hinweis:

¢ Randnaht kann mit benutzerdefinierten
Schriftarten und den internen Schriftarten
025 und 029 nicht eingeschaltet werden.

 Wenn das eingegebene Zeichen nicht in
der ausgewdhlten Schriftart enthalten ist,
oder das Zeichen nicht in ein Stickmuster
konvertiert werden kann, erscheint das

Zeichen als | | in der Designseite. Geben
Sie in diesem Fall ein anderes Zeichen ein.




Eingegebenen Text
bearbeiten

Wabhlen Sie ein einzelnes Textmuster.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 [ DBEEBI2-0 -k 3) * bt et
— Samte  Beameten  Anoraming 14 Attribute
‘\ A [w aBc B - [ L - e
s

2 \u
bearbeiten [

Oder klicken Sie auf die Registerkarte
Textattribute (3) und anschlieBend in das
Textfeld (4).

Textattribute 2 x
2 B eacne il ettt || AR Textattribute
ABC

LT TS kel&l D I+ - [/ ]«
|U|123455789:;<=>?|:|
’@_{ABCDEFGH|JKLMNO'—
PRRI|S|ITIUNMWIX[YIZ|T |\

U alelcldelfla]n]i]i[k[l]m[n]o

Bearbeiten Sie den Text nach Ihren Wiinschen.

Driicken Sie oder klicken Sie auf die
Designseite.

1233

Textattribute einstellen

Textattribute kébnnen mit den Listenfeldern
Zeichensatz und TextgréBe auf der Registerkarte
Attribute festgelegt werden.

[ w)Lsspl-0

Zeichensatz n

Die Registerkarte Attribute (unter Text)
erscheint, wenn ein Textmuster oder ein
Textwerkzeug ausgewéhit wird.

Schriftart

Klicken Sie in das Listenfeld Zeichensatz und
anschlieBend auf die gewuinschte Schriftart.

(2 (3)

(1) —{ o1 || ABC HERE =l
o1 ABC [fafo-afezi[Rs] | «
w7 ABC = [

|05 ARG

001 ABC
002 B
003 ARG B

©) | 0oz ape 4
093 AFE
094 ABC HRESETIR
095 ABC Alalo-afEEE

© —| P ABC i
Th ABc Sample
T ABC Anaroni

T aBc Andalus

T AEC Angsana New

(7) H aBC AngsanaUPC

T ABC Apargjta

T ABC  Ambic Typesetting

T ABC Al o

(1) Schriftartnummer

(2) Schriftart-Beispiel
Wenn eine einzelne Zeichenfolge
markiert ist, erscheinen die Schriftarten in
der Liste mit den gewdahlten Zeichen.

(3) Art der verfigbaren Zeichen

Anmerkung von ,Liste der Schriftarten”
auf Seite 313

4) Zuletzt verwendete Schriftarten
5) Integrierte Schriftarten
6) Benutzerdefinierte Schriftarten

(
(
(
(7) TrueType-Schriftarten

¢ Benutzerdefinierte Schriftarten

Mit Font Creator erzeugte PEF-Dateien,
die im Ordner MyFont im PE-DESIGN-
Installationsordner gespeichert sind,
[h erscheinen als benutzerdefinierte
Schriftarten nach den in der Tabelle
oben aufgefuhrten Schriftarten.
Das Symbol ,UD* wird fiir
benutzerdefinierte Schriftarten angezeigt.

,Font Creator-Standardfunktionen” auf
Seite 246

93
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e TrueType-Schriftart
Bezeichnungen und Beispiele von installierten
TrueType-Schriftarten erscheinen nach den
benutzerdefinierten Schriftarten.

Einstellungen fiir True Type-Schriftarten
kénnen im Dialogfeld TrueType-

Schriftattribute einstellen geédndert werden.

» 1rueType-Textattribute
festlegen” auf Seite 95

* Text, den Sie mit bestimmten TrueType-
Schriftarten erstellt haben, kann
méglicherweise aufgrund der
Zeichenform nicht ordnungsgeman in ein
Stickmuster konvertiert werden. Diese
Zeichen kénnen nicht korrekt gestickt
werden. Sticken Sie ein Testmuster, bevor
Sie an Ihrem Projekt sticken.

» AuBBerdem kann Text, der mit bestimmten
TrueType-Schriftarten erstellt wurde, nicht
konvertiert werden.

SchriftgréBe

Klicken Sie auf das Listenfeld ,SchriftgréBe“. Geben Sie

die gewlinschte GrdBe ein und driicken Sie die Taste
(Enter), oder Klicken Sie auf den gewiinschten Wert.

Verschiedene Textattribute
festlegen

Markieren Sie den Text.

Klicken Sie auf die Registerkarte , Textattribute”.

ayout & Text - B x

Ansicht | Attribute Optionen - §

6 liniepereien - By Q) —
e ML | L
R |l s | SN e

nnnnn

G Formen ~

Eingabe Importieren Werkzeuge

° n H N . [ Textattribute a x
“  Elrame filistickattribute] |ABTedtattribute

’W 1
EAbédefE [T TEs!

Wird die Registerkarte Textattribute nicht
angezeigt, klicken Sie auf die Registerkarte

Ansicht im Menlband und anschlieBend auf

Textattribute.

94

Andern Sie die Textattribute.

Textattribute =
Abcdef
(1) Uniter M m @ :
| schneidung:
(2) Wertikaler 00 = mm
| Wersate:
(3) Direhwinkel:
0 = Grad
(4) Zeichenabstand: g mm

(5) I Zeilenabstand: 100 = ‘Zdel\/elsalhﬁhe

(7) Richtung

7] Transformieren

mBC)ABc) pEdAsy
ABC||ABC) 227 Sy
ARg|iep<|[AsdABC
ABC|ABC|[ABC|[ABC

(9) [T Mamen einfiigen | ist= Namen einfligen .

Seiterverhaltnis beibehalten

mn

®)




0,0 mm 5,0 mm
(1) (zwischen ,A“ und
Unterschn ,0%)
eidung
Abcdef A bedef
(2) 0,0 mm 2,0 mm
Vertikaler
Versatz Abcdef M
o 2 o
@ |° °
Drehwinkel Abcdef P»‘ocde’i
@ 0,0 mm 2,0 mm
Zeichenabstand Abcdef Abcdef
®) 100% 150%

. Abcdef Abcdef
Zeilenabstand ghijkI ghijkl
©) Links Zentrieren rechts

; Abcdef| Abcdef| Abecdef
Ausrichtung | o' Kk T ghijkl | ghijkl
horizontal vertikal

(7) ABC A
Richtung B

C
(8) Klicken fiir Standardeinstellung.
9) »,Namen einfiigen (Text
Namen ersetzen)” auf Seite 111.
einfiigen

Wabhlen Sie ein Schriftattribut im Listenfeld
Textstil, einen Zeichensatz im Listenfeld
Kodierung und klicken Sie dann auf OK.

TrueType-Schriftattribute einstellen

Zeichenzatz: Tentatil:

Arial Black Standard
Beipial Standard -
Fuarziv N
AaBbYyZz |ra El
Fett Kursiv bl

Kodierung: Schwarz

Westlich -
™ [ &bbrachen

¢ Die Einstellungen fiir Textstil und
Kodierung hédngen vom ausgewéhiten
TrueType-Zeichensatz ab.

 Wenn Text ausgewéhlt wird, der aus
mehreren TrueType-Schriftarten erstellt
wurde, steht dieser Befehl nicht zur
Verfiigung. Wenn Text des gleichen
Zeichensatzes, jedoch mit unterschiedlichem
Textstil oder einer anderen Kodierung
ausgewdhlt wird, erscheint dieses Dialogfeld
mit den Attributeinstellungen fiir den ersten
Buchstaben im Text. In jedem der oben
erwéhnten Félle wird bei Auswahl nur eines
Textzeichens ein Dialogfeld mit nur dessen
Attributeinstellungen angezeigt.

Text transformieren

» Sowohl Unterschneidung als auch
Zeichenabstand legen den Abstand
zwischen den Zeichen fest. Zeichenabstand
wird immer auf das gesamte Textmuster

ABCDE ABCDE

angewendet, wahrend Unterschneidung auf
einzelne Zeichen angewendet werden kann.

Weitere Einzelheiten (iber das
Auswébhlen einzelner Zeichen in
einem Textmuster finden Sie

Markieren Sie den Text.

Aktivieren Sie das Kontrollk&astchen
Transformieren und klicken Sie dann auf die
Schaltflache mit der Transformationsform.

K) L‘\E’:El\oﬁwowzm

unter ,Auswéhlen von
Buchstaben“ auf Seite 97.

* Die auf der Registerkarte Textattribute
eingegebenen Einstellungen (1) (2) (3)
werden auf alle markierten Zeichen
angewandt.

TrueType-Textattribute festlegen

Waéhlen Sie Text in einer TrueType-Schriftart.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

[ é&) D3 B[O]&: - @ -k 3 )5 Unbenannt - Layout .| Teut
1 - = — sttibute
k A T ABC Anal Black - ||
wanien | Text | 100 - I | AAMMA satinsticn

e — 0 sticken

lABC

B . Transformiersn
[aBG)ABc |
S 5

; sa g
< B> = 0 D

— [ E=Ter=———r|
Je nach gewéhlter Form wird um den Text eine
gepunktete Linie und ‘ oder . angezeigt.

ABCDE ‘ABCDE
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Ein Textmuster enthélt Daten flir die

Randnaht und fiir die Fldchenfiillung. Wenn
Sie diesen Befehl wéhlen, kann je nach der
Form der Schriftart eine Liicke zwischen der
Randnaht und der Fldche im Text entstehen.

Ziehen Sie ‘ , um den Text zu transformieren.

‘ABCDE ABCDE

. ‘ kann nur vertikal gezogen werden.

. . kann nur horizontal gezogen werden.

Um die urspriingliche Form des transformierten
Textes wiederherzustellen, deaktivieren Sie
das Kontrollkdstchen Transformieren.

ABCDE ABCDE

Text an einer Umrisslinie
ausrichten

Abcdef
o v %

Wabhlen Sie den Text oder kleinen Text und
eine Umrisslinie.

‘Abedef

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

[:&D DS B0 1w

1 \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ Anordnung Bild Ansicht
R
= o Vertikal kippen ¥
2 ‘ R |2 ® pEC 2|C
R R
Wahlen | Ausrichten Text Jekormuster || Spiegeln
- - tJ Drehen ausrichten~ M
Wahlen ANOFNULT savs an simneelinia aucrirhtan |
= = - - ,g; Text an Umrisslinie ausrichten

EH & &0 5 [
e

96

Geben Sie die gewlinschten Einstellungen im
Dialogfeld Text an Umrisslinie ausrichten -
Einstellungen ein und klicken Sie dann auf OK.

@)
Text an Umirie ie a ssrichten - Eil
(1 ) Horizontale Vertikale Zeichen-
Ausrichtung: Ausrichtung: ausfichtung, (3)

_ABC ~ _ABC -~ B&C -~

ABC |[; PP
) ABC |:I . A‘:“deg
Horizontale —E] &:de&
Ausrichtung —ABC b
A B Cls pPegel
@ _aBc -]  »P%%
Vertikale —E]_A.Bc_ PP, .
Ausrichtung L ’
“ABC [:I PR oy
(3) B58C [5 veq,,
Zeichenausrich h8C L S
tung ABC |:I Abcdef
(4) [ Umgekehrt b«bcdef
U kehrt )
maetent [¥] Urngek.ehit Jeboq“%

* Beim Festlegen der Textausrichtung an
einer Umrisslinie wird die
Texttransformation abgebrochen.

» Sie kénnen nur eine Textzeichenfolge
entlang einer Umrisslinie anordnen.

e Um die Position des Textes auf der
Umirisslinie zu dndern, markieren Sie den
Text und ziehen Sie ihn dann mit der Maus.

* Die Einstellungen fir einige Textattribute
(GréBe, Zeichenabstand, Vertikaler
Versatz und Drehwinkel) kénnen fiir einzelne
Zeichen geédndert werden, auch wenn der
Text an einer Umrisslinie ausgerichtet ist.

LAuswéhlen von Buchstaben” auf
Seite 97




Text von einer Umrandung l6sen

Abcdef
% ;N

Waéhlen Sie Text oder kleinen Text, der an
einer Umrisslinie ausgerichtet ist.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

CEE.

1 ,,,,,,,,,,,,,,, — Anordnung Bild  Ansicht
R " ——
O B Vertikal kippen -
. ‘:' pBE |-
% Horizontal kippen
2 ey Text dekormuster || Spiegein
- =" 10 Drehen ausrichten - >
Wahlen Anordnur, o an unmesslinie austichten
Stickfolge o ox mm |50 | Eo | Tewt an limricclinie ancrichten
P | PR e | B _
T — Text von Umirisslinie lasen

E‘slknml\x':lik | ‘

Auswahlen von Buchstaben

Markieren Sie den Text.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

1 [
| Starseite

2

Wenn [ & nicht an 2 angezeigt wird, klicken
Sie auf den Pfeil unten in der Schaltflache

und anschlieBend auf .

Markieren Sie Zeichen im Text.

Um ein einzelnes Zeichen auszuwéhlen,
klicken Sie auf <> des Zeichens.

‘ABCDEF

" ABCDEF

(1) Drehpunkt
(2) Ziehpunkt fur Gré3e

(8) Ziehpunkt fur vertikalen Versatz
Um mehrere Zeichen auszuwéhlen, halten Sie die

Taste Gtr@) gedriickt und klicken Sie auf <> des
entsprechenden Zeichens. Sie kdnnen auch den

Mauszeiger Uber <> der Zeichen ziehen.

Es kénnen mehrere <> ausgewéhit und die

markierten <> auf dieselbe Weise wie
markierte Stickmusterpunkte gedndert
werden.

,Punkte auswéhlen“ auf Seite 62
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ZeichengroBe und -
attribute einfach andern

Die GroéBe und andere Textattribute kbnnen Sie
leicht durch Ziehen verandern.

Andern der GréBe

Setzen Sie den Mauszeiger auf den oberen

rechten Ziehpunkt ‘

Ziehen Sie den Ziehpunkt.

ABG

ABG

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die
ZeichengroéBBe geéndert.

AB

Andern der Unterschneidung
Setzen Sie den Mauszeiger auf das Zeichen,

aber nicht auf die Ziehpunkte € ’ Q.
und ziehen Sie das Zeichen horizontal.

ABE

ABG

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der
Zeichenabstand geéndert.

AB ©
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Andern des vertikalen Versatzes

Setzen Sie den Mauszeiger auf den unteren
Ziehpunkt € .
Ziehen Sie den Ziehpunkt vertikal.

ABG

AB¢

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der
Zeichenversatz geandert.

¢
AB
Zeichen drehen

Setzen Sie den Mauszeiger auf den Ziehpunkt
Q.

Ziehen Sie den Ziehpunkt.

ABC

ABG:

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der
Zeichenwinkel geandert.

AB s




In Textblocke konvertieren

Text kann in Blécke konvertiert werden
(Handstickmuster-Daten). So kénnen Sie die Form
der Zeichen anpassen.

Markieren Sie den Text oder den Monogrammtext.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

() DBB0:-0 -« * ung o

%)

Wenn Randnaht fir den Text festgelegt
worden ist, wird die Randnaht zu einer
Umrandung konvertiert.

A
A + A

Umrandung Block

Kleiner Text kann nicht in Bldcke
umgewandelt werden.

Weitere Informationen zum Bearbeite von
Blécken oder Umrissen, siehe
L2Umformen von Stickmustern” auf

Seite 62.

Text in Umrandungsmuster
konvertieren

Textmuster Umrandungsmuster

e

Aussparung sticken

Markieren Sie den Text.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 [@ DS EOI0 -0 %)« v toss :t;
ribute

A 7 ABC [co=ra= Rl VA

Watlen| | Tet | [1s0 - [ MAAA satmstn

i

Zeienensatz m stiken

Transformierte Formen werden gruppiert.
AuBerdem wird fir Offnungen (wie z. B. das
Dreieck im Buchstaben ,A“) automatisch
L~Aussparung sticken" festgelegt.

Textmuster, die mit den internen Schriftarten
025 und 029, benutzerdefinierten oder
kleinen Schriftarten erzeugt worden sind,
kénnen nicht in Umrandungen konvertiert
werden.
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Verbindungspunktpositionen
in einem Textmuster wahlen

Die Positionen von Verbindungspunkten zwischen
Zeichen innerhalb eines Textes (Endpunkt eines
Zeichens und der Startpunkt des nachsten
Zeichens) kénnen festgelegt werden.

Die verflgbaren Einstellungen sind Vorgabe, Am
nachsten und Weiter.

Markieren Sie den Text oder den
Monogrammtext.

Wenn die Registerkarte Stickattribute nicht
angezeigt wird, klicken Sie auf die
Registerkarte Ansicht im Meniband und
dann auf Stickattribute.

Klicken Sie auf eine Einstellung unter
Verbindungspunkte.

————— | * EFarbe i stickattribute | ABTextattribute

W Flachenfiillung
Unternahen

n
Dichte 70 =] stichimm
ﬁ [C]Halbstich

Zug-Kompensation 00 =/ mm

VYerbindungspunkte
@ Vorgabe ©) Amnachsten () Weiter
. (1) (@) )

(1) Vorgabe

ABC

Die Stiche werden fur eine gute Stickqualitat
aller Zeichen in der Standard-Stickreihenfolge
erzeugt.

<
[ |
[T |

(2) Am nachsten

ABC

Die Stiche werden mit der kiirzesten Distanz
zwischen Endpunkt eines Zeichens und
Startpunkt des nachsten Zeichens erzeugt.
Das reduziert Sprungstiche und der Faden
wird nicht so oft abgeschnitten.

(3) Weiter

ABC

Die Stiche werden mit einer gréBeren Distanz
zwischen Endpunkt eines Zeichens und
Startpunkt des néachsten Zeichens erzeugt.
Dadurch werden Sprungstiche langer und
kénnen leichter manuell abgeschnitten
werden.

Eine Einstellung fir Verbindungspunkte kann
nicht nur auf Flachenfullungen sondern auch
auf Randnéahte ausgewahlt werden.

* Diese Einstellungen sind nicht verfiigbar
ftir Text, der mit den internen Schriftarten
025 und 029, TrueType-,
benutzerdefinierten oder kleinen
Schriftarten erzeugt worden ist.

* Diese Einstellungen sind nicht verfligbar
ftir Text, der Zeichen mit
unterschiedlichen Farben enthélt.

* Diese Einstellungen sind fir Text nicht
verfiigbar, wenn die Zeichen nicht
nacheinander gestickt werden.

Stickattribute fur Text

In der Stickgruppe auf der Registerkarte ,Attribute”
kénnen Sie die Stickattribute einstellen (Garnfarbe
und Sticktyp, Umrandung und Innenbereich ein/
aus).

Bei der Auswahl von Text kénnen folgende
Einstellungen festgelegt werden.

001 ABC EREsEEE - () O -
100 - [ AAAMMAA satinstich -

Zeichensatz L] Sticken

100



|
Randnaht

Schaltet die Randnaht
einfaus. Wenn das
Sticken fiir die
Umrandung
ausgeschaltet ist, wird
sie nicht gestickt (und
Sie kdnnen weder Farbe

noch Sticktyp einstellen).

,Randnaht /
Fléchenfillung*
auf Seite 56

i

Flachenfiillung

Schaltet die
Flachenfillung ein/aus.
Wenn das Sticken flir die
Flache ausgeschaltet ist,
wird sie nicht gestickt
(und Sie kdnnen weder
Farbe noch Sticktyp
einstellen).

,Randnaht /
Fléchenfillung*
auf Seite 56

Zur Einstellung der
Garnfarbe fiir Randnahte

Randnahtfarbe und Flachen.
Flachenfarbe ,Farbe” auf
Seite 56
Waéhlt den Sticktyp fur
e Umrandungen.
Randnahtstich Nahart“ auf
Seite 57
Bestimmt den Sticktyp
HEHIE Pansticn fur Flachen.
Flachenstich
,Néhart" auf
Seite 57

Randnaht: Ein

Flachenflllung: Ein

Randnaht: Aus
Flachenflllung: Ein

Randnaht: Ein

Flachenflllung: Aus

e Textmuster, die mit den internen
Schriftarten (auBer 025 und 029) oder
TrueType-Schriftarten erstellt worden
sind, haben eine Umrandung und eine

Die méglichen Stickeffekte variieren je nach
ausgewdéhlter Kombination der Einstellungen
fir Randnaht und Fléchenftillung.

Innenflédche, deren Stickerei unabhdngig

ein-/ausgeschaltet und verschiedene

Garnfarben und Sticktypen zugeordnet

werden kann.

» Textmuster, die mit den internen
Schriftarten 025 und 029 oder

benutzerdefinierten Schriftarten erstellt
worden sind, haben nur eine Innenfldche.
Es ist daher nur die Garnfarbe und der

Sticktyp fiir die Fldche wéhlbar.
» Stickattribut, das mit Text unter Ndhen
eingestellt werden kann. Einzelheiten

dazu, siehe Seite 301.
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Kleiner Text

Kleinen Text eingeben

Aktivieren Sie das Werkzeug fir kleinen Text
durch Klicken auf 1, dann auf 2 und dann auf 3.

{ *\ LIRS :
4 Startseite Bearbeiten Anordnung Bild Ansicht

musscmeiden U3 Duplizieren g §| [ Linie/Bereich ~
4 Kopieren [} Loschen %Recntecmms/l
“,‘I“: — Text Manuelles
- [ Einfiagen - Sticken~ | ¥ Formen -

‘Wahlen Zwischenablage Textwerkzeuge
Stickfolge 2 X mm
4 A asc ﬂ

3

[ 5 e | &
uﬁlkuuz.l\_ll \

ABC| |SL0IABC EEIZErE -||| A
=2y | [s0 - |t I

Eingabe Zeichensatz L} Sticken

Geben Sie Text in der gleichen Weise ein wie
normalen Text; beginnen Sie mit Schritt 2.

» 1ext eingeben” auf Seite 92

Zur Beachtung beim Sticken von kleinen

Textmustern

» Sticken Sie mit einer geringeren
Fadenspannung als beim Sticken
normaler Designs.

» Sticken Sie langsamer als beim Sticken
normaler Designs. (Informationen zur
Einstellung der Fadenspannung und
Geschwindigkeit finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer
Stickmaschine.)

* Die besten Ergebnisse beim Sticken von
kleinen Schriftarten erzielen Sie, wenn Sie
die Fadenspriinge zwischen den Zeichen
nicht abschneiden. (Informationen zur
Einstellung des Fadenabschneidens in
der Maschine finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer
Stickmaschine.)

102

Kleinen Text bearbeiten

Attribute fUr kleinen Text kénnen auf der
Registerkarte Attribute im Menuband und in den
Fensterbereichen Textattribute und Farbe
ausgewahlt werden. Bei Auswahl des Werkzeugs
fur kleinen Text erscheint die Registerkarte
Attribute wie folgt.

ABC| | 5.01ABC WHESEIRS BlE=E=1
Tt [0 - [y T

Eingabe Zeichensatz L] Sticken

Die Registerkarte Attribute (unter Text)
erscheint, wenn ein kleines Textmuster oder
das Werkzeug ,Kleiner Text" ausgewéhit wird.

Schriftart fiir kleinen Text

S, 01ABC []
S 01ABC (Alafo-9E217E2] (56 mm)
502ABC BEEgEE (56 mm)| |
7 51,033 B C|Ha3EzIRS) (56 mm) [
S MABC ||ao-slzzEg] (34 mm)| T
S, 0548 C |[Hao-akEzEs] (3-4 mm)

. o .
(1) Schriftartnummer

(2) Schriftprobe

(3) Art der verfligbaren Zeichen

Anmerkung von ,Liste der
Schriftarten”auf Seite 313

Es kénnen nur interne Schriftarten speziell
fur kleinen Text verwendet werden.

Eine Liste der internen Schriftarten
speziell fiir kleinen Text finden Sie
unter ,Liste der Schriftarten“ auf
Seite 310.

Die Einstellungen fur alle Attribute fir kleinen Text,
auBer der Schriftart, werden in der gleichen Weise
wie flr normale Textmuster eingegeben.

Bei kleinem Text kdnnen jedoch die Einstellungen
fur folgendes nicht festgelegt werden.

e Nahart
e  Stickattribut
e Transformieren

¢ Namen einfligen




Lernprogramm 4: Monogramme

Lernprogramm 4: Monogramme

Koy

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie im folgenden Ordner.
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_4

Schritt 1 Monogramme eingeben

Schritt 2 Dekormuster hinzufuigen

Schritt 3 Schriftart und ZeichengréBe des Monogramms andern
Schritt 4 Garnfarbe und Sticktyp des Monogramms &ndern

Schritt 1 Monogramme eingeben e Geben Sie auf der Tastatur ,ABC" ein.

OFIe 3 ) * Unbenannt - Layout &..|__ Text

e pnoronng  iosmsat | Atoute |
3 Dinond | = 4
LRt J

0 Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3. e P
(gmemeGZ D] 45 - @ KT B ) 5 Unbenannt - Layout & Text
1 \ 2 Bild  Ansicht  Attribute [AIBICID[E[FIGIHI [JK]L m]
[ Linie/Bereich [NoPIAR[S[TUVWIX]V]Z]
2 2 RechtedkKeis/Bogy

A

m

-

»

-~

o

o

-]

<

o

=]

[72]

=

3 )

. - . 3

— Im Mentiband erscheint die Registerkarte &

Attribute. @ Driicken Sie (Entep). g

o

Dlem_———— N 3

() DBEBI -0 ko v e Jﬁi o " : \"“T';:“" Ao ‘ -

= — . Cl————U DE ®

% ‘W Bearbeiten  Anordnung  EBild  Ansicht | Attribute : ‘ | Erabe Miisticatiibute |48 Toxatrivute | E'.

‘W‘;_ M, ABL Dimond - | | -] o

vy [ ] T — o =1

>

Schriftart, ZeichengréBe und Sticktyp kdnnen .ﬁ B. = - %

auf der Registerkarte Attribute eingegeben . . 3 S ;m W g
werden. )

@ Kiicken Sie auf die Stickmusterseite.

OFlie 31 * tnoemsmt- Lo |_ten

sen  nownung  Blo  Amicnt | Atnoute |

Unter
schridurg

20 o @
pll oo NS H
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e Zeichen kénnen ebenfalls mit der
Zeichentabelle (1) auf der Registerkarte
Textattribute eingeben werden.

e Sie kénnen keine Zeilenumbriiche
einfugen.

e Es kénnen maximal drei Buchstaben
eingegeben werden.

e Es kénnen nur GroBBbuchstaben (die
unter (1) angezeigten Zeichen)
eingegeben werden.

Dekormuster hinzufiigen

Um ein Dekormuster hinzuzufligen, markieren Sie
das Monogramm und klicken Sie anschlieBend auf
Dekoratives Muster hinzufiigen (1).

Unbenannt - Layo, Text - = x

Big Ansient | atnoute Optionen - § -

||| (oA
TR | AAMAM Satinsicn

1% Textattribute ax

ABICIDEFICHT KL
| Dekaratives Muster hinzufiigen..,
50 [~ H

Dekormuster

Kateaoris Monogiamm Dekoration
tono n
Urnran

(A)

4 P < > < » < »

(B) K fo| x o & & 4 B

Seitenverhzlris heibehaken

0| [

Waéhlen Sie Monogramm-Dekoration in der
Liste Kategorie (A), dann das gewlinschte
Dekormuster (B) und klicken Sie
anschlieBend auf OK.
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— Das Dekormuster ist hinzugefgt.

Schriftart und
ZeichengroBe des
Monogramms é@ndern

Andern der Schriftart des
Monogramms

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3 und dann auf 4.

2 [i’@ EDEYHO0 i[O 3 )7 Unbonannt - 2en Text
‘ XA | =
3 = M ABC Diamond - i
Waticn | Engabe | Ao = 2
Stickfolge ax ":“ 150 . . . . o . . . . %0
BB ®mia10
Bel Gl %
. 2
f
2
§ - A
1 § AM VH B‘ k
0 = " ] ’.
vN, [
a | |
Name der

Monogramm-Schriftart Monogramm-Schriftart, Beispiel

M. AF[C Diamdnd IZI ¢

| M: ABLC  Diamond :\I
N $36 S 4
M. ABC Diamend

M 486 Sonet !
0 ABC

02 LBE




W Andern der ZeichengréBe des
Monogramms

Klicken Sie auf 1 und geben Sie dann ,22“ ein

@\@D B H0 & [OF )5 Unbenannt- Layo.. | Text

Startseite Bearbeiten ‘Anordnung Bild Ansicht. | Attribute
E‘ A % 6 -
ihlen)| | Text W MMM satinsticn -
1 L
Stickfolge aX . . . 10
EIETE

BelGadm| | %

K

[I] Anmerkung:

Die Schriftarten ,Diamond*und ,Script” sind speziell
fr Monogramme. Sie kénnen aber auch andere
integrierte oder TrueType-Schriftarten verwenden.

»,Monogramme bearbeiten” auf
Seite 106

Schritt 4 Garnfarbe und Sticktyp
des Monogramms andern

Klicken Sie auf den Punkt des
Monogrammzeichens, dessen Einstellungen
geéndert werden sollen.

<Kty

Hier klicken.

K

Lernprogramm 4: Monogramme

® Andern der Garnfarbe
Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

= 0Bt

r o
ol [2RTHER ENBRODERY
=
I cionees
it
2 AJI!%\\A Al = 0 .

W Andern des Sticktyps

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

.......
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Monogramme bearbeiten

Monogrammattribute kénnen auf der Registerkarte
Attribute im Meniband und in den
Fensterbereichen Stickattribute, Textattribute
und Farbe ausgewéhlt werden. Nach Auswahl des
Monogramm-Werkzeuges erscheint die
Registerkarte Attribute wie folgt.

M. ABL Diamond )| --—-— Geradstich -
00 - [ AMAAAA satinstich -

Zeichensatz L] Sticken

Die Registerkarte Attribute (unter Text)
erscheint, wenn ein Monogramm oder das
Monogramm-Werkzeug ausgewéhlt wird.

Monogramm-Schriftart

Klicken Sie in das Listenfeld Schriftart und
anschlieBend auf die gewiinschte Schriftart.

(@)

M. |ABEG | Diamond H 1
@ ‘ M. ABC Diamend :|

M. ARG Scriot i
(). M. ABC Diamend

M, ARG  Scrint
(- 001 ABC

002 e

(1) Schriftartbeispiel

Wenn ein einzelnes Monogramm markiert
ist, erscheinen die Schriftarten in der Liste
mit den gewé&hlten Monogramm-Zeichen.

(2) Zuletzt verwendete Schriftarten
(3) Monogramm-Schriftarten
(4) Andere Schriftarten

Die Schriftarten ,,Diamond*“ und ,Script“ sind
speziell fiir Monogramme. Sie kénnen auch
interne, benutzerdefinierte und TrueType-
Schriftarten verwenden.

Eine Liste der internen und
Monogramm-Schriftarten finden Sie
unter ,Liste der Schriftarten“ auf
Seite 310.

Die Einstellungen flr alle Monogramm-Attribute,
auBer der Schriftart, werden in der gleichen Weise
wie flr normale Textmuster eingegeben.

Bei Monogrammen kénnen jedoch die
Einstellungen fur folgendes nicht festgelegt werden.

e Drehwinkel, Zeichenabstand, Zeilenabstand,
Ausrichtung, Richtung

e Transformieren

* Namen einfliigen

e Text an Umrisslinie ausrichten
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Lernprogramm 5-1: ,Namen einfiigen“ verwenden

Lernprogramm 5-1: ,,Namen einfugen*
verwenden

Mit der Funktion ,Namen einfugen® kénnen Sie durch Ersetzen des Namens in einem Muster ganz einfach
eine Reihe von gleichen Stickmustern erzeugen, z. B. fir Uniformen.

Durch Uben an einem Beispiel, in dem die Funktion "Namen einfligen" bereits angewandt worden ist, werden
Sie in diesem Abschnitt sehen, wie einfach die Funktion "Namen einfligen" verwendet werden kann. Beginnen
Sie mit dem Offnen der Datei tutorial_5-1.pes im Ordner

Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_5.

[ »Layout & Editing-Datei 6ffnen” auf Seite 77.

Schritt 1 Ersetzen von Text tiben
Schritt 2 Erstellen der Liste
Schritt 3 Muster mit dem Text aus der Textliste ausgeben
5 @ Q Klicken Sie auf einen anderen als den gerade
Schritt 1 Ersetzen von Text uben ausgewhiten Text (Reihe 2).
e ——
Text kann durch einfaches Klicken auf den [Fonbeateten] [ Entigen ] [ Lisen 5 imperimen.) i 5V e

gewtinschten Text in der Liste ersetzt werden. L

o Klicken Sie auf die Schaltflache Liste Namen
einfﬁgen (1).

Ausgabe der Liste Nam

eirfic

o] [ ]

— Eine Vorschau des Musters mit dem
gewdhlten Text erscheint.

m
-
(7]
=
(v}
o
=}
<
o
=}
»
=
o
=
3
c
(7]
=
(]
=
o
=
(]
-
o
x
~
(]
=}
e
=
1
-
(]
=}

Wird dle Registerkarte Textattribute nicht
angezeigt, klicken Sie auf die Registerkarte
Ansicht im Meniband und anschlieBend auf
Textattribute.
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Lernprogramm 5-1: ,Namen einfiigen* verwenden

Schritt 2 Erstellen der Liste

o Sie werden jetzt Text am Ende der Liste
hinzufligen. Klicken Sie auf die Zelle in Reihe

+ B

1
1 Andrea
2 Barry
3 Chantal
[ ]

Ausgabe der Lite Namen erfigen

e Geben Sie auf der Tastatur den Text ein und
driicken Sie dann (Enter).

(-

1
1 Andrea
2 Bany
3 Chantal

-

Ausgabe der Liste Namen eifigen
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Schritt 3 Muster mit dem Text aus
der Textliste ausgeben
Sie Uben jetzt die Ausgabe von Mustern in Dateien.
Stickdaten, bei denen der Text durch jede Textreihe
der Liste ersetzt worden ist, kann ausgegeben
werden.

0 Klicken Sie auf In Ordner.

prrve

e Wabhlen Sie Laufwerk und Ordner (1), geben
Sie den Dateinamen im Feld Dateiname ein
(2) und klicken Sie anschlieBend auf OK (3).

\Dokuments\PE-DESIGN NEXT

Die Dateien w.mit laut.Num.gespeichert

Hirweis: Die Dat
3=

— Die Anwendung beginnt, die Stickdaten
auf Fehler zu Uberprifen. Wenn keine
Fehler gefunden werden, beginnt die
Ausgabe der Daten.

m Anmerkung:

Die Dateien erhalten die Namen
L<Dateiname>xxx.pes*” (wobei ,xxx“
fortlaufende Nummern ab 001 sind).

e Wenn die Daten ausgegeben sind, erscheint
die folgende Meldung. Klicken Sie auf OK.

@ Ausgabe der Daten zum Nameneinfagen wurde abgeschlossen.

CoxJ

Fir jede Textzeile in der Liste wird im
angegebenen Ordner eine Stickdatei
gespeichert.




Lernprogramm 5-2: Muster mit ,,Namen einfiigen“ erzeugen

Lernprogramm 5-2: Muster mit ,,Namen
einfugen® erzeugen

Als nachstes erzeugen Sie das folgende Muster und wenden dieses Attribut an.

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie im folgenden Ordner.
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_5

Schritt 1 Entwerfen des Stickmusters
Schritt 2 Erstellen der Liste
Schritt 3 Muster mit dem Text aus der Textliste ausgeben
. Q Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3 und
Schritt 1 En_twerfen des dann auf die Designseite.
Stickmusters

@T_ﬁ S HIQ]% - @ - & 2 )5 Unbenannt - Layout & .‘ R
= L Startseite | it Bild Ansicht Attribute
| ‘ Jo Ausschneiden L3 Duplizieren ﬁ @ [ Linie/Bereich -
2—"“ ‘ L2 Rechted/Kreis/Bagen
vlanuelles q [P
j

|[ e [y Einfugen

| stickfolge
IS % & O

o Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

suctone
B35 4306

TS E"l\ﬁﬁﬂ[—\ L3
1 —
Imoorfiesen o Geben Sie ,Fernand” ein und driicken Sie
c T —————— | dann
(31| aus Datei... ’
Karte... NWOES B O -0 M 3> Unberamt- Layout&..
L woniare ® o

i Strsete  Beameen  Anorenung  Bia Ansint

von Vektorbild... [
.,

EI Von Design Center

9 Waéhlen Sie Verschiedenes im Listenfeld
Kategorie und ziehen Sie das
Regenbogenmuster in die Designseite.

(=]
G Ga ) X

m
-
(7]
—
(v}
o
=}
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o
=}
»
=
o
=
3
c
(7]
-
(]
=
o
=
(]
-
o
x
-
(]
=}
=3
=
1
-
(]
=}

= 5 Iy = T A P

o I [Verschisdenes - I

Q Markieren Sie das Textmuster (1), aktivieren
Sie das Kontrollkastchen Transformieren (2)

A 5&; *g @ und klicken Sie dann auf 3.
SR —TF—:;:;WWWMW‘

Impottieren
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Lernprogramm 5-2: Muster mit ,,Namen einfiigen“ erzeugen

0 Ziehen Sie das Muster zum Anpassen der Position.

“Qppna®

Schritt 2 Erstellen der Liste

o Markieren Sie ,Fernand® und aktivieren Sie
dann das Kontrollkdstchen Namen einfiigen
(1) und klicken Sie anschlieBend auf Liste
Namen einfiigen (2).

®_ "

VVVVVVV »x
2] Hrarve /B Texaturoute |

(e

B |

. . & - .
. @ T
Ll B "
E e r—
{agc]|/ Bélm\H
=] g\g‘ =l

o Geben Sie Text in die Liste ein.

(1) Wabhlen Sie eine Zelle und klicken Sie auf
Text bearbeiten, um den Eingabemodus

aufzurufen.
[ Einfligen ][ Lazchen ]
1
1 Fernand

[l

(2) Geben Sie auf der Tastatur den Text ein.

[Textbearbelten][ Einfligen ][ Loschen

1

1 Fernand
+ [Gabrield]

(3) Dricken Sie nach der Texteingabe die

Taste (Enter), damit der Eingabemodus
fur die nachste Zelle aufgerufen wird.

Wiederholen Sie die Schritte (1) bis (3) zum
Erstellen der Textliste.
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Schritt 2 Muster mit dem Text aus
der Textliste ausgeben

Siehe ,Muster mit dem Text aus der Textliste
ausgeben”, auf Seite 108.




Textattribute mit Ausrichtung

angewandtem Attribut
,Namen einflugen*

ABCDEFg
Poc 1S paciaBe |
ABCDEFg
I
ABCDEFg
M @) @) ®)© . . .

(1) Namen einfiigen Funktionen im Dialogfeld
Ist dieses Kontrollkastchen aktiviert, wird = = as 177
das Attribut Namen einfligen angewandt. ”LISte ’Namen elnfugen

@® @ © (o)
e Wenn das Attribut Namen einfiigen e
angewandt wird, werden die Einstellungen [ebeatbeiton] [_Einiigen ] [ Losshen [EVimporien) [sCsV speeh
fir Unterschneidung, Vertikaler B
Versatz, Drehwinkel, Zeichenabstand, (2)—rz ot
Zeilenabstand, ZeichengréBBe und Farbe '
zuriickgesetzt. 0 (%
Cornas®

45D > aBcD

* Das Attribut Namen einfiigen ist nicht
verflgbar bei Text, der mit dem Befehl
Text an Umrisslinie ausrichten
bearbeitet worden ist, kleinem Text oder
Monogrammtext.

Ausgabe der Liste Namen eirfiigen

[ ] 9)
o
(8 (10)
(1) Liste ,Namen einfugen*: Erstellen Sie die

Liste mit Text, der den Text im Muster
ersetzen soll. Doppelklicken Sie in eine

(2) Liste Namen einfiigen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um

das Dialogfeld Liste Namen einfiigen Zelle, um den Eingabemodus zu aktivieren.
anzuzeigen. Wahlen Sie eine Zeile, um eine Vorschau
(3) Seitenverhiltnis beibehalten des Musters mit dem Text in dieser Zeile
Wenn dieses Kontrollkéstchen aktiviert anzuzeigen. Eine Zeile in der Texliste
ist, bleibt das Hohe/Breite-Verhaltnis des kann durch Driicken der Taste oder

Textes erhalten.
ausgewahlt werden.

(2) KlickenSieauf + ,umam Ende der Liste eine
Zeile hinzuzufiigen.
(Bis zu 500 Zeilen kénnen hinzugefugt werden.)
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(3) Text bearbeiten
Ruft fiir den Text in der gewéhlten Zelle den
Eingabemodus auf. (Der Eingabemodus
kann auch durch Doppelklicken auf eine
Zelle aufgerufen werden.)

(4) Markieren Sie eine Zeile und klicken Sie

dann auf Einfagen. Uber der markierten
Zeile wird eine neue Zeile eingefugt.

(5) Markieren Sie eine Zeile und klicken Sie
dann auf Léschen. Die markierte Zeile
wird geldscht.

Wenn das Stickmuster zwei Textmuster mit
dem Attribut Namen einfiigen enthélt,
erscheint die Textliste wie unten dargestellt.

Liste Namen einfagen

Test bearbeiten| [ Einfiigen Lischen

potieren.| [tls CSY speich

Speichern/Importieren einer
Textliste (CSV)

(6) Speichert die erstellte Liste ,Namen
einfugen®.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, wahlen
Sie Laufwerk und Ordner, geben Sie den
Namen der Datei im Feld Dateiname ein
und klicken Sie dann auf Speichern, um
die Liste als CSV-Datei zu speichern.

(7) Importiert eine Liste Namen einfugen als
.csv-Datei.
Klicken Sie auf diese Schaltflache,
wahlen Sie Laufwerk und Ordner, klicken
Sie auf den Dateinamen und
anschlieBend auf Offnen, oder
doppelklicken Sie auf das Dateisymbol.

Muster mit dem Text aus der
Textliste ausgeben
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(8) Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
Muster mit der Link (Verbindungs)-Funktion
an Maschinen zu senden. Diese
Schaltflache ist verfligbar, wenn eine mit der
Link (Verbindungs)-Funktion kompatible
Stickmaschine mit dem Computer
verbunden ist. Stellen Sie eine Verbindung
mit einer Stickmaschine her, die im Link
(Verbindungs)-Modus gestartet worden ist.

»,Vom Computersticken mit der Link-
(Verbindungs)-Funktion“ auf Seite 177

(9) In Ordner

~Muster mit dem Text aus der Textliste
ausgeben*” auf Seite 108

Bearbeiten eines Musters mit
ersetztem Text

(10) Wahlen Sie den Text im Dialogfeld Liste
Namen einfiigen und klicken Sie auf OK,
um zur Designseite zurlickzukehren, und
bearbeiten Sie das Muster mit dem
ersetzten Text.

Markieren Sie ein Textmuster mit dem Attribut
Namen einfiigen und klicken Sie dann auf 1,
dann auf 2, dann auf 3 zur Anzeige des
Dialogfeldes Liste Namen einfiigen fiir den
gewdhlten Text.

{ l\ Dooalgls -0
1 — Startseite Bearbeiten Anordnung Bild Ansicht Attribute

2 W | o Ausschneiden EF Duplizieren A §| [ Linie/Bereich

V|| LiyKopieren [ Loschen [ Rechteck/Kreis/Bogen -
e

3 Unbenannt - Layout &..,  Text

Einfagen
‘Wahlen Zwischenablage
Stickfolge X m 150
EEET

=

|~ il

I




Lernprogramm 5-3: Verwenden von Schablonen

Lernprogramm 5-3: Verwenden von
Schablonen

Mit dem Schablonenassistenten kénnen Sie durch einfaches Ersetzen des Textes in bereits vorhandenen
Mustern ganz leicht eigene Stickmuster erstellen. Fiihren Sie jeden Schritt aus, um ein benutzerdefiniertes
Stickmuster zu erzeugen.

HoleinOne I—Iolemon_e

Schritt 1 Schablonenassistent starten

Schritt 2 Art der gewlinschten Schablone wahlen

Schritt 3 Text bearbeiten

Schritt 4 Bearbeitete Schablone ausgeben

Schritt 17 Schablonenassistent Schritt 2 Art der gewlinschten
starten Schablone wéhlen

Beim Starten von Layout & Editing wird das erste

Dialogfeld des Assistenten angezeigt. 0 Klicken Sie auf die zu verwendende Schablone

(1) und anschlieBend auf Nachstes (2).

o Klicken Sie auf 1. [Sobonemmaterwanen
L T —

Wie méchten Sie lhre Stickerei erzeugen?
WOOF4

P

AT

Zuletzt verwendete Dateien

e
MNiichstes >
Oﬁmen

/% ///// 2

[I] Anmerkung:

m
=
7]
-
(v}
o
=
<
o
=
(2}
=
(2]
=
3
c
7]
-
(]
=
2
=
(]
-
o
x
-+
(1]
=
=
=3
[
-
[]
=

ED A K . Um eine andere Schablonenpalette zu
nmerkung: wéhlen, wéhlen Sie eine Kategorie aus dem
Dieser Assistent kann auch durch Klicken auf Listenfeld Kategorie.

1 und dann auf 2 gedffnet werden.

1 _@DEEO& 0 i )-
D Neu Zuletzt verwendete Dateien
B e

H Speichern

E Speichern unter.
% Drucken 3
2 ‘@ — \I
‘ B Export...

Optionen... |[3¢ Beenden |
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Lernprogramm 5-3: Verwenden von Schablonen

Schritt 3 Text bearbeiten

€ Kiicken Sie in die Zeile mit dem Text, der
geéndert werden soll (1), und anschlieBend
auf Text bearbeiten (2).

nnnnnnnnnnn

HoleinOne
Chantal
2010.03.31

Tent bearbeiten — 2

l =

O Geben Sie unter 3 den Text ein und driicken

Sie die Taste (Enter).

—4

Q Klicken Sie auf Néchstes.

Schritt 4 Bearbeitete Schablone
ausgeben

Waéhlen Sie das Ausgabeziel.

o Unter 1, wéhlen Sie ein Ausgabeziel fiir die zu
verwendende Stickmaschine und klicken Sie
dann auf Senden (2).

HoleinOmne

-
wDid it!
2010.10.10

Senden |~ 2

& Hinweis:
Wiéhlen Sie ein Ausgabeziel entsprechend
der verwendeten Methode zur Ubertragung

von Daten auf Ihre Stickmaschine.

[~ .Ubertragen von Stickmustern
auf Maschinen*® auf Seite 174.

e Um ein Stickmuster mit einer anderen
Schablone zu erzeugen, klicken Sie auf
Neues Stickdesign erstellen.

— Das Dialogfeld aus Schritt 2 wird wieder
angezeigt.
Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Assistenten zu schlie3en.
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Das Dialogfeld ,, Text
bearbeiten*

Totberbeten

@)

HoleinOne

i Andrea
@ Chantal|| e

2010.03.31

(1)

(1) Enthalt Text, der bearbeitet werden kann.
Bearbeiten Sie den Text hier.

(2) Prufen Sie das Ergebnis des bearbeiteten
Textes.

(3) Zeigt die Stickinformationen der Schablone.

Text bearbeiten

Markieren Sie den Text in (1) und klicken Sie
dann auf Text bearbeiten.

— Der Text wird hervorgehoben.
Geben Sie auf der Tastatur den Text ein.

Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fiir jeden Text.

— Das Ergebnis der Bearbeitung erscheint in (2).

Das Dialogfeld ,,Ausgabe*

HoleinOne ]
Y o )
Did | @

2010.10.10

©
) T (4)

(1) Offnet die Schablone in einer
Designseite, wo sie bearbeitet oder
gespeichert werden kann.

(2) Bestimmt das Ausgabeziel.
(8) Gibt die Schablone aus.

(4) Kehrt zum Dialogfeld zur Auswabhl einer
Schablone zuriick. Eine andere
Schablone kann bearbeitet werden.

Bearbeitete Schablone ausgeben

Als Ausgabeziele sind verfigbar: ,An USB-
Datentrager senden®, ,An Ihre Maschine senden®,
~Auf Karte speichern“ und Link. Wahlen Sie ein
Ausgabeziel entsprechend der verwendeten
Methode zur Ubertragung von Daten auf Ihre
Stickmaschine.

Je nach gewlinschtem Ausgabeziel, bereiten
Sie die Originalkarte oder den USB-
Datentrager vor. Andernfalls verbinden Sie die
Stickmaschine mit dem Computer.

Wabhlen Sie das Ausgabeziel unter 1 und
klicken Sie dann auf Senden (2).

AAAAAAA

[ Kartengerat

= Link. 1
§ [E:1USEDatertisger
S [F.] Mahmaschine

Wéhlen Sie ein Ausgabeziel entsprechend
der verwendeten Methode zur Ubertragung
von Daten auf Ihre Stickmaschine.

” Ubertragen von Stickmustern
auf Maschinen* auf Seite 174
und ,Vom Computersticken mit
der Link-(Verbindungs)-
Funktion* auf Seite 177
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Schablonenfunktion

Neue Schablone speichern

Ein Design, das Sie erstellt haben, kann als
Schablone verwendet werden.

o Entwerfen Sie ein Stickmuster, das Text mit
dem Attribut Namen einfligen enthalt.
— Der Text mit dem angewandten Attribut
Namen einfiligen ist der Teil des Musters,
der gedndert werden kann.

~,Namen einfiigen (Text ersetzen)”, auf
Seite 111

9 Speichern Sie das erstellte Stickmuster in
einem Ordner des Ordners Template Library.
Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 _ DS H O[O I 51 )7 Unbenannt - Layout & .. umriss

Zuletzt verwendete Dateien

© Offnen Sie den Ordner (PE-DESIGN-
Installationslaufwerk)\Programme
(Programme (x86))\Brother\PE-DESIGN
NEXT\Template Library\Sample, geben Sie
den Dateinamen ein und klicken Sie dann auf
Speichern.
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Erstellen von Stickmustern mit
Bildern

Stickmuster kénnen ganz einfach von Bildern
erzeugt werden. In diesem Abschnitt erfahren Sie
auBBerdem, wie man Stickmuster mit Bildern
kombinieren kann.




Stichassistent: Bild automatisch in ein Stickdesign konvertieren

Stichassistent: Bild automatisch in ein
Stickdesign konvertieren

Stickmuster kdnnen von einem mit einer Digitalkamera aufgenommenen Foto, einer gescannten lllustration
oder einem Clipart-Bild erzeugt werden.

M Automatisches Sticken ([<°S. 119)

M Foto-Stich 1 (I=°S. 122)

M Kreuzstich (IZ°S. 130)

A\ 2
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Lernprogramm 6-1: Automatisches

Sticken

In diesem Abschnitt werden Sie die Auto-Punch-Funktion verwenden, um ein Stickmuster automatisch von

einem Bild zu erzeugen.

Schritt 1 Bilddaten in Layout & Editing importieren

Schritt 2 Assistent ,Automatisch Sticken" starten

Schritt 3 Eine Bildmaske anwenden und GrdBe und Position anpassen

Schritt 4 Einen Rand aus der Maskenumrisslinie erzeugen und in ein Stickmuster konvertieren

Schritt 1 Bilddaten in Layout &
Editing importieren

o Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

@-DB“EIE]%-O-EM : .
1 S = == e I‘ Bild ‘I Ansicht
[ %Spe\chem o B_ Nach rechts drehen @ (3
2 “ | 1 Bild modifizieren _ﬂ Nach links drehen Automatisches me
- k) —9— @ || @ oschen Sticken 1

Bearbeiten

3—|ﬁ aus Datei... || 150 . . . . ¢

= | von | at.,

@ von Portrat...
E aus Zwischenablage
Optionen

TWAIN-Gerat auswahlen...

e Doppelklicken Sie auf den Ordner
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-
DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_6, um ihn
zu o6ffnen.

m Anmerkung:

Bei der Programminstallation wird der Ordner
PE-DESIGN NEXT im Ordner Dokumente
(Eigene Dokumente) angelegt.

e Markieren Sie die Beispiel_c_jatei penguin.bmp
und klicken Sie dann auf Offnen oder
doppelklicken Sie auf das Symbol der Datei.

— Das Bild wird im Arbeitsbereich
angezeigt.

Bilddatei offne =
Sehen 8 OB DEP
2 N : Typ
Bitmap-Bild |
S
== [¥Vorschau
Bibliotheken
Computer
<[ i D
Netzwerk e —
Datenane: pengun - I |
Dateiyp: Biddateien("bmp ~pod: fpx: 1 1pgi”px™w ~ Foorecnen

Sutlor
(% %1 .
BT

m Anmerkung:

» Zum Automatischen Sticken eignen sich
Bilder mit wenigen und ganz
unterschiedlichen Farben am besten.

e Zur Auswabhl eines anderen Bildes

wiederholen Sie die Schritte @) bis €).

» Sie kénnen Bilder von einem Scanner oder
aus der Zwischenablage importieren, oder
sogar ein Bild mit der Portrétfunktion
erzeugen und danach importieren.

LImportieren von Bilddaten*” auf
Seite 137

Schritt 2 Assistent ,,Automatisch
Sticken“ starten

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

@D@Eo#'ouu : u
1 = 1' | Bilg | IAnsi(l\l

| [ speichern - [y Mach rechts drehen @ (a %
2 Ll &) o b e e it =

‘ ST om {3 tsschen gz | usian i

Bild Bearbeiten

stickfolge 7 x O 150 . . . . 10
E%s % a0 Y
Bm | 3 8 [5€] K H
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Eine Bildmaske Einen Rand aus der
anwenden und GroBe Maskenumrisslinie
und Position anpassen erzeugen und in ein

Stickmuster konvertieren
0 Klicken Sie auf 1, um die Kreismaske zu

wéhlen. . . . ) Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Ziehen Sie den Ziehpunkt 2, um die Grof3e der Maskenlin. hinzuf, priifen Sie das Bild in der
Maske anzupassen und ziehen Sie dann die Vorschau und klicken Sie dann auf Beenden.

Maske zur Einstellung ihrer Position.
Klicken Sie auf Nachstes.

® f S 80l:-0-K«

Die hier markierte Maskenumrisslinie kann in
Schritt 4 fiir die Liniendaten (Rand) verwendet
werden.

o

sDialogfeld ,Maske auswéhlen™ auf

Seite 134.

e 1 kennzeichnet die Designseite.
Ziehen Sie das Bild zur Anpassung der

Ausgabeposition und GroBe. B ) o
Klicken Sie auf Nichstes. — Das Bild wird automatisch ausgeblendet

und Stiche werden automatisch
= eingegeben.

e

Maskenform prafen/Bild modifizieren

[nsstoapasien
7s078m [Bobishn ]

sDialogfeld ,,Maskenform priifen/Bild
modifizieren"™ auf Seite 135
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Dialogfeld ,,Parameter fir
automatisches Sticken*

(3)
(1) e
)
@
(B) e s —— ()
(7) Rauschunlerdiickung: Gerg 4 (9)
(8) ‘smmmu@ Geiing 4

T s ‘

(10)

(1) Ergebnisansicht
Das analysierte Bildergebnis erscheint im
Vorschaufenster auf der Registerkarte
Ergebnisansicht.
Um das Originalbild anzuzeigen, klicken

Sie auf die Registerkarte Originalansicht.

(2) Ber.farb.ausl/Lin.farb.ausl.
Klicken Sie in der Liste Ber.farb.ausl und
Lin.farb.ausl. auf die Farben, die gestickt
werden sollen oder nicht.
Sie kénnen durch Auswahlen ihrer Farben
festlegen, ob Bereiche gestickt werden
sollen. Farben, die durchgestrichen sind,
werden nicht gestickt.

e Um auszuwéhlen, ob ein Teil des Bildes
gestickt werden soll oder nicht, klicken Sie in
das Vorschaufenster auf der Registerkarte
Ergebnisansicht oder klicken Sie in die
Liste Ber.farb.ausl bzw. Lin.farb.ausl.

* Areas filled with a crosshatch pattern on the
Ergebnisansicht tab will not be sewn.
In addition, lines that appear as dotted lines
will not be sewn.

Diese
Bereiche
werden nicht
gestickt.

(3) Zoom

(4) Linien erzeugen
Klicken Sie auf diese Schaltflache zur
Anzeige des Dialogfeldes Bereiche
wihlen, in dem Sie die Bereiche wéhlen
kdnnen, die zu Linien konvertiert werden
sollen.

Bereiche wahlen

o] [abbrechen |
Klicken Sie auf die Bereiche, die zu Linien
konvertiert werden sollen, und
anschlieBend auf OK.

Parometer for automatisches Sticken

Eigebrisansch | Oignalansicht

o Befabas  Untabasl
N

20

Gamabele:

BAOTHER EMBRODERY v

Maskerkn. Hinaul

Rauschuntecdickung: Gering Hoch  Masnale Fabenanazaht

@

Segnentaufbsung  Geiing & Hoch

mievensr)

[ Ao

(5) Garntabelle
Waéhlen Sie die Garntabelle, die
verwendet werden soll.

(6) Maskenlin. hinzuf
Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert
ist, werden Liniendaten aus der
Maskenumrisslinie erzeugt.

(7) Rauschunterdriickung
Stellt den Rauschanteil (Verzerrungen)

ein, der aus dem Bild entfernt werden soll.

(8) Segmentauflésung
Stellt die Empfindlichkeit fur die
Bildanalyse ein.

(9) Maximale Farbenanzahl
Legt die Anzahl der verwendeten Farben
fest.

(10) Wiederversuch
Um die Ergebnisse der Anderungen
anzuzeigen, klicken Sie auf diese
Schaltflache.
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Lernprogramm 6-2: Foto-Stich 1

Lernprogramm 6-2: Foto-Stich 1

Mit dem Foto-Stich 1 kdnnen Stickmuster von Fotos erzeugt werden.

Schritt 1 Fotodaten in Layout & Editing importieren

Schritt 2 Foto-Sticken-1-Assistent starten

Schritt 3 Maskieren durch Entfernen des Hintergrundes

Schritt 4 Bild automatisch korrigieren und Stickmuster erzeugen

Schritt 1 Fotodaten in Layout &

Editing importieren
Offnen Sie den Ordner Tutorial_6 und wéhlen Sie
als Bild girl2-face.bmp.

1<y ,Bilddaten in Layout & Editing
importieren” auf Seite 119

Suchenin: ), Tutora_6 - 0 rEr
@ - Satum Typ Groe Markierun...
= oo | 705301075, Bimap-Bid 5K ]
fuictab el 105.201019.... Bitmap-Bild 151 KB
= iy 2705201018:.. Bitmap-Bild 151 KB )
Desktop i
Bibliotheken
N
Computer

Schritt 2 Foto-Sticken-1-Assistent
starten

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

|® D?E (-] ?tﬁﬂt ? s Unbenanm-Lmur&.‘,‘ Unrandung |

| Bild icht Attribute

aen

Design
Center
i

1

(& SDlld;m - 'D'le rechts drehen '
2 K (3, Bild modifizieren | | Nach inks drehen
‘l" QY@ | 5 165chen "Sticken

Bild Bearbeiten L

r z == | [ 1120

[
B Ga e €] & sray
- b Monochrom
T m

m Anmerkung:

Mit dem Foto-Stich 1 kann das Stickmuster in
Farbe (Farbe), Sepia (Sepia), Grauton (Grau)
oder in nur einer Farbe (Monochrom)
generiert werden. Wahlen Sie fiir dieses
Beispiel Farbe.

122

Schritt 3 Maskieren durch
Entfernen des
Hintergrundes

o Klicken Sie auf Automatisches Erstellen und
dann auf Néchstes.

ED Anmerkung:

» Die Schaltflache Automatisches Erstellen
ist nur bei Bildern verftigbar, die einen
hellen Hintergrund haben, wie dieses Foto.

» Die Form der Maskenlinie kann durch
Verschieben, Hinzuftigen oder Léschen
von Punkten der Maskenlinie bearbeitet
werden.

» AuBerdem kénnen Sie die Maskenform aus
verschiedenen bereits verfligbaren
Schablonenformen auswahlen.

=5 »Dialogfeld ,Maske auswéhlen™
auf Seite 134




e Klicken Sie auf An Seite anpassen (1), um
die EndgréBe zu &ndern.
[CEorrrr

1 — ]
| st
|
StickmustergréBe

m Anmerkung:

* Die Stickmustergré3e wird unten links in
der Ecke des Dialogfensters angezeigt. Mit
dieser Anzeige kann die GrdBe beliebig
gedndert werden.

* Um die besten Ergebnisse zu erzielen,
&ndern Sie die GroBe von Stickmustern wie
folgt.

* Nur Gesicht: 100 x 100 mm
* Kopf und Schultern: 130 x 180 mm

I » Dialogfeld ,,Maskenform priifen/Bild
modifizieren“ auf Seite 135 und
,Dialogfeld ,,Graustufenbalance/Bild
modifizieren™ auf Seite 136

e Prufen Sie den zu konvertierenden Bereich in
einer Vorschau und klicken Sie dann auf
Néchstes.

Lernprogramm 6-2: Foto-Stich 1

Schritt 4 Bild automatisch
korrigieren und
Stickmuster erzeugen

o Klicken Sie auf Aus Kandidaten auswéhlen
().

Nah-Oplion Fabopion

Detis g ftontcre [ Ml

gt ense

eee EvBROIERY <
Luivete
w g ainde !
30 2w Farbenanzahl *H
—

M=

Maskenin. hinzut

— Es gibt sechs Muster mit
unterschiedlichen Helligkeits- und
Kontraststufen auf der Grundlage des
Originalbildes.

Q Markieren Sie einen der Kandidaten (1) und
klicken Sie auf OK (2).

2)r—

— In der Vorschau wird das ausgewahlte
Bild angezeigt.
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Lernprogramm 6-2: Foto-Stich 1

o

124

Klicken Sie auf Beenden.
(RSt Tpmamaer )

Nah-Oplion Fabopion

oo i
o e DR

S Gomates
BROTHER EVBROIDERY._~
Lauiveie
= Wasinse =
30 £ mm Fabenarzahl &
Seierate
[l

Unwandungspiontdt  HeligkeKoriast

© Sichausix .
o Sieheptinge & () %
o O o
siave
O
© Cano
=
[T——
Vorges

)OS B0 OHN ) = tnberars- Lo
® i e e

Snovung B4 s

e

s
e —

Qi PUCr)(m] — O e

— Das Bild wird automatisch ausgeblendet.

[I] Anmerkung:

Wenn das erzeugte Stickmuster Farben
enthélt, die unterdriickt werden sollen (zum
Beispiel Grauténe im Gesicht), dndern Sie die
Stickreihenfolge im Fensterbereich
Stickfolge so, dass die unerwiinschte Farbe
vor allen anderen Farben gestickt wird.

»Stickreihenfolge bearbeiten” auf
Seite 74.




Dialogfeld ,,Foto-Stich 1
Parameter*
Mit Farbe, Sepia oder Grau:

m() ==

NahOpion

Bidyp

®Folo

(] Maskenin. hinzuf

2
Fabopion
tuonstiohe [ Honel

Gartabelle

BROTHER EMBROIDERY _~.

Masimale w0
Fasbenanzahl =

Helgket Kt
# @ %
° ) o
s Kandten usvitien

e
(3)

oo | (4)

Mit Monochrom:

Bidyp
©Falo
Catoon

| Maskenin. hinauf

[ Em
[EMERDIDERY
ISCHWARZ

Faibe andern

Heligkeit/Kortest

o o) &

(©)

=] C)]

Geben Sie die gewunschten Einstellungen in
N&h-Option (1) und Farboption (2) ein und klicken
Sie dann auf Vorschau aktualisieren (3), um die
Auswirkungen der eingegebenen Einstellungen zu
sehen. Klicken Sie auf Beenden (4), um das Bild in
ein Stickmuster zu konvertieren.

(1) Stickoptionen

Eine Einstellung in Richtung Fein
erzeugt mehr Details im Muster und

Details erhoht die Anzahl der Stiche. (Die
Stiche werden sich tberlappen.)
Bei einem niedrigeren Wert wird der
Laufweite Stichabstand (Stichlange) verringert

und die Naht feiner.

Seitenfarbe
nédhen

(nur verfiigbar
bei Farbe,
Sepia und
Grau)

Wenn dieses Kontrollkdstchen
deaktiviert ist, werden die Bereiche
des Stickmusters, die die Farbe der
Stickmusterseite haben, nicht gestickt.
Ist es aktiviert, werden diese Bereiche
gestickt.

Umwandlungs-
prioritat

Um die Prioritat bei der Erzeugung
eines Stickmusters dem Originalfoto
zu geben, wahlen Sie Stichqualitat.
Um die Prioritét auf die geringste
Anzahl von Sprungstichen zu setzen,
wahlen Sie Stichspriinge
minimieren.

Bildtyp

Wenn Foto ausgewéhlt ist, werden
die Garnfarben gemischt, was ein
natirlicheres Aussehen erzeugt.
Wenn Cartoon ausgewahlt ist,
werden die Garnfarben nicht
gemischt, die Farben erscheinen
flachiger.

Wahlen Sie Photo fiir Bilddaten von
einer Fotografie. Wahlen Sie Cartoon
fur Bilddaten von einer Zeichnung,
lllustration usw.

Maskenlin.
hinzuf

Wenn dieses Kontrollkéstchen
aktiviert ist, werden Liniendaten aus
der Maskenumrisslinie erzeugt.
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(2) Farboptionen

Farbe/Sepia/Grau

Automatische

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um die Garnfarben automatisch

Auswahl N
auszuwahlen.
Erscheint, wenn das Kontrollkastchen
Manuell Automatische Auswahl deaktiviert ist.
auswihlen Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfeld Manuell auswéhlen zu
offnen (siehe unten).
Wahlt die Garntabelle, aus der die
Garntabelle | Auswahl der Garnfarbe automatisch
erfolgt.
. Stellt die Anzahl der Farben ein, die mit
Maximale . .
der Funktion ,Automatische
Farbenanzahl « A
Farbenauswahl* ausgewahlt werden.
monochrom

Farbe dndern

Klicken Sie auf diese Schaltflache zur
Anzeige des Dialogfeldes Garnfarbe, in
dem die Garnfarben geandert werden
kénnen.

Farbe/Sepia/Grau/Monochrom

Mit dem Schieberegler oben wird die

aktualisieren

Helligkeit/ Helligkeit eingestellt.
Kontrast Mit dem Schieberegler unten wird der
Kontrast eingestellt.
Schritt 4, ,Bild
Aus automatisch korrigieren
Kandidaten und Stickmuster
auswahlen erzeugen®, auf Seite
123.
Vorschau Das Bild in der Vorschau wird nach dem

Andern von Einstellungen aktualisiert.
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Uber das Dialogfeld Manuell auswéhlen

EMBROIDERY ~
Index Fabe Nu.. Make * Index Fabe Mu. Make *
1 W EMERIE] 1 o EMeR)
Hinaufiigen >
z 00 EMER 2 B
3 82 EMBRI 3 205 EMBR| =
4 M EMBRI 4 017 EMBAI
5 W EMER 1 EEREE
s 26 EMBR N e
7 3 BMBRL | oo e
B 027 EMERI~ s [ 707 EmERI~
[ y f | y
o

* In diesem Dialogfeld kann die mit dem Foto-
Stich 1 zu verwendende Garnfarbe manuell
ausgewdéhlt werden.

* Um die unter Farbenliste ausgewéhlte
Farbe in die Farbenliste verwenden zu
verschieben, klicken Sie auf Hinzufiigen.

e Um die unter Farbenliste verwenden
ausgewdhlte Farbe zu I6schen, klicken Sie
auf Entfernen.

e In der Farbenliste und der Farbenliste
verwenden werden die Garnfarben nach
Helligkeit sortiert aufgeftihrt. Diese
Reihenfolge ist die Stickreihenfolge und
ldsst sich nicht dndern.

Kreieren von schénen Fotostickereien
* Die folgenden Fotos eignen sich nicht zur
Erzeugung von Stickmustern.
» Fotos mit kleinen Personen, wie z. B.
Fotos von Versammlungen
e Fotos mit dunklen Personen, wie z. B.
in Innenrdumen aufgenommene Fotos
oder Fotos mit Gegenlicht
e Ein Bild mit einer Breite und Héhe zwischen
300 und 500 Punkten ist geeignet.




Lernprogramm 6-3: Foto-Stich 2

Lernprogramm 6-3: Foto-Stich 2

Sie werden ein Stickmuster mit Foto-Stich 2 und auf eine andere Weise als mit Foto-Stich 1 erstellen.

Schritt 1 Fotodaten in Layout & Editing importieren
Schritt 2 Foto-Sticken-2-Assistent starten
Schritt 3 Eine Bildmaske anwenden und GréBe und Position anpassen
Schritt 4 Stickwinkel &ndern
Schritt 1 Fotodaten in Layout & Schritt 3 Eine Bildmaske

Editing importieren anwenden und GréBe
Offnen Sie den Ordner Tutorial_6 und wahlen Sie und Position anpassen
als Bild girl2-face.bmp. o KI_i_cken Sie auf 1, um die Kreismaske zu

= Bilddaten in Layout & Editing wahlen.
importieren® auf Seite 119 Ziehen Sie den Ziehpunkt 2, um die GréBe der

Maske anzupassen und ziehen Sie dann die
e Jumis - @F 2@ Maske zur Einstellung ihrer Position.

& Datum Typ Grote Markierun... . . .

< I ehmp, I»mszmolz... Bitmap-Bild. 29KEB i Kl |Cken Sle auf Nachstes
Azmi=a] = ==11705.201019:... Bitmap-Bild 151KB

= [Eltulipbmp 2705201019 Bitmap-Bild 151 KB

Desktop i - ¥

= =

Vorschau

Schritt 2 Foto-Sticken-2-Assistent
starten

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

“

1<y sDialogfeld ,Maske auswéhlen™ auf

Seite 134

e In diesem Dialogfeld kann die GréBe und
Position des Bildes angepasst werden. In
diesem Beispiel fahren Sie einfach mit dem
néchsten Schritt fort.

m
=
7]
-
o
o
=
<
o
=
(2}
=
(2]
=
3
c
7]
-
(]
=
=
3
=
@
o
(]
=
=

Klicken Sie auf Nachstes.

0]

817,683

I » Dialogfeld ,,Maskenform priifen/Bild
modifizieren™ auf Seite 135 und
»Dialogfeld ,,Graustufenbalance/Bild
modifizieren* auf Seite 136
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Lernprogramm 6-3: Foto-Stich 2

Schritt 4 Stickwinkel andern

0 Geben im Feld Richtung ,45“ ein.

Q Klicken Sie auf Vorschau aktualisieren.

N Opton Fatpion

Unenabstand —

20 B EMBADIDERY
e

Mo Die

45 ] sionmm

Rk (Fatbe s ]

©)

% Hom |———
al Hebket/Kontest

Moskenin. iz Gt %

W
S ——eis b w i,

Vorschau ktualsieen

(o) (Wwm) (o)

e Klicken Sie auf Beenden.

NihOpton Faboption

[r——
[ 500

20 Bm ENERODERY
oinarz

Max Dite

45 2] sichnm

Richtung

Q

& e
= Helgket/Kontest

Masterln bzt g %*

Vorschau ktualiseren

oSt —

® 29 ® "

i

e i
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Dialogfeld ,,Foto-Stich 2

(2) Farboptionen

Parameter*
Mit Farbe:

(1)

Foto-stic\ | /neter

NenOpion “abopton
Liiensbetand
20 =] o
Max Dichie

s

45 2] stowmn | |

Vorschau akiualiseren

@)

<Voiges Abbrechen

Mit Monochrom:
(1) e (2)

NahOpion ‘sbopion

(4)

Linenabstand

Farbe

Garntabelle

Mit der Funktion ,Farbensatz“ kdnnen
Sie die Garnmarke auswahlen, die Sie
verwenden mdchten.

Farbensatz

Wenn Automatische Auswahl aktiviert
wird, werden die vier am besten
geeigneten Farben automatisch
ausgewahlt.

Mit der Auswahl einer anderen Option
werden die vier zur Erzeugung von
Stickmustern verwendeten Farben
festgelegt.

Die Auswahl der Farben ist: Zyan (C),
Magenta (M), Gelb (Y), Schwarz (K),
Rot (R), Griin (G) und Blau (B). Wahlen
Sie aus einer der folgenden
Kombinationen diejenige, welche die
am haufigsten im Bild auftauchenden
Farben enthélt.

Farbkombinationen: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK

[ E
20 & mm EMBROIDERY
SCHwARZ
Max Dichie
45 2] st

Fatbe andein
Richiung

feligkei/Kontast

<Voiges. Abbrechen

(4)

Geben Sie die gewunschten Einstellungen in
N&ah-Option (1) und Farboption (2) ein und klicken
Sie dann auf Vorschau aktualisieren (3), um die
Auswirkungen der eingegebenen Einstellungen zu
sehen. Klicken Sie auf Beenden (4), um das Bild in

ein Stickmuster zu konvertieren.

(1) Stickoptionen

Verwendete
Garnfarben

Zeigt die vier ausgewahlten Garnfarben
an.

Farbe @ndern

Klicken Sie unter Verwendete
Garnfarben auf eine Farbe. Klicken Sie
dann auf Farbe &ndern, um das
Dialogfeld Garnfarbe zu 6ffnen.
Markieren Sie die neue Farbe und
klicken Sie anschlieBend auf OK. Die
gewahlte Garnfarbe wird auf das im
Vorschaufenster angezeigte Bild
angewandt.

monochrom

Farbe &ndern

Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe
andern, um das Dialogfeld Garnfarbe
zu 6ffnen, wenn Sie die Farbe der
Fotostickerei a&ndern méchten. Wahlen
Sie die Farbe und klicken Sie
anschlieBend auf OK, um die Farbe zu
andern.

Farbe/Monochrom

Mit dem Schieberegler oben wird die

aktualisieren

.. ~ r ’
Linienabstand ¥ Linienabstand
A
Héherer Wert  Niedrigerer Wert
Max. Dichte = — s
= S
0° 45° 90°
Richtung m g%gg + H%
[ —v il L
. Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert
Maskenlin. . -
. ist, werden Liniendaten aus der
hinzuf o
Maskenumrisslinie erzeugt.

Helligkeit/ Helligkeit eingestellt.

Kontrast Mit dem Schieberegler unten wird der
Kontrast eingestellt.

Vorschau Das Bild in der Vorschau wird nach dem

Andern von Einstellungen aktualisiert.
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Lernprogramm 6-4: Kreuzstich

Kreuzstich-Stickmuster kénnen von Bildern erzeugt werden
Schritt 1 Bilddaten in Layout & Editing importieren
Schritt 2 Kreuzstich-Assistenten starten
e Klicken Sie auf Nachstes.

Schritt 1 Bilddaten in Layout &
Editing importieren
Offnen Sie den Ordner Tutorial_6 und wahlen Sie
als Bild tulip.bmp.

1<y ,Bilddaten in Layout & Editing
importieren” auf Seite 119

==

Datei offnen
- e rE

Sucheni ), Tutora 6
gy o i Anderungsd... Typ Grote
) gi2-facemp BMPFile
prgey BMP e
= | (eulipbmp I BV File \/

Desktop
= [#]Verschau
Bibliotheken
Computer
Netzwerk S
Oadane: kol s— -
Dateiyp: Stickdatei(" PES) -

Schritt 2 Kreuzstich-Assistenten
starten

O Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

1 TR
‘ [ speicnern - [ Nachre
L [, Bild modifizieren || ] Nach links drehen
2 ‘ T O U || g Loschen
Bild Bearbeiten
Stickfolge R
3 Elosien 9
Bm ) G 8L % | |

(i)

In diesem Dialogfeld kann eine Bildmaske
angewandt und ihre Groé3e angepasst
werden. In diesem Beispiel fahren Sie einfach

mit dem nachsten Schritt fort.
,Dialogfeld ,,Maske auswéhlen
Seite 134

o auf

© Kiicken Sie auf Néchstes.

Maskenform prafen/Bild modifizieren

\},

9315831

In diesem Dlalogfeld kann die GroBe und
Position des Bildes angepasst werden. In
diesem Beispiel fahren Sie einfach mit dem
nachsten Schritt fort.

1<y sDialogfeld ,,Maskenform priifen/Bild
modifizieren™ auf Seite 135
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Lernprogramm 6-4: Kreuzstich

Q Klicken Sie auf Nachstes.

In diesem Dialogfeld kann die Kreuzgré3e und
die Anzahl der Farben festgelegt werden.
Verwenden Sie fiir dieses Beispiel die
Standardeinstellungen.

e Klicken Sie auf Beenden.

(i ] m
@

P X g

( o

S

: <

R S

Eils S 2
B o

488 peeooe 1y

3

= P c

‘ 7}

S | 2
[F] Schabone anceigen ;

In diesem Dialogfeld kénnen Stiche =4
hinzugefigt, geléscht oder gedndert werden, @
Sie kénnen Farben festlegen und wie oft jeder %
Stich genaht werden soll. Verwenden Sie flr 5

dieses Beispiel die Standardeinstellungen.

o-

o, P a] 0 Ceens

e e
— Das Bild wird automatisch ausgeblendet.
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Dialogfeld
,Kreuzstichparameter

(
\

1)

Kreuzstichparameter

(o] [(ma(8)

(1) Ergebnisansicht
Bereiche, die nicht in den Kreuzstich
konvertiert werden, sind mit einem
Schraffurmuster gekennzeichnet.

(2) Farben auslassen
Klicken Sie in der Liste ,Farben
auslassen” auf die Farben, die gestickt
werden sollen oder nicht.

e Um auszuwéhlen, ob ein Teil des Bildes
gestickt werden soll oder nicht, klicken Sie
in das Vorschaufenster auf der
Registerkarte Ergebnisansicht oder
klicken Sie in die Liste Farben auslassen.

e Schraffurmusterbereiche auf der
Registerkarte Ergebnisansicht werden
nicht gestickt.

werden nicht
gestickt.

(3) Zoom
(4) KreuzgréBe

Stellt die GroBe des Musters ein.
(5) Garntabelle

Sie kdnnen die Garnmarke auswéhlen,

die Sie in dem Kreuzstichmuster
verwenden mochten.

132

Diese Flachen

(©)

(6)

(6) Maximale Farbenanzahl
Stellt die Anzahl von Farben ein, die im
erzeugten Muster verwendet werden.

(7) Wiederversuch
Um die Ergebnisse der Anderungen
anzuzeigen, klicken Sie auf diese
Schaltflache.

(8) Néachstes
Fahrt mit dem nachsten Schritt fort
(Dialogfeld Kreuzstich bearbeiten).

Dialogfeld ,,Kreuzstich
bearbeiten*
Klicken Sie zur Auswahl des Sticktyps auf
eine Schaltflache in (1), wahlen Sie eine
Garnfarbe in (2) klicken Sie dann auf oder
ziehen Sie in (3), um die Stiche zu bearbeiten.

(1
. .
&

Kreuzstich bearbeiten

[] Maskeniin. hinzut

] ()

(1) Stiche auswahlen
Auswahlen von Stichen zum Hinzufiigen/
Léschen

& (Kreuzstiche): Legt einen Kreuzstich
in einem Kastchen fest.

(Ruckstiche): Legt einen Ruckstich
innen ( [ oder |~ ) oder auf der Kante (

| | oder — ) eines Kastchens fest.

(2) Farboption
Um die Farbe zu andern, klicken Sie auf
Farbe @ndern zur Anzeige des
Dialogfeldes Garnfarbe und klicken Sie
dann auf die gewlinschte Farbe.
Um die fiir einen Stich zu verwendende
Farbe auszuwahlen, klicken Sie auf

und anschlieBend auf den Stich,
der mit dieser Farbe gestickt werden soll.




(8) Bearbeitungsbereich

¢ FUr Kreuzstiche
Klicken auf ein Késtchen: Ein Stich wird
hinzugefugt.

+ FUr Ruckstiche
Klicken auf die Kante eines Késtchens:
Flgt einen Stich an der Kante hinzu.
Klicken auf eine Diagonale in einem
Késtchen: Fligt einen Stich auf der
Diagonalen hinzu.

¢ Fur Kreuzstiche und Rickstiche
Ziehen des Mauszeigers: Flgt
aufeinanderfolgende Stiche hinzu.
Klicken mit der rechten Maustaste/
Ziehen mit gedriickter rechter
Maustaste: Loscht einen Stich/Ldscht
aufeinanderfolgende Stiche.

(4) Zoom

(5) Schablone anzeigen
Um das importierte Bild anzuzeigen,
klicken Sie auf Schablone anzeigen.

(6) Maskenlin. hinzuf
Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert
ist, werden Liniendaten aus der
Maskenumrisslinie erzeugt.

(7) Anzahl Kreuzstiche/Anzahl Riickstiche
Fur die Anzahl, wie haufig ein Stich
gestickt werden soll, wahlen Sie Einzeln,
Doppelt oder Dreifach.

Wenn Sie nach dem Bearbeiten der Stiche
zur Rickkehr zum Dialogfeld
Kreuzstichparameter auf Voriges klicken,
werden die bearbeiteten Stiche auf ihre
vorhergehende Anordnung zurlickgesetzt.
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Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

Bild zum Stichassistenten
senden

® @ a @

Automatisches Foto-Stich Foto-Stich Kreuzstich | Design
Sticken 1l 2 = Center
Stichassistent

5]

Wenn Sie auf &= klicken, wird das folgende
Dialogfeld angezeigt. Ist ein Bild bereits
importiert, erscheint das nédchste Dialogfeld.

= T @)

® Automatisches Sticken

(1) — e

©Fabe O Sepia O Grau ) Monoshr
© FotoStich 2

©Fabe Manochr
© Keeuzsich

©Fabe () Sesia () Grau

E © Design Certr (4)
@ e i
e 5)
I l————(6)

(1) Beispielbild vor der Konvertierung

(2) Beispielbild des Stickmusters nach der
Konvertierung

(3) Wabhlen Sie die Konvertierungsmethode.

(4) Aktivieren Sie dieses Optionsfeld um
Design Center zu starten und das Bild in
die Designseite zu importieren.

(5) Beschreibung der
Konvertierungsmethode

(6) Klicken Sie auf diese Schaltflache, um mit
dem néachsten Schritt fortzufahren.

134

[I] Hinweis:

Wenn kein Bild in die Designseite importiert
worden ist, wird das Dialogfeld Bilddatei
6ffnen angezeigt.

Swhenim: JCpm - @@ ®@E-
ling.br

)l Baby Days
i Celebrations dogB.bmp
Zuletzt besucht | Christmas duckbmp

Qi &
U Southwest Hearthibmp
i VectorImage E;
Desktop 7 applebmp. fishebmp
flowerB ",

it cglebmp
9] bascbalomp g P
5 basketballomp Sl rogomp
Gibiotheken |4 beemp oot

o b

W&

i

P
=
g
€
3

Computer

)
3
H
E
H

Netzwerk

Einstellen der Maske und
des Bildes

M Dialogfeld ,,Maske auswahlen*

Das Dialogfeld Maske auswéhlen erscheint unabhéngig
von der gewahlten Konvertierungsmethode.

@) NG
) N
( \) == E(0)

(1) Ziehen Sie die Ziehpunkte zur Anpassung
der Maskenform.

& Hinweis:

Bei einem kleinen Originalbild kann es sein, dass
die GréBBe der Maske nicht verringert werden kann.




(2) Maskenformen

Das Bild wird mit der gewahlten Form maskiert.

Vs
Wenn gewdhlt ist, kbnnen Punkte

7
eingegeben, verschoben und geléscht
werden, um eine Maske mit der
gewlinschten Form zu erzeugen.
Um Punkte hinzuzufiigen, klicken Sie auf die
Umrisslinie der Maske. Um einen Punkt zu
verschieben, markieren Sie den Punkt und
ziehen Sie ihn dann. Um Punkte zu I6schen,
wéhlen Sie den Punkt aus und driicken dann

die (Entf) Taste.

(3) Wenn Automatisches Erstellen
7
angeklickt worden ist, wird
und eine Maskenumrisslinie wird
automatisch im Bild erkannt.
Die Schaltflache Automatisches Erstellen
ist nur bei Bildern verfligbar, die einen

markiert

hellen Hintergrund haben, wie dieses Foto.

Measke auswahlen

gl

N
s
A

(s

(4) Zoom

(5) Wenn Sie auf die Schaltflache Bild
abstimmen klicken, wird das Dialogfeld
Bild abstimmen angezeigt.

Bild abstimmen

=

¢ Benutzen Sie den Schieberegler
Vorlage — Scharf, um die Scharfe der
Umrisslinien des Bildes anzupassen.
Eine Einstellung in Richtung Scharf
erzeugt kontrastreichere Ubergange
zwischen hellen und dunklen Fléachen.
¢ Benutzen Sie dunkel — hell, um die
Bildhelligkeit einzustellen.
¢ Benutzen Sie Gering — Kontrast hoch,
um den Bildkontrast einzustellen.
Der néchste Schritt variiert je nach gewéhltem
Farbbereich flr das Stickmuster.

Dialogfeld ,,Maskenform prifen/
Bild modifizieren*
Bei Auswahl von Farbe, Sepia oder Grau fiir
Foto-Stich 1, Foto-Stich 2 oder Kreuzstich, oder
wenn Automatisches Sticken gewahilt ist:

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Maskenform prafen/Bild modifizieren

Stick- |
Muster-
GroBe

[

Passen Sie Position und GréRe des Bildes an und
klicken Sie dann auf Nachstes, um mit dem
nachsten Schritt fortzufahren.

Ziehen Sie das Bild, um es zu verschieben. Stellen Sie
die GroBe des Bildes durch Ziehen der Ziehpunkte ein.
e Ziehen Sie das Bild an die gewiinschte
Stelle.

e Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréBe
des gewahlten Bildes anzupassen.

Klicken Sie auf An Seite anpassen, um das
Bild an die GréBe der Designseite
anzupassen.
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Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

W Dialogfeld ,,Graustufenbalance/
Bild modifizieren*

Wenn fiir Foto-Stich 1 oder Foto-Stich 2 ,,Mono*“
gewdhlt worden ist:

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Stick-
Muster-
GroBe

(1)

e
Passen Sie die Position und GréRe des Bildes und
die Graustufenbalance an und klicken Sie dann auf
Nachstes, um mit dem nachsten Schritt
fortzufahren.

Ziehen Sie das Bild, um es zu verschieben. Stellen
Sie die Groe des Bildes durch Ziehen der
Ziehpunkte ein.

Ziehen Sie den Schieberegler (1), um die
Graustufenbalance einzustellen.

In Design Center importieren

Sie werden Stickdaten in Design Center mit einem
Bild erzeugen, das in Layout & Editing gedffnet
worden ist.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

Center

IS
e

Bild

Stichassistent.

— Design Center startet und das Bild
erscheint in der Designseite.

»Grundfunktionen von Design Center” auf
Seite 184 und ,Linienbildstufe” auf
Seite 196
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Importieren von Bilddaten

Importieren von Bilddaten

Ein importiertes Bild kann mit ,Bild zum Stichassistenten senden®, als Schablone flir manuelles Sticken, oder
mit Drucken und Sticken fur den Druck auf Aufbiigelpapier oder bedruckbaren Stoff eingesetzt werden.

Das Importieren von Bildern ist mit einer der folgenden vier Methoden mdglich:
¢ Von einer Datei * Von einem Portraitbild
¢ Von einem Scanner (TWAIN-Gerat) * Aus der Zwischenablage

a Hinweis:

Sie kénnen dem Arbeitsbereich nur ein Bild hinzufiigen. Wenn Sie versuchen, ein anderes Bild anzuzeigen,
wird das vorherige Bild ersetzt.

W Bilddateiformate
Es kénnen Bilder in den folgenden Formaten importiert werden.
- Windows Bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Metafile (.wmf), Portable Network
Graphics (.png), Encapsulated PostScript (.eps), Kodak Foto-CD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000
(.j2k), GIF (.gif)

m Anmerkung:

Wenn eine EPS-Datei kein Vorschaubild enthélt, wird sie nicht richtig angezeigt. Wenn Sie eine Datei
im EPS-Format anlegen, achten Sie darauf, sie mit Vorschaubild zu speichern.

. . . 2. Wahlen Sie Laufwerk, Ordner und die Datei.
Importieren eines Bildes Klicken Sie auf Offnen.

von einer Datei e o

g | Name : | Andenungsdstum  Typ S
Zutetbesucht o vl
1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3. ooy e !

W} B File
[@ { [/ | [ncoe

BMP File
|| peichern ~ [ Mach rechts drenen @
|l ., Bild modifizieren || ] Mach links drehen
[©) 8 Loschen

oM File
Automatisches Foto-Stich Foto-St
Bearbeiten
3 |E| aus Datei... |50

BMP File
Stichassistent

BMP File
2+

n IWAIN-Gerat...

@ von Portrat...

[ | aus Zwischenablage...

Optionen

‘ TWAIN-Gerdt auswahlen...

e -0 (o=
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» Wenn das Kontrollkdstchen Vorschau
aktiviert ist, wird der Inhalt der gewéhlten
Datei im Vorschau angezeigt.

» Verschiedene Clipart-Bilder finden Sie im
Ordner ClipArt (im PE-DESIGN-
Installationsordner) unter:

C:\Programme (Programme
(x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\ClipArt

Importieren eines Bildes
von einem Scanner
(TWAIN-Gerét)

TWAIN ist eine standardisierte
Anwendungsschnittstelle (Application
Interface, API) fiir Software, die Scanner und
andere Gerite steuert.

Vergewissern Sie sich, dass der Scanner oder
ein anderes TWAIN-Gerét richtig an den
Computer angeschlossen ist.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

{ MDBEOW@ e )¢

Ferarang | | Bild | | Ansicht

‘ 43| |5 speichem - [y Mach rechts drehen @ ,-"a =
2 ), Bild modifizieren || 4] Nach links drehen = g
Offnen Automatisches Foto-Stich Foto-St

I ——9@ || @ osehen Sticken 1- 2~

il omnen Bearbeiten Stichassistent
3 aus Datei... 150 . . . . 10 .

2= | von TWAIN-Gerat...
B von Portrit...

3 [ TWAIN-Gerat auswahlen,

Klicken Sie in der Liste Quellen auf das
gewlnschte Gerat, um es auszuwahlen.
Klicken Sie auf Auswahlen.

Quelle auswahlen ==
Quellen

Auswahlen

Wenn kein TWAIN-Gerét installiert ist,
werden in der Liste Quellen keine Namen
angezeigt. Installieren Sie zuerst die
Treibersoftware fiir das TWAIN-Geriét.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

1 L& nseeshe
= Bearbeiten ! Bild | Ansicht

® 29@

S
Automatisches Foto-Stich Foto-Stich Kreuzstich
Sticken 1~ 20 -

Stichassistent

e

I - I

3 = von TWAIN-Gert...

TWAIN.Gerst suswihien ‘

— Es wird die im Dialogfeld ,Quelle
auswéhlen eingestellte
Treiberschnittstelle angezeigt.

Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen
fur den Bildimport vor, und importieren Sie das
Bild.

Fir Informationen zur Bedienung der
Treiberschnittstelle beachten Sie die
Hilfefunktion der Schnittstelle, oder wenden
Sie sich an den Hersteller des
Schnittstellengerétes.

— Das importierte Bild wird in die
Designseite in Originalgré3e eingefiigt.

Portrait erstellen

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

‘*) OSHOE:© -k u )+
1 ........... o= | Bild | | Ansicht
Eﬁa 3 Speichern ~ [y Mach rechts drehen @ '-']
2 L & Bild madifizieren || "] Nach links drehen
Otrmen, | S | g8 Losc Automatisches Foto-Stich Foto-Sti
- | L [ Ldschen

Sticken 1- 2~
Bearbeiten Stichassistent

Bu vien
35 aus Datei... 1% . . . 19
‘ I unn TWATKLGarst

3 £ von Portrat.

]
Optionen
TWAIN-Gerdt auswahlen...

138



1

w N

4

(
(
(
(
(6

(7

Geben Sie die gewlnschten Einstellungen im
Dialogfeld Eigenschaften von Portréat ein
und klicken Sie anschlieBend auf OK.

Eigenschaften von Portrat ==

Gesct [rane|(9)

Gesichtsformen
Bereich:
Bereichsvariation: 54/64

‘ b EG

Bereichseigenschaften:

(8)

7 b

Links und rechts andem

(1) Registerkarte Gesicht: Wahlen Sie die
Form der Portraitbereiche.

(2) Gesichtsformen: Wahlen Sie die
Gesamtkontur (Erscheinung).

(3) Bereich: Wahlen Sie den Bereich, der
geandert werden soll.

(4) Bereichsvariation: Wéhlen Sie die

Variation fur den in (3) gewéahlten Bereich.

(5) Zeigt eine Variationenliste fur den in
(3) gewahlten Bereich.

Bereichsvariationsliste - "Kopfform”

) i i
o) ket
- N N

Mit anderen Bereichen darstellen
Abbrechen

e Wahlen Sie einen Bereich aus der Liste, und
klicken Sie dann auf OK.

* Wahlen Sie mit dem Kontrollkastchen Mit
anderen Bereichen darstellen, ob nur der
gewabhlte Bereich oder alle Bereiche kombiniert
angezeigt werden sollen.

(6) Bereichseigenschaften: Wahlen Sie
eine Bereichseigenschaft.

(7) Links und rechts @ndern: Wéhlen Sie,
ob firr das linke und rechte Auge (und
Ohr) jeweils die gleiche Form verwendet
werden soll.

(8) Zeigt die gewahlten Bereiche an.
Klicken Sie auf einen Bereich, um ihn
auszuwéhlen. Doppelklicken Sie auf
einen Bereich, um eine Variationenliste
fur diesen Bereich anzuzeigen.

(9) Registerkarte Farbe: Wéhlen Sie die
Farbe flr jeden Portraitbereich.

Eigenschaften von Portrat ==

9)

Haar: Unrandung:

(1 .............. : lil(14)

‘ Gesicht Augen: ‘

(11% -] EE-I(15)

Mund: Augenbrauen:

(1£ ] T(16)

Schnauzer/Bart

(13) -]
Em(17)

10)Haar: Wahlen Sie die Haarfarbe.
11) Gesicht: Wahlen Sie die Gesichtsfarbe.
12) Mund: Wéhlen Sie die Mundfarbe.

13) Schnauzer/Bart: Wahlen Sie die Farbe
flr den Schnauzer/Bart.

(14)Umrandung: Wéhlen Sie die
Umrandungsfarbe.

(
(
(
(

(15) Augen: Wahlen Sie die Augenfarbe.

(16) Augenbrauen: Wahlen Sie die
Augenbrauenfarbe.

(17)Farbe erzeugen: Fligen Sie eine
festgelegte Farbe zum Farbenliste-
Listenfeld hinzu. Legen Sie die Farbe in
dem Dialogfeld fest, das nach dem
Klicken auf Farbe erzeugen angezeigt
wird und klicken Sie dann auf OK.

— Das Portraitbild wird in der
Stickmusterseite angezeigt.

Importieren eines Bildes
aus der Zwischenablage

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

]

(ol 5 H 0]+ - :
I *j) i = :] Ansicht

T 5| | Bild

‘ E% Speichern ~ ™y Nach rechts drehen @ "3 :_'—:j
2 L '\ Bild m izieren || ¢"| Nach links drehen = L

e |y %@ || @ Automatisches Foto-Stich Foto-St

- — (= Laschen 1- 2-

3

Sticken

Bild oftnen Bearbeiten Stichassistent
&ﬁ aus Datei... 150 . . . . 19 .

£= | von TWAIN-Gerdt..,
[ .

aus Zwischenablage...

Gpuonen
TWAIN-Gerat auswahlen...

— Das Bild in der Zwischenablage wird in
die Designseite importiert.

Dies ist nur méglich, wenn sich Bilddaten in
der Zwischenablage befinden.
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Dichte des
Hintergrundbildes andern

Klicken Sie auf 1 und ziehen Sie dann den

Schieberegler (2) oder klicken Sie auf {E) bzw.

() -

5 Unbenannt - Layout & .. Umrandung

e DEBoRIe

= Bild || Ansicht Attribute
E.& [ speicher - [ Macn rechts drenen @ *‘3 5
[ T& 2ita meaitisiaran || | Nach links drehen v xz?
2 Sffne 5] - Automatisches Foto-Stich Foto-St
— e @ || ({oscnen Sticken 1- 2-
Bild Bearbeiten Stichassistent
stickfolge BX em 50 . . . 1o

=il B . A

O —U®

Ausblenden | 50% | 100%
(aus)

25% 75%

Mit der Taste ( ) kénnen Sie zwischen der
Anzeige des Bildes (Ein (100%)), der Anzeige
einer verblaBBten Kopie in der gewlinschten
Dichte (75%, 50% und 25%) und dem
Ausblenden des Bildes (Aus) umschalten.

140

GroBe, Winkel und Position
des Bildes andern

Ein Bild auswéhlen:
Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

’{ﬂ OB HOEHO -ic w
—  smmsenc oearoenen
f@ [&L ensicharn = [y Mach rechts drehen [
[}, Bild modifizieren || ] Nach links drehen x
(=]

— =
Gtfne _ Automatisches Foto-Stich Foto-ti
- || [ Laschen sticken = =

Bild Bearbeiten

% Unbenannt - Layout &.., Umrandung

Anoranung Bild Ansicht Attribute

Stichassistent
Stickfolge X e 1% , , , |0
ETe

\

Die Statusleiste zeigt die Abmessungen
(Breite und Héhe) des Bildes an.

Ziehpunkt

Rote Linie

Bild bewegen:

Ziehen Sie das gewabhlte Bild an die gewlinschte
Stelle.

Bild skalieren:

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroBe des
gewabhlten Bildes anzupassen.

Wenn Sie die Taste wéhrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedrtickt halten,
wird das Bild von der Bildmitte aus vergréBert
oder verkleinert.




Bild drehen:
Ein Bild kann in 90°-Schritten gedreht werden.
Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

@\Déeo%ﬁo " DA
1 —nnumnungl Bild I Ansicht

"/ & sita mosiruieren | [}, Bild modifizieren || ¢ Nach links drehen @ @ %

Oﬂn:n Automatisches Fuh)—Sh(h Fulu—Sll
Q——u

|5 Loscnen Ticken
Bild Bearbeiten Stichassistent

l— . . . 12

Srarsene pearenen

[y Mach rechts drehen

2 Ih ] [y Speichem ~

Nach rechts drehen

Nach links drehen

Bild l6schen:
Klicken Sie auf 1, dann auf 2 oder driicken Sie die

Taste (Entf).

I, Bild
@ Speichern - [y Mach rechts drehen 0 @ %

L@ DS HOEHe i )
[__F (&, Bild modifizieren || " tarh tint< drehen

|| Offnen —~, N = Automatiscnes Foto-Stich Foto-St
{5 Laschen Sticken 1-

=

[l B e 1A - -

Ansicht

Coooonen Stichassistent

10 . . . 12

Andern von Bildeinstellungen

Speichern von Bilddaten

i Als Datei speichern

1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

_@\ BI=1=K-) ﬁ%ﬂ Qi )
1 = II Bild | Ansicht
2 —- [y Mach rechts drenen @ @ %
||| | v h links drenen
fontl Automatisches FnlmSll(h Fnln»Sl

IEl inZwischenablage..  [fearbeiten Stichassistent

=l 150 . . . . 19

T
Sm | G (>8] R

2. Wabhlen Sie Laufwerk, Ordner und das
Format. Geben Sie den Dateinamen ein.
Klicken Sie auf Speichern.

Speichemin: |} Sample - @3 E
). Design Center
Ju Font Creator
Zuletzt besucht || Layout & Editing
Desktop
Bibliotheken
Cum[;ulel
Netzwerk
Dateiname: I -] [_Speichen |
Datenyp Bemap DeteiC ) =] [[Avbrochen |

m Anmerkung:

Die Bilddaten kénnen in einem der folgenden
Formate gespeichert werden: Windows
Bitmap (.bmp), Exif (.jpg).

i Ausgabe in die Zwischenablage
Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

L@W)

I‘ Bild I Ansicht

[ Mach reehts drenen

mspu:nﬂ'n hlinks drehen @
fonen =l Automatisches Foto-Stich Foto-5t
in Datei. Sticken 1~ 2~
3 —_ Sasitn

.\%‘H\&\E »
Tm | G [ &
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Lernprogramm 7: Drucken und Sticken

Lernprogramm 7: Drucken und Sticken

In diesem Beispiel wird durch Kombinieren von Stickerei und Bild ein Design erzeugt.

Hintergrundbild auf den Stoff drucken.

w»- Y
; B
Al
7
-\ MM i

v
&

Sticken

Hoppy gyt

’%«?@@ aX |

g L

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie im folgenden Ordner.
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_7

Schritt 1 Ein mit einem Hintergrundbild kombiniertes Design erstellen
Schritt 2 Hintergrundbild drucken

Schritt 3 Das Positionierblatt drucken

Schritt 4 Sticken

Schritt 1 Ein mit einem
Hintergrundbild
kombiniertes Design
erstellen

In diesem Beispiel wird das Bild einer

Geschenkdose (Bear_Background.jpg) und das
Bar-Stickmuster (Bear.pes) verwendet.

@ starten Sie Layout & Editing.

Legen Sie die Stickmusterseitengré3e auf 130
x 180 mm fest.

,GréBe und Farbe der Stickmusterseite
festlegen” auf Seite 85

e Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

@\Dée O[EHO -ic w )=

1— e Geamemen  aAnoranung | B0 | Jansicnt

[y Mach rechts drenen @ @ %
:
Automatisches Foto-Stich Foto-St
2 — Sticken 1~ 2-
Stichassistent
TWAIN-Gerit auswahien... I

Importieren Sie die Datei Bear_Background.jpg.

Waéhlen Sie die Datei Bear_Background.jpg
im Ordner Dokumente (Eigene Dokumente)\
PE-DESIGN NEXTMTutorial\Tutorial_7.

3]

Swhenn: i Tweid7 - @@ 2@
@ Name. Anderungsdatum  Typ
& S7IE/3568 S0P IBEG s
Zutet besucht
Desktop
Sbiatheken
LY
g
@ ’
Netowerk
Detaame: eor_Backoround - o
o

[ »Importieren von Bilddaten®auf Seite 137.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Muster
importieren -

ax -
(= %% &0
Bel G %]

]
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Lernprogramm 7: Drucken und Sticken

e Importieren Sie die Datei Bear.pes. 0 Transformieren Sie den Text so, dass erin
Wahlen Sie die Datei Bear.pes im Ordner das Design des Bildes passt.
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE- (1) Kiicken Sie auf die Registerkarte
DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_7. Textattribute.
(2) Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Transformieren und klicken Sie dann auf
B8]
= Era:u e.stidc.arttribuhl |AB Textattribute | | — (1)
Happy Birthday!
Richtunag: H ‘;l o
(2) _| ] Transformieranl
[ »Stickmuster importieren” auf Seite 78 % = IIH :]] [LZ l
© Geben Sie den Text ein. ‘aBC||ABC| 427 S8y
Wahlen Sie die interne Schriftart Nr. 30 und ABC||ABS] %80 48R
die Garnfarbe TIEFROT. £BC|[agg]
: A 1% @i :
Geben Sie ,<Happy Birthday!>“ ein. @) i Kﬁ@] [
I Asc|aBg] ABg

(3) Stellen Sie den Winkel des Musters durch
Ziehen des Drehpunktes ein.

@)

m
=
7]
-
(v}
)
=]
<
o
=
(7))
=
(2]
=
3
c
7]
-
(]
=
=]
3
=
@
o
(]
=
=]

[ »Texteingeben®auf Seite 92

(4) Ziehen Sie ’ oder einen Ziehpunkt, um
die GroBe des Musters einzustellen.

I » Text transformieren” auf Seite 95 und
,Muster drehen” auf Seite 52
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0 Wenn das Design fertiggestellt ist, speichern e Legen Sie die Druckeinstellungen fest.
Sie die Stickdaten auf ein Medium, damit es auf

die Stickmaschine Ubertragen werden kann. [D?T"m
(1) *re——{ Microsoft ¥P5 Document Witer ~|  [Eigenschatten..
Weitere Informationen zum Speichern B decument Wit
von Stickmustern finden Sie unter eI
~Speichern” auf Seite 81. Weitere P Ao
Informationen zum Ubertragen von @) i )
Stickmustern auf Stickmaschinen finden Quele © Qusramat
Sie unter ,Ubertragen von Stickmustern o) P — (B (D S e e
auf Maschinen* auf Seite 174. © Toriicbatcte || D)ok ke
. Nahbereichsarenzen & Mitelachsen
_ _ Opeeide | DB e & 1O
itz gltiaelellie) Gl O ) | Do
Aktivieren Sie diese Option. um ein Bild auf
(B)— o A A
Drucken Sie das Hintergrundbild auf ein s e
Aufbigelpapier oder direkt auf bedruckbaren Stoff. (4) 7 5 sttt g on
(5) Bofarles i deton
. . ® g\t‘act:( :;‘Adﬂizl:ng der Pasitionen von gediucktem Bild und
Q Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3. ) ) ) ] ]
1— g [P e B0 B0t )° torpinsin-tore-| et (1) Wahlen Sie den Drucker, der verwendet
O o e werden soll.
- i T R eoe (2) Wahlen Sie unter Papier und
£ omer- e Ausrichtung die geeigneten
H seen El Stmeesse e e || et Einstellungen fur das Aufbiigelpapier
P ‘[%gd:ﬂ;‘:*;“zm“”,h ;3 oder den bedruckbaren Stoff, auf den
5 . — ’ ' d gedruckt werden soll.
i (3) Aktivieren Sie Modus Bild drucken.
S e (4) Aktivieren Sie Bild auf bedruckbarem
Ewort.. Stoff oder Aufbiigelpapier drucken.
(5) Um ein gespiegeltes Bild auf ein
“d Aufbugelpapier zu drucken, aktivieren Sie
das Kontrollk&stchen Gespiegeltes Bild
drucken.
Einige Drucker drucken automatisch ein
gespiegeltes Bild, wenn Aufbugelpapier
als Papier ausgewahlt ist. Wenn Sie einen
solchen Drucker verwenden, deaktivieren
Sie das Kontrollkéstchen Gespiegeltes
Bild drucken.
|_prette =700 mm, Hahe = 2650 mm, tiche = 1925 52 Weitere Informationen dazu finden Sie im

Handbuch des verwendeten Druckers.

0 Klicken Sie auf Position éndern.
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(4]

©0

Prufen Sie die Bildposition.

Einstellung der Bilddruckposition

2

o ot
B
T e
b
I :
%‘\ﬂ‘

Wenn Teile des Bildes aus dem Druckbereich
herausragen, korrigieren Sie die Bildposition
durch Ziehen des Bildes.

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Drucher.

Um das Druckbild zu priifen, klicken Sie auf
Druckvorschau.

Geben Sie die geeigneten Einstellungen im
Dialogfeld ,Drucken” ein und klicken Sie dann
auf OK.

,Drucken” auf Seite 82.

— Der Ausdruck beginnt.

Weitere Informationen zum Drucken auf
Aufbligelpapier oder bedruckbaren Stoff
finden Sie in den Anleitungen fiir

Aufbligelpapier oder bedruckbaren Stoff.

Das Positionierblatt
drucken

Drucken Sie ein Blatt zur Ausrichtung des Bildes
mit der Stickerei.

2]
3]

Legen Sie die Druckeinstellungen fest.

Druckeinstellungen

Drucker

Neme:  [Microsoft XPS Document wiitsr =

Status: Bereit

At Micrasaft XPS Document Wiier

War HPSPort:

Kommeniar

Papier Ausrichtung

(1 ) Gighe: el V ¥ Hochformat

Quele:  [Automatisch auswahlen - ) Querformat
o) Madus Stikmuster — Aktieren Sie dise Optian, um cin Sickiuslr a.f Pepier 2
- ucken Jrucken

Diuckmodkis Duckoption

(® Talsachliche Grafle Eild drucken

Nahbereichsorenzen & Mitelachsen
diucken =

Druck Schablone Gilterinien

Feduzizie fidte

Stick Darstelung
@® Momal Teilbereichsinie suf die erste S eite dnucken

Stickbild auf 2 Seiten verteilen

] [[Abbrechen |

Rislisisol_Attibule,
Aktivisren Sie diese Option, um sin Bid auf
@ ModusBld _ beduckbatem Stoff oder Aufbiigeipapisr 2u
@ ducken drucken. AuBsrdsm Kann sin Blatt2ur
Ausiichtung von gedrucktem Bid und Stickerei
gechuckt werden.

Material
© Bild auf bedruckbarem Stoff oder Aufbiigeipapier ducken

Gespiegeltes Bid ducken
(2) o Bt 2ur Ausrichiung der Posiionen van gechucklem Bid nd
© Stckers duicken

[ Wetznerk... | [ Drucker.. | [Dckvorschan..] [ oK

(1) Wahlen Sie unter Papier und
Ausrichtung die geeigneten
Einstellungen fur das Papier, auf das
gedruckt werden soll.

(2) Aktivieren Sie Blatt zur Ausrichtung der
Positionen von gedrucktem Bild und
Stickerei drucken.

Klicken Sie auf Drucher.

Geben Sie die geeigneten Einstellungen im
Dialogfeld ,Drucken” ein und klicken Sie dann
auf OK.

,Drucken” auf Seite 82.

— Der Ausdruck beginnt.

- )
“ b
>
(81
\ L 1]
7
Lo 4

. ~
-t

Um das Druckbild zu priifen, klicken Sie auf
Druckvorschau.
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Sticken

0 Wenn Sie ein Aufbligelpapier verwenden,
Ubertragen Sie das Bild auf den Stoff.

Weitere Informationen zum Ubertragen von
Aufbligelpapier finden Sie in der Anleitung fiir
Aufbligelpapier.

@ Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen
ein.

Q Legen Sie das Positionierblatt so auf den
Stoff, dass es mit dem gedruckten Bild
ausgerichtet ist.

¢ Wenn das Positionierblatt zu grof3 ist,
schneiden Sie es auf eine geeignete
GroBe, damit es leichter zur Ausrichtung
der Positionen verwendet werden kann.

* Befestigen Sie das Positionierblatt mit
Klebeband auf dem Stoff.

0 Setzen Sie den Stickrahmen in die Maschine
ein.

Achten Sie darauf, dass das Positionierblatt
nicht verrutscht.

146

Richten Sie die Nadel auf die Markierung in
der Mitte des Positionierblattes aus.

¢ Wenn in der Stickmaschine eine Kamera
eingebaut ist, dricken Sie die Taste
»Positionierung starten®, um die
Positionierungsmarke zu erfassen und die
Stickposition automatisch auszurichten.

¢ Richten Sie bei anderen Maschinen die
Positionen manuell aus.

Wenn die Positionierung abgeschlossen ist,
entfernen Sie das Blatt vom Stoff.

Starten Sie die Stickmaschine, um das Muster
zu sticken.

* Weitere Informationen zur Verwendung der
Stickmaschine finden Sie in der
Bedienungsanleitung der Maschine.

¢ Im folgenden Ordner finden Sie sechs
Muster mit vollsténdigen Beispielen fiir
Drucken und Sticken:

Dokumente (Eigene Dokumente)\
PE-DESIGN NEXT\Sample\Layout &
Editing\Print and Stitch




Funktionen fur spezielle
Anwendungen

In diesem Abschnitt werden andere Funktionen
zum Erstellen von Stickmustern, wie manuelles
Sticken, sowie spezielle Anwendungen, wie z. B.
Applikationen und gro3formatige Stickmuster,
beschrieben.




Manuelles Erzeugen professioneller Stickmuster (Handstickmuster)

Manuelles Erzeugen professioneller
Stickmuster (Handstickmuster)

Wenn Flllstiche oder Satinstiche zur Flachenflllung ausgewahlt sind, ist der Winkel der Stiche entweder Uber
den ganzen Bereich gleich oder abh&ngig von der Form. Werden jedoch die Handstickmuster-Werkzeuge
verwendet, kann der Stickwinkel beliebig eingestellt werden, um Muster zu erzeugen, die noch mehr wie
handgestickt aussehen.

Wenn z. B. Flllstiche oder Satinstiche fiir einen Bereich mit der folgenden Form festgelegt worden sind, sehen
die Stiche wie unten dargestellt aus.

<Form>

Satinstich Fillstich

Wenn mit dem Bild oben als Richtlinie ein manuelles Handstickmuster erzeugt wird, sieht die Stickerei wie folgt
aus.

<Handstickmuster> o
Satinstich Fiillstich

Die Linien im Muster zeigen die Fur das flache Design in dieser Form kann ein dreidimensionaler
Stichrichtung. Eindruck, wie die Blltenblatter, erreicht werden.

Die Stiche werden so erzeugt,
dass sie um die Mitte der
Radialstiche gedreht sind.

Far Handstickmuster kénnen dartber hinaus Pikotborten-Einstellungen festgelegt werden. Durch Reduzieren
der Stichdichte oder Festlegen der Stichlange kann dem Muster eine Pikotborten-Umrandung hinzugeflgt
werden.

1<y Siehe ,Pikotborte” in ,Handstickmuster” auf Seite 309

Beispiel: Fullstich

Die Blutenblatter kénnen in verschiedenen Variationen gestickt werden.
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Das folgende Beispiel zeigt, wie mit den
Handstickmuster-Werkzeugen ein Bart in das als
Schablone verwendete Bild des Rentiers
(Rudolph.bmp) gezeichnet werden kann.

Die Schablone und das fertige Muster befinden sich
im folgenden Ordner.

Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN
NEXT\Tutorial\Tutorial_8

0 Importieren Sie die Datei Rudolph.bmp.
LImportieren von Bilddaten* auf Seite 137.

g)EE‘EIOC»'/;L i)

2115 %3 * = Elrabe Mistcatibute ABTestibite
el X
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— Es werden funf Schaltflachen angezeigt:

T d

@: Zum Erstellen von Handstickmustern
vom Typ ,Gerader Block"
(Flachenfllung).

(Tastenbefehl: (2Z))

6}3: Zum Erstellen von Handstickmustern
vom Typ ,,Abgerundeter Block"
(Flachenfillung).

(Tastenbefehl: (X))

@: Zum halbautomatischen Erstellen von

Handstickmustern vom Typ ,Gerader
Block®”.

Durch halbautomatisches Verfolgen
kénnen Punkte an den Linien einer
Schablone entlang festgelegt werden.

(Tastenbefehl: @ )

Wenn zum Zeichnen das halbautomatische
Blockzeichenwerkzeug verwendet wird, muss
ein Bild als Schablone importiert werden.

N

Zum Erstellen von Handstickmustern
vom Typ ,Linie“ (Randnaht).

(Tastenbefehl: @ )

Zum Erstellen von Handstickmustern
vom Typ ,Vorschub” (Sprungstiche).

(Tastenbefehl: )

»Sprungstiche und Sprungstiche
abschneiden“ auf Seite 270.

Bei der Erstellung eines Handstickmusters
kénnen Sie zwischen verschiedenen
Werkzeugen umschalten. Das geht
besonders einfach mit den Tastaturbefehlen.

Klicken Sie auf /\/ um ein Linienmuster zu zeichnen.

Wahlen Sie Fillstich als Blocksticktyp und
SILBER als Stichfarbe.

[T $3E3EE3EE Fansticn .

Klicken Sie in die Designseite, um Punkt 1
(Anfangspunkt) bis 4 festzulegen.
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Lernprogramm 8: Manuelles Sticken

Q Klicken Sie in die Stickmusterseite, um die
[I] Anmerkung: Punkte 16 bis 40 festzulegen.
Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu

I6schen, drticken Sie die Taste

oder klicken Sie mit der rechten Maustaste.

0 Nachdem Sie Punkt 4 angeklickt haben (den
letzten Punkt des Sticktyps ,Linie"), klicken
Sie auf ' und danach in die Designseite, um
Punkt 5 bis 7 festzulegen.

0 Klicken Sie fir Punkt 41 (den letzten Punkt
des Musters) und driicken Sie dann die Taste
(Enter), um das Muster abzuschlieBen.

— Der von der Linie umgebene Bereich wird
als Block festgelegt.

e Klicken Sie in die Stickmusterseite, um die
Punkte 8 bis 15 festzulegen.

[I] Anmerkung:

e Das Muster kann auch durch Doppelklicken
von Punkt 41 abgeschlossen werden.

* Punkte, die mit den Handstickmuster-
Werkzeugen eingegeben worden sind,
kénnen mit dem Punktbearbeitungs-
Werkzeug bearbeitet werden.

— Die Blocke A bis E werden nacheinander

erzeugt, 1<y ,Punkte auswéhlen auf Seite 62.
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Erstellen eines Originallogos

Lernprogramm 8: Manuelles Sticken

Mit den Handstickmuster-Werkzeugen kann ein Stickmuster mit einem Bild lhres Logos im Hintergrund erstellt werden.

1. Offnen Sie ein Bild des Logos, das zur
Erzeugung des Stickmusters verwendet
werden soll.

1<y LImportieren von Bilddaten” auf Seite 137

Unbenonnt-Loyout & stng

@Mﬂw

Stsete | semeten  anocnung  ia Ansen

In diesem Beispiel wird das ,&" in der Mitte des
Logos dazu benutzt, ein Stickmuster zu erzeugen.

D:I Anmerkung:

Eine abgeblendete Kopie des
Hintergrundbildes kann in der Designseite
angezeigt werden.

= ,Dichte des Hintergrundbildes
dndern” auf Seite 140

2. Wahlen Sie zuerst das Handstickmuster-
Werkzeug. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann

auf 3.
_@ N geE-0-w 5 )3 Unt
- Startseite Bearbeites Bild Ansicht

‘I | o Ausschneiden [f3 Duplizieren A [ Linie/Bereich ~
@ = 2 e
‘ ﬁElnmgen - Sticken

|

| G Formen ~
e =P

LIS BH© & - © - 3 )5 Unbenannt - Layout & . i
Anordnung Bild Ansicht Attribute

Startseite Bearbeiten

k - N Geradstich W
Kurve #4 Vorschub AMMA satinstich -
Wahlen & ’ @‘
@ Halbautomatisch
Wahlen || Eingabe Sticken

L 150 . 19
-]

&1 O

3. Kilicken Sie auf die Stickmusterseite, um die
Punkte 1 bis 4 festzulegen.

4. Wenn Sie Punkt 4 festgelegt haben, klicken

Sie auf 4/ Geradstich und dann in die
Designseite, um die Punkte 5 bis 7
festzulegen.

5. Wenn Sie Punkt 7 festgelegt haben, klicken

Sie auf {7 Gerade Und dann in die

Designseite, um die Punkte 8 bis 10
festzulegen.

6. Wenn Sie Punkt 10 festgelegt haben, klicken

Sie auf A/ Geradstich und dann in die
Designseite, um die Punkte 11 bis 13
festzulegen.
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Lernprogramm 8: Manuelles Sticken

7. Wenn Sie Punkt 13 festgelegt haben, klicken

Sie auf @ kurve und dann in die Designseite,
um die Punkte 14 bis 41 festzulegen.

8. Klicken Sie fiir Punkt 42 (der letzte Punkt des
Musters) und driicken Sie dann (Enter) .
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Der Applikations-Assistent enthélt Anweisungen fur das einfache Erstellen von Applikationen.

Beim Erstellen von Applikationen werden die Daten in der folgenden Reihenfolge festgelegt.

1 2 3 4

1 Applikationsmaterial

Applikati|ins-Assistent

2 Applikationsposition
3 Festheften

* Q? M Q? 4 Deckstich

Applkationsmaterial Applikationspositon  Festheften Deckstich

3@ +

@ s @ Ja Satinstich -
30 = mm
@) Mein
Dichte:
45 = Stich/mm
[ Applkation mit ussparungen erstellen. Abbichen

Weitere Informationen zum Sticken von Applikationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der Maschine.
In diesem Beispiel erstellen Sie eine Applikation mit Aussparungen (leere Bereiche).

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie im folgenden Ordner:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_9

Schritt 1 Applikationsmuster erstellen
Schritt 2 Applikations-Assistent verwenden
. . e Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3 und
Applikationsmuster ziehen Sie dann den Mauszeiger in der
erstellen Designseite, um ein Herz auf dem Kreis zu
Eine Applikation mit leeren Bereichen kann mit zeichnen.

Mustern erzeugt werden, die mit ,Aussparung

[ ‘ L3800 -0 - ) ¢ Unbenannt - Layout & Editing
sticken® gestickt worden sind. 1
2
0 Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3 und
ziehen Sie dann den Mauszeiger in der
Designseite, um einen Kreis zu zeichnen.
3
1
2
3
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e Markieren Sie beide Muster und klicken Sie
dann auf 1, dann auf 2 und dann auf 3, um
LAussparung“ anzuwenden.

Zen\\| < S Unbenannt - Layout & .. Umrandun
1 - Bearbeiten = « 2

-

z snornung  Eld Ansint  Attibute

/7 Punkt v &7 | @ Ueriappung entemen ! E
] skalieren —~
von aus

2 lwhian (©) Aussparung sticken ] “
= a
watlen | Beorbeiien | Gruppieren | mussparung sicen ]

Stictolge Bx m

=
Bm | Ga % |[>€] X |

JAussparung sticken” auf Seite 45.

0 Markieren Sie den &uBeren Kreis.

Achten Sie darauf, dass Sie vor dem Starten
des Applikations-Assistenten den &uBeren
Kreis markieren.

Applikations-Assistent
verwenden

c Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

= J @ Aussparung sticken 7‘

{;} (13 B[0]5 ~ @ i B )+ Unbenannt - Layout fletimanduna,
S s Attribute

EEErT T e Am

‘ ‘/\)i e ATTEESD 1|l in stiche umwandeln & Blumenmuster erstellen

OIRF SR 757 Applikations-Assistent

Wahlen Sticken e————rer

Stickfolge 2 x m 150, -

T,
AETIEE

e Geben Sie die gewlinschten Einstellungen im
Applikations-Assistenten ein.

(M @) @) (4)

Applikatio s-Assistent

Applikatio smaterial

gQQ +

Applk | ionsposifon  Fe:

sthe |en Deck: | ich
IR\,

© Nein Brete

30 5fmm
© Nein
Dichte
45 = | Stich/mm

(5) ‘ Appikation mit Aussparungen erstellen. Abbrechen

(1) Applikationsmaterial: Wéhlen Sie, ob die
Umrandung der Applikation auf den
Applikationsstoff als Ausschneidhilfe

gestickt werden soll (Ja) oder nicht (Nein).

(2) Applikationsposition: Die Hilfslinie zum
Anbringen des Applikationsstoffes ist so
eingestellt, dass sie automatisch genaht
wird.

(3) Festheften: Wahlen Sie, ob die
Applikation auf den Grundstoff geheftet
(Ja) werden soll oder nicht (Nein). Wenn
Sie Ja wahlen, kdnnen Sie auch den Stich
wahlen (Satinstich, E-Stich oder V-Stich),
der zum Heften verwendet werden soll.

Satinstich E-Stich V-Stich

(4) Deckstich: Wéahlen Sie den Sticktyp und
andere Attribute (Breite und Dichte) zum
Fertigstellen der Applikation.

(5) Applikation mit Aussparungen
erstellen:
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen
wenn Sie eine Applikation mit
Aussparungen (leeren Bereichen)
erstellen.
(Dieses Kontrollkastchen wird nur
angezeigt, wenn ein duBeres Muster mit
angewandtem Aussparungssticken
gewahlt ist.)

Fur dieses Lernprogramm aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen Applikation mit
Aussparungen erstellen. Alle anderen
Einstellungen bleiben unverandert.

@ Kiicken Sie auf OK.

mmmmmmmmmm

Die Applikation wird mit diagonalen Linien
gekennzeichnet (siehe unten).

@ Wenn das Kontrollkdstchen
~Applikation mit Aussparungen
k/ erstellen” deaktiviert ist

2y Wenn das Kontrollkdstchen

A ~Applikation mit Aussparungen
\Q@_%

erstellen” aktiviert ist
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Layout & Editing bietet eine Funktion zum Aufteilen von Stickmustern, wenn das Stickmuster gréBer als der

Stickrahmen ist.

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie im folgenden Ordner:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Schritt 1 GréBe der Stickmusterseite in Layout & Editing festlegen
Schritt 2 Stickdesign erstellen
Schritt 3 Stickreihenfolge prifen
Schritt 4 Stickunterlegvlies am Stoff befestigen
Schritt 5 Mit dem Positionierblatt die Stickposition auf dem Stoff markieren
Schritt 6 Stoff rahmen
Schritt 7 Sticken
GroBe der (3) Wabhlen Sie im Listenfeld

Stickmusterseite in
Layout & Editing festlegen

e Geben Sie die GroBe der Designseite und die
GroBe der Designabschnitte ein.

Design-Einstellungen

Designsete | Ausgabe

Maschinentyp. |

- (1)
Seitengrolie:
als RahmengrCe:

Toe
Benutzst bearb
© als benutzerdefiniere Grile:
Brete: 20 2 mm (2)
Hahe: 330 = mm
Teibereichsgrate
fir Rehmengroe): ( 3)
120x 170 mm(130x180m +

Farbe:
Seite: -

Vorgabe Hintengrund: -

(1) Wahlen Sie den verwendeten
Stickmaschinentyp.

(2) Aktivieren Sie als benutzerdefinierte
GroéBe, und geben Sie anschlieBend die
gewlinschte Breite und Hohe flr die
Stickmusterseite ein, oder wahlen Sie sie
aus. Mit dieser Einstellung sollen die
genaue Breite und Hohe eines Designs
festgelegt werden. Stellen Sie fir dieses
Beispiel eine Breite von 230 mm und eine
H6he von 330 mm ein.

TeilbereichsgréBe (fiir RahmengréBe)
die GroBe flr die Bereiche (lhr
Stickrahmen) aus. Wéhlen Sie fur dieses
Beispiel 120 x 170 mm

(130 x 180 mm).

¢ Bei der Einstellung TeilbereichsgréBe (fiir
RahmengréBe) liegen Breite und Héhe 10
mm unter der tatséchlichen Rahmengréie,
damit noch Platz zur Feinpositionierung
bleibt. 10 mm dienen dem Uberlappen.

« Es ist nicht erforderlich, dass
TeilbereichsgréBe (fiir RahmengréBe)
mit der GréBe der Stickmusterseite
ubereinstimmt. Wéhlen Sie die GréBe des
Rahmens, der zum Sticken verwendet wird.

e Klicken Sie auf OK.
Stickdesign erstellen

In diesem Beispiel verwenden Sie eines der
Spitzenstickmuster, das im Programm enthalten
ist.

0 Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Unbenannt - Layout & Editing

MK) (163 8.0 5 [0

‘ k ‘ ‘Auss ien E Duplizieren A @ [ uinie/Bereich ~ = ® {M
2 = = = )\

Wanier| = Text | Wi | o7 e | SRS

5 s = | S e . 2
L o sticks i importieren ~

Wanien Zuwischenatlage ingabe otierend

Stetolge A o IO P 5] avosinsiisn
3 [ B ; pii

Bel @il |k ‘
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@ Kiicken Sie auf [ und wahlen Sie dann den
Ordner Dokumente (Eigene Dokumente)\
PE-DESIGN NEXTM\Tutorial\Tutorial_10.

Wabhlen Sie dann die Datei tutorial_10-1.pes.

Importieren E
C:\UsershadminiDokumentetPE-DESI...\Tutorial_10
Dateityp [A\Ie Stickdateien [*PEC,*PES.~DST...] V]

. ﬁ‘ I
LA

ChiigtmasTree....

tutorial_10-2.pes

Importieren

LStickmuster importieren” auf Seite 78.

Stickreihenfolge prifen

Prifen Sie die Stickreihenfolge, in der die
Designbereiche gestickt werden, und legen Sie
fest, welche Teile des Stoffes in den Stickrahmen
eingefligt werden sollen.

Die Designbereiche werden in der Reihenfolge
von links nach rechts und von oben nach unten
gestickt.

© Kiicken Sie auf 1.

5 Zum Espertenmodus| [ Tipp verbergen 3
| @ [I] [} U Auto-Blitte
[T e

D
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9 Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
Ausgewdhlte Objekte anzeigen, um die
separaten Designabschnitte anzuzeigen.
Klicken Sie auf Nachstes und Voriges, um
durch die Abschnitte zu bléattern.

Prufen Sie das Design und klicken Sie dann

auf Abbrechen.
Eigenschaften des Stickmustergenerator
(Jber die Riahmenposition 1/ 4.
<cvoriges

[T Ausgewahie D biskts anzeigen.

Dateiname, Unbenannt Lt oo
DaleiVersion: 3.0
Anderungsdatun
Breite: 12000 mm Autor
Hihe: 17000 mm
Stiche: 22543
Stickzeit 44 min
Farben: 2

Farbrehenfolge:  [] Mt Gundfabe

Index Fabe Nu. Marke Beschiebung
1 017 EMBROIDERY  HELLBLAU
[ | NICHT DEFINIE.

o Cmmmam)

Bevor ein in einer benutzerdefinierten
Stickmusterseite erstelltes Stickmuster
gespeichert oder auf eine Speicherkarte
Ubertragen wird, werden Geradstiche an den
Kanten der Designbereiche hinzugefigt, so
dass die Designbereiche wdhrend des
Stickens einfach ausgerichtet werden
kénnen. Diese Ausrichtungsstiche werden in
der Farbe NICHT DEFINIERT angezeigt und
kdnnen nicht bearbeitet werden.

Anmerkung von ,Sticken” auf
Seite 159

Stickunterlegvlies am
Stoff befestigen

Beim Sticken missen Sie immer
Stickunterlegvlies verwenden, um den Stoff zu
stabilisieren. Es gibt viele Arten von
Stickunterlegvlies. Das erforderliche
Stickunterlegvlies hangt von der Stoffart ab, die
Sie besticken. Fur groBBe Designs, die in Bereiche
unterteilt sind, muss das Stickunterlegvlies auf
dem Stoff befestigt werden, z. B. mit
Stickunterlegvlies zum Aufbiigeln. In einigen
Fallen bendtigen Sie zwei Sticke
Stickunterlegvlies fur die Stickerei.

Wenn Sie Stickunterlegvlies zum Spriihen
verwenden, sprihen Sie den Klebstoff auf ein
gerahmtes Stick Stickunterlegvlies, das fir die
groBBe Stickerei stark genug ist. In einigen Fallen
bendtigen Sie zwei Stiicke Stickunterlegvlies fur
die Stickerei.




* Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn
Sie das Stickunterlegvlies wie auf dieser
Seite beschrieben am Stoff befestigen.
Ohne das richtige Stickunterlegvlies wird
das Design méglicherweise falsch
ausgerichtet, da sich Falten im Stoff
bilden.

* Lesen Sie die Empfehlungen auf der
Verpackung des Stickunterlegvliess.

Mit dem Positionierblatt
die Stickposition auf dem
Stoff markieren

e Die Positionierblétter sind im Lieferumfang
enthalten.

» Die Positionierblétter befinden sich
ebenfalls im Ordner Positioning Sheet.
und kénnen mit einem Drucker gedruckt
werden.

e Speicherort der Positionierblétter:
C:\Programme (Programme
(x86))\Brother\PE-DESIGN
NEXT\Positioning Sheet.

e Die Positionierblétter in den PDF-Dateien
haben die tatsdchliche GréBe. Beim
Drucken eines Positionierblattes darauf
achten, dass in tatséchlicher Gréf3e
gedruckt wird. Ein Positionierblatt nicht
angepasst auf das Papierformat drucken.

Stechen Sie ein Loch an jedem Pfeilende in
das Positionierblatt.

Legen Sie das Positionierblatt auf den Stoff
und markieren Sie den Stoff durch Einflihren
eines Stiftes in jedes Loch.

e Zeichnen Sie Referenzlinien durch Verbinden

der auf dem Stoff markierten Punkte.

Q Legen Sie das Positionierblatt auf den Stoff

und markieren Sie die Punkte A, B, C und D.

Q Um einen Bereich rechts von einem vorher

markierten Bereich zu markieren, richten Sie
die Punkte A und D auf dem Positionierblatt
mit den Markierungen B und C auf dem Stoff
aus.

Um einen Bereich unter einem vorher
markierten Bereich zu markieren, richten Sie
die Punkte A und B auf dem Positionierblatt
mit den Markierungen C und D auf dem Stoff
aus.
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0 Wiederholen Sie die Schritte 5 bis 6 und @ Wenn die Referenzlinien des Stickgitterbogens

158

verschieben Sie das Positionierblatt, um die
Stickposition furr jeden Bereich des
Stickmusters zu zeichnen.

¢ Der Kreuzungspunkt der horizontalen
und vertikalen Linie zeigt die Mitte des
Stickrahmens an.

« Uberlegen Sie sorgfiltig, wie der Stoff
gerahmt wird, legen Sie das
Positionierblatt auf den Stoff, und
zeichnen Sie anschlieBend die Linien, um
die Stickposition anzugeben. Weil nicht
alle Stickbereiche auf dem Positionierblatt
fiir groBe Stickrahmen gezeichnet
werden, sollten Sie auBerdem darauf
achten, dass der Stickbereich nicht liber
den markierten Stoffbereich hinausragt
(siehe unten).

Stoff rahmen

Legen Sie den Stickgitterbogen in den inneren
Ring des Stickrahmens, und legen Sie ihn auf
den Stoff, wobei die Mittellinie auf dem
Stickgitterbogen mit den Referenzlinien (auf
dem Stoff gezeichnet) fir den ersten
Stickbereich, der gestickt werden soll,
ausgerichtet sein missen.

mit den Referenzlinien fur den ersten
Stickbereich ausgerichtet sind, legen Sie den
Stoff und den inneren Ring des Stickrahmens
in den &uBeren Ring des Rahmens.
AnschlieBend spannen Sie den Stoff.

Q Beenden Sie das Rahmen des Stoffes, und

entfernen Sie dann die Stickschablone.

* Legen Sie Stoff und Rahmen auf eine
ebene Fldche und stellen Sie dann sicher,
dass der innere Ring so hineingedrtickt
ist, damit die obere Kante des inneren
Rings mit der oberen Kante des &uBeren
Rings abschlief3t.

e Wenn die Stickschablone nicht verwendet
wird, kbnnen Sie die Markierungen auf
dem Stickrahmen verwenden, um den
Stoff vertikal und horizontal zu rahmen.
Da jedoch der Mittelpunkt bei einigen
Stickmaschinen nicht mittig ist, erzielen
Sie mit der Stickschablone die besten
Ergebnisse.

» Sie kbnnen den Stoff auch rahmen, indem
Sie ein selbstklebendes Stickunterlegvlies
verwenden, das separat gerahmt werden
kann. Ziehen Sie das Schutzpapier ab und
richten anschlieBend den Stoff auf der
klebenden Oberfldche mithilfe der
Stickschablonen aus.

¢ Tipp: Das selbstklebende Stickunterlegvlies
sollte gleich nach dem Fertigstellen des
Stickdesigns entfernt werden.

* Tipp: Der Stoff ldsst sich einfacher
rahmen, wenn Sie doppelseitiges
Klebeband auf der Rlickseite des inneren
Ringes anbringen, der auf den Stoff gelegt
wird. Der Stoff ist dann zwischen dem
inneren und duBBeren Ring eingeklemmt.




> I )

©

Sticken

Wenn Sie groBe Stickdesigns auf die

Stickmaschine Ubertragen, werden die Muster

in der Anzeige der Stickmaschine wie folgt

angezeigt. Wahlen Sie flr dieses Beispiel den

ersten Stickbereich (Aa).
K

Wenn es im Bereich Aa keine Stiche gibt,
wéhlen Sie den ersten Bereich, der Stiche
enthélt. Klicken Sie auf die Schaltfldche
Eigenschaften des Stickmustergenerator,
um die Stickreihenfolge zu priifen.

Befestigen Sie den Stickrahmen an der
Stickmaschine, und richten Sie mit Hilfe der
Layout-Anpassungsfunktionen der
Stickmaschine die Nadelposition mit dem
Kreuzungspunkt der auf dem Stoff
gezeichneten Linien aus.

Sticken Sie das ausgewéhlte Muster.

Entfernen Sie den Stickrahmen von der
Stickmaschine und anschlieBend den Stoff
aus dem Rahmen.

Rahmen Sie den Stoff flir den nachsten
Designbereich.

Stoff rahmen“ auf Seite 158

Wenn ein in einer benutzerdefinierten
Stickmusterseite erstelltes Stickdesign auf
eine Speicherkarte gespeichert oder
libertragen wird, werden Ausrichtungsstiche
(einzelne Linien aus Geradstichen mit der
Farbe NICHT DEFINIERT, Stichldnge 7,0
mm, und beginnend mit festen Stichen mit
einem Abstand von 0,3 mm) an den Kanten
der Designbereiche hinzugefiigt. (Die
Ausrichtungsstiche werden in der
Druckvorschau angezeigt und rot
ausgedruckt.)

Beispieldaten fiir dieses Lernprogramm:

1) Sticken Sie den oberen linken
Designabschnitt.
— Unten und auf der rechten Seite des
Designbereiches werden
Ausrichtungsstiche genéht.

2) Spannen Sie den Stoff fiir den oberen
rechten Designabschnitt so ein, dass die
linke Rahmenseite mit den in Schritt 1
auf der rechten Seite des
Designabschnitts genédhten
Ausrichtungsstichen ausgerichtet ist,
und sticken Sie dann das Design.

— Vor dem Sticken des
Designabschnitts werden auf der
linken Seite Ausrichtungsstiche
gendht. Achten Sie darauf, dass diese
Ausrichtungsnaht mit den in Schritt 1
genéhten Ausrichtungsstichen
ausgerichtet ist. Wenn das
Stickmuster gestickt ist, werden unter
dem Designabschnitt
Ausrichtungsstiche genéht.
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3) Spannen Sie den Stoff fiir den unteren
linken Designabschnitt so ein, dass die
obere Rahmenseite mit den in Schritt 1
unterhalb des Designabschnitts
genéhten Ausrichtungsstichen
ausgerichtet ist, und sticken Sie dann
das Design.

— Vor dem Sticken des
Designabschnitts werden oben
Ausrichtungsstiche genéht. Achten
Sie darauf, dass diese
Ausrichtungsnaht mit den in Schritt 1
genéhten Ausrichtungsstichen
ausgerichtet ist. Wenn der
Designabschnitt gestickt ist, werden
rechts neben dem Designabschnitt
Ausrichtungsstiche genéht.

4) Spannen Sie den Stoff fiir den unteren
rechten Designabschnitt so ein, dass die
linke Rahmenseite mit den in Schritt 3
auf der rechten Seite des
Designabschnitts und mit den in Schritt 2
unterhalb des Designabschnitts
gendhten Ausrichtungsstichen
ausgerichtet ist, und sticken Sie dann
das Design.

— Vor dem Sticken des
Designabschnitts werden auf der
linken Seite und oben
Ausrichtungsstiche genéht. Achten
Sie darauf, dass diese
Ausrichtungsnaht mit den in Schritt 3
und Schritt 2 genéhten
Ausrichtungsstichen ausgerichtet ist.

0 Rahmen Sie den Stoff und sticken Sie das
Muster solange, bis das ganze Stickdesign
gestickt ist.
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Mit diesem Programm kdénnen Sie Mehrfachpositions-Muster erstellen, die Sie in einem beliebigen, an lhrer
Stickmaschine befestigten Mehrfachpositions-Rahmen sticken kdnnen.

all a
b ] b
C{ c

Beispiel fur einen Mehrfachpositions-Rahmen: Rahmen mit 100 x 172 mm

Obwohl die GréBe des Designs, das Sie mit einem Mehrfachpositions-Rahmen sticken kénnen, 130 x 180 mm
(oder 100 x 100 mm, je nach Stickbereich der Nahmaschine) betragt, missen Sie zunachst bestimmen, in
welcher der drei Montagepositionen (markiert mit a, b, und c in der obigen Abbildung) der Mehrfachpositions-
Rahmen montiert werden soll. AuBerdem mussen Sie die Ausrichtung des Designs festlegen.

Bei der Erstellung eines Designs kann jeder Designbereich nur so groB sein wie der Stickbereich der
Maschine.

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie im folgenden Ordner:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Schritt 1 GroBe der Stickmusterseite wéahlen
Schritt 2 Design erstellen
Schritt 3 Rahmenwechsel optimieren
Schritt 4 Uberpriifen des Musters
Gro'Be der D:ign-ﬁnmnungm (=
- - - esignseite | Ausgabe
Stickmusterseite wahlen § —
. . CPE =l
© Kiicken Sie auf 1, dann auf 2. Sen:gg B H 3
@ als Rshmengrate: 4
1 15
2 ] 90° drehen
___ (@) als benutzerdefinierte Grole:
Breite: 20 & mm
Hihe: 32 mm
@ Axtivieren Sie s & unter Maschinentyp (3), i Fanergter
dann die als RahmengréBe (4) und wahlen 120x 170 (130 x 180m
Sie eine Designseitengréfe von 130 x 300 Fabe,
mm oder 100 x 172 mm aus dem Listenfeld - .
forgabe Hintergrund -
(5). Klicken Sie dann auf OK (6). "
== 6
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m Anmerkung:

» Einstellungen fiir Mehrfachpositions-
Rahmen sind durch ein ,, s “
gekennzeichnet.

e Wéhlen Sie die passende Einstellung,
nachdem Sie die Grée der fir Ihre
Maschine erhéltlichen Stickrahmen
nachgelesen haben.

Schritt 2 Design erstellen
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Die Stickmusterseite wird angezeigt (siehe
Abbildung unten).

D] Anmerkung:

» Bereich a: Stickbereich, wenn der
Multipositions-Rahmen in der oberen
Position montiert ist.

* Bereich b: Stickbereich, wenn der
Multipositions-Rahmen in der mittleren
Position montiert ist.

» Bereich c: Stickbereich, wenn der
Multipositions-Rahmen in der unteren
Position montiert ist.

Die gepunkteten Linien trennen jeden
Bereich.

Erstellen Sie das Design und achten Sie
darauf, dass es folgende Bedingungen erfullt.

<—a

<b

<—C

Das Muster darf nicht gréBer sein als 100 x
100 mm (oder 130 x 180 mm).

Jedes Muster muss vollstandig in einen
Bereich passen (a, b oder c).

m Anmerkung:

e ettt

: Die Position des Stickmusters ist richtig, da

es sich vollstédndig in Bereich a befindet.

: Die Position dieses Stickmusters ist richtig,

da es sich vollstandig in Bereich b oder
Bereich c befindet.

. Die GrdBe dieses Stickmusters ist richtig,

aber die Position muss Korrigiert werden,
da es nicht vollsténdig in einen der
Bereiche passt.

(Die Position muss korrigiert werden, damit
es entweder in b oder c passt.)

: Dieses Stickmuster muss korrigiert

werden, da es zu grofB3 ist.
(Die Position muss korrigiert werden, damit
es entweder in a, b oder ¢ passt.)




Lernprogramm 10-2: Erstellen von Designs fiir Mehrfachpositions-Stickrahmen

Schritt 3 Ea:;mieér:;v:chsel [1] Anmerkung:
P » Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird
. . dies durch ein Hakchen angezeigt. Wenn
o Klicken Sie auf 1, dann auf 2. diese Einstellung deaktiviert ist, wird kein
y [ e e e = Hékchen angezeigt.
AL S| Qi ]
2 [ o il v )
s «a
e Klicken Sie auf 1, dann auf 2. | :
1 Do
Maschinertyp: Do | |
cakd o o 1
Y 0 b
e REN
[C190° drehen " v
Benuiz s beatb... : H i
(@) als benutzerdefinierts GroBs: : l 1 :
B o o R -
Hihe: o ’ . o g
Teibereichsgrote 1 I
(fuir Rahmengrike] | 1 E
! 1€<—C 5
Farbe: ! 1 =2
Seite: - [ - ('=D
Hntergund: [ ~ E‘
—— e Wenn die Option ,Rahmenwechsel =
optimieren* aktiviert ist, wird die von lhnen 7}
" o L ©
gewdbhlte Stickreihenfolge so optimiert, ®
dass Sie die Position des Stickrahmens ‘L;-
mdglichst wenig wechseln mussen. >
Im Beispiel auf dieser Seite ist die >
[Dosigmsia] Auncabe | Stickreihenfolge wie folgt: a (Muster 1) — b =]
Stckbormich (Muster 2) — a (Muster 3 & 5) — ¢ (Muster 5
Stickbersich wahlen 4 & 6) =1
© Bestehenden Bereich venvenden Wenn die Option ,Rahmenwechsel %
Retmemcchselootmeren optimieren” deaktiviert ist, wird jedes a
2 1 Cptimiet de Azl der Rmerwechee Muster entsprechend der von Ihnen @
Sprungatch abschneiden eingestellten Stickreihenfolge gestickt. 3
Miimale Sprungstichlange zum Gamabschneiden - Im Beispiel auf dieser Seite ist die
Stickreihenfolge wie folgt: a (Muster 1) — b
(Muster 2) — a (Muster 3) — ¢ (Muster 4) —
a (Muster 5) — ¢ (Muster 6)
Da die Anzahl der Rahmenwechsel nicht
optimiert ist, wird der Stickrahmen
méglicherweise 6fter gewechselt, als wenn
der Rahmenwechsel optimiert gewesen
= ware.

a Hinweis:

Da das Muster eventuell nicht richtig gestickt
oder der Stoff nicht richtig transportiert wird,
wenn die Position des Stickrahmens zu oft
gedndert wird, empfehlen wir, die Option
»Rahmenwechsel optimieren* zu aktivieren.
Das Aktivieren dieser Funktion dndert
jedoch die eingestellte Stickreihenfolge.
Priifen Sie deshalb die Stickreihenfolge vor
dem Sticken.
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Uberpriifen des Musters

Klicken Sie auf 1.
|

zum Listenmadus

b |

>l > L {0 [ Auto-Biitte
[T e ——=0=——"0""

12
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Prifen Sie die Stickreihenfolge der Muster
und wie oft die Rahmenposition gewechselt
wird.

ur
Breite: 10000 mm Auor
Hahe: 10000 mm

Stiche: 1708

Farbishenfolge: 7] Mk Grundarbe

Index Fabe Nu. Make Beschrebung
1 M 513 EMBROIDERY  LIMONENGRUN

5] (=)

Nur die Muster, die in der aktuellen
Reihenfolge der Stickrahmenposition gestickt
wilrden, erscheinen in der Stickmusterseite.
Der Stickbereich fir die aktuelle
Rahmenposition ist rot umrandet.

(1) Die Position in der Reihenfolge der
Stickrahmenmontage fur das aktuelle
Muster.

(2) Um Informationen fir Muster in anderen
Positionen der Stickrahmenreihenfolge
anzuzeigen, klicken Sie auf Voriges oder
Néachstes.

Wenn ein Muster gréBBer als der Stickbereich
ist oder wenn es so positioniert ist, dass es
nicht vollstdndig in den Stickbereich passt,
wird eine Fehlermeldung angezeigt. Wenn
das Muster, das den Fehler verursacht hat,
angezeigt wird, markieren Sie es und &ndern
Sie die GréBe oder Position.

Design speichern

Das angezeigte Design wird in einer einzigen
Datei (.pes) gespeichert.

Wenn die Dateigré3e oder die Anzahl der
Farbenwechsel gréBer als die angegebene
Anzahl ist oder wenn ein Muster nicht
vollstdndig in einen Stickbereich passt, wird
eine Fehlermeldung angezeigt.

Design auf eine Speicherkarte
speichern

Ein Design fur einen Multipositions-Rahmen
wird erstellt, wobei das Muster in jeder
Rahmenposition als ein Muster behandelt
wird, die dann kombiniert werden.

Wenn dann dieser Designtyp auf eine
Speicherkarte geschrieben wird, wird ein
Multipositions-Rahmendesign als
Kombination mehrerer Muster gespeichert.

| 1O T

n : Dieses Muster wird gestickt, wenn der
Rahmen sich in der oberen Position
befindet (Position a).

H : Dieses Muster wird gestickt, wenn der
Rahmen sich in der mittleren Position
befindet (Position b).

u : Dieses Muster wird gestickt, wenn der
Rahmen sich in der unteren Position
befindet (Position c).

Die Stickreihenfolge der Rahmenpositionen
fur das oben gezeigte Stickmusteristalsob, a,
dann c.




Hinweise zum Sticken mit dem
Mehrfachpositions-Rahmen:

¢ Bevor Sie Ihr Design sticken, sollten Sie
eine Probe des Designs auf einem Stoffrest
sticken, den Sie auch spéter fiir das Design
benutzen. Verwenden Sie dabei auch
dieselbe Nadel und dasselbe Garn.

¢ Denken Sie daran, Stickunterlegvlies an der
Stoffunterseite zu befestigen, und achten
Sie darauf, den Stoff fest im Rahmen
einzuspannen. Wenn Sie auf sehr dlinnen
oder Stretch-Stoffen sticken, benutzen Sie
zwei Lagen Stickunterlegvlies. Wenn kein
Stickunterlegvlies benutzt wird, kann der
Stoff Gberdehnt werden, sich
zusammenziehen, oder die Stickerei wird
nicht sauber gestickt.

Weitere MalBnahmen zum Stabilisieren
von grofBBen Designs finden Sie
unter,Stickunterlegvlies am Stoff
befestigen” auf Seite 156

* Benutzen Sie den Zickzackstich fiir die
Umrandungen, um ein Ubersticken des
Randes zu vermeiden.

0] X

¢ Bei Mustern, bei denen der Stickrahmen in
verschiedenen Positionen montiert werden
muss, entwerfen Sie die Stickmuster so,
dass die verschiedenen Teile des
Stickmusters Uberlappen, um eine
Fehlausrichtung wéhrend des Stickens zu
vermeiden.

Uberlappung

Stickmusterseite fir einen
Mehrfachpositions-Rahmen
drucken

Auf der ersten Seite wird ein vollstandiges Bild der
Designseite in der tatséchlichen Gré3e gedruckt.
(Bei dem Format 130 x 300 mm wird die
Designseite jedoch in reduzierter Gro3e
ausgedruckt.) Auf den folgenden Seiten werden in
der Stickreihenfolge ein Bild pro Designabschnitt
und die dazugehdrenden Stickinformationen
gedruckt.

Wenn Tatséachliche GréBe gewahlt ist:
Ein Bild des Musters pro Designabschnitt und
die dazugehdrenden Stickinformationen werden
auf separaten Seiten gedruckt.

Wenn Reduzierte Gr6Be gewahlt wurde:
Ein Bild des Musters pro Designabschnitt und
die dazugehdrenden Stickinformationen werden
auf derselben Seite gedruckt.

,Drucken” auf Seite 82

165

uabunpuamuy ajja1zads inj uauoipjuny ‘



In diesem Abschnitt werden die Prozeduren zum Erzeugen von Stickdaten fiir und zum Sticken mit dem
Riesenrahmen beschrieben (RahmengréBe: 360 x 360 mm; mit Befestigung auf beiden Seiten des Stickrahmens).

» Bei Auswahl des Riesenrahmens wird eine

DesignseitengréB3e von 350 x 350 mm eingestellt, um Rédnder
zu erzeugen, die eine automatische Positionierung mit Hilfe

der eingebauten Kamera erméglichen.

* Der hier beschriebene Riesenrahmen wurde speziell fir
unsere Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen konzipiert, die mit
einer eingebauten Kamera ausgertistet sind. Er kann mit

keiner anderen Maschine, wie z. B. Ein-Nadel-

Stickmaschinen, verwendet werden. Weitere Informationen
zur Kompatibilitdt mit dem Riesenrahmen finden Sie in der
Bedienungsanleitung Ihrer Mehrfach-Nadel-Stickmaschine.

Riesenrahmen: 360 x 360 mm Stickrahmen

Weitere Informationen zur Verwendung der Kamera und zum

Befestigen von Stickpositions-Aufklebern finden Sie in der

Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

Beispieldaten, die fir dieses Beispiel verwendet werden kénnen, finden Sie im folgenden Ordner:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Schritt 1 GroBe der Stickmusterseite wahlen
Schritt 2 Stickdesign erstellen
Schritt 3 Ein geteiltes Muster prifen
Schritt 4 Stickunterlegvlies am Stoff befestigen
Schritt 5 Sticken

GroBe der

Stickmusterseite wahlen

0 Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

AN HBln-0 - ) -
Startseite

N —

Q Aktivieren Sie @ unter Maschinentyp (3),
wéhlen Sie dann 360 x 360 mm
(Riesenrahmen) im Listenfeld als
RahmengroéBe unter SeitengréBe (4) und
klicken Sie anschlieBend auf OK (5).

Designsette | Ausgabe

Design-Einstellungen ==
WMaschinentyp:

Settengrile:
@k Rahmangmue
[.360x 360.mm (Riesenrah_~]

60x 40mm
100 100 mm
180x 130 mm
_ | 200 200 mm (Quitrahmen)
© 300x200mm 4
360 x 200 mm
|
130x 50 mm (Kappenrahmen)
130x 60 mm (Kappenrahmen)
- 360x 60mm (Weiter Kappenrah | :
{50 80mm (Zyindenchmen)
300 x 100 mm (Borduren-Stickrah | ¢
a100mm (Funder Rafimen)

T, P - - "

Farb ETGﬂmm (Runder Rahmen}

Seite:
Hirtergrund: H
o[ momows | O

Uberpriifen Sie die GréBe der Stickrahmen,
die mit Ihrer Maschine verwendet werden
kénnen, bevor Sie diese Einstellung dndern.
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e Die Stickmusterseite wird angezeigt (siehe
Abbildung unten).

A R LIPS LY PR RPN A PRNRPR AL

[ —— »

(1) Seite 1 Stickbereich:
Zuerst gestickter Bereich

(2) Seite 2 Stickbereich:
Zweiter gestickter Bereich

Das Stickmuster wird automatisch in die
beiden Bereiche geteilt.

Das Stickmuster wird aufgeteilt, mit einem
liberlappenden Abschnitt (1) und (2).

Wenn Satinstiche in dem Muster in diesem
Abschnitt verwendet werden, kann es sein,
dass sich der Stich dndert, wenn das Muster
aufgeteilt wird. Es wird daher empfohlen,
das Muster zu verschieben oder die Néhart
in Ftillstiche zu dndern.

Stickdesign erstellen

Fur dieses Beispiel wird fiir die nachfolgend
beschriebene Prozedur ein in dieser Software
enthaltenes Stickmuster verwendet.

0 Importieren Sie zuerst das Muster. Klicken Sie
auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

o
2 B gt EUHRASS
importieren~ [bn Pan | Messen
importeren
R -
3 lﬁ aus Datei...
= [55 Vn Design center
Importieren

[y 7]

C:\MsershadminDokumente\PE-DESI._ATutorial_10

Dateityn [ Alle Stickdateien [PEC.~ PES.DST..) -]

tutorial_10-1.pes  tutorial_10-2pes  tutorial_10.pes

@ Kiicken Sie auf (& und 6ffnen Sie die
folgenden Ordner:
Dokumente (Eigene Dokumente)\
PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10
Wabhlen Sie dann die Datei
ChristmasTree.pes zum Importieren.

Ein geteiltes Muster
priifen

Bevor mit dem Sticken begonnen wird, kann das
aufgeteilte Stickmuster geprift werden. Wenn ein
Muster, das nicht aufgeteilt werden soll, auf Seite 1
und Seite 2 aufgeteilt worden ist, kdnnen Sie das
Muster prifen und so anpassen, dass es nicht
aufgeteilt wird.

© Kiicken Sie auf 1.

L
<
zum Listenmodus
E
L
»l E] ] D ] Auto-Blitte

1 (el
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Q Klicken Sie auf 1, um die néchste Seite des
Stickmusters zu sehen.

Um das Stickmuster anzuzeigen, klicken Sie
auf Eigenschaften des
Stickmustergenerator, um das Dialogfeld
Eigenschaften des Stickmustergenerator
zu bffnen. Deaktivieren Sie Ausgewdéhlte
Objekte anzeigen, um die separaten Seiten
anzuzeigen.

Eigenschaften des Stickmustergenerator

<« Voiiges Naichstes »»
Ausgenhite Objekte anzeigen

Unbenanrt Narre des

Breit: 32280 mm Autor
Hahe: 347.40 om,
Stiche: 114304

Design speichern

Das angezeigte Design wird in einer einzigen Datei
(.pes) gespeichert.

,Ubertragen auf eine Maschine mit USB-
Datentrdgern” auf Seite 175, und
LUbertragen direkt in den Speicher der
Maschine* auf Seite 176

Ein Stickdesign fiir den Riesenrahmen kann
nicht mit einer Speicherkarte auf die Maschine
Ubertragen werden. Ubertragen Sie diese
Designs direkt in den Speicher der Maschine
oder auf die Maschine mit USB-Datentrdgern.
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Stickunterlegvlies am
Stoff befestigen

Verwenden Sie zum Sticken immer ein
Stickunterlegvlies.

Bei groBen, in Abschnitte aufgeteilten Stickmustern
muss das Stickunterlegvlies auf den Stoff
angebracht werden, z. B. ein Stickunterlegvlies zum
Aufbugeln, ein selbstklebendes oder mit
Spruhkleber befestigtes Stickunterlegvlies.
Verwenden Sie Stickunterlegvlies, das fiir den Stoff
geeignet ist.

Achten Sie auBBerdem darauf, dass das
Stickunterlegvlies fur den ganzen Stickbereich stark
und grof3 genug ist. Unter Umstanden missen zwei
Lagen dinnes Stickunterlegvlies angebracht
werden.

Weitere Informationen zu
Unterlegmaterial, siehe ,,Schritt 4 -
Stickunterlegvlies am Stoff befestigen”
auf Seite 156.

Sticken

Sticken Sie mit Hilfe der im Lieferumfang der
Stickmaschine enthaltenen Stickpositions-
Aufkleber. Diese Aufkleber werden von der in der
Stickmaschine eingebauten Kamera zur
automatischen Positionierung des Stoffes erfasst.

0 Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen

ein.

é \

e Setzen Sie den Stickrahmen in die Maschine
ein.

e Waéhlen Sie das Muster fiir Seite 1 und starten
Sie dann die Stickmaschine zum Sticken der
Seite 1 des Stickbereiches.




@ Wenn der Stickvorgang beendet ist, folgen Sie Q Folgen Sie der Anleitung der Stickmaschine,
der Anleitung der Stickmaschine zum um die Stickpositions-Aufkleber zu entfernen.
Anbringen der Stickpositions-Aufkleber im
Stickbereich.

e Wabhlen Sie das Muster flr Seite 2 und starten
Sie dann die Stickmaschine zum Sticken der
Seite 2 des Stickbereiches.

Im Bildschirm erscheint ein Bild der
Nadelposition und der Positionierungs-
Erfassungsbereich ist mit einem Rahmen
gekennzeichnet. Befestigen Sie einen
Stickpositions-Aufkleber innerhalb dieses
Rahmens. Weitere Informationen dazu finden
Sie in der Bedienungsanleitung der Maschine.

— Die in der Stickmaschine eingebaute
Kamera erfasst den Stickpositions-
Aufkleber.

Q Wenn der Aufkleber erfasst worden ist,

entfernen Sie den Stickrahmen, drehen ihn * Weitere Informationen zur Verwendung der
um 180° und befestigen ihn wieder an der Stickmaschine finden Sie in lhrer
Stickmaschine. Bedienungsanleitung.

* Entfernen Sie den Stickrahmen vorsichtig
und bringen Sie ihn wieder richtig an. Wenn
der Stickrahmen nicht richtig befestigt ist
oder der Stoff nicht richtig spannt, kann das
Stickmuster ungleichméBBig werden.

Stickdaten fiir den Riesenrahmen

* Wenn das Stickdesign in Layout & Editing
gespeichert wird, sind altere Dateiformate
nicht verfugbar.

Dartber hinaus werden die Daten des
Stickdesigns speziell fiir unsere
Mehrfachnadel-Stickmaschinen mit
eingebauter Kamera gespeichert. Das
Design kann mit keiner anderen Maschine
gestickt werden.

¢ Einin einer Designseite fir den
Riesenrahmen erzeugtes Stickmuster kann
nicht direkt auf die Maschine Ubertragen
werden. Importieren Sie das Stickmuster in
Layout & Editing und Ubertragen Sie es
dann auf die Stickmaschine.

— Die in der Stickmaschine eingebaute
Kamera erfasst den Stickpositions-
Aufkleber erneut.
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Haufig verwendete
Stickattribute speichern

Haufig verwendete Stickattribute kénnen
zusammen gespeichert und beim Festlegen von
Stickattributen wieder abgerufen werden.

Speichern der Einstellungen in
einer Liste

Klicken Sie auf die Registerkarte
Stickattribute.

JStickattribute festlegen” auf Seite 58

Andern Sie bei Bedarf die Einstellungen und
klicken Sie dann auf [@#].

Klicken Sie auf Speichern unter.

Standardeinstellungen laden/speichern

Speicher unter

Laschen

Schliefien

Geben Sie einen Namen fir die Gruppe der
Einstellungen ein und klicken Sie anschlieBend

auf OK, um die Gruppe in einer Liste zu speichern.

Speichern unter

Einen Mamen fiir die Stick athibute eingeben.

Léschen einer Gruppe von

Einstellungen aus der Liste
Waéhlen Sie im Dialogfeld
~Standardeinstellungen laden/speichern*

die Gruppe von Einstellungen, die geldscht
werden soll.

Klicken Sie auf ,Léschen®, um die gewéhlte
Gruppe von Einstellungen aus der Liste zu
I6schen.

(Vorgabe) kann nicht geléscht werden.
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Laden einer Gruppe von
Einstellungen aus der Liste

Wahlen Sie im Dialogfeld
.Standardeinstellungen laden/speichern” die
Gruppe von Einstellungen, die Sie laden méchten.
Klicken Sie auf ,Laden*“.

— Die Einstellungen im Dialogfeld
,Einstellung der Stickattribute“ werden mit
den gespeicherten Einstellungen ersetzt.

* Um abgerufene Einstellungen zu dndern,
sie mit den Originaleinstellungen zu
ersetzen und dann zu speichern, klicken
Sie auf auf der Registerkarte
Stickattribute, dann auf Speichern unter
und anschlieBend auf OK, ohne den
Namen der Einstellungen zu d@ndern.

» Die gespeicherten Einstellungen kénnen
auch auf anderen Computern verwendet
werden. Kopieren Sie einfach sastu.txt aus
dem Ordner ,C:\Programme (Programme
(x86))\Brother\PE-DESIGN
NEXT\Settings“ auf dem Originalcomputer
in den Ordner Settings im gleichen Pfad
auf dem Zielcomputer.

* Klicken Sie im Explorer auf,C:\Programme
(Programme (x86))\Brother\PE-DESIGN
NEXT\Settings*. Klicken Sie mit der linken
Maustaste einmal auf den Ordner
sEinstellungen®, um seinen Inhalt
anzuzeigen. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste einmal auf ,sastu.txt“ und
wéhlen Sie ,Kopieren” im Kontextmend.
Flgen Sie die Datei auf einem USB-
Datentrdger ein und tibertragen Sie sie auf
einen anderen Computer.

Anwender-Garnfarbenlisten
bearbeiten

Wenn Sie eine Liste mit haufig verwendeten
Garnfarben haben, kénnen Sie diese in einer
Anwender-Garnfarbentabelle speichern.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

- = X
1 Optionen | & -

Design Center...

Programmable Stitch Creator...
Design Database...

Font Creator...




Eine Anwender-Garnfarbentabelle kann
gespeichert, bearbeitet oder geléscht werden.

{Aﬂwend:rGﬂmlah:lle bearbeiten

(7) AnvenderGamiabele: [mgchat | [ NeusTabslen (1)
Index  Fabe*Phu.  Marke Beschreibung| | [ TabelelGschen (2)

- [ o BLACK Aufwiits (3)

( 8) 2 002 WHITE Abwats

Newe: Eintisn.. (4)
Eirag laschen 5
Einrag bearbaiter 6

+ (11)
(9) Gantabelle: BROTHER EMBROIDERY ~
Index Fabe Nu. Marke Beschreib *

1 M ;00 EMBROIDERY SCHwaR

2 001 EMBROIDERY WEISS
(1 0) 3 MM 500 EMBROIDERY  ROT
4 095 EMERDIDERY ROSA
5 I 055 EMBROIDERY TIEFROT -
< | m | »

"

(1) Erzeugt eine neue Garntabelle.

(2) Loscht eine Garntabelle.

(8) Andert die Reihenfolge der Garnfarben.
(4) Fugt eine neue Garnfarbe hinzu.

(5) Loéscht eine Garnfarbe.

(6) Bearbeitet eine Garnfarbe.

(7) Zum Bearbeiten oder Léschen einer
Garntabelle, wahlen Sie hier zuerst die
Garntabelle.

(8) Zeigt die Garnfarben einer Anwender-
Garntabelle.

(9) WAahlt eine vorhandene Garntabelle.

(10) Zeigt die Garnfarben einer vorhandenen
Garntabelle.

(11)Fugt Garnfarben aus einer vorhandenen
Garntabelle hinzu.

Neue Garntabelle erstellen
Klicken Sie auf Neue Tabelle (1).

Geben Sie den Namen der Tabelle ein und
klicken Sie dann auf OK.

Neue Gamtabelle

Name: |

Eine gespeicherte Tabelle kann aus dem
Listenfeld Anwender-Garntabelle
ausgewéhlt werden.

Tabelle I6schen

Wabhlen Sie die Tabelle im Listenfeld
Anwender-Garntabelle (7).

Klicken Sie auf Tabelle I6schen (2).

Wenn eine Meldung erscheint, klicken Sie auf Ja.

Tabelle bearbeiten

Waébhlen Sie die Tabelle im Listenfeld
Anwender-Garntabelle (7).

Fahren Sie mit der geeigneten Prozedur fort.
Um die Anderungen zu speichern, klicken Sie
auf OK.

Eintrage aus einer Garntabelle
hinzufiigen

Wahlen Sie im Listenfeld Garntabelle (9) eine
Garnmarke aus.

Klicken Sie in der Liste (10) auf die Garnfarben.

Um mehrere Eintrdge hinzuzufiigen, halten

Sie die Taste oder (Strg) gedriickt,

wéhrend Sie die Garnfarben auswéhlen.

Klicken Sie auf (11).

— Die ausgewahlten Eintrége werden der
Anwender-Garntabelle in der Liste
hinzugefugt (8).

Neuen Eintrag hinzufiigen
Klicken Sie auf Neuer Eintrag (4).

Um eine neue Farbe zu erstellen, klicken Sie
auf Mischung.

Garn bearbeiten

Gaminformationen
_UK

Numrmer:
Marke:

Beschisibung

Geben Sie die Farbe an, und klicken Sie auf
OK, um die angegebene Farbe dem
Dialogfeld Garn bearbeiten hinzuzufiigen.

Farbe
Grundfarben (1)
T
| AmEn-aeg 0 |
EEEEEE ..
HiEEEENN
EEEEEEEN
EEEENT ]
Berutzerdefinierte Farben:
o o o
Farbt.: 160 Rot: 255

l_l_l_l_l_l_l_l_ Satt. 0 Grun: 255

Farben definieren >> FarbelBasis 1y . 240 Blau: 255
[ Farben hinzufiigen ]
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Die Farbe kann nicht gedndert werden, wenn
der Schieberegler (1) ganz oben an die Skala
bewegt wird.

Geben Sie bei Bedarf die Garnnummer, die
Marke und eine Beschreibung in die
entsprechenden Textfelder ein.

Im Feld fiir die Garnnummer kénnen nur
Zahlen eingegeben werden.

Klicken Sie auf OK, um den neuen Eintrag zur
Anwender-Garntabelle (8) hinzuzufligen.

Vom Benutzer erstellte oder bearbeitete
Elemente sind mit einem Sternchen (*) vor der
Eintragsnummer gekennzeichnet.

Eintrage I6schen

Markieren Sie in der Anwender-Garntabelle
(8) den Eintrag, den Sie I6schen mdchten.

Klicken Sie auf Eintrag I6schen (5) , um den
Eintrag aus der Anwender-Garntabelle zu
I6schen.

Eintrag bearbeiten
Ein Eintrag in einer Anwender-Garntabelle kann
bearbeitet werden, um die Farbe oder die
Garnnummer zu andern.

Markieren Sie in der Anwender-Garntabelle
(8) den Eintrag, den Sie bearbeiten méchten,
und klicken Sie dann auf Eintrag bearbeiten

(6).

Bearbeiten Sie die Details des Eintrags so wie
beim Hinzufligen von neuen Eintragen.

Garn bearbeiten

Ganinformationen

Fae I

Nummes: 517
Marke:

Beschieibung DUNKELOLIVGRON

Wie bei neu hinzugefigten Eintrdgen
erscheint ein Sternchen (*) vor der Nummer
des bearbeiteten Eintrags.
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Reihenfolge der Eintrage andern

Markieren Sie in der Anwender-Garntabelle

(8) den Eintrag, den Sie verschieben
mdchten.

Klicken Sie auf Aufwarts oder auf Abwérts

(3), um die Reihenfolge der Eintrage zu
andern.

Je nach verwendetem
Stickmaschinenmodell kénnen Garnfarben
in Stickmustern, die mit dieser Anwendung
erstellt wurden, auf der Stickmaschine
anders aussehen.

1. Stickmaschinen ohne Anzeigefunktion
von Garnfarbeninformationen

Die angegebenen
Garnfarbeninformationen kénnen nicht
angezeigt werden.

2. Stickmaschinen mit Funktion zur
Anzeige von Garnfarbeninformationen
Von den im Stickmuster angegebenen
Garnfarbeninformationen werden auf der
Maschine nur die Garnfarbennamen
angezeigt.

Die Anzeige der Namen ist jedoch auf die
in der Maschine voreingestellten
Garnfarbennamen beschrénkt. Daher
zeigt die Maschine nur solche Namen,
die den voreingestellten
Garnfarbennamen in der Maschine am
ehesten entsprechen.

3. Stickmaschinen mit Garnfarbenindex
Einige Maschinen kénnen die mit dieser
Anwendung erzeugten
Garninformationen anzeigen.

Fir Farben, die vom Anwender
bearbeitet oder hinzugefiigt worden sind
(Garnfarben markiert durch ein
Sternchen (%) auf der linken Seite), wird
jedoch nur die Garnnummer angezeigt.

Die bearbeitete Anwender-Garntabelle kann
auch auf anderen Computern verwendet
werden. Kopieren Sie dazu einfach
chart2.btc

aus dem Ordner C:\Programme
(Programme (x86))\Brother\PE-DESIGN
NEXT\Color auf dem Originalcomputer in den
Ordner Color im gleichen Pfad auf dem
Zielcomputer.




Ubertragen von Daten

In diesem Abschnitt wird die Ubertragung von
Stickdesigns auf Stickmaschinen beschrieben.




Die Prozeduren zum Ubertragen eines erstellten Stickmusters auf eine Stickmaschine variieren je nach
Stickmaschinenmodell. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

Ubertragen auf eine Maschine

mit einer Speicherkarte
Muster kénnen auf eine
Stickmaschine lbertragen
werden, die mit einem Karten-
Steckplatz ausgerustet ist. 4
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* Vergewissern Sie sich, dass die
RahmengréBBe des Designs den Rahmen
nicht (iberschreitet, den Sie auf der
Stickmaschine verwenden.

» Beim Schreiben auf eine Speicherkarte,
die bereits Daten enthélt, werden alle
Daten auf der Karte geléscht. Vor dem
Schreiben auf eine Karte alle bendtigten
Daten auf eine Festplatte oder ein anderes
Medium sichern und priifen, dass keine
Daten mehr auf der Karte vorhanden sind.

»,Von einer Speicherkarte” auf
Seite 79

» Ein Stickmuster fir den Riesenrahmen
kann nicht mit einer Speicherkarte auf die
Maschine (ibertragen werden. Diese
GréBe wurde speziell fiir unsere
Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen
konzipiert, die mit einer eingebauten
Kamera ausgertistet sind.

LLernprogramm 10-3: Sticken
mit dem Riesenrahmen® auf
Seite 166

Weitere Informationen zum Schreiben
von mehrfachen Stickdaten, siehe
LUbertragen von Stickmustern auf
Maschinen” auf Seite 217.
Legen Sie eine Speicherkarte in das USB-
Kartengerét.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

=] starseite

—a D[]0 I )+

Stickmuster senden

L

3 m Auf Karte speichern

Wenn die folgende Meldung angezeigt wird,
klicken Sie auf OK.

Layout & Editing [

o; Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden gelescht.

e |

— Die Datentibertragung beginnt. Wahrend
der DatenUbertragung wird die folgende
Meldung angezeigt.

Ubertragung lauft ..

Bitte kurz warten,

I 4

Wenn die Daten Ubertragen worden sind,
erscheint zur Anzeige der abgeschlossenen
Datenubertragung die folgende Meldung.
Klicken Sie auf OK.

Layout & Editing

Iﬁ Der Schreibvorgang auf die beschreibbare Karte ist beendet.




Ubertragen von geteilten Stickdesigns
Stickmuster fiir aufgeteilte Muster, die auf
einer Designseite mit benutzerdefinierter
GréB3e erstellt wurden, werden beim
Schreiben auf Speicherkarten in ihre
verschiedenen Rahmenbereiche geteilt.
Wenn die GesamtgréBe des Musters die
Kapazitét der Speicherkarte tbersteigt oder
wenn die GroBBe der Designseite auf 90 x 90
cm (35,4 x 35,4 Zoll) eingestellt ist und das
Muster in (ber 80 Bereiche geteilt wird,
missen Sie das Muster in Bereiche teilen,
die auf mehrere Speicherkarten gespeichert
werden.

Wenn nicht alle Musterbereiche in einem
Vorgang gespeichert werden kénnen,
erscheint das Dialogfeld , Teilbereiche
auswdéhlen“. Wéhlen Sie Musterbereiche,
bis die Speicherkarte voll ist.

‘Wahit Teilbereiche aus.

Je——————————
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Schieiben Abbrechen

Die Anzeige der Kartenkapazitét oben im
Dialogfeld zeigt den verfligbaren
Speicherplatz auf der Karte (weil3) und den
von den Musterbereichen belegten
Speicherplatz (blau) an.

Bei der Auswahl eines Musterbereiches
erscheint der von den ausgewéhiten
Musterbereichen belegte
Gesamtspeicherplatz in blau. Wenn die
Kapzitét erschopft ist, wird die ganze
Kartenkapazitdtsanzeige rot angezeigt.
Klicken Sie erneut auf einen Musterbereich,
um ihn abzuwéhlen.

Klicken Sie auf ,Schreiben®, um die
ausgewdéhlten Musterbereiche auf die Karte
zu schreiben. (Die Schaltflache ,Schreiben”
ist nur verfiigbar, wenn ein Musterbereich
gewdhlt ist und fiir die gewéhlten
Musterbereiche gentigend Speicherplatz auf
der Karte vorhanden ist.)

sLernprogramm 10-1: Erstellen
von geteilten Stickdesigns* auf
Seite 155.

Ubertragen auf eine Maschine
mit USB-Datentragern

Muster kénnen auf eine
Stickmaschine Ubertragen
werden, die mit der USB-
Host-Funktion kompatibel ist.

Verbinden Sie den USB-Datentrager mit dem Computer.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3 und
dann auf 4.

5

[Stidmustersenden | \
3 ‘j An USB-Datentrager senden E:‘ 4

>

]| Auf Karte speichern ‘

— Die Datenulibertragung beginnt.

Wenn bereits eine Datei mit demselben
Dateinamen im Ziel existiert, erscheint das
folgende Dialogfeld. Wéhlen Sie, ob die
existierende Datei (iberschrieben, das Kopieren
abgebrochen oder die Datei unter einem
anderen Namen gespeichert werden soll.

Datei kopieren ===

Es gibt bereits eine Datei mit dissem Namen an diesem Speicherart
Unbenannt PES

@ Kopieren und Ersetzen
) Nicht kopieren

(@) Kopieren und anderen Namen verwenden

Gleiches Veifahien bei den nachsten Kerfliten

Wenn die Daten (ibertragen worden sind,
erscheint zur Anzeige der abgeschlossenen
Datentiibertragung die Meldung ,Datenausgabe
abgeschlossen.”. Klicken Sie auf OK und
entfernen Sie dann den USB-Datentrager.

Wenn mehrere USB-Datentrédger
angeschlossen sind, geben Sie im unten
dargestellten Bereich ein, wohin die Daten
libertragen werden sollen.

Stickmuster senden I

_j An UsB-Datentrager senden 1 E
E

Q Auf Karte speichern ‘

X Link
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Wenn die Daten ubertragen worden sind,

Ubertragen direkt in den erscheint zur Anzeige der abgeschlossenen
. . Datenlibertragung die Meldung
speICher der Maschine sDatenausgabe abgeschlossen.”. Klicken Sie

Es ist méglich, Muster auf auf OK.
Stickmaschinen zu Uibertragen,
die per USB-Kabel mit einem
Computer verbunden werden
kédnnen.

« Weitere Informationen zur Ubertragung von
Mustern mit dieser Methode finden Sie in
der Bedienungsanleitung lhrer
Stickmaschine.

Verbinden Sie die Stickmaschine mit dem * Wenn mehrere Maschinen angeschlossen

sind, geben Sie im unten dargestellten

Computer. Bereich ein, wohin die Daten libertragen
Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3 und werden sollen.
dann auf 4. Stickmuster senden
1 ¥ | An USB-Datentriger senden »
_EF AnIhre Maschine senden ] E:
Q Auf Karte speichern E:
- -
_ :_L - |
§ | an UsBDatentrager senden + e Wenn in der verbundenen Stickmaschine
3 [2 smeusscmesenaen [ e 4 der Link (Verbindungs)-Modus aktiviert ist,
Ll utate et kann der in diesem Verfahren aufgefiihrte
= Befehl An Ihre Maschine senden nicht
— Die Datenibertragung beginnt. gewéhit werden. Um diesen Befehl

auszuwabhlen, setzen Sie die Maschine in
den Normalmodus zurtick.

Wenn bereits eine Datei mit demselben
Dateinamen im Ziel existiert, erscheint das
folgende Dialogfeld. Wéhlen Sie, ob die
existierende Datei tiberschrieben, das
Kopieren abgebrochen oder die Datei unter
einem anderen Namen gespeichert werden
soll.

Datei kopieren

Es gibt bereits eine Datei mit diesem Mamen an diesem Speicherart.
Unbenanrt. PES

(®) Kapieren und Ersetzen

) Nicht kopieren

(© Kapieren und anderen Namen venenden

Gleiches Verfahien bei den nachsten Korfliten
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Sie kénnen Stickmuster sticken, indem Sie die Stickdaten von einem Computer auf eine
oder mehrere Stickmaschinen libertragen, die mit der Link (Verbindungs)-Funktion
kompatibel sind. Diese Stickmuster werden nach dem Senden der Daten vom Computer
an die Stickmaschine gestickt, etwa so, wie ein Dokument nach dem Senden der Daten
vom Computer an den Drucker ausgedruckt wird.

* Die Link (Verbindungs)-Funktion kann nur » Weitere Informationen zum Anschlie3en
mit Stickmaschinen verwendet werden, der Maschine an den Computer finden Sie
die mit dieser Funktion kompatibel sind; in der Bedienungsanleitung lhrer
sie ist nicht mit anderen Maschinen Stickmaschine.
einsetzbar. Weitere Informationen dazu » Wenn die Entfernung von der Maschine
finden Sie in der Bedienungsanleitung zum Computer grofB3 ist, wird empfohlen,
Ihrer Stickmaschine. einen USB-Hub mit eigener

* Die Link (Verbindungs)-Funktion kann Stromversorgung zu verwenden.
nicht mit Stickmustern verwendet werden, Verwenden Sie keine USB-
die gréBer sind als der Stickbereich der Verldngerungs- oder Repeaterkabel.
Maschine, die eine benutzerdefinierte » Verbinden oder trennen Sie das USB-
Designseitengré3e haben oder fiir den Kabel nicht, wenn die Maschine
Riesenrahmen bestimmt sind. eingeschaltet ist.

* Mit der Link (Verbindungs)-Funktion « Stellen Sie unter Systemsteuerung—
kénnen bis zu vier Stickmaschinen Ansicht—Bildschirmschoner —
verbunden werden. Energieverwaltung sowohl Standby als

auch Ruhezustand auf Nie.

Erzeugen Sie ein Stickdesign in Layout &

Editing.
Stellen Sie die Stickmaschine fur den Link- Zur Nutzung der Link (Verbindungs)-Funktion
(Verbindungs)-Modus ein. kénnen mehrere Stickmaschinen an den PC

o . angeschlossen werden.
e Schalten Sie die Link (Verbindungs)-

Funktion der Stickmaschine ein und
schalten Sie die Maschine anschlieBend
aus.

Informationen zur Einstellung des Link-
(Verbindungs)-Modus in der Maschine
finden Sie in der Bedienungsanleitung lhrer
Stickmaschine.

Verbinden Sie die Maschine mit dem mit der
Stickmaschine gelieferten USB-Kabel mitdem
Computer.

¢ Schalten Sie die Stickmaschine ein.
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Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Lnl |

Unbensont - Lyout & ting

Stickmuster senden

4

m Auf Karte speichern

3| & unk

= Link [=] @] =

fOptionen v

(1) Ubertragenes Design

(2) Warteschlange: Zeigt die zur Ubertragung
an die Stickmaschine ausstehenden
Daten.

— Wenn die Maschine bereit ist, die Daten
zu laden, beginnt die DatenUbertragung.
Wahrend der Datenubertragung wird im
Bildschirm der Stickmaschine eine
Meldung angezeigt und das Design
bewegt sich in den Zieldesignbereich.

RS

Optionen v

Aﬁ (el | (] (@)

Unbenannt

0/2878

Bereit

178

Wenn die von Layout & Editing gesendeten
Daten nicht im Fenster der libertragenen
Designs erscheinen, fahren Sie im
Bedienfeld der Stickmaschine fort.

Wenn Sie mehr als ein Design in das
Dialogfeld Link senden méchten,
wiederholen Sie Schritt 4 fiir jedes Design.
Das Dialogfeld Link bleibt gedffnet, wahrend
das gewéhite Design von Layout & Editing
zum Link (Verbindung) gesendet wird.

Wenn das Muster Ubertragen worden ist,
driicken Sie die Taste ,Start/Stopp“ an der
Stickmaschine, um das Sticken zu starten.

Eine Bearbeitung der (ibertragenen Daten an
der Stickmaschine ist nicht méglich. Die
empfangenen Daten kénnen nur gestickt
werden. Stickeinstellungen kénnen jedoch
festgelegt werden.

Wenn das Sticken gestartet wird, erscheint im
Dialogfeld Link folgendes.

= Link =& =2

EOptionen v

(o)) | (5]  [a]
ﬁ% @)

1) Sieken
|
(1) Zeigt den Status der Stickmaschine.

Jede Statusanzeige wird nachfolgend beschrieben:

Status Beschreibung

Driicken Sie die Taste an der
Stickmaschine (Start/Stopp),
um das Sticken zu starten.

Bereit

Warten Wenn die Warteschlange (2)
leer ist, wahlen Sie Link in der
Anwendung als Ziel und senden
Sie die Daten.

Ist dieser Status aktiv, obwohl
Daten in der Warteschlange (2)
sind, setzen Sie den Vorgang
mit dem Bedienfeld auf der

Stickmaschine fort.

Sticken Die Maschine stickt.

Die Maschine wurde
vorlibergehend angehalten.

Pause

Wechseln Sie die Garnrolle an
der Maschine.

Farb&nderung

Prifen Sie den Unterfaden oder
Oberfaden an der Maschine.

Garn prifen

Installieren Sie an der Maschine
einen anderen Stickrahmen.

Rahmen
prifen

Fehler Prifen Sie die Beschreibung
des Fehlers, der auf der

Maschine aufgetreten ist.




Wenn mehrere Designs an eine
Maschine gesendet wurden

Nach dem Senden an das Dialogfeld Link kdnnen
mehrere Muster gestickt werden. In diesem Fall
erscheint das Dialogfeld wie unten dargestellt.

» Mit Design Database kénnen mehrere
Designs auf einmal gesendet werden.

,Senden von Stickmustern an
Maschinen mittels Link-
(Verbindungs)-Funktion“ auf
Seite 221

e Mit der Funktion Namen einfiigen kénnen
ebenfalls mehrere Designs gesendet
werden, nur wird dabei der Name ersetzt.

,Muster mit dem Text aus der
Textliste ausgeben” auf Seite 112

M@E)@ (6 6

(<elol) | [
A

0/2870 3301118 ESNRIE] 33101120

@)

Bersit

In diesem Dialogfeld kénnen die folgenden
Funktionen ausgeflihrt werden.

(1) Verschiebt das/die markierte/n Muster an
den Anfang der Stickreihenfolge.

(2) Verschiebt das/die markierte/n Muster in
der Stickreihenfolge um eine Position
nach vorne.

(8) Verschiebt das/die markierte/n Muster in
der Stickreihenfolge um eine Position
nach hinten.

(4) Verschiebt das/die markierte/n Muster an
das Ende der Stickreihenfolge.

(5) Richtet die Stickreihenfolge der Muster
automatisch so ein, dass die Garnfarben so

wenig wie mdglich gedndert werden missen.

(6) Loscht das/die markierte/n Muster aus
dem Dialogfeld Link.

Bevor die Meldung ,Die Maschine bewegt
sich gleich. Hénde usw. von der Maschine
fernhalten.” an der Maschine erscheint und
OK gedriickt wird, kann die Stickreihenfolge
der Designs, einschl. dem ersten, geéndert
werden, da das erste Design noch nicht zur
Maschine gesendet worden ist.

Bei Anschluss mehrerer
Stickmaschinen

Das Dialogfeld Verteiler wird angezeigt, auBerdem
das Dialogfeld Link fur jede Stickmaschine. Die
Designs im Dialogfeld Verteiler werden alle
ausgewahlt. Legen Sie fest, welche Datei auf
welche Maschine Ubertragen werden soll.

Dialogfeld ,,Verteiler”

Verteiler (1 ) (2) (3) =
Ales auswahlen || [ Al cbnahien

3101114 :0i1e 3101118 3101120 Eciluh byl

Lar AF- Al

oz feciluh ) 3101124 3101128 33101504

JE AR Y

33101508 33101509 23101510 301612 kol

W

Name der Maschine: 1234567830

(1) Wabhlt alle Stickmusterdateien.

(2) Hebt die Auswahl der
Stickmusterdateien auf.

(3) Loscht die ausgewéhlte
Stickmusterdatei. (Die Datei wird
sofort geléscht und nicht in den
Papierkorb verschoben.)

]
(L] | (] s

Name der Maschine

Senden eines Designs an das Verteiler-
Dialogfeld fiir mehrere Maschinen:

Siehe Schritt auf Seite 178.

Um mehrere Designs zu senden,
wiederholen Sie den Schritt
fur jedes Design.
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Wahlen Sie im Listenfeld Name der Wiederholen Sie Schritt 1 =, um jedes Design

Maschine (1) eine Maschine, wahlen Sie eine in das Dialogfeld Link zu verschieben.
Stickdatei und klicken Sie dann auf Senden

(2) i : = =
o Ll |
Verteiler [E=2) B
Alles auswahien Alle abwalen Csonine w
A 072870 3ANmNe ozt 301123 33101128 32101508
@ m g tﬁ 5 = ar —
W04 W08 0119 EESTE ESTE] 1 DDD
3101122 3101123 3301124 301125 3301504 0/4139 annmn aonaz ason ai0ise 301510
Beret ] o G
g
;..1
NN
101508 01509 M50 0512 EEIE R

|

» Der Maschinenname besteht zunédchst aus
der Maschinen-ID. Weitere Einzelheiten
dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung
Ihrer Stickmaschine.

* Der Name der Maschine kann geéndert
werden. Weitere Einzelheiten, siehe
LAndern des mit der Link (Verbindungs)-
Funktion angezeigten
Stickmaschinennamens* auf Seite 181

— Die Stickmusterdateien werden in das
Dialogfeld Link verschoben.

Verteiler ==
3301118 301118 301120 301121 0122
3301123 301124 3301125 33101504 33101508

>

]i__‘ z

&
33101503 33101510 301512 3301513 0I5~
Name der Maschine: 1234567830 ~
3 Link [ ]| 3
1

’7 B EmEIR

||:| 3o

Warten

7 EEE] | (&)

Warten
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» Die Stickreihenfolge der Muster in der
Warteschlange kann geédndert werden.

Einzelheiten dazu finden Sie
unter ,Wenn mehrere Designs an
eine Maschine gesendet wurden”
auf Seite 179.

» Bei Anschluss weiterer Maschinen solange
das Dialogfeld Link angezeigt wird,
erscheinen die entsprechenden
Warteschlangen. Wenn Sie eine Maschine
trennen, wird die entsprechende
Warteschlange geldscht.

» Um das Dialogfeld Eigenschaften einer
Datei anzuzeigen, doppelklicken Sie auf
das Symbol der Datei oder markieren Sie
sie mit der Maus und klicken Sie dann mit
der rechten Maustaste, und wéhlen Sie
Eigenschaften im daraufhin angezeigten
Kontextmendi.

» Um dieses Dialogfeld auf eine Schaltfldche
in der Taskleiste zu reduzieren, klicken Sie
auf die Schaltfldche Minimieren.

Zum Trennen des USB-Kabels oder
Herunterfahren des Computers

» Nach der Datentibertragung zur
Stickmaschine und dem Schlie3en der
Meldung Ubertragung im Bildschirm der
Maschine kénnen Sie das USB-Kabel
trennen oder den Computer
herunterfahren.

Bei erneuter Verbindung mit der
Stickmaschine kénnen Sie die Link
(Verbindungs-)-Funktion fortsetzen.

* Die Stickmaschine kann das gerade
gestickte Design fertigstellen, auch wenn
der Computer ausgeschaltet wird.

» Wenn die Stickmaschine wéhrend des
Stickens ausgeschaltet wird, kann beim
ndchsten Einschalten die
Fortsetzungsfunktion verwendet werden.
Die Ubertragung kann dann mit der Link
(Verbindungs)-Funktion durch Klicken auf
Link in Design Database oder in Layout &
Editing durch Aufruf des Dialogfeldes Link
im Ment Optionen wiederaufgenommen
werden.

» Wenn keine Stickmaschinenverbindung
festgestellt wird, schlieBt das Dialogfeld
Link automatisch.

* Um das Dialogfeld Link nach einem
Neustart des Computers wieder
anzuzeigen, klicken Sie auf Link in Design
Database oder in Layout & Editing im Menti
Optionen (in der oberen rechten Ecke).

e Zur Anzeige des Dialogfeldes Verteiler ,
klicken Sie auf Verteiler im Men(i Optionen
im Dialogfeld Link.

Andern des mit der Link
(Verbindungs)-Funktion
angezeigten

Stickmaschinennamens

Klicken Sie auf Name der Maschine im Men(i
Optionen der Warteschlange, deren Name
geéndert werden soll.

072878
Bersit

" R |

Geben Sie den Namen im Feld Name der
Maschine ein und klicken Sie dann auf OK.

e =
e
MaschineniD: 1234667650

Name der Masctine (10Zeichen): |~ ABCDEFGHU

Ca

Ftir die Stickmaschine kann ein Name (bis zu
10 alphanumerische Zeichen/Symbole)
festgelegt werden.

» Beim AnschlieBen einer Stickmaschine
an den Computer wird die Stickmaschine
als Wechseldatentrager vom Computer
erkannt und erhélt einen
Laufwerksbuchstaben. Wenn dieser
Laufwerksbuchstabe bereits vom
Computer zugewiesen worden ist,
kénnen von diesem Computer keine
Stickdesigns an diese Stickmaschine
gesendet werden. Dieses Problem tritt z.
B. auf, wenn ein Laufwerksbuchstabe
bereits an ein Netzlaufwerk vergeben ist.
Ldschen Sie in diesem Fall die
Zuweisung fir das Laufwerk mit dem
kollidierenden Laufwerksbuchstaben.

* Wenn die Anzahl der (iber USB an den
Computer angeschlossenen
Stickmaschinen erhéht wird, muss der
Computer vom Betriebssystem aus
mdéglicherweise neu gestartet werden.
Starten Sie an dieser Stelle den
Computer neu.
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Vom Computersticken mit der Link-(Verbindungs)-Funktion
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Design Center

In diesem Abschnitt werden die Grundfunktionen
von Design Center beschrieben. Sie erhalten eine
einfache schrittweise Anleitung zur Erstellung von
Stickdesigns mit einem Schablonenbild, z. B.
einer lllustration.




In Design Center kdnnen Stickdesigns von einem Originalbild erstellt werden. Dariiber hinaus kénnen Sie die
Farben und Stickattribute fir Randnéhte und Fillungen noch detaillierter festlegen, als mit der Funktion
~Automatisches Sticken“ in Layout & Editing.

Ein Stickmuster wird in den folgenden vier Stufen erzeugt.

Stufe 1
Originalbildstufe

Stufe 2
Linienbildstufe

Stufe 3
Vektorbildstufe

Stufe 4
Stickattributstufe

Offnen Sie eine Bilddatei
und wahlen Sie die Farben,
die zur Erzeugung der
Umrisslinien verwendet
werden sollen.

Das Originalbild wird in ein
schwarzweif3es Linienbild
umgewandelt.
Umrisslinien kénnen
gezeichnet oder geléscht
werden.

Beispiel:

Beispiel: Die Streifen im
Schal werden geldscht.
Streifen werden zum Schal
hinzugefugt.

Das Linienbild wird in ein
Vektorbild konvertiert.
Punkte im Vektorbild
kénnen zur Verédnderung
des Stickmusters bearbeitet
werden.

Beispiel:

Beispiel: Der
Gesichtsausdruck wird
durch Verschieben der
Augen geéndert.

Am Flugzeugheck wird ein
Stern hinzugeflgt.

Zur Fertigstellung des
Stickmusters werden
Sticktyp und Garnfarben in
den Umrissen festgelegt.

Beispiel:

Durch Zuweisen anderer
Farben als im Originalbild
erhélt das Stickmuster ein
anderes Erscheinungsbild.

extrahieren sind.

Seite 174

* Wenn Sie die Daten speichern, kann die Arbeit in jeder Stufe unterbrochen und spater fortgesetzt werden.

* Am besten eignen sich dazu Bilder mit wenigen und ganz unterschiedlichen Farben. Bilder oder Fotos
mit komplizierten Inhalten oder Farbverlaufen eignen sich nicht, da deren Umrisslinien schwer zu

¢ Die Daten des Linienbildes werden im PEL-Format, die Vektorbilddaten im PEM-Format gespeichert.

* Die Stickdaten werden im PEM-Format gespeichert. Um in Design Center erzeugte PEM-Daten auf eine
Stickmaschine zu Ubertragen, importieren Sie das Muster in Layout & Editing und Ubertragen die Daten
dann auf eine Stickmaschine.

»In Layout & Editing importieren*” auf Seite 192 und,, Ubertragen von Stickmustern auf Maschinen“auf

In diesem Abschnitt werden die Grundfunktionen von Design Center beschrieben. Weitere Informationen zu
den Verfahren oder Einstellungen finden Sie unter ,Das Design Center-Fenster” auf Seite 193.

184




Schritt 1 Originalbildstufe

B Umrisse von einem Bild extrahieren

o Klicken Sie auf (Start), wahlen Sie Alle
Programme, klicken Sie dann auf
PE-DESIGN NEXT, dann auf Extras und
anschlieBend auf Design Center.

\Ji PE-DESIGN NEXT
D Benutzerhandbuch
& PE-DESIGM NEXT (Layout & Editing)
L) Futrac
| Sj Design Center
(:=| Uesign Uatabase
@' Font Creator
{EI' Prograrmmable Stitch Creator
! Spiele

4

Spiele

Computer

teuerung

Gerdte und Drucker

Standardprogramm

Zuriick Hilfe und Support

| Programme/Dateien durchsuchen 0 ‘ [#] nterfahren

@ Kiicken Sie auf 1.

Qeseew- e -
| onomama | [T T T

- ~=chten Sie Ihre Stickerei erzeugen?

N

Zuettvervenceta Desian

© Kiicken Sie auf 1.

N
o

Grundfunktionen von Design Center

o Waéhlen Sie die gewtinschte Bilddatei und
klicken Sie dann auf Offnen.

& Hinweis:
Das Flugzeug-Bild finden Sie unter:
Eigene Dokumente\PE-DESIGN

NEXT\Samplel\Design Center.

Suchenin: ) DesenCerter  ~ @3 (* @
& (T Aiplene T
&b e
Zuletztbesucht | Fish
14| Flower
Desttop
E [@Vorschau
Biblitheken
A
Computer
Netzwerk
Dateiname: Arplane - I o) I
Dateiyp PEL:& Biddasien( pel."bmp:"pod: fpwi:3 ~ oprecnen

© wanhlen Sie in 1 die Farben, die fir die
Umrisse (Linien der Stickerei) verwendet
werden sollen.

— Die gewéhlte Farbe wird in einem Feld
rechts angezeigt und [#] erscheintim
Kontrollk&stchen, um anzuzeigen, dass
diese Farbe ausgewahilt ist.

Farben wahlen @

Q [@ -
S (===
| o=3N
|| o =3
o=

Urnrisse

erkennen

................... [ Worschau
Farbintensitat
Gering '—0 Hoch
(=2

Fauschunterdriickung
Min Di M

Die gewiinschte Farbe kann leichter
ausgewahlt werden, wenn Sie das Bild mit
dem Zoom-Schieberegler vergréBern.

Wenn eine andere als die Farbe fiir die
Umrandung ausgewahlt ist, deaktivieren
Sie das Kontrollkastchen neben dieser

Farbe, um sie abzuwahlen.
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Q Nach dem Auswahlen der Farben fur die
Umrisslinien, klicken Sie auf OK.

— Das Linienbild wird in der
Stickmusterseite angezeigt.

aBa e ﬂp;an 0 N

ol

Linienbildstufe

Verwendung des Radierers

0 Um eine Linie zu I6schen, wahlen Sie das
Radierer-Werkzeug. Klicken Sie auf 1, dann

auf 2.
===
'*9
Linienbild
1 \ Q HII iﬁi- b
|St\ﬂ Radlerel Zoom Pan Zum Zum
Ongmalm\d Vektorbil
| RadlererWerheuqe tufe
o lod0 O

Wabhlen Sie das Radierer-Werkzeug
entsprechend der Gré3e des Bereiches oder

der Breite der Linie, die Sie I6schen mdchten.

9 Stellen Sie den Mauszeiger Uber die Linie, die
geldscht werden soll, und klicken Sie dann auf
die Linie oder ziehen Sie den Mauszeiger, um
die Linie zu léschen.
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Verwendung des Stiftes

Um Linien zu zeichnen, wéahlen Sie das
Stiftwerkzeuge. Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

‘)EIBE W)

Linienbild

1 % (@) d\ﬂ.l;, e e
‘?Q ’\ E
Stift | |ladierer Zoom  Pan Zum Zum
= = s Originalbild Vektorbil
| Stiftwerkzeuge Stufe

> |-l mm|

Wabhlen Sie das Stiftwerkzeug mit der
gewlinschten Liniendicke.

9 Ziehen Sie den Mauszeiger, um die Linie zu

zeichnen. Zum Hinzufligen eines Punktes,
klicken Sie in die Designseite.

A\

Um senkrechte oder waagrechte Linien zu

zeichnen, halten Sie die Taste
gedriickt und bewegen dann den Mauszeiger.

e Wenn Linien falsch gezeichnet oder

geldscht werden, klicken Sie auf &
(Schaltfldche ,Riickgdngig®) (1), um den
letzten Vorgang riickgdngig zu machen.

* Um die GréBe der Anzeige zu dndern,
verwenden Sie den Befehl Zoom (2).

* Der angezeigte Arbeitsbereich kann
einfach mit dem Werkzeug Pan (3)
verschoben werden.

1

Q-) Er=a-=l9

Linienbild

fhl'
St\ft Radlerer | Zoom Pan

Or\gma\bl\d Vektorb\\d

Werl klj Zoom-W|:rkzeuge ife

H S




Grundfunktionen von Design Center

[ Bearbeiten der extrahierten Schritt 3 Vektorbildstufe

Umrisslinie
o Wenn das Linienbild fertig ist, klicken Sie auf . .. .
1 oder 2. B Umrisslinien verschieben
yEege: e — [ o Klicken Sie auf 1, dann auf 2 und
1 ’lﬁ‘gv‘gm e = anschlieBend auf die Umrisslinie, die
2 TR ] M verschoben werden soll.

@ Klicken Sie auf OK.

Aufligsung:
() Fein
@ Momal
() Grob

Linienstarke : &

Weriger (4 Meht Umrisslinie

wird rot
GROSSE: 100% 84 mm angezeigt
W i) B Skalierungspunkte
Einstellungen li.irDasignseiti] “ 0K ] [ Abbrechen 1 m An merku ng:

Ziehen Sie einen Ziehpunkt, um Gré3e oder
— Das Linienbild wird in ein Vektorbild Winkel zu &ndern. Um die Umrisslinie zu
konvertiert. I6schen, dricken Sie die Taste (Entf) -

@ M
Fawror st

e Stellen Sie den Mauszeiger so lber die
Umrisslinie, dass der Mauszeiger die Form
<« annimmt, und ziehen Sie dann die
Umrisslinie.

O
[1]
@,
Q
=]
o
(]
3
-
(]
=
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Grundfunktionen von Design Center

M Linien zum Vektorbild hinzufiigen

o Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

EEEE W Airplane - Dt
e
w hlen - w o Ausschneiden F Duplizieren || m, B
Wﬂi Punkt auswahlen O\ ‘ Kopieren [ Loschen A )
Zoom  Pan Linie

aufteilen
Bearbeiten

[y Einfagen
Ii TR ;s

o Markieren Sie mit der Maus den Startpunkt (1)
und dann den nachsten Punkt (2).

@i\mﬁarx

sient

=

=

— Es wird eine Linie gezeichnet, die die
beiden Punkte verbindet. Zeichnen Sie
weitere Linien durch Klicken mit der Maus.

[I] Anmerkung:

e Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
I6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste.

» Um senkrechte oder waagrechte Linien zu
zeichnen, halten Sie die Taste (Shift)

gedrtickt und bewegen dann den
Mauszeiger.

Q Doppelklicken Sie fur den Endpunkt.

Aiplane

“Deign Conter

s

[I] Anmerkung:

Stickattribute kénnen nicht auf Fldchen
angewandt werden, die nicht vollstdndig in
einer Umrisslinie eingeschlossen sind.
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B Umformen von Umrisslinien

o Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

NEE1=1" s Did
1 —I__|_rlgumlmkl I Ansicht

5 IHIwm O\W

Zoom  Pan
> Linie eingeen |

Unbenannt - Design C

,)(,A chneiden F Duplizieren
3 Kopieren [T Loscnen

W’.‘]Efg

Werkzeuge

e Klicken Sie auf eine Umrisslinie.

@W=
E

guasielt.

.ng;,n..’.
g

limortren |_Desinsete | sute ‘

/ \
Punkt Linie erscheint rosa

Q Um einen Punkt hinzuzufiigen, klicken Sie auf
die Umrisslinie (1).
Um eine Ecke zu erzeugen, ziehen Sie den

Punkt (2).
1 \

o Wird der Punkt geléscht, verschwindet auch
die Ecke. Klicken Sie auf den Punkt (1) und
driicken Sie dann die Taste (CEntf ) oder
klicken Sie auf 2.

@\Eéﬂr‘i .

rosje | ansent




(5]

Ziehen Sie den Punkt, um die Form der Linie
zu andern.

[I] Anmerkung:

* Wenn mehrere Punkte markiert sind,
werden alle Punkte verschoben oder
geléscht.

e Um zusétzliche Punkte zu markieren,

halten Sie die Taste (Str@) gedrtickt und
klicken Sie auf jeden Punkt oder ziehen Sie
den Mauszeiger Uber die Punkte, die Sie
markieren méchten.

M Linien teilen
Linien kénnen an einem Punkt geteilt werden.

2]

Fahren Sie die Schritte o und 9 unter
LsUmformen von Umrisslinien” aus, um eine
Linie zu markieren.

Markieren Sie einen Punkt 1 und klicken Sie
dann auf 2, um die Linie zu teilen.

@\gésru‘ -
| puones | Akt

M Linien verbinden

Zwei Punkte kénnen zur Bildung einer Linie
verbunden werden.

o Fahren Sie die Schritte o und @ unter

L,Umformen von Umrisslinien“ aus, um eine
Linie zu markieren.

Grundfunktionen von Design Center

@ Halten Sie die Taste gedriickt und
ziehen Sie den gewahlten Punkt zu dem

Punkt, mit dem Sie ihn verbinden mochten.
— Der Mauszeiger nimmt die Form Q:? an

und es erscheint ein rotes Rechteck,
wenn die beiden Punkte Gberlappen.

e Lassen Sie die Maustaste los, um die beiden

Punkte zu verbinden.

I Weiter mit der Stickattributstufe
Wenn das Vektorbild fertig ist, fahren Sie mit der

Stickattributstufe fort.
€@ Kiick Sie auf 1 oder 2.

Airplanc - Design Center - B x

B

Q%EQ s
<

’A

Einstellungen
for Designseite

Linie Bild Zum Zu den
Linienbil| Stickattributen

autteilen importieren
i Stufe

|

S
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Grundfunktionen von Design Center

D:] Anmerkung:

Auch nach dem Wechsel zur Stickattributstufe
kdénnen Sie zur Vektorbildstufe zurtickkehren
und das Vektorbild bearbeiten.

Schritt 4 Stickattributstufe

Sie werden nun verschiedenen Teilen des
Vektorbildes Stickattribute zuweisen und so ein
Stickmuster erzeugen.

M Stickattribute festlegen

o Um die Nahart fur die Linie festzulegen,
klicken Sie auf 1, dann auf 2 und anschlieBend
auf 3.

Airplane - Design €

_@imﬁﬂrﬁh

— st 1] ansicnt

Q

ggggg -, |, | Zoom Pan

sti | en

Listenfeld Randnahtstich

} u : Klicken Sie hier, um Stickattribute der
ganzen Umrisslinie zuzuweisen.

),"ww : Klicken Sie hier, um Stickattribute

einem Teil der Umrisslinie zuzuweisen.

Um die Né&hart fur die Flache festzulegen,
klicken Sie auf 1 und dann auf 2.

L@R EaHE) -
1 +|_Stl(kelnslellung I Ansicht

2-‘" ﬂr.ﬁ Q¢
‘I ''''' 1 Stanzmuster -
T

Zoom  Pan
Werkzeuge

Listenfeld Flachenstich

Airplane - Design €

O gt e

stick |1

e Klicken Sie auf E

190

9 Klicken Sie auf die gewiinschte Farbe.

e
(=g
Gartabele:
|

H HEEEN

EEEOEICOH
EEEAEN
HEEEOEN
O EEEEN
EEEECEN
EEENEEEE
EEEEN

I

o Klicken Sie auf den Pfeil nach unten im
Listenfeld N&hart und wahlen Sie die
gewunschte Néhart.

o Wenn Sie ‘},ﬂ‘ oder ),,H, verwenden,

klicken Sie auf die Umrisslinie, der Sie die
Stickattribute zuweisen méchten.




Grundfunktionen von Design Center

Q Wenn Sie % verwenden, klicken Sie auf die

Flache, der Sie die Stickattribute zuweisen a Hinweis:

méchten. Stickattribute fiir Fl&chen kénnen nicht
offenen Bereichen (Bereiche, die nicht
vollsténdig von einer Umrisslinie
eingeschlossen sind) zugewiesen werden
(siehe Abbildung unten).

Wig

Wenn Sie die Attribute nicht auf eine Fldche
anwenden kénnen, gehen Sie zuriick zur
Vektorbildstufe und stellen Sie sicher, dass
die Fldche geschlossen ist. Bearbeiten Sie
alle unterbrochenen Linien mit dem
Punktbearbeitungswerkzeug.

,Linien zum Vektorbild
hinzufiigen* auf Seite 188
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Um die Stickattribute zu &ndern, wiederholen
Sie die Schritte o bis @
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 Im Dialogfeld Einstellung der
Stickattribute kénnen Attributdetails wie z.
B. die Breite von Satinstichen und die
Laufweite, festgelegt werden.

LStickattribute festlegen” auf
Seite 205.

» Das Referenzfenster eignet sich gut zum
Festlegen von Farben bei gleichzeitigem
Vergleichen mit den Farben des
Originalbildes.

Referenzfenster verwenden

Dieses Fenster ermdglicht, die Farben
beim Auswéhlen mit den Farben des
Originalbildes zu vergleichen.

1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen

Referenzfenster.
— Gy — 5
""\’;) B He u
1 _— Ansicht
2 Referenzfenster | [} Schablone modifizieren Gitter zeigen
EU— (@] mit Achsen
Intervall:|50 3
Ein-Ausblenden Schablone Gitter

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Bild.

— Das in der Originalbildstufe
gedffnete Bild wird angezeigt.

Referenzfenster

Worlage I Fieferenz

Wenn Referenz aktiviert ist, klicken
Sie auf Vorlage.

In Layout & Editing
importieren

Das in Design Center erstellte Stickdesign kann in
Layout & Editing importiert werden. AuBBerdem ist
die Ubertragung der erzeugten Daten mit den
Funktionen in Layout & Editing auf die
Stickmaschine mdglich.

Wenn die Stickattribute einer Umrandung
oder Fléche nicht eingestellt sind, ist das
Importieren des Stickmusters nicht méglich.

a Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

@ % @@]omon - 8-

s p)

An Layout &
Editing senden

— Layout & Editing wird gestartet.

9 Legen Sie die VergréBerung und
Ausrichtung fest, und klicken Sie dann auf
Importieren.

ImportgréBe

Wergriberung 100 = %
Tatsichliche Grife: B 989X H 82.8 mm

ey ) g o @
el




Das Design Center-Fenster

Das Design Center-Fenster

A
SO— 5
[ =2s5d s Angel - Design Center |l = x
1 I@Ill = il|l Ansicht = %_ﬂj:mulm\ | &= W 6
2 2:;1"::";:’_‘““" o e | M ) O i& ;.,*;.&
9
8
7
10 11
&
1 Schaltflache ,,Anwendung* 73
Q
2 Meniiband =
3 Symbolleiste fiir den Schnellzugriff g
4 Schaltfliche ,,Stufe §'
Zeigt die aktuelle Stufe an. Klicken Sie auf diese Schaltflache, um zu einer anderen Stufe zu wechseln.
5 Schaltflache ,,Optionen“

6 Schaltflache , Hilfe”

7 Referenzfenster (=5 Seite 200)
Zeigt alle Umrandungen und Muster im Arbeitsbereich an und verschafft Innen einen Uberblick, wahrend
Sie in einem Teilbereich arbeiten.

8 Designseite

9 Arbeitsbereich

10 Statusleiste

11 Schaltflache ,,Darstellung aktualisieren*

1<y LAusfiihren/Beenden von Anwendungen* auf Seite 18
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Tutor verwenden

Dieser Tutor stellt lhnen eine schrittweise Anleitung
fur das Erstellen von Stickmustern zur Verfigung.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 i ; IS Ew ™ )¢ An
- 5
2 (2] uter tuletat verwendete Dateien
| Ange!
N
B Offnen.
[ .

Spelchern uter,
peicher u

1 @ @6 @

‘Wie moch' | n Sie lhre S| ckerei erzeuge[1?

Lo % g
\

(5) Zulstetvenvendete Dateien

Ofinen

(6) I [V] Assistent beim Prograrmm: ihren
(1) Vom Bild
Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das
Dialogfeld Vom Bild angezeigt.
(2) Neues Linienbild
Durch Klicken auf diese Schaltflache wird eine
neue Stickmusterseite in der Linienbildstufe
geoffnet.

,Freihandzeichnen eines neuen
Linienbildes” auf Seite 197.
(3) Neues Vektorbild
Durch Klicken auf diese Schaltflache wird eine
neue Stickmusterseite in der Vektorbildstufe
geodffnet.

LFreihandzeichnen eines neuen
Vektorbildes* auf Seite 199.
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(4) PEM-Datei 6ffnen
Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das
Dialogfeld Offnen angezeigt, sodass eine PEM-
Datei ausgewahlt werden kann.

(5) Zuletzt verwendete Dateien

Klicken Sie in der L__iste auf den Dateinamen und
anschlieBend auf Offnen.

(6) Assistent beim Programmstart immer
ausfihren
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn
der Tutor bei jedem Starten von Design Center
gestartet werden soll.

Bild 6ffnen

Wenn Sie auf die Schaltflache Vom Bild im
Dialogfeld Wie méchten Sie Ihre Stickerei
erzeugen? klicken, wird das Dialogfeld Vom Bild
angezeigt.

Vo Bild

(1) @@ (3)
s =

() (4)

(1) Bilddatei 6ffnen
Klicken auf diese Schaltflache 6ffnet das
Dialogfeld Offnen zur Auswahl einer Bilddatei.

,Bilddateiformate“ auf Seite 137

(2) Aus der Zwischenablage
Klicken auf diese Schaltflache fugt das Bild aus
der Zwischenablage in die Stickdesignseite ein.
Diese Funktion I&sst sich nur benutzen, wenn
sich in der Zwischenablage Bilddaten befinden.

(3) Vom TWAIN-Gerét
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein Bild
aus einem am Computer angeschlossenen
TWAIN-Gerat (z. B. ein Scanner) zu importieren.
Flgen Sie es dann in die Designseite ein.

(4) Aktuelles Bild verwenden
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein in der
Originalbildstufe gedffnetes Bild zu verwenden.
Diese Funktion kann nur dann eingesetzt
werden, wenn ein Bild in der Originalbildstufe
gedffnet wurde.




e Um ein Bild von einem TWAIN-Gerét zu
importieren:

e SchlieBen Sie das TWAIN-Gerét am
Computer an, klicken Sie dann auf
Bild, dann auf Aus TWAIN-Geréat
offnen, oder klicken Sie auf Vom
TWAIN-Gerét im Dialogfeld Vom Bild.
Wenn das Dialogfeld Quelle wéhlen
angezeigt wird, wéhlen Sie ein Gerét.
Klicken Sie dann auf Auswéhlen.

e Fiir Informationen zur Bedienung der
Treiberschnittstelle beachten Sie die
Hilfefunktion der Schnittstelle, oder
wenden Sie sich an den Hersteller des
Schnittstellengerétes.

e Tipps zum Scannen von lllustrationen fiir
Design Center

e Wenn die Umrisse nicht klar sind,
ziehen Sie die Umrisse auf Pauspapier
nach.

» Bessere Scanergebnisse erhalten Sie
mdglicherweise, wenn Sie den
Farbtonumfang des Bildes reduzieren.

Eine Datei o6ffnen

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus.

Um eine Datei zu 6ffnen, markieren Sie den
Namen und klicken Sie auf Offnen oder
doppelklicken Sie auf das Symbol der Datei.

 Wird eine Bilddatei gewéhlt, wird die Datei
in der Originalbildstufe gedffnet.

e Wird eine PEL-Datei markiert, wird die
Datei in der Linienbildstufe gedffnet.

e Beim Auswéhlen einer PEM-Datei, wird die
Datei in der Vektorbildstufe oder der
Stickattributstufe gedffnet.
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Extrahieren der
Umrisslinien eines Bildes

In der Originalbildstufe, klicken Sie auf 1.
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. Fover-Desn Cotr - x
,,,,, [@% @ % oston - &-

,Originalbildstufe” auf Seite 185.

Wabhlen Sie die Farben fiir die Umrisslinien
und klicken Sie dann auf OK.

(4)

Farbintensitat
(2) Gerin () Hach

(
(1)

(4)

(5)

(1 6

Zum Linienbild konvertieren

b
ering
3) Frauschunterdriickung aK Abbrechen

‘ Min u Max

Zoom-Schieberegler

Stellen Sie mit diesem Schieberegler den
VergréBerungsfaktor fiir die Anzeige des
Bildes ein.

Schieberegler Farbintensitét
Reduzieren Sie mit diesem Schieberegler
die Farbténe in Bildern, in denen die
Umrandungsfarbe schwer auszuwéhlen
ist.

Schieberegler Rauschunterdriickung
Reduzieren Sie mit diesem Schieberegler
das Bildrauschen (Verzerrungen) in
Bildern mit undeutlichen Umrandungen.

Klicken Sie auf die Umrandungsfarbe(n),
die zu schwarzen Umrandungen
konvertiert werden sollen.

Zeigt die in (4) gewahlten Farben. Um die
Auswahl einer Farbe aufzuheben,
deaktivieren Sie das entsprechende
Kontrollk&stchen.

Um die Farbbereichslinien zu extrahieren,
aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Umrisse erkennen.

Wenn Sie Farbbereichslinien mit Umrisse
erkennen extrahieren, werden die Farben in
ein Linienbild umgewandelt (siehe unten).
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(7) Klicken Sie auf Vorschau, um das
Linienbild in der Stickmusterseite
anzuzeigen.
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Linienbildstufe

Freihandzeichnen eines
neuen Linienbildes

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 _EEIESEII"N)= Unbe

Zuletrt verwendete Dateien

1L C\Users\..\Airplane

2 C\Users\..\Flower

13 C\Users\..\Angel

In der Stickmusterseite kann das Linienbild
mit den Stift- und Radiererwerkzeugen
freihdndig gezeichnet werden.

[ sLinienbildstufe” auf Seite 186.

[I] Anmerkung:

In der Linienbildstufe wird die Datei als PEL-
Datei gespeichert.

~Speichern von Stickmustern” auf
Seite 210 und ,Freihandzeichnen
eines neuen Vektorbildes* auf
Seite 199.
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Andern von Einstellungen
fur das Konvertieren in
Umrandungen

In der Linienbildstufe, klicken Sie auf 1.

,Linienbildstufe“ auf Seite 186.

Geben Sie die gewlnschten Einstellungen im
Dialogfeld Einstellungen fiir die
Vektorkonvertierung ein und klicken Sie
anschlieBend auf OK.

Einstellungen far die Vektorkonvertierung }

© Fein
® Normal
El _
\Weniger @ Mehr

GROSSE: 100 % 100 mm (3)
lein

Bersich auswhlen (5)
(4) ‘ Einslellngen fii Designssie... [0k ] [ Abbrechen | ‘

(1) Wabhlen Sie eine Einstellung unter
Auflésung.

Fein: Wahlen Sie diese Einstellung nur,

wenn das Bild viele kleine Details enthélt.

Normal: Wéahlen Sie diese Einstellung fur
eine ausreichende Auflésung, ohne dass
die Datei allzu grof3 wird.

Grob: Wéhlen Sie diese Einstellung,
wenn die Datei so klein wie mdglich
bleiben soll.

(2) Um die schwarzen Umrandungen durch
Vektorlinien an der Mitte der
Umrandungen zu ersetzen, aktivieren Sie
das Kontrollkastchen Linienstarke und
wéhlen mit dem Schieberegler die
Detailgenauigkeit aus.

Wenn der Schieberegler auf Mehr eingestellt
ist, werden sogar dicke schwarze Linien durch
eine Linie an der Mitte entlang ersetzt.
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Um die schwarzen Linien durch
Vektorlinien entlang der
Umrandungsgrenze zu ersetzen,
deaktivieren Sie das Kontrollkadstchen
Linienstarke.

T
o

Stellen Sie mit dem Schieberegler
GROSSE die GrofRe ein.

Sie kénnen das Bild nicht Uber die Rander
der Stickmusterseite hinaus vergréBern.
Falls erforderlich, klicken Sie auf
Einstellungen fir Designseite und
andern Sie dann die GroRe der
Designseite.

Um Umrissliniendaten von einem Teil des
Bildes zu erzeugen, markieren Sie den
gewlnschten Bereich durch Klicken auf
Bereich auswéhlen und ziehen Sie dann
mit dem Mauszeiger (+) einen
Auswahlrahmen.




Es kann sein, dass Umrandungsdaten beim
Wechsel von der Linienbildstufe zur
Vektorbildstufe nicht von einem Bild erzeugt
werden kénnen, obwohl verschiedene
Einstellungen zur
Umrandungskonvertierung festgelegt
worden sind. Kehren Sie in diesem Fall zur
Linienbildstufe zuriick und korrigieren Sie
die Umrisslinien im Linienbild oder das Bild.

Freihandzeichnen eines
neuen Vektorbildes

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1—|QEeas=-

Zuletzt verwendete Dateien
Tutor

1 Fish

Newes inienbild |2 angel
N 3 Flower
) neesetortn
=7
B Offnen.

e In der Vektorbildstufe wird die Datei als
PEM-Datei gespeichert.

e Um Daten aus einer gespeicherten PEM-
Datei abzurufen, verwenden Sie den Befehl
Bild importieren auf der Registerkarte
Figurobjekt.

GroBe der Stickmusterseite
festlegen

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

Wabhlen Sie die Groé3e der Designseite und
klicken Sie anschlieBend auf OK.

Einstellungen fur Designseite l

Maschinentyp: (1 )
=
Seiengiss (2)

@ als Riahmengriie:
90° drehen
(@) als benutzerdefiniere Grobe: (3)
200

200

aK. Woigabe

— @

(1) Waébhlen Sie einen Maschinentyp.
Die im Listenfeld SeitengréBe
verfligbaren Einstellungen variieren
entsprechend dem hier gewéahlten
Maschinentyp.

(2) Um die GréBe der Stickmusterseite
entsprechend der RahmengréBe
einzustellen, wahlen Sie als
RahmengréBe und im Listenfeld die
gewlinschte RahmengréBe aus.

(8) Um eine benutzerdefinierte GroBe fur die
Stickmusterseite einzustellen, wahlen Sie
als benutzerdefinierte GroBe, und
geben Sie dann die gewlinschte Breite
und Hoéhe flr die Stickmusterseite ein
bzw. wahlen Sie sie aus.

(4) Um zu den Standardeinstellungen
zurlickzukehren, klicken Sie auf
Vorgabe.

 Wéhlen Sie kein Rahmenformat gréBer
als der gréBte Rahmen, der mit lhrer
Maschine verwendet werden kann.

» Erstellen Sie keinen
Benutzerstickrahmen, der gréBer ist als
der Stickrahmen, der mit Ihrer Maschine
verwendet werden kann.
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Bearbeiten von
Umrandungen

Umrandungen skalieren
Numerisches Skalieren:
Markieren Sie die Umrandung.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

AN ESHEN)- tulip - Design Center
1 [ \D

Figurobjekt | |Ansicht

[ Waerd+|

A punkt auswahlen

‘:& W/ o Ausschneiden L puplizieren | mg# | B Vertical kippen
CfyKopieren EF Loschen % Horizontal kippen
Zoom  Pan [

Linie
< Linie eingeben [y Einfiigen aufteilen Numerisch Eingabe -
Werkzeuge Zwischenablage S Groke | 3
R Diehen
[ ‘ N |

Wabhlen Sie eine GroéBe und klicken Sie dann

auf OK.
GréBe
(2) Breil Hiihe
@ 100 « |100 o
34.0 « |56

(1) V] Seitenveshlnis beibehaken

Ok Worzchay | |Abbrechen

(1) Um die Breite und H6he proportional zu
verandern, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen Seitenverhéltnis
beibehalten.

(2) Wahlen Sie, ob die Breite und Hohe als
Prozentsatz (%) oder als Dimension
(Millimeter oder Zoll) festgelegt werden
soll.

Geben Sie die gewlinschte Breite und
Hohe ein oder wahlen Sie sie aus.

Umrandungen horizontal oder
vertikal spiegeln

Markieren Sie die Umrandung.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

|,;"\ B Ei ) -
A
-1 | Figurobjext || Ansicht
& Wahlen)-| ;k {ﬂ,’h o Ausschneiden [ Duplizieren | m, =l 2
/X Punkt auswahlen " Efykopieren [ Loschen G
Zoom  Pan S Linie
< Linie eingeben - [ Einfugen aufteilen
Werkzeuge Zwischenablage Bearbeiten

200

Umrandungen drehen

Manuell drehen:
Markieren Sie die Umrandung.

Stellen Sie den Mauszeiger Uber den
Drehpunkt. Und dann ziehen.

Numerisch drehen:
Markieren Sie die Umrandung.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

ANESHE )

{ tulip - Design Center
4
— Figurobjekt Ansicht

& Wahlen | ‘;& iml o Ausschneiden O Duplzieren | /| ) Vertikal kippen
/K Punit auswanien Chykopieren T Loschen | D arsnntal cinnan
- Zoom  Pan Linie 2
< Linie eingeben < [y Einfagen aufteilen || Numerisch Eingabe </
Werkzeuge Zwischenablage 18 crnge |

| ‘0 Drehen [: 3

Geben Sie den gewlinschten Drehwinkel ein
oder wéhlen Sie ihn aus, und klicken Sie dann

auf OK.
Drehen
@ 0 Grad
oF Jorsch Abbeschen

Ein Winkel kann auch durch Ziehen des

Pfeiles @ im Dialogfeld Drehen eingestellt
werden.

Umrandungen im
Referenzfenster anzeigen

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

."Q)D BESHe w s

— FIgUI UL ERL Ansicht
2 Referenzfenster @ Schablone modifizieren Gitter zeigen
@@—' @ mit Achsen
Intervall:|5.0 3
Ein-/Ausblenden Schablone Gitter




VergroBern und Verkleinern

Das Referenzfenster kann zur Anzeige der ganzen
Stickmusterseite oder eines einzelnen Stickmusters
umgeschaltet werden.

Klicken Sie auf die Registerkarte Pan/Zoom und
anschlieBend auf @

Referenzfenster =]
] am—

Zeigt die ganze
Designseite an.

Referenzfenster =]

@\

Zeigt das ganze Muster
an.

Rahmen des Anzeigebereichs
verschieben

Der Teil der in der Stickmusterseite angezeigten

Umrandung kann im Referenzfenster ausgewé&hlt werden.

Ziehen Sie den Mauszeiger uber den Rahmen
des Anzeigebereichs.

Ziehen Sie den Rahmen des Anzeigebereichs
so0, dass er den gewlinschten Teil der
Umrandung umschlief3t.

— Der ausgewahlte Teil der Umrandung
wird in der Stickmusterseite angezeigt.

Rahmen des Anzeigebereichs neu zeichnen

Anstatt den Rahmen des Anzeigebereichs zu
verschieben, kann der Rahmen auch neu
gezeichnet werden, um den gewinschten Teil der
Umrandung in der Stickmusterseite anzuzeigen.

Klicken Sie in den Bereich, der angezeigt werden soll,
oder ziehen Sie den Mauszeiger iber den gewlinschten
Bereich der Umrandung im Referenzfenster.

Anzeigen eines anderen
Referenzbildes

Klicken Sie auf die Registerkarte Bild.

Referenzfenster

Pan/Zoon| | Bild

I orlage Referenz

]

Klicken Sie auf Referenz, dann auf Eg .

Referenzfenster

Pan/Zoom | Bild

‘Yorlage I Referenz

]

Wahlen Sie das Referenzbild und klicken Sie

anschlieBend auf Offnen.

Datetyp: PEL- & Biddateien" el brmp:~pod:"fpe~tf-f +
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Hintergrundbild andern

Ansicht des Hintergrundbildes
andern

Klicken Sie auf 1 und ziehen Sie dann den

Schieberegler 2, oder klicken Sie auf . @ oder

() -

— ) A 4 —
M VESHK u o+
> 1
Figurobjekt Ansicht
Referenzfenster || [@l Schablone modifizieren Gitter zeigen
C-) _D@) mit ACnNsen
Intervall:| 5.0 %
Ein-fAusblenden Schablone Gitter

e e
Ausblenden (aus) | 50% |100%
25% 75%

GroBe und Position des
Hintergrundbildes andern

Markieren Sie die Schablone. Klicken Sie auf

1, dann auf 2.
A ESEKN)
*
- Figurobjekt Ansicht 1
Referenzfenster E“ Schablone modifizieren i
=)
= —— ) mit Achsen
Intervall:{S0 =
Ein-fAusblenden | Schablone J Gitter

Ziehen Sie das Schablonenbild an die
gewlnschte Stelle.

Ziehen Sie einen Ziehpunkt, um das

Schablonenbild zu vergréBern oder zu verkleinern.
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Programmeinstellungen
andern

Gittereinstellungen dndern

Klicken Sie auf 1.

s)cEas -

1 —r Figurobjekt Ansicht
Referenzfenster @ Schablone modifizieren Gitter zeigen
@D_‘_ @ mit Achsen
Intervalk:|50
Ein-/Ausblenden Schablone Gitter

Legen Sie die Gittereinstellungen fest.

W Gitter zeigen (1)

¥ mit Achzen )

Intervall:(5.0 = (3)
[ Gitter |

(1) Um das Gitter anzuzeigen, aktivieren Sie
das Kontrollkastchen Gitter zeigen.
Um das Gitter auszublenden, I6schen Sie
das Kontrollkastchen Gitter zeigen.

(2) Um das Gitter als durchgezogene Linien
anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen mit Achsen.

Zur Darstellung des Gitters mit Punkten
(Schnittpunkte des Gitters), deaktivieren
Sie das Kontrollkédstchen mit Achsen.

(3) Umden Gitterabstand einzugeben, geben
Sie einen Wert in das Feld Intervall ein
oder wéhlen Sie einen aus.

MaBeinheiten dndern

Klicken Sie auf Optionen, dann auf Optionen, dann
auf Systemeinheit und wahlen Sie die
gewlinschten MaBeinheiten (mm oder Zoll).

»Systemeinheit” auf Seite 22




Klicken Sie in der Vektorbildstufe auf 1. Klicken Sie auf die geschlossene Flache, auf
die die Stickattribute angewandt werden
sollen.

[=1:]

@R ~;~/ion;~q :-
ST it e
bC]
= - MLI—
In der Stickattributstufe kénnen die Farben der
Designseite und der Hintergrund im Dialogfeld
Design-Einstellungen gedndert werden
(Aufruf durch Klicken auf 1, dann auf 2).
Wandernde Linien =
Flower - Design Center w Dm_ ;-:.x 1
e 2 * Wenn Sie die Attribute nicht auf eine

Stickmuster praen) | oo

Fldche anwenden kénnen, gehen Sie
zurtick zur Vektorbildstufe und stellen Sie
sicher, dass die Fldche geschlossen ist.

» Bearbeiten Sie alle unterbrochenen Linien

F I éc h e nfu I I un g/ Ra n d na ht mit dem Punktbearbeitungswerkzeug.
einstellen

Flachenfiillung

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

AYESH -
Y
1 Stickeinstellung Ansicht

b | |4 Linie - ol
2 ‘%J;‘ &Aussparung sticken Z-J\ Q lf WN : I

ocom  Pan
Lstanzmuster v -

Werkzeuge Sticken

Wenn nétig, &ndern Sie Farbe und Stichtyp.
LStickattribute” auf Seite 204
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Stickattribute

* Auch wenn ein Bereich geschlossen
erscheint, kann es sein, dass der Bereich
tatsédchlich nicht geschlossen ist, wenn
Stickattribute fiir den Bereich nicht
festgelegt werden kénnen.

e Um die Offnung im Bereich zu finden,
verwenden Sie den Zeichenmodus flir
Linien in der Vektorbildstufe und teilen den Die verfligbaren Stickattribute sind vom gewéahlten
Bereich in kleinere Bereiche auf. Priifen Sie Werkzeug abhéangig.
dann, in welchem Bereich sich die

Stickattribute in der Stickattributstufe nicht Beispiel 1: Bei Auswahl von I%J@”

Mit dem in der Stickattributstufe verfiigbaren
Fensterbereich ,Sticken” auf der Registerkarte
Stickeinstellung kénnen Sie Farbe und Nahart von
Flachen und Umrandungen einstellen.

anwenden lassen. i
Randnaht [l I BEEEEEREE Fanstion -
Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.
~cag Beispiel 2: Bei Auswahl von ‘}...lll" oder mu«
I )+ Flo
1 | »9 Stickeinstellung | Ansicht
[ [[5 e ~ Q Wi e - —— i -
2 Lzef:%;l oot Werk e z:\m lnr M| | BiEEEEEE Fansticn |(\) i Geradstich
i | -
3 | 3'"“*“ b J Sticken
: : " Schaltet die Flachenfillung
Wenn nétig, &ndern Sie Farbe und Stichtyp. . . ein/aus.
) ] . Flachenfiillung
LStickattribute” auf Seite 204. N Schaltet die Randnaht ein/
Markieren Sie die Umrandung, um die aus.
Stickattribute zuzuweisen. Randnaht
Klicken Sie auf diese
( L] Schaltfléche, um die
Flachenfarbe Garnfarbe fiir Randnéhte
Randnahtfarbe oder Flachen festzulegen.
Y FEITH s - | Mit diesen Listenfeldern
o . . kénnen Sie den Stichtyp fir
Flachenstich Randnéhte oder Flachen
—— * | festlegen.
Randnahtstich

Bei Auswahl von /..U« werden die
Einstellungen nur auf einen Teil der markierten
Umrandung angewandt.
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Flachenfiillung i / Randnaht |~J

il schaltet Flachenftillung ein/aus, |~} schaltet
Randnaht ein/aus.

Wenn Sie auf die Schaltflache klicken, wird
die Einstellung geéndert.

Ein: Die Schaltflache Flachenfarbe/
Randnahtfarbe und die Listenfelder
Flachenstich/Randnahtstich werden
angezeigt.

(i I §EE3EEEEE Fanstion .

Flachenfarbe

Flachenfillung Flachenstich

[ ————- Geradstich -

Randnahtfarbe

Randnaht Randnahtstich

Klicken Sie auf die Flache oder Umrandung,
der die Stickattribute zugewiesen werden
sollen.

Wenn Flachenfiillung oder Randnaht
eingeschaltet sind, erscheinen die Fldchen
und Linien in der eingestellten Garnfarbe.
Wenn sie ausgeschaltet sind, erscheinen die
Flédchen weil3 und die Umrandungen als
gepunktete Linien.

Farbe &

Klicken Sie auf die Schaltflache fir die Farbe.

Wabhlen Sie aus dem Pulldown-Men(i
Garntabelle eine Garnfarbtabelle oder eine
Anwendergarntabelle aus.

= [
Gartsbele: [BROTHER EVBRDIDERY

600
i EMBROIDERY
RoT

]
LR
Garsatele (EROTHER ENEROIDERY =

a0
i EMBROIDERY
RoT
s Fabe | Nuz | Matke Besche =
B S0 EMGROIGERY  SCHwel
2 001 EMERODERY WEISS
S S0 EMEROIDERY  ROT
i 065 EMBRODERY FOSA |
5 055 EMEROIDERY  TIEFAD|
s 124 EMBRODERY  FLEIC)
70 EGRODERY  DUNKE
ol 00 EMGRODERY  ZNNOE
o I o7 EwGRODERY  kaRMi
1o N 963 EMBRODERY KONIGE
1 B 620 EMERODERY MAGEN
2 075 EMBRODERY LACHSE
1 3B EMBRODERY  BERNS
m 2 EMBRODERY  2TRON
I 205 EMBRODERY  GeLs
i 205 EMBRODERY  EANTE!
i 200 EMBRODERY  ORANG.
i 1% EMEROIDERY  KURBIS

1 25 EMERODERY MANDA
» 010 EMERODERY ERAUN
2 812 EMBRODERY GeLoLl
2 36 EMBRODERY  KHAKE
2 B 214 EMBRODERY  TIEFGO
2 M %8 EMBRODERY  MESSI .

< I

5= FA A FAEA[ )

Wabhlen Sie aus der Liste der Garnfarben die
gewunschte Farbe aus.

Beschreibungen der vier Schaltfldchen
unter der Liste finden Sie unter
~Sonderfarben” auf Seite 57

Klicken Sie auf die Flache oder die
Umrandung, der Sie die Farbeinstellung
zuweisen modchten.

Nahart

Klicken Sie auf das Pulldown-Mend fiir den
Sticktyp.

Klicken Sie auf den gewlinschten Sticktyp.

Randnahtstich Flachenstich
————— Geradstich E| FHEHEEE Fansticn B
sennnnnns Zickzack-Stich AMAMA satinstich

————— Geradstich ii“”i” Fallstich
114414} Prog. Falistich
SEERE% Motif-Stich
XHXXX  Kreuzstich
[((E@)] Kreisstich
—=3lé&— Radialstich

(L@ spiralstich

S=E=E=E Dreifachstich

Klicken Sie auf die Flache oder die
Umrandung, der Sie den Sticktyp zuweisen
mochten.

Stickattribute festlegen

J9ua) ubisaqg '

Um das Dialogfeld Stickattribute anzuzeigen,
klicken Sie auf 1 und anschlieBend auf 2.

() DS EHE ) -
| 4) [T Ansicht

1

Referenzfenster

2 Stickattribute

Ein-/Ausblenden
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¢ Fir Fladchenfiillung

Anféangermodus (1) Expertenmodus (1)
® g
(= /w] | 2w B
W Elachenfiillung || Eléchenfillung 7
[7] Unternahen | | [7] Untemahen 1
Dichte 45 Stchimm BB ]
M Dichte [vitel
Richtung Dichte 45 =] stich/mm 7
D [ Fatbveriauf [ tuster
@ ‘Be=d Richtung
() WVariabel @) Kenstant
@ 5 =eed
© Vaiabel
Stichart
Halbstich
Linienfihrungs @
Lauhweite 40 =mm
Frequenz E=t
Zug-Kompensation 0.0 =] mm
Unternahe
=2

G @ @

¢ Fiir Randnaht

Anféangermodus (1) Expertenmodus (1)
& &
(= w] | (= w]
'V Randnaht h 'V Randnaht I
Laufweite 20mm Lautweite 20 Efnm @
— - =) ‘ Durchginge 2 Zmal
Durchgange 2 Mal
2 [} 6

Laulveite
¥2

Bum Anfangemodus =2

1) :

Klicken fur Standardeinstellung.

(2) Zum Expertenmodus/Zum
Anfangermodus:
Klicken zum Umschalten des Modus.

@) r
Klicken zum Laden/Speichern der
Stickeinstellungen.

,Haufig verwendete Stickattribute
speichern” auf Seite 170

(4) Tipp verbergen/Tipp zeigen:
Klicken zum Anzeigen/Ausblenden der
Tippansicht

(5) Beijeder Anderung der
Stickattributeinstellungen kann hier die
Auswirkung auf die Stickerei gepruft
werden.

Andern Sie die unter Randnaht oder
Flachenfiillung angezeigten Stickattribute.

Weitere Informationen zu den
verschiedenen Stickattributen und
Einstellungen finden Sie unter
LStickattribute fiir Randndhte“ auf
Seite 296 und , Stickattribute fiir die
Fldchenfillung” auf Seite 301

Wenn die Stickattribute fir Randnahte
angezeigt werden, klicken Sie auf die
Umrandung, um die Attribute auf die
Umrandung anzuwenden.

Wenn die Attribute fir die Flachenfillung
angezeigt werden, klicken Sie auf eine
Flache, um die Flachenfillungsattribute auf
die Flache anzuwenden.

Héufig verwendete Stickattribute speichern
 H4ufig verwendete Stickattribute
kénnen zusammen gespeichert und
beim Festlegen von Stickattributen
wieder abgerufen werden.
* Flihren Sie diese Prozedur genauso
aus wie in Layout & Editing.
Einzelheiten dazu finden Sie
unter ,Héufig verwendete
Stickattribute speichern” auf
Seite 170

Farbverlauf erstellen

Die Dichte einer Farbe kann an verschiedenen
Stellen angepasst werden, um ein
benutzerdefiniertes Farbverlaufsmuster zu
erstellen.
Aktivieren Sie im Expertenmodus des
Dialogfeldes Einstellung der Stickattribute
das Kontrollkastchen Farbverlauf und klicken
Sie dann auf Muster.

| v e -

Dichte 45 = Stich/mm
Farbverlauf
Richtung

@) Konstant
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Geben Sie die gewlnschten Einstellungen im

Dialogfeld Verlaufsmustereinstellung ein
und klicken Sie anschlieBend auf OK.

Verlaufsmustereinstellung

Muster auswahlan

(3) (1)

I EER T

3% 47% M=z 3/z 9% 23 17E N 5%

>

(1) Um ein voreingestelltes Verlaufsmuster
auszuwabhlen, klicken Sie auf das
gewunschte Muster unter Muster
auswahlen.

(2) Stellen Sie mit den Schiebereglern die
Dichte des Verlaufsmusters ein.

(3) Der Vorschaubereich zeigt Ihre
Anderungen an.

Der Farbverlauf kann festgelegt werden,
wenn Satinstiche, Flillstiche oder
Programmierbare Flillstiche fir
Fléchenfiillungen eingestellt sind und als
Stickrichtung Konstant gewahlt ist.

Mit der Farbverlaufeinstellung in Design
Center kann keine zusétzliche Farbe (zum
Mischen in Layout & Editing) festgelegt
werden.

Effekte auf Kreis- und
Radialstiche anwenden

Um den dekorativen Effekt zu erhdhen, kdnnen Sie
den Mittelpunkt von Flachen verschieben, flr die
der Kreis- oder Radialstich eingestellt ist.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

(’6: == =T B
A
1 ——| stickeinstellung | Ansicht

|l tinie - Qi
2 I O o e

Bereich. Zoom  Pan
1 stanzmuster - =

Werkzeuge Sticken

Waéhlen Sie die gewiinschte Farbe und den
Stichtyp (Kreisstich oder Radialstich) aus.

Klicken Sie auf die Flache.
— Der Mittelpunkt ( . ) wird angezeigt.

Ziehen Sie den Mittelpunkt an die gewlnschte
Stelle.

Um den Mittelpunkt spéter zu verschieben,

Klicken Sie auf 2 und auf die Fiéiche, auf die
der Kreis- oder Radialstich angewendet
werden soll. Der Mittelpunkt wird angezeigt
und kann verschoben werden.
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Vermeiden von
uberlappenden Stichen in
Flachen (Aussparungen)

Durch das Festlegen von Aussparungen wird ein
doppeltes Sticken in Uberlappenden Flachen
vermieden. Aussparungen kdénnen nur dann
festgelegt werden, wenn eine Fléche vollstandig
von einer anderen Flache eingeschlossen wird.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

ANESHE
i
1 Stickeinstellung Ansicht

154 tinie - 3y
2 [V Bl rusmmaramg ] S S (B (@) s

[Bereich! Zoom  Pan
L Stanzmuster - o

‘Werkzeuge

Klicken Sie auf die Flache, die eine andere
Flache vollstandig einschlieft.

Sticken

Klicken Sie auf OK, um die Aussparung zu
aktivieren.

Aussparung sticken

i ’

Um die Aussparung abzubrechen, klicken Sie
in die weiBe Innenfldche. Die Innenflidche wird
zweimal gestickt, wenn sie in derselben Farbe
wie die AuBenfldche angezeigt wird.

Aussparung sticken

PR e — v

Stanzmuster anwenden

Stanzmuster kdnnen in der Stickattributstufe von
Design Center auf Flachen angewandt werden.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

{ R ELL: 7 ’
4

1 Stickeinstellung Ansicht

m %4 Linie - @] T-J'L']?.

L i aussoarunasucken | > N ] ESHEHEE Fotsuen
2 Bereich Zoom  Fan

X stanzmuster - >
‘ Stanzwerkzeug }Jge Sticken

Sl L e [ ~

L’: Klicken Sie auf diese Schaltflache zur
Anwendung eines Stanzmusters.

ki': Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das
angewandte Stanzmuster zu bearbeiten.

Die Einstellungen fir Stanzmuster werden in
derselben Weise festgelegt wie in Layout & Editing.

LAnwenden und Bearbeiten von
Stanzmustern® auf Seite 60

Dieses Programm enthélt zwar schon einige
Stanzmuster, mit Programmable Stitch
Creator kénnen Sie diese Muster aber auch
bearbeiten oder eigene Muster erstellen.
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Prifen der Stickerei im
Stichsimulator

Stickreihenfolge prifen
und bearbeiten

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

Um die Stickreihenfolge einer Farbe zu andern,

markieren Sie den Rahmen fir die Farbe und
ziehen den Rahmen auf die gewiinschte
Position.

Farbe | Bereich |

.

1

e Um zusétzliche Rahmen auszuwéhlen,

halten Sie die Taste oder (Strg)
gedriickt, wéhrend Sie die einzelnen
Rahmen auswaéhlen.

e Die Rahmen, die Fldchen enthalten,
werden von den Rahmen, die
Umrandungen enthalten, durch eine dicke
vertikale Linie getrennt. Rahmen kénnen
nicht von einem Teil der Linie in den
anderen Teil verschoben werden.

e Um die Muster fiir eine bessere Ansicht zu

vergréBern, klicken Sie auf (& .

Um die Stickreihenfolge von mehreren
Mustern derselben Farbe anzuzeigen,
markieren Sie den Rahmen und klicken Sie
dann auf die Registerkarte Bereich.

Stickfolge
Farbe | Bereich
-~ >
-
O S
1 2 3 4 5 6 7
< i ’
@ | B L™ oK, Abbrechen

Um die Stickreihenfolge eines Musters zu &ndem,

markieren Sie den Rahmen fiir das Muster und ziehen

Sie den Rahmen auf die gew(inschte Position.

Klicken Sie auf OK.

Um die Stickerei mit dem Stichsimulator
anzuzeigen, klicken Sie auf 1 und dann auf 2.

Die grundlegenden Verfahren sind mit den fir Layout
& Editing beschriebenen Prozeduren identisch.

,Priifen der Stickerei mit dem
Stichsimulator” auf Seite 71

Anzeige von Stickmustern
im Referenzfenster

Stickmuster kénnen in der Stickattributstufe in
derselben Weise im Referenzfenster angezeigt
werden, wie in der Vektorbildstufe.

s~Umrandungen im Referenzfenster
anzeigen* auf Seite 200.
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Stickattributstufe

Speichern von
Stickmustern

Die Datei kann in jeder Stufe gespeichert werden.

m Uberschreiben
Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1_@)= ;

@ Tutor Zuletzt verwendete Dateien
Neue Vektordaten
3 o

2~ (B

[ ovtionen | geencen]

M Unter neuem Namen speichern

1. Kilicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 _@% ¢

Zuletzt verwendete Dateien

1 Flower

2. Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

Speichemin: [ Biblictheken

%‘% ’n Bilder
e L g L Bibliothek

!I & Musik
<& bivlicthex

Dateiname: Flower h Speichem

Dateity: [Btmap-Dateien (-BMF) v [obrechen |

3. Kilicken Sie auf Speichern.
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[I] Anmerkung:

* Die Bilddaten der Originalbildstufe kénnen
als Bitmap-Datei (BMP) gespeichert
werden.

* In der Linienbildstufe wird die Datei als
PEL-Datei gespeichert.

« In der Vektorbildstufe und Stickattributstufe
werden Musterdaten als PEM-Datei
gespeichert.

0~ Hinweis:

Wenn Sie einen Dateityp einer friiheren
Software-Version wéhlen, kébnnen
gespeicherte PEM-Dateien mit dieser
Version der Software gedffnet werden.
Méglicherweise gehen dabei jedoch
Informationen verloren.




Design Database

Mit Design Database kdnnen die erstellten
Stickdaten verwaltet werden. AuBBerdem kénnen
die Dateien wahrend der Anzeige von Bildern des
Dateiinhaltes organisiert oder mehrere
Stickdesigns auf Stickmaschinen Ubertragen
werden.
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=] Design Database = x
Datei Bearbeiten Ansicht Optionen Hilfe
11— i EEE e
| ClipArt -
L )L Color
£ ). Design Library w
2  Aquatic 33101114.pes  33101118.pes  33101119.pes  33101120.pes  33101121.pes
. Birds -
| Borders & Banners
. Button Hole L -
| Button Hole M E % & & @ 3
| Button Hole § M
.}l Children 33101122.pes  33101123pes  33101124pes  33101125.pes  33101504.pes
. Florall
. Floral2 et '_.;
)l Floral3
5 | Florald - .‘ G
I d I:‘ G 33101508.pes 33101509.0es 33101510.pes 33101512.pes 33101513.0es T
4 | [ ¥— | 14
6 Senden Kanengerét - v 13
Maschinentyp: |
@ &m  © 7
8l
]
9 ‘ Q 100%
10— [ o l 12
11—
{ Drascken Sie 'F1" fur Hilfe,
Werkzeugleiste 10 Schaltflache ,,Schreiben*
Ordnerfenster Beginnt mit dem Schreiben der gewéahlten
Muster (angezeigt in der Schreibliste).
Inhaltsfenster

Zeigt Miniaturansichten aller Stickdesigns im
ausgewahlten Ordner an.

Schaltflache ,,Karte lesen*
Zum Einlesen einer Originalkarte.

Schaltflache ,,Anzeige des Ordnerinhaltes*
Zeigt den Ordnerinhalt an.

Listenfeld ,,Senden an“
Waébhlen Sie, wo die Stickdateien gespeichert
oder wohin sie gesendet werden sollen.

Maschinentyp

Die im Listenfeld ,RahmengréBe” verfligbaren
Einstellungen variieren entsprechend dem
gewahlten Maschinentyp.

Dropdown-Listenfeld fiir die
StickrahmengréBe

Anzeige der Kartenkapazitat

Zeigt die Kapazitat der Originalkarte oder des
Stickmaschinenspeichers fir die ausgewahlten
Muster (angezeigt in der Schreibliste) an, wenn
eine Originalkarte oder eine Stickmaschine als
Ziel zum Schreiben der Daten ausgew&hlt
worden ist.

12

13

14

Schaltflache ,,Entfernen*
Hebt die Markierung des ausgewahlten Designs
(angezeigt in der Schreibliste) wieder auf.

Schreibliste

Zeigt die Liste der Muster an, die auf eine
Originalkarte, einen USB-Datentréager oder eine
Stickmaschine geschrieben werden sollen.

Schaltflache ,,Hinzufiigen*
Flgt das im Inhaltsfenster markierte Muster zur
Schreib-/Ubertragungsliste hinzu.

Schaltflache ,,Kartenschreibfenster
anzeigen/ausblenden*

Beim Schreiben/Ubertragen von Mustern
anklicken.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Schreibliste ein- oder auszublenden.

Die folgenden Einstellungen kénnen im Men(i

Optionen eingegeben werden.

* Auswahl von mm oder Zoll fiir die
Systemeinheiten.

» Auswahl von Blau, Schwarz, Silber oder
Wasser als Farbe fir die Anwendung.




Starten von Design Database

Starten von Design Database

1.

Klicken Sie auf &, wahlen Sie Alle

Programme, dann
PE-DESIGN NEXT, dann Extras, und dann
Design Database.

Klicken Sie auf einen Ordner im
Ordnerfenster.

— Alle Stickdateien im Ordner werden im
Inhaltsfenster rechts angezeigt.

E Desgn Database

Datel Bearbeiten AnsicntOptionen e

i EEE e R

. ﬁ M

[I:I Anmerkung:

» Die angezeigten Dateien haben die
folgenden Erweiterungen.
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jef, .sew, .csd, .xxx, .pen

* Da PEM-Dateien nicht von der Maschine
gelesen werden kénnen, werden sie nicht
angezeigt. Importieren Sie das Stickmuster
von Design Center in Layout & Editing und
speichern Sie es dann als PES-Datei.

» Gezippte Dateien kénnen in diesem
Programm nicht gelesen werden.

<y »In Layout & Editing importieren®
auf Seite 192.

213

o
0
@,
Q
S
O
o
—
)
3
o
7]
o



— Wenn sich beide Ordner auf
Neue Ordner erste"en unterschiedlichen Laufwerken befinden,
wird das ausgewahlte Stickmuster in den
anderen Ordner kopiert.

Wabhlen Sie den Ordner links im Ordnerfenster.

Klicken Sie auf Datei und Neuen Ordner erstellen. * Um die Datei von einem Ordner in einen
anderen auf demselben Laufwerk zu

kopieren, halten Sie beim Ziehen des
Stickdesigns die Taste (Strg) gedriickt.

» Um die Datei von einem Ordner in einen
Ordner auf einem anderen Laufwerk zu
verschieben, halten Sie beim Ziehen des
Stickdesigns die Taste gedriickt.

» So kann die Datei auch aus dem aktuellen

Design Datsbase e

e : == Ordner entfernt (oder kopiert) werden:
ﬁ r% Auswiéhlen des Mentibefehls Bearbeiten -
: = Ausschneiden (bzw. Bearbeiten -
) — Kopieren). Die Datei kann dann durch
"] Markieren im Ordnerfenster und Auswahl

des Menlibefehls Bearbeiten - Einfiigen in
den neuen Ordner eingefligt werden.

Geben Sie den Namen des neuen Ordners

ein, und driicken Sie die Taste (Enter). .
Dateien umbenennen

Dateien in einen anderen
Ordner verschieben/kopieren

Suchen Sie im Ordnerfenster den Ordner, in den Sie kénnen die Namen der Stickdesigns nur
Sie das Stickdesign verschieben méchten. in Design Database &ndern, wenn die
Stickinformationen (Mentibefehl Ansicht —
Klicken Sie im Ordnerfenster auf den Ordner, Details) angezeigt werden.
der das Stickmuster enthalt. L~Anzeige der Dateien dndern”
auf Seite 215 .

Ziehen Sie das Stickdesign im Inhaltsfenster auf

den vorher markierten Ordner im Ordnerfengter. Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner,

o = der das Stickmuster enthalt.
< W & & Wahlen Sie das Stickmuster. Klicken Sie dann emeut.
N o =] Design Database
4 m “ * * % Datei Bearbeiten Ansicht Optionen  Hilfe
| mi03pes  B0MI9pes  N0MNpes  BOMApes  3A0M2ap H By B \Q/l
;:‘F é \: £ g HI -4 Design Library Stiche Farben Brei
| sosoe suouttess sosiaios s 3 At w2k
= . %33101119 E; si: : ié
Serder (3 Katerpeit - E : : ! BO:‘ e T”EK %iimnzup 1838 33
nnnnnnnnnnnnn : : e ‘ | 33101121 pes 1919 R}
o 8
a i i i
o — Geben Sie den neuen Namen des Stickdesigns
I — ein, und driicken Sie die Taste (Enter).

— Wenn sich beide Ordner auf demselben

Laufwerk befinden, wird das ausgewahlte Beim Umbenennen einer Datei kann die

Stickmuster in den anderen Ordner Dateinamenerweiterung nicht geéndert
verschoben. werden.
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Dateien lIoschen

Wahlen Sie im Ordnerfenster den Ordner mit
dem Stickdesign aus, das Sie I6schen
mochten.

Markieren Sie im Inhaltsfenster den Namen
des Stickmusters.

Driicken Sie (Entf).

— Die Datei wird in den Papierkorb
verschoben.

Anzeige der Dateien andern

Die Stickdesigns im Inhaltsfenster kénnen als gro3e
oder kleine Miniaturansichten angezeigt oder nach
ihren Stickinformationen aufgelistet werden.

GroBe Miniaturansichten

Klicken Sie auf oder klicken Sie auf Ansicht,

dann auf GroBe Miniaturansichten.

Design Datebase = x

£

] L__mompe

Dricken se 7L for e

Kleine Miniaturansichten

Klicken Sie auf oder klicken Sie auf

Ansicht und dann auf Kleine

Miniaturansichten.

Ditei Bearbeiten Amsicnt Optionen Hiffe

Design Datsbaze

D EEE S R
- i

[E] %‘&

Bottiepes  Boitspes

BONRpe  BOLRpe

BOISGoe  FOI.oes

5

01119 pes

3

301120 per

3

0151000

3

7
o F

BolWpes  BoL12pes

&

BOBpe  BODpe

. g

2
2

v

=

310151

o TSI <

"
C

«

Dricken Se 71 far e

Stickinformationen

Klicken Sie auf EI oder klicken Sie auf

Ansicht und dann auf Details.

% il EEE|e R
P oy T ouereme Suhe foben Bete Hahe A Andeungbar ~
o 2 1.6 27 pes 180608170
3101118 pes 1569 4 ;T BE6 PES 180620081700 ||
301119 pes 218 4 w0 31 PES 180620081700
[ E0n20pes w8 3 08 B9 PES 18062081740
19 emst0m22 pes 21 3 49 02 PES 180620081700
01123 pes 1392 3190 M3 PES 180620081700
01124 pes 159 4 267 299 PES 180620081700
3101125 pes 1262 2 09 W8 PES 180620081700
3710150 pes w12 5 29 483 PES 180620081700
32101508 pes %5 4 26 AT PES 180620081700
332101500 pes % 3 B7 B2 PES 180620081700
B « Bors10.pes %40 4 M6 3 PES 180620081700
S O fatoweit (4]
et
(N T T
[

“  Dateiname Stiche Farben Breite Hohe Art Anderungsdatum
* 33101114.pes 1107 2 186 227 PES 2008/06/18 17:00
*3310]118.;&5 1589 4 37.7 33.6 PES 2008/06/18 17:00
%3310]119.;&5 2118 4 40.0 30.1 PES 2008/06/18 17:00

|;‘ %3310]120_;&5 1838 3 30.8 38.9 PES 2008/06/18 17:00
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Offnen von Stickmustern

Offnen von Stickmustern

Dateien mit Layout &
Editing 6ffnen
1. Wabhlen Sie im Ordnerfenster den Ordner mit

dem Stickdesign aus, das Sie in Layout &
Editing 6ffnen méchten.

& Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Sie einen Ordner
wéhlen, der .pes-Dateien enthélt.

2. Waihlen Sie im Inhaltsfenster die PES-Datei.

3. Klicken Sie auf Datei und Offnen mit Layout
& Editing.

Dateien in Layout & Editing
importieren

Dateien in den folgenden Formaten kénnen
importiert werden.

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd oder .xxx

1. Wahlen Sie im Ordnerfenster den Ordner mit
dem Stickdesign aus, das Sie in Layout &
Editing importieren méchten.

2. Wahlen Sie im Inhaltsfenster das Stickmuster.
3. Kilicken Sie auf Datei und Importieren in
Layout & Editing.

— Das ausgewahlte Stickdesign wird im
Fenster Layout & Editing angezeigt.

& Hinweis:

Dateien im PEN-Format kénnen nicht in
Layout & Editing importiert werden.

216




Die Prozeduren zum Ubertragen eines erstellten Stickmusters auf eine Stickmaschine variieren je nach
Stickmaschinenmodell. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung lhrer
Stickmaschine.

Ubertragen auf eine Maschine Kicken Sie auf [_A__.
mittels Originalkarte/USB-
Datentrager/USB-Kabel

Halten Sie das zu verwendende Medium
bereit oder verbinden Sie eine Stickmaschine
mit dem Computer.

. BON2pe  MOSpe  BNSKpe

ke 4
ol
P

. BOISOpe  BOSIZps  BOISDIpe

s Bos2pe BB BOIBpes

&, (A

‘h s by

SN e

. mlnsmpe  osSpe  0sHps
=

Vergewissern Sie sich, dass die
Rahmengré3e des Designs den Rahmen iw IC. Y S
nicht (iberschreitet, den Sie auf der —

Stickmaschine verwenden.

r

Design Datebase = x

W B W

Bollpes  Bospe  BOUOpes  BomNpe  BOWipes | |

AN -

BRpes | Bopes  BOUApes  P0Ipes  BAOSOLpes

ar -

« Soll das Muster auf eine Originalkarte
geschrieben werden, legen Sie die
Originalkarte im das USB-Kartengerét ein.

* Soll das Muster auf einen USB-Datentrager
geschrieben werden, verbinden Sie den

o 1Y

USB-Datentrager mit dem Computer. & = T 0% o
* Soll das Muster direkt auf eine

Stickmaschine tibertragen werden, ——

verbinden Sie die Stickmaschine mit dem == O

Computer. Weitere Informationen zur 5 %

Ubertragung von Mustern finden Sie in der K]

Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

* Damit die Link (Verbindungs)-Funktion zum
Ubertragen von Stickdesigns verwendet 'rphatl)tSfenl\;ter Schreibliste
werden kann, muss eine mit der Link (verfugbare Muster) o ewahite Muster)
(Verbindungs)-Funktion kompatible
Stickmaschine im Link (Verbindungs)-
Modus laufen.

,Vom Computersticken mit der
Link-(Verbindungs)-Funktion“ auf
Seite 177
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Klicken Sie auf das Listenfeld Senden und
anschlieBend auf das Ziel.

BOURpes  BoHBpes  BOApes  BoISpes  BI0pes

¥ 8 E T8

= BUOISBoes  F0INpes  FOISI0oes  P0ISL2oes  SA0ISLves

Senden' [ Kartengerit -

Ve U gy
N |

K arterigerat -

(1 ) El Kartengerat
(2) | ZLink
(©)
(4)

3 i [E:] USE-Datentrager
4) | SpIF] Nahmaschine

(1) Sendet Muster an das USB-Kartengerat.

(2) Sendet Muster an Stickmaschinen Uber
die Link-(Verbindungs)-Funktion.

Wenn Link im Listenfeld Senden nicht
verflugbar ist, priifen Sie, ob die
Stickmaschine im Link (Verbindungs-)-Modus
l&uft und dass das Kabel richtig
angeschlossen ist.

»,VYom Computersticken mit der Link-
(Verbindungs)-Funktion” auf Seite 177
(3) Sendet Muster an USB-Datentréager.

(4) Sendet Muster direkt an eine
Stickmaschine.

Die verbleibenden Schritte variieren je nachdem, zu
welchem Ziel die Daten gesendet werden sollen.
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Verwenden von

Originalkarten
Muster kénnen auf eine
Stickmaschine lbertragen
werden, die mit einem Karten-
Steckplatz ausgerustet ist.

PHC-Dateien kénnen nicht geschrieben
werden.

Wahlen Sie [] im Listenfeld Senden.

Unter Maschinentyp wahlen Sie den Typ der
verwendeten Stickmaschine.
Maschinentyp: |

(1) @ @0 5@3

(1) Ein-Nadel-Maschine
(2) Mehrfach-Nadel-Maschine

Wabhlen Sie im Listenfeld als RahmengréBe

die entsprechende GroBe des Stickrahmens
aus.

100% 100/ 110 % 110 mm -

» Wéhlen Sie keine Rahmengré3e, die groBer
als der gréBBte Stickrahmen ist, der mit Ihrer
Stickmaschine verwendet werden kann. Die
erstellte Speicherkarte funktioniert sonst
nicht richtig mit Ihrer Stickmaschine.

* Beim Schreiben auf eine Speicherkarte,
die bereits Daten enthélt, werden alle
Daten auf der Karte geldscht. Vor dem
Schreiben auf eine Karte alle benétigten
Daten auf eine Festplatte oder ein anderes
Medium sichern und priifen, dass keine
Daten mehr auf der Karte vorhanden sind.

,Unter neuem Namen
speichern” auf Seite 81

Klicken Sie auf .

Wahlen Sie in 1 einen Ordner, wahlen Sie aus
dem Inhaltsfenster (2) eine Stickdatei und
klicken Sie dann auf 3, um die Datei zur
Schreibliste hinzuzufugen. Wenn alle zu
schreibenden Stickdateien zur Schreibliste
hinzugefugt sind, klicken Sie auf 4.




-
ﬁmw@ﬁ

Bl0lldpe | MOMlEpe  B0MOpe  B0Npe BN ||

oy

BOl2pe  POMNpes  BOU2pes  B0UNpes  BH0I04g

téﬁ
[

=k

o
@%
)

i
oo

[

© o= % }"%
o o —
4| o] ]

* Ein Stickdesign fiir den Riesenrahmen
kann nicht mit einer Speicherkarte auf die
Maschine Ubertragen werden.

» Wenn das Stickmuster in der gewéhlten
Stickmusterdatei gréBer als die in Schritt 6
gewdhlte RahmengréBe ist, oder die
Anzahl der Stiche oder Anzahl der Farben
des Stickmusters den Maximalwert fiir
den in Schritt 6 gewéhlten Rahmen
lbersteigt, kann die Datei nicht zur
Schreibliste hinzugefiigt werden. Nur die
in der Schreibliste enthaltenen
Stickdesigns werden auf die
Speicherkarte geschrieben.

» Sie kénnen Stickdateien auch
folgendermalf3en zur Schreibliste
hinzufiigen: Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Datei, dann auf Zur
Schreibliste hinzufiigen; oder markieren
Sie die Datei im Inhaltsfenster und ziehen
Sie sie dann in die Schreibliste.

e Eine Datei kann auch durch Klicken mit der
rechten Maustaste auf die Datei in der
Schreibliste und anschlieBendem Klicken
auf Aus Schreibliste entfernen aus der
Schreibliste entfernt werden.

Wenn die Dateien auf eine Originalkarte
geschrieben werden sollen, wird die folgende
Meldung angezeigt. Klicken Sie auf OK.

Design Database =
w'o\ Alle Daten der eingelegten, beschreibbaren Karte werden gelsscht.

Nehmen Sie die Karte nicht heraus, und
ziehen Sie auch das USB-Kabel nicht ab,
wéhrend die Muster auf die Karte geschrieben
werden (wéhrend die LED blinkt).

Erscheint eine Meldung mit dem Hinweis,
dass das Schreiben abgeschlossen ist,
klicken Sie auf OK.

Muster, die auf einer Stickmusterseite mit
benutzerdefinierter GroBe erstellt wurden,
werden beim Schreiben auf Speicherkarten in
ihre verschiedene Rahmenbereiche geteilt.

JHinweis*“ auf Seite 175

Um die auf die Speicherkarte geschriebenen
Stickdateien erneut zu schreiben, wahlen

Sie mit die entsprechenden

Dateien und verschieben Sie die Dateien auf
dieselbe Weise in die Schreibliste.

Um die gerade auf die Speicherkarte
geschriebene Stickdesigndatei zu prifen,

klicken Sie auf .

- m erscheintim Ordnerfenster und

alle auf die Speicherkarte geschriebenen
Stickmuster werden im Inhaltsfenster
angezeigt.

Sender: (3 Karengerst

Maschinente:

ookl ©g
o0 [10i00/10x100mn <]
i —

|

T

Dracken e

P forvife.

* Auf die Speicherkarte geschriebene

Stickdesigns erscheinen im Inhaltsfenster
als ,Karten-Daten”.

e Um den Inhalt des Ordners im

Inhaltsfenster anzuzeigen, klicken Sie auf

. Die Anzeige kénnen Sie mit

[ = |und| | umschaiten.
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Verwenden eines

USB-Datentragers
Muster kébnnen auf eine
Stickmaschine Ubertragen
werden, die mit der USB-Host-

Funktion kompatibel ist.

Wiahlen Sie § im Listenfeld Senden.

Wenn mehrere USB-Datentrédger
angeschlossen sind, wird fiir jeden

Datentrager W angezeigt. Wahlen Sie den

USB-Datentrdger, auf den das Muster
geschrieben werden soll.

Klicken Sie auf .

Wahlen Sie in 1 einen Ordner, wéhlen Sie aus

dem Inhaltsfenster (2) eine Stickdatei und
klicken Sie dann auf 3, um die Datei zur
Schreibliste hinzuzufiigen. Wenn alle zu

schreibenden Stickdateien zur Schreibliste

hinzugefugt sind, klicken Sie auf 4.

S
%
Fila
2

BOMIGpes  BoIlIGpes  BOUMpes  BoU2pes

e e e )
= g
L™ v I310108.0es  33101509.0es  3301510.pes  33101512.0es  33A01513ves.
Lo J =] [ J
YT - ¥
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Dracken se FL ar Hite. =

— Die Muster in der Schreibliste werden
den USB-Datentrager geschrieben.

auf

— Wenn die Designs gespeichert worden

sind, erscheint die Meldung
sDatenausgabe abgeschlossen.*.

* Entfernen Sie den USB-Datentrdger nicht,
solange Muster geschrieben werden.

* Wenn bereits eine Datei mit demselben
Dateinamen im Ziel existiert, erscheint
das folgende Dialogfeld. Wéahlen Sie, ob
die existierende Datei (iberschrieben, das
Kopieren abgebrochen oder die Datei
unter einem anderen Namen gespeichert
werden soll.

Datei kopieren

d anderen Namen verwen den

Gleiches Verfahen bei den ndchsten Karffiien

Wenn fiir den USB-Datentrdger eine
Datentrdgerbezeichnung festgelegt worden

ist, erscheint ,, i [(Laufwerksbuchstabe):]

(Datentrdgerbezeichnung)” im Listenfeld
Senden. Ist keine Datentrdgerbezeichnung

festgelegt, erscheint,, |
[(Laufwerksbuchstabe):] USB-Datentrédgers*”
Weitere Informationen zur Anderung des
Namens (Datentrdgerbezeichnung) eines
USB-Datentrégers finden Sie im Handbuch
des USB-Datentrégers.




Ubertragen direkt
in den Speicher der

Maschine
Es ist méglich, Muster auf
Stickmaschinen zu tbertragen,

die per USB-Kabel mit einem
Computer verbunden werden
kénnen.

Wahlen Sie &F im Listenfeld Senden.

Wenn mehrere Stickmaschinen
angeschlossen sind, erscheint &t fiir jede
Maschine. Wéhlen Sie die Maschine, die zum
Sticken verwendet werden soll.

Klicken Sie auf [ = |.

Wabhlen Sie in 1 einen Ordner, wahlen Sie aus
dem Inhaltsfenster (2) eine Stickdatei und
klicken Sie dann auf 3, um die Datei zur
Schreibliste hinzuzufigen. Wenn alle zu
schreibenden Stickdateien zur Schreibliste
hlnzugefugt sind, klicken Sie auf 4.

o —

e

i g

— Die Muster in der Schreibliste werden in
den Speicher der Stickmaschine
geschrieben.

— Wenn die Designs gespeichert worden
sind, erscheint die Meldung
sDatenausgabe abgeschlossen.*.

» Entfernen Sie das USB-Kabel nicht,
solange Muster geschrieben werden.

e Wenn bereits eine Datei mit demselben
Dateinamen im Ziel existiert, erscheint ein
Dialogfeld. Wéhlen Sie, ob die
existierende Datei tiberschrieben, das
Kopieren abgebrochen oder die Datei
unter einem anderen Namen gespeichert
werden soll.

Senden von
Stickmustern an
Maschinen mittels
Link-(Verbindungs)-

Funktion
Eine mit der Link (Verbindungs-)-Funktion

kompat

ible Stickmaschine muss im Link

(Verbindungs-)-Modus laufen.

Wahlen Sie & im Listenfeld ,Senden*.

Klicken Sie auf .

Wahlen Sie in 1 einen Ordner, wéhlen Sie aus
dem Inhaltsfenster (2) eine Stickdatei und

ki

icken Sie dann auf 3.

Oracken se P ur it

S
5

etzen Sie die Prozedur so fort, wie in Schritt
unter ,Vom Computersticken mit der Link-

(Verbindungs)-Funktion” auf Seite 178.

Dateien im DST-, EXP- und PHC-Format
kénnen mit der Link (Verbindungs-)-
Funktion nicht (ibertragen werden. Wenn
Link im Listenfeld Senden gewéhit wird,
erscheinen DST-, EXP- und PHC-Dateien
nicht im Inhaltsfenster.

AuBerdem erscheinen Stickdateien mit einer
Designseite in als benutzerdefinierte
GréBe oder mit einer als RahmengréBe
von 360 x 360 mm (Riesenrahmen) nicht
im Inhaltsfenster.

Um das Dialogfeld Link nach dem Neustart
des Computers wieder anzuzeigen, klicken
Sie auf Link im Men(i Optionen.
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Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner.
Klicken Sie auf Datei und dann auf Suchen.

Geben Sie die Suchbedingungen an.
Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen fur die
Suchbedingungen, die Sie festlegen méchten.

Suchen ==
Suckbedingungen Suchbedingungen (nur fir PES-Dateien)
(1 ) 7] Dateiname: angel Name des (8)
‘ Designs ‘
(2) = Format: Kategoriz: ‘ ( 9)
PES PHC [Jost [lexe [IPcs - (1 0)
HUS (VP [JsHy [J0EF []sEw ‘
50 (] [IPEN Schlissehiier ‘ ( 11 )
Komment
(3) ‘ SE [ o ]| | e (12)
(4) ‘ Tl Farben: [ o |0
(5) ‘ oot [ [0
(6) ‘ =] Hihe: [ o |0
(7) ‘ T nderungsdatum: 01011380+ ¢> 13042010
( 1 3) 7] Untererdner durchsuchen Ale asehen
Abbrechen

(1) Dateiname

Zur Suche nach Dateien mit einem
bestimmten Namen. Geben Sie den
Dateinamen in das Feld ein.

Platzhalterzeichen (,?“ fiir einzelne Zeichen
und ,, x“ fiir mehrere Zeichen) kénnen auch
verwendet werden.

(2) Format

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben
dem gewiinschten Dateiformat.

(3) Stiche

Geben Sie in den Feldern die untere bzw. obere
Bereichsgrenze fiir die Anzahl der Stiche ein.

(4) Farben

Geben Sie in den Feldern die untere bzw.
obere Bereichsgrenze fir die Anzahl der
Garnfarben ein.

(5) Breite

Geben Sie in den Feldern den unteren bzw.
oberen Grenzwert fir die Breite ein.

(6) Héhe

Geben Sie in den Feldern den unteren bzw.
oberen Grenzwert fir die H6he ein.

(7) Anderungsdatum

Geben Sie in den Feldern den
Anderungsdatumsbereich ein (von wann bis
wann).

Bei der Suche nach PES-Dateien kdénnen auch

die folgenden Bedingungen eingegeben werden.
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(8) Name des Designs

Geben Sie den Stickmusternamen in das Feld
ein.

(9) Kategorie

Geben Sie in das Feld bestimmte Zeichen
oder die Stickkategorie ein.

(10) Autor

Geben Sie in das Feld den Autorennamen ein,
nach dem gesucht werden soll.

(11) Schlisselwérter

Geben Sie in das Feld das Schliisselwort ein,
nach dem gesucht werden soll.

(12) Kommentar

Geben Sie in das Feld den Kommentar ein, nach
dem gesucht werden soll.

e Um auch die Unterordner (Ordner innerhalb
der ausgewéhlten Ordner) zu durchsuchen,
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Unterordner durchsuchen (13).

e Alle Zeichen, die Sie in das Feld neben
Dateiname eingeben, werden als ein Satz
von Zeichen behandelt. Sie kénnen jedoch
auch nach Dateien suchen, die mit
mehreren Wértern in den Feldern unter
Suchbedingungen (nur fiir PES-Dateien)
libereinstimmen, indem Sie die Wérter
durch ein Leerzeichen trennen.

Klicken Sie auf Suchen.

— Eine Liste der Dateien, die mit den
Suchbedingungen Ubereinstimmen, wird
angezeigt.




Wabhlen Sie im Ordnerfenster den Ordner mit
dem Stickdesign aus, das Sie konvertieren
mochten.

Markieren Sie im Inhaltsfenster die
Stickmusterdatei.

Klicken Sie auf Datei und Format
konvertieren.

Wahlen Sie im Listenfeld Art der
Formatierung das Format, in das die Datei
konvertiert werden soll.

Format konvertieren @

At der Formatierung: FES i
Ausgabe in:
@) den selben Ordner

() den Ordner darunter

~

LU sersthadmin'DokumenteyPE-DES [

Wabhlen Sie unter Ausgabe in, ob die neue
Datei zum selben Ordner wie die Originaldatei
(den selben Ordner) oder zu einem
angegebenen Ordner (den Ordner darunter)
hinzugefugt werden soll.

Um den Ordner zu dndern, dem die neue
Datei hinzugefiigt wird, klicken Sie auf E-q

Sie kénnen Stickdesigndateien einfach in eine Datei des Formats .pes, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef,
.sew, .csd oder .xxx konvertieren.

Klicken Sie auf Konvertieren.

— Die Datei wird konvertiert, und die neue
Datei wird dem angegebenen Ordner
hinzugefugt.

» Mit DST-Einstellungen im Men(i Optionen
kann von DST-Dateien die Anzahl der
Sprungstiche beim Fadenabschneiden
festgelegt werden.

,Festlegen der Sprunganzahl in
einem Stickmuster im DST-
Format” auf Seite 274

e Wenn mehrere Dateien mit verschiedenen
Formaten fiir die Konvertierung ausgewahlt
werden, wéhrend ,denselben Ordner*
ausgewdéhlt ist, wird jede Datei mit
demselben Format wie die neue Datei nicht
konvertiert. Wenn die Dateien jedoch zu
einem anderen Ordner als dem
Originalordner hinzugefiigt werden, wird
jede Datei mit demselben Format wie die
neue Datei in den anderen Ordner kopiert
und nicht konvertiert.

e Wenn die Datei in eine .pes-Datei
konvertiert wird, werden die Garnfarben wie
beim Importieren in Layout & Editing
konvertiert.

Dateien kénnen nicht in die Formate PHC
oder PEN umgewandelt werden.

PES-Dateien (Version 4.0 oder héher)
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Vorschau einer Datei
anzeigen

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: L_¢.

Wabhlen Sie in 1 einen Ordner und wéhlen Sie
aus dem Inhaltsfenster (2) eine Stickdatei.

Design Database

Datei Bearbeiten Ansicht Optionen Hife

& hin EEE IR

= 33101114 pes 33101118 pes 33101119, pes 3310112
: H ’%2_\’;3
33101122 .pes. 33101123 .pes 33101124 pes 3310112
% '.
‘i ‘ i &@ ]

Klicken Sie auf L_é oder auf das Menl

Ansicht und dann auf Vorschau.

Vorschau

Dateien im PEN-Format kénnen nicht in der
Vorschau gedffnet werden.
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Dateiinformationen priifen

Stickinformationen, wie Dateiname, GroR3e,
Stichanzahl, Stickzeit, Anzahl der Farben und
Anderungsdatum, kénnen im Eigenschaftenfeld
gepriift werden. Bei PES-Dateien kdnnen Sie
zusatzliche Informationen Uber das Stickdesign
anzeigen.

* Die angezeigte Stickzeit ist ein
Schéatzwert. Die tatsdchliche Stickzeit ist
abhéngig vom Maschinenmodell und den
festgelegten Einstellungen.

* Bei PEN-Dateien wird die Stickzeit nicht
angezeigt.

Schaltflache auf der Werkzeugleiste: fll%_—'

Waéhlen Sie im Inhaltsfenster das Stickdesign
aus, dessen Informationen Sie anzeigen
mochten.

Klicken Sie auf E% oder auf das Menii

Ansicht und dann auf Eigenschaften.

Eigenschaften

PES-Dateien (Version 4.0 oder hoher)




D:I Anmerkung:

* PES- und andere Dateien (Version 3.0 oder

friher)
| g |

Dateiname: 33101627 pes
DateiVersion: a0

Breite: kL] mm
Hiihe: ek mm
Stiche: 1967

Stickzeit 5 min

Farben 3
Anderungedatum: 20.04.2010
Farbrsiheniolge: Mit Grundfarbe

Index Fabe  Num.. Marke
oot EMBROIDER|

B
2 I s EMBROIDER|
3

205 EMBROIDER|

» Wenn die GréBBe der Designseite auf
Benutzerdefinierte GréBe oder die
RahmengréBe auf einen
Mehrfachpositionsrahmen (100 x 172 mm
oder 130 x 300 mm) oder einen
Riesenrahmen (360 x 360 mm) eingestelit
ist, wird ein Dialogfeld Eigenschaften wie
das unten abgebildete angezeigt.

Uber de
L B
W

i utors 101902
a0

o
jeie: 1200 Kaegaie:
e 1700

2
Aneungsdsun 03042010
Fabrohertloe  []MiGrndabe  ommenior

Index Fabe  Num.. Mok

10 o7 EMBROIDES
2

 Der rote Rahmen im Dialogfenster zeigt die
Position des dargestellten Musterbereichs.

» Um die Informationen fiir andere
Rahmenpositionen anzuzeigen, klicken Sie

auf e oder | w5 .

Priifen von Stickmustern
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Ausgabe eines Stickmusterkataloges

Ausgabe eines Stickmusterkataloges

4. Wahlen Sie Drucklayout (3).

Drucken
Katalogstil 1 @ Katalogstil 4

Sie kdnnen die Bilder aller Stickdesigns im
ausgewahlten Ordner als Katalog oder als Anleitung
drucken.

Tiern sketches
W{nfn stitclies.

*
ki

Katalogstil 12 Anleitungsstil

i
i

1. Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner,
der die Stickmuster enthélt.

2. Klicken Sie auf Datei und
Druckeinstellungen.

3. Wabhlen Sie unter Papier (1) und
Ausrichtung (2) die geeigneten

Einstellungen. 5. Wabhlen Sie unter Farbbeschreibung (4), ob
Cre e | die Garnfarben mit dem Namen oder als
Ducker Markenname und Garnnummer angezeigt

Name:  [MirosaltPS Document Wiiter - [ ]
- werden sollen.
At Microsoft XPS Document t riter

wa XPSPor . .
. 6. Klicken Sie auf Drucken.
(1) ram

GirRe:

ED Anmerkung:

Ouelle:

(8) ouaon (4) recwmstretra « Wenn ein oder mehrere Stickdesigns im
ol g of oB & 2: Inhaltsfenster markiert sind, werden nur die
markierten Designs gedruckt.
-Dm:ker __Dvuckvmschau - .
— * Bei langen Markennamen, Garnnummern

oder Dateieigenschaften wird
mdglicherweise nicht der ganze Text
gedruckt.

» Wenn Sie auf Datei, dann auf Drucken
klicken, werden die Stickdesigns
entsprechend den bereits gewéhlten
Einstellungen im Dialogfeld
Druckeinstellungen gedruckt.
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HTML-Datei ausgeben CSV-Datei ausgeben

Anstatt den Stickdesign-Katalog zu drucken, Sie kdnnen eine .csv-Datei mit den
kénnen Sie ihn auch als HTML-Datei ausgeben. Stickinformationen (Dateiname, Abmessungen,
Anzahl der Stiche, Anzahl der Farben, Dateipfad,
Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner, Dateieigenschaften (nur .pes-Dateien), Namen der
der die Stickmuster enthalt. Garnfarben und Garnnummern) fiir ausgewahlte

Klicken Sie auf Datei und HTML erstellen. Stickdesigns ausgeben.

Markieren Sie im Ordnerfenster den Ordner,

Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner, der die Stickmuster enthalt.

und geben Sie dann den Dateinamen der

HTML-Datei ein. Klicken Sie auf Datei und CSV erstellen.
(] Speichem unter == .
Soeichemn: ]| PEDESIG NEXT - ed e mE- Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner,
T L . Anderungsdsiom | Typ und geben Sie dann den Dateinamen der
&7 Neuer Ordner 27.05.2010 03:09 Dateiordn L.
Zuletztbesucht ) o, 1e 110520101157 Dateiordn .csv-Datei ein.
- Tutorial 11.052010 11:57 Dateiordn
Desktop peichern unter (=5
Speichem in PE-DESIGN NEXT - @ FrE
B‘bh‘;ﬂe" = Name - Anderungsdatum | Typ
o | Neuer Ordner 270520100309 Dateiordn
L..Il_‘ Zuletztbesucht ) oo 11052010 11:57 Dateiordn
Ty = | Tutorial 110520101157 Dateiordn
@ ; -
etk Dateiname: Unbeniannt hd Speichem B\b\ﬁken
Dateityp HTML Datei(*irm) - Aobrechen
[ J ~
Seitentitel: @
Seteneinsteling: ~
® @ o[B8 o =8 @ , ;
5] 555 Netzwerk
Dateiname: Unbenannt| - Speichem
. . ) ) Datetyp: [csvDateif csv) =) Abbrechen
Um einen Namen oben in der Datei und in der : ]

Titelleiste einzufligen, geben Sie den Namen Klicken Sie auf Speichern.
in das Feld Seitentitel ein.

Wabhlen Sie unter Seiteneinstellung, wie die
Designs auf der Seite angezeigt werden
sollen.

Klicken Sie auf Speichern.
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Ausgabe eines Stickmusterkataloges
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Programmable Stitch Creator

Mit Programmable Stitch Creator kénnen Sie
Stichmuster erzeugen und bearbeiten, die spater
als programmierbare Full- oder Motivstiche in
Layout & Editing und in Design Center verwendet
werden kdnnen.




Programmable Stitch Creator-Standardfunktionen

Programmable Stitch Creator-
Standardfunktionen

Programmable Stitch Creator ist ein Programm zum Erstellen, Bearbeiten und Speichern von Stichmustern,
die fur einen programmierten Fullstich oder Motivstich verwendet werden kdnnen. Die folgenden beiden
Mustertypen kénnen im jeweiligen entsprechenden Modus erstellt werden.

Fill-/Stanzmuster

NN\

¢ Diese Muster sind als Stanzmuster und zum Sticken mit programmierten Fullstichen in Layout &
Editing oder Design Center einsetzbar.

» Sie kdnnen mit einer oder mit mehrfachen Linien erzeugt werden. Darlber hinaus erhalten Sie mit

diesen Mustern Relief- oder Gravureffekte in Stickbereichen.
* Diese Muster werden im Modus ,Fillen/Stanzen” erzeugt.

4

Relief

Gravur

Motivstichmuster

¢ Sie kdnnen mit diesen Mustern Umrandungen mit Motivstich und Flachen mit Motivstich, Tunnelstich
und Punktierstich in Layout & Editing oder im Design Center sticken.

* Da diese Muster aus einer Linie bestehen, sehen sie aus wie eine Zeichnung, die nur aus einer Linie
besteht. Sie werden zum N&hen von Dekorationen mit der Maschine verwendet.

¢ Diese Muster werden im Motivmodus erzeugt.
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Erzeugen von Fiill-/Stanzmustern

Erzeugen von Full-/Stanzmustern

Zum Erstellen von neuen Mustern kénnen vorhandene programmierbare Stichmuster bearbeitet werden.

Schritt 1 Ein Fill-/Stanzmuster 6ffnen

Schritt 2 Linien fir das Bearbeiten des Fll-/Stanzmusters zeichnen

Schritt 3 Relief-/Gravureffekte auf das Full-/Stanzmuster anwenden

Schritt 4 Bearbeitetes Full-/Stanzmuster speichern

Schritt 5 Das bearbeitete Fll-/Stanzmuster in Layout & Editing verwenden

Schritt 1 Ein Fiill-/Stanzmuster Do \Programme
offnen (Programme (x86))\Brother\PE-DESIGN

NEXT\Pattern.

Offnen Sie zuerst ein Full-/Stanzmuster zur
Bearbeitung. In diesem Beispiel verwenden Sie [ I ] A .

nmerkung:
das Muster ,wave1.pas“. g

Um die Daten im ausgewéhlten Ordner als

) ) — ) . Miniaturansicht im Dialogfeld Durchsuchen

@ Kiicken Sie auf (Start), wahlen Sie Alle anzuzeigen, klicken Sie auf Durchsuchen.
Programme, dann PE-DESIGN NEXT, dann
Extras, dann Programmable Stitch Creator.

Jojeald yoms sjqewwesbold

o Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 _@@ EY=1=TS DA Unbenannt - Programmable Stitch Ci
Untitled

2 @ Offnen..
H seicoen < o L
H Speicher unt L
(¢ optionen |[5¢ Beenden |

[ Offren ] [Abbrechen]

e Wabhlen Sie ,Fillen/Stanzen(*.pas)“ unter

Dateien im Typ-Listenfeld. . .. - .
Wabhlen Sie die Stickmusterdatei wave1.pas. Schritt 2 Linien fur das Bearbeiten des

Fiill-/Stanzmusters zeichnen

St | Fatom - e@ o
e st T - €@ Kiicken Sie auf 1, dann auf 2.
stamp.pas 6/18/2008 500 PM 7 <
Zuletztbesucht gy ooy pae 6/18/2008 500 PM S
stampZ.pas 6/18/2008 5:00 PM. 4 —
|| tatomilpas 6/18/2008 500 PM AN aoisl=1=Fe DA Unbenannt - Programmable Stitch Creator
puter b e 1 Startseite | Ansicht
tatamipas 6/18/2008 500 PM em——
= i s 516/2000500 P : N = =
ey | [ o718/2008 300 oot P k /r; [} Bereich zurcksetzen) || g4 Ausschneiden EFF Duplizieren | By
™~ (ilwaveipes 71872008 500 M 2 —_— [ Bereich (Gravun [y kopieren £F Losehen 2
ey, S /15/2006 500 PM Auswahlen Punkt | [ .
Compuer [wmveipes /18,2008 500 PM E‘ auswahlen | zeichner | [l Bereich (Relien) Py Einfugen
Bwaved.pss 6/18/2008 500 PM Trereaye
) F—
Netawerk
Dateinane: == - Ofnen
oo
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Erzeugen von Fiill-/Stanzmustern

e Klicken Sie auf die Punkte 1 bis 4.
1

J

=

[I_] Anmerkung:

e Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
I6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste.

,Full-/Stanzmuster umformen*
auf Seite 235

* Die Gitterbreite kann gedndert werden.

»Gittereinstellungen dndern” auf
Seite 244

Q Doppelklicken Sie auf 5 (Endpunkt).

N |

o Wiederholen Sie die vorhergehende
Prozedur.
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Schritt 3 Relief-/Gravureffekte auf
das Fiill-/Stanzmuster
anwenden

o Klicken Sie auf 1 und doppelklicken Sie dann
auf 2.

Klicken Sie dann auf 3 und doppelklicken Sie
danach auf 4.

14 2

4 ‘ 3
— An der oberen und unteren Kante der
Stickmusterseite werden Linien
gezeichnet.

ED Anmerkung:

Damit ein Effekt erzielt werden kann, mlissen
die Linien einen geschlossenen Bereich
bilden.

Q Klicken Sie auf 1, dann auf 2 und anschlieBend
in den ersten und vierten Wellenbereich.

Unbenannt - Programmable Stitch Creator

é%}im ET=1=1"o DA
1 ;Flarhﬂlz I Ansicht

||ﬁ /-‘ ‘ Z @l Bereich fzuriicksetzen)

o Ausschneiden FF Duplizieren
Kopieren {F Loschen

[y Einfagen

R
Be

&}

it ke e e
Werkzeuge

— Diese Flachen werden rot angezeigt und
mit kurzen Stichen gestickt, um einen
Gravureffekt zu erzielen.




Q Klicken Sie auf 1 und anschlieBend in den
zweiten und flinften Wellenbereich.

@%‘ B eSHE )=
| Startseite | Ansicht

k /"; ‘ S [gll Bereich zuriicksetzen) | & Ausschneiden C(3 Duplizieren || B,

Unbenannt - Programmable Stitch Creator

|l Barsich i | [y Kopieren (T Lschen sl

| Auswanlen

‘ [y Einfigen

— Diese Flache wird blau angezeigt und mit
durchgehenden Stichen gestickt, um
einen Reliefeffekt zu erzielen.

.

[I] Anmerkung:

Verwenden Sie das Werkzeug Bereich
(zuriicksetzen), um den Relief-/Gravureffekt
zu entfernen. Klicken Sie auf 1, dann auf 2
und anschlieBend auf einen Bereich mit
angewandtem Effekt.

Unbenannt - Programmable Stitch Creator

[@g BESHE -
[

1 Startseite Ansicht
2 5 :— B [T — | e B Dupimeren || B
v l“l
n » — S wer e waravan Lz Kopieren (¥ Loschen -
uswanien punkt | lnie (=
= auswanien | zeichnen [l Bereich Relien) I3 Einfagen
Werkzeuge

Schritt 4 Bearbeitetes Fiill-/
Stanzmuster speichern

Full-/Stanzmuster werden im PAS-Format
gespeichert.

o Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 _@E@Eﬂaey = Unbenan

1 C:\Programme\...\wavel
e
[ otmen..
H soioen
2 _| [ - |

| (& optionen | X Beenaen]

nt - Programmable Stitch Cre

9 Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner

aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

28] Speichem unter ==

Speichemin: || Pattem - 0% @A
- : Anderungsdatum  Typ =

= 6/18/2008 5:00 PM H
e S 6/18/2008 5:00 PM
= 6/18/2008 5:00 PM
I 6/18/2008 5:00 PM
Desktop 6/18/2008 5:00 PM
- 6/18/2008 5:00 PM
— 6/18/2008 5:00 PM
Bibliotheken 6/18/2008 5:00 PM
6/18/2008 5:00 PM
LY 6/18/2008 5:00 PM
ot 6/18/2008 5:00 PM

6/18/2008 5:00 PM

]

6/13/‘2008 5:00 PM

»

Unbenanrt v [eechem ]
[ Fiten/Stanzen- pas) =] [Leetresten |

Standardgr. 7.3 ®mm Ozl

Geben Sie beim Speichern eines Full-/
Stanzmusters neben Standardgr. die GréBe
ein. Wahlen Sie die MaBeinheit durch Klicken
auf mm oder Zoll.

e Klicken Sie auf Speichern.

Schritt 5 Das bearbeitete Fiill-/
Stanzmuster in Layout &
Editing verwenden

Starten Sie Layout & Editing.

Wabhlen Sie ein Stickmuster.

o000

Wahlen Sie im Listenfeld Flachenstich (auf
der Registerkarte Attribute) den Prog.
Fiillstich.

Q Rufen Sie die Registerkarte Stickattribute
auf.
1<y LStickattribute festlegen” auf Seite 58

© Kiicken Sie auf [ unter Programmierbares
Fiill im Abschnitt Flachenfillung.
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Erzeugen von Fiill-/Stanzmustern

0 Waéhlen Sie Laufwerk und Ordner, in dem das
Muster in Schritt 4 gespeichert worden ist.

| C:AProgramme'Brother\PE DESIGN NEXT\Pallem '
T el net2 retd
[P

i%i | ‘ ‘ | |

I

netd patd! paldz palla

H

e Markieren Sie das bearbeitete Full-/
Stanzmuster und klicken Sie dann auf OK.

— Dieses Muster wird auf die Innenbereiche
des Stickmusters angewandt.

[I] Anmerkung:

e Ein Fiill-/Stanzmuster kann auch mit den
Stanzwerkzeugen als Stanzmuster
angewandt werden.

1<y LAnwenden und Bearbeiten von
Stanzmustern” auf Seite 60

* Um die besten Ergebnisse zu erzielen,
siehe ,Hinweise zu programmierbaren
Flillstichen und Stanzmuster” auf
Seite 305.
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Bearbeiten eines Musters im Fiill-/Stanzmodus

Bearbeiten eines Musters im Full-/

Stanzmodus

M Muster auswahlen

1. Umdas Auswahlwerkzeug zu verwenden,
klicken Sie auf 1 und anschlieBend auf 2.

[ @\ MESHKE )+ Unbenannt - Programmable Stitch Creator
1 = Startseite | Ansicht
||‘ k /-; [E Bereich zuriicksetzen) || ), Ausschneiden FF Duplizieren | B,
2 2 Bereich (Gravur] [y kopieren P Loschen =
Auswahler| Punkt Linie |-, -
- |auswahlen | lzeichnen| [l] Bereich (Refief) [Py Einfugen

i Werkzeuge

2. Klicken Sie auf das Objekt.

: Drehpunkt

3. Um ein zusatzliches Muster auszuwahlen,

halten Sie die Taste (Strg) gedrickt und
klicken auf das zusatzliche Muster.

m Anmerkung:

» Objekte kénnen auch durch Ziehen des
Mauszeigers tber das Objekt ausgewéhlt
werden.

* Halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken Sie auf ein markiertes Muster, um
die Auswahl aufzuheben.

M Muster verschieben

Markierte Muster kdnnen durch Ziehen verschoben
werden.

D:_] Anmerkung:

* Um das Muster horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie beim Verschieben

die Taste gedrtickt.

» Wenn Sie die Pfeiltasten driicken, wird das
ausgewdhlte Muster um ein Gitterraster in
die Richtgung des Pfeils auf der Taste
verschoben.

M Muster skalieren

Ziehen Sie einen Ziehpunkt des markierten
Musters, um die MustergréBe einzustellen. Um das
Muster zu drehen, ziehen Sie den Drehpunkt.

[I] Anmerkung:

* Wenn Sie die Taste wéhrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedriickt halten,
wird das Muster von der Mustermitte aus
vergré3ert oder verkleinert.

e Zum Kippen von markierten Mustern von
oben nach unten, oder von links nach rechts,
klicken Sie auf 1 und anschlieBBend auf 2.

1 ‘_@m} s Unbenannt - Programmable Stitch Creator
- seite | |
2 Lm /': ‘ < [ Bereicn (zurcksetzen) ” 5‘) Vertikal kippen

Auswshien| Punkt | Lnie o Horizontal kippen
‘ - |au;wahl!n‘zal(hn!nmsﬂﬂmmﬂlm H [ PP
Werkzeuge

R

| |

e Mit anderen Befehlen als den oben
beschriebenen kénnen markierte Muster
auf andere Weise bearbeitet, z. B. dupliziert
oder geldscht, werden.

= ~Ments/Werkzeuge*
~Programmable Stitch Creator”

auf Seite 289.

M Full-/Stanzmuster umformen

1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 - . ) = Unbenannt - Programmable Stitch Creator
5 Startseite

[ Bereich furicksetzen)
[ Bereich (Gravur}

e
nen [5] Bereich Relief)
euge

R
Be

&

o Ausschneiden Ef Duplizieren
s Kopieren [F Loschen
[ Einfagen

2. Klicken Sie auf die unterbrochene Linie.
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Bearbeiten eines Musters im Fiill-/Stanzmodus

3. Um einen Punkt zu bearbeiten, markieren Sie
den Punkt durch Anklicken.

Il Markierter Punkt
[ Nicht markierter Punkt

¢ Um den Punkt zu verschieben, ziehen Sie
ihn an die neue Position.

e Zum Einfligen eines Punktes, klicken Sie auf die
Linie, wo ein neuer Punkt hinzugefligt werden soll.

— Ein neuer Punkt ist bereits markiert.
¢ Um den Punkt zu I6schen, klicken Sie auf

£ Loschen oder drlcken Sie die Taste
CEntD.

m Anmerkung:

e Wenn eine Linie aus zwei Punkten besteht
und Sie einen der Punkte I6schen, wird die
gesamte Linie geldscht.

» Zum Markieren mehrerer Punkte, halten Sie
beim Klicken auf oder Ziehen des
Mauszeigers Uber die Punkte die Taste

(Strg) gedriickt.
* Halten Sie die Taste (Strg) gedrtickt und

driicken Sie auf die Taste . oder..

Die Auswahlrichtung &ndert sich zum End-
oder Startpunkt.

* Halten Sie die Taste (Shift) gedrtickt und
ziehen Sie die Punkte. Die Punkte werden
horizontal oder vertikal verschoben.

» Driicken Sie eine Pfeiltaste. Die Punkte
werden in die Richtung des Pfeils auf der
Taste verschoben.
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Erzeugen eines Motivstichmusters

Erzeugen eines Motivstichmusters

Wir erzeugen jetzt ein neues Motivstichmuster. Motivstichmuster werden im Motivmodus erstellt.

Schritt 1 Motivmodus aufrufen

Schritt 2 Zur Erzeugung eines Motivstichmusters eine Linie formen

Schritt 3 Das erzeugte Motivstichmuster speichern

Schritt 4 Das bearbeitete Motivstichmuster in Layout & Editing verwenden

Schritt 1 Motivmodus aufrufen © Kiicken Sie auf 1, dann auf 2.

L@\@@@Efﬁj‘ Unbena
. . I—'Tl nsicl
@ starten Sie Programmable Stitch Creator. 1 || | stancne [Dg06RSE

2 ” \ S w Bereich (zuriicksetzen]
. . U il @ Bereich (Gravur)
@ Kiicken Sie auf 1, dann auf 2. “' P e | e

‘Werkzeuge
1 AESGHE w ) Unbenannt - Programmable Stitch Cre.

[Erem——

b
=
]
Q
=
Y
3
3
[
(=2
(]
(7))
=
=
(2]
=2
o
=~
(0]
Y]
-
o
=

1C\Programme\..\wavel

o
2]

Schritt 2 Zur Erzeugung eines
Motivstichmusters eine
Linie formen Blaues Rechteck: Startpunkt

Im Motivmodus kénnen Sie durch Andern der Rotes Rechteck: Endpunkt
Linienform originelle Stichmuster erzeugen.

e Markieren Sie 0 und ziehen Sie dann den
Punkt.
Die bewegte Linie wird griin, wenn ein Punkt
verschoben wird.
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Erzeugen eines Motivstichmusters

e Klicken Sie auf die Linie, um Punkte G Klicken Sie auf 5 zwischen 3 und 4, und
einzufligen. ziehen Sie den Punkt dann zu 0.
Klicken Sie auf 2 zwischen 0 und 1. Markieren Sie 2 und ziehen Sie den Punkt zu
Klicken Sie auf 3 zwischen 2 und 1. 1.

o

N

-L.

I —

e Klicken Sie zwischen 1 und 3, um Punkt 4
einzufligen, und ziehen Sie dann Punkt 4.

[I] Anmerkung:

1 e Um den Punkt horizontal oder vertikal zu
S, verschieben, halten Sie die Taste (Shift)
‘ beim Ziehen gedriick.
‘ » Wenn Sie die Pfeiltasten driicken, wird der
} ausgewdhlte Punkt um ein Gitterraster in
/ ! / die Richtung des Pfeils auf der Taste
|
|

verschoben. Wenn das Gitter nicht

angezeigt wird, wird das Muster um eine

\ Einheit kleiner als das kleinste

i! ; Gitterintervall in Pfeilrichtung verschoben.
: » Um einen ausgewéhiten Punkt zu I6schen,

driicken Sie die Taste (Entf) .

* Diese Muster kénnen Sie flir Randnéhte und
Fldchenfillung in Layout & Editing und fir
Fldchenfiillung in Design Center anwenden.

—
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Schritt 3 Das erzeugte
Motivstichmuster speichern
Motivstichmuster werden im PMF-Format
gespeichert.

o Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 m‘r

b Zuletzt verwendete Dateien

Unbenannt - Programmable Stitch Ci

(¢ Optionen |[5¢ peenden |

Q Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

[Tspecremomer &=
Speichemn: )| Pattem - @F e E
= 8] motif001. pmf 2
58] motif002.pmf 5‘
Zuletzt besucht {5 motif003.pmi
B8] motif004.pmt
! B8] motif005.pmi
Desktop 8] motif006.pmf
3 motif007.pmf

33 motif08.pmf

Bibliotheken  §§] motif009.pmf
: ¥ motif010.pmf

@ 83 motif011.pmf
Computer B8] motif12.pmf
B motif013.pmf

58] motif014.pmf

[_spsicnem |

[obrechen |

Netzwerk

Dateiname: mymoif prl -

Dateityp (Mot pr) -]

Standardgr, 50 @mm O 2ol

— Geben Sie beim Speichern eines
Motivmusters neben Standardgr. die
GroBe ein. Wahlen Sie die Mafeinheit
durch Klicken auf mm oder Zoll.

Q Klicken Sie auf Speichern.

Schritt 4 Das bearbeitete
Motivstichmuster in Layout
& Editing verwenden

Starten Sie Layout & Editing.
Wahlen Sie ein Stickmuster.

Wabhlen Sie im Listenfeld Randnahtstich (auf
der Registerkarte Attribute) den Motif-Stich.

© 000

Rufen Sie die Registerkarte Stickattribute
auf.

[ .Stickattribute festlegen®auf Seite 58

Erzeugen eines Motivstichmusters

e Klicken Sie auf unter Motiv im Abschnitt
Randnaht.

y
T (1] (o> 8 | (e

&l

e < 950 Hone - 6270 e, Stene < 139

e Wahlen Sie Laufwerk und Ordner, in dem das

Muster in Schritt 3 gespeichert worden ist.

C\Programme’ Brother PE-DESIGN NEXT\Paitein

AIERNANL VSN

matities matif0ge matif0g?

524 |}

matities matif0as rwmnct

0 Markieren Sie das erstellte Motivstichmuster

und klicken Sie anschlieBend auf OK.

— Das Muster wird auf die Umrandungen
des Stickmusters angewandt.

cte beseten

[P % oo s
i) [T ittt e

onrinmete

- Tepatgm)
- ()8 (e
fey—~o==r=—r"}

it =100 mm, e = 6340 mm, St =343

m Anmerkung:

Ein Motivstichmuster kann verwendet werden,
wenn ein Motivstich, Tunnelstich oder Punktierstich
als Sticktyp fiir einen Bereich ausgewahlt ist.

239

)
=
o
Q
=
Y
3
3
[
(=2
(]
(2]
=
—
(2]
=
o
=
(0]
Y]
-
o
=




Bearbeiten eines Musters im Motivmodus

Bearbeiten eines Musters im Motivmodus

M Mehrere Punkte gleichzeitig

verschieben und l6schen @ Hinweis:
. . Der Startpunkt (blaues Rechteck) und
1. Kiicken Sie auf 1, dann auf 2. Endpunkt (rotes Rechteck) kénnen nicht
geléscht werden.
@\ EREY=1=T Phd Unbenannt - Pragrammale Stitch Creatar

—! tartseite | Ansicht

o Ausschneiden Eff Duplizieren
Cfy kopieren [ Laschen
[ Einfagen

Zwischenablage

ereich (zurcksetzen)
ereich (Gravur)

& I Muster skalieren
1. Kilicken Sie auf 1, dann auf 2.

@\ ENEIE1=TS Unbenannt - Programmable Stitch Crestor
1_ shn eite | Ansicht
2_ gﬂa ich (zurtcksetzen) (| gt Ausschneiden S Duplizieren | By
[ Bereich (Gra E7y kopieren [T Loscnen w)
au::raﬁ cichme ms eich (Relief) Efy Einfagen
Werkzeuge i
‘ E,
[
i I ‘ 3
Blaues Rechteck: Startpunkt R - 1 R ——
Rotes Rechteck: Endpunkt B L L

2. Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréBe des

2. Um einen einzelnen Punkt auszuwahlen, gewahiten Musters anzupassen.

klicken Sie auf ein leeres Rechteck.
Zum Markieren mehrerer Punkte, halten Sie ED Anmerkung:

beim Klicken auf oder Ziehen des « Wenn Sie die Taste wéihrend des

Mauszeigers Uber die Punkte die Taste (Strg) Ziehens eines Ziehpunktes gedriickt halten,
gedrickt. wird das Muster von der Mustermitte aus
_____ e vergréBert oder verkleinert.
! . I » Um das Muster auf der vertikalen Achse zu

kippen, klicken Sie auf (1).
* Um das Muster auf der horizontalen Achse
R zu Kippen, klicken Sie auf (2).

[ -

| @\ B ESHE M) Unbenannt - Programmable Stitch Creator

Sms Jeh (Lracksetzen)
B

(Gravur)
Linie.

Il Markierter Punkt
[T Nicht markierter Punkt

B Vertikal kippen —1

&
3
sl

R} Horizontal kippen 2

D:_] Anmerkung:
Halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und

driicken Sie auf die Taste . oder . .

Die Auswahlrichtung &ndert sich zum End-
oder Startpunkt.

3. Bearbeiten Sie die Punkte.

¢ Um die Punkte zu verschieben, ziehen Sie
sie an die gewlinschte Position.

¢ Um den Punkt zu I6schen, klicken Sie auf
{3 Lasenen, Oder drlicken Sie die Taste

(EntD.
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Das Programmable Stitch Creator-Fenster

Das Programmable Stitch Creator-Fenster

b
=
]
Q
=
Y
3
3
[
g
(]
(7))
=
-
(2]
=2
o
=~
(0]
Y]
-
o
=

Schaltflache ,,Anwendung”
Meniiband

Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
Schaltflache ,Hilfe*

Vorschaufenster (55°S. 243)
Zeigt, wie das Muster gestickt wird.

a H W N =

Designseite
7 Arbeitsbereich
8 Statusleiste

“

JAusfihren/Beenden von Anwendungen
auf Seite 18
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Offnen einer Schablone

Offnen einer Schablone

Bild im Hintergrund offnen

1.
1

2

2.

242

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

@éEYT‘= Unbenannt -

Ansicht

—lI“ ESchahlune &ffnen|| (V| Vorschaufenster || Intervall: Mittel =

o9 & || [V statusleiste

Schablone Ansicht Gitter

Waéhlen Sie Laufwerk, Ordner und Datei, und
klicken Sie anschlieBend auf Offnen oder
doppelklicken Sie auf das Dateisymbol.

Suchenin: ), Sample - e E
@ Name - Anderungsdatum  Typ
4 )1 Design Center 260520102202 Dateiordn,
Zuletztbesucht )| Eont Creator 10520101157 Dateiordn
)l Layout & Editing. 26052010 22:02 Dateiordn
Desktop
ﬁ [ Vorschau
Biblotheken
N
Computer
<[
Netzwerk
Dateiname:
Dateiyp

[I] Anmerkung:

» Sie kénnen dem Arbeitsbereich nur ein Bild
hinzufiigen. Wenn Sie versuchen, ein
anderes Bild anzuzeigen, wird das
vorherige Bild ersetzt.

» Es kénnen viele verschiedene Arten von
Dateien gedffnet werden.

[ » Bilddateiformate” auf Seite 137

Andern der Dichte des
Hintergrundbildes

1. Klicken Sie auf 1 und ziehen Sie dann den

Schieber (2) oder Klicken Sie auf (=) bzw.
@\ FEHi s motifgd - Pro
1 2 .

1 Ansicht ||
A8l €obabinna Z6nan || (7] Vorschaufenster || Intervall: Kein ~ ~

2 195G | [V Statusleiste

Schablone Ansicht

G V&

Ausblenden (aus) | 50% |100%

25% 75%

[I] Anmerkung:

* Diese Funktion steht nicht zur Verfiigung,
wenn kein Schablonenbild in den
Arbeitsbereich importiert wurde.

* Mit der Taste ( ) kénnen Sie zwischen
der Anzeige des Bildes (Ein (100%)), der
Anzeige einer verblaBten Kopie in der
gewlinschten Dichte (75%, 50% und 25%)
und dem Ausblenden des Bildes (Aus)
umschalten.




Vorschaufenster

Um das Vorschaufenster anzuzeigen bzw.
auszublenden, klicken Sie auf 1 und dann auf 2.

@ Ei=1=1% ‘i) ¥ Unbenannt -
1 ——— s Ansicht
2o [ o] o s -
‘@ — U @ | [V Statusleiste ‘
Schablone Ansicht Gitter

St L]

Im Motivmodus

Im Full-/Stanzmodus

Vorschaufenster

Speichern von Mustern
Uberschreiben

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 BESHE w)-
@ Neues Motivmuster
12 ot

Unbenannt - Programmable Stitch Ct

Zuletzt verwendete Dateien

||H Speichern unter.. ‘

I 6 Optionen | (3¢ Beenden |

— Wenn kein Dateiname angegeben wurde oder
die Datei nicht gefunden werden kann, wird
das Dialogfeld Speichern unter angezeigt.

Unter neuem Namen
speichern

Die Dateien werden im Fiill-/Stanzmodus als PAS-Dateien
und im Motivmodus als PMF-Dateien gespeichert.

1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1m)=

[tH] Neues Full/Stanzmustey | Z4letet verwendete Datcie

Unbenannt - Programmable Stitch Ci

(¢ Optionen |[5¢ peenden |

2. Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

e = |
- @2 o
- 8] motif001.pmf =
S 8] motif002.pmf @
Zuletzt besucht  §] motif003.pmf
8] motif004.pmf
! [§2] motif005.pmf
Desktop 1] motif006.pmf
(5] motif007.pmf

Speichemin: | J| Pattem

8] motif008.pmf
Biblictheken  [§§] motif009.prmf
: 18] motif010.pmf
@ 18] motifo11.pme
Computer [§2] motif012.pmf
[§2] motif)13.pmf

58] motif014.pmf -

[ Spechen |

[ Abtrechen |

Netzwerk

Dateiname:  mymott pr] -
Datetyp (Mot pr) -

Standardgr, 50 @mm O zol

— Geben Sie beim Speichern eines
Motivmusters neben Standardgr. die
GroBe ein. Wahlen Sie die MaBeinheit
durch Klicken auf mm oder Zoll.
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Andern von Einstellungen

3. Klicken Sie auf Speichern. Andern von
[ Anmerkung: Einstellungen

Gespeicherte Dateien kénnen in Layout &
Editing oder Design Center verwendet

werden. Gittereinstellungen andern

= »Schritt 5 Das bearbeitete Full-/
Stanzmuster in Layout & Editing
verwenden” auf Seite 233 und
LSchritt 4 Das bearbeitete
Motivstichmuster in Layout & [
1 1

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Editing verwenden* auf Seite 239 inl=1=1 e B Unbenannt - Progra

#' Ansicht I
Schahlnn: offnen Worsc : fittel |;|_2
O —0—® Statusleiste =
Eng L
Schablone Ansicht Mittel 3
Weit

Kein: Es wird kein Gitter angezeigt.

Eng: Der Abstand der Gitterlinien wird auf
1/32 der Designseitenbreite gedndert.

Mittel: Der Abstand der Gitterlinien wird
auf 1/16 der Designseitenbreite geéndert.

Weit: Der Abstand der Gitterlinien wird
auf 1/8 der Designseitenbreite geédndert.
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Font Creator

Mit Font Creator kdnnen benutzerdefinierte
Schriftarten erstellt werden.

Diese Schriftarten kébnnen abgerufen und in
Layout & Editing verwendet werden.




Mit Font Creator kdnnen Sie benutzerdefinierte Schriftarten erzeugen und bearbeiten, und spéter in Layout &
Editing verwenden. Mit solchen benutzerdefinierten Zeichen sind ganz individuelle Stickmuster mdglich.

C

Schritt 1 Hintergrundbild 6ffnen

Schritt 2 Einen Buchstaben erzeugen

Schritt 3 Andere Buchstaben erzeugen

Schritt 4 Speichern Sie den Buchstaben

Schritt 5 Mit den erzeugten Buchstaben ein Stickmuster erstellen

Hintergrundbild 6ffnen

Es kénnen viele verschiedene Arten von
Dateien gedffnet werden.

0 Klicken Sie auf E (Start), wahlen Sie dann
,Bilddateiformate” auf Seite 137

Alle Programme, dann PE-DESIGN NEXT,

dann Extras, dann Font Creator.

0 Verschieben Sie das Zeichen so, dass es oben
mit der GroBbuchstabenlinie ausgerichtet ist.
Um die HOhe des Zeichens anzupassen, stellen
Sie mit einem Ziehpunkt die Héhe zwischen

[~

Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

‘.-:';0 03 B w) *

1 ——————1 Ansicht GroBbuchstabenlinie und Grundlinie ein.
‘ &&,| | 3 Schablone modifizieren Vorschaufens GroBbuchstabenlinie
2 L 9@—' @ V| Statusleiste ]
Offnen Fallmodus
Schablone Ansicht A
| Schablone &tfnen | 1.
3 ﬁ Bilddatei auswahlen l Ziehpunkte
| .'II‘ TrueType-Schriftart wihlen l il
e Importieren Sie Capital_T.bmp. o
Grundlinie
A Bilddatei offner =) M
Suchen in: Font Template: N
- QR s T |
e Cpmlbm  CoelRbmy  Coplsbmp | CoptiTome | v Seitenlinie
=} U V W X
Gig ;
Nt e Oberhalb, unterhalb, links und rechts des
. Beispielbildes werden rote Linien hinzugeftgt.

Verwenden Sie diese Linien als Hilfslinien zur

Die Bilddatei finden Sie am folgenden
Speicherort.

Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-
DESIGN NEXT\Sample\Font Creator\Font
Template

Anpassung der Grundlinie,
GroBbuchstabenlinie und der Seitenlinien.
» Wenn keine Ziehpunkte mehr angezeigt
werden, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Bild und anschlieBend im darauf
folgenden Mendii auf Schablone modifizieren.




Schritt 2 Einen Buchstaben
erzeugen

0 Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

Wabhlen Sie fir dieses Beispiel ,T*.

@ Klicken Sie auf 1 und ziehen Sie dann den
Schieberegler 2, um die Dichte des
Schablonenbildes zu &ndern. Stellen Sie fir
dieses Beispiel die Dichte auf 25% ein (siehe
unten).

\_@j O s dFelie Unbe
ﬁ' Ansicht ||
| I Vorschaufenster
¥ statusleiste

II ﬁi‘ [@ <rhahlana madifizieren

fo net.
Schablone Ansicht

C] %—F@

Ausblenden | 500, | 100%

(aus)

25% 75%

e Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

S HEKE u )

] N
1 | Startseite L Ansicht

zﬁmﬁ

Tl /\/m

A auswahlen
(- sticktyp ,Gerader Block"

' : Sticktyp ,,Abgerundeter Block"

Font Creator-Standardfunktionen

ﬁ : Halbautomatischer Sticktyp ,Gerader
Block"

//: Sticktyp ,Linie*
/ : Sticktyp ,Vorschub®

o Klicken Sie auf " . Und dann klicken Sie in
die Designseite, um Punkt 1 (Anfangspunkt)
bis 4 festzulegen.

1 3 I
PREY:

e Klicken Sie auf ,dannauf ./ .

£

Klicken Sie dann die Punkte 5 bis 7.

e Klicken Sie auf ﬁ , dann auf ' )

Klicken Sie dann die Punkte 8 bis 10.
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Font Creator-Standardfunktionen

) @ Klicken Sie auf 1 und ziehen Sie dann die
N Seitenlinie zur Einstellung der Zeichenbreite.

DS HEW u)*°
Startseite l Ansicht

YRS

Auswahler| Punkt Manuelles | Zoom Pan
= auswdhlen | Sticken~ = ﬁ

1 Zwische

@ Kiicken Sie auf | £

[I] Anmerkung:

Durch Klicken auf f_./\/" an dieser Stelle,

kénnen Uberlappende Stiche vermieden
werden.

Q Klicken Sie auf ﬁ , dann auf ' .

Klicken Sie dann die Punkte 11 bis 12.

L

Seitenlinie

Verschieben Sie die blauen Referenzlinien

=

12 durch Ziehen der Dreiecksymbole so, dass sie
oben und unten mit dem Zeichen ausgerichtet
sind.

Q Doppelklicken Sie Punkt 13 (der letzte Punkt
des ganzen Musters), oder klicken Sie Punkt X
13 und driicken Sie dann die Taste (Entep . Schritt 3 Andere Buchstaben
erzeugen

0 Importieren Sie die Datei Small_g.bmp in
derselben Weise wie das , T“.

A =)

Suchenin: ) Fort Tempite @ ¥ ° @
‘Small_cbmp ‘Small_d.bmp Small_ebmp. ‘Small_f.bmp T
oettep ) ]

s [@Vorschau
Bibliotheken Small g.bmp. Small_h.bmp Small_ibmp Smallj.bmp.

13 d

: 3 I mn
S 1

Dateiname: Smal_gb A Ofinen
. st

ED Anmerkung:

Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu
I6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste oder drticken Sie die Taste
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Font Creator-Standardfunktionen

Q Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.
Wabhlen Sie fur dieses Beispiel ,g". e Klicken Sie auf ﬁ

, dann auf ' .

[(— % —r
% | T ] LA ey . Klicken Sie dann die Punkte 8 bis 24.
[y e e [ i ABTeToTE
3 | TR
16)...-.15
_I_
1319
14
2
Q Stellen Sie die ZeichengréBe und -position auf
. . . . « 2 22
dieselbe Weise ein wie das , T*. 3 . 22
Mittellinie AL
1

7¥Unt4 flangen- @ Klicken Sie auf ,dann auf ./ .
LiniF Sticken ~ ! m
o
Klicken Sie dann die Punkte 25 und 26. 2
o
Verschieben Sie die blauen Referenzlinien o
durch Ziehen der Dreiecksymbole so, dass sie g-
oben und unten mit dem Zeichen ausgerichtet =
sind. 2
o

e Klicken Sie auf : ,dann auf /.

/

Klicken Sie dann die Punkte 1 bis 7.
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Font Creator-Standardfunktionen

@ Klicken Sie auf 1 und ziehen Sie dann die
dann auf ' Seitenlinie zur Einstellung der Zeichenbreite.

DS HEW u)*°
Startseite l Ansicht

e Klicken Sie auf ﬁ

Klicken Sie dann die Punkte 27 bis 29.

Q W x, Ausschi

Zoom  Pan

Punkt Manuelles
wswahlen | Sticken~
Z\msche

© Kiicken Sie auf ,dannauf /.
Klicken Sie dann die Punkte 30 bis 34. Seitenlinie
Schriit 4 Speichern Sie den
Buchstaben
o Klicken Sie auf 1, dann auf 2.
1 _ﬁl}ﬁﬂ@riﬁ Unbenannt - Font
D I Zulelzt verwendete Dateien
B ormen
2 - H!D:l(h:m
u Speichem unter...
{5 Optionen [ Beenden |
0 Klicken Sie auf H dann auf ' O Wéhlen Sie den Ordner MyFont am
Sicken folgenden Speicherort.
Klicken Sie dann die Punkte 35 bis 44 und v e
doppelklicken Sie zum Schluss Punkt 45 Sy | O MyFare - @2 m
(Endpunkt), oder klicken Sie Punkt 45 und & %: . § \f;;;uﬂ:;smm
driicken Sie anschlieBend die Taste (Entep) . Z"'“"‘!"”"‘“‘ ‘
Ay
Metawerk Dateiname: My fort v I Speichem
Datsityp [ Sobttart Ver 8 Datei (*FEF v | Abbrechen |

Zum Beispiel, (PE-DESIGN-
Installationslaufwerk)\Programme
(Programme (x86))\Brother\PE-DESIGN
NEXT\MyFont

Geben Sie dann den Dateinamen ein. Geben Sie
fur dieses Beispiel den Namen ,My font 1“ ein.

Klicken Sie auf Speichern.
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* Die erstellte Schriftart wird im Ordner
MyFont am folgenden Speicherort
gespeichert.

» Wenn die Schriftart in einem anderen
Ordner gespeichert wird, kann sie in
Layout & Editing nicht verwendet werden.
Zum Beispiel, (PE-DESIGN-
Installationslaufwerk)\Programme
(Programme (x86))\Brother\PE-
DESIGN NEXT\MyFont

* Wenn Teile des Buchstabens (liber die
Stickmusterseite hinausragen, wird eine
Meldung angezeigt. Bearbeiten Sie dann
den Buchstaben so, dass keine Teile (iber
die Stickmusterseite hinausragen.

Wenn das Hintergrundbild angezeigt wird,
werden die Daten fiir das Hintergrundbild mit
der Schriftartdatei gespeichert. Beim
néchsten Offnen der Schriftartdatei wird auch
das Hintergrundbild angezeigt.

Mit den erzeugten
Buchstaben ein
Stickmuster erstellen

0 Starten Sie Layout & Editing.

Wenn Layout & Editing bereits ausgefiihrt
wird, beenden Sie das Programm und
starten Sie es erneut. Die neue Schriftart
wird erkannt, wenn das Programm startet.

e Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

‘) N eEaHEBs- 0w u )

1 { Startseite Bearbeiten Anordnuna Bild Ansicht

‘ | o Ausscnneiden ,unupn ieren

@ [ Linie/Bereich ~
B2 Rechteck/Kreis/Box

|Wamer|| Text | |Vlanuelles
[fhsmfugen - sticken~ | ¢ Formen -
Wahlen Zwischenablage izeuge
Stickfolge 2 X m
: Al
] | i e |

= L™
om | i iy | \ |

e Klicken Sie in das Schriftart-Listenfeld und
wahlen Sie dann ,My font 1.

) D5 E[O]& - @ - 3 )+ Unbenannt - Layout &..|  Tet

Startseite Bearbeiten Anordnung Bild Ansicht Attribute

A‘ w1 ABC [Wlalo-SETRz] ’T‘ O
wahlen ||| Text |1D O] Myfontt ]Mw WA sating
Wahlen | Eingabe ||| Y FAEIp =R Sticke
_ 1 ABC oaon
Stickfolge i o L. 19
ABC lalus
(5,55 5 & =

B ABC Angsana New

T aBC AngsanaUPC

T ABC Aparaita

T ABC Ambic Typesetting

B ABC Al

T ABC Al Black

B APC Batang [
T ABC BatangChe

B ABC Browallia New

T ABC BrowaliaUPC

Bl i) |

Schriftarten, die in Font Creator
erstellt worden sind, erscheinen mit
I-]T:I vorne am Dateinamen.

Da nur eine Schriftart fiir die Zeichen ,, T“ und
,g"“in den vorhergehenden Beispielen erstellt
worden sind (,A" ,B*, ,C" usw. wurden nicht
erstellt), erscheinen beim Klicken in das
Listenfeld Zeichensatz im Beispiel nur diese
Zeichen.

251

lojeald Juo4



Font Creator-Standardfunktionen

0 Klicken Sie auf die Stickmusterseite.
Geben Sie den Text ein und driicken Sie dann

die Taste (Enter) oder klicken Sie in die
Designseite.

VWO S H[O]4 - @ -1 5 )5 Unbenannt - Layout & .

\Lm I wytortt - |
Wahlen E
‘Wihlen Emgah: Zeichensatz ] Stickt
[

,Erstellen von Stickmustern, die Text
enthalten” auf Seite 89
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Das Font Creator-Fenster

Das Font Creator-Fenster

3

Unbenannt - Font Creator

A
n

[A3) Zeichen hir

e —

Schaltflache ,,Anwendung*
Meniiband

Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
Schaltflache ,,Hilfe*

Vorschaufenster (=5 S. 261)
Zeigt, wie das Stichmuster gestickt wird.

-
o
3
=]
o
=
(0]
Y]
=4
o
=

a H W N =

Designseite

Hilfslinien (fest) (1= S. 254)
Hilfslinien (beweglich) (= S. 254)
Arbeitsbereich

10 Statusleiste

JAusfihren/Beenden von Anwendungen
auf Seite 18

© o N o

“
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Die Hilfslinien der
Designseite

Die Standardhilfslinien zur Erstellung von
Schriftarten werden in den Stickmusterseiten
angezeigt. Der Zweck der Hilfslinien wird

nachfolgend gezeigt.

(E) Oberlangenlinie

(B) GroBbuchsta-
benlinie

(C) Mittellinie

=

(A) Grundlinie

(D) Unterlangenlinie

4* 1

(F) Seitenlinie

254
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(G) Seitenlinie Dreiecksymbol

(A) Grundlinie
(B) GroBbuchstabenlinie

Die Standardhéhe der Schriftart reicht von der
Grundlinie bis zur GroBbuchstabenlinie.
Diese Linien kénnen nicht verschoben
werden.

(C) Mittellinie

Die Standardhohe fiir Kleinbuchstaben der
Schriftart reicht von der Grundlinie bis zu
dieser Linie. Sie kann durch Ziehen des
Dreiecksymbols am rechten Rand verschoben
werden.

(D) Unterléangenlinie

Diese Linie bildet die untere Standardgrenze
fur Zeichen mit Unterldngen, wie z. B. ,g"“ und
»y“. Sie kann durch Ziehen des
Dreiecksymbols am rechten Rand verschoben
werden.

(E) Oberlangenlinie

Diese Linie bildet die obere Standardgrenze
fur Zeichen mit Oberldngen, wie z. B. ,k“ und
,h“. Sie kann durch Ziehen des
Dreiecksymbols am rechten Rand verschoben
werden.

(F/G) Seitenlinie

Diese Linien bilden die Breite der Schriftart.
Die Schriftartbreite kann durch Ziehen des
Dreiecksymbols am unteren Rand eingestellt
werden.

» Die mit der Grundlinie,
GroBbuchstabenlinie und den
Seitenlinien eingestellte Hohe bzw. Breite
ist die Referenzmaske zur Erstellung des
Schriftzeichens.

e Wenn mit Font Creator erstellte Zeichen in
Layout & Editing importiert werden, nehmen
die Breite und Héhe der Zeichen die
folgenden Bereiche ein.

e Zeichenhéhe: von Grundlinie (A) bis
GroBbuchstabenlinie (B)

» Zeichenbreite: von Seitenlinie (F) bis
Seitenlinie (G)

e Um die Hbhe der Zeichen auszurichten,
erscheinen die Oberldngenlinie,
Mittellinie und Unterldngenlinie fiir alle
Zeichen gleich. Wenn daher die Héhe einer
dieser Linien verdndert wird, bleibt diese
Einstellung erhalten, auch wenn ein
anderes Zeichen zur Bearbeitung
ausgewéhlt wird.

* Die mit den Seitenlinien eingestellte Breite
kann fir jedes Zeichen separat gewéhlt
werden.




Offnen einer Datei

Offnen einer Datei

Neue Schriftart erzeugen Schriftartdatei 6ffnen
Klicken Sie auf 1, dann auf 2. 1. Klicken Sie auf 1, dann auf 2.
1 —{EDéEEfﬁ); = 1 _ED@EEY‘])’ Unbenannt - Font (|
2 _Mummm ‘ ‘D New Zuletzt verwendete Dateien
I oo Y [P —
E Speichemn E Speichern
E Speichern unter... E Speichern unter...
| |+ optionen |[3¢ geenden | | [ optionen |3 peenden |

2. Die erstellte Schriftart wird im Ordner MyFont

am folgenden Speicherort gespeichert. (PE-

DESIGN-Installationslaufwerk)\Programme

(Programme (x86))\Brother\PE-DESIGN

NEXT\MyFont

A ==
Suchenin: )} MyFont - 0% e
@ EMylo:ﬁ'l:H

Zuletzt besucht

Desktop
Bibliotheken “
i o
Computer a
Netzwerk =
Dateinams: Sampl Ginen 8
Dateityp [ C.PER ] [[vbrechen | -
o
=

3. Um eine Datei zu 6ffnen, wahlen Sie sie aus
und klicken dann auf Offnen oder
doppelklicken Sie auf das Symbol der Datei.
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Auswahlen des zu

erstellenden Zeichens

Auswahl aus dem Listenfeld
Klicken Sie auf den Pfeil links oder rechts neben dem
Listenfeld Zeichen wahlen, um das dem gerade angezeigten
Zeichen vorhergehende bzw. n&chste Zeichen zu wéhlen.

A) ==

Startseite | Ansicht

o

Punkt | Manuelle:
auswahlen | Sticken ~
Werkzeuge

7=

Auswahl aus einer Zeichenliste

Klicken Sie auf 1, dann auf das Listenfeld

~Zeichen wahlen” (2).

i~ oo
= Startseite
2 ‘/T T T 0| 4 Ausscneden CF puptzeren | |4

WY || % Ausschneiden
17| o
By eintagen

Zwischenablage

£ Loschen

3 Duplizieren | || 4

72 zeichen minzutagenyentemen

Unbenannt - Font Creator

Klicken Sie auf den zu erstellenden Buchstaben.

Zeichen auswahlen

W0l [2[3]als]6]7[8]9]A[B[C[D]E
FIGIH|I|J|K|LM|N|O|P|Q[R|S|T|U
viw[x[¥[z[a|b|c[d|e[T[g[n]i]i]k
U m[n [o[p[a]r]s|t[u]v]w][x]y]z
Text direkt eingeben.

| Hinaufiigen

e Zeichen, fiir die bereits ein Muster erstellt worden ist,
werden auf einem blauen Hintergrund angezeigt.

» Das leere Feld in der linken oberen Ecke ist
ein Leerzeichen. Klicken Sie auf dieses Feld,
um ein Leerzeichen auszuwébhlen.

Wenn bei der Auswahl eines anderen
Zeichens Teile des Buchstabens (iber die
Stickmusterseite hinausragen, wird eine
Meldung angezeigt. Bearbeiten Sie den
Buchstaben deshalb so, dass keine Teile
Uber die Stickmusterseite hinausragen,
bevor Sie ein anderes Zeichen auswaéhlen.

Hinzufligen/Lé6schen von
registrierten Zeichen

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

L’ A} RE=1=12) Unbenannt - Font Creator
Startseite | it
) W || K Ausschneiden EF Duplizieren | [« A v »|
, B 1€ & i

[Ag) Zeichen hinzufigen/entfernen

Zwischenablage Zerarer

Geben Sie auf der Tastatur das Zeichen ein,
das registriert werden soll.

Zeichen hinzufagen/entfernen

|
F
v
i

0[1|2[3|4|5|6
G[H

w | x
m|[n

~lal=z[~
BREE
ABEIE
<o o>
<[ [o|o
NSEE

<

[
¥
o

o [N

K[L
alb
qr

wla|=

o ben

El Hinzufigen | | Ertfemen
‘ Ok Abbrechen

Klicken Sie auf Ajouter.

Zeichen hinzufagen/entfernen

|
F
v
T

1]2(3[45]6
M
c
s

0
G|H
W | X
m|[n

~[=]=[~
BREE
<[=[o[e
== [o]>
=|=|»2|®
<[~ o[o

I [J KL
Y|Z|a|b
olplalr

Test drekt cingeben.

[ [t
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* Wahrend der Bearbeitung eines Zeichens
in einer Schriftart, erscheint dieselbe
TrueType-Schriftart bis eine andere
Schablone fir den Hintergrund ausgewahlt

Um ein registriertes Zeichen zu l6schen,
markieren Sie das Zeichen und klicken
anschlieBend auf Supprimer.

Das Felld wird r.ot markiert. Mi.t.jedem Klick auf wird. Jedes Mal, wenn ein anderes Zeichen
das Ze!phen wird es ausgewahit bzw. im Listenfeld Zeichen wéhlen ausgewéhlt
abgewahit. wird, erscheint die Schablone des

Wenn die Einstellungen angewandt werden Zeichens in derselben TrueType-Schriftart.

koénnen, klicken Sie auf OK.

e |st das im Listenfeld Zeichen wéhlen
gewdhlte Zeichen in der TrueType-

Wenn ein Zeichen registriert wird, obwohl! : ; . 1 o
noch keine Schriftart erstellt worden ist, ggz‘ggizorrt,glacgtggigggt;bar, wird , 2" als
werden die Daten fiir das registrierte Zeichen . S

. ) ; . e Eine als Schablone gewéhlte TrueType-
in einer Schriftartdatei gespeichert Schriftart kann nichtgverschoben odgf

vergréBert/verkleinert werden. In diesem
Fall ist die automatische Konvertierung in

Offnen einer Schablone ein Buchstabenmuster méglich.
o i , TrueType-Schriftarten
(TrueType SCh rlfta rt) automatisch konvertieren” auf
jte 258.
Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3. Seite 258
e Dartiber hinaus ist das Zeichnen des
11— Unbenannt - Fonk Crestor Zeichens mit dem halbautomatischen

i
T

ﬁ chablone modifiziere! E‘ v Gitter 2eigen
:)
— @ V| Statusleiste mit Achsen
2 [t Fallmodus y
3 itte
N itnen Ansicht

Blockzeichenwerkzeug nicht méglich.

Inter

(——— el auswahlen

3 A TrueType-schriftart wahlen

Waéhlen Sie die Schriftart im Listenfeld
Zeichensatz. Wahlen Sie das Zeichenattribut
im Listenfeld Attribut. Klicken Sie dann auf OK.

TrueType-Schriftart wahlen

Zeichensatz:

T Aeon AaBbYyZz -
Attribut;
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Erstellen von Mustern mit
den Werkzeugen
,,Manuelles Sticken*

Klicken Sie mit den Werkzeugen fiir manuelles
Sticken auf 1, dann auf 2 und dann auf 3.

A) =3 =120 g
1i Startseite | Ansicht
LS Wy || o Ausse
™ | 7 RS QW&
|Auswahlen| Punkt Manuelles| Zoom  Pan
= auswahlen | Sticken ~ - f

Wen Weriemmnos fiir manusliec Stideen £

. Fee |

@: Zum Erstellen von Handstickmustern vom
Typ ,Gerader Block® (Flachenfullung).
(Tastenbefehl: (2))

g]: Zum Erstellen von Handstickmustern vom
Typ ,Abgerundeter Block” (Flachenfillung).
(Tastenbefehl: @)

@: Zum halbautomatischen Erstellen von

Handstickmustern vom Typ ,Gerader Block".

Durch halbautomatisches Verfolgen kénnen
Punkte an den Linien einer Schablone
entlang festgelegt werden.

(Tastenbefehl: @ )

/\/: Zum Erstellen von Handstickmustern vom
Typ ,Linie* (Randnaht).
(Tastenbefehl: @)

Zum Erstellen von Handstickmustern vom
Typ ,Vorschub® (Sprungstiche).

(Tastenbefehl: )

»Einen Buchstaben erzeugen* auf
Seite 247

258

* Beim Eingeben von Punkten kénnen Sie
zwischen verschiedenen Werkzeugen
umschalten. Das geht besonders einfach
mit den Tastaturbefehlen.

* Flir das halbautomatische
Blockzeichenwerkzeug muss eine
Schablone vorhanden sein. Wenn kein Bild
vorhanden ist, zeichnen Sie mit diesem
Werkzeug ein Stickmuster wie mit dem
Werkzeug fir Handstickmuster im geraden
Blocktyp. Dartiber hinaus kann dieses
Werkzeug nicht verwendet werden, wenn
eine TrueType-Schriftart als Schablone
ausgewdhlt ist.

* Nachdem Sie das Muster gezeichnet
haben, kénnen Sie Muster im geraden
Blocktyp auch weiterhin in Muster im
runden Blocktyp konvertieren und
umgekehrt.

Einzelheiten dazu finden Sie
unter ,In Gerade/in Kurve® auf
Seite 260

TrueType-Schriftarten

automatisch konvertieren
Offnen Sie die TrueType-Schriftart, die als
Schablone verwendet werden soll.

,Offnen einer Schablone (TrueType-
Schriftart)” auf Seite 257.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

A statsete ||

1 Unbenannt - Font Creator
, [ PR
\ — =

= |Aus TrueType|
konvertieren

Wenn fiir die Schablone keine TrueType-
Schriftart gewahlt ist, erscheint das Dialogfeld
TrueType-Schriftart wéhlen.




Bearbeiten von Buchstaben

Muster auswahlen

Um das Auswahlwerkzeug zu verwenden,
klicken Sie auf 1 und anschlieBend auf 2.

{ @ =1zl Dh Unbenannt - Font |
~ Startseite Ansicht

/"; § ‘:K Qm{ o Ausschneiden Cf Duplizieren |||«
[Aa] Zeicher
Auswahlen | Punkt Manuelles Zoom  Pan

{2 Kopieren [} Leschen
uswahlen | Sticken -

[ Einfagen [Ag Zeicher

Zwischenablage

Werkzeuge

Klicken Sie auf das Objekt.

O | Drehpunkt
L L | .
Ziehpunkte
' -
| Ly ]

Um ein zusétzliches Muster auszuwahlen,

halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken auf das zusatzliche Muster.

» Objekte kénnen auch durch Ziehen des
Mauszeigers (iber das Objekt ausgewahlt
werden.

* Halten Sie die Taste (Strg) gedriickt und
klicken Sie auf ein markiertes Muster, um
die Auswahl aufzuheben.

Muster verschieben

Markierte Muster kdnnen durch Ziehen verschoben
werden.

e Um das Muster horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie beim Verschieben

die Taste gedrtickt.

» Wenn Sie die Pfeiltasten driicken, wird das
ausgewdhlte Muster um ein Gitterraster in
die Richtgung des Pfeils auf der Taste
verschoben. Wenn das Gitter nicht
angezeigt wird, wird das Muster um eine
Einheit kleiner als das kleinste Gitterintervall
in Pfeilrichtung verschoben.

Muster skalieren

Ziehen Sie einen Ziehpunkt des markierten
Musters, um die MustergréBe einzustellen. Um das
Muster zu drehen, ziehen Sie den Drehpunkt.

* Wenn Sie die Taste wéhrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedriickt halten,
wird das Muster von der Mustermitte aus
vergréBert oder verkleinert.

e Um markierte Muster von oben nach unten
zu kippen, klicken Sie auf 1, dann auf 2,
dann auf Vertikal kippen (3).

Um markierte Muster von links nach rechts
zu kippen, klicken Sie auf 1, dann auf 2 und
dann auf Horizontal kippen (4).

3 RJ  Vertikal kippen
4 ﬁ Horizontal kippen

» Mit anderen Befehlen als den oben
beschriebenen kénnen markierte Muster
auf andere Weise bearbeitet, z. B. dupliziert
oder geldscht, werden.

~Ments/Werkzeuge*“ ,Font
Creator” auf Seite 291.
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Bearbeiten der Punkte eines Buchstabens

Bearbeiten der Punkte eines Buchstabens

Punkte bearbeiten und
Muster umformen

1. Kilicken Sie auf 1, dann auf 2.

I=ICIET 5 DA Unbenannt - Fon
1 |i Startseite I Ansicht
o= 7y | &8 | Q W |Hamtnin Enpton [«
Cf kopieren Loschen Zeich
[Auswahler, Manuelles| Zoom  Pan N i &
- |suswahien| Sticken~ | - EF Einfigen [Ag)Zeicn
erizeuge

2. Klicken Sie auf das Objekt.

3. Umeinen Punkt zu bearbeiten, markieren Sie
den Punkt durch Anklicken.

E—H
Y
1]

I_/J \

Nicht markierter Punkt ~ Markierter Punkt

¢ Um den Punkt zu verschieben, ziehen Sie
ihn an die neue Position.

e Zum Einfligen eines Punktes, klicken Sie
auf die Linie, wo ein neuer Punkt
hinzugefiigt werden soll.

— Der neue Punkt ist ausgewéhlt und wird
als kleines schwarzes Rechteck oder als
Kreis angezeigt.

¢ Um den Punkt zu I6schen, klicken Sie auf
wsaen, Oder driicken Sie die Taste

CEntD.

In Gerade/in Kurve

1. Wahlen Sie das/die Muster.

2. Klicken Sie auf 1, dann auf 2, dann auf 3.

in Gerade

in Kurve

in Glittung
in Symmetrie

In Scheitelpunkt
Laschen

g ‘ Punkt loschen

1<y Weitere Informationen zu den Befehlen
Lin Gerade®, ,in Kurve®, ,in Glattung”, ,in
Symmetrie*und ,in Scheitelpunkt, finden
Sie auf den Seiten 63 bis 64.
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Priifen der erstellten Buchstabenmuster

Prufen der erstellten Buchstabenmuster

Stickreihenfolge prifen
und bearbeiten

1. Kilicken Sie auf 1, dann auf 2.

Startseite

: Anklicken, um jedes Muster so zu
vergréBern, dass es den Rahmen ausfllt.

2. Wahlen Sie ein Muster im Dialogfeld
Stickfolge.

1

Abbrechen

3. Sie kénnen die Stickreihenfolge dndern,
indem Sie den Rahmen mit dem zu
verschiebenden Muster auswéahlen und
anschlieBend den Rahmen an die neue
Position ziehen. Es wird eine vertikale rote
Linie angezeigt, die die Position angibt, auf die
der Rahmen verschoben wurde.

MyYE

=] [EEEE)

Abbrechen

Sie kénnen die Rahmen auch verschieben, indem

Sie auf die Schaltflachen unten im Dialogfeld klicken.

: An den Anfang der Stickreihenfolge stellen.

- In der Stickreihenfolge eine Position vorriicken.

: In der Stickreihenfolge eine Position nach

hinten rlicken.

: An das Ende der Stickreihenfolge stellen.

Um die Stickreihenfolge zu andern, klicken Sie auf
OK.

Vorschau des Stickmusters

Um das Vorschaufenster anzuzeigen bzw.
auszublenden, klicken Sie auf 1 und dann auf 2.

} NY=1=] IE W ) Unbenannt - Font Creator
1 I |
2 I e —— ) T - -

L=I"J statusleiste [ mit Achsen
Fallmodus
Gitter magnetisch

Ansicht Gitter

¥

T

Schablone
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Priifen der erstellten Buchstabenmuster

Prifen und Auswahlen aus der
Liste von erstellten Zeichen

Es kann eine Liste der Zeichen angezeigt werden,
die in der aktuellen Schriftartdatei gerade in
Bearbeitung sind.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

mmmmmmmmmmm
SSSSSSS
\ 5 o \QWH;:::“E::“;H
e

‘Ill - l-umk stiken- | - “I} iiiii =

| - |
LEERZEICHEM T

Um ein Zeichen zu wahlen, klicken Sie auf das
Zeichen und anschlieBend auf Wahlen.
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Uberschreiben

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 [@ S EEE -

B Zuletzt verwendete Dateien
beu

N
B Offnen...
2 EI Speichern
E Speicher unter...

Unbenannt - Font C

1 My fontl pef

[ optianen (3¢ peenden |

— Wenn kein Dateiname angegeben wurde
oder die Datei nicht gefunden werden
kann, wird das Dialogfeld Speichern
unter angezeigt.

Wenn Teile des Buchstabens Ulber die
Stickmusterseite hinausragen, wird eine
Meldung angezeigt. Bearbeiten Sie dann
den Buchstaben so, dass keine Teile mehr
Uber die Stickmusterseite hinausragen und
speichern sie ihn erneut.

Unter neuem Namen
speichern

Die Buchstaben werden als PEF-Datei gespeichert.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 [ﬁ DS EEE ¥
[} s it Diien
B3 o
2 E Speichem unter...
|

Unbenannt - Font C

1 My fontl.pef

45} Optionen || 3 Beenden

Wabhlen Sie den Ordner MyFont am
folgenden Speicherort.

[AJ Speichern unter (5=
Speichem in MyFort - @7 E-
T Name Anderungsdatum
= (A My fontl pef 18.06,2008 17:00
Zuletzt besucht &) Ssmple.pef
Desktop
Bibliotheken
Computer
-
@ \ 0 ,
Netzwerk
Deteiname My fort2pef -
Dateityp [Benutzerdefinitte Schvftat Ver 8 Datel (PEF v] [ Abbrechen |

Zum Beispiel, (PE-DESIGN-
Installationslaufwerk)\Programme (Programme
(x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\MyFont
Geben Sie dann den Dateinamen ein und klicken
Sie anschlieBend auf Speichern.

» Wenn die Schriftart in einem anderen
Ordner gespeichert wird, kann sie in
Layout & Editing nicht verwendet werden.

* Die erstellte Schriftart wird im Ordner
MyFont am folgenden Speicherort
gespeichert.

* Gespeicherte Dateien kénnen in Layout &
Editing verwendet werden.

»Mit den erzeugten Buchstaben
ein Stickmuster erstellen” auf
Seite 251

e Wenn Layout & Editing beim Speichern
eines neuen Zeichens in Font Creator
bereits ausgefiihrt wird, erscheint das
neue Zeichen nicht in der Schriftart-
Auswabhlliste in Layout & Editing. Beenden
Sie in diesem Fall Layout & Editing und
starten Sie das Programm erneut.
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Andern des Zeichenmodus

In Font Creator gibt es zwei Zeichenmodi.
* Fullmodus
Blécke erscheinen gefillt. In diesem Modus sind
die Uberlappenden Bereiche eines Musters
besser sichtbar.

| RS [

¢ Umrissmodus (Fillmodus Aus)
Blécke werden nicht geflillt dargestellt. In diesem
Modus kénnen Punkte leichter bearbeitet
werden.

[ —

Mit der nachfolgend beschriebenen Prozedur
kénnen Sie zwischen diesen Modi umschalten.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

Unbenannt - Font Creator

— =
[ [ A) DsdE
1 e Ansicht
2 | lrgi ' Schablone modifizieren @ Varschaufenster Gitter zeigen Intenvall: | MITTEL

— V! Statusleiste mit Achsen
Offnen Fullmodus
E Gitter magnetisch

Schablone Ansicht Gitter
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Andern der Dichte des
Hintergrundbildes

Dichte des Hintergrundbildes andern
Klicken Sie auf 1 und ziehen Sie dann den
Schieberegler (2) oder klicken Sie auf © bzw. &,

A cA=1E] = Unbenannt - Font Creator
’ @ B=1=]
ctmtecin ||

nsicht

R

Ausblenden |[50% |100%
(aus)

25% 75%

* Diese Funktion steht nicht zur Verfiigung,
wenn kein Schablonenbild in den
Arbeitsbereich importiert wurde.

e Mit der Taste ( ) kénnen Sie zwischen
der Anzeige des Bildes (Ein (100%)), der
Anzeige einer verblaBten Kopie in der
gewlinschten Dichte (75%, 50% und 25%)
und dem Ausblenden des Bildes (Aus)
umschalten.

Hintergrundbild skalieren/verschieben
Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

Unbenannt - Font Creatar

|@pees

2 ‘ T8 ||(34 sehablon:
= S
Offnen

ifizieren| Versehaufenster Intervall: MITEL~ ~

V| statusteiste

Fallmodus

Gitter magnetisch
Sehablone Ansicht Gitter

— Das Hintergrundbild wird markiert.

Das Hintergrundbild kann auf dieselbe Weise
verschoben oder skaliert werden, wie
Buchstabenmuster.

,Bearbeiten von Buchstaben” auf
Seite 259.

Wenn eine TrueType-Schriftart als Schablone
ausgewdhltist, kann das Hintergrundbild nicht
Skaliert oder verschoben werden.




Andern von Einstellungen

Gittereinstellungen andern

1. Kilicken Sie auf die Registerkarte Ansicht.

\O) 25 B Fale s 5 Unbenannt - Font Creator
Startseite | ansicnt ||
1] [ Schablone moammeren Vorschaufenster Interclk [MITEL -
{1 8 sern G

Lo ——0®
Offnen

Falimodus

Schablone Ansicht Gitter

2. Legen Sie die Gittereinstellungen fest.
@)

(1)| ¥ Gitterzeigen  Intenvalk: MITTEL

(2) ¥ mit Achsen

(4)| v! Gitter magnetisch MITTEL
Gitter

(1) Um das Gitter anzuzeigen, aktivieren Sie
das Kontrollkastchen Gitter zeigen.

(2) Um das Gitter als durchgezogene Linien
anzuzeigen, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen mit Achsen.

(8) Wahlen Sie im Fenster Intervall den
Abstand zwischen den Gitterlinien.

(4) Um die Schriftart in einer
gleichbleibenden Starke einzugeben oder
immer die gleichen vertikalen und
horizontalen Positionen einzuhalten,
aktivieren Sie das Kontrollkastchen Gitter
magnetisch.

[I] Anmerkung:

Der Mauszeiger wird entsprechend des in
Intervall eingestellten Wertes verschoben.
»Gitter magnetisch” wirkt unabhdngig davon,
ob das Gitter angezeigt wird oder nicht.

-
o
=
-
o
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=
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Andern von Einstellungen
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Erganzung

Dieser Abschnitt enthélt Tipps und ausfuhrliche
Techniken zum Kreieren von noch attraktiveren
Stickereien.




Importierte Stickmuster kénnen in Layout & Editing auf die folgenden drei Arten vergréBert oder verkleinert
werden.

1 Stickmuster werden einfach vergréBert/verkleinert.
2 Stickmuster werden bei gedriickter Taste (Strg) vergroBert/verkleinert.

3 Mit der Funktion ,Stich als Block” werden Stickmuster nach der Konvertierung in ein Handstickmuster
vergréBert/verkleinert.

Bei Methode 1 wird die Stickerei bei gleichbleibender Stichanzahl dichter oder lichter. Mit anderen Worten:
Das starke VergréBBern oder Verkleinern eines Musters andert die Qualitat der Stickerei, da sich dies auf die
Fadendichte auswirkt. Verwenden Sie diese Methode daher nur, um ein Stickmuster geringfligig zu
vergréBern oder zu verkleinern.

Bei Methode 2, wird die GréB3e des Musters geéndert, wobei die Fadendichte und das
Nadeleinstichpunktmuster erhalten bleiben. Wenn die urspriingliche Fadendichte und das
Nadeleinstichpunktmuster im Stickmuster jedoch nicht gleichmaBig sind, &ndern sich Fadendichte und
Nadeleinstichpunktmuster méglicherweise auch bei dieser Methode. VergréBern/Verkleinern Sie das Muster
und prufen Sie dabei die Vorschau. Verwenden Sie diese Methode nicht, um ein Stickmuster nur geringfiigig
zu vergréBern oder zu verkleinern.

Bei Methode 3 bleibt die Fadendichte erhalten, wenn das Muster vergréBert/verkleinert wird. Das
Nadeleinstichpunktmuster bleibt jedoch nicht vollstédndig erhalten. Verwenden Sie diese Methode, wenn Sie
die Stiche oder die Form verandern mochten. Verwenden Sie diese Methode nicht, um ein Stickmuster nur
geringfligig zu vergréBern oder zu verkleinern.

Mit dieser Software kénnen Sie eine Vielzahl an Stickmuster erzeugen und mehr Stickattribute zuweisen
(Stickdichte, Laufweite usw.). Das endguiltige Ergebnis hangt jedoch auch von Ihrer Stickmaschine ab. Wir
empfehlen, mit lhren Stickdaten eine Probe zu sticken, bevor Sie das endguiltige Material verarbeiten.
Achten Sie darauf, Ihre Probe mit dem gleichen Stoff, mit der gleichen Nadel und mit dem gleichen Garn
zu sticken, mit dem Sie auch an lhrem Projekt arbeiten.

Um Ziehen oder Faltenbildung zu verhindern, wéhlen Sie eine Stichrichtung senkrecht zur gréBeren Kante des
Bereiches.

Ziehen oder Faltenbildung wahrscheinlicher Ziehen oder Faltenbildung weniger wahrscheinlich
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Nachdem Sie ein Stickmuster aus verschiedenen Teilen erzeugt haben (in Layout & Editing oder in Design
Center), denken Sie daran, die Stickreihenfolge zu priifen und gegebenenfalls zu korrigieren.

Bei Layout & Editing ergibt sich die Stickreihenfolge aus der Reihenfolge, in der Elemente gezeichnet werden.

Bei Design Center ergibt sich die Stickreihenfolge aus der Reihenfolge, in der die Stickattribute zugewiesen
werden.

Andern Sie die Stickreihenfolge mit Bedacht, da tiberlappende Bereiche méglicherweise falsch positioniert
werden.

» Die besten Stickergebnisse erhalten Sie, wenn Sie zum Sticken groBer Bereiche das Unterndhen
einschalten (Ein).

Weitere Informationen finden Sie unter Unterndhen auf Seite 296.
 Andern der Nahrichtung verhindert Ziehen oder Faltenbildung der Naht.

* Nehmen Sie zum Sticken ein spezielles Unterlegmaterial (Stickunterlegvlies). Verwenden Sie beim Sticken
von leichten oder Stretchstoffen immer ein Stickunterlegvlies; die Nadel kénnte sich sonst verbiegen oder
abbrechen, die Stickerei kdnnte ziehen und Falten bilden oder das Muster ungleichmaBig werden.

* Wenn auf gro3en Bereichen der Satinstich angewendet wird, kann sich abhangig vom verwendeten Garn
und Stoff der bestickte Bereich nach dem Sticken zusammenziehen. Wechseln Sie in einem solchen Fall
zu folgender Alternativmethode: Wéahlen Sie den Fullstich, und verstarken Sie den Stoff durch
Stickunterlegvlies auf der Stoffriickseite.

Stichmuster Nach dem Sticken
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Maschinen-Garnabschneiden entsprechend den
Einstellungen in Layout & Editing

Wenn im Dialogfeld Design-Einstellungen von Layout & Editing die Mehrfach-Nadel-Stickmaschine gewéahit
ist, kann das Abschneiden an jeder Sprungstichstelle ein- oder ausgeschaltet werden.

Diese Einstellungen werden in Stickmusterdatendateien (PES) gespeichert.

Wenn Sie zum Sticken dieser importierten PES-Datei unsere Mehrfach-Nadel-Stickmaschine mit aktivem
~oprungstich abschneiden” verwenden, schneidet die Maschine den Faden entsprechend den PES-
Dateneinstellungen ab.

Weitere Informationen zur Maschinenfunktion ,Sprungstiche abschneiden” finden Sie in der Bedienungsanleitung
Ihrer Stickmaschine.
Festlegen der Schneideinstellungen in Layout & Editing
Waéhlen Sie im Dialogfeld Design-Einstellungen die Mehrfach-Nadel-Stickmaschine.
GréBe und Farbe der Stickmusterseite festlegen auf Seite 85
Zeigen Sie in Layout & Editing die Schneidpositionen an.
Anmerkung von ,Anmerkung“ auf Seite 70
Schalten Sie fir jedes Stickmuster ,Sprungstich abschneiden” ein oder aus.

Sprungstich abschneiden auf Seite 75

Andern Sie bei Bedarf die folgenden Einstellungen.

* Abschneiden automatisch ausschalten, wenn die Sprungstichlange geringer als der festgelegte Wert
ist.

Sprungstich abschneiden auf Seite 75 und Die minimale Sprungstichldnge zum Garnabschneiden auf
Seite 75

e Standardeinstellung zum Ein-/Ausschalten von ,Sprungstich abschneiden®, wenn ein neues
Stickmuster erzeugt wird.

~Sprungstich abschneiden” zu neuen Mustern hinzufligen auf Seite 275

Naht Sprungstich Naht

Diese Einstellungen werden nur beim Sticken mit unseren Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen angewandt.
Diese Einstellungen werden bei anderen Stickmaschinen nicht angewandt.
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Zum Sticken geeignete Schriftarten

Zum Sticken geeignete Schriftarten

[ Beim Sticken kleiner Schriftarten

Folgen Sie den nachfolgend ausgefiihrten
Empfehlungen, um mit Ihrer Stickmaschine die
besten Ergebnisse beim Sticken von Stickmustern
mit kleinen Schriftarten zu erzielen.

1. Sticken Sie mit einer geringeren
Fadenspannung als beim Sticken normaler
Designs.

2. Sticken Sie langsamer als beim Sticken
normaler Designs.
(Informationen zur Einstellung der
Fadenspannung und Geschwindigkeit finden
Sie in der Bedienungsanleitung lhrer
Stickmaschine.)

3. Schneiden Sie die Sprungstiche zwischen den
Buchstaben nicht ab.
(Informationen zur Einstellung des
Fadenabschneidens in der Maschine finden
Sie in der Bedienungsanleitung lhrer
Stickmaschine.)

1 Beim Konvertieren von TrueType-
Schriftarten in Stickmuster

Die besten Ergebnisse beim Konvertieren von
TrueType-Schriftarten in Stickmuster erzielen Sie,
wenn Sie eine Schriftart wéhlen, bei der alle Linien
so dick wie méglich sind, wie z. B. bei der Schriftart
Gotisch.
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Stickmuster kénnen von verschiedenen Zeichen hergestellt werden, wie z. B. aus japanischen, chinesischen,
koreanischen u. a. TrueType-Schriftarten.

In diesem Beispiel erzeugen Sie ein Stickmuster aus japanischen Zeichen.

272

Starten Sie Layout & Editing.

Waéhlen Sie ein Textwerkzeug und
anschlieBend eine japanische TrueType-
Schriftart (z. B. ,MS Gotisch®).

Rufen Sie eine andere Zeichentabelle als die
in Schritt 2 angezeigte auf. (Start — Alle
Programme — Zubehér —
Systemprogramme — Zeichentabelle)

Waébhlen Sie MS Gotisch in der Liste
Schriftart der Zeichentabelle und aktivieren
Sie anschlieBend das Kontrollkdstchen
Erweiterte Ansicht. Wahlen Sie dann
Windows: Japanisch im Listenfeld
Zeichensatz, anschlieBend das gewlinschte

Zeichen und klicken Sie dann auf Auswéahlen.

(Dieses Beispiel zeigt das japanische
Hiragana fir das Wort mit der Bedeutung
~Guten Tag“.)

41 Zeichentabelle f=lloE=s

Schriftart: O MS Gothic - Hife
PBBEOPLIREREEIEEL08e
DO~ ~[~» ==
e | REEEE R
|- SR [ [~ ]@ =
SO [M [T [ F=p @
1~ L B KC AN R e A s[5
REE R SR EE N SR E R
Mg ddE s eeNNEEas
I b 3 e AN A e
cH D& | &[5V |B[1]5 6 BB EEA -

Zeichenauswahiz [CAlEER Auswatien | [ operen

[F]Erweiterte Ansicht.

. [ —

Gruppieren nach:

Erimr

|U05WGF Hiragana-Buchstabe Ha

Wenn Sie alle gewlinschten Zeichen
ausgewahlt haben, klicken Sie auf Kopieren,
um die Zeichen zu kopieren.

Klicken Sie in der Stickmusterseite auf die

Stelle, an der Sie den Text eingeben méchten.

Flgen Sie die Zeichen in das Textfeld auf der
Registerkarte Textattribute ein und dricken

Sie dann (Enter).

¢ In der folgenden Prozedur wird
beschrieben, wie Sie japanische,
chinesische und koreanische Schriftarten

im deutschen Betriebssystem Windows®

XP installieren kénnen.

1) Klicken Sie auf Start, wéhlen Sie
Systemsteuerung und klicken Sie dann
auf Datums-, Zeit-, Sprach-, und
Regionsoptionen.

2) Klicken Sie auf Regions- und
Sprachoptionen und anschlieBend auf
die Registerkarte Sprachen.

3) Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Dateien fiir ostasiatische Sprachen
installieren unter Zusétzliche
Sprachunterstiitzung und klicken Sie
anschlieBend auf OK.

4) Folgen Sie der angezeigten Anleitung
und schlieBen Sie die Windows®
Installation ab.

» Wenn japanische oder koreanische
Schriftzeichen direkt mit der Tastatur
aufrufbar sind, kénnen Sie diese Zeichen
direkt im Dialogfenster Bearbeitet
Textzeichen eingeben.




Im Dialogfeld Optionen kénnen Befehle fir die Symbolleiste fur den Schnellzugriff und die Einstellungen fur
die Programmoberflache ausgewéhlt sowie Tastenbefehle festgelegt oder geédndert werden. Folgen Sie der
nachfolgend beschriebenen Prozedur zur Anzeige des Dialogfeldes Optionen.

Klicken Sie auf 1, dann auf 2.

1 @ 1B OO i« 3 )+

D Zuleizt verwendete Dateien

:

Druden

& Exwort 2
======

B
— fé} Oplionen..:

Das Dialogfeld Optionen kann auch mit einer
der folgenden Methoden angezeigt werden.

* Klicken Sie ¥ rechts auf das Ende der
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff und
anschlieBend auf Mehr Befehle.

* Klicken Sie auf Optionen in der oberen
rechten Ecke des Fensters und klicken Sie
dann auf Optionen.

Anpassen der Symbolleiste
far den Schnellzugriff

;& IELIE RN & B

Startseite Bearbeiten Anordnung Bi
k oy Ausschneiden _S Duplizieren 5 E
| [ Kopieren |j Laschen
Wihlen Text Ma
- EFy Einfigen - St
‘Wahlen Zwischenablage

Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff

Klicken Sie auf Anpassen.
(1)

(5)

()

Wiederholen Sie die folgenden Prozeduren bis
die gewlnschten Befehle angezeigt werden.

(1) Wahlen Sie Befehle aus: Listenfeld
Wabhlen Sie eine Befehlskategorie.

(2) Befehle Liste
Waéhlen Sie den Befehl, der hinzugefugt
werden soll.

(3) Hinzufiigen Schaltflache
Der gewéhlte Befehl wird hinzugefigt.
Der Befehl erscheint unter (A).

(4) Entfernen Schaltflache
Der gewéhlte Befehl wird entfernt.
Der Befehl wird aus (A) entfernt.

(6) [=J
B
Markieren Sie ein Symbol in (A) und
klicken Sie dann auf die Schaltflachen
rechts, um es an die gewlinschte Position
zu verschieben.

(6) Zuriicksetzen Schaltflache
Stellt die Standardbefehle wieder her.

In diesem Dialogfeld kénnen auch folgende
Einstellungen festgelegt werden.

(7) Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
unter der Multi
Wabhlen Sie, wo die Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff angezeigt werden soll.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um
die Symbolleiste fur den Schnellzugriff
unter dem MenUband anzuzeigen.

Wenn Sie die Einstellungen festgelegt haben,
klicken Sie auf OK, um sie zu Gbernehmen.
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Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, bis Sie
die gewlinschten Tastenbefehle flr die
Befehle festgelegt haben und klicken Sie dann
auf SchlieBen.

Anpassen von
Tastenbefehlen

Klicken Sie auf Anpassen (1) dann auf Klicken Sie auf OK im DIalngE|d Optionen.

Anpassen (2).

’ , Anpassen der
Anwendungsfarben
Das Farbschema der Anwendungen kann
- ausgewahlt werden.
Klicken Sie auf Anwendungsfarbe (1), wéahlen Sie
- das gewlinschte Farbschema aus (2) und klicken
St — Sie dann auf OK.
7] Symbobesste fi den Schnelzugr unter der Mk o =
e [Coparen. ] | 2
(o] [strren |
Waéhlen Sie in der Liste Kategorien eine
Befehlskategorie. Wahlen Sie dann in der
Liste Befehle den Befehl, fiir den ein
Tastenbefehl festgelegt werden soll.
Tastatur anpassen | (=)
e )

(A) Legen Sie mit dem Kontrollk&stchen

Druclovorschau

Giren i Statusleiste einblenden fest, ob die

Statusleiste angezeigt werden soll oder

1 T:ﬂwi nicht. Um die Statusleiste anzuzeigen,
e @) aktivieren Sie das Kontrollk&stchen.
[Nicht zugewiesen]
Zugiffstaste (3)
(& Festlegen der
S s o Sprunganzahl in einem
@ Stickmuster im DST-Format

—(5) (6)
— Die Standard-Tastenbefehle erscheinen
im Fenster Aktuelle (1).

Mit dem DST-Format kénnen Sie festlegen, ob die
Sprungstiche entsprechend der angegebenen Anzahl
von Sprungcodes abgeschnitten werden sollen.
Waéhlen Sie DST-Einstellungen (1), geben Sie die
Anzahl von Spriingen ein und klicken Sie dann auf OK.
Zur Festlegung einer Einstellung fiir den Import,

Geben Sie den neuen Tastenbefehl auf der
Tastatur zum Aufzeichnen im Fenster
Driicken Sie die neue (2) ein und klicken Sie
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anschlieBend auf Zuweisen (4). Der neue
Tastenbefehl wird im Fenster Aktuelle (1)
angezeigt.

— Informationen zur Verwendung der
eingegebenen Tastenkombination
werden angezeigt. Wenn die
Tastenkombination bereits einem
anderen Befehl zugeordnet ist, erscheint
der Name dieses Befehls unter (3).

Um den Standard- oder festgelegten Tastenbefehl
zu entfernen, markieren Sie den Tastenbefehl in
(1) und klicken Sie dann auf Entfernen (5).

Um zu den Standardeinstellungen zuriickzukehren,
klicken Sie auf Alle zuriicksetzen (6).

1

DST-Einstellungen ‘ Anzahl der
st
a 9

geben Sie einen Wert neben DST-
Importeinstellung (2) ein. Zur Festlegung einer
Einstellung fur den Export, geben Sie einen
Wert neben DST-Exporteinstellung (3) ein.

[optencn
— | | DSTmpotenstelung

DSTBxpotensielung

Anzah der Springe beim Beschneiden: 3 [= 3

che.
e DST Date expotier.

‘angegebens AnzaHs




DST-Importeinstellung

Wenn die Anzahl aufeinanderfolgender
Sprunge kleiner als die Anzahl der hier
festgelegten Spriinge ist, werden jene
aufeinanderfolgenden Spriinge mit einem
Stich ersetzt.

Ist die Anzahl aufeinanderfolgender Spriinge
gréBer oder gleich der Anzahl der hier
festgelegten Spriinge, werden jene Spriinge
mit einem Sprungstich ersetzt, wo der Faden
abgeschnitten wird.

DST-Exporteinstellung

Bei der Ausgabe von PES-Dateien werden
Sprungstiche mit Fadenabschneiden durch
mehr aufeinanderfolgende Sprungcodes
ersetzt als die festgelegte Anzahl von
Spriingen.

»oprungstich abschneiden*
zu neuen Mustern hinzufligen

Bei der Erzeugung von neuen Stickmustern fur
Mehrfach-Nadel-Stickmaschinen kénnen Sie
festlegen, ob das Stickmuster ,Sprungstich
abschneiden” enthalten soll oder nicht.

Diese Einstellungen werden nur beim
Sticken mit unseren Mehrfach-Nadel-
Stickmaschinen angewandt. Damit diese
Einstellungen eingegeben werden kénnen,

wéhlen Sie @ unter Maschinentyp im
Dialogfeld Design-Einstellungen.

Klicken Sie auf Sprungstich abschneiden (1) und
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Den
eingegebenen Mustern
Sprungst.abschn.hinzufiigen. (2). Klicken Sie
dann auf OK (3).

Den Mustem Sprungst.

nnnnnnnnnnnnnnn

Bei aktiviertem Kontrollkdstchen erscheint
ein neu erstelltes Muster wie unten
dargestellit.

Stickfolge o x .
]| % ) & | O
Ba | G G |2 %

Bei deaktiviertem Kontrollkdstchen
erscheint ein neu erstelltes Muster wie
unten dargestelit.

Stickfolge o X
(B % % & O
Dou | G B [[=4]] %

& 1

2

»
3
L
4
&
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Wenn ein Problem auftritt, klicken Sie im Meni auf § - oder Hilfe, dann auf Kundenunterstiitzung, um die
folgende Website aufzurufen, auf der Sie Ursachen und Lésungen zu verschiedenen Problemen, und
Antworten auf haufig gestellte Fragen finden.

Wenn Sie ein Problem haben, sollten Sie zuerst die folgenden Lésungsvorschlage ausprobieren. Sollten die
vorgeschlagenen Lésungen das Problem nicht beheben, wenden Sie sich an Ihren autorisierten Handler oder
an den Brother Customer Service.

Die Software ist nicht richtig
installiert.

Ein in der
Installationsanleitung
nicht genannter
Bedienungsschritt wurde
ausgefihrt. (Zum Beispiel
wurde auf ,Abbrechen*”
geklickt oder die CD-ROM
wurde vor dem
AbschlieBen der Prozedur
herausgenommen.)

Folgen Sie den Hinweisen wahrend
der Programminstallation, um das
Programm korrekt zu installieren.

Das
Installationsprogramm
startet nicht
automatisch.

Siehe Hinweis auf Seite 6 der
Installationsanleitung: ,Wenn das
Installationsprogramm nicht
automatisch startet".

Die Meldung ,Das Kartengeréat
wurde nicht gefunden. Bitte
schlieBen Sie das Kartengerét
an.“ wurde angezeigt.

Der Treiber fir das USB-
Kartengerat ist nicht
richtig installiert.

Wenn der USB-Stecker richtig im USB-
Anschluss eingesteckt ist, startet das
Installationsprogramm fir das USB-
Kartengerét.

Wenn die links
beschriebene
MaBnahme das
Problem nicht
I10st, rufen Sie die
unter
sUnterstltzung/
Kundendienst”
angegebene
Website auf.
(Siehe Seite 16.)

Beim Versuch eine éaltere
Version zu aktualisieren,
erscheint die Meldung ,Es
kann keine Verbindung zum
Internet aufgebaut werden.”
oder ,Verbindung mit dem
Server konnte nicht hergestellt
werden. Warten Sie einige
Minuten und versuchen Sie
dann die Verbindung erneut.”
und das USB-Kartengerat
konnte nicht aktualisiert
werden.

Der Computer, an
dessen USB-Anschluss
das USB-Kartengerat
angeschlossen ist,
konnte keine
Internetverbindung
herstellen.

Um das USB-Kartengeréat zu
aktualisieren, muss der Computer, an
dessen USB-Anschluss das USB-
Kartengerét angeschlossen ist, eine
Internetverbindung aufbauen. Wenn
Firewall-Software verwendet wird,
muss diese wéhrend der
Aktualisierung kurzzeitig deaktiviert
werden. Wenn eine Internetverbindung
nicht aufgebaut werden kann, wenden
Sie sich an Ihren autorisierten Handler.

Das USB-Kartengerat
funktioniert nicht richtig.

Die Stromversorgung ist
nicht ausreichend.

Verbinden Sie das USB-Kartengerat
mit einem USB-Anschluss des
Computers oder mit einem USB-Hub
mit eigener Stromversorgung, der das
Kartengerét ausreichend mit Strom
versorgen kann.
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Menus/Werkzeuge und Referenz

In diesem Abschnitt sind die verschiedenen
Menubandbefehle und Werkzeuge jedes
Anwendungsfensters aufgefuhrt. Einzelheiten zu
jedem Befehl oder Werkzeug finden Sie auf der
entsprechenden Seite in diesem Handbuch.
Dieser Abschnitt enthalt au3erdem Beispiele flr
Schriftarten und Informationen zu den
verschiedenen Stickattributen.




Layout & Editing

Layout & Editing

Schaltflache ,,Anwendung“

05 B[0] -0 i )5 \[3 Menii Referenz
(1) = [ e Zuett vewendete Datien 1 | Neu S. 77
(2) — 5 omen- 2 | sffnen S.77
(3) — Hseem 3 | Speichern S. 81
(4) — B eemanc 4 | Speichern unter S. 81
(8) — Ehwen 5 | Drucker 8. 82
(6) —p =] e 6 | Tutor S. 113
(7) — [ 3 oo 7 | Datei exportieren S. 81
(i optionen. |[34 geenden |

Registerkarten auf dem Meniband

M Registerkarte ,,Startseite*
’I DS 8[es-0 - uiE ) -

Startseite I Bearbeiten

- =2 X

- Layo... Text

Anordnung Bild  Ansicht  Attribute Optionen ~ & ~

Ausschneider L[ Duplizieren Linie/Bereich ~
[F B A | 62 “%“:,.J Ty QS L
ahle ﬁ Einfagen._ Text hsﬂ:?::':lf % [ Imph‘:::::“ Zoom  Pan Messen  Design-f Ell\sl!llungen Senden
V| shie Zwis |renablage | == — || Impc | ieren | Wer |euge | Desig | seite Sti :m
OINE) 6) | (@) | (9) (11) (13) | (15
2 @ (6 @6 (10 (12) (14 (16
Nr. Menii Referenz \[# Meni Referenz
1 Auswahlwerkzeug S. 50 10 Werkzeuge fur Rechteck, Kreis oder S. 39
Bogen

2 | Ausschneiden — 11 | Formenwerkzeuge S. 41
3 | Kopieren — 12 | Importieren von Stickmustern S.79
4 | Einfugen — 13 | Zoom-Werkzeuge S. 69
5 | Duplizieren — 14 | Pan-Werkzeug S. 69
6 | Léschen S.63 15 | Messen-Werkzeug S. 69
7 | Textwerkzeuge S.92 16 | Design-Einstellungen S. 85
8 | Handstickmuster-Werkzeuge S. 148 17 | Stickmuster sticken S. 174
9 | Umrandungswerkzeuge S. 41
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Layout & Editing

M Registerkarte ,,Bearbeiten”

O 28 o0 -« uEg - - Layo... Text = x
S'arlsell: Bearbeiten | Anordnung Bild Ansicht Attribute Optionen - l T
/'"Punk‘t (2, Uberlappung entfernen
W’ - Hsnnum ‘%Zusam::nl:hun J— -
am! Gmpm (@) Aussparung sticken - Slal\zn usm Umr:;‘\?ru:'
w llen laal eiten || Gr |spierer Uberiappen | Reliet/Gravur |
0 N | 0 | || | | |
(3) (7) 9)
(2) (4) (6) (8)
Nr. Menu Referenz Nr. Meni Referenz
1 | Auswahlwerkzeuge S.50 6 | Zusammenfihren S. 47
2 | Punkt bearbeiten S.63 7 | Aussparung sticken S. 45
3 | Ausgewahltes Muster entfernen S. 51 8 | Stanzwerkzeuge S. 60
4 | Gruppieren S.55 9 | Gravur/Relief konvertieren S. 59
5 | Uberlappung entfernen S. 46
M Registerkarte ,,Anordnung“
WO S B[] -0 - wEg ) % Unbenannt- Layo.. | Text —
Startseite Bearbeiten Al\nldnung Bild Ansicht Attribute Optionen - l I
Bl | e € 90 €3
Wahleﬂ Ausll(M O D"hm ausg{e’ﬁm Dekormuster || Spiegeln | Kreis @]Absbﬁnd:
| len Anordnung | | | Kopien ar |mnm I
| | |
(1) <37<5> R G
2) (4) (6) (8) (10) (12)
Nr. Menu Referenz Nr. Meni Referenz
1 | Auswahlwerkzeuge S. 50 7 | Dekoratives Muster hinzufiigen S. 54
2 | Ausrichtung S. 51 8 | Spiegelkopie-Werkzeug S.53
3 | Vertikal kippen S.52 9 | Kreiskopie-Werkzeug S.53
4 | Horizontal kippen S.52 10 | V-Anordnung S.53
5 | Drehen S.52 11 | H-Anordnung S.53
6 | Text an Umrisslinie ausrichten S. 96 12 | Kreiskopie-Abstand S.53
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Layout & Editing

M Registerkarte ,,Bild“

@ DS Hefe -« w - e P e e - = x
Startseite Bearbeiten Anordnung Bild | Ansicht Optionen ~ § -

® 29 B

Automatisches Foto-! Sll(h Foto- Sll(h Kreuzsll(h
Sll(lren

Design
Center

Ill(hasslsl Ivl | | Gﬁ

Dﬂne a 0] @

(& Leschen
Bnalh:llerl

Bild

E [% Speichern ~ ] [ Mach rechts drehen
Bild modifizieren |[ ¢ Nach links drehen

) | © | (1
" ® ® (10 (12)

M| G
@ @

Referenz 5 U Referenz
1 | Bild 6ffnen S. 137 8 | Assistent Automatisch Sticken S. 119
2 | Bild speichern S. 141 9 | Foto-Sticken-1-Assistent S. 122
3 | Bild modifizieren S. 140 10 | Foto-Sticken-2-Assistent S. 127
4 | Dichte des Hintergrundbildes S. 140 11 | Kreuzstich-Assistent S. 130
5 | Nach rechts drehen S. 141 12 | In Design Center importieren S. 136
6 | Nach links drehen S. 141 13 | Bild zum Stichassistenten senden S. 134
7 | Bild I6schen S. 141
M Registerkarte ,,Ansicht“
@\DBEW%'O-Y?IF Unbenannt - Leyout & Editing - .
Stariseite  Beabeten  Anordnung  Eild | Ansicht | Optionen - § -
© 0 t Sl =i, |F S = ‘
i | e i - nm.e..z.e.m. |-I Giter magnetisch
: wod | I | I Eins | b | ien Gm
mle e oo (] 0
(2) (4) 6 (6 (10 (12) (14

Nr. Menii Referenz [ Meni Referenz
1 | Solide Ansicht S.70 8 | Farbpalette S. 56
2 | Stichansicht S.70 9 | Referenzfenster S.72
3 | Realistische Ansicht S.70 10 | Lineal S. 88

Stickfolge S.73
4 | Sprungstich abschneiden S.75 11 | Gitter einblenden S. 88

Sperren S.74
5 | Stichsimulator S. 71 12 | Gitter mit Achsen anzeigen S. 88
6 | Stickattribut festgelegt S.58 13 | Am Gitter ausrichten S. 88
7 | Text Attribute einstellen S. 94 14 | Gitterabstand S. 88
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Layout & Editing

W Registerkarte ,,Attribute“ (Text)
@)

®  ® (13)
O e i i | e
A o o E s
E J N I B l
|
M@ @E | @ | (15)
2) (5) (10 (12) (14)
Nr. Menu Referenz [\ [ Menu Referenz
1 | Auswahlwerkzeuge S.50 9 | Flachenftllung S. 101
2 | Textwerkzeuge S.92 10 | Flachenfarbe S. 101
3 | Zeichensatz S. 93 11 | Nahart far Text S. 101
4 | TextgroBe S. 94 12 | Text bearbeiten S.93
5 | TrueType-Schriftattribute einstellen S.95 13 | In Blécke konvertieren S. 99
6 | Randnaht S. 101 14 | In Stiche umwandeln S. 66
7 | Randnahtfarbe S. 101 15 | In Umrisslinie konvertieren S. 99
8 | Nahart fur Textumrisslinien S. 101
i Registerkarte ,,Attribute” (Manuelles Sticken)
B e s o e
@ Gerace Y Geradsticn Jii 1n stiche umwandein
EE e | I e : ‘ =
wl....e.. =H1F i | e Scarbeiten )
OINCIRNE) ) 9) &
2 @4 (6 (8) %
Nr. Menu Referenz [\ [ Menu Referenz :hb'
1 | Auswahlwerkzeuge S.50 6 | Vorschubwerkzeug S. 149 1,§
2 | Werkzeug ,Gerader Block" S. 149 7 | Flachenfarbe S. 44 g
3 | Werkzeug ,Abgerundeter Block® S. 149 8 | Sticktyp Block S. 44 ;
4 \é\llstr:kkfeug »Halbautomatisch gerader S. 149 9 | In Stiche umwandeln S. 66 %
5 | Werkzeug ,Geradstich* S. 149 N
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Layout & Editing

W Registerkarte ,,Attribute* (

(3)

@) (4)

Umrandung)

NE|RELEIDE R B -Layo... | L - = x
@ S| rise | te Bearbeite Anerdnung Bild Ansicht Attribute | Optionen ~ § -
E—gl o T i Igy‘]n Stiche unm:nd:lr: ) £ Blumenmuster erstellen
o W_iill HiHH Fonstn 3 Versatzlinien erstellen
Wi | llen Sticken I Bearbeiten
| | |
Mmle @ @ an
(5) (8) (10)
Nr. Menii Referenz Nr. Menii Referenz
1 | Auswahlwerkzeuge S.50 7 | Flachenstich S. 44
2 | Randnaht S. 44 8 | In Stiche umwandeln S. 66
3 | Randnahtfarbe S.44 9 | Applikations-Assistent S. 154
4 | Randnahtstich S. 44 10 | Versatzlinien erstellen S.49
5 | Flachenfillung S. 44 11 | Blumenmuster erstellen S. 47
6 | Flachenfarbe S. 44
M Registerkarte ,,Attribute” (Umrisslinie (Rechteck))
(4)
3) (5) 9)
@\D 5 B[0]:: - D - 3 )| Unbenannt- Layout & .| Umriss | vie (Rechteck - = x
Startseite B|arbi|ten  Anordifing  Bild  Ansicht 1| tribute | Optionen ~ &~
- v Eil e -l Mm Sti(h!.unml\andilnt & Blymenmuster erstellen
h""“ ‘ E—Tl e & veratinen et
Elllen Eckel| adius | St ken Bearbeiten
Mm@ @ @ @1 | (12
(6) (11)
Nr. Menii Referenz Nr. Menii Referenz
1 | Auswahlwerkzeuge S. 50 7 | Flachenfarbe S.44
2 | Eckenradius (Listenfeld) S. 40 8 | Flachenstich S. 44
3 | Randnaht S. 44 9 | In Stiche umwandeln S. 66
4 | Randnahtfarbe S. 44 10 | Applikations-Assistent S. 154
5 | Randnahtstich S. 44 11 | Versatzlinien erstellen S.49
6 | Flachenfillung S. 44 12 | Blumenmuster erstellen S. 47
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Layout & Editing

M Registerkarte ,,Attribute” (Umrisslinie (Linie/Bereich))
(3) (5) (12)
) (4) (SRDIIN ) (17)

@\D & (3|t =@ -k ) = |inbe|annt- Layout T Umrisslinie (Linie/Bereich] - = X
5| artst | e t|arbeiten  Anordnun jild  Ansichl Attribute \ Optionen ~ § -
A0 E i] : Eil T '_| Wlnstlmeumw:ndtm £ Blumenmuster erstellen
e [ B vJ s | | B vememree et
E[\Ien | _E|alz ||| offenic | schiossen I 51| ken I | Bearbeiter
T | | |
(1) (6)|(8)| (10) (14) (18) (19)  (20)
(7) (9) (15) (16)
Nr. Menii Referenz Nr. Menii Referenz
1 | Auswahlwerkzeuge S.50 11 | Randnaht S. 44
2 | [Yerkzeug Geschiossene gerade S.42 | 12 | Randnahtfarbe S. 44
3 | Werkzeug ,Geschlossene Kurve® S. 42 13 | Randnahtstich S. 44
4 | Werkzeug ,Geschlossen S.42 | 14 | Fiachenfillung S. 44
halbautomatisch
5 Werkz?ug .Bleistift (Geschlossene S. 42 15 | Flachenfarbe S. 44
Kurve)
6 | Werkzeug ,Offene gerade Linie* S. 42 16 | Flachenstich S. 44
7 | Werkzeug ,Offene Kurve* S. 42 17 | In Stiche umwandeln S. 66
8 | Werkzeug ,Offen halb-automatisch” S. 42 18 | Applikations-Assistent S. 154
9 | Werkzeug ,Bleistift (Offene Kurve)* S. 42 19 | Versatzlinien erstellen S. 49
10 | Listenfeld ,Pfadform* S. 43 20 | Blumenmuster erstellen S. 47
. . « . =
I Registerkarte ,,Attribute (Stiche) e
[ =]
WEEIEICE R B rl.ayuulai.w stiche. .= x [7]
Startseite Bearbeiten Anerdnung Bild Ansicht Attribute | Optionen ~ § - E
i - (]
ﬁ wu X & ‘ 2
Wahien|  stitne Farbe Nach Farben In Blacke ﬁ
A aufteilen dndern  aufteilen konvertieren m
glwlen Mleuge 1 B‘lmenm | | c
— | | <
M @ @ @ 6 c
o
Nr. Menu Referenz Nr. Menu Referenz o
1]
-
1 | Auswahlwerkzeuge S.50 4 | Nach Farben aufteilen S. 68 g
2 | Stiche aufteilen S. 68 5 | In Blécke konvertieren S. 67 ﬁ

3 | Farbe dndern S. 66
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Design Center

Design Center

Schaltflache ,,Anwendung“

)+ Nr. Menii Referenz
(1) —p ] e ausswenscteptoen 1| Tutor S. 194
(2) N ) sewcsmerne | 2 | Neues Linienbild S. 197
() —pp ] nevevotorste 3 | Neue Vektordaten S. 199
(4) — 25 omen. 4 | Offnen S. 195
(5) — e 5 | Speichern S.210
(6) —p | senenamer. ST 6 | Speichern unter S. 210

Registerkarten auf dem Meniband

M Registerkarte ,,Originalbild“

@‘]- ESHw Design Center -5 x
Originalbild % &y 4% option - §-
\\Bﬂ\\zum

Linienbild
(1 )

(2)

Referenz . u Referenz

1 Bild 6ffnen — 2 | Zum Linienbild S. 196

M Registerkarte ,,Linienbild*
@‘]- E5Hk Airplane.PEL - Design Center - = x

Linienbild BB & % option - §-

L%M‘””? TN

zum Zum
Originalbild Vektarbild
Verkzeu stufe |

DI
2 @ (6)
Nr. Menii Referenz Nr. Menii Referenz
1 | Stiftwerkzeuge S. 186 4 | Pan-Werkzeug S. 186
2 | Radierer-Werkzeuge S. 186 5 | Zum Originalbild S. 194
3 | Zoom-Werkzeuge S. 186 6 | Zum Vektorbild S. 198
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| Registerkarte ,,Figurobjekt“

Design Center

@i ==l D tulip - Design Center - mx
‘ Figurobjekt | Ansicht Q%‘ommnvlvl‘
"”%’EZ‘ZZ Em. A % :;ZT.,TL,Z."L’.,., 0 & #
m Simeemon |5 " | [ |_| = | st | st (S e s
M @ |67 1 (15) (17)(18)
(2) (4) 6) (8) 1 12 14) (16)

Nr. Menii Referenz Nr. Meni Referenz
1 | Auswahlwerkzeug S. 187 10 | Loéschen S. 188
2 | Werkzeug ,Punkt bearbeiten® S. 188 11 | Teilen S. 189
3 | Linienwerkzeug S. 188 12 | Vertikal kippen S. 200
4 | Zoom-Werkzeuge — 13 | Horizontal kippen S. 200
5 | Pan-Werkzeug — 14 | Numerische Eingabe S. 200
6 | Ausschneiden — 15 | Vektorbild importieren S. 199
7 | Kopieren — 16 | Einstellungen flr Designseite S. 199
8 | Einfuigen — 17 | Zum Linienbild S. 196
9 | Duplizieren — 18 | Zu den Stickattributen S. 189

¥ Registerkarte ,,Ansicht*
NEEL=F &P E G e R
I [ ansi | D B [E]® opton - &~
v g = |-v Gn«uw
—— | mit Achsen
| Ein- | usblenden Schab | ne Nemelms: |J—|
(1) (3) (6) |
(2) (4) (5)

Nr. Menii Referenz Nr. Menii Referenz
1 | Referenzfenster S. 200 4 | Gitter einblenden S. 202
2 | Schablone modifizieren S. 202 5 | Gitter mit Achsen anzeigen S. 202
3 | Dichte des Hintergrundbildes S. 202 6 | Gitterabstand S. 202
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Design Center

M Registerkarte ,,Stickeinstellung*
) (11)

N ELEr D tulip - Design Center - e ox
—— @ % @ [@]oron - §-
ﬁimm ;0: ﬁwjt@ﬁ T Fursuen ] E‘,@: L H i&; *‘;‘&
4) | (6) |(8) (10) (13)] (15)
3) 6 @) 9) (12) (14)
Nr. Menii Referenz Nr. Menii Referenz
1 | Bereichswerkzeug S. 203 9 | Nahart S. 205
2 | Linienwerkzeuge S. 204 10 | Stickfolge S. 209
3 | Werkzeug ,Aussparung sticken® S. 208 11 | Vorschau —
4 | Stanzwerkzeuge S. 208 12 | Realistische Vorschau —
5 | Zoom-Werkzeuge — 13 | Stichsimulator S. 209
6 | Pan-Werkzeug — 14 | Zum Vektorbild S. 198
7 | Nahen Ein/Aus S. 205 15 | Zu Layout & Editing S.192
8 | Farbe S. 205
i Registerkarte ,,Ansicht“
: tulip - Design Center - e ox
I scesnmiehing 1] arsc | & % @@ owon - &-

u 7| Referenzfenster
|V Stickattribute
ElMAush‘:nden

(1)
()

Referenz Nr. Referenz

1 Referenzfenster S. 200 2 | Stickattribut S. 205
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Design Database

Meniliste

[l Datei-Menii

Design Database

Menii Werkzeugleiste Referenz Meni Werkzeugleiste Referenz
Off_n_en mit Layout & — S. 216 Druckereinstellungen — S. 226
Editing
Importieren in Layout & — S. 216 Druckvorschau — —
Editing
Neuen Ordner erstellen — S.214 Drucker — S. 226
Format konvertieren — S. 223 HTML erstellen — S. 227
Léschen — S. 215 CSV erstellen — S. 227
suchen — S. 222 Beenden — —

i Bearbeiten-Menii

Menii Werkzeugleiste Referenz Meni Werkzeugleiste Referenz

Ausschneiden % Einfligen E S.214
S. 214
Kopieren % Alles auswahlen — —
M Ansicht-Menu

Menii Werkzeugleiste Referenz Menii Werkzeugleiste Referenz
groBe Miniaturansichten Eigenschaften % S. 224
kleine Miniaturansichten S. 215 Aktualisieren — —
Details EI Werkzeugleiste — S.212
Vorschau Q S. 224 Statusleiste — —
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Design Database

i Optionen-Menii
Werkzeugleiste Referenz Werkzeugleiste Referenz
MaBeinheit | mMm Blau
" — S. 22
wahlen Zoll Schwarz
Link — S. 221 Anwendungsfarbe | Silber — S. 274
DST-Einstellungen — S. 274 Wasser
M Hilfe -Menu
Menii Werkzeugleiste Referenz Menii Werkzeugleiste Referenz
Benutzerhandbuch — S. 15 Uber Design Database — —
Kundenunterstiitzung — S. 16
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Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator

Schaltflache ,,Anwendung“

@@ EEIEE S P Unbenant - Programmable ttch Cre (ISP Menii Referenz
(1) = ) weses e B et 1 | Neues Full-/Stanzmuster —
(2) — [ neve o 2 | Neues Motivmuster S. 237
(3) — = omen- 3 | Offnen S. 231
(4) — H e 4 | Speichern S. 243
(5) IEI- Speichern wnter... .
5 | Speichern unter S. 243
|5 optionen |[3< geenden |
Registerkarten auf dem Menuband
M Registerkarte ,,Startseite*
(10)
(7)
@\ WRSHKE o Unbenannt - 1| ogrammable | itch Creator -
Startseite | Ansicht I I
7T Bereich zura: & — B Vertikal kippen
— fu.; ﬁ 73 Bereich (Gravur) I Kopieren las(hen ,‘{},Humuml kippen
= |auswahlen | zeichnen || f Bereich Relier) |-ihE\"fug=ﬂ
I We)| zeu les(hembl ge (lpp:n
Mm@ e e | 1) (13)
2 @ (6 9) (12)

Nr. Meni Referenz Nr. Meni Referenz

1 Auswahlwerkzeug S. 235 8 | Kopieren —

2 | Werkzeug ,Punkt bearbeiten” S. 235 9 | Einfigen —

3 | Werkzeug ,Linie zeichnen® S. 231 10 | Duplizieren —

4 | Werkzeug ,Bereich (Zuriicksetzen)* S. 233 11 | Léschen S. 240

5 | Werkzeug ,Bereich (Gravur)“ S. 232 12 | Vertikal kippen S. 240

6 | Werkzeug ,Bereich (Relief)* S. 233 13 | Horizontal kippen S. 240

7 | Ausschneiden —

289

=
(1)
=
c:
2
(]
5
[]
c
Q
o
c
=]
o
v
(]
-
(1]
=
(1]
=
N




Programmable Stitch Creator

M Registerkarte ,,Ansicht“

EET==T s DA netl - Programmable Stitch Creator - = x ‘
l Startseite | Ansicht | -] '||
'Esmauun: atinen) s-@) Warschautensier| [Intenalt [Mittel -
e—U—® [ Statusleiste
Sdl‘hl.lt Ansicht Gitter
1 1 h
(1) (3) (5)
) 4)
Nr. Menii Referenz Nr. Menii Referenz
1 Schablone 6ffnen S. 242 4 | Statusleiste ein-/ausblenden S. 241
2 | Dichte des Hintergrundbildes S. 242 5 | Gitter einblenden S. 244
3 | Vorschaufenster ein-/ausblenden S. 243
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Font Creator

Font Creator

Schaltflache ,,Anwendung“

pm) : e Nr. Menii Referenz

(1) —|-‘ B e 1 | Neu S. 255

(2) =5 oven 2 | Offnen S. 255

(3) = H s 3 | Speichern S. 263

(4) — B sreceme 4 | Speichern unter S. 263
[ osonen 3¢ geenden |

Registerkarten auf dem Menuband

I Registerkarte ,,Startseite*

(6) (11) (13)
(7) ) (12)
@\M Unbenar |t - Font Creator - = x
J(, Ausschneiden ‘Duplm:l:n | p‘.‘ ln”' "
\Auswahlen| Punkt | Manuelles % {V:] “mm“ ﬁrm(hm | @Zﬂ(hmdm(hmhm smk;: :Aus%ﬂ e

P s G Efy Einfagen |_m2u(henmnzuiugm.'enmmen 0 omuertieren |=.J

| werkze | e | | Zwls(henablag Zeichen s:-amule- Anordnen |

| - |

M | @ | (10) | (15) “on | )
(2) (4) (8) (14) (16) (20) (18)
Nr. Menu Referenz Nr. Meni Referenz
1 | Werkzeug ,Objekt auswéhlen® S. 259 11 | Voriges Zeichen S. 256
2 | Werkzeug ,Punkt bearbeiten® S. 260 12 | Zeichen wahlen S. 256
3 | Handstickmuster-Werkzeug S. 258 13 | Nachstes Zeichen S. 256
4 | Zoom-Werkzeug — 14 | Zeichen durchsuchen S. 262
5 | Pan-Werkzeug — 15 | Zeichen hinzufligen/entfernen S. 256
6 | Ausschneiden — 16 | Stickfolge S. 261
7 | Kopieren _ 17 IrueType-Schrlftart zu Daten S. 258
onvertieren

8 | Einfugen — 18 | Punkt bearbeiten S. 260
9 | Duplizieren — 19 | Kippen S. 259
10 | Loschen S. 260 20 | Ausrichtung —
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Font Creator

M Registerkarte ,,Ansicht“

(5) @)
@\ =1 =1 i) [y Unbenannt |Font Creator - = x

Startseite Ansl(hl

E‘ Schablone mnmfmmn [#] Varschaufenster I |¥| Gitter zeigen Intervall: MITTEL -
W Statusleiste [¥| mit Achsen

Offne Fallmodus

|| Gitter magnetisch

| ] Schablo) |+ |

| Ans| ht Gitter
M| @ HORC .
) (4) 8) (10)

.
_—

Nr. Menii Referenz \[# Meni Referenz
1 | Schablone 6ffnen S. 246 6 | Statusleiste ein-/ausblenden S. 253
2 | Schablone modifizieren S. 264 7 | Gitter einblenden S. 265
3 | Dichte des Hintergrundbildes S. 264 8 | Gitter mit Achsen anzeigen S. 265
4 | Fullmodus S. 264 9 | Am Gitter ausrichten S. 265
5 | Vorschaufenster S. 261 10 | Gitterabstand S. 265
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Stickattribute

Stickattribute

Die Stickattribute eines Sticktyps werden zuerst auf die Standardeinstellungen gesetzt. Sie kénnen jedoch
durch Andern der Stickattribute ganz eigene Stiche erzeugen.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Stickattribute flir Randndhte“ auf Seite 296 und , Stickattribute
fiir die Fldchenfillung” auf Seite 301.

Randnahtstiche

Zickzack-Stich (I=" S.296) Geradstich/Dreifachstich (I=" S.296)

Motiv-Stich (i< S.297) Stammstich (1= S.298)

zuaiayay pun abnazyia/snuapy

Candlewicking-Stich (I=" S.298) E/V-Stich (I S.299)

N
=,

-
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Stickattribute

Pfadformen
Satinstich (=" S.301) Fillstich (= S.303)

AOQ
e N

Programmierbarer Fiillstich (I=" S.303) Motiv-Stich (=" S.307)

T R
AATRR fessseese
RN g as
Q&“§&Q STTTTEEEEY
D/ BB/ DE/BEY ( »\‘ \‘ (( ( \; \‘ ( \\
ER N SN N W N W ‘\" wdhz o odbr odbs odb
N R R R Ry RN | 22~ o~ 2

XSRS ITIXINITINY.

VANV VRV

e b e by o ol o by i b

@

AENENEORARARVEVENRN

. o e

Kreuzstich (=" S.308)

.
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Stickattribute

Radialstich (1= S.308) Spiralstich (I=° S.308)

i

= =]|

\\\\\/

i

T\

7

7

I

Punktierstich (1= S.308)

m Anmerkung:

Die Néhte des programmierbaren Flillstiches und des Motiv-Stiches hdngen vom ausgewéhlten
Stichmuster ab.
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Stickattribute fir Randnahte

Die verfligbaren Attribute hdngen vom ausgewahlten Sticktyp ab.

Zickzackstich
Aus Ein
Unternédhen LR g
N
Eng Weit
Zickzack-Breite o —— NW\MMNWWN
Grob Fein
Dichte
NN MARAAAAAMARAN
Aus Ein
Halbstich

| |
Die innenliegenden Die Stiche sind fiir eine

Stiche sind dicht. gleichméBigere Dichte angepasst.

Scharfe Ecken

A A

Dieses Stickattribut ist nur verfigbar, wenn ein Textmuster ausgewéhlt ist.

Verbindungspunkte »Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen“ auf Seite 100
Geradstich
Kurz Lang
Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
1x 5x
" Legen Sie fest, wie oft der Umriss genaht werden
Durchgéange soll
%1 %5
Dieses Stickattribut ist nur verfligbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte ,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéahlen*” auf Seite 100
Dreifachstich
Kurz Lang
Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
Dieses Stickattribut ist nur verfligbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte »Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wahlen” auf Seite 100
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Motiv-Stich

=

Wahlt ein Muster fiir den Motiv-Stich.

Klicken Sie auf E.q' zur Anzeige des Dialogfeldes ,Durchsuchen®. Wahlen Sie einen Ordner und
dann das gew(inschte Muster (PMF-Datei) aus der Liste der angezeigten Muster.

171
Lt

e

Geben Sie die MustergréBe ein. Das Muster kann
vergréBert oder verkleinert werden, wobei das
Seitenverhéltnis erhalten bleibt.

Kleiner

GroBer

waasss L ILH

1

[:::]ao o

2

50 = m

1 Héhe Kurz Hoch

(vertikale Geben Sie die Musterhdhe ein.

Lange) sepaaass LB
2 Breite Kurz Lang

(horizontale Geben Sie die Musterbreite ein.

Lénge) WM% W

Seitenverhiltnis
beibehalten

Ist diese Option aktiviert, bleibt das Hohe/Breite-Verhaltnis des Musters erhalten.

H-Anordnung
(Horizontale

Geben Sie die Anordnung der Muster auf einer
horizontalen Achse ein.
Alle Muster oder einzelne Muster kénnen auf der

Normal

LRI T

Spiegeln et iy

=22
Anord
nordnung) horizontalen Achse gekippt werden.
Abwechselnd s, poiitn, ot
[BB88 | Normal gz gz g
Geben Sie die Anordnung der Muster auf einer
V-Anordnung . .
(Vertikale vertikalen Achse ein. Spiegeln
Anordnung) Alle Muster oder einzelne Muster kénnen auf der PIEQEN TRIDNIID NI
9 vertikalen Achse gekippt werden.
[Btema] oo sy oy sy
Versatz 0,0 mm Versatz: 4,5 mm
e R G R T
Abstand Eng Weit
Bl
© LR AR G —| & —
Kurz Lang
Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
Dieses Stickattribut ist nur verfligbar, wenn ein Textmuster ausgewéhlt ist.
Verbindungspunkte ,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen“ auf Seite 100
Vorschub Lauf
Typstarten/ |  coreemmmeses A A
beenden

»Wenn die Einstiegs-/Ausstiegspunkte der Naht gedndert worden sind” auf Seite 300

297

zuaiayay pun abnazyia/snuapy



Stammstich
Eng Weit
Breite
Eng Weit
Abstand
45° 135°
Winkel
Dreifach Einfach
stienart AN
Vorschub Lauf
Typstarten/ | i A TR
beenden s . . . .
»,Wenn die Einstiegs-/Ausstiegspunkte der Naht gedndert worden sind” auf Seite 300
Dieses Stickattribut ist nur verfigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte ,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen*” auf Seite 100
Candlewicking-Stich
Dicht Mittel Gering
Dichte m
Kleiner GroBer
GroBe
et e e i ey
Eng Weit
Abstand
Vorschub Lauf
Typstarten/ | = eeeseees 2 TR
beenden N . . . .
»,Wenn die Einstiegs-/Ausstiegspunkte der Naht gedndert worden sind” auf Seite 300
Dieses Stickattribut ist nur verfligbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte ,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen” auf Seite 100
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E/V-Stich

E-Stich -
Waéhlen Sie E- oder V-Stich.

W-Stich

E-Stich

Eng Weit

1 Intervall
R 0 A 0 N, N, S, SO OO OO O

1
50 =

|
12.5 =l Kurz Lang
2?:T‘ 2 Strichbrete [rrrrrrrrlllllllll

3 Eng Weit
3 Laufweite
Lelodedelo ool Lttt
1x 5x
Durchas Legen Sie fest, wie oft die Linie
urchgange genaht werden soll. R S A S A A A A A, 0
w1 %5
_ _ _ _ 1x 3x
Schlagzahl Legen Sie fest, wie oft jeder Strich

genéaht werden soll. L e Ll

(&) (2% ]
Anordnung é:;::i} {::}

Dieses Stickattribut ist nur verflgbar, wenn ein Textmuster ausgewéhlt ist.
Verbindungspunkte ,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wahlen* auf Seite 100
V-Stich

1
1 Intervall
50 =i Y YUY UV U

’2
A A 12.5 =l o Kurz Lang
e 2 Strichbreite
20 B WA AR {\I {\I {\I {\
i LS NP NP NP SN, S Y

3 Eng Weit
3 Laufweite
LR N L O Y X }/\_/\_/\_/\_1\_1\_1\_1\_1‘
1x 5x

Durchainge Beim V-Stich werden gleich viel
gang Linien und Striche genaht. L W W)

Anordnung

Dieses Stickattribut ist nur verfiigbar, wenn ein Textmuster ausgewéhlt ist.
Verbindungspunkte ,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen*” auf Seite 100
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Wenn die Einstiegs-/Ausstiegspunkte der Naht geédndert worden sind

Wenn die Ein-/Ausstiegspunkte der Randnaht beim Motivstich, Stammstich oder Candlewicking-Stich
geandert oder optimiert worden sind, wéhlen Sie eine Einstellung fir Typ starten/beenden in den
Randnahtattributen.

» 1yp starten/beenden” auf Seite 297 und JAndern des Kurventyps* auf Seite 63.

Bei Auswahl von Vorschub unter Typ starten/beenden werden am Anfang oder Ende der Musterstiche (bei
Motiv-Stich, Stammstich oder Candlewicking-Stich) Sprungstiche eingefiigt. Bei Auswahl von Lauf unter Typ
starten/beenden werden am Anfang und zwischen den Musterstichen dem Pfad folgende Geradstiche
eingefugt.

Bevor die Ein-/Ausstiegspunkte gedndert werden

%@@ LD B@% Pfad der aktuellen Naht

a%
95

%%%%%%%%%%

Einstiegspunkt/Ausstiegspunkt
Wenn der Einstiegspunkt verschoben wird

Vorschub
f 2R R0 o 2R 3%@»
9@ Einstiegspunkt
- @“;‘; Sprungstich
%%%%%%%%%g
Ausstiegspunkt
Lauf
g%%%%%%%ﬁ%
: N% Einstiegspunkt
X H
% -8% Geradstich
Snmdiinie
Ausstiegspunkt

* Priifen Sie die Naht nach dem Andern der Start-/Endpunkttypen im Stichsimulator.
,Priifen der Stickerei mit dem Stichsimulator” auf Seite 71

« Beim Offnen oder Importieren von Stickmustern, in denen die Start-/Endpunkttypen von Randnéhten beim
Motivstich in einer friiheren Anwendung als Version 8 gedndert oder optimiert worden sind, werden diese Stiche
als Sprungstiche festgelegt.
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Stickattribute fiir die Flachenfillung

Die verfligbaren Attribute hdngen vom ausgewéhlten Sticktyp ab.

Satinstich

Unternahen

Aktivieren Sie zum Einschalten von Unternédhen das Kontrollkéstchen und legen Sie dann die Einstellungen

far die folgenden Attribute fest.

Legen Sie die Art des Unternahens fest, die genaht werden soll.
* Bei Text und Handstickmustern

¢ Bei anderen Mustern

nur Kante

0]

Einfach

nur Fléche (eine Ebene mit
zickzackférmigen Stichen)

Doppelt

nur Flache (eine Ebene mit
Tunnelstichen)

Kante und Flache (eine Ebene mit
zickzackférmigen Stichen)

nur Flache (zwei Ebenen mit
zickzackférmigen und
Tunnelstichen)

B

Dichte

Waéhlen Sie Dicht, Mittel oder Gering als Dichte fur die untergelegte Naht.

Dichte

Grob Fein

Farbverlauf

Nicht einstellbar unter den folgenden Bedingungen.

* Die Nahrichtung ist auf Variabel eingestellt

¢ Text und Handstickmuster

Klicken Sie auf Muster, um das Verlaufsmuster festzulegen.

»Erzeugen eines Farbverlaufes/Mischung* auf
Seite 44

Aus Ein

Richtung

Kann bei Text- und Handstickmustern nicht eingestellt
werden.

Konstant: Naht mit fest eingestelltem Winkel.

Ziehen Sie @ oder wahlen Sie einen Wert zur
Eingabe des Winkels.

Variabel: Andert die Nahrichtung automatisch
entsprechend der Form oder Flache.

Konstant

Variabel

301
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Wenn Halbstich verwendet werden soll, aktivieren Sie
das Kontrollkéstchen.

Halbstich Kann nicht festgelegt werden, wenn die Nahrichtung auf
Konstant eingestellt ist. I A I
g Die innenliegenden Die St:ch%su}%jur
- : : eine gleichmaBigere
Stiche sind dicht. Dichte angepasst.
Innerhalb des
Bereichs
Die Einstellung ,Innerhalb des Bereiches* ist nicht
verflgbar, wenn das Kontrollkastchen Farbverlauf g
Linienfihrunast aktiviert ist. Entlang der
B | Nicht einstellbar unter den folgenden Bedingungen. Umrandung
* Die Nahrichtung ist auf Variabel eingstellt.
¢ Text und Handstickmuster
@ Auf der
Umrandung
Keine Kompensation ~ L&ngste
Zuo- Verlangerung des Nahbereichs in Nahrichtung, um das Kompensation
g . Schrumpfen des Musters wahrend des Stickens
Kompensation .
auszugleichen.
Dieses Stickattribut ist nur verfligbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte »Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wéhlen“ auf Seite 100

~Manuelles Erzeugen professioneller Stickmuster (Handstickmuster)“ auf Seite 148
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Fiillstich

Unternahen
Dichte
Richtung

LSatinstich” auf Seite 301.

Legen Sie die Nahtform an den Kanten fest. 1
Stichart Kann nicht festgelegt werden, wenn die Nahrichtung auf | | 1
variabel eingestellt ist. 1

1

= =l

Halbstich
Linienfihrungstyp

“Halbstich” und ,Linienfiihrungstyp” auf Seite 302.

Schrittweite | Legen Sie die Lange eines Stiches fest.

Kurz Lang

0% 50%
Frequenz
Zug- - ;
. ,ZuUg- Kompensation* auf Seite 302.
Kompensation
Dieses Stickattribut ist nur verfigbar, wenn ein Textmuster ausgewahlt ist.
Verbindungspunkte »Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wahlen” auf Seite 100

Programmierbarer Fiillstich

Unterndhen

Dichte

Richtung

Halbstich

wStickattribute fiir die Fldchenfillung” auf Seite 301 und 302.

Linienfihrungstyp

Zug-Kompensation

Verbindungspunkte

Dieses Stickattribut ist nur verfligbar, wenn ein Textmuster ausgewéhlt ist.
,Verbindungspunktpositionen in einem Textmuster wahlen“ auf Seite 100
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Programmierbares Full

Klicken Sie auf E.q' zur Anzeige des Dialogfeldes ,,Durchsuchen®. Wéhlen Sie einen Ordner

'}
= und dann das gewiinschte Muster (PAS-Datei) aus der Liste der angezeigten Muster.
Geben Sie die Mustergréfe ein. Das Kleiner GroBer
_)5:‘(_ 1] Muster kann vergréBert oder verkleinert CITCHCICICIT AN T NN
— I_ LI3 | werden, wobei das Seitenverhaltnis VIV VIV, ?@@@Q
erhalten bleibt. VY AN
. Kurz Hoch
—1 A Hone Geben Sie die OO AN
- f-e ale Musterhéhe ein. NP NN v@@@g
75 [+ | LANG°) LA S parhenes
———2 2 Breit Kurz Lang
75 = (ho:?z'o‘:tal Geben Sie die VA DAY AYE
e Lange) Musterbreite ein. @@@@@@@ DQQ @ QQ (
IR 2CCTCTC

Seitenverhiltnis

Ist diese Option aktiviert, bleibt das Hohe/Breite-Verhéltnis des Musters erhalten.

beibehalten
1352 90° 45°
Richtung 180° 0°
225 15°
270°
Reihe 0%
OIS
VIVV V.YV
COOCIADT
Versatz .
Spalte Reihe 50% Spalte 50%
v vivvivel GHOALA0E
AT Y oY
SOOI MOIAO,

Grundlage-Sticken

Aktivieren Sie zum Verwenden von ,Grundlage-Sticken” das Kontrollkastchen und legen
Sie dann die Einstellungen fiir die folgenden Attribute fest.

Stichart

Legen Sie die Nahtform an den Kanten
fest.

Kann nicht festgelegt werden, wenn die
Nahrichtung auf variabel eingestellt ist.

=

==

Schrittweite

Legen Sie die Lange eines Stiches fest.

Kurz

Lang

Frequenz

0%

50%

304

Bereich, auf den Relief- oder
Gravureffekte angewandt werden

Dieser Bereich wird mit den Sticheinstellungen

OO
OO0
(O

gestickt, die als Grundlage fiir den
programmierbaren Fullstich festgelegt sind.

] Dieser Bereich wird mit den Sticheinstellungen
der Stickmusterdatei gestickt.




Stickattribute

Hinweise zu programmierbaren Fullstichen und Stanzmuster

In manchen Féllen von Sticktyp- und Musterrichtungseinstellungen bei programmierbaren Fullstichen oder
Stanzmustern werden Randnahte nicht gestickt.

Verwenden Sie die Realistische Ansicht, um genau zu sehen, wie das Muster gestickt werden wird. Flr eine
noch bessere Darstellung sollten Sie zur Probe die Maschine mit verschiedenen Einstellungen sticken lassen.

Beispiele programmierbarer Flllstiche:

H

Beispiel 1 Beispiel 2 Beispiel 3
Stichrichtung: 45° (Vorgabe) Stichrichtung: 90° Stichrichtung: 0°

(O T

1<y JAndern der Stickdesign-Ansicht” auf Seite 70 und auf ,Programmable Stitch Creator” auf Seite 229
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Tunnelstich

Stiche laufen durch die Lange von Blocks.

1352 %0 45°
Richtun Kann bei Handstickmustern nicht R .
9 eingestellt werden. 180 0
225 15°
270°
Wenn der Motivstich nicht verwendet wird, legen Sie die folgenden Einstellungen fest.
Grob Fein
Dichte @
Kurz Lang
Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
0% 50%
Stellen Sie die GroBe des Versatzes in
Frequenz

den Stichen ein.

Moti

v verwenden

Um einen Motivstich fiir ein Muster zu verwenden, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
und legen Sie die Einstellungen fiir die folgenden Attribute fest.

Moti
otiv Mur buster -

“Motiv-Stich” in den ,Fldchenstichattributen“ auf Seite 307.

Muster 1/Muster 2

Muster und GroBe von
Motivstichmustern

H-Anordnung

V-Anordnung

“Motiv-Stich” in den ,,Randnahtattributen” auf Seite 297.

H-Abstand

V-Abstand

Reihenversatz

Laufweite

“Motiv-Stich” in den ,Fldchenstichattributen“ auf Seite 307.
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Motiv-Stich

Motiv

Mot busker] - Wabhlen Sie das Muster fiir den Motivstich.

Muster 1 und 2
P gy oy

B o e S

Ly

CFAT AT LT T

Nur Muster 1 Nur Muster 2
RN, D2 D Oy
sy Al T T T
bl DGy P A A R B B -
ORGSR O O R O
D7 Ty G Ty D7 Dy Qo Oy P B B S e B B = )
oty [y Vo A A A B A B
Late) G O

Muster 1/Muster 2

Legen Sie die Einstellungen fiir jedes Muster fest.

Typ und GréBe des
Motivstichmusters
Seitenverhaltnis
beibehalten

H-Anordnung

,Motiv-Stich“ in den ,,Randnahtattributen” auf Seite 297

V-Anordnung
H-Versatz 0,0 mm 2,5 mm
(horzontale e e Aleled e
Abstand)
e L AL AR A L2
0,0 mm 2,5mm
V-Versatz ﬁ Mﬁd AT T
(vertikaler Abstand) ﬁ W
Mﬁi [ e s e
H-Abstand Eng Weit
(horizontaler LR e, L8| 2| e
Abstand)
@ LA LR
Eng Weit
V-Abstand
(vertikaler Abstand) 'ﬁ‘m ﬁ Mﬁd
JEIE S
fiie i e i it o s e g
1352 %0 45°
Richtung 180° 0°
225 15°
270°
Kleiner GroBer
. Ao o g Al 2 o7 57
Reihenversatz gl e e Tl s o o
R TAA A AL

P A A

= e m e e o

Laufweite

,Motiv-Stich“ in den ,,Randnahtattributen” auf Seite 297
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Kreuzstich
Kleiner GroBer
GroBe
Einfach Dreifach
Anzahl
%2 46

Kreisstich, Radialstich und Spiralstich

Einzelheiten lber das Verschieben des Mittelpunkts beim Kreisstich und Radialstich finden Sie unter

~Bewegen des Mittelpunkis” auf Seite 65.

Kreisstich, grob

Radialstich, grob

Kreisstich, fein

Radialstich, fein

Kann nicht festgelegt werden, wenn ein
Motivstich ausgewahilt ist.

Laufweite

Dichte Radial Dichte
Spiralstich, grob Spiralstich, fein
L= =
. C s . . Kurz Lang
Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
Punktierstich
Legen Sie die Lange eines Stiches fest. Kurz Lang

Kurven sind weicher.

Kurven sind winkliger.

Eng

UGBS
UGBS
UGBS
UGBS
UGBS
Pl e e

Feineres Muster.

Abstand

Weit

nCAC A

Groberes Muster.

Motiv verwenden

Um einen Motivstich fir ein Muster zu verwenden, aktivieren Sie das Kontrollkastchen und
legen Sie die Einstellungen fiir die folgenden Attribute fest.

Muster und GréBe von
Motivstichmustern

H-Anordnung

V-Anordnung

Versatz
Abstand
Laufweite

“Motiv-Stich” in den ,Randnahtattributen” auf Seite 297.
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Stickattribute

Handstickmuster

Wenn Satinstich, Fullstich oder Prog. Fullstich als Flachenstich fir das Handstickmuster gewahlt ist, kénnen
Pikotborten eingestellt werden.

Ohne Pikotborte Mit Pikotborte

4+ Legen Sie die Kante des nur obere Kante
Musters fest, die eine )
Pikotborte erhalten soll. Musteroberseite
— <Muster 11>
4 nur untere Kante
Musterunterseite
- <Muster 18>
Pikotborte T Obere und untere
- ‘ ‘ ‘ H‘ Kante
Klicken Sie auf [== zur Anzeige des Dialogfeldes
+Durchsuchen®. Wahlen Sie das gewiinschte Muster aus der
angezeigten Musterliste.
Kurz Lang
a0 % i Stellen Sie die Breite der Pikotborte ein WVWWWWWWWWWM Wwwwmwwwwwm

=
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Text

001

ABCDE abcde
012345

002

ABCIDE abede
072345

003

AMBCAE abede
012345

004

ABCDE  abede

012345

005

ABCDE abede
012545

006

ABCDE abcde
012345

007

ABCDE abcde

.15 | ABCDE abcde
012345
oia | ABCDE dbede
0712345 EREIER
s | AIDBDE absda
J124345
s | ABCDE  abede
012345
017 Jﬁc;bg aécde
012345 DB
ot | 8 BEBE .
o | if BEDE .
020 ABCDE ubcde
012345

021

ABECHEG .

022

HB6HE ahede

023

A.B.C.D &

012345
« | ABCDE abcde
012345
009 &Wﬁﬁﬁiﬁ abede
012345
oo | ABCOE abede
0712345
. | ABCUE abcde
02185
oo | ABCDE  abcde
012245

| QRGBS :
| X BGDE y
s | ABECBDE .
7| ABGDE :

028

ABCDE .
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Text

00 | AJBCIDIE i | #BCDE abede

O 2345 B 072345
oo | ABCDE abcde s | ABCDE abede
012345 012345
- | ABCDE Aabcde «| ABCDE abcde
012345 012345
-« ABCDE abcde « | ABCDE abcde
012345 012345
-« ABGDE abcde « | ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abecde | ABCDE abcde
012345 012345
s | ABCDE abede « | ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abcde w | ABCDE abede
012345 012345
037 ABCDE adee 050 ﬂﬂC@f abede
012345 012345
«| ABCDE abcde i | ABCDE abede
012345 wwwem 012345
wo| NBCDE abede o | ABOCDE abede
012345 612348

w | ABCDE  abcde oss| ABCDHE abede
01234bH 012845
i | ABCDE abcede ws| ABCRE  ahkcde
012345 wwmem 012345
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Text

w| ABREDE abede ws | ABCDE abede
072345 0128345
+ ABCBDE abede «| ABCDE abcde
012345 012345 mums=
w7 | ABCDEabcde 070 ABCDE abcde
012345 012345 RO
« | ABCDE abcde o | ABCDE abede
012345 0712545
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