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BELANGRIJKE INFORMATIE: REGELGEVING

Radiostoring
(Alleen voor gebieden met 220-240 V netspanning)
Deze machine voldoet aan de eisen van EN55022 (CISPR-publicatie 22) /Klasse B.




Gefeliciteerd met de keuze van dit product!

Hartelijk dank voor de aanschaf van dit product. Lees deze Gebruiksaanwijzing aandachtig om het
beste resultaat uit het apparaat te halen en om verzekerd te zijn van een veilig en correct gebruik.
Bewaar deze Gebruiksaanwijzing daarna samen met het garantiebewijs op een veilige plek.

Lees onderstaande voordat u het product in
gebruik neemt

Voor het maken van mooie borduurontwerpen
* Met dit systeem kunt u een groot aantal borduurontwerpen maken en kunt u een breed scala
aan naai-eigenschappen instellen (draaddichtheid, steeklengte, enzovoort). Het uiteindelijke
resultaat hangt echter af van het model naaimachine dat u gebruikt. Wij raden u aan een
proeflapje te naaien met de door u ingestelde naaigegevens voordat u op de uiteindelijke stof
naait.

Voor een veilig gebruik
» Zorgdater geen naalden, stukjes metaaldraad of andere metalen voorwerpen in het apparaat
of in de kaartgleuf komen.
* Plaats geen voorwerpen op het apparaat.

Voor een langere levensduur
* Plaats het apparaat niet in direct zonlicht en op vochtige plekken. Plaat het apparaat niet in
de buurt van een verwarming, een strijkijzer of andere hete voorwerpen.
* Mors geen water of andere vloeistoffen op het apparaat of op de kaarten.
* Laat het apparaat niet vallen en vermijd klappen.

Voor reparatie of aanpassingen
* Neem contact op met de dichtstbijzijnde onderhoudsinstelling in het geval een storing
optreedt of aanpassingen nodig zijn.

Opmerking
In deze Gebruiksaanwijzing en in de Installatiegids staat geen uitleg over het gebruik van uw
computer onder Windows®. Raadpleeg hiervoor de gebruiksaanwijzingen van Windows®.

Erkenning auteursrechten

Windows® is een gedeponeerd handelsmerk van Microsoft Corporation. Andere productnamen die
in de Gebruiksaanwijzing en de Installatiegids worden genoemd, kunnen handelsmerken of
gedeponeerde handelsmerken zijn van de respectievelijke bedrijven en worden hierbij erkend.

Belangrijk

Het gebruik van dit apparaat voor het onrechtmatig verveelvoudigen van materiaal van
borduurkaarten, kranten en tijdschriften voor commerciéle doeleinden is een schending van
auteursrechten en is wettelijk strafbaar.

Voorzichtig
De software die bij dit product wordt geleverd, is auteursrechtelijk beschermd. Deze software mag
alleen worden gebruikt of verveelvoudigd in overeenstemming met de auteursrechtelijke wetten.

BEWAAR DEZE INSTRUCTIES
Dit product is bedoeld voor huishoudelijk gebruik.

Extra productinformatie en updates vindt u op onze website:
http://www.brother.com/ of http://solutions.brother.com/



Ontwerpen omzetten
in originele
borduurpatronen
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Deze software biedt digitalisatie- en
bewerkfuncties. Zo hebt u creatieve
vrijheid om origineel borduurwerk te
maken. Zonder moeite zet u
illustraties, foto’s en tekst om in uw
eigen borduurontwerp.

i



Verbeterde
gebruikersinterface om
handiger te kunnen werken
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Breedte = 30.80 mm, hoogte = 10,20 mm, steken = 560

@ Het lint is een gebied in elk toepassingsvenster dat bijpbehorende opdrachten weergeeft.

® Met de knop Toepassing geeft u een menu weer met de opdrachten voor de belangrijkste
bestandsbewerkingen, zoals Opslaan.

@ Realistisch voorbeeld geeft u de mogelijkheid het borduurpatroon te bewerken, met een realistisch
beeld van het borduurwerk voor ogen.

@ Het deelvenster Kleur/Naai-eigenschappen/Teksteigenschappen geeft snel toegang tot
detailinstellingen.

@ Met het deelvenster naaivolgorde kunt u de naaivolgorde van de patronen bekijken.

® Zwevend, Gedokt en Automatisch verbergen zijn mogelijkheden om alleen die deelvensters en
dialoogvensters weer te geven die informatie bevatten die u nodig hebt.

@ Steeksimulator biedt snelle toegang tot een simulatie van het borduurwerk.




Nieuwe steekfuncties voor

expressiever borduurwerk

I Stamsteek en chenillesteek (=p. 299, p. 304)

(=p. 49)
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Verbeterde letterfuncties

¥ 100 ingebouwde lettertypen (w=p. 316)
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I Functie Tekstplaatsing (=p. 110)

U kunt eenvoudig een aantal gelijkende borduurontwerpen maken door tekst in het patroon, zoals een naam,
te vervangen.

M Omtrek naaien (=p. 104)

Sara= Sara

Voeg eenvoudig een omtrek rond letters toe.



Belangrijke PE-DESIGN-
functies waarmee u prachtige
borduurontwerpen kunt maken

i Print en borduur I Mengeffect
(=p. 146) (=p. 46)




Diverse functies om uw
creativiteit te vergroten

I Design Center
(=p. 189)

U kunt de omtrek van een afbeelding extraheren om
handmatig een borduurpatroon te creéren. U kunt
de vormen van lijnen en gebieden bewerken en
zelfs voor heel kleine gebieden de steken en
kleuren opgeven.

I Programmable Stitch Creator
(=p. 235)
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Druk op FI voor de Gebruiksaanwijzing

Wanneer u gewoon de steek in een patroon
verandert, kan het geheel er heel anders uitzien. U
kunt steekpatronen ontwerpen om spectaculair
borduurwerk te maken.

I Design Database
(=p. 217)
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Patroonontwerpen bekijken van de
borduurgegevens die worden beheerd. Bovendien
kunt u zoeken, en bestandstypen converteren.

M Font Creator
(=p. 251)

Druk op F1 voor de Gebruiksasnwizing.

U kunt originele lettertypen maken.
Handgeschreven letters opslaan om ontwerpen in
uw eigen handschrift te borduren.



Functie Link (Verbinding)
voor behoeften van
Kleinbedrijf

U kunt borduurontwerpen vanaf de computer verzenden om deze op meerdere borduurmachines te borduren.
Vanaf de computer kunt u selecteren welke borduurmachine welk borduurontwerp naait en vervolgens de
gegevens naar die machine verzenden. Terwijl het ontwerp wordt geborduurd, kunt u de status van elke
machine bekijken vanaf de computer.
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De functie Link (Verbinding) is specifiek ontworpen voor onze compatibele borduurmachines.

Raadpleeg de handleiding bij de borduurmachine om te zien of deze machine compatibel is met deze
functie.



Nieuwe functies van PE-DESIGN NEXT

i De namen van de toepassingen zijn als volgt afgekort.

LE: Layout & Editing DC: Design Center
FC: Font Creator PSC: Programmable Stitch Creator
DB: Design Database

H Verbeterde functies om steekvariaties te creéren
@ Het aantal steekvariaties voor lijn naaien (naaitype lijn) is uitgebreid. LE (="p. 304)

- Stamsteek
- Chenillesteek

® De opdracht Bloempatroon maken is toegevoegd. Met deze opdracht kunt u bloempatronen maken
door spiralen te tekenen uitgaande van de geselecteerde vorm. LE (==p. 49)

@ De opdrachten Kopie spiegelen en Cirkelkopie zijn toegevoegd. Met deze opdrachten maakt u
patronen met horizontaal/verticaal gespiegelde kopieén (Kopie spiegelen) of kopieén van het
geselecteerde patroon die in een cirkel worden gezet (Cirkelkopie). LE (*=p. 55)

@ De opdracht Verschuivingslijnen maken is toegevoegd. Met deze opdracht kunt u naar believen
verschuivingslijnen tekenen binnen of buiten een patroon. LE (*=p. 51)

® De opdracht Decoratief patroon is toegevoegd. Met deze opdracht kunt u gemakkelijk een patroon
toevoegen dat een geselecteerd voorwerp omgeeft. LE (1=p. 56)

@ De opdracht Importeren uit vectorafbeelding is toegevoegd. Met deze opdracht kunt u een
gegevensbestand in vectorindeling (WMF) eenvoudig converteren naar borduurgegevens. LE (s=p. 81)

=
[}
=
=
o
-t
c
=]
Q
=
o
()
<
Y
=
U
m
o
m
4
9]
P4
Z
m
x
-

@ De eigenschap Offset is toegevoegd voor motiefsteekpatronen. Wanneer u de eigenschap Offset
gebruikt om de referentiepositie voor het plaatsen van patronen te veranderen, kunt u veel meer
variaties van de motiefsteek creéren. LE (*=p. 303, p. 313)

@ U kunt het standaardformaat opgeven om patronen te maken met de motiefsteek en de Geprog.
Vulsteek. Zo kunt u een patroon maken terwijl u zich beraadt op het formaat. PSC (1=p. 249)

@ U kunt in lijn naaien een motiefsteek zo instellen dat de motieven niet tweemaal worden genaaid, zelfs
niet wanneer de begin- en eindpunten worden verplaatst. LE (==p. 306)

@ Door omtrekken en vormen te combineren kunt u gemakkelijk reliéf- en graveereffecten creéren. LE
(*==p. 61)

@ Functies in de Afbeelding naar steek-wizard zijn verbeterd. LE

- U kunt de maskerinstellingen en het formaat en de positie van de afbeelding wijzigen wanneer
Automatisch perforeren of Kruissteek is geselecteerd in de wizard. (==p. 124, p. 134)

- U kunt een steekkader uitvoeren langs de omtrek van het masker dat is geselecteerd in de wizard.
(=p. 125, p. 137)

- U kunt de steekhoek opgeven wanneer Fotosteek 2 is geselecteerd. (==p. 133)

@ De functie Sjabloon is toegevoegd. Door gewoon tekst te vervangen in eerder ontworpen
borduursjablonen kunt u een aangepast borduurontwerp creéren. LE (s=p. 116)




De verbeterde gebruikersinterface is gemakkelijker te gebruiken

@ In de geavanceerde gebruikersinterface is een lint opgenomen. Met het lint kunnen gebruikers
gemakkelijk de nodige functies vinden. Ze kunnen intuitiever te werk gaan. (LE, DG, FC, PSC)
(x=p. 20, p. 284)

@® U kunt bewerken in het Realistische voorbeeld. U kunt het patroon bewerken terwijl het wordt
weergegeven als realistisch voorbeeld van het borduurwerk. LE (=p. 72)

@ De steeksimulator is verbeterd. LE (=p. 73)
- Tijdens het bewerken van het patroon kunt u op elk moment de steeksimulator bekijken.

- U kunt de steeksimulator ook bekijken terwijl een realistisch voorbeeld van het patroon wordt
weergegeven.

- U kunt de voortgang van het borduren, bijvoorbeeld hoe de kleuren verschijnen, gemakkelijk zien.
- U kunt het venster schuiven terwijl de steken worden gesimuleerd.
- U kunt de simulatieopdrachten schakelen tussen compacte weergave en detailweergave.

@ Het deelvenster Naaivolgorde is verbeterd. Het deelvenster is ingedeeld in een gebruiksvriendelijke
verticale lay-out. Het kan worden gedokt aan de zijkant van het venster. LE (=p. 20)

@ Een functie Pannen is toegevoegd. U kunt door het patroon schuiven door de ontwerppagina te slepen.
(LE, DC, FC) (x==p. 71)

@® De opdrachten Zoomen zijn verbeterd.

- Aan de statusbalk is een zoomschuif toegevoegd. LE (*=p. 21)

- Als u wilt uitzoomen, klikt u met de rechtermuisknop op de functie Inzoomen. LE (==p. 71)
@ De functies voor het bewerken van garenkleuren zijn verbeterd.

- U kunt garenkleuren gemakkelijk selecteren in de lijst van kleuren die worden gebruikt in het huidige
ontwerp, onder in het deelvenster Kleur. LE (=p. 59)

- Garenkleuren van steekgegevens kunt u wijzigen met de selectiefunctie. LE (*=p. 68)
® De werkwijze voor basisbewerkingen is verbeterd.

- U kunt gemakkelijk een duplicaat van een patroon maken op een opgegeven plek. U maakt een
duplicaat van een patroon door de toets (CtrD ingedrukt te houden en een patroon te slepen met de
selectiefunctie. (LE, DC, FC, PSC) (v=p. 36)

- De rotatiefuncties zijn verbeterd. Wanneer u een patroon selecteert, verschijnt een rotatiehandvat.
(LE, DC, FC, PSC) (==p. 54)
- De patroonomtrek verschijnt terwijl het patroon wordt verkleind/vergroot, verplaatst of geroteerd. LE
(=p. 54)
@ Aan de Font Creator zijn knoppen toegevoegd om de volgende of vorige letter te selecteren. FC
(=p. 262)
@ Aan het dialoogvenster Opties zijn instellingen toegevoegd om het uiterlijk van de toepassing te
veranderen. (=p. 279)

- Aanpassen: U kunt opdrachten toevoegen aan of verwijderen uit de werkbalk voor snelle toegang in
de titelbalk. Bovendien kunt u sneltoetsen wijzigen. (LE, DC, FC, PSC)

- DST-instellingen: Door het aantal sprongen voor draadknippen op te geven onder DST-
importinstelling , kunt u ook de informatie voor draadkniplocaties correct converteren wanneer u
DST-bestanden converteert. LE

- Schermkalibratie: Door de instellingen voor schermkalibratie juist op te geven kunt u ontwerpen
weergeven op ware grootte met een weergavegrootte van 100%. LE
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Verbeterde letterfuncties
@ Het aantal lettertype-/lettervariaties is uitgebreid. LE (s=p. 316)

- Het aantal ingebouwde lettertypen is uitgebreid tot 100 lettertypen.
- Het aantal symbolen en letters met accenten is uitgebreid.
@ U kunt nu ook lijnnaaien opgeven voor ingebouwde lettertypen. LE (=p. 104)
@ De gebruikerinterface voor het selecteren van lettertypen is verbeterd. LE (=p. 95)
- In de selector Lettertype verschijnt een historie van lettertypen die u hebt geselecteerd.

- Wanneer tekst is geselecteerd wanneer u klikt op de selector Lettertype wordt de geselecteerde
tekst weergegeven als het voorbeeld voor elk lettertype.

@ U kunt de posities opgeven voor verbindingspunten tussen letters binnen dezelfde tekst (eindpunt van
de ene letter, beginpunt van de volgende letter). Selecteer de instellingen om te zorgen dat de draad zo
min mogelijk malen moet worden afgeknipt (Dichtstbij), de instelling om te zorgen dat de draad
gemakkelijk met de hand kan worden afgeknipt (Verder weg), of de instelling om te zorgen dat de
algemene tekstkwaliteit beter is (Standaard). LE («=p. 102)

@ De functie Tekstplaatsing is toegevoegd om te gebruiken met tekst. Met de functie Tekstplaatsing kunt
u gemakkelijk een aantal gelijksoortige borduurpatronen, bijvoorbeeld voor uniformen, creéren door
alleen de naam in het patroon te vervangen. LE (=p. 114)

@ De gebruikersinterface voor het invoeren en bewerken van tekst is verbeterd. LE
- Selecteer gewoon een tekstfunctie en klik op de ontwerppagina om direct tekst in te voeren. (=p. 94)

- Terwijl tekst is geselecteerd, kunt u de hele tekst of afzonderlijke letters bewerken met de
selectiefunctie. (v=p. 100)

- De boogvormen die beschikbaar zijn onder Omvormen op het tabblad Teksteigenschappen kunt u
gemakkelijk wijzigen. (==p. 93)

- Gewoon door te slepen kunt u lettereigenschappen, zoals afspatié€ring en lettergrootte, van
afzonderlijke letters wijzigen in een tekst waarop het kenmerk Omvormen is toegepast. (= p. 98)

@ De opdracht Converteren naar blok is toegevoegd voor tekst. Daarmee kunt u tekstpatronen
converteren naar blokpatronen voor handmatig in te stellen borduursteken. Zo kunt u de vorm van de
letters aanpassen. LE (*=p. 101)
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Verbeterde functies voor samenwerking met onze borduurmachines

® De functies om gegevens over te brengen naar borduurmachines zijn verbeterd. (LE, DB) (*==p. 180,
p. 223)

- Er zijn verschillende manieren om gegevens over te brengen naar borduurmachines: USB-medium,
kaartschrijfmodule of de functie Link (Verbinding). Met een USB-kabel kunt u de computer direct op
een borduurmachine aansluiten.

- Met de functie Link (Verbinding) kunt u vanuit de toepassing gegevens overbrengen naar een
borduurmachine die is aangesloten op de computer. U kunt eenvoudig gegevens van de computer
overbrengen naar de borduurmachine. (*Of deze functie beschikbaar is, hangt af van het model
borduurmachine.) (=p. 183)

@ Er zijn meer formaten borduurraam beschikbaar in het dialoogvenster Ontwerpinstellingen.

- Met het jumboraam (360 x 360 mm) kunt u gemakkelijk gesplitste borduurontwerpen creéren. (*Of
deze functie beschikbaar is hangt af van het model borduurmachine.) LE (=p. 170)

- Nieuwe soorten borduurramen (360 x 200 mm raam, ronde ramen, jumboraam, breed petraam, enz.)
zijn beschikbaar in de selector Ringformaat op het tabblad Ontwerppagina van het dialoogvenster
Ontwerpinstellingen. (*Of deze functie beschikbaar is hangt af van het model borduurmachine.)
(LE, DC, DB) (*=p. 87)

- U kunt elk ringformaat toevoegen aan de selector Ringformaat op het tabblad Ontwerppagina van
het kader Ontwerpinstellingen. LE (:=p. 88)

@ Eris eeninstelling voor draadknippen voor verspringende steken toegevoegd. Deze biedt gedetailleerde
instellingen voor het in-/uitschakelen van draadknippen bij verspringende steken tussen objecten van
dezelfde kleur. (*Of deze functie beschikbaar is hangt af van het model borduurmachine.) LE (s=p. 77,
p. 276)

® U kunt afbeeldingen van borduurontwerpen afdrukken in Catalogusstijl of Gebruiksaanwijzingstijl. DB
(=p. 232)
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Ontwerpen overbrengen
naar de borduurmachine

De procedure voor het overbrengen van een borduurontwerp naar de borduurmachine verschilt afhankelijk

van de borduurmachine.

Raadpleeg de specificaties van uw machine en selecteer de geschikte manier om gegevens over te brengen.

Deze software ondersteunt vier verschillende manieren om

gegevens over te brengen.

Tyuli?

Voor borduurmachines die compatibel zijn met
borduurkaarten

Gebruik een originele kaart.
(= p. 180)

Voor borduurmachines die compatibel zijn met
USB-media

Gebruik een USB-medium dat

in de handel verkrijgbaar is.
(= p. 181)

Voor borduurmachines die u met een USB-kabel
kunt aansluiten op een computer

Breng het borduurontwerp over

met de USB-kabel.
(= p. 182)

Voor onze borduurmachines die compatibel zijn
met de functie Link (Verbinding)

Gebruik de functie Link
(Verbinding) van de machine
om borduurontwerpen over te
brengen naar de

borduurmachine.
(= p. 183)

m Memo:

* Als u de functie Link (Verbinding) wilt
gebruiken om borduurontwerpen naar een
borduurmachine over te brengen, moet een
machine die compatibel is met de functie Link
(Verbinding) worden uitgevoerd in de modus
Link (Verbinding).

e Als u borduurontwerpen wilt opslaan in het
geheugen van een borduurmachine, moet
de machine in de normale modus worden
uitgevoerd.
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Gebruik van gebruiksaanwijzingen

De onderstaande gebruiksaanwijzingen worden met de software meegeleverd.

Installatiegids

In deze gids worden de voorbereidingen beschreven die nodig zijn om de software te kunnen gebruiken. Volg
de aanwijzingen in deze gids om de voorbereiding en installatie van de software te voltooien.

Gebruiksaanwijzing

Deze handleiding bevat instructies voor het gebruik van de PE-DESIGN-software.

Lees om te beginnen “Toepassingen opstarten/afsluiten”, “Informatie over vensters” en “Elementaire software-
instellingen opgeven” om een algemeen idee te krijgen van de elementaire softwaretoepassingen.

Lees vervolgens “Aan de slag”. In dit hoofdstuk maken we borduurpatronen als voorbeeld voor
basisbewerkingen in Layout & Editing en het overbrengen van patronen naar de borduurmachine. Volg de
procedures om echte borduurpatronen te maken.

In de hoofdstukken die zijn gewijd aan de diverse toepassingen vindt u beschrijvingen van de nuttige functies
en de diverse instellingen. Door de beschrijvende titels vindt u de gemakkelijk de informatie die u nodig hebt.
In de hoofdstukken met lesgidsen volgt u de betreffende procedures om de diverse bewerkingen te oefenen.
Daarna leest u de uitvoerige beschrijvingen.

In de volgende hoofdstukken wordt extra informatie geleverd. Lees zonodig het betreffende hoofdstuk.

Ondersteuning/Service: dit hoofdstuk bevat informatie over de garantie voor dit product en over de procedure
voor software-updates.

Bijvoegsel: dit hoofdstuk bevat een inleiding op de functies, bijzonderheden over de instellingen die
beschikbaar zijn in het dialoogvenster Opties en procedures om problemen op te lossen. Ook krijgt u hier tips
en maatregelen om deze software optimaal te gebruiken.

Menu’s/functies en referentie: dit hoofdstuk bevat lijsten met naaitypen, naai-eigenschappen en lettertypen,
en de verschillende opdrachten.

De procedures in deze handleiding zijn geschreven voor gebruik in Windows 7®. Als u deze software gebruikt

op een ander besturingssysteem dan Windows 7® verschillen de procedures en het uiterlijk van de vensters
mogelijk enigszins.

i De Gebruiksaanwijzing (PDF-versie) openen

Deze handleiding bevindt zich als PDF-bestand op de meegeleverde cd-rom. De Gebruiksaanwijzing wordt
ook geinstalleerd met de software.

Klik achtereenvolgens op Alle programma’s, PE-DESIGN NEXT en Gebruiksaanwijzing.
Met een andere toepassing dan Design Database klikt u op § - en vervolgens op Gebruiksaanwijzing.
Met Design Database klikt u op Help en vervolgens op Gebruiksaanwijzing.

m Memo:

« U hebt Adobe® Reader® nodig om de PDF-versie van de Gebruiksaanwijzing weer te geven en af te
drukken.

e Als Adobe® Reader® zich niet op uw computer bevindt, moet u dit programma installeren. U kunt het
programma downloaden van de website van Adobe Systems Incorporated (http.//www.adobe.comy/).
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Ondersteuning/service

Neem contact op met de Technische dienst wanneer u problemen ondervindt. Raadpleeg de bedrijfswebsite
(http://www.brother.com/) als u een Technische dienst in uw omgeving zoekt. Als u de FAQ en informatie over
software-updates wilt bekijken, bezoekt u Brother Solutions Center (http://solutions.brother.com/).

a Opmerking:
» Zorg dat u de informatie bij de hand hebt wanneer u contact opneemt met de Technische dienst.
» Zorg dat het besturingssysteem van uw computer is bijgewerkt met alle updates.

¢ Houd het merk en model van uw computer en het Windows®-besturingssysteem bij de hand.
(Raadpleeg de Installatiegids voor systeemvereisten.)

» Informatie betreffende foutberichten die op het scherm worden weergegeven. Met deze informatie
kunnen uw vragen sneller worden afgehandeld.

e Zorg dat PE-DESIGN NEXT bij blijft met updates.

Online registratie

Als u bericht wilt ontvangen over upgrades en andere belangrijke informatie, zoals toekomstige
productontwikkelingen en eventuele verbeteringen, kunt u uw product online registreren via een eenvoudige
registratieprocedure.

Klik op § - in Layout & Editing, en vervolgens op Online registratie om de geinstalleerde webbrowser te
starten en de registratiepagina van onze website te openen.

De online registratiepagina op de website verschijnt wanneer u het volgende adres invoert in de adres balk
van de webbrowser.

http://www.brother.com/registration/

m Memo:

Online registratie is misschien niet mogelijk in sommige landen.
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Controleren op nieuwe versies van het
programma

Klik op & - in Layout & Editing en vervolgens op Zoeken naar beschikbare updates.
Er wordt gecontroleerd of u de nieuwste versie van de software gebruikt.
Als onderstaand bericht wordt weergegeven, gebruikt u de nieuwste versie van de software.

Controleren op recentste versie

i/ De recentste update voor PE-DESIGN is reeds gek stalleerd

Bij opstarten altid controleren op recentste versie

Als onderstaand bericht wordt weergegeven, gebruikt u niet de nieuwste versie van de software. Klik op Ja en
download vervolgens de nieuwste versie van de software van de website.

Controleren op recentste versie

D& recentste versie van dit programma is
= beschikbaar op het weh.

i
: Wilt u deze downloaden en uw programma
bijwerken?

Bij opstarten altijd controleren op recentste versie

E Ja i [ MNee ] [Detal\cnntrnle

D] Memo:

Als het selectievakje Bij opstarten altijd
controleren op recentste versie is
ingeschakeld, wordt bij het opstarten altijd
gecontroleerd of u de nieuwste versie van de
software gebruikt.

— Het dialoogvenster Gebruikersaccountbeheer wordt weergegeven.
Klik op Ja.

ﬁ Gebruikersaccountbeheer E

@ Programmanaarm: UpdReg
Gecontroleerde uitgever: Brother Industries, ltd.

Afkomstig van: Harde schijf op deze computer

'::V:;' Details weergeven E E

Wijzigen wanneer deze meldingen worden weergegeven
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Toepassingen opstarten/afsluiten

Toepassing opstarten

Layout & Editing

Klik achtereenvolgens op . Alle programma's,

PE-DESIGN NEXT en PE-DESIGN NEXT (Layout
& Editing).

L. Onctarten

LA Gebruiksaanwiizing
| $& PE-DESIGN NEXT (Layout & Editing) |
)l Extra
@ Design Center
J‘.’%’“ Design Database
[A] Font Creator
@ Programmable Stitch Creator

Help en ondersteuning

4 Vorige weergave

| Programma’s en bestanden zoeken ,0] Afsluiten T

Over de startwizard

Wanneer u Layout & Editing opstart, wordt de
volgende wizard weergegeven.

(1) ) 3) (4)

Hc|2 wilt u bordur{n?

(6)—

(6)

(1) Nieuw
Klik op deze knop als u een nieuw patroon
wilt maken.

(2) PES-bestand openen
Klik op deze knop als u borduurgegevens
(.pes) wilt openen.
“Een Layout & Editing bestand openen”
op pagina 79
(3) Afbeelding naar steek
Klik op deze knop als u de wizard wilt

starten om een borduurpatroon te maken
van een afbeelding.

“Steek-wizard: Afbeelding automatisch
converteren tot borduurpatroon” op
pagina 122 en “Beeldgegevens
importeren” op pagina 141
(4) Sjabloon
Klik op deze knop als u de sjabloonwizard
wilt starten.

=5 ‘Lesgids 5-3: Werken met sjablonen” op
pagina 116

(5) Meest recent gebruikte bestanden
Klik op de naam van een bestand in de
lijst en klik vervolgens op Openen.

(6) Wizard altijd weergeven bij opstarten
Schakel dit selectievakje in als u de
wizard wilt weergeven telkens wanneer u
Layout & Editing opstart.

Toepassingen
afsluiten

Klik op @ en vervolgens op Afsluiten.

@39.@E.'(ﬁ)' |
) o
11
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Informatie over vensters

Venster Layout & Editing
3

] 1 1
1 __@l\ EELEL R I Naamloos - Layout & Editing | = |>:
| Beginscherm Rewerken Onstelling Afheelding Weernave Optie ~ &~
| b knippen O Dupliceren Q W % %}'
2 L= kopieren £ Verwiideren A y‘
[ Plakken et u.,mﬁ..:mﬁmg...- L[| Eoemen Meten || Ontuws ! Verzend
Klembord Invoer Functies ‘Ontwerppagina
e T X o |50 . . . . o 150 Kleur o x
EIE L = | = xeur| Mlnasi.cigenschap.. AB Teksteigensch.
Ba ) i |4 X | |
Gerenkieuhaat: S
10
B0 S>)(e] — 0 Dauwsw|—8
= 5 d
11 on P vaor \ [ Nop—

1 Knop Toepassing
Klik hierop om een menu weer te geven met
opdrachten voor bestandsbewerkingen zoals
Nieuw, Opslaan en Afdrukken.

2 Lint
Klik op een tab bovenin om de betreffende
opdrachten weer te geven.
Kijk naar de naam onder elke groep wanneer u
de gewenste opdracht selecteert. Wanneer u
klikt op een opdracht met =, opent u een menu
met een keuze aan opdrachten.
Mogelijk worden andere tabbladen
weergegeven, afhankelijk van de selectie van
functie of borduurpatroon. Deze tabbladen
bevatten verschillende opdrachten om
bewerkingen uit te voeren met de geselecteerde
functie of het geselecteerde borduurpatroon.
Voorbeeld: Wanneer de functie Omtrek
(Rechthoek) is geselecteerd
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3 Werkbalk voor snelle toegang
Deze bevat de meest gebruikte opdrachten.
Deze werkbalk wordt altijd weergegeven,
ongeacht welke linttab is geselecteerd. Door
hieraan uw meest gebruikte opdrachten toe te
voegen, zijn deze gemakkelijk toegankelijk.

“Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen” op pagina 279

4 Knop Optie
Klik op deze knop om andere toepassingen te
starten en instellingen op te geven voor de
ontwerppagina en de garenkleurkaart gebruiker.

5 Knop Help
Klik op deze knop om de Gebruiksaanwijzing
weer te geven, en informatie over de software.

6 Deelvenster Naaivolgorde
In dit deelvenster wordt de naaivolgorde
weergegeven. Klik op de knoppen boven in het
deelvenster om de naaivolgorde van de
garenkleur te wijzigen.

7 Deelvenster Kleur/Naai-eigenschappen/
Teksteigenschappen
Dit deelvenster combineert tabbladen voor het
opgeven van garenkleuren, naai-
eigenschappen en teksteigenschappen. Klik op
een tab om de beschikbare parameters weer te
geven.




8 Deelvenster Steeksimulator
De steeksimulator laat zien hoe het patroon door
de machine wordt genaaid en hoe het stiksel
eruitziet.

9 Ontwerppagina
Het gedeelte van het werkgebied dat u kunt
opslaan en naaien.

10 Werkgebied

11 Statusbalk
Deze geeft de grootte van de borduurgegevens
weer, het aantal steken of een beschrijving van
de geselecteerde opdracht.

12 Knop Venster Vernieuwen
Klik hierop om het scherm te vernieuwen.

13 Knop Eigenschappen ontwerp
Klik hierop om een dialoogvenster weer te
geven met naai-informatie over de
borduurgegevens.

14 Zoomen
Hier wordt de huidige weergavegrootte
weergegeven. Klik hierop om een waarde op te
geven voor de weergavegrootte.
Sleep de schuif om de weergavegrootte te
wijzigen.

¢ U kunt deelvenster 6, 7 en 8 weergeven of
verbergen in de groep Tonen/verbergen
op het tabblad Weergave. Verder kunt u
deze deelvensters weergeven als
afzonderlijke dialoogvensters (Zwevend) of
gekoppeld aan het hoofdvenster (Gedokt).

* Plaats de aanwijzer op een opdracht op een
schermtip weer te geven, waarin de
opdracht wordt beschreven en de sneltoets
wordt aangegeven.

,-"'/T-._. EHIOE - 0@ - i

Beg

wwl

Selecteren

Nieuw (Ctrl+N)
Maakt een nieuwe ontwerppagina

e N
Tekst

[Z Kopigren |'_|‘ WVerwijderen

[EFs, Plaklan

Het venster aanpassen

Werkbalk voor snelle toegang/
Lint

Een menu verschijnt wanneer u in de werkbalk
voor snelle toegang klikt op 1.

1
,i_t\ EISI=1=E-1E

El Naamloos -
Beginscherm IREEREEE Opste rkbalk voor snelle toegang aanpassen

o Knippen B Dupliceren A
| Kopi’Een [T Verwijderen
Selecteren 2 e Tekst
o [Fy Plakken -

Selecteren Klembord

Wizard...
Nieuw
Openen...

Opslaan

naavolgorde 4 X en %0
| 55 % | & O |
B G €] %

Steek
Realistisch

v

v

v

v

v | Ononderbroken
=V

v

v

Ongedaan maken

| P

(A) Onder het lint weergeven

(B) Lint minimaliseren

Klik op (A) om de werkbalk voor snelle toegang
onder het lint te plaatsen.

Als u de werkbalk wilt terugzetten op de
oorspronkelijke positie, geeft u het menu weer zoals
hierboven beschreven en klikt u vervolgens op
Boven het lint weergeven.

Als er een vinkje naast (B) staat, is het lint
geminimaliseerd. Wanneer u op een tab klikt,
verschijnt het lint. Wanneer u een opdracht
selecteert, wordt het lint weer geminimaliseerd.
Als u de oorspronkelijke weergave wilt herstellen,
schakelt u het selectievakje uit.

Voorbeeld: Wanneer (A) is geselecteerd en vinkje
naast (B) staat

) Naamioos - Layout & Editing Omtrek (Lijn/Gebied)
',% Beginscherm Bewerken Opstelling Afbeelding Weergave
B0880HHe -« wu -

naaivolgorde gox e B R . \ 1 s . , |
= r

Eigenschappen
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Opdrachten van de werkbalk voor
snelle toegang

(A) 1
SD& B elHe « s
e S Al e ;
se\e;m 5 Klembord “ | V| Nieuw
neawelgerde A< w2 2 v || Openen... [
Iqj,m—lr‘ﬁ ) v Opslaan
Dﬁlkﬂnm\ﬁ‘\ ’ v | Ononderbroken
v || steek
v || Realistisch
v | Ongedaan maken
% COpnieuw

De eerste keer dat deze toepassing wordt
opgestart, verschijnen de volgende opdrachten
in de werkbalk voor snelle toegang (A).

[=| : Wizard 0 : Effen weergave

[ : Nieuw % : Stekenweergave

=} : Openen @ : Realistisch
voorbeeld

H : Opslaan k= : Ongedaan
maken

31 : Opnieuw

Klik op 1 en vervolgens op 2 om te schakelen
tussen weergeven en verbergen van elke
opdracht.

Wanneer het selectievakje is uitgeschakeld,
wordt de opdracht verborgen.

Wijzigingen aan de werkbalk voor snelle toegang
kunt u ook opgeven in het dialoogvenster Opties
en allemaal tegelijk toepassen.

“Werkbalk voor snelle toegang
aanpassen” op pagina 279

Deelvenster Kleur/Naai-eigenschappen/
Teksteigenschappen, deelvenster
Naaivolgorde en deelvenster
Steeksimulator

Zwevend

U kunt elke tab of het hele deelvenster losmaken,
zodat het een dialoogvenster wordt dat u kunt
verplaatsen in het scherm.

¢ Dubbelklik op de titelbalk van het
deelvenster of op de tab.

¢ Klik met de rechtermuisknop op het
deelvenster of de tab. Klik vervolgens op
Zwevend.

¢ Sleep een tab uit een deelvenster.

22

Gedokt
U kunt elk deelvenster weer dokken in het venster.

¢ Dubbelklik op de titelbalk.

¢ Klik met de rechtermuisknop op het
deelvenster. Klik vervolgens op Gedokt.

¢ Sleep de titelbalk naar de locatie waar het
deelvenster wordt gedok.

Verbergen
Wanneer u een tabblad of deelvenster niet meer
nodig hebt, kunt u dit verbergen.

¢ Kiik op %! in de rechterbovenhoek van het
dialoogvenster.

¢ Klik met de rechtermuisknop op het tabblad
of het dialoogvenster. Klik vervolgens op
Verbergen.

¢ Als u het tabblad wilt verbergen, klikt u op
het tabblad Weergave in het lint.
Vervolgens klikt u op de naam in het tabblad
Weergave. Als u het tabblad weer wilt
weergeven, voert u dezelfde bewerking uit.

Automatisch verbergen
Wanneer u een deelvenster tijdelijk niet

nodig hebt, kunt u het naar de zijbalk P E
verplaatsen. U kunt het weergeven door "fﬁ’
erop te klikken of de aanwijzer erop te =
plaatsen. Het deelvenster wordt weer D 2
automatisch verborgen wanneer u het &l §
niet meer gebruikt, bijvoorbeeld wanneer =l | €
u ergens buiten het deelvenster Klikt. 1

¢ Klik met de rechtermuisknop op de titelbalk
van het deelvenster. Klik vervolgens op
Automatisch verbergen.

¢ In de rechterbovenhoek van het deelvenster
klikt uop ..

Als u Automatisch verbergen wilt annuleren, klikt u

met de rechtermuisknop op de titelbalk. Vervolgens

klikt u op Automatisch verbergen of gewoon op =
in de titelbalk.

Het deelvenster Steeksimulator kunt u niet
tiidelijk verbergen (Automatisch verbergen).

Werken met toegangstoetsen

Wanneer u op de toets drukt, verschijnt bij
elke opdracht een toetstip (label met de letter van de
toegangstoets). Op het toetsenbord drukt u op de
toets van de opdracht die u wilt gebruiken.

C..) BRI Hﬁi,‘«}pﬂ i Naamioos - Lay

Beg [nm D g G llbrldr\q w e

o r\ﬁi v Teksteigenschappen
| ¥ Weurenpalet

Orwndbk Stkl!! ich
Referentievens ter

Modus Tonenjverbergen

Als u de toegangstoetsen niet meer wilt
gebruiken en de toetstips wilt verbergen, klikt u

op de toets (AIt).




Elementaire software-instellingen

opgeven

Schermmaten aanpassen
(Schermkalibratie)

U kunt maten aanpassen, zodat objecten bij een
weergavegrootte van 100% op dezelfde grootte
worden weergegeven als het borduurwerk.
Wanneer u deze aanpassing heeft gemaakt, hoeft u
het later niet opnieuw te doen.

1. Kiik op 1 en vervolgens op 2.

ey
1 @Fméeoﬂgﬂo-mu
uuluw

Meest recent gebruikte bestanden

Exporteren... 2
|4 Opties.. |@

2. Klik op Schermkalibratie (1). Houd een liniaal
tegen het scherm om de lengte van 2 te
meten. Geef de waarde vervolgens op bij 3 en
klik op OK (4).

1 [:‘( ermkalibratie [100.0}

|| ==l
4

Geef de lengte op in millimeters. Een waarde
in inches is ongeldig.

Systeem eenheid

1. Kilik op Systeemeenheid, selecteer de

gewenste maateenheid (mm of inch).

I Systeemeenheid: @ mm D inch I

L_wstegmeenhem

...............
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Aan de slag

In dit gedeelte worden basisbewerkingen van
deze software beschreven aan de hand van
procedures om borduurpatronen te maken.
Volg eerst de procedures in dit gedeelte om
borduurpatronen te maken en de
basisbewerkingen te leren kennen.

In dit voorbeeld creéren we een origineel
borduurpatroon door een borduurpatroon te
combineren. Vervolgens brengen we de
gegevens over naar de borduurmachine.




Lesgids 1: Aan de slag

y'u"l‘2

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u op de volgende locatie.
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_1

Stap 1 Layout & Editing starten
De functie Automatisch perforeren gebruiken om een borduurpatroon te maken van een
Stap 2 .
afbeelding
Stap 3 De positie en het formaat van de borduurpatronen aanpassen
Stap 4 Tekst toevoegen en tekenafstand instellen
Stap 5 De tekst omvormen
Stap 6 Een borduurpatroon importeren en roteren
Borduurpatronen overbrengen naar borduurmachines
Stap 7 *Ontwerp overbrengen naar een originele kaart
*Via een USB-medium gegevens overbrengen naar borduurmachines
Stap 1 Layout & Editing starten Stap 2 De functie Automatisch

Klik op ? (Start) en selecteer achtereenvolgens
Alle programma’s, PE-DESIGN NEXT en

perforeren gebruiken om
een borduurpatroon te
maken van een afbeelding

PE-DESIGN NEXT (Layout & Editing). Nu openen we de afbeelding van de tulp en

. Opstarten
1. PE-DESIGN NEXT
- .

converteren we deze tot een borduurpatroon.

Computer

o Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

&) ing
Ij 4 PE-DESIGN NEXT (Layout & Editing)

Configuratiescherm

(%) D5 HOEHe i« )+

0 batra Apparaten en printers 1 | | g ‘7 Weergave
%] Design Center '@' (%3 Opslaan - [ Rechtsom roteren @ ':‘a %
[E] Design Database Standaardprogramma's| 2— [}, Afbeeiding wijzigen || ¢ Linksom roteren N f
ot Openen Automatisch Fotosteek Fotoste
Al Font Creator e —u—@ {3 verwijderen perforeren 1+ 2-
1) Programmable Stitch Creator Help en ondersteuning T afhasiding onenan Bewerken Steekwizard
4 Vorige wi ave 3 | £33 wan bestand... ! 150 . . . . 19

=1 | van TWAIN-apparaat...

. £ | van portret...
l Programma’s en bestanden zoeken £ ‘ m"ﬂ. an Klembord

Optie

26

@" Selecteer TWAIN...




9 Importeer het bestand tulip.bmp.
Selecteer het bestand tulip.bmp in de map
Documenten (Mijn documenten)\
PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_1

T T
Zoskenin: |} Tutorial_1 - 0@
- Naam - Datum Type
=P [Eulip. 18-6-200817:00 _ Bitmapafb.

Recente ocaties

Voorbeeld

Besandenaam: tp -
Besardetypen: (AbokdingbestandenC b pod-fpe 3 px_~

“Beeldgegevens importeren” op
pagina 141

e Plaats de aanwijzer op een handvat en sleep
vervolgens de muis terwijl u de toets
en de linkermuisknop ingedrukt houdt om de

afbeelding te verkleinen.

Handvat

O Kikop1.

@ DS HOEHe i )+

Beginscherm Bewerken Opstelling | Afpeelding | Weergave

1 18] FGopsiaan - [y Rechtsom roteren @ Q

L— %, Afbeelding wijzigen || ¢ | Linksom roteren
Automatisch|||atosteek Fotoste

Openen
P ——U® {3 verwijderen | perforeren | | 1~ 2-
Atbeslding Bewerken Steskwizard
X m N 1o
A1 B e | =

© Kiik op Volgende.

e Klik op Voltooien.

© Kiik op Volgende.

Maskervorm controleren/Afbeelding wizigen

Z

|

GEkrsmm T

Parameters voor automtisch pﬂlmlm

‘Weargave resubaat | Wesigave aigineel|

v "

] Maskeronttoey

Gaian Lyl

Ruisondedbbing:  Znak
@ 5 1

Segmentatigevoeloheid: Znak
S ) Opreuw

— Er wordt een borduurpatroon gemaakt
van de tulp.

“Lesgids 6-1: Automatisch perforeren” op
pagina 123

De positie en het formaat
van de borduurpatronen
aanpassen

0 Klik op het borduurpatroon om het te
selecteren.

27
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9 Plaats de aanwijzer op een handvat en sleep
vervolgens de muis terwijl u de
linkermuisknop ingedrukt houdt om het
geselecteerde patroon de gewenste grootte te
geven.

* Als u een handvat sleept terwijl u de toets

en de linkermuisknop ingedrukt
houdt, wordt het patroon vergroot of
verkleind vanuit het middelpunt van het
patroon.

» Het formaat van het borduurpatroon wordt
aangegeven in de statusbalk.

0 Als u de posities van de borduurpatronen wilt
aanpassen, klikt u op het patroon en plaatst u
vervolgens de aanwijzer op het patroon.
Wanneer de vorm van de aanwijzer verandert
in , houdt u de linkermuisknop ingedrukt
en sleept u het patroon naar de gewenste
locatie.

“Borduurontwerpen bewerken” op
pagina 52

Tekst toevoegen en
tekenafstand instellen

0 Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

[ (@ 38 0F]@ - 3 )5 Naamloos- Layout & Editing

1 EBeginscherm Bewerken Opstelling Afbeelding Weergave

| ER Sz momeen Al e 58

Selecteren T o - Tekst Handmatige Pat
= m
< [ Plakken - G-

borduurinstellingen

Selecteren Klembord

o x ™ |50
I
B | G i |[>€)] &

9 Klik onder de tulp in de ontwerppagina.

3

— Op de ontwerppagina wordt een verticale
stippellijn weergegeven.

28

0 Voer met het toetsenbord de tekst “Tulip” in.

[~

Druk op de toets (Enter).

— De tekst wordt ingevoerd.
Klik op de tekst om deze te selecteren.

Klik op 1 in het tabblad Kleur om de kleur van
het lettertype te wijzigen.

©0

Klewr o x

EI kieur | |l Naai-eigenschap... AB Teksteigenschap...
lig (@ Gebied 1

Eaa’tleul&aart[gng‘m ER EMERDIDERY v]

S00
EMBROIDERY
ZWART

—HEEEEN
EEECEO
EEECCENEN
(HEEC N

OdNEEEEN
. -




0 Stel Tekenafstand (1) in het tabblad
Teksteigenschappen in op 6,5 mm.

Teksteigenschappen

H kieur il Nazi-eigenschap... |AB Teksteigenschap. |

ax

’Tunm

Afspatigting: 0.0

Vericale offset. 0.0

Ratatishosk:
(3 «

Regelafstand: 100 -

3

L]

mm

graden

L

zvm
tekenhoogte

-

B B

B

Geef de instelling op door te klikken op de
selector en de waarde in te typen, of door te

klikkenop | = | ofop | =

“Tekst invoeren” op pagina 94 en
“Diverse teksteigenschappen opgeven”

op pagina 96

De tekst omvormen

0 Klik op de tekst om deze te selecteren.
Schakel het selectievakjie Omvormen (1) in
en klik vervolgens op 2.

e Plaats de aanwijzer op ‘ ¢ of ’ en

sleep vervolgens de muis terwijl u de
linkermuisknop ingedrukt houdt om de tekst
om te vormen.

u NN
‘ : Hiermee past u de lettergrootte

aan.

: Hiermee verplaatst u de tekst
langs de cirkel.

: Hiermee past u de straal van de
cirkel aan.

¢ ¢

“Tekst omvormen” op pagina 93 en “Tekst

omvormen” op pagina 98

Een borduurpatroon
importeren en roteren

Nu importeren we het borduurpatroon voor de vlinder.

0 Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

[ ™ DﬂﬁF‘l QEH0 i« u )¢ Naamlos - Layout & Eting

1
2

| Importeren

3 £ uit Ontwerpbibliotheek...

£5 van bestand...
E‘. van kaart...
(_-} uit vectorafbeelding...

f‘::_;-‘ uit Design Center

9 In de selector Categorie selecteert u
Zoogdieren.

e

il O CLEY

Categaiie IZUnglsren b

CH YN

29

Bejs ap uey '



e Plaats de aanwijzer op de vlinder en sleep
vervolgens de muis terwijl u de
linkermuisknop ingedrukt houdt om het
patroon te importeren in de ontwerppagina
(zie afbeelding).

“Borduurontwerpen importeren” op
pagina 80

e Klik op in het dialoogvenster Importeren
om dit te sluiten.

e Plaats de aanwijzer op het rotatiehandvat (1)
en sleep vervolgens de muis terwijl u de
linkermuisknop ingedrukt houdt om de hoek
van het patroon aan te passen.

Wanneer geimporteerde steekpatronen
worden vergroot of verkleind, kan de
borduurkwaliteit afnemen.

“Steekpatronen vergroten/
verkleinen” op pagina 274.

30

Borduurpatronen overbrengen
naar borduurmachines

U kunt een patroon naaien dat is overgebracht naar
uw naaimachine door het naar een medium te
schrijven.

Er zijn verschillende methoden om gegevens over
te brengen. Hieronder worden voor twee van deze
methoden de procedures beschreven.

e Schrijven naar een originele kaart (s==p. 30)

U kunt gegevens overbrengen naar
borduurmachines die compatibel zijn met
originele kaarten.

e U kunt gegevens overbrengen naar
borduurmachines via een USB-medium
(=p. 31)
U kunt gegevens overbrengen naar
borduurmachines die zijn uitgerust met een USB-
B-aansluiting.

e U kunt ook een floppydisk, Compact Flash/
kaart en USB-medium gebruiken om
ontwerpen over te brengen naar uw
machine.

“Met een USB-medium gegevens
overbrengen naar een machine”
op pagina 181

» Met de functie Link (Verbinding) kunt u
borduurgegevens overbrengen naar
compatibele borduurmachines.

“Met de functie Link (Verbinding)
borduren vanaf de computer” op
pagina 183

Ontwerp overbrengen naar een
originele kaart

0 Plaats een originele kaart in de USB-
kaartschrijfmodule.




9 Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.
1 LopaEia o " MNasmioos - Layoct & Edting x|

l®

BG'WHMMTHD verzenden
|9
3 L] Maar kaart senijven |
J
T
©® Kikop OK.
Layout & Editing ==

-:ﬁ. Alle originele kaartgegevens worden verwijderd.

e Wanneer u schrijft naar een originele kaart
die al gegevens bevat, worden alle
gegevens op de kaart verwijderd.

* Alvorens een originele kaart te gebruiken,
moet u controleren of u de ontwerpen op
die kaart nog nodig hebt.

* Als u de ontwerpen wilt behouden, sla
deze dan op op een vaste schijf of ander
opslagmedium.

“Vanuit een borduurkaart” op
pagina 81

0 Wanneer het schrijven is voltooid, wordt het
volgende bericht weergegeven. Klik op OK.

Layout & Editing

e Y
|0I Schrijven naar originele kaart is voltooid.
k. ¥ 4

» Steekgegevens zijn gecomprimeerd zodat
Ze op een originele kaart passen.

» Athankelijk van de compressiemethode kan
de grootte van de gegevens variéren.

Voorzorgsmaatregelen bij het gebruik
van de kaartschrijfmodule/originele

kaarten

¢ De originele kaart is juist geplaatst als u
hoort dat deze op zijn plaats klikt.

» Verwijder nooit een originele kaart en
maak nooit de USB-kabel los wanneer de

indicator knippert.

“Met een originele kaart gegevens
overbrengen naar een machine” op
pagina 180

Voor meer informatie over het opslaan
van borduurpatronen, zie “Opslaan” op

pagina 83.

Via een USB-medium gegevens
overbrengen naar
borduurmachines

G Sluit het USB-medium aan op de computer.

9 Klik achtereenvolgens op 1, 2, 3 en 4.

[ Rarduurontwern verzenden

3 §  verzenden naar UsB-medium

‘ Q Maar kaart schrijven

4 (&

I

— Het overbrengen van de gegevens begint.

e Wanneer het overbrengen is voltooid, wordt
het volgende bericht weergegeven. Klik op OK.

Layout & Editing

0 Uitvoer van gegevens is voltooid.

0 Nadat u een borduurpatroon hebt
overgebracht, verwijdert u het USB-medium

uit de computer.

e Steek het USB-medium in de USB-poort van
de machine.

Raadpleeg de handleiding van de
borduurmachine voor meer informatie over

het gebruik ervan.
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Lesgids 1: Aan de slag




Basisbewerkingen in Layout & Editing

In dit gedeelte worden basisbewerkingen van
Layout & Editing beschreven, zoals vormen
tekenen, borduurontwerp bewerken, naai-
eigenschappen opgeven, bestand opslaan en
afdrukken.




Lesgids 2: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

Lesgids 2: Vormen tekenen om een
borduurontwerp te maken

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u diverse vormen tekent en combineert om een borduurontwerp te
maken.

Met de vormfuncties in Layout & Editing kunt u diverse vormen tekenen. Met deze functies tekenen we de
stengel, bladeren, bloem en bloempot.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u op de volgende locatie.
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_2

Stap 1 Vormen tekenen en verplaatsen
Stap 2 Vormen dupliceren, omklappen en verplaatsen
Stap 3 Overlapping van twee kleurgebieden opgeven
Stap 4 Een patroon toepassen op steken
Stap 5 Punten bewerken en vormen wijzigen
Stap 1 Vormen tekenen en — Lijnkleﬁr, knop o
it - t
verplaatsen aai Iype ijn, selector
We volgen de onderstaande procedure om vormen [P BL| ver Zigzagsteek °]
te tekenen. [ | B3ERERE voisteek |
i I
1 Selecteer de vormfunctie. Selector Naaitype gebied
@m@ i Noarmloos- Loy —— Knop Gebiedskleur
| W! bewerten _ Opseiing Abesidng  wWeergave
T o A & B B G
K st tanamaoe [ isied sk CrisiEoogVornen
T
Vormfuncties

2 Geef de garenkleur en het naaitype op voor de

lijnen.
3 Geef de garenkleur en het naaitype op voor de
gebieden. ! '
4 Sleep de aanwijzer in de ontwerppagina om de e e

vorm te tekenen.

Garenkleurenpalet
Geselecteerde garenkleur en kleurnaam

34




Lesgids 2: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

o Teken de stengel. (D) Klik op beginpunt 1 en dubbelklik

(A) Kiik achtereenvolgensop 1,2,3 enopde vervolgens op eindpunt 2.
tab Eigenschappen (4). Zet lijn naaien
aan met 5. ] 1

WD E3E OfEH0 i w )+
ey

Bewerken  Opstelling  Afbeelding  Weergave

1 n E3 Dupliceren J
JEE= f s 2 @

Bi5%.6.0 R LEORy

Gm G 8] X

g

— e Teken het blaadje aan de rechterkant.

Ditmaal geven we ook de kleur en het
naaitype op voor het gebied. Vervolgens
tekenen we de vorm.

@i DS HOENO & 9 )5 MNaamloos-Layout &Editing | Omirek LinvGebiear

@\DEEW% Q- 3 ) s Maamloos - L:

|| Beginscherm Bm:ﬂl:n Opstelling Afbeeldin
[N

i

sanscem_wnen_opteing_ aneetans vt || cocrsougoen | (A) Kiik achtereenvolgens op 1,2 en 3.
||h LT S rr— . R
|m FE e o 1 B — asisiis o
6 Select Invoer — : : Naalr.n - : :
Slaals| 2 ®
B =) O
i 7]
(B) Klik op E (6) voor lijn naaien om het I T“*‘ 1 »
kleurenpalet weer te geven. g
Klik op LIMOENGROEN. H
Wanneer de gewenste kleur niet wordt 34 =
weergegeven, schuift u in de lijst totdat u g
die kleur ziet. ]
(B) Klik op [l (4) voor lijn naaien en klik 3
Garenkleurkaat .

o vervolgens op LIMOENGROEN in het I:l
[ Gemmemgy kleurenpalet. 2
o
=
Qo
m
2
=
=
Q

= Jle.
6 —grseemeen §.| 1 vuisteek - .
Selecteren hiaaien
7

20

IIW@la =

(C) Kiik in de selector Naaitype lijn (5) en

selecteer vervolgens Zigzagsteek.
[I_] Memo: g 949
Als u de garenkleuren in een lijst wilt (D) Kiik op W (8) voor gebied naaien en Kiik
weergeven zodat u eenvoudiger de gewenste vervolgens op LIMOENGROEN in het
kleur kunt vinden, klikt u op Naar lijstmodus. kleurenpalet.
“Garenkleur en naaitype instellen” (E) Kiikin de selector Naaitype gebied (7) en
op pagina 58. selecteer vervolgens Vulsteek.
(C) Kiik in de selector Naaitype lijn en Kiik [T] Memo:

vervolgens op Zigzagsteek. U kunt de kleur, naai-eigenschappen en

@ OSEOMHO i )"  Numioos- LyoutkEitng | ontrsy grootte ook wijzigen nadat de vorm is
Beginscherm  Bewerken  Opstelling  Afbeslding  Weergave ‘] Eigensel getekend_
% o
”EW_W H \
Open/Gesloten

XN
Bm | Ga & 122 %

35




Lesgids 2: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

(F) Terwijl u de toets ingedrukt houdt,
sleept u de aanwijzer in de ontwerppagina
(zie afbeelding).

[I] Memo:

Als u een vorm wilt tekenen met behoud van
de oorspronkelijke hoogte-

breedteverhouding, houdt u de toets
ingedrukt terwijl u de aanwijzer sleept.

(G) Plaats de aanwijzer op het blaadje zodat

de vorm van de aanwijzer verandertin <€E:>
en sleep vervolgens het blaadje naar de
gewenste plaats.

Stap 2Vormen dupliceren,
omklappen en verplaatsen

Nu gaan we het blaadje aan de rechterkant
dupliceren, horizontaal omklappen en vervolgens
verplaatsen naar de linkerkant van de stengel.

0 Dupliceer het blaadje aan de rechterkant.
@\D§5@$'0'11)= Naamloos - L Contour

Beginscher Bewerken  Opstelling  Afbeelding  Weergave _Eigenschappen

A F B B G

e Handmatige | Lijn/gebied Rechthoek/Cirke/Boog Vormen
| borduurinstelingen~ |~ - -

......

nasnolgorde 8 X =,
BiS%®6.0 "
Zm | Ga |28 %
| 1

2

3

[
g

(A) Selecteer het blaadje.

(B) Houd de toets (Ctrl) ingedrukt en sleep
het blaadje om dit te verplaatsen.

(C) Laat de muisknop los.

36

e Klap het gedupliceerde blaadje horizontaal

Knippen
Kopiren
Dupliceren
Plakken

Verwijderen

Omklappen

Numerieke instelling
Cents

Verschuivingslijnen maken
Converteren naar steken
V| Naai-eigenschappen instellen...

(A) Klik met de rechtermuisknop op het
gedupliceerde blaadje.

— Een vervolgkeuzelijst verschijnt.

(B) Klik op Omklappen en vervolgens op
Horizontaal.

e Sleep het gedupliceerde blaadje naar de
linkerkant van de stengel.

m Memo:

Als u een object horizontaal wilt verplaatsen,

houdt u de toets ingedrukt terwijl u het
object sleept.

o Lijn de blaadjes aan de linker- en rechterkant uit.

.
] " "
]
Groep maken
Groep opheffen
] "

Knippen
Kopigen
Dupliceren
Plakken
Verwijderen

‘Omklappen
Numerieke instelling

in
‘Overlapping van 2 Kieurgebieden instelien
Rechts
Overlap verwideren
—
Converteren naar steken Wiagen
V| Naai-eigenschappen instellen... Erizr

(A) Terwijl u de toets (Ctrl) ingedrukt houdt,
klikt u op het blaadje aan de rechterzijde en
vervolgens op het blaadje aan de
linkerzijde om beide blaadjes te selecteren.
Klik vervolgens met de rechtermuisknop op
de geselecteerde blaadjes.




Lesgids 2: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

[I] Memo:

» U kunt meerdere borduurpatronen
selecteren op een van de volgende
manieren.

* Klik op het eerste patroon, houd de toets
ingedrukt en klik vervolgens op het
volgende patroon.

* Sleep de aanwijzer om een selectiekader
te tekenen rondom de patronen die u wilt
selecteren.

* Klik op Spiegelen op het tabblad
Opstelling om spiegelkopieén te maken.

“Werken met de functie voor
spiegelkopieén” op pagina 55.

(B) Klik met de rechtermuisknop op de
bladeren. Klik vervolgens op Uitlijnen en
op Boven.

Stap 3 Overlapping van twee
kleurgebieden opgeven
Nu gaan we de bloem en een cirkel in het midden
tekenen. Vervolgens passen we een instelling toe

zodat de overlappende gebieden niet tweemaal
worden genaaid.

o Teken de bloemblaadijes.

(A) Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.
@\Déa@&-.-ry s

Naamioos - Layout & Editing

N —

..........

nasiolgorde PO .
EIECT Ty e
R

(B) Selecteer in het kleurenpalet ROOD als
de lijnkleur en Zigzagsteek als het
naaitype (4).

®\MMJ; Naamoos- Layout & Eitng Contour

Brginscherm  Bewerken  Opsteling  Aftieelding W\'mm»mf

4— L~ [P | oo Tigragsteer
5_Eﬂwx—w$m.,k
Setstoren; Taaien
e R
B %A L0
Zm) Ga e |5 %

= I B conveteren naar stexen 8 Bloempatiosn maken

i I i Verschuhingalijnen maken

(C) Selecteer in het kleurenpalet ROSE als
de gebiedskleur en Radiaalsteek als het
naaitype (5).

(D) Houd de toets ingedrukt en sleep
(6) de aanwijzer in de ontwerppagina om
bloembladen van de gewenste grootte te
tekenen (zie afbeelding).

e Teken de cirkel in het midden.
(A) Kiik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

[®_:%~o-nu=
N

[ oeserem L Bewerken) Opstefing)\ Arbesiaing

(B) Selecteerin hetkleurenpalet GEEL als de
lijnkleur en Zigzagsteek als het naaitype

(4).

@\D@EE@'.'I‘IF samios - Layout & Editing e

Begincherm  Bewerken  Opsteling  Afueeiding nm"lbwsmnmf

4w — | B comerteranmarsttan 8 soampatioon maken
5- E IWHITT (GG concemrane amssee ~ | . _—
Selecteren Madien Bewerken
3 x e
BB .0

(é) Selecteerin het kleurenpalet GEEL als de
gebiedskleur en Concentrische
cirkelsteek als het naaitype (5).

(D) Houd de toets ingedrukt en sleep
(6) de aanwijzer in de ontwerppagina om
een cirkel van de gewenste grootte te
tekenen in het midden van de bloem (zie
afbeelding).

(E) Sleep de cirkel naar het midden van de
bloembladen.
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Lesgids 2: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

9 Selecteer de patronen waar overlapping van
twee kleurgebieden moet worden toegepast.

(A) Houd de toets (CtrD) ingedrukt en klik op
de gele cirkel (1) en op de bloembladen

@).

 Naamloos - Layout &Edting |
I

Weergme | Egenscnsppen |

o Geef overlapping van twee kleurgebieden op.
(A) Kiik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

=II L] [

a Opmerking:

Overlapping van twee kleurgebieden kunt u
niet toepassen als een van de patronen niet
geheel is omsloten door het andere patroon.

uuuuuu

3 %
BRI
1
|
2
[ 4
3

‘.

=5 “Overlapping van twee
kleurgebieden” op pagina 47.
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Stap 4 Een patroon toepassen op
steken

U kunt gedetailleerde instellingen voor lijn- en
gebiedeigenschappen opgeven op het tabblad
Naai-eigenschappen. Nu gaan we instellingen
opgeven voor het naaien van het gebied voor de
bloempot.

o Geef de kleur en het naaitype op voor de lijn
en het gebied van de bloempot.

(A) Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

L@DQE 00 3)7  armioor toom kg !
opm s g
== e .

r}-.a.... T wembo
R ~
B0
8 Ga (24 %

3 il ‘ h

LR

T
P -

1
[

2
L 4

3
a

(B) Selecteerin het kleurenpalet KLEIBRUIN
als de lijnkleur en Zigzagsteek als het
naaitype (4).

@\Lﬁm@w‘;, Noamioo: - Layout & Ei

(C) Selecteer in het kleurenpalet DIEPGOUD
als gebiedskleur en Geprog. vulsteek als
naaitype (5).




Q Geef de naai-eigenschappen op.

(F) Selecteer net4 en klik vervolgens op OK.

Klik op deze knop om de
standaardinstelling van de
eigenschap te herstellen.

(A) Klik op het tabblad Naai-eigenschappen. o
Als het tabblad Naai-eigenSChappen nlet C:A\Program Files\Brother\PE-DESIGN NEXT \Pattem
wordt weergegeven, klikt u op Weergave — p
en vervolgens op Naai-eigenschappen. . Ei%% @
(A) _| & Kleur [l Maai-eig ﬂschap..l |P\B i hap... pattl / M‘pamz‘l
i aal o M &) -
W Gebied naaien
[ Met versteviging i
Dichtheid 5.0 indmm
C o
©) VR " |—
Richling (G) Sleep de schuif naar de waarde 7,6 x 7,6
(@) Constant mm.
(D) @ W gaden : ) Wrisbel |
(O Variabel | ¥ Proorammeerbare vulsteek
VProgrammeerbare vulsteek 77N ) r+h
(E) o a 76% 7.6 mm =
#.6 % 7.6 mm -
Hoek Frag. wulpatrod
N ve}
Q
0
»
4
(B) || Maar expertmodus | [Hint verberﬁ @%] E
i [ Maar expertm|dus ] [Hint verbergen] @jj 2
ﬂ E | O Autl-schuiy §
T3 [~ NST==={ " 2 e 0] g fesshic| @
B [CF) | S
U kunt een voorbeeld weergeven van ol =) + 3
de effecten van de opgegeven Het geselecteerde patroon wordt weergegeven. 5
instellingen. U kunt dit voorbeeld "c<,
weergeven/verbergen door te klikken 1=
op de knop Hint weergeven/Hint Qo
verbergen. m
=
=
=
«Q

(B) Er zijn twee weergavemodi beschikbaar
voor het dialoogvenster Naai-
eigenschappen instellen. In dit
voorbeeld geven we de instellingen op in
de beginnersmodus.

(C) Sleep de schuif Dichtheid naar de
waarde 5,0 lijn/mm.

(D) Sleep de rode pijl in het gebied Richting
naar 90 graden.

(E) Klik op in het gedeelte
Programmeerbare vulsteek.
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Lesgids 2: Vormen tekenen om een borduurontwerp te maken

D:] Memo:

e Wanneer het dialoogvenster wordt
weergegeven in de expertmodus, klikt u op
Naar beginnersmodus om het
dialoogvenster in de beginnersmodus weer
te geven.

¢ In de expertmodus kunt u meer
gedetailleerde instellingen opgeven.

“Naai-eigenschappen opgeven”
op pagina 60.

Naai-eigenschappen o x

BT kieur |l naai-eigenschap. l AB Teksteigenschap...

Richting
@ Constant

@ 90 % graden

() Warniabel
["1Halve steek

Stiksteekroute @

Trekcompensatie 0.0 [| mm

% Programmeerbare vulsteek

@O+

Verhoudlng
7B %mm .behouden i

Y

- - N )
||Naa| beginnersmodusl | Hint werbergen

Stap 5 Punten bewerken en
vormen wijzigen

Nu gaan we een hoek van de vijfhoek verwijderen
om een bloempot te maken.

o Teken de bloempot.

Sleep de aanwijzer in de ontwerppagina (zie
afbeelding).

40

e Verwijder een punt.
(A) Kiik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

\DEE. ~© - W )7 Naamloos- Layout & Editing |
Beanscherm ||IE ke nio el ke e

R [Xom J A & &

CfyKopigren [F Verwijderen
!lmm Tekst Handmatige Lijn/gebied

|| Plakken
=i

Begin-/eindpunten optimaliseren|

Invoer
[ . , , |0

~

(B) Kiik op de vorm voor de bloempot.

3

Alles selecteren

— De punten in de vorm worden
weergegeven.

(C) Klik met de rechtermuisknop op het
bovenste punt dat u wilt verwijderen en
klik vervolgens op Verwijderen.

Naar recht

Naar curve
Naar vloeiend

Naar symmetrie

Maar spits

| Verwijderen

— Het punt wordt verwijderd zodat een
onregelmatige vierhoek wordt gevormd.

EETI
m | G [38])

@ [___ @ S

Totast: Breeate = 55.10 mm. hooate = 3610 mm, s

[ Zie “Opslaan” op pagina 83 voor meer
informatie over het opslaan van
borduurpatronen. Voor meer
bijzonderheden over het overbrengen van
ontwerpen naar een borduurmachine, zie
“Borduurontwerpen overbrengen naar
machines” op pagina 180.




Vormen tekenen

Vormen tekenen

@O

ReChthoekeny Cirkels Of Sleep de aanwijzer in de ontwerppagina.
bogen tekenen T D ey

el ciocrrupren |

O oozl cemenerenmarscen g ot

0 Applicatiewizard

T stk )| & maken
Nasien

Straal Bewerken

%0 10

naavolgorge 8 x i
Bl %)@ 0 3
e | G I[28) %

Rechthoek

Cirkel

V01 E3 H[O]£: - © -0 5 ) 5 Neamloos- Layout &Editing | Omire
|

R ——

e ——

W Applicatiewizard

Waaiervorm Boog en draad rwgose A X = b
| &0
Selecteer eerst de functie voor rechthoeken, cirkels e |

of bogen. Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

DS B0] -0 w )¢
i Beginschem

 Dupliceren
TS Copsiren. {3 Verwlderen

,'mam‘ T emeon

rasholgorde B X
E%5a 0 "
Ba Ga % |[>€] X

Bunp3 @ 1noAe ul uabunjiomagsiseq

[I] Memo:

Als u een cirkel of vierkant wilt tekenen, houdt

u de toets (Shift) ingedrukt terwijl u de
aanwijzer sleept.

- : Rechthoek

- : Rechthoek met afgeronde hoeken

. : Cirkel of ovaal
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Vormen tekenen

D:] Memo:

Rechthoek met afgeronde hoeken

Als u de straal van de hoeken wilt wijzigen,
klikt u in de selector Straal op het tabblad
Omtrekeigenschappen. Typ vervolgens de
gewenste straal en druk op de toets (Enter)
of selecteer de gewenste waarde.

S HOEHO e )¢ Nean

Opstelling A

Beginscherm Bewerken

Selecteren ||| 5 Maaien

=]
e | G Ry

Voorbeeld 1
Straal: 0,0 mm

Voorbeeld 2
Straal: 20,0 mm

nDIQ/P
’): Boog
‘: Boog en draad

’: Waaier

1. Ga op dezelfde wijze te werk als bij het
tekenen van een cirkel of ovaal.

}_@D@E%’“.'P])= Nesmloos - Layout & Ediing | Contour |

e R TS RTPRR cgensconpen |

]| M convereren ot stven @ stoemt

% | FE— g 0
selecteren | | HHHFERAY viseeek Al s en

Naaien Bewerken

150 . . . . 10

EL% %60
E Y B

— Een radiaallijn verschijnt op het ovaal
wanneer u de muisknop loslaat.

2. Plaats de aanwijzer op het beginpunt van de
boog en klik vervolgens.

— De radiaallijn verdwijnt.

3. Verplaats de aanwijzer tot de boog/boog en
draad/waaier de gewenste vorm heeft en klik
vervolgens.

[I] Memo:

Wanneer u de aanwijzer sleept terwijl u de
toets Shift) ingedrukt houdt, verplaatst u de
aanwijzer in stappen van 15 graden. De
huidige hoek wordt aangegeven op de
statusbalk.

Boog

19

Klik op het beginpunt.

(N

Ga naar het eindpunt.

—} Kiik op het eindpunt.

N

Boog en draad

ko

Klik op het beginpunt.

8)

Ga naar het eindpunt.

—+  Kiik op het eindpunt.

B
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Waaier Sleep de aanwijzer in de ontwerppagina.

+ Als u een vorm wilt tekenen met behoud van
de oorspronkelijke hoogte-

breedteverhouding, houdt u de toets
+ ingedrukt terwijl u de aanwijzer sleept.

Klik op het beginpunt.

Omtrekken tekenen (rechte
lijnen en curven)

Ga naar het eindpunt.

—|— Klik op het eindpunt.
Eindpunt

Beginpun/

Open lijn Gesloten lijn

» Al deze patronen, behalve de boog, hebben
een omtrek en een omsloten gebied
waaraan afzonderlijke naai-eigenschappen
kunnen worden toegewezen. Een boog is
enkel een omtreklijn.

* De omtrek van patronen gemaakt met de
functie Waaiervorm en Boog en draad kunt Deze gesloten lijn kruist zichzelf, dus
u bewerken met de functie Punt selecteren. de gebieden worden niet gevuld.

“Punten selecteren” op pagina 64.

* U kunt de kleur en het naaitype wijzigen Eindpunt
voordat of nadat u de vorm tekent.

“Garenkleur en naaitype instellen” Beginpunt
op pagina 58.

» Met de instellingen op het tabblad Naai- Open curve Gesloten curve
eigenschappen kunt u ook andere
eigenschappen van de vorm instellen.

“Naai-eigenschappen opgeven”
op pagina 60.

Diverse vormen tekenen

Deze gesloten curve kruist zichzelf,
dus de gebieden worden niet gevuld.

Selecteer eerst de vormfunctie. Klik
achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

{ %) DSeepHo- . | [cacoing
1 = segnitm [ i fnsisns s Qﬁ'
"E —trnen A & G B [vemen| 5y QA
2 : e e oo
-

Als de lijn van het patroon zichzelf kruist, kunt
u het binnengebied niet vullen. U moet zorgen

) o &
. i‘i ;C i E dat de lijn zichzelf niet kruist als u een vulling
A PN C) ® wilt toepassen.
oeew
3 9Co b
| | Ty
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Selecteer eerst de functie voor lijnen of
gebieden. Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

[ )uﬁualz ) ¢ Na:
Beginseherm Bewerken Opsteliing Afbesiding e —

YR

Uin/gevied | ecnthoek/Cirkel®:
Selecteren Klembord GeDieastuncues

nomuumsmnngm

T e L L
Za | Ga i [[>8] % Linfunctes

| | | < S

& : Klik op punten om een gesloten lijn te
tekenen die bestaat uit rechte lijnen.
(Sneltoets: @) )

Cb . Klik op punten om een gesloten curve
te tekenen. (Sneltoets: (X))

r!g : Wanneer een sjabloonafbeelding wordt

weergegeven, klikt u langs de
omtreklijnen van de afbeelding om
gesloten lijnen te tekenen die de

afbeelding overtrekken. (Sneltoets: (C) )

QJ : Sleep de aanwijzer om een gesloten
curve uit de vrije hand te tekenen.

: Klik op punten om een open lijn te
tekenen die bestaat uit rechte lijnen.
(Sneltoets: @) )

\f : Klik op punten om een open curve te
tekenen. (Sneltoets: (X))

!Br : Wanneer een sjabloonafbeelding wordt

weergegeven, klikt u langs de
omtreklijnen van de afbeelding om open
lijnen te tekenen die de afbeelding

overtrekken. (Sneltoets: (€) )

’1’ : Sleep de aanwijzer om een open curve
uit de vrije hand te tekenen.

Klik in de ontwerppagina of sleep de aanwijzer
om de lijn te tekenen.

» De sneltoetsen zijn pas beschikbaar nadat
u een Lijn-/Gebiedfunctie hebt
geselecteerd.

e Wanneer u een gebiedfunctie hebt
geselecteerd, kunt u met een sneltoets naar
de betreffende gebiedfunctie gaan.
Wanneer u een lijnfunctie hebt
geselecteerd, kunt u met een sneltoets naar
de betreffende lijnfunctie gaan.

Rechte lijnen/curven

Klik in de ontwerppagina om het beginpunt op
te geven.

Klik in de ontwerppagina om het volgende
punt op te geven.

—

* Als u het laatste punt dat u hebt opgegeven
wilt verwijderen, klikt u met de
rechtermuisknop of drukt u op de toets

:

» De functies voor curven en halfautomatisch
tekenen gebruikt u op dezelfde manier.




Ga door met klikken om elk punt op te geven
en dubbelklik voor het laatste punt of druk op

de toets (Enter).

e U kunt naar believen wisselen van lijntype
door te klikken op een andere knop of door
de sneltoets in te drukken.

» Als u een horizontale of verticale rechte lijn
wilt tekenen, houdt u de toets
ingedrukt terwifl u de aanwijzer verplaatst.

e Zelfs nadat het patroon is getekend, kunt u
de eigenschappen van lijnuiteinden

Eigenschappen van
lijnuiteinden wijzigen

L

Selecteer een object dat is getekend met een
lijn-/gebiedfunctie. Klik vervolgens op het
tabblad Eigenschappen.

@ DEsgeE-0 -« i jin/Gebied)
-/ Beginscherm  Bewerken  Opstelling Ei gens cha ppen happen
& O B o | TR AR T LSRR L)) I comve
Openen - = Applic
ele Bl A [ T - ersct

x
E

51,5 %l O
Zm | Ga 9 |[>€]) &
1 L]

um—

aaaaaa lgorde &
|
|

Selecteer Openen of Sluiten in de selector
Trace-vorm voor de lijnuiteinden.

‘i) Dsg0s-0 o 5 Naamloos - Layout & Editing Omtrek (Ljn/Gebied)

Beginscherm  Bewerken  Opsteling  Afbeelding  Weergave Eigenschappen

[P | v Zigzagsteek < Hif conve

|u‘\§‘ K o Siuiten [+ @

wijzigen.

“Eigenschappen van lijnuiteinden
wijzigen” op pagina 45.

e Zelfs nadat u het patroon hebt getekend,
kunt u rechte lijnen omvormen naar curven
en vice versa.

“Rechte liinen omvormen naar
curven en curven naar rechte
liinen” op pagina 65.

Lijnen uit de vrije hand

Sleep de aanwijzer om de lijn te tekenen.

Laat de muisknop los om het tekenen te
beéindigen.

| i L

Borduureigenschappen
van vormen
Op het tabblad Eigenschappen kunt u de

borduureigenschappen (garenkleur en naaitype,

omtrek en omsloten gebied aan/uit) instellen.

Voorbeeld: Wanneer u een rechthoek hebt
geselecteerd.

= E[s];:‘s -~ @ -k ) = Naamloos - Layout 8 Editing Contour

ic
L T i verseh
: —
aaivolgorde 2 x . . . 10 . . .
Openen

-eginscherm Bewerken Opstelling Afbeelding Weergave Eigenschappen

|~ i vaasns Tigzagsteek -

1A §3 3R vuisteer -

5 Applicatiewizard

5 Verschuivingslijnen maken

fl'fW Converteren naar steken @ Bloempatr:
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Vormen tekenen

@ Hiermee schakelt u naaien voor
Lijn naaien de lijn in of uit.

i Hiermee schakelt u naaien voor

Gebied naaien het gebied in of uit.

Met deze knop stelt u de
Ii garenkleur in voor lijnen, gebieden
en patronen met handmatige

Lijnkleur borduurinstelling.
Gebiedskleur -
Speciale kleuren
Kleur
borduurinstelling 15 “Speciale kleuren”
op pagina 59
| v Zigzagsteek -]
Naaitype lijn
LI vuisteek -]
Naaitype gebied

Met deze selectors stelt u het naaitype in voor lijnen,
gebieden en patronen met handmatige
borduurinstelling.

“Naai-eigenschappen toepassen op lijnen
en gebieden” op pagina 58

Kleurverloop/mengeffect
maken

U kunt de dichtheid van één of twee kleuren op
verschillende plaatsen aanpassen om een speciaal
kleurverloop te maken.

1. Selecteer een borduurpatroon waarvoor
gebied naaien is opgegeven.

e e ==
A\f‘“‘ﬂf‘ B & & Qo ”
o || i ot A
T
e ; « e
2% %1480
EXTE R
=]
=

Klik op het tabblad Naai-eigenschappen.

- = X
Optie ~ §~
S Q7| lin
Vormen Patronen Zoomen Pannen | Meten = Ontwerpinstellingen | Verzenden
= | importeren~ || ~ -
Importeren Functies Ontwerppagina
| . Naai-gigenschannen a x
L Klew | /M Nasi-sigenschap. |\B Teksteigenschap...
VGelneu n
Met versteviging
Dichtheid 45 lindm
Richting
@ Constant
45 graden

[I] Memo:

Als de eigenschappen worden weergegeven
in de beginnersmodus klikt u op Naar
expertmodus.

Hoek

|[ Maar expertmodus ]l[Hintverbargen]
D EE] '_D_ [ ] dusto-gchuiv

Schakel het selectievakje Kleurverloop in en
klik vervolgens op Patroon.

TV Gebied -
|| Met versteviging

Dichtheid
45 = fin/mm

|K|e|.werlmp” Patioon... |

Richting

@) Constant

(D) Hom @

| »

Dichtheid

46




(5)

—

Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster Instelling kleurverloop en
klik vervolgens op OK.

3)

Instelling kleurverloop

Selecteer patroon

Extra kleur
] gebruiken

)

@)

53% 47% #1% 3}|HR 2% 3% 7% 1% 5%

Lo ]

[ Annueren |

(1) Om de garenkleur te wijzigen klikt u op
[E]. Selecteer een kleur in het
dialoogvenster kleurgebied dat

verschijnt en klik vervolgens op OK.

(2) Als u een vooraf ingesteld kleurverloop
wilt selecteren, klikt u op het gewenste

patroon onder Selecteer patroon.

@)

Verplaats de schuiven om de dichtheid
van het kleurverloop in te stellen.

(4)

Om de twee kleuren te mengen selecteert
u het selectievakje Extra kleur

gebruiken. Vervolgens klikt u op [T].
Selecteer een kleur in het dialoogvenster
kleurgebied dat verschijnt. Klik
vervolgens op OK.

“Mengeffect” op pagina 6

(5) Het voorbeeldvenster toont het resultaat
van de wijzigingen die u hebt

aangebracht.

~

¢ U kunt een kleurverloop/mengeffect
opgeven wanneer satijnsteken, vulsteken of
programmeerbare vulsteken zijn
geselecteerd voor gebied naaien, en
Constant is geselecteerd als naairichting.

» Staat er geen vinkje in het selectievakje
Extra kleur gebruiken, dan worden de
kleurverloopinstellingen toegepast op de
overblijvende kleur.

» U kunt de eerste en tweede kleur van het
kleurverloop ook wijzigen door Gebied 1 of
Gebied 2 te selecteren op het tabblad
kleurgebied.

Overlapping van twee
kleurgebieden

Door overlapping van twee kleurgebieden in te

stellen zorgt u dat de overlappende gebieden niet
tweemaal worden genaaid. U kunt overlapping van
twee kleurgebieden alleen instellen wanneer een

gebied een ander gebied geheel omsluit.

Borduurpatronen die zijn gemaakt met de functie
voor rechthoeken, cirkels of bogen, vormen, lijnen of

gebieden kunt u selecteren om overlapping van

twee kleurgebieden in te stellen.

Wordt eenmaal

Overlapping van
twee kleurgebieden
is ingesteld

Overlapping van
twee kleurgebieden
is niet ingesteld

Wordttweemaal

Selecteer een patronenpaar, bijvoorbeeld een

ster omgeven door een vijfhoek.

Houd de toets (Ctrl) ingedrukt, klik op de ster

en vervolgens op de vijfhoek.

Ongeldig

47

Bunp3 @ 1noAe ul uabunjiomagsiseq ‘



Vormen tekenen

2. Klk achtereenvolgens op 1,2 en 3.

@i@r'-_ﬂfl‘y' Nasmioos - Layout & Editng | Contour

1- [ dewercen || opreting atbectting weergane _ Figesscnappen
e TE] | ® overap renicen

2 i |HW"IMMMH &E;?Jm |ﬁ.mmm | éﬂ_
: | Bewerken Groep maken - - m"‘-:

R e ———
Bl %%l6 0 - e

m Memo:

Als u beter wilt bekijken wat overlapping van
twee kleurgebieden inhoudt, kunt u een
voorbeeld weergeven van de patronen vodr en
na deze instelling.

[ “Stekenweergave” op pagina 72

M Overlapping van twee
kleurgebieden annuleren

1. Selecteer een patroon dat is ingesteld op
overlapping van twee kleurgebieden.

2. Kilik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.
D ESE[O]D - © i W )T Naamioos - Layout & Edting | Contour

1 s socicccbem | Bewerken || Opstelling  Afbeelding  Weergave  Eigenschappen

|‘=W”' T | & eoe e [ E
2 | sewmen | ccamsken Wl—l_‘@

- - . .
Lo L |

‘a-lﬁmm X

—1

Overlapping van 2 kieurgebieden annuleren ‘ll

-

Vormen van overlappende
patronen wijzigen

Borduurpatronen die zijn gemaakt met de functie
voor rechthoeken, cirkels of bogen, vormen of
omtrekken kunt u selecteren om overlappende
gebieden te verwijderen of om deze samen te
voegen.

i Overlappende gebieden
verwijderen

U kunt patronen die worden overlapt zo instellen
dat het overlappende gebied wordt verwijderd.

48

1. Houd de toets (CtrD) ingedrukt en klik op twee
of meer overlappende patronen om deze te
selecteren.

2. Kilik op 1 en vervolgens op 2.

5 Naamioos- & Editin Cont
) Layout 9 |

Opstellinn___ afhesidinn  Wesengye  Eigensel

=2 FrEg|[rysm—

= —
o T e e i e e

Selecteren Eewerken Groep maken

IS w6009 .

Be | G €] %

* Gedeeltelijke overlapping

\\ \
AN

NN
N

& .

¢ Omsloten

% Eerst patroon in de naaivolgorde
Tweede patroon in de naaivolgorde

‘ Derde patroon in de naaivolgorde




il Samenvoegen
U kunt overlappende patronen samenvoegen.

v

— De kleur en het naaitype van het laatst
getekende patroon (bovenste patroon)
wordt toegepast op het samengevoegde
patroon.

1. Houd de toets (Ctrl) ingedrukt en klik op twee
of meer overlappende patronen om deze te

selecteren.
2. Klikop1en vervolgens op 2.
‘ D3 B[Ol3 - O & W )5 Naamloos- Layout &Editing | Can
1 | Beginscherm Bewerken Opstelling Afbeelding  Weergave I Eigensc
[ i
A k] vergrotenfverkleinen | |5 samenvoegen
2 N F-1 B ‘;Immemmmn-
Selecteren IAIMI Overlap
g P 3 - , , , 12
Bl%sia.0 "
S | Ga S €] % .
= R L] . L] |

— Als dit niet kan worden toegepast op de
geselecteerde patronen, wordt een
foutbericht weergegeven.

* Gedeeltelijke overlapping

Vormen tekenen

Een bloempatroon maken

U kunt een lijn stikken in een bloempatroon op basis
van de geselecteerde vorm.

N
N

1. Teken een vorm en selecteer deze
vervolgens.

& Opmerking:

Zorg dat u een gesloten lijn selecteert.

1= ‘Eigenschappen van
lijnuiteinden wijzigen” op
pagina 45

2. Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 _7@\@ DSB8 ofEHe & u): Nﬂ“""!‘r Eigenschappen o

chappen

‘ ﬁgl @- maken

B2l

2 iLI;—I. —

Bl %S 610 "
Bel Gl %

49

Bunp3 @ 1noAe ul uabunjiomagsiseq



Gemakkelijke modus

50

Sleep de schuif Dichtheid om het patroon aan

te passen.

Bloempatroon

Dichthe
3 0]

Bloempatroon

Dichthe
10 0

Klik op het gewenste patroon en vervolgens
op OK.

Q ED S H O[]0 & 3 )5 Naamioos - Layout & Editing Contour
Beginscherm  Bewerken  Opsteling  Afbeelding  Weergave | Eigenschappen
I —mmee — i Comveteren raarsteken @ soempatroon maken
Applicatiewizard
Selecteren| o
<teren [fif | I erschuningsfijnen maken
Selecteren Nasien Bewerken
noahvelgorde A X e %, ., . . . | =™
E % &0 7

Bu | Ga >4 X

o

Gedetailleerde modus

In de gedetailleerde modus kunt u meer
gedetailleerde instellingen opgeven.

Klik op Naar detailmodus in het
dialoogvenster Bloempatroon.

RS e =2

Dichthe
3

8}

Naar detailmodus

Sleep de schuif Dichtheid en de schuif
Patroon om het patroon aan te passen.

o) ]

Dichtheid 3, Patroon 251

=

Dichtheid 6, Patroon 251

Wanneer het patroon naar uw wensen is
aangepast, klikt u op OK.

Dichtheid 6, Patroon O

Naamloos - Layout & Editing Contour

iQ B0 S HO[ENe e u )+

Beginscherm  Bewerken  Opsteling  Afbeelding  Weergave  Eigenschappen

== s
Selecteren| (i I

Applicatiewizard

erschuivingslijnen maken

<[l Comverteren naar steken 45 Blompstrasn maken

Bu | Ga >4 X

1 .
A ] . ]
e

Sy
e e S\ N
Y 125 T
o
T
i

De stiksteek is opgegeven voor het
bloemmotief.

Selecteren Nasien Bewerken
naavolgorde @ X m % P . 10 %
E % &0 T




Een patroon met
verschuivingslijn maken

U kunt lijnstiksel maken in een concentrisch patroon
op basis van de geselecteerde vorm.

1. Teken een vorm en selecteer deze
vervolgens.

& Opmerking:
Zorg dat u één gesloten lijn selecteert.
= ‘Eigenschappen van
lijnuiteinden wijzigen” op
pagina 45

2. Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 Eigenschappen | optie -~ &
| ‘

o me o ax

i G G2

Gttt (GROTHER EUROERY.

3. Geef de gewenste instellingen op voor het
patroon met verschuivingslijn. Klik vervolgens

op OK.
[mtetingen von verschuingstin |
Wachuifricht:
@) Maar buite () Naar Bil
Afstand: 5% T
Aantal vechuiflijnen: 1—5|
Afgeronde hoeken
IDKI Woorbeeld Annuleren

Vormen tekenen

% "© M M )T Nesmloos-Loyout@Ediing | Comtow |

seansrem)  eweenOpsicing)beoing | eergme | e

[/ == st i

nasivlgarde 8 X =
B %6 0
Ba | Ga @ [ &

Verschuifrichting
Naar buiten Naar binnen
A

Afstand

1 mm 5mm

Aantal verschuivingslijnen
1 lijn 5 lijnen

Afgeronde hoeken

Selectievakje ingeschakeld
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Patronen selecteren

Selecteer eerst de selectiefunctie. Klik op 1 en

vervolgens op 2.

Beginscherm |1~

Klik op het patroon.
Rotatiehandvat

*Als niet wordt weergegeven bij 2, klikt u
op de pijl onder aan de knop en klikt u

vervolgens op .

» Op de statusbalk worden de afmetingen
(breedte en hoogte) van het patroon
weergegeven.

Om nog een patroon te selecteren houdt u de

toets (Ctrl) ingedrukt terwijl u op het andere
patroon klikt.

e U kunt een patroon ook selecteren door de
aanwijzer over het patroon te slepen.

* Druk op de toets om het volgende
patroon te selecteren in de volgorde waarin
deze zijn gemaakt.

e Als u meerdere patronen hebt
geselecteerd, kunt u de selectie van een
patroon ongedaan maken door de toets
(CtrD) ingedrukt te houden, terwijl u op het
betreffende patroon klikt.

Alle borduurpatronen selecteren
Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

1 =
u
s
2 ‘sereiteren o
l =5
3 | Alles selecteren
er——_—

52

Handvatten

*Als niet wordt weergegeven, klikt u op
de pijl onder aan de knop en klikt u

vervolgens op .

e U kunt alle patronen ook selecteren door te

drukken op de sneltoetsen +(@R).
» Vergrendelde borduurpatronen kunt u niet
selecteren.

“Borduurpatronen vergrendelen”
op pagina 76

Patronen verplaatsen

Handmatig verplaatsen

Sleep het geselecteerde patroon of de
geselecteerde patronen naar de gewenste plaats.

* Om het patroon horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets
ingedrukt terwijl u het patroon sleept.

» Door op de pijitoetsen te drukken verplaatst
u het geselecteerde patroon.

Borduurpatronen naar het midden
verplaatsen

Selecteer het patroon of de patronen en klik dan
achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

[kjlj EI[_]H'O M 3 )¢ Na

1 CewTiRTIT COpstelling

k = %) Verticaal omklappen
2 s 1l | b 1!

&4

=]}

’} Horizontaal omklappen L
Tek

Selecteren) Urtl'rmen
- 0 Roteren

Selecteren ||| Horizontaal ng

plaats

naaivolgorde |F:. 190

=] % G
Bm | G Gl
Verticaal n
o
ot
ol
Ootie

| Verplaatsen naar midden .




Borduurpatronen uitlijnen

Selecteer de patronen en klik dan achtereenvolgens
op1,2en3.

1 [ Ga\0) 3 505 - O hrmloos - Layout & Editing Gt

=
Beginsch Afbeeiding  Weergave | Eigenschappen

appen ¥
5 {A} e | &B (T
2 | e
Telst  Decoratief || Spiegelen | Citel [ =
peie [rn
[¢ hikice
10 .
[B=ll G
Horizontaal
3 | tinks
&2 | Centreren
8| Recnts
Verticaal
T soven
H Midden
ol Onder
Optie
Verplaatsen naar midden

— De geselecteerde patronen worden als
volgt uitgelijnd.

L@ O
L] \ 4 I
Midden

Formaat van patronen
aanpassen

Formaat handmatig aanpassen
Selecteer het patroon/de patronen.
u

I Handvatten

Sleep het handvat om de geselecteerde
patronen de gewenste grootte te geven.

Sommige patronen die zijn geimporteerd
van borduurkaarten kunt u niet vergroten/
verkleinen.

* Als u de toets ingedrukt houdt terwijl
u het handvat sleept, wordt het patroon
vergroot of verkleind vanuit het middelpunt
van het patroon.

e Terwijl u het handvat sleept, wordt de huidige
grootte weergegeven op de statusbalk.

» Wanneer u het formaat van steekpatronen
wijzigt, blijft het aantal steken gelijk,
waardoor kwaliteitsverlies optreedt. Als u
de dichtheid en het vulpatroon van het
borduurpatroon wilt behouden, houdt u de
toets ingedrukt terwijl u het formaat
aanpast.

“Steekpatronen vergroten/
verkleinen” op pagina 274.
Formaat numeriek aanpassen

Selecteer het patroon of de patronen en klik
achtereenvolgens op 1 en 2.

Naamloos - Layout & Editing

, i

‘‘‘‘‘‘‘‘ ; Bewerken Opstelling Afbeelding Weergave
‘ o - :A”, @, Overlap verwijderen
%] vergrotenyverkieinen L& ) samenvoegen
Selecteren‘ Groeperen

() Overlapping van twee kleu

Groep maken Overlap

Selecteren Bewerken

Geef het formaat op en klik vervolgens op OK.

Afmeting
Breedte Hoogte
(1) @ 100 =y |00 =3
® (399 =« |165  Elmm

(2) Werhouding behouden
(3) Dichtheid en vulpatroon behouden

ok | [voorbesid

(1) Kies of de breedte en hoogte worden
ingesteld als percentage (%) of als
afmeting (millimeter of inch). Stel de
breedte en de hoogte in.

(2) Als u de breedte en hoogte proportioneel
wilt wijzigen, schakelt u het selectievakje
Verhouding behouden in.

(3) Als u het geselecteerde patroon wilt
vergroten/verkleinen met behoud van
oorspronkelijke dichtheid en vulpatroon,
schakelt u het selectievakje Dichtheid en
vulpatroon behouden in.

Het selectievakje Dichtheid en vulpatroon
behouden is alleen beschikbaar als een
steekpatroon is geselecteerd.

“Steekpatronen vergroten/
verkleinen” op pagina 274.
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Patronen roteren

Handmatig roteren

Selecteer het patroon/de patronen.

Sleep het rotatiehandvat.

1. De aanwijzer verandert in )

Rotatieh
andvat
[

2. roteren

Als u het patroon wilt roteren in stappen van

15 graden houdt u de toets ingedrukt
terwijl u het handvat sleept.

Numeriek roteren

Selecteer het patroon of de patronen en klik
achtereenvolgens op 1 en 2.

{ ;"’7'> [ 65 A[0]4: - Qe Sl arloos - Layout & Edliting Contour
¥) — || opsteling || mmeeimng wesigne | igenscnappen
o ¥
Verticaal omiiappen e
[ DTS @) | ole 438 (smminmaes
oot omkiappen | & soiegeten | e
» jegelen | Cirkel [ 5
2 e | 4 roteren o, | e | [

Typ of selecteer de gewenste rotatiehoek. Klik
op OK.

Roteren

G 0 = graden

OF Woorbeeld

U kunt een hoek ook selecteren door @ in
het dialoogvenster Roteren te slepen.

Patronen horizontaal of
verticaal omklappen

Selecteer het patroon of de patronen en klik
achtereenvolgens op 1 en 2.

1 [aNnsaolEs-o- 11 - Layout & Editing Contour
Opstellin
F egnsenen sewercen) P9 (seing weergae

2R Verticaal omkiappen [ ‘
—_—

| e § Horizontaal omklappen | st Decoratief | Spiegelen | Ci
> sen~ patroon -

2

5

Opstelling

—T

e

=g
'y

Sommige patronen die zijn geimporteerd
van borduurkaarten kunt u niet omklappen.




Kopieén schikken

Bij sommige borduurgegevens die zijn
gelezen van borduurkaarten is het niet
mogelijk om spiegelkopieén te maken.

Werken met de functie voor
spiegelkopieén

Selecteer een borduurpatroon of
borduurpatronen en klik dan
achtereenvolgens op 1,2 en 3.

Opstelling

1] ) 55 e ) 8 | O] 7

[Bel] Ga o >€]) %

Sleep de aanwijzer en klik vervolgens op de
gewenste plek.

® Llea\o.:x-wnr

Werken met de functie voor
cirkelkopieén

||
4%e
®» @
L
|7
‘ou‘
- O
LIS

) ¥ |

o
e 9@

[ 3

[ 4
s
&

A

e &
o® g0

8%, oPe,

&3

‘O’" '.6‘

Selecteer het borduurpatroon of de
borduurpatronen en klik dan
achtereenvolgens op 1 en 2.

"
o WENEIE

(B, %5 %5 & |

[Rrel) i S [4]) X%

v
N

E BELICIDERC

Opstelling || peeiging  weer
6 g
en | plaatsen~ patroon || Cirkel
: - . . L —

imloos - Layout & Editing_____Contour

nnnnnn
P bt Ve

e w4 Arsta

2% m,
O

» Met de patronen in 1 kunt u de gewenste
schikking selecteren.

e U kunt de gewenste afstand tussen
patronen opgeven in (2). Hoe hoger de
waarde, des te groter de afstand tussen de

patronen.

1

\_-1|(_, |%3‘ || pg sV 2

Spiegelen

Cirkel

|7Fa | ashg ab|stand: 00 2

Kopieén schikken
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Borduurontwerpen bewerken

2.

56

Ds jo-0 e Contarn
LEse e P g

ot seen

Sleep de aanwijzer om een cirkel te tekenen.

m Memo:

« Als u een cirkel wilt tekenen, houdt u de toets
ingedrukt terwijl u de aanwijzer sleept.

* Als u de ellips opnieuw wilt tekenen, klik
dan met de rechtermuisknop op de
ontwerppagina om terug te keren naar de
situatie voordat de ellips was getekend.

Sleep de aanwijzer om de gewenste hoek te
selecteren.

[E1% %) &0
BelGadl X

[E1% %) &0
BelGadl X
1

2

e

Door de lijn te roteren verandert u de
afdrukstand van de p.atronen.

D:] Memo:

Als u de lijn in stappen van 15 graden wilt
roteren, houdt u de toets ingedrukt
terwijl u de aanwijzer verplaatst.

De hoek van de lijn verschijnt in de statusbalk.

Klik om de kopieén te voltooien.

Een decoratief patroon
toevoegen

U kunt een decoratief patroon toevoegen aan een
geselecteerd borduurpatroon.

1. Selecteer het borduurpatroon en klik
achtereenvolgens op 1 en 2.

2. Selecteer een categorie in de selector
Categorie (1), selecteer het gewenste
decoratieve patroon (2) en klik vervolgens op
OK (3).

Werhouding behouden’

(@) =) Comiem]

(4) Verhouding behouden

Wanneer het selectievakje is
ingeschakeld

De oorspronkelijke lengte/
breedteverhouding van het patroon blijft
behouden.




Wanneer het selectievakje is
uitgeschakeld

De lengte-breedteverhouding van het
decoratieve patroon verandert met de
lengte-breedteverhouding van het
geselecteerde borduurpatroon.

s &

36

Groepering van
borduurpatronen maken/
opheffen

Patronen groeperen

Selecteer verschillende patronen en klik
achtereenvolgens op 1,2 en 3.

Naamloos - Layout & Editing

{k} DEEOE -0 & 3+

Bewerken | Opsteling  Afbeelding  Weergave
‘ \ /S Punt - :L{‘. €2, Overlap verwijderen
£ | Ramralf)
2 e e s Oy samenvoegen
‘Sele[terenl T
o (©) Overlapping van twee kleurget
Selecteren Bewerken | Groen maken Overlap
‘‘‘‘‘‘‘‘ e = : |[§>} Groeperen |0
8
|55 % 08 0005

*
o o "

[Brel G R 1[4 &

.
= = U
-. .-
Ll Ll Ll

-
’ .
.. W,

Groepering van patronen
opheffen

Selecteer een gegroepeerd borduurpatroon en klik
dan achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

Naamloos - Layout & Editing

G &S 80]%-0 - u) -
j_mnee

Taae

m‘ T

Bewerken | Opsteling  Afbeelding  Weergave

3, Overlap verwijderen

+ 01| G samenvoegen

(@) Overlapping van twee Kleurget

Selecteren Bewerken 15mp ] Overlap
naaivolgarde 2% wn, i . . |0

il B, e n|_|
s B
e G il % | \

Groep opheffen
*

Fam e = =

Gegroepeerde patronen
individueel bewerken

Zelfs als patronen gegroepeerd zijn, kunt u ze
afzonderlijk bewerken.

Als u één patroon binnen een groep wilt

selecteren, houdt u de toets ingedrukt
terwijl u op het patroon Kklikt.

Bewerk het patroon.
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Naai-eigenschappen toepassen op lijnen en gebieden

Naai-eigenschappen toepassen op lijnen
en gebieden

M Kleur i

Garenkleur en naaitype Kiik op de knop Kleur.

instellen
Met de groep Naaien op het tabblad

Eigenschappen kunt u de borduureigenschappen

instellen.

M Lijn naaien|~) /Gebied naaien il

58

Met E schakelt u lijn naaien in/uit, met ‘ﬂ

schakelt u gebied naaien in/uit.

[I] Memo:

Wanneer u lijn naaien of gebied naaien
uitschakelt, worden deze dit niet genaaid. (U
kunt dan geen kleur of naaitype selecteren.)

Aan: De knop Lijnkleur/Gebiedskleur en de
selector Naaitype lijn/Naaitype gebied
worden weergegeven.

Uit: De knop Lijnkleur/Gebiedskleur en de
selector Naaitype lijn/Naaitype gebied
worden niet weergegeven.

Ei| e Tigzagsteek v|
|

Lijnkleur

Lijn naaien Naaitype lijn

Lijn naaien aan:

Lijn naaien uit:

| B3EEREEEE vusteek .

Gebiedskleur

Gebied naaien  Naaitype gebied

Gebied naaien aan: Gebied naaien uit:

=5 “Kleur” op pagina 58 en “Naaitype” op
pagina 59

e Paletmodus

Kleur a x

E kieur | Hilfnaai AB

(1) — @@ @ Gebied 1 Gebid2
(2) — vesmson GrrnessOBER ]

900
EMBRDIDERY
ZWART

SRinl 1 1IN

LT T TR

(4) — [ osbsioods |

(5)—| M

¢ Lijstmodus

Kleur o x

W 0

(1) — o @ Gebied1  Gebied 2
(2) — Gumbiestt gm0rrcnENERDREY <]

300
EMBROIDERY
2WART

Index Klew Code Merk Omschrif *
1 M 500 EMBROIDERY  2waRT
2z 001 EMBROIDERY WAT
3 M 600 EMBROIDERY  ROOD
40 035 EMBROIDERY ROSE
(3)—{ oMM cec  EMBROIDERY  ROSERC
[ 124 EMBROIDERY  LICHTRC
7B 107 EMBROIDERY  DONKEF
o [ 030 EMBROIDERY  VERMIL.
9 [ 207 EMBROIDERY  KARMIJN -

(4) — [ et pseimods )
5)—| M

(1) Selecteer het soort naaien (Lijn, Gebied
1 of Gebied 2) waarvan de kleur wordt
geselecteerd.

Lijn: Lijnkleur

Gebied 1: Gebiedkleur
Gebied 2: Extra kleur voor
kleurverloop




Naai-eigenschappen toepassen op lijnen en gebieden

[I] Memo:

Gebied 2 kunt u alleen selecteren als u een
verloop met een mengeffect hebt opgegeven.

“Kleurverloop/mengeffect maken”
op pagina 46

(2) Inde selector Garenkleurkaart selecteert
u een garenmerk of uw
gebruikergarenkleurkaart.

(3) In de lijst met garenkleuren selecteert u
op de gewenste kleur.

(4) Kiik hierop om naar de andere modus te
schakelen.

(5) Hier worden alle garenkleuren
weergegeven die worden gebruikt in het
borduurontwerp. Wanneer u een
borduurpatroon selecteert, verschijnt een
kader rond de kleuren die in dat patroon
worden gebruikt. U kunt dezelfde
garenkleuren opgeven door ze hier te
selecteren.

I Speciale kleuren

4 ]

©—5)  [@o)e®
)

L |
@)
(6) NIET GEDEFINIEERD: Als u handmatig
de kleur voor een monochroom patroon

wilt kunnen kiezen, kunt u NIET
GEDEFINIEERD selecteren.

Kleuren om applicaties te maken:
U kunt applicaties maken met de volgende
drie speciale kleuren.

(7) APPLICATIEMATERIAAL: Geeft de
omtrek aan van het gebied dat uit het
applicatiemateriaal wordt geknipt.

(8) APPLICATIEPOSITIE: Geeft de positie
op de achtergrond waarop de applicatie
moet worden genaaid.

(9) APPLICATIE: Naait de applicatie op de
achtergrond.

————

m Memo:

Met de applicatiewizard maakt u gemakkelijk
applicaties.

[ ‘Lesgids 9: Applicaties maken” op
pagina 157

M Naaitype

| sy Tigzagsteek

i |

| HEH vuisteek

|

Met deze selector stelt u het naaitype in voor
omtrekken, binnengebieden, tekst en patronen met

handmatige borduurinstelling.

Klik in een selector voor het naaitype en klik
vervolgens op het gewenste naaitype.

— De beschikbare instellingen die
verschijnen, verschillen afhankelijk van
het object dat u hebt geselecteerd.

Geen
Satijn,
Vul-,
Zigzag, Prog. vulsteek
Rijgen, (programmeerbare
Drievoudig, vulsteek)
Motief,
Stam,
Chenille,
E/NV
Geen Geen
Satijn,
Vul-,
Prog. vulsteek
Geen (programmeerbare
vulsteek),
Piping,
Motief
Satijn,
Zigza vul-,
g2ag, Prog. vulsteek
Rijgen,
. L (programmeerbare
Drievoudig,

. vulsteek),
Motief, Pinin
Stam, P . g,

. Motief,

Chenille, 3
EN Kruis,
Concentrische
cirkel

[z ‘Lijn naaien/ Gebied naaien” op pagina 58
en “Naai-eigenschappen opgeven” op

pagina 60

59
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Naai-eigenschappen
opgeven

Selecteer een borduurpatroon, de
tekenfunctie of de tekstfunctie.

Klik op het tabblad Naai-eigenschappen.

Beginnersmodus:

Naai-eigenschappen x
¥ Lijnvormig naaien
[T] Met versteviging

Zigzagsteekbreedte 20 mn

Aanpassen v MW @
met schuif. ———— 45 v
W~ W =)
VGebied naaien (1)
[C] Met versteviging
Dichtheid 45 lin/mm
W] =)

Richting
@ Constant

@ 45 graden

*) Vaiiabel

Met versteviging

4)
(Mo opsinodis | [Hiveogen] 3)

@)

Expertmodus:

Naai-eigenschappen X
¥ Lijnvormig naaien —_
[] Met versteviging

Een waarde || zigagsteekmreedie 20 1= mm
Invoeren. Dichmei S5 i [@)
[TTHalve steek

e (A GAT

V Gebied naaien

»

[] Met versteviging L3

Dichtheid | Gemiddeld
Dichtheid 45 = lipkmm
[ Kleuverioop | Fatican.

Richting
@) Constant hd

Met versteviging

®)
4)
(Haarboghwrsnonis | it vsbaen] (3)
(2
(1) Kiik hierop om de standaardinstellingen te
herstellen.
(2) Klik hierop om naar de andere modus te
schakelen.

(3) Kiik hierop om de naai-instellingen te
laden/op te slaan.

(4) Klik hierop om de hintweergave te tonen
of te verbergen.

(5) Hintweergave
Bij elke wijziging in de instellingen kunt u hier
een voorbeeld van het stiksel controleren.

Welke naai-eigenschappen beschikbaar zijn,
hangt af van het naaitype dat u hebt
geselecteerd.

U verandert welke naai-eigenschappen
worden weergegeven onder Lijnvormig
naaien of Gebied naaien.

— Telkens wanneer u de instellingen wijzigt,
worden deze toegepast op het
borduurpatroon.

Voor meer bijzonderheden over
verschillende naai-eigenschappen en
instellingen, zie “Lijnnaai-eigenschappen
op pagina 302 en “Gebiednaai-
eigenschappen” op pagina 307.

”

U kunt vaak gebruikte naai-eigenschappen
opslaan.

Voor meer bijzonderheden, zie
“Instellingen opslaan in een lijst”
op pagina 174
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Naai-eigenschappen toepassen op lijnen en gebieden

3. Selecteer de twee vormen en klik dan

Rellef/g raveren achtereenvolgens op 1,2 en 3.

U kunt meerdere patronen selecteren om een
graveer-/reliéfeffect te creéren.

Boven

Onder

1. Teken een vorm.

mmuﬂﬁ

STy

e e

m
T nomene
i

De omtrek van de bovenste
vorm wordt in de onderste
vorm gegraveerd.

[ BUCrIE] -~ O Dk

In dit voorbeeld is de vulsteek geselecteerd . | Graveren
voor het naaien van gebieden.

In het onderste patroon

[v)
D
@,
(]
o
[1']
=
(1]
=
=)
>
«Q
(1]
=
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2. Teken een vorm die de vorm die u hebt wordt de vorm van het
getekend in stap 1 overlapt. bovenste patroon
() DEE0 e - [o— el gegraveerd.
- m.,, — ’:} i”l\ﬁ:‘mﬂ —— Een optimaal reg,_ultaat krijgt
. : e u wanneer u satijnsteek
owogorse 4 x o " @ e e .
T e selecteert voor gebied
i G naaien van het onderste
o patroon.
* ]
! (2] | Reli&f
oaa
< _ | —— In het onderste patroon
i — e O e wordt een reliéf gemaakt in
de vorm van het bovenste
patroon.

Een optimaal resultaat krijgt
u wanneer u vulsteek
selecteert voor gebied
naaien van het onderste
patroon.

[I] Memo:

Dit effect kan worden bewerkt met de functie
Stempel bewerken.
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e U kunt deze opdrachten alleen
gebruiken met patronen die zijn
gemaakt met de functies voor lijn,
gebied, rechthoek, cirkel, boog en
vormen. U kunt ze niet gebruiken met
patronen die zijn gemaakt met de
functies tekst of handmatige
borduurinstellingen.

» Voor het onderste borduurpatroon moet
een van de volgende naaitypen zijn
ingesteld voor gebied naaien.

* Satijnsteek
* Vulsteek
» Programmeerbare vulsteek

e Als u de opdracht Lijn wilt gebruiken,
moet lijn naaien zijn ingeschakeld voor
de bovenste borduurpatronen.

Als u de opdracht Graveren of Reliéf
wilt gebruiken, moet gebied naaien zijn
ingeschakeld voor de bovenste
borduurpatronen.

Stempels toepassen en
bewerken

U kunt graveer-/reliéfeffecten creéren door een
vorm op een patroon te stempelen. Dit ziet eruit als
steken die in verschillende richtingen zijn genaaid.

Stempel toepassen

Teken een vorm.

SECOEEN

‘AECOEE
INEEDD
ammECE

Eﬁ

j

()l B = O ke
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Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

Ugg B0 LI 30 5 tiaioos - Layou

{ ® o
‘rggw Bewerken
2 ﬂ,]u rOeETyTETET

Selecteren Bewerken Groep maken
naawolaorde 0 X a8 5%

CETTy

Selecteer een stempelpatroon (PAS-bestand
waarop stempelinstellingen zijn toegepast).

Stempeleigenschappen instellen

(4) =B C:Progam Filss\Biothe\PE-DESIG.. Paltem

Grootte:

IE% e

net2 hetd

§ @ @ (3 o Ewal O

netd patdl patd2

—

(1) Selecteer een stempelpatroon.

(2) Geef het formaat van het stempelpatroon
op.

(3) Geef de richting van het stempelpatroon
op.

(4) Als ueenandere map wilt selecteren, klikt

uop [=.

Graveer- en reliéfstempelinstellingen worden
weergegeven als rode en blauwe gebieden.

Klik op het object dat u hebt getekend in stap
1 om het te selecteren.

— Rond het geselecteerde object
verschijnen lopende lijnen.

Klik op de gewenste plaatsen in het object.

In Realistisch voorbeeld kunt u het effect van
het stempel bekijken.




Naai-eigenschappen toepassen op lijnen en gebieden

[I] Memo:

¢ U kunt stempels toepassen op gebieden
van objecten waarop de satijnsteek,
vulsteek en programmeerbare vulsteek zijn
toegepast.

* Met Programmable Stitch Creator kunt u
meegeleverde patronen bewerken of eigen
patronen maken.

“Programmable Stitch Creator” op
pagina 235

W Stempel bewerken

1. Kik achtereenvolgens op 1,2 en 3.
[ @\ NI=1= - s Nasmioos - Layeut & Editing
1 % Bewerken m:n-n:“w .
IX & = e
Overlap

2 T
BBl 810

||t..nv“au N

stempe - | mres-

)

2. Klik op het object met het stempel.

— Rond het geselecteerde object
verschijnen lopende lijnen.

3. Kilik op het stempel.

& ‘Rotatiehandvat
e e
.. e
B P ’ > Schalings-
* i’ ® handvatten

D:_] Memo:

e U kunt slechts één stempel tegelijk
selecteren.

» Als u het patroon wilt vergroten, sleept u
een schalingshandvat.

e Als u het patroon wilt roteren, sleept u het
rotatiehandvat.

* Als u het patroon wilt wissen, drukt u op de

toets (Delete).

4. Bewerk het stempel.

C:\Pragram Files\Brather\PE-DESIG...\Patten

* % @

stamps stamph_

Richting

G 1 =] gaden
-

¢ Als u het stempelpatroon wilt wijzigen,
selecteert u een ander patroon en

D:_] Memo:

e Als u het formaat van een patroon wijzigt,
verandert het formaat van het stempel niet.
Controleer het stempel nadat u het patroon
hebt bewerkt.

* Als u een patroon bewerkt dat een stempel
bevat, controleer dan het stempel nadat de
bewerking is voltooid.
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Punten selecteren

Selecteer de functie Punt selecteren door
achtereenvolgens te klikken op 1, 2 en 3.

[;}3 n&HoEHe -

1 Beginscherm || Bewerken  Opsteling  Afbeelding  Weergave
* J xnippen 2 Dupliceren (/=3 [E=R
ren = =)
[ Kopiéren £ Venwijderen L& _
2 [setecteren| Tekst Handmatige @ Patror
- [y Plakken - borduurinstellingen~ | %~ | importel
‘ 'I — Invoer Importt

w
=
B

A 3 , , , , 12 -
T »
egin-/eindpunten optimaliseren

Klik op het patroon.

Om één punt te selecteren klikt u op een leeg
vierkantje.

a] \\JZ! o
[} = O
L oan i

|:| h‘-.\‘ I;L e
" L0008

Het patroon kan een veelhoeklijn zijn, een
curve, een boog, een waaiervorm, een boog
en draad, een patroon met handmatige
borduurinstelling of steekgegevens.

U kunt meerdere punten selecteren op een
van de volgende manieren.
* Sleep de aanwijzer.
— Alle punten binnen het kader worden
geselecteerd.
* Houd de toets ingedrukt terwijl u op
de punten klikt.
— Als u de selectie van een punt
ongedaan wilt maken, klikt u op het
geselecteerde punt.

* Houd de toets ingedrukt, terwijl u op
een pijltoets drukt om meerdere punten te
selecteren.

* Houd de toets ingedrukt en druk op
een pijltoets om het geselecteerde punt te
wijzigen.
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Punten verplaatsen

Selecteer het punt.

Sleep het punt naar de nieuwe plaats.

]

N

2]

Geselecteerde punt

Slepen

* Om het punt van een veelhoeklijn, een
curve, een patroon met handmatige
borduurinstelling of steekgegevens
horizontaal of verticaal te verplaatsen houdt
u de toets ingedrukt terwijl u deze
versleept.

» U kunt een geselecteerde punt ook
verplaatsen met de pijltoetsen.

* Met de pijltoetsen kunt u de eindpunten van
een Boog, Boog en draad en Waaier niet
verplaatsen.

* Punten in patronen waarvoor overlapping
van kleurgebieden is ingesteld, kunt u ook
verplaatsen. Maar u kunt het punt niet naar
de andere kant van een omtrek
verplaatsen. Om het patroon naar de
andere kant van een omirek te verplaatsen
moet u overlapping van kleurgebieden eerst
uitschakelen.

* Als u begint met slepen door elders op de
omtrek van het patroon te klikken, wordt
een nieuw punt ingevoegd of wordt de
selectie van de punten ongedaan gemaakt.




Borduurpatronen een andere vorm geven

Punten invoegen Rechte lijnen omvormen naar
curven en curven naar rechte lijnen

1. Selecteer de functie Punt selecteren door 1. Selecteer het punt.
achtereenvolgens te klikken op 1, 2 en 3.

2. Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

NesH Q-ic ﬁ)
Beginscherm Opstelling Afbeelding Weergave 1

” ;(,K ippen L[ Dupliceren A @ 6‘: . Be:

Kopiéren [T Verwijdere

Tekst Handmatige Patror 2
iTj Plakken - | borduurinstellingen - importel

Tmporte

3—|ﬁE|r.'|% .

Begin-/eindpunten optimaliseren)

Naamloos - Layout & Editing |

Bewerken

Opstelling  Afbeelding  Weergave

rleder'e‘l (%, Overlap verwijderen

ﬂ.v

Y samenvoegen

(©) Overlapping van twee Kleurget

Maar recht

Maar curve
o | (B G ¢ symmetrie

Naar spits

Alles selecteren

2. Klik op het patroon. r

‘ Punt verwijderen
L |

3. Klik op de omtrek om een punt toe te voegen.

Naar curve

$>¢ M2

Het curvetype wijzigen

Punten verwijderen

1. Selecteer een punt op een curve.
1. Selecteer het punt.
2. Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.
2. Klik op 1 en vervolgens op 2, of druk op de

| Lea[g Naamloos - Layout & Editing |
toets (Delete) om het punt te verwijderen. 1W Bewerken [ES,“,“,,B avesing  Weagme |
| e

[v)
D
@,
(]
o
[1']
=
(1]
=
=)
>
«Q
(1]
=
5
-
Y
<
o
c
~—
(-3
m
o
E.:
>
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2 @ Overlap verwijderen
$-Q - Naamloos - Layout & Editing | et
1 |i Beginichem ||rm | Bewerken  Opstelling  Afbeeiding  Weergave ST (© Overlapping van twee eurgeb
F Graep maken Overlap

2 L L} Verwijderen A §“ B 3

rlemu Teksl Handmatige Pat

- % impo
Selecteren Kiembard Invoer Impt
3 Maar symmetrie
‘| Maar spits
Verwijderen

=

Geselecteerde punt
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Naar vioeiend

AN

Naar symmetrie

~ o

Naar spits

B

AO? )

Sleep de trace om deze te passen.

U kunt de vorm wijzigen door de handvatten
van het punt op de curve te slepen.

Begin/eindpunten en het
middenpunt verplaatsen

Begin/eindpunten verplaatsen
Selecteer de functie Begin/Eind/Middenpunt

door achtereenvolgens te klikken op 1,2 en 3.

Beainscherm || Bewerken Opstelling

(@) DEE0a-0-«
1

m /" Punt - T

) Vergroten/verkleinen .

2 |selecterer Groeperen
‘ " Selectiefun+iac Groep maken

Begin-/eindpunten optimaliseren

3 %-\’?@ ——

< [
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Klik op het object.

N Dit is het beginpunt om de omtrek te
- naaien. Het vorige patroon is
verbonden met dit punt.

7 Ditis het eindpunt om de omtrek te
B naaien. Vanuit dit punt gaat het naaien
verder met het volgende patroon.

.- Ditis het beginpunt om het
A binnengebied te naaien. Het vorige
patroon is verbonden met dit punt.

m - Ditis het eindpunt om het
A binnengebied te naaien. Vanuit dit punt
gaat het naaien verder met het
volgende patroon.

Sleep de pijl voor het punt naar de gewenste
plaats op de omtrek.

* Als de omtrek of het binnengebied niet
genaaid moeten worden, verschijnt het
betreffende punt niet.

* Als op het gebied de concentrische
cirkelsteek of de radiaalsteek zijn
toegepast, verschijnt het middenpunt van
het stiksel ook.

“Middelpunt verplaatsen” op
pagina 67.

* Alleen begin- en eindpunten voor
patronen die zijn gemaakt met de functie
Cirkel of Boog, Rechthoek of Lijn/Gebied
kunt u bewerken. Steekgegevens of
patronen die zijn gemaakt met de functie
Tekst of Handmatige borduurinstelling
kunt u niet bewerken.

* Als de begin- en eindpunten zijn
geoptimaliseerd, kunt u de begin- en
eindpunten van de patronen niet
bewerken. Als u met deze functie de
begin- en eindpunten wilt bewerken, moet
u Begin-/eindpunten optimaliseren
annuleren.




Begin/eindpunten optimaliseren
De begin- en eindpunten voor het stikken van

verbonden objecten met dezelfde kleur worden Als u het optimaliseren wilt annuleren,

geoptimaliseerd (met andere woorden via de kortste selecteert u deze opdracht zodat er geen

afstand verbonden). vinkje verschijnt naast Begin/Eindpunten
optimaliseren.

— Als u het optimaliseren van begin- en
eindpunten annuleert, blijven de
posities van de begin- en eindpunten

behouden.
pm T Middelpunt verplaatsen
m Het middenpunt voor gebieden waarvoor de
concentrische cirkelsteek of de radiaalsteek is
Begin-/eindpunten optimaliseren niet ingeschakeld ingesteld, kunt u verplaatsen voor een fraai effect.

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3 om de
functie Begin/Eind/Middenpunt te selecteren.

[:&:) LSl -0 )+

'1 Brseceees Bewerken Opstelling
m / Punt - L
& Vergroten/verkleinen ceo
2 |Selecteren) Groeperen
Selecuerur-tias Groep maken
~ v

!
m % Begin-/eindpunten optimaliseren

Begin-/eindpunten optimaliseren ingeschakeld

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3. Klik op het gebied waarvoor de concentrische
cirkelsteek of radiaalsteek is ingesteld.
{ :k:) DSB0l-0-« Middenpunt
1 = Sl Bewerken Ops
/~ Punt
m &4 Vergroten/verkleinen .
2 |Se\esteren| Gr-:nel:u
Selectiefuncties Groep
X A =

— Een vinkje verschijnt naast Begin-/
eindpunten optimaliseren.

3 ‘ ‘ Begin-.‘eindpuntenopt\maliselen|

— T T

plaats.

» Alleen begin- en eindpunten voor
patronen die zijn gemaakt met de functie
Cirkel of Boog, Rechthoek of Omtrek kunt
u optimaliseren.

* Als u Begin-/eindpunten optimaliseren
toepast, gaan alle handmatige
aanpassingen van begin- en eindpunten
verloren.
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Een steekpatroon bewerken

Een steekpatroon bewerken

Objecten converteren tot [1] memo:
* In steekpatronen worden steken
een Steekpatroon weergegeven als Vclfloorlopende liinen

Objecten kunnen worden geconverteerd naar een ( ) en overspringende steken als

steekpatroon. Dan kunt u gedetailleerde stippelliinen (— - — ).

veranderingen maken door de positie van » Als u een gedeelte selecteert van

individuele steken te wijzigen. gegroepeerde objecten, objecten die zijn
ingesteld op overlapping van twee

Selecteer het patroon of de patronen en klik kleurgebieden of tekst die op een vorm is

achtereenvolgens op 1 en 2. geplaatst, worden alle objecten in de
volledige groep geconverteerd tot

NaxrnaaesE-e e -

"/ pegmschem  Bewerken  opstelling .
||‘ T * Patronen waarvoor geen naai-

@HE‘M — i eigenschappen zijn ingesteld, worden
aien I e verwijderd wanneer het object wordt
e e o geconverteerd tot steekpatroon.
* Objecten zijn patronen die zijn gemaakt met
een functie voor vormen of tekst of
Handmatige borduurinstellingen.

Steekpatronen.

Steekpatronen selecteren
op garenkleur

Houd de toets ingedrukt en klik vervolgens op
de garenkleur voor de steekpatronen die u wilt
selecteren.

ED Memo:

e Wanneer patronen op deze manier worden
geselecteerd, kunt u de garenkleur wijzigen.
= “Kleur” op pagina 58

» Als steekpatronen worden gegroepeerd,
kunt u patronen niet op deze manier op
kleur selecteren.
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Steekpunten van een
steekpatroon selecteren

Selecteer de functie Punt selecteren door
achtereenvolgens te klikken op 1, 2 en 3.

[ OSHoE e i«
=
,®

Beainscherm

Bewerken || Opstelling  Afbeelding  Weergave

/I’; /7 Punt - :_' : Overlap verwijderen
] Vergroten/verklzinen - sam, n
|Selecteren Groeperen
= - Overlapping van twee klzurgebi

‘ " = -5 Groep maken Overlap

'Y 3 . , . , 10

vE
3 = rf;i

% Begin-/eindpunten optimaliseren

TA T I
Klik op het steekpatroon.

Om één steekpunt te selecteren klikt u op een
leeg vierkantje.

H pae—

Geselecteerde punt Niet-geselecteerde punt

» Wanneer u steekpunten selecteert, klik dan op
het steekpunt (en niet op een blanco gedeelte
van de ontwerppagina). Anders zou u de
selectie van alle punten ongedaan maken.

* Als u op een overspringende steek klikt,
worden de punten aan beide uiteinden
geselecteerd.

» U kunt meerdere steekpunten selecteren op
dezelfde manier als borduurpatroonpunten
worden geselecteerd.

“Punten selecteren” op
pagina 64.

* Druk op de toets )
— Alle steekpatronen in de volgende
kleur worden geselecteerd.

« Druk op de toetsen en (Tab).

— Alle steekpatronen in de vorige kleur
worden geselecteerd.

* Druk op de toetsen en (Home).

— Het beginpunt van de eerste
garenkleur wordt geselecteerd.

* Druk op de toetsen en (End).
— Het eindpunt van de laatste
garenkleur wordt geselecteerd.
» Selecteer minstens €én punt in een gegeven

kleur en druk vervolgens op de toets (Home).
— Het beginpunt van de kleur wordt
geselecteerd.
» Selecteer minstens één punt in een gegeven
kleur en druk vervolgens op de toets (End).
— Het eindpunt van de kleur wordt
geselecteerd.

U kunt steekpunten niet bewerken als het
patroon geen steekpatroon is. U kunt het
patroon bekijken in Effen weergave.

Steekpunten verplaatsen

Sleep de geselecteerde steekpunten naar de nieuwe
plaats.

U kunt steekpunten verplaatsen op dezelfde
manier als borduurpatroonpunten worden
verplaatst.

“Punten verplaatsen” op
pagina 64.

Steekpunten invoegen

Klik op een lijn tussen twee steekpunten om op die
plaats een nieuw punt in te voegen.

Steekpunten verwijderen

Druk op de toets om het geselecteerde
steekpunt te verwijderen.

e Als u het eindpunt van een overspringende
steek verwijdert, wordt dit steekgedeelte
verwijderd en worden de steken voor en na
de overspringende steek verbonden.

» Als u een steekpunt wilt invoegen en de
vorige lijn wilt wijzigen in een
overspringende steek, houdt u de toetsen
en ingedrukt terwijl u op de
lijn klikt.

Een steekpatroon
converteren tot blokken

Het steekpatroon kan worden geconverteerd naar
blokken (handmatige borduurinstellingen).

“Handmatig professionele
borduurpatronen maken (handmatige
borduurinstellingen)” op pagina 152.
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Selecteer het patroon of de patronen en klik
achtereenvolgens op 1 en op 2.

Steken

Eigenschappen

2

Converteren
naar blokken

Bewelner

}naawu\gorde Bx mm . 150 . . . . 1°

Verplaats de schuif om de gewenste
gevoeligheid te selecteren. Klik op OK.

Gevoeligheid

Fiin Mormaal Graf

]

De instelling Normaal geeft doorgaans een
bevredigend resultaat. Afhankelijk van de
complexiteit van het patroon is mogelijk een
instelling in de richting van Grof of Fijn gewenst.

— Het steekpatroon wordt geconverteerd tot
gegroepeerde gegevens voor
handmatige borduurinstellingspatronen.

“Groepering van borduurpatronen maken/
opheffen” op pagina 57.

U kunt de opdracht In blok stikken niet
gebruiken met sommige steekpatronen die u
van borduurkaarten importeert.

Gedeelten van een
steekpatroon afsplitsen

Selecteer een steekpatroon en klik dan
achtereenvolgens op 1 en 2 om de functie
Steken splitsen te selecteren.

Steken

Eigenschappen

— Alle andere steekgegevens verdwijnen
van het scherm.

Klik in de ontwerppagina op het punt waarop u
wilt beginnen de omtreklijnen te tekenen.

Ga door met klikken in de ontwerppagina om
elke hoek van de omtrek rond het af te snijden
gebied op te geven.

Om het laatste punt dat u hebt opgegeven te
verwijderen klikt u met de rechtermuisknop.

Dubbelklik in de ontwerppagina om het af te
splitsen gedeelte op te geven.

Het afgesplitste gedeelte wordt verplaatst
naar het eind van de naaivolgorde.

“Naaivolgorde controleren en
bewerken” op pagina 75.

Steekgegevens splitsen
naar kleur

Voor splitsen

Selecteer het patroon of de patronen en klik
achtereenvolgens op 1 en op 2.

Steken

Eigenschappen

Selecteren | Functies

aaivolgorde L P ——

— Rond elk gedeelte van de steekgegevens
worden stippellijnen weergegeven.
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Borduurpatronen controleren

Borduurpatronen controleren

Zoomen Werken met de functie
Pannen

Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.
’

[

D
Beginscherm avsutns

Met de functie Pannen kunt u gemakkelijk
veranderen welk gedeelte van het werkgebied wordt
weergegeven.

1:1- Zoomen Naar ware grootte

i3} Zoomen op geselecteerd object
&3 anles zoomen

@\ : Klik op de ontwerppagina om in te zoomen.
(Klik met de rechtermuisknop op de
ontwerppagina om uit te zoomen.)

@\ . Klik op de ontwerppagina om uit te zoomen.

(Klik met de rechtermuisknop op de
ontwerppagina om in te zoomen.)

1:1 : De ontwerppagina wordt weergegeven op

ware grootte.

]ﬂ : De ontwerppagina geeft dan alleen de
geselecteerde objecten weer.

[v)
D
@,
(]
o
[1']
=
(1]
=
=)
>
«Q
(1]
=
5
-
Y
<
o
c
~—
(-3
m
o
E.:
>
«Q

[} : De hele ontwerppagina wordt zo

weergegeven dat deze precies in het venster
past.

m Memo:

U kunt ook zoomen door de zoomschuif in de — De lengte wordt weergegeven in de
statusbalk te slepen of door te klikken op de statusbalk.
weergavegrootte.

“Venster Layout & Editing” op
pagina 20
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Wanneer de linialen worden weergegeven,

klikt u op mm/iin. om van maateenheid te
wisselen tussen millimeter en inch.

@DBEIH SQ - W)+

Beginscherm | Bewerken  Opstelling  Afbeelding  Weergave

b Knippen mD piice A @ | G~

ll| Cjy Kopiéren B
Selecteren| Tekst Handmatige Py P
@ EEP‘BV* uwauurmst:umg:n- ¥ || imp

Selecteren i Invoer Im
aaaaaa Igorde ao mm 50 . . . 19]

[0 %5 % ) & | O |

Bl i) %

De weergave van het
borduurontwerp wijzigen

Klik op 1 en vervolgens op 2.

Weergave

1 [ GO B EOI -0 1 3) " Nasmioos

‘ "= Beginscherm Bewerken Opstelling  Afbeel

0. O G
| T

2

sy =
BelGad X

ESTe

Effen weergave

%9

Stekenweergave

U kunt een stekenweergave bekijken om te zien hoe
het stiksel is verbonden.

72

Als ® is geselecteerd onder
Machinetype in het dialoogvenster
Ontwerpinstellingen, klikt u achtereenvolgens
op 1, 2 en 3 om de draadkniplocaties te
bekijken in de ontwerppagina.

sk, | \FEFO - &Ediing
9 e,
£

Bewerken _ogl | Weergave —_ 1

%
2 <|steek| O r LY =
‘ maaivolgorde [Steeksimulator|Naai-eigenschappen|
3 = Draadknippen weergeven | 1° .

i

Realistisch voorbeeld

In een realistisch voorbeeld kunt u zien hoe het
ontwerp er uitziet als het is genaaid.

Instellingen van Realistisch voorbeeld
wijzigen

1. KIlik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

1 e =
. — aesing
1 ‘Weergave
5 ° e ops = Weerge | _etgensa
e » = ekstei
o = T YN =
2 ononderbral| J{si | | |
3 ‘ = Instellingen van realistisch voorbeeld

2. Geef zonodig instellingen op voor
Draaddikte (1), Contrast (2) en
Helderheid (3). Klik vervolgens op OK

(Toepassen).
Instellingen van realistisch voorbeeld
(1) | Draaddikre:
Dun {} Dk
(2) | conbast
Plat {0 Scherp
(3) | Hetderheid:
T {} Licht
;




Het stiksel controleren in de steeksimulator

1
2

(6)

{ :&)Daeom@ Fa D

!

Klik op 1 en vervolgens op 2.

Cnonderbroken Steek Reallstlsch |naa|\ru[gurd(

Weergave

0O i: O Iﬁ 2l

Steeksimulator

Modus

Yaai-eigenschappen

Tonen/verbergen

Maamloos - Layout & Editing

V| Teksteigenschappen V| Liniaal

V| Kleurenpalet

Referentievenster

Klik op de knoppen om een stimulatie van het stiksel weer te geven.

] ¢

O——

ﬁ_ I

- = X
Optie = § -

Raster weergeven Interval: 2.5 =

met assen

Uitlijnen op raster

Raster
» L
M. @ 4 (5)
[T'] > L] 1} [ Auto-schuiv

[l 4]

9)

/aagn [ Y +1 | Y=0] Yro0||[T -] 5 B ERENER

Steken worden gesimuleerd... 77') op Esc of de stoptoets om de simulatie af te sl fs‘)
\ \

1

@)

@)

(4)

(5)

(6)

7)

Hiermee start u de steeksimulatie. Tijdens
de steeksimulatie verandert deze knop in

[ 1. Ukunt hierop klikken om de
simulatie tijdelijk te stoppen.

Hiermee wordt de simulatie gestopt en
gaat u terug naar het vorige scherm.

De schuif geeft de huidige plaats in de
simulatie aan. Bovendien kunt u de plaats
in de simulatie wijzigen met de schuif.

[14]: Hiermee gaat u terug naar het begin
van het stiksel en stopt u de simulatie.

[»1]: Hiermee gaat u door naar het eind
van het stiksel en stopt u de simulatie.

Sleep de schuif om de simulatiesnelheid
aan te passen.

Schakel dit selectievakje in om
automatisch door de simulatie van het
patroon te schuiven wanneer het te groot
is om volledig weer te geven.

Klik om het onderste gedeelte van de

steeksimulator te verbergen. Klik op
om het opnieuw weer te geven.

Hiermee geeft u het nummer van de
huidige steek/het totaal aantal steken
weer.

(Y00 §-10][Y 1 |: Hiermee zet u de

simulatie het aangegeven aantal steken
terug.

(W +1] 1 +10][ Y=109: Hiermee zet u de

simulatie het aangegeven aantal steken
vooruit.

(8)

9)

U

Hiermee geeft u het nummer van de kleur
die wordt getekend/het totaal aantal
gebruikte kleuren weer.

: Hiermee gaat u terug naar het
begin van het stiksel voor de huidige of

vorige garenkleur.

[ +]: Hiermee gaat u vooruit naar het
begin van het stiksel voor de volgende
kleur.

Hiermee geeft u het momenteel getoonde
patroon/totaal aantal deelgebieden in het
patroon weer.

(Wordt alleen weergegeven voor
gesplitste borduurpatronen.)

[E -): Hiermee gaat u terug naar het
begin van het stiksel in het huidige of
vorige deelgebied.

(B8 +]: Hiermee gaat u vooruit naar het
begin van het ontwerp in het volgende
deelgebied.

kunt de functies Zoomen, Pannen en

Meten gebruiken terwijl u een simulatie
bekijkt. Als u een andere opdracht
selecteert, stopt de simulatie.

» As u een waarde opgeeft bij (7), (8) of (9),
wordt de simulatie terug-/vooruitgezet
naar de aangegeven plek.
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* Als u een patroon had geselecteerd toen
de steeksimulatie startte, wordt alleen het
geselecteerde patroon getekend in de
simulatie.

* Het selectievakje Auto-schuiv. is niet
beschikbaar in Realistisch voorbeeld.

Ontwerpen bekijken in het
referentievenster

Klik op 1 en vervolgens op 2.

Contour

Weergave | [eigenschappen

[= V| Teksteigenschappen V| Lir
|

Y| Kleurenpalet

s
Ononderbroken  Steek ulstor|Naai-ciger

Referentievenster
Madus >

- AEEm

1)) (i) (2] = 0 Fhiemic
5

Het weergavegebiedkader (rode rechthoek) geeft
aan welk deel van het ontwerp wordt weergegeven
in de ontwerppagina.

Zoomen
U kunt de weergave in het referentievenster
wijzigen tussen de volledige ontwerppagina of
alleen het borduurpatroon.

Referentievenster @

Klik op [ .

Referentievenster @

=

Het weergavegebiedkader
verplaatsen/vergroten/verkleinen

Het deel van het ontwerp dat wordt weergegeven op

de ontwerppagina, kunt u selecteren in het

referentievenster.
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Weergavegebiedkader opnieuw
tekenen

In plaats van het weergavegebiedkader te
verplaatsen kunt u het ook opnieuw tekenen om het
gewenste deel van het ontwerp weer te geven op de
ontwerppagina.

Referentievenster @

[Z]

Referentievenster @

Naaivolgorde controleren
en bewerken

Klik op 1 en vervolgens op 2.

(4 S H O & -[OF]ic 5 )*  Neamioos- |
1 { = u»\ Do Weergave
— beginschemn _ Bewerken..Qnsteling
o Ol 5%
Ononderbroken_ Steek [Realistisc X
2 naatvolgorde

\

X

naaivolgorde

)L % s |

ol G
1

[E]: Kiik hieropom  go% .
elk patroon te bl ool I
vergroten tot dit het
kader opvult.

>
>

alle patronen van
dezelfde kleur die
. samen worden
B genaaid weer te
% ' geven in één kader. :

€3
€ 22 : Klik hierop om o
-

Wanneer meerdere patronen &
van dezelfde kleur zijn T

gecombineerd in één kader, . -

verschijnt [ links van dat
kader.

Kiik op ] om de 22|
gecombineerde patronen van
dezelfde kleur weer te geven in
afzonderlijke kaders.

€
E| verschijnt onder het eerste 3
L

kader en elk kader wordt

weergegeven met een

subnummer achter het eerste.

Dit geeft de naaivolgorde aan %
binnen de patronen van

dezelfde kleur.

kS
32
1
5

Klik op (=] omalle patronen van dezelfde
kleur weer te combineren in één kader.

Een patroon selecteren

Klik op een kader dat het patroon bevat in het
deelvenster Naaivolgorde.

@ DS HOE -0 I 9 )°  Nsamioos- Layout & di

Beginscherm  Bewerken  Opstelling  Afbeelding  Weer

seiecteren ] I 34113411 vuisteek

Selecteren Naaien

aaaaaa igorde. x| = [— . . . /- . L L 1= |
EIREANN S
BelGdm | %k

<’ ;
3 )

9

Blauwe lijn Lopende lijn

» Om meerdere patronen te selecteren houdt
u de toets of ingedrukt
terwijl u klikt op de kaders voor de gewenste
patronen. Ook kunt u meerdere kaders
selecteren door de aanwijzer er overheen te
slepen.

Klik op & boven in het deelvenster
Naaivolgorde om het patroon in de
ontwerppagina te selecteren dat
correspondeert met het kader dat u hebt
geselecteerd in het deelvenster
Naaivolgorde. Het patroon kan ook worden
geselecteerd door in het deelvenster
Naaivolgorde te klikken op het kader ervan.
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Naaivolgorde bewerken

U kunt de naaivolgorde wijzigen door het kader dat
het patroon bevat te selecteren en dit kader naar de
nieuwe plaats te slepen. De rode lijn die wordt
weergegeven, geeft aan naar welke plaats het
kader wordt verplaatst.

Ook kunt u kaders verplaatsen door
te klikken op de knoppen boven in
het deelvenster Naaivolgorde.

s ow D Klik hierop om het

amm e geselecteerde patroon te

—_—

76

1

= verplaatsen naar het begin
H van de naaivolgorde.

'§25 : Klik hierop om het

geselecteerde patroon in de
naaivolgorde één plaats naar
voren te verplaatsen.

1, : Klik hierop om het
5 geselecteerde patroon in de
naaivolgorde één plaats naar
5 achteren te verplaatsen.

© (I Klik hierop om het
geselecteerde patroon te

verplaatsen naar het einde
van de naaivolgorde.

&

3

Na het wijzigen van de naaivolgorde
controleert u het stiksel om te zien of
overlappende patronen niet worden genaaid
in een onjuiste volgorde.

Kleuren wijzigen

Selecteer een of meer kaders in het deelvenster

Naaivolgorde en klik vervolgens op |l boven
in het deelvenster Naaivolgorde.

— Het deelvenster Kleur wordt weergegeven
voor de andere deelvensters.

Klik op de gewenste kleur in het deelvenster
Kleur.

Kleur o x

Eeur | fillfnzai-eigenschap... AB Teksteigenschap.

G i st
igmzt;mzw
HENEEN-
ERRCOROCOH)
EEEEEE

OEEECOEEY

OdfEEEEEN
I

(=)l2](=]

“Kleur” op pagina 58.

Naai-eigenschappen wijzigen

Selecteer een of meer kaders in het
deelvenster Naaivolgorde en klik vervolgens
op het tabblad Naai-eigenschappen. Als het
tabblad Naai-eigenschappen niet wordt
weergegeven, klikt u op het tabblad
Weergave in het lint en vervolgens op Naai-
eigenschappen.

Als de naaitypeselector niet wordt
weergegeven in het lint, klikt u op het tabblad
Eigenschappen in het lint.

Wijzig de naai-eigenschappen en het
naaitype.

“Naaitype” op pagina 59 en “Naai-
eigenschappen opgeven” vindt u op
pagina 60

Borduurpatronen vergrendelen

U kunt borduurpatronen vergrendelen om te
voorkomen dat ze worden verplaatst of verwijderd.
U kunt vergrendelde borduurpatronen niet
selecteren of bewerken.

Selecteer een of meer patronen in het
deelvenster Naaivolgorde en klik vervolgens

op [ boven in het deelvenster
Naaivolgorde.

Klik op (% boven in het deelvenster
Naaivolgorde.

* Kaders met bevatten meerdere
patronen van dezelfde kleur. Als u deze
kaders selecteert om te vergrendelen,
worden alle patronen in het kader
vergrendeld.

e [i1| verschijnt als de vergrendelinstelling
niet gelijk is voor alle patronen in een kader

met een ernaast.

* Als u de lijn of het gebied vergrendelt van
een borduurpatroon dat bestaat uit een
omtrek en een binnengebied, wordt het
volledige borduurpatroon vergrendeld.

» Als u een gedeelte vergrendelt van een
gecombineerd patroon, zoals
gegroepeerde patronen, tekstindeling op
een curve of een patronen met overlapping,
wordt het volledige borduurpatroon
vergrendeld.




Afknippen van
verspringende steken « [>€ verschijnt als de instelling voor

draadknippen niet gelijk is voor alle

De functie Afknippen van verspringende steken kan
PP pring patronen in een kader met ernaast.

worden in- of uitgeschakeld.
» De draad wordt afgeknipt voordat van
garenkleur wordt gewisseld, zelfs als
Afknippen van verspringende steken is

Deze instellingen worden alleen toegepast uitgeschakeld voor het kader.

wanneer u bor auurt met onze * Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3 om de

borduurmachines met meerdere naalden. draadkniplocaties in de ontwerppagina te

Voordat u deze instellingen kunt toepassen, bekijken.

moetu © selecteren onder 1

Machinetype in het dialoogvenster (]2 eargore | e s

Ontwerpinstellingen. 2 ( i | e
“Ontwerppaginaformaat en 3 el e | i 1
kleur opgeven” op pagina 87 ;ﬁ = P

B G 1[4 %

De knop Afknippen van verspringende 1

steken ([>€] ) is beschikbaar in het
deelvenster Naaivolgorde.

Selecteer een kader en klik 7 x *

naaivolgorde

(] ) %5 e | 6 | T -
vervolgens op . el Ga s [8] Beys

1 — @ °
. ‘
&s 0 & « L
2 | ' '
AAN * uIr e Over d_e instelling Minimumle_ngte
verspringende steek draadknippen
- - 3 b ¢ U kunt de lengte voor verspringende steken
2 opgeven op het tabblad Uitvoeren in het
4 dialoogvenster Ontwerpinstellingen. (Als u dit
wilt weergeven, Klikt u op het tabblad
S Beginscherm in het lint en vervolgens op
Ontwerpinstellingen).
e 3 5
Ontwerpinstellingen @
> Ortwerppagina | Litvoeren

b Naaiviak
() Wak voor ontwerppagina
){ @ Bestaand ontwerpviak gebruiken

Ringwijziging optimaliseren

Aartal keer dat ringpositie wordt gewijzigd optimaliseren

Mfknippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen: 10 = mm

¢ Als de lengte van verspringende steken kleiner
is dan de lengte die is opgegeven bij
Minimumlengte verspringende steek
draadknippen, wordt de draad niet afgeknipt,
zelfs als Afknippen van verspringende steken
is ingesteld.
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e Of Minimumlengte verspringende steek U kunt commentaar en informatie over het patroon
draadknippen beschikbaar is of niet hangt af toevoegen aan een opgeslagen PES-bestand.
van het geselecteerde machinemodel. Meer
bijzonderheden vindt u in de gebruiksaanwijzing

bij de machine. * U kunt de eigenschappen van afzonderlijke

patronen in het borduurontwerp controleren
door het patroon te selecteren voordat u dit

U kunt als standaardinstelling opgeven of dialoogvenster opent. Wanneer u in dit
draadknippen al dan niet wordt toegepast op geval het selectievakje Toon info over
objecten die worden gecreéerd. geselecteerde objecten uitschakelt,

schakelt het dialoogvenster over op
weergave van eigenschappen voor alle
patronen op de ontwerppagina.

Kilik op Optie boven het lint en klik vervolgens
op Opties om het dialoogvenster Opties te
openen. Klik vervolgens op Afknippen van

verspringende steken en schakel * Als u de kleuren wilt weergeven als de
vervolgens het selectievakje Afknippen vooraf ingestelde kleurnamen van de
verspringende steken toev. aan machine, schakelt u het selectievakje Met
ingev.patronen in of uit. basiskleur in.

- * Als de ontwerppagina is ingesteld op

] Aangepast formaat of als Ringformaat is
ippen verspingende steken toev. aan ingev patronen. ingesteld Op universe/e r,'ng (100 X 172 mm
of 130 x 300 mm) of het jumboraam (360 x
360 mm), verschijnt een dialoogvenster
Eigenschappen ontwerp met de naai-
informatie voor elke ring van het patroon op
“Afknippen van verspringende de ontwerppagina.

steken toevoegen aan nieuwe
patronen” op pagina 281

Borduurontwerpinformatie

Klik op 1. Ko EJHet s
nder Kow Code M Omschiting
‘ = + M 513 EMBRODERY  LIMOENGROEN
g =
[ W) (> )8 ) O e
1 oK Annueren

U kunt bestanden zoeken in Design
Database op de ingevoerde informatie.

Gewidiodop
Bresdte 870mm At

Hoagie 830 mm
Steken 771
Bodwitid:  13min Commeriaat
Kieuen ‘

Kiearvolgode: ] Met besiskleus
Index Kew Code Mk Omschiiing
1 214 EMEROIDERY  DIEFGOLD

2 [ 503 EMBROIDERY  BLADGROEN
S <0 EVBRODERY  VEAMLIOEN
SN 0 EVGRODERY  ZwaRT

o farsion

Gewidodop
Bresde 870mm At

Hoogle B30
Steken 771
Boduwiid:  13min Conmerdaat
Kieen

Kounclgode: 7)Mot baseklna
Inden K Omschiving
1 oIEPaOUD
2 [ BLADGROEN
5 [ veRviLoEN
N Ev

oK Anvaleren
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Borduurontwerpen openen/importeren

Borduurontwerpen openen/importeren

Een nieuw borduurontwerp [T] memo:
¢ Klik op Bladeren als u de gegevens in de
maken geselecteerde map wilt weergeven als
Klik op 1 en vervolgens op 2. miniaturen in het dialoogvenster Bladeren.

1 @Déao[gﬂovwﬁy |

b 2
2 = =P

Egp nnnnnnn Bilhdayl Lo Bithd115.pee  Bithda1Zpes  Bilhdap1 25 pes

(= - i %k sdm

Bilbdeyllpes  BithdsplSper  BithisyZlps:  BildySpes

@ﬁfdmkun » = T =

T R—

[ soorsen Om een gedetailleerder ontwerp weer te
o] geven selecteert u het bestand en klikt u

vervolgens op Voorbeeld.

m Memo:

U kunt het formaat van de ontwerppagina
wijzigen.

[ “Ontwerppaginaformaat en kleur
opgeven” op pagina 87

Een Layout & Editing

bestand openen =
. * Om het weergegeven bestand te openen
1. Kik op 1 en vervolgens op 2. Kiikt u op Openen.
1 @ID SEOEMe )¢ * Als geen bestanden worden vermeld,

bevinden zich geen PES-bestanden in de
geselecteerde map. Selecteer een map die
2 [ \| een PES-bestand bevat.

[v)
D
@,
(]
o
[1']
=
(1]
=
=)
>
«Q
(1]
=
5
-
Y
<
o
c
~—
(-3
m
o
E.:
>
«Q

| ﬁ £ Meest recent gebruikte bestanden

H o= * Als het geselecteerde bestand van een
| [ ander bestandstype dan .pes is, wordt het
B o » bericht “Onverwacht bestandsformaat”
- weergegeven in het vak Voorbeeld.
@ Wizard,

[@ oties. [ Atstuiten || m Memo:

U kunt een bestand openen op een van de
volgende manieren.
* Sleep het borduurontwerpbestand

2. Selecteer het station, de map en het bestand.
Klik vervolgens op Openen, of dubbelklik op

het pictogram van het bestand. vanuit Windows Explorer in het venster
Layout & Editing.
;“‘“ e B CoeE ; e Dubbelklik op het
. S < borduurontwerpbestand in Windows
- Explorer.
et i
pomente (RS * Dubbelklik op het
ey [l borduurontwerpbestand in Design
It Database.
Computer ¥ Birthday5S
3 Birthday6L.
‘»Emhdxyﬁs -
e — ]
Bestandstypen:  Bordubestand - PES) <) | ronaeen
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U kunt meerdere bestanden openen in Layout
& Editing. Bovendien kunt u gegevens
kopiéren en plakken tussen bestanden die
tegelijk zijn geopend.

Borduurontwerpen

importeren

Vanuit Ontwerpbibliotheek

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

PNTLT=T =17 O Yvas v R 0 Lit & Editin
1 { e _E:D 1
2 ‘ i A & & !_ Patronen 'm? <
3 .

Tekst Handmatige (EV ["e]limporteren = fonen |
& C T im —

invoer [importeren ]

\“@‘ﬁ’\

&1 vito ibliotheek...

Selecteer in de selector Categorie een
categorie om de overeenkomstige
borduurgegevens weer te geven.

.hmsl =
(E- e
Categorie [ Waterdersn -

P A N
O O ol

Selecteer het bestandspictogram voor het
ontwerp dat u wilt importeren en klik
vervolgens op Importeren of dubbelklik op
het bestandspictogram.

e U kunt het ontwerp importeren door het
bijbehorende bestandspictogram vanuit het
dialoogvenster Importeren naar de
ontwerppagina te slepen.

e U kunt niet meerdere bestanden selecteren
om deze tegelijk te importeren.

» Met de knoppen boven in het
dialoogvenster Importeren wijzigt u de
locatie vanwaar het bestand moet worden
geimporteerd.

Importeren

iled D] ]

Klik op [E] om het te sluiten.

Vanuit een map

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

NIRT=T =17 TR R R ] layout & Editin

Beginscherm Opsteling  Atbeelding  Wee D
[ — paamen A & E e W
= ~!| Patronen
et | ranamatge annen | M
EFyPlakken - | oauurinsteningen- | % importeren -
Kiembord Invoer —_—
2% 150 10 L& uit
Lo 5 van bestand..,
5,
B=| Gadhl % =
| &

. ]
Klik op [==.
Import

CAUsers\admin\Documentert..ALayout Ediing

uuuuuu dstype [Alle borduarbestanden [<PECAPES,DST..| =)

' L) BAAE =

Gradation_Sa. MaliStitch_Sa

FipingStitch_S... ProgFilStich_.. FegionSew_S... ShapeTool_Sa

Imparterzn

Hier wordt het pad naar de momenteel
geselecteerde map weergegeven.

Selecteer een map en klik vervolgens op OK.

Map selecteren @
4 | |, PE-DESIGN NEXT -
> ) Sample
4 |, Tutorial
|\ Tutorial_1
. Tutorial_10 |
|\ Tutorial_2 &
. Tutorial_3 L4
|\ Tutorial_4
. Tutorial_5
|\ Tutorial_6
. Tutorial 7 o

Selecteer in het kader Bestandstype een
bestandsextensie om de overeenkomstige
borduurgegevens weer te geven.

Selecteer het bestandspictogram en klik
vervolgens op Importeren.
Het bestand wordt geimporteerd.

Wanneer u een ontwerp van een andere
fabrikant importeert, moet u zorgen dat u
een ontwerp kiest dat in de ontwerppagina
past.

80



m Memo:

Aangezien DST-bestanden geen
garenkleurinformatie bevatten, zien de
kleuren van een geimporteerd DST-bestand
er mogelijk anders uit dan verwacht. U kunt de
garenkleuren wijzigen met functies in het
deelvenster Naaivolgorde of door de toets
ingedrukt te houden en een
steekpatroon te selecteren.

“Steekpatronen selecteren op
garenkleur” op pagina 68

e Bij het importeren van DST-bestanden kunt
u het aantal verspringende steken voor
draadknippen opgeven.

“Het aantal sprongen opgeven
voor een borduurontwerp in een
DST-bestand” op pagina 280

M Vanuit een borduurkaart

1. Plaats een borduurkaart in de USB-
kaartschrijfmodule.

Zie “Met een originele kaart gegevens
overbrengen naar een machine” op
pagina 180

2. Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

e Dot A hll' =

Tekst | Handmatige [0 I'importeren | [Pannen | m

uurinstellingen -
Kiembord Invoer Dorteren

- . . . L&

[ Q van kaart...
.ﬁ

55| utDesion center

— Wanneer de kaart is gelezen, worden de
borduurontwerpen op de kaart

weergegeven.
| Importeren 8
Eal) Co] ek

- e
Eowd 4

P R T
%W @

L

[

g

Impesteren

3. Selecteer het bestandspictogram en klik
vervolgens op Importeren.
Het bestand wordt geimporteerd.

a Opmerking:

Vanwege auteursrechten kunnen sommige
borduurkaarten niet worden gebruikt met
deze functie.

Vectorafbeeldingen
importeren (WMF)

U kunt een vectorafbeelding in het Windows
Metafile (.wmf) bestand converteren naar een
borduurpatroon.

1. Kiik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

eraea - o
[ e | & | il
e e annen eten

importeren -
seiect Kiembord Invoer

naanolgorde B X (@ X X X o |&] uto
E%S%0&10 53 van bestana
el X [ von kaart.

3 =‘ Q uit vect:

2. Selecteer het station, de map en het bestand.
Klik vervolgens op Openen.

Vecterbatond openen =
Zoekenin: ), Vector Image. - 0frE

B @pluebid |
e g Fftower
Recentelocatis gy
| D
squiel
dureabna D

[¥IVoobeeld

Bibliotheken
Computer

@

Netwerk
Bestandsnaam:  bluebid

-
Bestandstypen: | Vectorbestanden (). ] [ Annderen

— De geimporteerde afbeelding wordt
weergegeven op de ontwerppagina.

a Opmerking:

Mogelijk worden niet alle WMF-
gegevensbestanden geimporteerd.
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Borduurontwerpen openen/importeren

Borduurontwerpen
importeren uit Design Center

1. Start Design Center en open het bestand.

“Origineel-beeldstadium” op
pagina 191 en “Een bestand openen”
op pagina 201.

2. Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

ut & Editing

nnnnnnnn

| v" -

=
EIEC e
Be Gl | X ‘

II‘ S uit Design Center I

3. Geef de gewenste instellingen op naast
Vergroting en Afdrukstand en klik
vervolgens op Importeren.

“Yergroting : 100 % 3

‘Werkelike grootte : B 54.3 X H 73.1 mm

Afdkstand: @ g| ® §|

i Imparteren I I Annuleren ]

& Opmerking:

Het maximale vergrotingspercentage dat u
kunt opgeven is het percentage dat het
ontwerp vergroot tot het formaat van de
ontwerppagina.
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Opslaan en afdrukken

Opslaan en afdrukken

Opslaan O opmerking:

Als u een bestandstype van een vorige
softwareversie kiest, moet u bedenken dat u
opgeslagen PES-bestanden kunt openen

® Overschri jven met een vorige versie van de software, maar
) dat alle opgeslagen ontwerpen worden
Klik op 1 en vervolgens op 2. geconverteerd naar een steekpatroon.
1_@“} S HO[EMO i 9 )7 Naamloos - Layout & Editir
EIW 3. Kilik op Opslaan om de gegevens op te slaan.
= g — De nieuwe bestandsnaam verschijntin de
o Hom | titelbalk van het venster Layout & Editing.
% M Ontwerp uitvoeren in een ander
@‘ bestandstype
- U kunt gegevens die worden weergegeven op de
[3 o : o ontwerppagina exporteren naar een bestand van
|45 Opties... || 3¢ Afsluiten ||

een ander type (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef,
.csd, .xxx en .shv).

vr)
L
0
7
o
@
m Memo: 1. Kiik op 1,en vervolgens op 2 5
- =
Hebt u nog geen naam opgegeven of wordt 1_@TD BB OMEHO I 3 )7 e Lyoue & s 5
het bestand niet gevonden, dan verschijnt het T B CE——— Q
dialoogvenster Opslaan als. e 5
g Openen... 5-
I Opslaan onder een andere naam E LJ
. Opslaan als... °
1. Kiik op 1 en vervolgens op 2. B soin » <
1 _ @D S HOENO & W )5 Naamioos- Layout & Editir @wmm“. E
D Hiew Meest recent gebruikte bestanden 2— ‘Bﬁwumm.. | =
B ooeen (@ owes. [ msnen]| 5
o Q
= K 2. Selecteer het station en de map en typ
2| E oo || vervolgens de bestandsnaam.
B T =
izard... Opstaanin: || Sample T T egemE-
B g Fume
B Exporteren... Recente locaties |, Layout & Editing.
B Opties...|[3€ Atsiuiten H BMEM
Bihﬁkm
2. Selecteer het station en de map en typ ™
vervolgens de bestandsnaam. jé
e | nve ! ‘ '
R < [piemn
- RO Opsan ol [Eﬁm 3 [::.,., )
i
N
et Bestandsnaam:  Untitled pes. - Opslaan
Opsam sk (Layou & Eding PES) P

&3



Selecteer een bestandstype (.dst, .hus, .exp,
.pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx of .shv) waarin
u het bestand wilt exporteren.

De instelling Aantal sprongen voor
afwerking kan worden opgegeven voor
uitvoeren naar een DST-bestand. Klik
voorafgaand aan het uitvoeren op de knop
Optie en achtereenvolgens op Opties en
DST-instellingen om de instellingen op te
geven.

“Het aantal sprongen opgeven
voor een borduurontwerp in een
DST-bestand” op pagina 280

* Sommige patronen die zijn geimporteerd
van borduurkaarten kunt u niet
exporteren.

» Gesplitste borduurpatronen en patronen
voor het jumboraam of de universele ring
worden geéxporteerd als één bestand,
niet gesplitst in gedeelten.

Afdrukken

Printerinstellingen opgeven

Voordat u afdrukt, moet u mogelijk de
afdrukinstellingen voor de
borduurontwerpbestanden wijzigen.

Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

1 @ 23 B OFF© i 5 )5 Neamloos - Layout & Editi
|j Mieuw Documenten bekijken en afdrukken

Afdrukken
~ [ Hiermee arukt u uw borduurontwerp en
B Openen. e f

Opslaan

3 Printerinstelling
[ 3} Hiermee wizigt u de printerinstellingen voor
een weergegeven voorbeeld van
2 Aanacen >
| wizara...
[ 3 eworrn..

(5)

Printerinstelling

Priner
Neam | MictosoftXPS Document Wiiter =] [Eigenscheppen. |

Status Gereed
Type:  Mictosoft XPS Diocument Witer

Plasts  %PSFort
Opmerking (2
(1) P Afdukstand
Bon © Liggend

3 @ Afdukmodus ——  Selecteer deze insteling als u een borduuranivwerp wilt fdiukken
@ bordwiontwern  op papier.

Type van afdnk Afefukoptie

(4) ® Welkelike groalte (5) Afbecldng afdukken

Naaiviak afdiukken en
© Verkleind Ehaaviak s ® + @
( 6) Steekbesid Siablocrraster afdnikken

© Nomaal Linen deelosbied afdiukken op serste pagina

© Redlitisolgenschapper] Borduurafbeelding verdelen in 2 pagina's

. Selectes deae insteling als u == afbeelding
(7) {dlkmaclis —— it sfcukken op bediukbare stof of op e=n

g opstrikvel. U kunt ook e=n vel papier
afdiikken om de sfgechukte afbeslding en het
borduupstroon ut te finen.

Materizal
(8) @ Albeelding afdukken op bedribare stof of opstrikvel

eelding omoeklapt afduicken
irukken om cfgediLkte albeelding en

Vel papi
bor

F 1 (9)

[(Wetwek.. | [Adnukken..| [Atchukvoorbestd..| [ 0K ] [ Annuieren | ‘

Geef het papierformaat op.
Geef de afdrukstand van het papier op.

Selecteer Afdrukmodus borduurontwerp
om het borduurpatroon af te drukken.

Type van afdruk

Werkelijke grootte:
Selecteer deze optie als u het ontwerp
op ware grootte wilt afdrukken en de
naai-informatie (afmetingen van
borduurpatroon, naaikleurvolgorde,
aantal steken en positie van
borduurring) op aparte pagina’s.

Verkleind:
Selecteer deze optie als u een verkleinde
afbeelding samen met alle bovenstaande
gegevens op één pagina wilt afdrukken.

Afdrukoptie

Afbeelding afdrukken:
Schakel dit selectievakje in als u naast
het borduurpatroon ook de afbeelding
wilt afdrukken die is geimporteerd in de
ontwerppagina. Elk gedeelte van de
afbeelding dat buiten het afdrukgebied
voor het borduurpatroon valt, wordt
echter niet afgedrukt.

Naaivlak afdrukken en centeraxes:
(Deze instelling is alleen beschikbaar
wanneer Werkelijke grootte is
geselecteerd.)

_’_ : Schakel deze optie in als u zwarte
lijnen wilt afdrukken om het
naaigebied aan te geven (zie
“Naaigebied opgeven” op
pagina 88) en de middenassen
voor de gegevens wilt afdrukken.

c?:, : Schakel deze optie in als u een
borduurpositiemarkering in het

midden van de assen wilt
afdrukken.
(U kunt deze instelling niet selecteren
als Jumboraam is geselecteerd als
ontwerppaginaformaat.)
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Sjabloonraster afdrukken:
Schakel dit selectievakje in als u groene
lijnen wilt afdrukken die het raster
aangeven dat wordt afgedrukt op het
borduurvel dat bij de ring wordt geleverd.
(Deze instelling kan niet worden
geselecteerd wanneer Ring van
gebruiker, Petraam, Cilinderraam,
Jumboraam of Rond raam is
geselecteerd als ontwerppaginaformaat.)

Lijnen deelgebied afdrukken op eerste

pagina:
Schakel dit selectievakje in als u de
gedeelten wilt afdrukken van een
ontwerp waarin de ontwerppagina is
ingesteld op een aangepast formaat of
op Jumboraam. De deelgebieden
worden rood afgedrukt.

Borduurafbeelding verdelen in 2 pagina’s:
Schakel dit selectievakje in als u een
ontwerp dat groter is dan het
papierformaat wilt afdrukken op
werkelijke grootte en op papier van A4-
of Letter-formaat door het ontwerp in
tweeén te delen en beide helften op
een andere pagina af te drukken.
(Deze instelling is alleen beschikbaar
wanneer Werkelijke grootte is
geselecteerd in het dialoogvenster
Printerinstelling en wanneer de
ontwerppagina is ingesteld op grotere
ringformaten. Deze instelling is niet
beschikbaar als het formaat Ring van
gebruiker is geselecteerd.)

Met deze functie voor gesplitst

afdrukken wordt % / ig of 1/ Ol

afgedrukt in de rechterbenedenhoek
van het papier om aan te geven welke
helft is afgedrukt.

(6) Steekbeeld

Normaal:
Selecteer deze optie als u het ontwerp
wilt afdrukken als lijnen en stippen.

Realistisch:
Selecteer deze optie als u een
realistische afbeelding van het ontwerp
wilt afdrukken. Om de instellingen voor
het realistische beeld te wijzigen, klikt
u op Eigenschappen.

“Instellingen van Realistisch voorbeeld
wijzigen” op pagina 72

Als het selectievakje Borduurafbeelding
verdelen in 2 pagina’s is uitgeschakeld en
u drukt af op papier van een groter formaat,
wordt het ontwerp niet in tweeén gesplitst.
En als u op papier van een kleiner formaat
afdrukt, wordt het ontwerp mogelijk
afgesneden.

7)

©)

Wanneer u een geimporteerde afbeelding
afdrukt op opstrijkpapier of bedrukbare
stof, of wanneer u een vel afdrukt om het
borduurpatroon in de afgedrukte
afbeelding te plaatsen, schakelt u
Afdrukmodus afbeelding in en
selecteert u vervolgens een optie onder
Materiaal.

Materiaal

Afbeelding afdrukken op bedrukbare
stof of opstrijkvel.:
Selecteer deze optie als u de
achtergrondafbeelding wilt afdrukken
op opstrijkpapier of op stof die kan
worden bedrukt. Alleen de afbeelding
wordt afgedrukt.

Afbeelding omgeklapt afdrukken:
Schakel dit selectievakje in als u de
afbeelding omgeklapt langs een
verticale as wilt afdrukken. Wanneer u
afdrukt op opstrijkpapier, wordt de
afbeelding normaal gesproken
omgeklapt afgedrukt (spiegelbeeld).
(Meer bijzonderheden vindt u in de
instructies voor het opstrijkpapier dat u
gebruikt.)

Selecteer deze optie als uw printer niet
over een functie beschikt om een
omgeklapte (gespiegelde) afbeelding
af te drukken. (Meer bijzonderheden
vindt u in de instructies voor uw
printer.)

Vel papier afdrukken om afgedrukte
afbeelding en borduurpatroon uit te
lijnen:
Selecteer deze optie als u een vel wilt
afdrukken om de posities van de
afbeelding en het borduurpatroon uitte
liinen. Op de afbeelding worden
plaatsingsmarkeringen en hulplijnen
afgedrukt die het borduurvlak
aangeven.
Positie wijzigen:
U kunt de positie wijzigen waar de
afbeelding op het papier wordt afgedrukt.
(Elk gedeelte van de afbeelding dat buiten
het afdrukgebied van het papier valt,
wordt niet afgedrukt.) Klik op Positie
wijzigen om het dialoogvenster
Afdrukpositie afbeelding instellen
weer te geven en sleep de afbeelding
vervolgens naar de gewenste
afdrukpositie op het papier.
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Opslaan en afdrukken

2. Klik op OK.

“De weergave van het borduurontwerp
wijzigen” op pagina 72.

ED Memo:

Het patroon in kant 2 van een borduurpatroon
voor het jumboraam wordt afgedrukt met de
afdrukstand van het werkelijke borduurwerk
(180° geroteerd).

Met borduurpatronen voor het jumboraam:

M Een voorbeeld van een
afbeeldingafdruk bekijken
U kunt een voorbeeld van de inhoud van de

ontwerppagina weergeven voordat u gaat
afdrukken.

1. Kik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

@ NG EOF]0 & )5 Naamioos- Layout & Editi

Documenten bekijken en afdrukken
Ntellw
Afdrukken
Hiermee drukt u uw borduurontwerp en
S

Afdrukvaorbeeld
‘@ Higrmee geeft u een vaorbeeld weer van uw
Dborduurontwerp en -afbeelding voordat u gaat.

u
ﬂ Opslaan als.. L&}m lmuwl}zlgt u de printeris t flingen voor
| (B ..‘|

I =

D:I Memo:

U kunt het afdrukvoorbeeld ook weergeven
door de klikken op Afdrukvoorbeeld in het
dialoogvenster Printerinstelling.

86

M Ontwerppagina met naai-
informatie afdrukken

U kunt de ontwerppagina samen met deze naai-
informatie afdrukken.

1. Kiik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

1 | ‘ Ei=1=K-) © M B )*  Naamloos - Layout & Editit
5 T

="
E Qpenen. ” -afbeelding af.
_i mmmm—
°R' borduurantwerp en e nuvoum:uun
Printerinsteliing
|;|o,. I By e ——
||\§ymmn 3

@w
= Y—

2. Kies de vereiste instellingen.

Printer

Naam: | Microsoft XPS Document Witter - | )

Status:  Gereed
Type: Microsoft XPS Document Vriter
Locatie:  XPSPort:

Opmerking: Naar bestand

Aftiukbereik Aantal

@) Alles. fartal exemplaren: 1 3
i 1 -2

) Pagina’s van t/m 303 otren

) Selectie ﬂj zij j"‘

3. Kilik op OK om af te drukken.

4. Volg de aanwijzingen voor de printer om het
afdrukken te voltooien.




U kunt de kleur en het formaat van de ontwerppagina wijzigen. U kunt voor de ontwerppagina een formaat
selecteren naargelang het formaat van de ring die u wilt gebruiken op uw borduurnaaimachine. U kunt ook een
speciale grootte opgeven voor de ontwerppagina voor borduurpatronen die worden gesplitst en geborduurd

in meerdere gedeelten.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

Beginscherm

Geef de instellingen voor de ontwerppagina
op en klik vervolgens op OK.

M

Ontwerpinstellingen =
Ontweppagna | Lvoersn
Machinetype:
® o)
Paginaformaat
© Regiomant )
—— I
(3) —_— 90 graden roteren (8)
@ [rasensnicroneten | ||
e (4)
Bresdte: (200 = mm
"
9 )0 mm(100 x 100 mn
Keur: 5
Pagina: - ‘ ‘
(7) : —| Achtergrond " (6)
3

(1) Machinetype:
Selecteer uw type machine. De
instellingen die beschikbaar zijn in de
selector Paginaformaat verschillen
afhankelijk van het machinetype.

(2) Ringformaat:
Selecteer het gewenste ringformaat in de
selector.

(3) 90 graden roteren:
Schakel dit selectievakje in als u het
patroon in een ontwerppagina 90° wilt
roteren.

(4) Aangepast formaat:
Geef een aangepast formaat op voor
gesplitste borduurpatronen.
Selecteer deze optie en typ of selecteer
vervolgens de gewenste breedte en
hoogte voor de ontwerppagina.

“Lesgids 10-1: Gesplitste
borduurontwerpen maken” op
pagina 159.

(5) Pagina:
Selecteer de gewenste kleur voor de
ontwerppagina.

(6) Achtergrond:
Selecteer de gewenste kleur voor het
werkgebied.

(7) Standaard:
Klik op deze knop als u de
standaardinstellingen wilt herstellen.

(8) Ring van gebruiker bewerken:
Klik op deze knop om het dialoogvenster
Instellingen voor ring van gebruiker
weer te geven, waarin u een formaat voor
een borduurring van een gebruiker kunt
toevoegen. Het toegevoegde ringformaat
van een gebruiker wordt onder aan de lijst
weergegeven.

“Een formaat opgeven voor borduurring
van gebruiker” op pagina 88

Ontwerpinstellingen ==

o Uitvoeren

WMachinetype

oukm o
Paginaformaat:
@ Ringformaat

100x 100 mm =
F 100 x 100mm
ﬂ' 130x 180mm

I 160 x 260 mm (Kleuren LCD-Schem
| 160 260 mm Monochrome LCD-S

180 140 mm My Hoop2
—— 12060 mm My Hoop3
Keur

"
Pagina: -

Achtergrond -

¢ De ontwerppaginaformaten 130 x 300
mm en 100 x 172 mm, aangegeven met
“ worden gebruikt om universele
ontwerpen te borduren met een speciale
borduurring die aan de borduurmachine
wordt bevestigd op drie installatieposities.

“Lesgids 10-2: Ontwerp maken
voor universele ringen” op
pagina 165

» Selecteer een formaat borduurring niet
groter dan met uw machine kan worden
gebruikt.

» Wanneer Petraam, Cilinderraam of Rond
raam is geselecteerd, kunt u de
ontwerppagina niet 90° roteren.
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Een formaat opgeven voor
borduurring van gebruiker

88

Instellingen voor ring van gebruiker

(4) 14101 % 140 rom MY HOOP
120 140 mm My Hoop2
120 1 60 mm My Hoop3

5)
| 6)

Bresdte: 120 =] mom (3)
(1) Hongte: B0 =] o ‘

Opmerking
My Hoop3

‘

(1) Breedte, Hoogte:
Typ de afmetingen van de ring die u wilt
toevoegen.

(2) Opmerking:
Als u tekst invoert in dit vak, wordt deze
naast het formaat weergegeven.

(3) Ring toev.:
Klik op deze knop als u het ringformaat
wilt toevoegen.

(4) Lijst met ringen van gebruikers:
Het toegevoegde ringformaat wordt in de
lijst weergegeven. Selecteer in deze lijst
een ringformaat om de weergave
volgorde te wijzigen, of om het formaat te
wissen.

(5) Omhoog, Omlaag:
Klik op deze knoppen als u het
selecteerde ringformaat omhoog of
omlaag in de weergavevolgorde wilt
verplaatsen.

(6) Ring verwijd.:
Klik op deze knop als u het geselecteerde
ringformaat wilt verwijderen.

* U kunt een ring van een gebruiker niet 90
graden roteren.

U kunt een ring van een gebruiker niet
toevoegen aan de selector Formaat
deelgebied (voor ringformaat) onder
Aangepast formaat.

» Maak geen aangepaste borduurring die
groter is dan met uw machine kan worden
gebruikt.

* Borduurgegevens die in een ring van een
gebruiker zijn gemaakt, kunt u niet
opslaan in een bestandstype voor een
vorige versie.

Naaigebied opgeven

U kunt het naaigebied opgeven.
Klik op 1.

Ontwerpinstellinaen (e

B

Machinetype
[ —
@ Ringformaat

100 100 mm -
90 graden roteren
Ring van gebruiker bewerien

Selecteer het gewenste naaigebied (Vlak voor
ontwerppagina of Bestaand ontwerpvlak
gebruiken).

Ontwerpinstellingen |
Ortwemppagina | Utvoeren

Naaiviak

(@ Vlak voor ontwerppagina

@ Bestaand ontwerpvisk gebruiken

Fingwiziging optmaliseren

Aartal keer dat ringpositie wordt gewizigd optimaliseren

Afkrippen van verspringende steken

de steck 10 =] mm

Vlak voor ontwerppagina De patronen zo
genaaid dat de naaldstand wanneer u begint
te naaien op het midden van de
ontwerppagina staat.

Wanneer u Vlak voor ontwerppagina
selecteert, komen de afmetingen van het
patroon overeen met de afmetingen van de
ontwerppagina. Daardoor kunt u het patroon
minder goed verplaatsen over het lay-
outscherm van uw borduurmachine.

Bestaand ontwerpvlak gebruiken De
patronen worden zo genaaid dat de
naaldstand wanneer u begint te naaien op het
midden van de werkelijke patronen staat.

Wanneer u Bestaand ontwerpviak
gebruiken hebt geselecteerd, wordt de ware
patroongrootte gehandhaafd, waardoor u
meer mogelijkheden hebt om het patroon over
het lay-outscherm van uw borduurmachine te
verplaatsen.




A

Ontwerppagina (op uw scherm)

ina

Naaivlak = Bestaand ontwerpvlak

U kunt deze instelling niet selecteren als een
jumboraam, universele ring of aangepast
formaat is geselecteerd als
ontwerppaginaformaat.

Ringwijziging
optimaliseren

U kunt deze instelling selecteren als een universele
ring (100 x 172 mm of 130 x 300 mm) is
geselecteerd als ontwerppaginaformaat.

Ontwerpinstellingen ==

O Uttvoeren

Naaivisk

© Viak voor antwerppagina

® Bestaand ontwerpviak gebruken

Ringwijziging optimaliseren

Aantal keer dat ringpositie wordt gewijzigd optimaliseren

‘ | OGS VTS G 102 SIoeR O SR 0 = T | ‘

Schakel het selectievakje in om de naaivolgorde/
volgorde van ringpositiewisselingen te
optimaliseren, om het aantal wisselingen van
ringpositie tot een minimum te beperken.

Zo vermindert u de kans op verkeerde uitlijning in
het borduurpatroon of ongelijkmatige steken door
het veelvuldig wisselen van ringpositie +.

Afknippen van
verspringende steken

Deze instellingen worden alleen toegepast wanneer
u borduurt met onze borduurmachines met
meerdere naalden. Voordat u deze instellingen kunt

toepassen, moetu @ selecteren onder

Machinetype in het dialoogvenster
Ontwerpinstellingen.

Ontwerpinstellingen ==

Uttvoeren

Ontwerppagina

Naaiviak
Vlak voor ontwerppagina

© Bestaand ontwerpviak gebruken

Ringwiziging optmaliseren
Aantal keer dat ingpostis wordt gewizigd optmaiiseren

AMknippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen: 10 = mm

Geef de Minimumlengte verspringende steek
draadknippen op.

Deze instellingen worden niet toegepast bij
andere borduurmachines. Meer
bijzonderheden vindt u in de handleiding bij
uw machine.
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Applicatie-instellingen wijzigen

Applicatie-instellingen wijzigen

Rasterinstellingen wijzigen Liniaalinstellingen wijzigen
U kunt een raster van stippellijnen of ononderbroken U kunt de liniaal weergeven of verbergen.
lijnen weergeven of verbergen en de afstand tussen )
de rasterlijnen aanpassen. 1. Kilik op 1 en vervolgens op 2.
1. Kikop1. — e E—
| _|oonesemiees | == ' |
LA T {
- 2. Als u de liniaal wilt weergeven, schakelt u het
2. Geef de rasterinstellingen op. selectievakje Liniaal in.
(3) Als u de liniaal wilt verbergen, schakelt u het

(1) | @ Raster weergeven S selectievakje Liniaal uit.

(2) | met assen .

(4) [¥] Uitlijnen op raster ED Memo:

Raster

Klik op mm om te schakelen tussen

(1) Raster weergeven: maateenheden in millimeter en inch.

Schakel dit selectievakje in als u het
raster wilt weergeven.

IRE1EE-Y RCESE B
Bewerken ‘Opstelling Afbeelding ‘Weergave
o knippen G Dupliceren ﬁ @ -
Cfykopiéren [ Verwijderen -
& Handmatige %

electe Tekst
[y Plakken ~ | borduurinstellingen -
eren Kiembard

|

P
imp.
Imy

(2) met assen:
Schakel dit selectievakje in als u het
raster als ononderbroken lijnen wilt
weergeven.

G-

T
EIE=EAN- =
BelGadl %

(3) Interval:
Geef de rasterafstand op.

(4) Uitlijnen op raster:
Schakel dit selectievakje in als u patronen
wilt uitlijnen met het raster.

[I_] Memo:

De functie Uitliinen op raster werkt ongeacht
of het raster wel of niet wordt weergegeven.
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Borduurpatronen met tekst maken

In dit gedeelte wordt beschreven hoe u tekst kunt
invoeren en deze via diverse bewerkingen kunt
schikken. Verder vindt u hier gedetailleerde
informatie om borduurpatronen te maken
waarvan u de tekst eenvoudig kunt vervangen.

In Layout & Editing kunt u allerlei patronen maken
voor tekst.

U kunt de volgende typen tekst maken.

Ingebouwde Er worden 100 ingebouwde lettertypen

lettertypen:  geleverd bij deze software. (5 ingebouwde
lettertypen zijn specifiek voor kleine tekst.)

TrueType- TrueType-lettertypen die zijn geinstalleerd op

lettertypen: uw computer kunt u gebruiken om
borduurpatronen te creéren.

Kleine Deze kleine lettertypen hebben een formaat

lettertypen: tussen 3 en 6 mm (0,12 en 0,24 inch).
Vanwege hun formaat zijn deze lettertypen
handig voor het naaien van fraaie kleine
letters.

Monogrammen: U kunt monogrammen ontwerpen door tekst te
combineren met decoratieve patronen.

Aangepaste Met de Font Creator kunt u als gebruiker zelf

lettertypen: lettertypen definiéren.

Bovendien kunt u tekst op de volgende manieren

schikken.
Tekst U kunt tekst schikken langs een omtrek of een
schikken: boog.

Omvormen: U kunt tekst omvormen naar een van de 26
omvormestijlen.




Lesgids 3: Tekst invoeren

Lesgids 3: Tekst invoeren

In dit gedeelte worden de procedures beschreven voor het invoeren van tekst en het schikken ervan voor de
omvormstijl met een waaiervorm.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u op de volgende locatie.
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_3

Stap 1 Tekst invoeren
Stap 2 Tekst omvormen

. Voer met het toetsenbord de tekst “ABCDE”
Stap 1 Tekst invoeren ©

in.

o Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.
@\ﬁﬁel& 0-icw)-

Eegmscherm Bewerken Opstelling Afbe
De ingevoerde tekst wordt weer ven.
‘rm ~Cxmppen OB Dupliceren s e ingevoerde tekst wordt weergegevel
H‘v-_.-.-_ .E e e e
ek: Hand
1 ﬁPlakken - borduurin .
‘ bord I Takethyncties [I] Memo'

A ABC FIE U kunt ook tekst invoeren door op het tabblad

I | 55 ‘i:." I & l E l Teksteigenschappen te klikken op tekens in
nol | Gy Gy | | Lijst voor Teks de letterset (1)

o Klik in de ontwerppagina. T e

— Op de ontwerppagina wordt een verticale Eomre——

stippellijn weergegeven om direct op het
scherm te typen.

g
O —
EETEY:
EJECC YRR
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Lesgids 3: Tekst invoeren

@ Druk op de toets (Enter). De tekst wordt (3) Sleep‘,ﬁen‘om de tekst om te vormen.
weergegeven op de ontwerppagina. -
.KGW

*
n u |
AB GD |
L L] u ‘ : Hiermee past u de lettergrootte aan.

[I] Memo:

U kunt het lettertype, de grootte, de kleur en A

het naaitype wijzigen.

=5 “Teksteigenschappen instellen”
op pagina 95 en
“Borduureigenschappen voor
tekst” op pagina 103

Stap 2 Tekst omvormen

won
€ Kiik op de tekst om deze te selecteren. ?" . 'é

ABCD:

o Schakel het selectievakje Omvormen (1) in ‘: Hiermee past u de straal van de cirkel aan.
en klik vervolgens op 2.

vy
o
=
Q
c
=
=
©
[Y]
=
=
o
>
(]
=
3
']
—
-
()
3
7]
-
3
Qx’
(]
=

&
&=

= ||| T
gl -
<]

ET=<=le~

$

-

= @ |Z)m

D
T
d
t

[pla

1 — [ Clomon]

2 —[eko [4gS) P
@@@m T

mmmm% r |

/A5G ABS W60 | ABY|

;

Pholxeq)sadjaBo)

YO BE0 & JOFIC 3 ) *  Noamios- Layouaing
@oeas =

[ | Bewsten  Opseing  atveeing Weergme | Egemsensppen

or,

Lereste - 4130 m mogte - 730 mm, tten
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

Geavanceerde procedures voor het

invoeren van tekst

Tekst invoeren

1. Selecteer de tekstfunctie door
achtereenvolgens te klikken op 1, 2 en 3.

@DBEH$ o-wcw:

|| Beginscherm I Bewerken Opstelling Afbe

@‘ 1‘ Knippen !Duplluren R‘ s

C[Kopieren [ verwideren

[y Plakken

Klamhord

Hand
borduurin

Selecteren

o | G iy |

@Dga@aorw Neo

nem  Beweken Opstenng

:|m ABC o | I

seceren | A st

2. Wijzig zo nodig lettertype, kleur en naaitype.

“Teksteigenschappen instellen” op
pagina 95 en “Borduureigenschappen
voor tekst” op pagina 103

3. Klikinde ontwerppagina.

@S D580 & ok » Naamioos - Layout & Eiing

eweien  Opsicling  Aoeedng  Wieerge | Bgenchappen

94

5.

Druk op de toets (Enter) of klik in de
ontwerppagina.

[I] Memo:

* Houd de toets (D) ingedrukt en druk op de
toets (Enter) om een nieuwe regel tekst in te
voeren.

U kunt ook letters invoeren door erop te
klikken in de letterset. Dit is handig als u
bijvoorbeeld letters met accenten wilt
invoeren die niet beschikbaar zijn op uw
toetsenbord.

¢ Klik op Lijst verbergen om de letterset te
verbergen. Wanneer de letterset is
verborgen, klikt u op Lijst tonen als u de
letterset wilt weergeven.

0\ Opmerking:

e U kunt lijn naaien niet inschakelen met
speciale lettertypen en ingebouwde
lettertypen 025 en 029.

* Als de opgegeven letter niet beschikbaar
is in het geselecteerde lettertype, of als de
letter niet kan worden geconverteerd tot
een borduurpatroon, verschijnt de letter
D op de ontwerppagina. Als dit het geval
is, selecteer dan een andere letter.




Lettertype
Ingevoerde tekst bewerken Klik op de selector Lettertype en klik vervolgens op

het gewenste lettertype.

@)

Cl

Selecteer één tekstpatroon. ) — w1 ABC NEECE TI
Klik op 1 en vervolgens op 2. o ABC [Blal0-alE7 ) il
s 007 ABC Pe-aErlEs] | —| (4)
1 == - 025 EBG
= gi=l= ,
2 5 o w0l ABC e
Selecteren | Invoer Lettertype k) Naaien B Be [H}z m &‘)I
U kunt ook klikken op het tabblad . A lalosfenlag|
Teksteigenschappen (3) en vervolgens in ®) 092 ABC AR |
het tekstveld (4). 093 2. FBE BEEEES
Teksteigenschappen o X 094 ABC 1 B ]
= E Kleur [ MNaai-eigenschap.| AB Teksteigenschap..| 0355 _ABC c Alalt-gle7! A
| 6 b ABQG vt
4 ‘ABC ®) T ABc Sample
I T ABC Anaroni
e T aBc Andalus
T EEERE (DT EL 17~ 1 T AEC Angsana New
0[1]2[3]4]sT6]7[8]8] | [<[=[>]2] ) (7) —|| B aBC AngsanallPC
@|A|B|CIDIEIF|GIH[T[J|K|L[M[N]D]= ._
PIa[RIS[TIU[VWIX[Y]ZIT [\ T ABC fparata
“lalhlrldlalflalhlililiell lmlnla Fpr ABC  Arabic Typesstting
Bewerk de tekst zoals u wenst. CEEE -
Druk op de toets of klik in de (1) Lettertypenummer
ontwerppagina. (2) Voorbeeld van lettertype
; Cm——y Als er één tekstreeks is geselecteerd,
o verschijnen de lettertypen in de lijst met
193: de geselecteerde letters.
(3) Beschikbare soorten letters
| EERERER R - N .
Memo van “Lettertypelijst”’ op pagina 319
Teksteigenschappen (4) Meest recent gebruikte lettertypen
instellen (5) Ingebouwde lettertypen
U kunt teksteigenschappen opgeven in de selector (6) Aangepaste lettertypen
Lettertype en de selector Tekstgrootte op het (7) TrueType-lettertypen

tabblad Eigenschappen.
' * Aangepaste lettertypen

PEF-bestanden die met Font Creator
- . zijn gemaakt en die zijn opgeslagen
Lettertyne = ‘ ] in de map MyFont waar PE-DESIGN
[h is geinstalleerd, worden weergegeven
als door de gebruiker gedefinieerde
lettertypen onder de lettertypen die in
de bovenstaande tabel worden

o1 ABC FlasfEg -

100

Het tabblad Eigenschappen (onder Tekst) vermeld.
verschijnt wanneer u een tekstpatroon of een Bij aangepaste lettertypen wordt het
tekstfunctie selecteert. pictogram UD weergegeven.

“Font Creator” op pagina 251
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e TrueType-lettertype
De namen en voorbeelden van geinstalleerde
TrueType-lettertypen worden weergegeven
onder de aangepaste lettertypen.

Instellingen voor TrueType-lettertypen kunt u
wijzigen in het dialoogvenster
Eigenschappen TrueType-lettertype
instellen.

“Eigenschappen opgeven voor
TrueType-lettertypen” op
pagina 97

» Tekst die u hebt gemaakt met bepaalde
TrueType-lettertypen kunt u vanwege de
vorm van de letter niet converteren tot een
borduurpatroon. Deze letters kunt u niet
goed borduren. Maak eerst een proeflapje
voordat u aan het echte naaiwerk begint.

» Bovendien kan van sommige TrueType-
lettertypen de tekst in het geheel niet
worden geconverteerd.

Tekstgrootte
Klik in de selector Tekstgrootte. Typ de gewenste

hoogte en druk op de toets of klik op de
gewenste waarde.

Diverse teksteigenschappen
opgeven

Selecteer de tekst.

Klik op het tabblad Teksteigenschappen.

Loyout & Editing Tekst - =X

ing  Weergme | Eigenschappen optie * §+

s By M [
g D 7 i 55
atige @ Patronen Zoomen Pannen | Meten = Ontwerpinstellingen | Verzenden
ellingen~ | & || importeren - - -

i T W
[ , N 150 | =

~ Eceur Hlinaai eigenschap, AB Teksteigenschap. |

IAbcdef

, - 3
AAbedef:| —
Veticaleffsst 00 ] mm = ‘ ‘
Als het tabblad Teksteigenschappen niet
wordt weergegeven, klikt u in het lint op het
tabblad Weergave en vervolgens op
Teksteigenschappen.

Wijzig de teksteigenschappen.

(1)
()
(©)

©)

Teksteigenschappen X
Abcdef
e
| Afspaliéing. 0 =] mm (e
| Veiticale offset: 0.0 ) mm
Rotatishoek:
(3 e
| Tekenafstand: g (=] o0
| Regelsfstand, 100 :;z&"mhm @
Fiichting al
|| Omvomen =
BBO)|4BC

ABC|[ABc|| pEC|ABg
aBClABTL 2T =
pBC||laBd)medl|ABS
Abg)|ap<||AsC|{ABC
ABC|ABT)|[AEC]ABC)

[T] Tekstplaatsing  Lijst Tekstpl,
‘Yethouding behouder

asc[aecEEe

®)
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0,0 mm 5,0 mm
(1) (tussen “A” en “b”)
Afspatiéring
Abcdef A bedef
(2) 0,0 mm 2,0 mm
Verticale
offset Abcdef | _Abedef
o 2 o
) 0 0
Rotatichoek Abcdef Bocdes
() 0,0 mm 2,0 mm
Tekenafstand Abcdef Abcdef
®) 100% 150%
Abcdef
Regelafstand gl!iici?(? f ghijkl
®) Links Centreren Rechts
e Abcdet
uitijning | o1 % T ARG AT | ASEAR]
horizontaal verticaal
(7) ABC A
Richting B
C
(8) Klik hierop om de standaardinstellingen
te herstellen.
©) “Functie Tekstplaatsing
T . (tekst vervangen)” op
ekstplaatsing ;
pagina 114.

e Zowel met Afspatiéring als met
Tekenafstand stelt u de afstand tussen
letters in. Het verschil is dat Tekenafstand
altijd betrekking heeft op het volledige
tekstpatroon, terwijl Afspatiéring op
afzonderlijke letters kan worden toegepast.

Voor meer bijzonderheden over
het selecteren van afzonderlijke
letters in een tekstpatroon, zie
“Letters selecteren” op

pagina 100.

* De instellingen (1) (2) (3) die zijn
opgegeven op het tabblad
Teksteigenschappen worden toegepast
op alle geselecteerde letters.

Eigenschappen opgeven voor
TrueType-lettertypen

Selecteer tekst in een TrueType-lettertype.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

[:g) Dg,?@*i,@jm 3 ) Nasmloos- Layout & Editing

Eigenschappen

\ m T ABC Al Back -] (R

Selecteren | Tekst || (100 I AWM Satinsteek

Selecteer een lettertypestijl in de selector
Lettertype-stijl, selecteer een letterset in de
selector Script en klik vervolgens op OK.

Eigenschappen TrueType-lettertype instellen
Lettertype: Lettertype-stijl:
Avrial Black Standaard
ok Standaard o~
Curgief T
AaBbYyZz v E
et Cursief bl
Script; Zwart
Westers -
EOE 1§ [ Annuleren

* De instellingen voor Lettertype-stijl en
Script verschillen afhankelijk van het
TrueType-lettertype dat u selecteert.

» Als tekst is geselecteerd die is gemaakt
met meerdere TrueType-lettertypen, is
deze opdracht niet beschikbaar. Als tekst
van hetzelfde lettertype maar met
verschillende stijlen of scripts is
geselecteerd, worden in dit dialoogvenster
de eigenschapinstellingen voor de eerste
letter in de tekst weergegeven. In beide
bovenstaande gevallen wordt een
dialoogvenster met de eigenschappen
van één letter weergegeven wanneer u
slechts één letter uit de tekst selecteert.
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Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

M Tekst omvormen

ABCDE ) ABCDE

1. Selecteer de tekst.

2. Schakel het selectievakie Omvormen in en
klik vervolgens op de knop voor de
omvormestijl.

O I 2% trrion- Loty

@\DEEHQ'

>

ELB% 1610
EN T
1

o, PUe)is 0 D
B o=—=n=v]

Afhankelijk van de geselecteerde vorm wordt

een stippellijn en ‘ of ‘ rond de tekst
weergegeven.

orcate =030 wm oo =100

ABCDE M) ‘aniDE

& Opmerking:

Een tekstpatroon bevat gegevens voor
zowel lijn naaien als gebied naaien. Als u
deze opdracht selecteert, ontstaat er
misschien ruimte tussen de lijn en het
gebied van de tekst, al naargelang de vorm
van het lettertype.

3. Sleep ‘ om de tekst te transformeren.

D:_] Memo:

. ‘ kunt u alleen verticaal slepen.

. ‘ kunt u alleen horizontaal slepen.

Als u de oorspronkelijke vorm van de
omgevormde tekst wilt herstellen, schakelt u
het selectievakje Omvormen uit.

ABCDE =) ABCDE

98

Tekst op een omtrek
zetten...

Abcdef

/\/'}%

1. Selecteer de tekst of kleine tekst en een
omtrek.

‘Abcdef

2. Kilik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

!@\DQE@@-Q—ra‘n

Saouace I Opstelling I Afbeelding Weergave

R
O [ Verticaal omklappen
= ﬂ J|"
<% Horizontaal omkiannen
ecoratief | Spiegelen
= ~| |ratroon s
i | 1exst op omtrek plaatsen

Bl % # &
B | G |

3. Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster Instelling tekst op Trace
zetten en klik vervolgens op OK.

)
(1) =" Horizontale Verticale Afdiukstand
uitlijning: uitlijning: tekst: —_— (3)

[] de andere kant
|
|




Geavanceerde procedures voor het invoeren van tekst

A I Tekst losmaken van een omtrek
ABC [f]  »P%r
1) _ABC [ ,,.,A-:%:,« % Abcdef
Horizontale ’—Eg BC L gged *
uitlijning b
~ABCH B-Pag
ABC |;| bﬂh.\qde& 1. Selecteer de tekst of kleine tekst die op een
omtrek is gezet.
_ABC [+ PCdg,
2 P 2. Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.
Verticale —ABE— |;| W op...
uitlijning f : WO S HO% -0 & 5 )+
“AEBC E yk%f ————— - 1 LSS eerinchem  Rewsrton || Opsteing ]I Aibeelding
= B Verticaal omkiappen
o Roteren plaatsen 00
Afdrukstand h8cC i |seleumn Opstelling ]|l;:|°pﬂ|p:ﬂm i
tekst ABC[] AP g lmee e e
be Zn ) Ga el % .|
(4) [T de andere kant b' ) dﬂf ,,,,, 1 =t |
d d kant L
¢ andere kan [¥] de andere kart g Jsbat\"a

a Opmerking:

e Wanneer u Tekst op omtrek plaatsen hebt
opgegeven, wordt de tekstomvorming
geannuleerd.

* U kunt slechts één tekstreeks schikken op
één omtrek.

m Memo:

e Als u de plaats van tekst op de omtrek wilt
wijzigen, selecteert u de tekst en sleept u
deze vervolgens.

* De instellingen voor bepaalde
teksteigenschappen (Grootte,
Tekenafstand, Verticale offset en
Rotatiehoek) kunt u wijzigen voor
afzonderlijke letters, zelfs als tekst op een
omtrek is gezet.

vy}
o
=
Q
c
=
=
©
[Y]
=3
=
o
>
(]
=
3
']
-
-
()
3
7]
-~
3
Qx,
(]
=

“Letters selecteren” op
pagina 100
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Letters selecteren

Selecteer de tekst.

Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

LoaN Naamloos - Layout & Editing
7] EBeginscherm

1
2| X

|Selecteren)|

nnnnnnnnnnnnnnnn

<7 »

Als niet wordt weergegeven bij 2, klikt u
op de pijl onder aan de knop en klikt u

vervolgens op .

Selecteer letters in de tekst.

Als u één letter wilt selecteren, klikt u op <>
voor de letter.

‘ABCDEF

" ABCDEF

(1) Rotatiehandvat
(2) Handvat voor formaat

(3) Handvat voor verticale verschuiving
Als u meerdere letters wilt selecteren, houdt u de
toets (€D ingedrukt terwijl u op elk <> voor de

andere letters Klikt, of de aanwijzer over <> van
letters sleept.

U kunt meerdere <> selecteren en de

geselecteerde <> op dezelfde manier als
borduurpatroonpunten wijzigen.

“Punten selecteren” op pagina 64

100

Formaat en eigenschappen
van letters gemakkelijk
wijzigen
U kunt gemakkelijk tekstgrootte en
teksteigenschappen wijzigen door te slepen.

Formaat wijzigen

Breng de aanwijzer boven het handvat ‘
rechtsboven.

Sleep het handvat.

ABG

Wanneer u de muisknop loslaat, verandert het
letterformaat.

AB

Afspatiéring wijzigen
Plaats de aanwijzer op een ander deel van de

letter dan de handvatten ’ ’ @ en

sleep de letter horizontaal.

ABE

ABG

Wanneer u de muisknop loslaat, verandert de

tekenafstand.
AB ©




Verticale verschuiving wijzigen

Breng de aanwijzer boven het onderste

handvat ‘ .

Sleep het handvat verticaal.

AB¢

Wanneer u de muisknop loslaat, verandert de
tekenverschuiving.

0]
AB
Letters roteren

Aanwijzer op het . handvat zetten.

Sleep het handvat.

ABG:

Wanneer u de muisknop loslaat, verandert de
tekenhoek.

AB s

Tekst converteren naar
blokken

U kunt tekst converteren naar blokken (gegevens
voor handmatige borduurinstellingen). Dan kunt u
de vorm van de letters aanpassen.

Selecteer de tekst of monogramtekst.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

Als lijn naaien is opgegeven voor de tekst,
wordt het lijn naaien geconverteerd naar een

A
A + A

Omtrek Blok

Kleine tekst kan niet worden geconverteerd
naar blokken.

Meer bijzonderheden over het bewerken
van blokken of omtrekken vindt u in
“Borduurpatronen een andere vorm
geven” op pagina 64.
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Tekst converteren tot
omtrekpatroon

Tekstpatroon Omtrekpatroon

.
[] [] []

Overlapping van twee
kleurgebieden

Selecteer tekst.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

() D& EO]- 0 - z
[ S i Eigenschappen | o

NIEN: O G g
et | 5

Selece I AAAAAA satimsteek

Nasien en
= N Converteren naar blokken

Il canverteren naar steken
Tekst | =
heuark: || /2) Converteren naar omtrek

Omgevormde vormen worden gegroepeerd.
Bovendien wordt overlapping van
kleurgebieden automatisch opgegeven voor

openingen (zoals de driehoek binnen de letter

u/\ u).

Tekstpatronen die zijn gemaakt met
ingebouwde lettertypen 025 en 029,

aangepaste lettertypen of kleine lettertypen

kunnen niet worden geconverteerd naar
omtrekken.
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Verbindingspuntposities
selecteren in een
tekstpatroon

U kunt de posities opgeven voor verbindingspunten
tussen letters binnen dezelfde tekst (eindpunt van
de ene letter, beginpunt van de volgende letter).
De beschikbare instellingen zijn Standaard,
Dichtstbij en Verder weg.

Selecteer de tekst of monogramtekst.

Als het tabblad Naai-eigenschappen niet
wordt weergegeven, klikt u op het tabblad
Weergave in het lint en vervolgens op Naai-
eigenschappen.

Klik op een instelling onder
Verbindingspunten.

] * Bl Kleur [fiilff Naai-eigenschap.., AB Teksteigenschap...

W Gebied naaien
Met versteviging

.

|
< Dichtheid 70 =l

J [T Halve steek
- |: Trekcompensatie 0.0 =] mm

'| erbindingspunten
@ Standaard ) Dichistbi () Veerder weg

(1) Standaard

ABC

Steken worden gecreéerd in de standaard
naaivolgorde met het oog op een goede
steekkwaliteit van alle letters.

(2) Dichtstbij

ABC

Steken worden gecreéerd op de kortste
afstand tussen het eindpunt van een letter en
het beginpunt van de volgende letter. Hiermee
verkort u de verspringende steken en beperkt
u het aantal malen dat de draad wordt
afgeknipt.




(8) Verder weg

ABC

Steken worden gecreéerd op een grotere
afstand tussen het eindpunt van een letter en
het beginpunt van de volgende letter. De
verspringende steken worden langer zodat ze
gemakkelijk handmatig kunnen worden
afgeknipt.

U kunt niet alleen voor gebied naaien een
verbindingspunt selecteren, maar ook voor lijn
naaien.

» Deze instellingen zijn niet beschikbaar
voor tekst die is gemaakt met ingebouwde
lettertypen 025 of 029, een TrueType-
letterype, een speciaal lettertype of een
klein lettertype.

* Deze instellingen zijn niet beschikbaar
voor tekst met letters van verschillende
kleuren.

* Deze instellingen zijn niet beschikbaar
voor tekst waarvan de naaivolgorde van
de letters niet doorlopend is.

Borduureigenschappen
voor tekst

In de groep Naaien op het tabblad Eigenschappen
kunt u de borduureigenschappen (garenkleur en
naaitype, omtrek en omsloten gebied aan/uit)
instellen.

Wanneer tekst is geselecteerd, kunt u instellingen
opgeven voor de volgende eigenschappen.

i ABC

100 b

RREgEREE - | (o) ] ©
IfWIf' i A satijnstesk -

Lettertype ] Naaien

I~
Lijnvormig naaien

Hiermee schakelt u
naaien voor de lijn in of
uit. Wanneer lijn
naaien is
uitgeschakeld, wordt
de omtrek niet
genaaid. U kunt dan
geen kleur of naaitype
(steek) instellen voor
de omtrek.

“Lijn naaien/
Gebied naaien”
op pagina 58

(i

Gebied naaien

Hiermee schakelt u
naaien voor het gebied in
of uit. Wanneer naaien
voor het binnengebied is
uitgeschakeld, wordt dit
niet genaaid. U kunt dan
geen kleur of naaitype
(steek) instellen voor het
gebied.

“Lijn naaien/
Gebied naaien”
op pagina 58

Lijnkleur
Gebiedskleur

Hiermee stelt u de
garenkleur voor
omtreklijnen en
binnengebieden in.

“Kleur” op
pagina 58

Zigzagsteek

Naaitype lijn

Hiermee stelt u het
naaitype voor de
omtreklijnen in.

“Naaitype” op
pagina 59

HiHEE vulsteek
Naaitype gebied

Hiermee stelt u het
naaitype voor een
binnengebied in.

“Naaitype” op
pagina 59
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Kleine tekst

Het aantal mogelijke verschillende
borduureffecten hangt af van de
geselecteerde combinatie van instellingen

voor lijn naaien en gebied naaien. Kleine tekst invoeren

Selecteer de kleine-tekstfunctie door
achtereenvolgens te klikken op 1, 2 en 3.

Lijn naaien: Aan
Gebied naaien: Aan

Lijn naaien: Uit
Gebied naaien: Aan

Lijn naaien: Aan
Gebied naaien: Uit

» Tekstpatronen die zijn gemaakt met
ingebouwde lettertypen (met uitzondering
van 025 en 029) of TrueType-lettertypen,
hebben een omtrek en een binnengebied.
Hiervoor kunt u het naaien onafhankelijk
in-/uitschakelen en hieraan ook los
garenkleuren en naaitypen toekennen.

» Tekstpatronen die zijn gemaakt met
ingebouwde lettertypen 025 en 029 of
speciale lettertypen, hebben alleen een
binnengebied. Alleen voor het gebied
kunnen een garenkleur en naaitype
worden geselecteerd.

e U kunt naai-eigenschappen instellen met
Tekst naaien met versteviging. Zie p. 307
voor meer informatie.

*‘\DQE;EC“O‘, i) =

—) Beginscherm Bewerken Opstelling Afbeelding Weergave

r\ % Knippen U Dupliceren A 6;‘ -
I il O v [T Verwijderen B
Selecteren]

Tekst Handmatige G
- e~

- borduurinstellingen~
Selecteren Klembord | 1exsmuncties

| :
naaivolgorde Q¥ e e J A B

— Al k
T2 5 5 | = 71 |"BC fkh ]
Be | G ¢ L1
ABC|  S5,01ABC FERSE7E ~|||
Tekst | [50 B W
Invaer Lettertype ) Naaien

Geef de tekst op dezelfde manier op als
normale tekst, te beginnen bij stap 2.

“Tekst invoeren” op pagina 94

Voorzorgsmaatregelen voor het

borduren met kleine-tekstpatronen

» Gebruik een lagere draadspanning dan
wanneer u normale ontwerpen borduurt.

* Naai met een langzamer snelheid dan
gebruikelijk is voor normale ontwerpen.
(Meer bijzonderheden over het
aanpassen van de draadspanning en de
naaisnelheid vindt u in de handleiding bij
uw borduurmachine.)

» Voor een optimaal resultaat bij het
borduren van patronen met kleine
lettertypen moet u de overspringende
steken tussen de letters niet afknippen.
(Raadpleeg de handleiding van de
borduurmachine voor bijzonderheden
over het instellen van de machine voor
draadknippen.)




Kleine tekst bewerken

U kunt eigenschappen voor kleine tekst selecteren
in het tabblad Eigenschappen in het lint, het
deelvenster Teksteigenschappen en het
deelvenster Kleur. Wanneer de functie Kleine tekst
is geselecteerd, wordt het tabblad Eigenschappen
weergegeven zoals hieronder afgebeeld.

M SL01ABC BRE3ERIR -/l O

Tekst | so B [y =

Invoer Lettertype ) Naaien

Het tabblad Eigenschappen (onder Tekst)
verschijnt wanneer u een kleine-tekstpatroon
of de kleine-tekstfunctie selecteert.

Lettertype Kleine tekst

5 01ABC [+
51,01 ABC |[Blafo-9fE7ES (56 mm)
S, 02A BC |EaT3EZES) (56 mm) |
M 5,034 B C|Hak-3Ez1Es (56 mm) ®)
S, MABC ([afafosfemEE] (34 mm)| [T

S, 05ABC |[Hao-5fE71EE] (34 mm)

()
(1) Lettertypenummer

(2) Voorbeeld van lettertype
(8) Beschikbare soorten letters

Memo van “Lettertypelijst” op pagina 319

Met kleine tekst kunt u alleen ingebouwde
lettertypen gebruiken.

Voor een lijstingebouwde lettertypen,
specifiek voor kieine tekst, zie “Kleine
tekst” op pagina 319.

De instellingen voor alle kleine-
teksteigenschappen, met uitzondering van het
lettertype, worden op dezelfde manier opgegeven
als voor normale tekstpatronen.

Maar bij kleine tekst kunt u geen instellingen
opgeven voor de volgende eigenschappen.

¢ Naaitype
* Naai-eigenschappen
e Omvormen

e Tekstplaatsing

105

uayew 1sya} lJow usuodjedinnpiog ‘



Lesgids 4: Monogrammen

Lesgids 4: Monogrammen

Koy

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u op de volgende locatie.
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_4

Stap 1 Monogrammen opgeven

Stap 2 Een decoratief patroon toevoegen

Stap 3 Lettertype en lettergrootte van het monogram wijzigen
Stap 4 Garenkleur en naaitype van het monogram wijzigen

Q Voer met het toetsenbord de tekst ABC in.

Stap 1 Monogrammen opgeven

OFIE ) > Noamioos - Layout &diing = _ax
e, e s
3. Denend - [ g N
] W =),

@ Kiik achtereenvolgens op 1, 2 en 3. E———————— T

Nasmloo: - Layout & Edting

1
2 Apaiiog 00 2] o 3
a ‘ 4 | Vet et 00 [<]am H
© B (o
— Het tabblad Eigenschappen verschijntin
het lint. @ Druk op de toets (Enten).
o et —
* Afbeelding  Weergave | Eigenschappen | optie ~ &+
w7 1 [N converteren naar T:::“
J‘@;\Wﬁ—l o, o
@\D E3B[0]£ - @~ M )°  Naamioos - Layout & Edting ittt " Naaien T
S Bewerken  Opsteling  Afbeelding  Weergave | Eigenschappen | — = [TEstansraimen o
| [ 4BE_Dorens - E| |‘
L T —
Het lettertype, de lettergrootte en het naaitype — -
kunt u opgeven op het tabblad El| R W

Eigenschappen.

e Klik in de ontwerppagina.
OFIe 3 )5 Naomloos - Layout & Editing J Tekst

Jeiken opsieting | Aneeaing | Wesrgave | lgersaapen |
3D Darnd |
E] ‘ Wo

Lettertype
E-— A

Hasien
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[I] Memo:

e U kunt ook letters invoeren uit de letterset
(1) op het tabblad Teksteigenschappen.

ABC

[A[BICIDETFTGIH] T TJ KL ] (1 )
WoPlaRISTIUVIWIX[Y[Z]

¢ U kunt geen lijndoorvoeren opgeven.
e U kunt maximaal drie letters opgeven.

e U kunt alleen hoofdletters (de letters die
worden weergegeven bij (1)) opgeven.

Stap 2 Een decoratief patroon
toevoegen
Als u een decoratief patroon wilt toevoegen,

selecteert u het monogram. Vervolgens klikt u op
Decoratief patroon toevoegen (1).

Ioomioos - Layout & Edting et - x
............................ [ ontie - &
L N "

eeeee

&[m

=

B) %k | &« = & & & »

[ Vethouding behouden

In de lijst Categorie (A) selecteert u
Monogramdecoratie. Vervolgens selecteert
u het gewenste decoratieve patroon (B) en
daarna klikt u op OK.

Lesgids 4: Monogrammen

naavolgorse &

T

ol Ga ol LY
'

<[

— Het decoratieve patroon wordt
toegevoegd.

Stap 3 Lettertype en lettergrootte
van het monogram wijzigen

i Lettertype van het monogram
wijzigen
Klik achtereenvolgens op 1, 2, 3 en 4.

() DB B0 & o ) -

Naamloos - Layout & Editing | Tavet |

2_|

. B
L=
Bel Gl | X

11—
N o
Naam Voorbeeld
monogramlettertype  monogramlettertype
M. AF [ Diamdnd |;||||r
M. ABC Diamend ‘E
M $36 Soi o
| M ABLC Diamond
M 436G Scint & 4
o ABC
002 AHE
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Lesgids 4: Monogrammen

M Lettertype van het monogram
wijzigen
Klik op 1 en typ vervolgens “22”

(@) DEEOOTOHE D) - i s i
f

Beginscherm  Bewerken  Opsteling  Afbeelding  Weergave

.‘\@

o@%ﬁb

nsavolgorde 8 X w20
BiS%&.0 "
ol Gl | X

1

m Memo:

Diamond en Script zijn uitsluitend voor
monogrammen. U kunt ook de ingebouwde
lettertypen of True Type-lettertypen gebruiken.

“Monogrammen bewerken” op
pagina 109

Stap 4 Garenkleur en naaitype van
het monogram wijzigen

Klik op het punt voor de monogramletter waarvan u
de instellingen wilt wijzigen.

e

Klik hier.

Ko

108

M Garenkleur wijzigen
Klik op 1 en vervolgens op 2.

OFIC 3 )5 Naamloos - Layout & Editing Te
weken  Opsteling  Atbeeding  Weergave | Hgenscnapps en |

36 s Y wE | e N

uuuuuu

DIIIIIII
77T .-

M Naaitype wijzigen
Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.




Monogrammen bewerken

U kunt eigenschappen voor monogrammen
selecteren in het tabblad Eigenschappen in het lint,
het deelvenster Naai-eigenschappen, het
deelvenster Teksteigenschappen en het
deelvenster Kleur. Wanneer de functie Monogram
is geselecteerd, wordt het tabblad Eigenschappen
weergegeven zoals hieronder afgebeeld.

M. ABL Diamond B Rt Stiksteek
ININ i MM’\ Satijnsteek

Lettertype L] Naaien

30.0 b

Het tabblad Eigenschappen (onder Tekst)
verschijnt wanneer een monogram of de
monogramfunctie is geselecteerd.

Monogramlettertype

Klik op de selector Lettertype en klik vervolgens op
het gewenste lettertype.

(1

M. |ABE | Diamond |T| 1

M. ABC Diamend i
@- M $48G Scrpt L
@] M. ABC Diamend

M 436G Scipt
@ o ABC

002 AHE

(1) Voorbeeld van lettertype
Als één monogram is geselecteerd,
worden de lettertypen in de lijst
weergegeven met de geselecteerde
monogramletters.

(2) Meest recent gebruikte lettertypen
(3) Monogramlettertypen
(4) Overige lettertypen

Diamond en Script zijn uitsluitend voor
monogrammen. U kunt ook ingebouwde
lettertypen, speciale lettertypen en TrueType-
lettertypen gebruiken.

Voor een lijst met ingebouwde
lettertypen en monogramliettertypen, zie
“Lettertypelijst” op pagina 316.

De instellingen voor alle monogrameigenschappen
met uitzondering van het lettertype worden op
dezelfde manier opgegeven als voor normale
tekstpatronen.

Maar bij monogrammen kunt u geen instellingen
opgeven voor de volgende eigenschappen.

* Rotatiehoek, Tekenafstand, Regelafstand,
Uitlijning, Richting

e  Omvormen

e Tekstplaatsing

e Tekst op omtrek plaatsen
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Met de functie Tekstplaatsing kunt u gemakkelijk een aantal gelijksoortige borduurpatronen, bijvoorbeeld voor
uniformen, creéren door alleen de naam in het patroon te vervangen.

In dit gedeelte zien we hoe gemakkelijk de functie Tekstplaatsing te gebruiken is. We oefenen met een
voorbeeldbestand waar de functie Tekstplaatsing al is toegepast. Open om te beginnen het bestand
tutorial_5-1.pes in de map Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_5.

“Een Layout & Editing bestand openen” op pagina 79.

Stap 1 Vervanging van tekst oefenen
Stap 2 De lijst maken
Stap 3 Patronen uitvoeren met tekst uit de tekstlijst
. e Klik op een andere tekst dan de momenteel
Vervangmg van tekst geselecteerde tekst (rij 2).
oefenen S
U kunt tekst vervangen door gewoon op de | [ | [ [Eimpaien) (Bedemtsv)
gewenste tekst in de lijst te klikken. e
:
@ Kiik op de knop Lijst Tekstpl. (1). « o
’j\ DBE0 & 0 u * utoral 51 - Layout & Fftin v;v
1 — Een voorbeeld van het patroon wordt
: : = weergegeven bij de geselecteerde tekst.
<[] oD )

Als het tabblad Teksteigenschappen niet
wordt weergegeven, klikt u in het lint op het
tabblad Weergave en vervolgens op
Teksteigenschappen.
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Lesgids 5-1: Werken met tekstplaatsing

Stap 2 De lijst maken Stap 3 Patronen uitvoeren met
tekst uit de tekstlijst
We oefenen het uitvoeren van patronen naar

bestanden. U kunt borduurgegevens uitvoeren waarbij
de tekst wordt vervangen met elke rij tekst in de lijst.

o Nu voegen we tekst toe aan het eind van de
lijst. Klik op de celinde rij + .

[T g
[ ] (s ] o Klik op Naar map.

1
Andrea
Barry
Chantal

]

Giegevens van Tekstplaatsing vitvosren

Q Selecteer het station en de map (1). Typ de
naam van het bestand in het kader

e Bestandsnaam (2). Klik vervolgens op OK (3).
[Moamee
1 Ch\Usershadmin\D ocumenten\PE-DESIGN NEXT
e Voer de tekst in met het toetsenbord en druk
vervolgens op de toets (Enter). 2 E——— |
] Opraerking: de hestanden warden opges. in valgnis.
=N 3

1
Andrea
Barry
Chantal

+ [[Ein

— De toepassing begint te controleren of er
geen fouten in de borduurgegevens
zitten. Als er geen fouten zijn gevonden,
begint het de gegevens uit te voeren.

m Memo:

De bestanden krijgen de naam
“<bestandsnaam>xxx.pes” (waarbij “xxx”
opeenvolgende nummers Zzijn, te beginnen
met 001).

Gegevens van Teksiplaatsing uitvoeren

vy
o
=
Q
c
=
=
©
[Y]
=
=
o
>
(]
=
3
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—
-
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3
7]
-
3
9*
(]
=

e Nadat de gegevens zijn uitgevoerd, verschijnt
het volgende bericht. Klik op OK.

@un\mmm,, T ing is voltooid.

Voor elke regel tekst in de lijst wordt een
borduurbestand opgeslagen in de
geselecteerde map.
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Lesgids 5-2: Tekstplaatsing maken

Lesgids 5-2: Tekstplaatsing maken

Nu maken we het volgende patroon en vervolgens passen we deze eigenschap toe.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u op de volgende locatie.
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_5

Stap 1 Het borduurpatroon ontwerpen
Stap 2 De lijst maken
Stap 3 Patronen uitvoeren met tekst uit de tekstlijst

0 Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3. Klik
vervolgens op de ontwerppagina.

Stap 1 Het borduurpatroon

ontwerpen
{ @W ~© - 8 )5 Naamloos - Layout & Editing )_
o Klik achtereenvolgens Op 1.2en3. 1 ||_|ﬂ Bewerken  Obstelina  Afbeelding  Weergave  EK
- ’Em . 2 | i Il ok Knippen EF Dupliceren %:

Selecteren o m— ﬁ Handmatige Patror
ﬁj Plakken - borduurinstellingen = G impartel
Selecteren Klembord L e Importt
2 x 1% “ ‘ B .
ABC
3 =] I'WS\ & O A o
O |y d | | W | List voor Tekstplaatsing openen...

1

g 8% w
ELS®60.
EICT IR

importeen o Typ “Fernand” en druk vervolgens op de toets
3 [\g;l o - -|
IEEE |
[ | van bestand...
2 vnbaat.. @500 i ]
Q uit vectorafbeelding... % E‘ i ABC e - | ) ‘
EJ uit Design Center Z:::: IMHJ\—‘ . WE\—
naaivolgorde B — P — . 10 .
. . - %5000
e Selecteer Diversen in de selector Categorie. felabl x|

Sleep vervolgens het regenboogpatroon op
de ontwerppagina.

= Iy = T (R

Categarie | [Diversen =) |

e Selecteer het tekstpatroon (1). Schakel het
selectievakje Omvormen (2) in en klik

4 ; i vervolgens op 3.
4 e 46 g

Fernand
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Lesgids 5-2: Tekstplaatsing maken

Sleep het patroon om de positie aan te .
° passF:an. P P Stap 3 Patronen uitvoeren met

tekst uit de tekstlijst

Zie Stap 3, “Patronen uitvoeren met tekst uit de
tekstlijst”, op pagina 111.

“erpa®

Stap 2 De lijst maken

0 Selecteer “Fernand”, schakel vervolgens het
selectievakje Tekstplaatsing in (1) en klik op
de knop Lijst Tekstpl. (2).

S S B tewsteigenschapp: en

~Crpa® .

=]

e Typ tekst in de lijst.

(1) Selecteer een cel en klik vervolgens op
Tekst bewerken om naar de
invoermodus te gaan.

[ Invoegen ] [ Yerwideren ]
1

vy}
o
=
Q
c
=
=
©
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o
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3
Qx’
(]
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1 Fernand

g E—

(2) Voer de tekst in met het toetsenbord.

[Tekst bawerken] [ Invoegen ] [ erwideren ]

1

1 Fernand

t |Gabriellg

(3) Tijdens het invoeren van tekst drukt u op
de toets (Enter) zodat de cel in de
volgende rij ook in invoermodus komt.

Herhaal stap (1) t/m (3) om de tekstlijst te
maken.
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Teksteigenschappen met
de eigenschap
Tekstplaatsing toegepast

eI (=] |-G
| e | KOS | S| S
(O CINRCINC)
(1) Tekstplaatsing
Als dit selectievakje is ingeschakeld,
wordt de eigenschap Tekstplaatsing
toegepast.

8 [F | utoschuiy

e Wanneer u de eigenschap
Tekstplaatsing toepast, worden de
instellingen voor Afspatiéring, Verticale
offset, Rotatiehoek, Tekenafstand,
Regelafstand, de lettergrootte en kleur
gereset.

‘QBC'

* De eigenschap Tekstplaatsing is niet
beschikbaar met tekst waarvoor de
opdracht Tekst op omtrek plaatsen is
opgegeven, voor kleine tekst of voor
monogramtekst.

(2) Lijst Tekstpl.
Klik op deze knop om het dialoogvenster
Lijst voor Tekstplaatsing weer te geven.

(3) Verhouding behouden
Als dit selectievakje is ingeschakeld, blijft
de hoogte-breedteverhouding van de
tekst behouden.

Uitlijning

(4)

ABCDEFg

ABCDEFg

ABCDEFg

Functies in het
dialoogvenster Lijst voor
Tekstplaatsing

@ @ 6 ) (6)

Lijstvoor | skstplaatsing

] —— = s ] [oesncev

(2) +
.&) 6.

® (10

(1) Lijst Tekstplaatsing: Hiermee maakt u de
lijst van tekst die u gebruikt om tekst in het
patroon te vervangen. Dubbelklik op een
cel om naar de invoermodus te gaan.
Selecteer een rij om een voorbeeld van
het patroon weer te geven met de tekst uit
die rij. U kunt een rij in de tekstlijst
selecteren door te drukken op de toets

of.

(2) Klikop + om een nieuwe rij toe te
voegen aan het eind van de lijst.
(U kunt maximaal 500 rijen toevoegen.)
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(8) Tekst bewerken
Hiermee gaat u naar de invoermodus
voor de tekst in de geselecteerde cel. (U
kunt ook naar de invoermodus gaan door
te dubbelklikken op een cel.)

(4) Selecteer een rij en klik vervolgens op
Invoegen. Er wordt een nieuwe rij
ingevoegd boven de geselecteerde.

(5) Selecteer een rij en klik vervolgens op
Verwijderen. De geselecteerde rij wordt
verwijderd.

Als het patroon twee tekstpatronen bevat met
de eigenschap Tekstplaatsing toegepast,
wordt de tekstlijst weergegeven als hieronder.

Lijst voor Tekstplaatsing

CrdanSY.

Tekstlijst (CSV) opslaan/
importeren

(6) Hiermee slaat u de Lijst Tekstplaatsing
die u hebt gemaakt op.
Klik op deze knop, selecteer het station
en de map. Typ de naam van het bestand
in het kader Bestandsnaam. Klik
vervolgens op Opslaan om de lijst op te
slaan als CSV-bestand.

(7) Hiermee importeert u een lijst voor
tekstplaatsing als een CSV-bestand.
Klik op deze knop en selecteer het station
en de map. Klik op de naam van het
bestand en klik vervolgens op Openen, of
dubbelklik op het pictogram van het
bestand.

Patronen uitvoeren met tekst uit
de tekstlijst

(8) Kiik hierop om naar machines te
verzenden met de functie Link
(Verbinding). Deze knop is beschikbaar
als de borduurmachine die u heb
aangesloten op de computer, compatibel
is met de functie Link (Verbinding). Sluit
een compatibele borduurmachine aan die
is gestart in de modus Link (Verbinding).

“Met de functie Link (Verbinding)
borduren vanaf de computer” op
pagina 183

(9) Naar map

“Patronen uitvoeren met tekst uit de
tekstlijst” op pagina 111

Een patroon met een vervangen
tekst bewerken

(10) Selecteer tekst in het dialoogvenster Lijst
Tekstpl. en klik op OK om terug te keren
naar de ontwerppagina en het patroon
met de vervangen tekst te bewerken.

Selecteer een tekstpatroon waarop de
eigenschap Tekstplaatsing is toegepast. Klik
dan achtereenvolgens op 1, 2 en 3 om het
dialoogvenster Lijst voor Tekstplaatsing
weer te geven voor de geselecteerde tekst.

'*\ N ABlEE-0 -

iy

Beginscher Bewerken  Oncielina  Afbeelding  Weergave
‘ k pen EF Duplice A § - £
B- -|
Selec Kt Tel k! H dmat
‘ i [ Prakke . Hg &-
Selecters Klembord Iemllll\dls ]”"U
olgorde 2 x
F A ABC H
:li \ ) m\
AR Lijst voor Tekstplaatsing open:
‘ 1 H | ‘
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Lesgids 5-3: Werken met sjablonen

Lesgids 5-3: Werken met sjablonen

Met de sjabloonwizard kunt u eenvoudig aangepaste borduurpatronen maken door de tekst te wijzigen in de
patronen die al beschikbaar zijn. Volg de stappen om een aangepast borduurpatroon te maken.

HoleiIIOne

Stap 1 De sjabloonwizard starten
Stap 2 Het gewenste soort sjabloon selecteren
Stap 3 De tekst bewerken
Stap 4 Het bewerkte sjabloon uitvoeren
Stap 1 De sjabloonwizard Stap 2 Het gewenste soort
starten sjabloon selecteren
Wanneer Layout & Editing wordt opgestart, . . )
verschijnt het dialoogvenster van de wizard. @ ik op het gewenste sjabloon (1) en ik
vervolgens op Volgende (2).
o Klik op 1. oo )

Hoe wilt u borduren?

- # || eerEn
SR

Meest recent gebruikte bestanden

I%
Annueren, Valgende >
2
[I] Memo:
D:-] Memo: Als u een ander soort sjablonen wilt
U kunt deze wizard ook openen door te selecteren, selecteert u een categorie in de
klikken op 1 en vervolgens op 2. selector Categorie.
1 _@Déeo%ﬁo-rwy
D Hieww Meest recent gebruikte bestanden
B openen.
H Opslaan
E Opslaan als.
‘%jdrukken »
2 — e \]
[ opties... | [3¢ asstuiten |
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Lesgids 5-3: Werken met sjablonen

Stap 3 De tekst bewerken Stap 4 Het bewerkte sjabloon

uitvoeren

. . . . Selecteer het uitvoerdoel.

o Klik op de rij die de tekst bevat die u wilt

wijzigen (1) en klik vervolgens op Tekst o Selecteer bij 1 een uitvoerdoel voor de

bewerken (2). borduurmachine die u wilt gebruiken. Kiik
vervolgens op Verzend. (2).

HoleinOne

0 Typ de tekst bij (3) en druk op de toets (Enter).

- o Werzend. || 2

HoleinOne

Did it!
20101010

[Em———1-3 a Opmerking:
Selecteer een uitvoerdoel naar gelang de

methode waarmee u gegevens overbrengt
—4 naar uw borduurmachine.

“Borduurontwerpen
overbrengen naar machines”
op pagina 180.

e Klik op Volgende.

vy}
o
=
Q
c
=
=
©
[Y]
=
=
o
>
(]
=
3
[v]
-
-
()
3
7]
-
3
Qx’
(]
=

e Als u een borduurpatroon wilt maken met een
ander sjabloon, klikt u op Nieuw
borduurontwerp maken.

— Het dialoogvenster uit stap 2 verschijnt
ophieuw.

Als u de wizard wilt sluiten, klikt u op
Annuleren.
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Sjabloonfunctie

Sjabloonfunctie

Informatie over het
dialoogvenster Tekst
bewerken

)

HoleinOne

- ~Andrea
(2)— Chantal
2010.03.31

(1)

(1) Hieris tekst vermeld die u kunt bewerken.
Bewerk de tekst hier.

(2) Controleer de resultaten van de bewerkte
tekst.

(3) Hiermee geeft u de borduurinformatie
voor het sjabloon weer.
M De tekst bewerken

1. Selecteer de tekst in (1) en klik vervolgens op
Tekst bewerken.

— De tekst is gemarkeerd.

2. Voer de tekst in met behulp van het
toetsenbord.

3. Herhaal stap 1 en 2 voor elke tekst.

— De bewerkresultaten verschijnen in (2).

Informatie over het
dialoogvenster Uitvoeren

HoleinOmne
Did
2010.10.

\

(1) Hiermee opent u het sjabloon in de
ontwerppagina. Daar kunt u het bewerken
of opslaan.

(2) Hiermee geeft u het uitvoerdoel op.
(3) Hiermee voert u het sjabloon uit.

(4) Hiermee keert u terug naar het
dialoogvenster om een sjabloon te
selecteren. U kunt een ander sjabloon
bewerken.
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Het bewerkte sjabloon uitvoeren

Verzenden naar USB-geheugen, Verzenden naar Een nieuw S]abloon

uw machine, Naar kaart schrijven en Link

(Verbinding) zijn beschikbaar als uitvoerdoelen. OPSIaan

Selecteer een uitvoerdoel naar gelang de methode U kunt een ontwerp dat u hebt gemaakt als sjabloon
waarmee u gegevens overbrengt naar uw gebruiken.

borduurmachine.

Naar gelang het gewenste uitvoerdoel bereidt
u de originele kaart of het USB-medium voor.
Of anders sluit u de borduurmachine aan op
de computer.

Selecteer het uitvoerdoel bij (1) en klik
vervolgens op Verzend. (2).

Utvosen

HoleinOne

1§ [E:1USBmedia
SF [F:] Maaimachine

Selecteer een uitvoerdoel naar gelang de
methode waarmee u gegevens overbrengt
naar uw borduurmachine.

“Borduurontwerpen
overbrengen naar machines”
op pagina 180 en “Met de
functie Link (Verbinding)
borduren vanaf de computer”
op pagina 183

Q Ontwerp een borduurpatroon dat tekst bevat
met de eigenschap Tekstplaatsing
toegepast.

— De tekst waarop de eigenschap
Tekstplaatsing is toegepast, is het
onderdeel van het patroon dat u kunt
wijzigen.

“Functie Tekstplaatsing (tekst
vervangen)” op pagina 114

9 Sla het borduurpatroon dat u hebt gemaakt op
in een map in de map Template Library. Klik
op 1 en vervolgens op 2.

1 @DB“EI@sZ;~©m )¢

D " Meest recent gebruikte bestanden

e Selecteer de map (station waar PE-DESIGN
is geinstalleerd)\Program Files (Program
Files (x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\
Template Library\Sample, typ de
bestandnaam en klik vervolgens op Opslaan.
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Sjabloonfunctie
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Borduurpatronen maken van
afbeeldingen

U kunt eenvoudig borduurpatronen maken van
afbeeldingen. Verder vindt u in dit gedeelte
gedetailleerde beschrijvingen voor het maken van
borduurpatronen die zijn gecombineerd met een
afbeelding.




Steek-wizard: Afbeelding automatisch converteren tot borduurpatroon

Steek-wizard: Afbeelding automatisch
converteren tot borduurpatroon

U kunt een borduurpatroon maken van een foto van een digitale camera, een gescande afbeelding of een
clipartafbeelding.

M Automatisch perforeren (I=°p. 123)

M Fotosteek 1 (I="p. 126)

M Kruissteek (=" p.134)

A\ 2
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In dit gedeelte maken we met behulp van de functie Automatisch perforeren automatisch een borduurpatroon
van een afbeelding.

Stap 1 Afbeeldinggegevens importeren in Layout & Editing

Stap 2 De wizard Automatisch perforeren starten

Stap 3 Een afbeeldingmasker toepassen en het formaat en de positie aanpassen

Stap 4 Een rand maken van een maskeromtrek en deze converteren tot een borduurpatroon

Afbeeldinggegevens
importeren in Layout &
Editing

Q Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

(2]

Afbeelding v

48|/ | % Opsiaan - [y Rechtsom roteren @ £
B. :
'y, Afbeelding wijzigen f Linksom roteren L
Openen - Automatisch Fotc
- 9 —u— @ [E'- Verwijderen perforeren 1
Bewerken
£ van bestand... T T L T R e
== van I\WAIN-apparaat...

O van paortret...

Optie
Selecteer TWAIN...

e 1

Dubbelklik op de map Documenten (Mijn
documenten)\

PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_6 om
deze te openen.

Wanneer deze toepassing wordt
geinstalleerd, wordt de map

PE-DESIGN NEXT geinstalleerd in de map
Documenten (Mijn documenten).

Selecteer het voorbeeldbestand

penguin.bmp en klik vervolgens op Openen

of dubbelklik op het pictogram van het
bestand.

Zoskeni Tutoria 6

Recer

Naam : e

ate | (17 penguin.bmp jtma in
— itmay i

2d

Voorbesld

Bu

Bibl

=
2 P

i® -

3

Bl P —— »

.
i

z

Bestandsnaam:  penguin

Bestandstypen: - Afbecldingbestanden("bmp:”pod fpx "t 1pa pex v

— De afbeelding verschijnt in het
werkgebied.

Een afbeeldingbestand obenen (==

y
2

[

uabuipjeaqie uea uayew uauoJjedinnpiog ‘

[ em—n=—r]

» Afbeeldingen met weinig kleuren die
duidelijk van elkaar verschillen werken het
best met Automatisch perforeren.

¢ Herhaal stap Q tot en met e als u een
andere afbeelding wilt kiezen.

U kunt afbeeldingen importeren van een
scanner of van het klembord, of u kunt zelfs
een afbeelding maken met de portretfunctie
en deze afbeelding importeren.

“Beeldgegevens importeren” op
pagina 141

De wizard Automatisch
perforeren starten

Klik op 1 en vervolgens op 2.

[gri_ DB EO = [0k 3 ) * 1
%\ Afbeelding [ \yeoioove

‘ — Beginscherm  Bewerken  Opstelling

A 4% (55 0psiaan - [ Rechtsom roteren @ £ =
SR .. i . =

Openen é‘ —*—106:)1 E"/H‘;‘;d”;" n::;g::":? i e
Afbeelding Bewerken Steekwizard

naaivolgorde 2 150, . . . 12

[E5 % &0

B Gl X -H —

123




(2

124

Een afbeeldingmasker
toepassen en het formaat
en de positie aanpassen

Klik op 1 om het cirkelmasker te selecteren.
Sleep handvat 2 om het formaat van het
masker aan te passen en sleep het masker
om de positie ervan aan te passen.

Klik op Volgende.

H
£
i
g

apecin

U kunt de hier geselecteerde maskeromtrek
gebruiken als liingegevens (rand) in stap 4.

“Dialoogvenster Masker selecteren” op
pagina 138.

1 geeft de ontwerppagina aan.

Sleep de afbeelding om de uitvoerpositie en
het formaat aan te passen.

Klik op Volgende.

Maskervorm controleren/Afbeelding wizigen

“Dialoogvenster Maskervorm controleren/

Afbeelding wijzigen” op pagina 139

Een rand maken van een
maskeromtrek en deze
converteren tot een
borduurpatroon

Schakel het selectievakje Maskeromt.toev.
in, controleer het voorbeeld en klik vervolgens
op Voltooien.

Paramete

[ Weern:

) Maskeront toey

® ;la'Eno]wowz

IS

— De afbeelding wordt automatisch
verborgen en steken worden automatisch
ingevoerd.




Dialoogvensters Parameters
voor automatisch perforeren

)

(1)-]

(6)—
(1)
®)

Parameters voor automatisch perforeren

Wesigave tesuaal | Wesigave orgines!

Fuisonderdhukking:  Zwak.

Segenatiegevoeliheid Zunak

Q-

[ Maskeron toev

sen  Lirkleuren
wegiten

|

@

] [~

(10)

(1) Weergave resultaat

De resulterende geanalyseerde afbeelding
verschijnt in het voorbeeldkader op het
tabblad Weergave resultaat.

Als u de originele afbeelding wilt
weergeven, klikt u op het tabblad Weergave
origineel.

Gebiedskleuren weglaten/Lijnkleuren
weglaten

In de lijst Gebiedskleuren weglaten en de
lijst Lijnkleuren weglaten klikt u op kleuren
om te selecteren of ze worden genaaid.

U kunt selecteren of gebieden al dan niet
worden genaaid door hun kleuren te
selecteren. Doorgestreepte kleuren zijn
ingesteld om niet genaaid te worden.

* Als u wilt selecteren of een gedeelte van de
afbeelding al dan niet moet worden
genaaid, klikt u in het voorbeeldkader op
het tabblad Weergave resultaat, of u klikt
in de lijsten Gebiedskleuren weglaten en

Lijnkleuren weglaten.

» Gebieden die op het tabblad Weergave
resultaat zijn gevuld met een dubbel
gearceerd patroon, worden niet genaaid.

Ook lijnen die worden weergegeven als een

stippellijn, worden niet genaaid.

Deze gebieden
worden niet
genaaid.

@)
(4)

Zoomen

Lijnen maken

Klik op deze knop om het dialoogvenster
Gebieden selecteren weer te geven.
Hier kunt u de gebieden selecteren die
moeten worden geconverteerd naar
lijnen.

Gebieden selecteren

T

Klik op de gebieden die moeten worden
geconverteerd naar lijnen. Klik vervolgens
op OK.

Parameters voor automatisch perforeren

Wesigave resltaat

) Maskeront toey

Fuisonderdukking:  Zwak.

Segmentatigevoeigheit: Zuak & Sterk

Garerkleusk
BAOTHER EMBRODERY __ +.

Sterk. Mavimum aantl I eusen;

0] 5 B

(5)

(6)

(7)

(8)

)

Garenkleurkaart
Selecteer de garenkleurkaart die u wilt
gebruiken.

Maskeromt.toev.

Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden lijngegevens gecreéerd van de
maskeromtrek.

Ruisonderdrukking

Hiermee geeft u op in hoeverre ruis
(vervorming) wordt verwijderd uit de
afbeelding.

Segmentatiegevoeligheid
Hiermee stelt u de gevoeligheid van de
afbeeldingsanalyse in.

Maximum aantal kleuren
Hiermee stelt uin hoeveel kleuren worden
gebruikt.

(10) Opnieuw

Klik op deze knop om het resultaat van de
wijzigingen weer te geven.
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Lesgids 6-2: Fotosteek 1

Lesgids 6-2: Fotosteek 1

Met de functie Fotosteek 1 kunt u borduurpatronen van foto’s maken.

Stap 1 Fotogegevens importeren in Layout & Editing
Stap 2 De wizard Fotosteek 1 starten
Stap 3 Een masker toepassen door de achtergrond te verwijderen
Stap 4 Automatisch de afbeelding corrigeren en een borduurpatroon maken
Stap 1 Fotogegevens importeren Stap 3 Een masker toepassen
in Layout & Editing door de achtergrond te
Selecteer de map Tutorial_6 en selecteer verwuderen

vervolgens girl2-face.bmp als de afbeelding.

o Klik op Automatisch genereren en

= ‘“Afbeeldinggegevens importeren in vervolgens op Volgende.

Layout & Editing” op pagina 123

)))))

- e rE

Type 5
1 e

Bitmapatb

Bitmapafbeelding |

Voorbeeld

Bestandstypen: - Abeeldngbestanden("bmp;”ped.” fpx 1 pg"pex v

Stap 2 De wizard Fotosteek 1 starten
Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

DB 0% oHE u) -
-1 @ = = = . SN I | Weeraave

F;jﬂ [ Opsizan - H [ Rechtsom rateren a %
2 = = :
T T ] automatise | [Fotosteel | otosteek K
i 1- 2-

oeen S

ool

Afbeelding

3 - == m— — — Kleur ,
EIECTE M =
e Gt % e

h Mono

[I] Memo:

Met Fotosteek 1 kunt u een borduurpatroon
maken in kleur (Kleur), sepia (Sepia),

grijstonen (Grijs) of één kleur (Mono). Voor [:D Memo:
dit voorbeeld selecteert u Kleur.

» De knop Automatisch genereren is alleen
beschikbaar voor beelden met een
lichtgekleurde achtergrond, zoals in deze
foto.

e U kunt de vorm van de maskerlijn bewerken
door een punt van de maskerlijn te
verplaatsen, toe te voegen of te
verwijderen.

* U kunt ook de vorm van het masker
selecteren uit verschillende
sjabloonvormen die al beschikbaar zijn.

“Dialoogvenster Masker
selecteren” op pagina 138
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e Klik op Aan pagina aanpassen (1) om de
uiteindelijke grootte te wijzigen.
(o e

R
@ewstmm

Grootte van borduurpatroon

D:_] Memo:

* De grootte van het borduurpatroon wordt
linksonder in het dialoogvenster
weergegeven. In deze weergave kunt u de
grootte naar believen aanpassen.

* Voor de beste resultaten is het raadzaam
de grootte van het borduurpatroon te
wijzigen in de onderstaande waarden:

* Alleen het gezicht: 100 x 100 mm
* Hoofd en schouders: 130 x 180 mm

“Dialoogvenster Maskervorm controleren/
Afbeelding wijzigen” op pagina 139 en
“Dialoogvenster Grijsbalans/Afbeelding
wijzigen” op pagina 140

e Controleer het voorbeeld van het gebied dat u
wilt converteren en klik vervolgens op
Volgende.

Lesgids 6-2: Fotosteek 1

Stap 4 Automatisch de afbeelding
corrigeren en een
borduurpatroon maken

o Klik op Selectie uit kandidaten (1).
[Fotosteekiparametes

Nasioptie. Kleuoptie:

Detail [7]Auto slectie |andmaiio=

—
S caesen
GROTHER EMGROOERY -

= Masimum aen el =
30 Efmm Heuser: " H

(g Pasinakieur

Convesiepiotl  Heldeheid/contast
© Steckimalti ‘ .
Reductie @ - ke
© verspingends 4
deken ; :
[ Y— a
1 Beclaype
—_ Selece ul konddalen..

© Catoon

Voorbeeld bijwerken

Maskerom tosv.

— Er zijn zes patronen die verschillen qua

helderheid en contrast, op basis van de
originele afbeelding.

Q Selecteer een van de kandidaten (1) en klik
vervolgens op OK (2).

) —

— Dit voorbeeld verandert in de
geselecteerde afbeelding.
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Lesgids 6-2: Fotosteek 1

e Klik op Voltooien.
R e

128

Nasopte
Detai
Grof n
Steeklengte

30 B

Klewopie:

Fandnai
o seecte
Gerkukast

BROTHER EMBROIDERY _~|

pasnmsd 70 ]
aren |

g Paginakieu

Conversipriontel  Helderheid/coniast

® Steckkwaltet
Reducie

© verspingende.
seken

Becldype

© Foto.

© Cartoon

Maskeromt toey

@\Désomiﬁr:ﬁ | - =

Beanscnem | bewerien Opsteling _ Afbetdng Weerge

o
pi==0
selederen) emborg 1

-
‘borduurinstel iingen- | S~

1B &0, 00
Seldestl X |

(<] (I

7 | bsgmmirin | itseboom

GO0 e O Casoa

— De afbeelding wordt automatisch
verborgen.

[I] Memo:

Als het borduurpatroon kleuren bevat die u
niet wilt benadrukken (bijvoorbeeld grijstinten
in het gezicht), kunt u in het deelvenster
naaivolgorde de naaivolgorde wijzigen zodat
de ongewenste kleur voor alle andere kleuren
wordt geborduurd.

=5 “Naaivolgorde bewerken” op
pagina 76.




Dialoogvenster Fotosteek

(1) Naaioptie

Een Fijn instelling betekent

Detail gedetailleerder werk en een groter
1 -parameters aantal steken. (De steken overlappen.)
Met Kleur, Sepia of Grijs: Wanneer u de waarde verlaagt, wordt
Steeklengte | de steeklengte korter en het stiksel
m (1) m= ) fijner.

- P =5 Paginakleur . . o

T naaien Als dit selectievakije is uitgeschakeld,

i (alleen worden de delen van het patroon die

Seoti it kandidaten.

[ Vembesibmeien )

(©)

Ced ) [ (4)

Met Mono:

(1) s (2)

Nasioptie Klewr gebrsken

Detsl [ En]
Giof fir | | EverooeRY
o AT

. Seecti it kandidaten,

®

Ganl| (4)

| Maskeronttoey.

Geef de gewenste instellingen op onder Naaioptie
(1) en Kleuroptie (2). Klik vervolgens op Voorbeeld
bijwerken (3) om het effect van de opgegeven
instellingen weer te geven. Klik op Voltooien (4) om
de afbeelding te converteren naar een
borduurpatroon.

beschikbaar
met Kleur en
Sepia en
Grijs)

dezelfde kleur hebben als de
ontwerppagina niet genaaid.

Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden deze delen wel genaaid.

Conversieprioriteit

Als u het belangrijk vindt dat het patroon
de originele foto zo dicht mogelijk
benadert, selecteert u Steekkwaliteit.
Als u het belangrijk vindt om het aantal
verspringende steken te reduceren,
selecteert u Reductie verspringende
steken.

Beeldtype

Als Foto is geselecteerd, worden de
garenkleuren gemengd, zodat het werk
er natuurlijker uitziet.

Als Cartoon is geselecteerd, worden de
garenkleuren niet gemengd, zodat de
enkelvoudige kleuren duidelijk zichtbaar
zijn.

Selecteer Foto voor beeldgegevens van
een foto, enz. Selecteer Cartoon voor
beeldgegevens van een illustratie, enz.

Maskeromt.
toev.

Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden lijngegevens gecreéerd uit de
maskeromtrek.
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(2) Kleuroptie

Kleur/Sepia/Grijs
Schakel dit selectievakje in om
Auto selectie | automatisch draadkleuren te
selecteren.
Verschijnt wanneer het selectievakje
. Auto selectie is uitgeschakeld.
Handmatige ;
selectie Klik op deze knop om het
dialoogvenster Handmatige selectie
(zie onder) te openen.
Hiermee selecteert u de
Garenkleurk
garenkleurkaart om de garenkleur te
aart ; .
selecteren met de functie Auto selectie.
Maximum Hiermee stelt u het aantal kleuren in dat
aantal wordt geselecteerd door de functie Auto
kleuren selectie.
Mono
Klik op deze knop om het
Kleur . .
wiizigen dialoogvenster kleurgebied te openen.
1219 Daar kunt u de kleuren wijzigen.
Kleur/Sepia/Grijs/Mono
Met de bovenste schuif past u de
Helderheid/ | helderheid aan.
contrast Met de onderste schuif past u het
contrast aan.
Stap 4, “Automatisch de
Selectie uit afbeelding corrigeren en
kandidaten een borduurpatroon
maken”, op pagina 127.
Voorbeeld Werk het voorbeeld bij nadat u de
bijwerken instellingen hebt gewijzigd.
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Het dialoogvenster Handmatige selectie

Handmatige selectic

Kleulist Kleurerlist gebruiken

BROTHER EMBROIDERY

Indes Klew  Code Mk = | [7_ en )| Index Kl Code Merk *
1 EETGE 1 om EMER|
2 o0 EMBR 2 005 MR
3 812 EMBRI 3 073  EMBRI=
4 202 EMBRI 4 07  EMBRI
) 307 EMERI ) 348 EMEBRI
3 2 EMBRl o [ = EMeR—
7 a5 ewpm | (Vewseen| 7 N G EeR
8 843 EMBRI - s M 330 EMBRI -
< I , e ,

¢ In dit dialoogvenster kunt u handmatig
selecteren welke garenkleur wordt gebruikt
met Fotosteek 1.

* Om de kleur die is geselecteerd in de
Kleurlijst te verplaatsen naar de
Kleurenlijst gebruiken klikt u op
Toevoegen.

* Om de kleur die is geselecteerd in
Kleurenlijst gebruiken te verwijderen klikt
u op Verwijderen.

» De garenkleuren in Kleurlijst en
Kleurenlijst gebruiken staan op volgorde,
te beginnen bij de helderste. Dit is de
naaivolgorde en deze kunt u niet wijzigen.

Prachtig fotoborduurwerk maken
* De volgende typen foto’s zijn niet geschikt
voor het maken van borduurpatronen.
* Foto’s waarin het onderwerp klein is,
zoals in foto’s van gezelschappen
* Foto’s waarin het onderwerp donker is,
zoals foto’s die binnen of met tegenlicht
Zijn genomen
 Een afbeelding met een breedte en hoogte
tussen 300 en 500 dots is geschikt.




Lesgids 6-3: Fotosteek 2

Lesgids 6-3: Fotosteek 2

We maken een borduurpatroon met Fotosteek 2 volgens een andere methode dan met Fotosteek 1.

Stap 1 Fotogegevens importeren in Layout & Editing
Stap 2 De wizard Fotosteek 2 starten
Stap 3 Een afbeeldingmasker toepassen en het formaat en de positie aanpassen
Stap 4 De naaihoek wijzigen
Stap 1 Fotogegevens importeren Stap 3 Een afbeeldingmasker
in Layout & Editing toepassen en het formaat
Selecteer de map Tutorial_6 en selecteer en de posme aanpassen

vervolgens girl2-face.bmp als de afbeelding.
gensg P 9 o Klik op 1 om het cirkelmasker te selecteren.

= “Afbeeldinggegevens importeren in

Sleep handvat 2 om het formaat van het
Layout & Editing” op pagina 123 P

masker aan te passen en sleep het masker
om de positie ervan aan te passen.

- errE

: = 5 Klik op Volgende.
s X | Bitmapafbeelding.

Voorbeeld

Bibliotheken

‘ v
Bestandsnaam:  gi2face b ~ | [Cpenen 1

Bestandstypen: - Afbecldingbestanden("bp;”pod” fpx: "t pa pex v

Stap 2 De wizard Fotosteek 2 starten
Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

]

a

Beeld
sfselen.

“Dialoogvenster Masker selecteren” op
pagina 138

Naamloos - Layout & Editing

e In dit dialoogvenster kunt u het formaat en de
positie van de afbeelding aanpassen. In dit
voorbeeld gaan we gewoon door met de
volgende stap.
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Klik op Volgende.
[Gisbslng/Atbecding wizigen

)

0]

“Dialoogvenster Maskervorm controleren/
Afbeelding wijzigen” op pagina 139 en
“Dialoogvenster Grijsbalans/Afbeelding
wijzigen” op pagina 140
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Lesgids 6-3: Fotosteek 2

Stap 4 De naaihoek wijzigen

0 In het kader Richting typt u “45”.

@ Kiik op Voorbeeld bijwerken.

Nasoptie Kleuopie:

Lipussenninte ——
20 B Eer0ERY
joRT
Max dchbeid
45 2] /o

g (e e, |

©)

45 =] graden
- Helderheid/contrast
Clbasoomoey s %
°o—(— o
([ Vooecldbivetken ]

e Klik op Voltooien.

Nasioptie Kleuroptie
Linusseminte
- [ En
20 e EMERDIDERY
AT
Max dithed
45 2] b
e wizigen...
e
45 2] graden
o Helderheid/contrast
[IMaskeromttoey 3
= e
o —(0— 0

Vooibeeldbierken

< Vorige
@\Daarrrxy Nasmioos -Layout & Edting o ox
Beoinshem  sewerken  Opseling | Aocedng | Weergme _ Boenschapoen | opte - &
@) - R )

Linkvom e Automatisch Fotosteek Fotosteek Knussteek
et |1 e

‘eosien 1o =

Rl T —
N =

m
W oo
2usa

)| LI
o, I )a ) O o

o or——
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Dialoogvenster Fotosteek

(2) Kleuroptie

Kleur

Garenkleurkaart

Met de functie Kleurset kunt u het merk
garen selecteren dat u wilt gebruiken.

Kleurset

Als u Auto selectie selecteert, worden
automatisch de vier meest geschikte
kleuren geselecteerd.

Als u een andere optie selecteert,
worden de vier kleuren gespecificeerd
die worden gebruikt bij het maken van
het borduurpatroon.

De kleurkeuzen zijn cyaan (C), magenta
(M), geel (Y), zwart (K), rood (R), groen
(G) en blauw (B). Selecteer een van de
volgende combinaties van de kleuren
die het meest worden gebruikt in de
afbeelding.

Kleurcombinaties: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK

Gebruikte
garenkleuren

Hiermee geeft u de vier geselecteerde
garenkleuren weer.

2-parameters
Met Kleur:
(e (2)
G
[T Maskeromt toev 4 %
[} 8} [
(3)
Cow)  Goem) (4)
Met Mono:
fre( 1) ez (2)
€)
[ Maskeront toes .. & "
? 8} [
(3)
Cow)  Goem) (4)

Geef de gewenste instellingen op onder Naaioptie
(1) en Kleuroptie (2). Klik vervolgens op Voorbeeld
bijwerken (3) om het effect van de opgegeven
instellingen weer te geven. Klik op Voltooien (4) om
de afbeelding te converteren naar een
borduurpatroon.

(1) Naaioptie

Klik op een kleur onder Gebruikte
garenkleuren. Klik vervolgens op Kleur
wijzigen om het dialoogvenster Kleur

m . A L L
Lijntussenruimte $ Lintussenruimte
A
Max. Lagere waarde  Hogere waarde
dichtheid T W“ |
p— ) e
0° 45° 90°
Richting m g%gg + H%
f—— A
Als dit selectievakje is ingeschakeld,
Maskeromt. . . .
worden lijngegevens gecreéerd uit de
toev.
maskeromtrek.

Kleur garen te openen. Selecteer de nieuwe
wijzigen kleur en klik op OK. De geselecteerde
garenkleur wordt toegepast op de
afbeelding die wordt weergegeven in
het voorbeeldkader.
Mono
Klik op de knop Kleur wijzigen om het
Kleur dialoogvenster kleurgebied te openen
wiizigen als u de kleur van de fotosteek wilt
1219 wijzigen. Selecteer de kleur en klik op
OK om de kleur te wijzigen.
Kleur/Mono
Met de bovenste schuif past u de
Helderheid/ | helderheid aan.
contrast Met de onderste schuif past u het
contrast aan.
Voorbeeld Hiermee werkt u het voorbeeld bij nadat
bijwerken u de instellingen hebt gewijzigd.
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U kunt kruissteekpatronen maken van afbeeldingen.
Stap 1 Afbeeldinggegevens importeren in Layout & Editing
Stap 2 De kruissteekwizard starten
c Klik op Volgende.
Afbeeldinggegevens 2 P 10’9
importeren in Layout & N
Editing

Selecteer de map Tutorial_6 en selecteer
vervolgens tulip.bmp als de afbeelding.

“Afbeeldinggegevens importeren in
Layout & Editing” op pagina 123

Een afbeeldingbestand openen
Zosken Tutoral_6 L es e mE-
2 Naam : Type
= 2 acey Simapatbeiding
Recente locaties 89 P
RS /
o '
= [ Voorbeeld
Bibliotheken
LY
e
":.,
- »
Netwerk
Besandenzam: ip b -
:

Bestandstypen: - fbseldngbestanden("bmp:"pedfpx. "t ipa:”pex.

De kruissteekwizard
starten

0 Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

() 03 80 £ -[OFe u) -
)
- Ot PR ling Weerge

&) ®ios ! |l
2 B A wizig ;s? Kruissteek
— ] -
(:) U&) oreren iv
SteeRWIZArG | Kruissteek

Afbeelding Bewerken

2 x

naaivolgorde [ R P R T ST TR P

3 IRl

"
T EIENE |

L ayou
[ 1

(i)

In dit dialoogvenster kunt u een
afbeeldingsmasker toepassen en het formaat
aanpassen. In dit voorbeeld gaan we gewoon

door met de volgende stap.
“Dialoogvenster Masker selecteren” op
pagina 138

Klik op Volgende.

Maskervorm controleren/Afbeelding wizigen

o

4

<o [

9315831

In dit dialoogvenster kunt u het formaat en de
positie van de afbeelding aanpassen. In dit
voorbeeld gaan we gewoon door met de
volgende stap.

“Dialoogvenster Maskervorm controleren/
Afbeelding wijzigen” op pagina 139
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@ «iik op Volgende.

In dit dialoogvenster kunt u de grootte van de
kruissteek en het aantal kleuren opgeven. In
dit voorbeeld gebruiken we de
standaardinstellingen.

© Kik op Voltooien.

|
H

HHH
§§g§
eg

L

Maskeromt toey
= [ —

In dit dialoogvenster kunt u steken toevoegen,
verwijderen of bewerken en kunt u de kleuren
opgeven en het aantal maal dat elke steek
wordt genaaid. In dit voorbeeld gebruiken we
de standaardinstellingen.

¥

@@F@ s

g Opteting n e | cignscppen opte ~ 8-

m‘g@aa

&h
[]0 EHZ]_I 0 e

(EEEEE
— De afbeeldlng wordt automatisch
verborgen.

Lesgids 6-4: Kruissteek
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Dialoogvenster
Kruissteekparameters

136

(1)

Kruissteekparameters

Come ] [(ames(8)

(1) Weergave resultaat
Gebieden die niet worden geconverteerd

naar kruissteken, worden dubbel
gearceerd weergegeven.

(2) Kleuren weglaten

In de lijst Kleuren weglaten klikt u op de
kleuren om te selecteren of ze worden
genaaid.

* Als u wilt selecteren of een deel van de
afbeelding moet worden genaaid, klikt u in
het voorbeeldkader op het tabblad
Weergave resultaat of in de lijst Kleuren
weglaten.

» Gebieden die op het tabblad Weergave
resultaat zijn gevuld met een dubbel
gearceerd patroon, worden niet genaaid.

Deze gebieden
worden niet
genaaid.

(3) Zoomen
(4) Grootte kruis

Hiermee stelt u het formaat van het
patroon in.

(5) Garenkleurkaart

U kunt het merk garen selecteren dat u
wilt gebruiken in het gemaakte
kruissteekpatroon.

(6) ‘ (GTT——

(6)

7)

(8)

Maximum aantal kleuren
Hiermee stelt u in hoeveel kleuren worden
gebruikt in het gemaakte patroon.

Opnieuw
Klik op deze knop om het resultaat van de
wijzigingen weer te geven.

Volgende

Hiermee gaat u door naar de volgende
stap (dialoogvenster Kruissteek
bewerken).

Dialoogvenster Kruissteek
bewerken

Klik op een knop in (1) om het type steek te
selecteren, een garenkleur te selecteren in

@).

Klik of sleep vervolgens in (3) om de

steken te bewerken.

(1) )

Kruissteek bewerken

N
S
Q
[
(I 500
Evarogny (2)
(™
) 53 Sisbloon weeigev ; (5)

(1)

@)

Steken selecteren
Steken selecteren om toe te voegen/
verwijderen

& (kruissteken): Hiermee geeft u een
kruissteek in een kader op.

(achtersteken): Hiermee geeft u een
achtersteek op binnen ( [~ of |~] ) of aan

derandvan (| | |of — )vaneenkader.
Kleuroptie

Als u de kleur wilt wijzigen, klikt u op
Kleur wijzigen om het dialoogvenster
Kleurgebied te openen. Klik vervolgens
op de gewenste kleur.

Als u de kleur wilt selecteren die u voor

een steek wilt gebruiken, klikt u op
en vervolgens op de steek die u met die
kleur wilt naaien.




(3) Bewerkgebied

¢ Voor kruissteken
Klikken op een kader: hiermee voegt u
één steek toe.

+ Voor achtersteken
Klikken op de rand van een kader:
hiermee voegt u één steek toe aan de
rand.

Klikken op een diagonaal in een kader:
hiermee voegt u één steek toe op de
diagonaal.

+ Voor zowel kruissteken als achtersteken
De aanwijzer slepen: hiermee voegt u
opeenvolgende steken toe.
Klikken/slepen met de rechtermuisknop:
hiermee verwijdert u één steek/
opeenvolgende steken.

(4) Zoomen

(5) Sjabloon weergeven
Als u de geimporteerde afbeelding wilt
weergeven, klikt u op Sjabloon
weergeven.

(6) Maskeromt.toev.
Als dit selectievakje is ingeschakeld,
worden lijngegevens gecreéerd van de
maskeromtrek.

(7) Herhaling kruissteken/
Herh. achtersteken
U kunt opgeven hoe vaak elke steek
wordt genaaid door Enkel, Dubbel of
Drievoudig te selecteren.

Als u klikt op Vorige om terug te keren naar
het dialoogvenster Kruissteekparameters
nadat u de steken hebt bewerkt, worden de
bewerkte steken teruggezet naar de vorige
parameters.
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Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

Geavanceerde bewerkingen voor
Steekwizard

Afbeelding naar steek- [1] memo:

R Als geen afbeelding is geimporteerd in de
leard ontwerppagina, verschijnt het dialoogvenster
Een afbeeldingbestand openen.

® 22 @ N e
Automatisch Fotosteek Fotosteek Kruissteek | Design " . i Celebrations ivasomy
perforeren 1w L B Center = s
Steekwizard = =t }%apmmff“
baseball.bmp [#]Voorbeeld
) e, s
| Doy
cﬁi‘ ] catbmp "
OmPUter |0 catfsh.bmp. i
] chicken.bmp. [ ice_cream.bmp
Wanneer u klikt op = wordt het volgende O
dialoogvenster geopend. Als een afbeelding is

geimporteerd, verschijnt het volgende

dialoogvenster.
&) Masker en afbeelding
Ol | aanpassen
W Dialoogvenster Masker selecteren
0 owincoe (4) Het dialoogvensterMasker selecteren verschijnt,
@) — s ‘ 7 ] ongeacht welke conversiemethode u hebt
il ae! geselecteerd.
(5) 2
® < (4)
—(6)
(1) Voorbeeldafbeelding voér converteren
(2) Voorbeeldafbeelding van borduurpatroon
na converteren
(3) Selecteer de conversiemethode.
(4) Selecteer om Design Center op te starten g 2 - R :
en de afbeelding te importeren in de Oragll— e |
ontwerppagina. \ = (5)

(5) Beschrijving van conversiemethode (1) Sleep de handvatten om de vorm van het
masker aan te passen. Sleep het masker
om de positie aan te passen.

& Opmerking:

Met een klein origineel beeld kunt u
misschien de grootte van het masker niet
verkleinen.

(6) Klik om door te gaan naar de volgende
stap.
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(2) Maskervormen
De geselecteerde vorm wordt het masker
voor de afbeelding.

7
Als% is geselecteerd, kunt u punten
z

invoeren, verplaatsen en verwijderen om
een masker te maken met de gewenste
vorm.

Als u punten wilt toevoegen, klikt u op de
omtrek van het masker. Als u een punt wilt
verplaatsen, selecteert u het punt en
versleept u het. Als u een punt wilt
verwijderen, selecteert u het punt en drukt u

vervolgens op de toets .

(8) Als u op Automatisch genereren klikt,

Z
wordt % geselecteerd, en wordt
7

automatisch een omtrek van het masker
gedetecteerd van de afbeelding.

De knop Automatisch genereren is
alleen beschikbaar voor beelden met een
lichtgekleurde achtergrond, zoals in deze
foto.

2o

ecld
eler,

(4) Zoomen

(5) Wanneer u klikt op de knop Beeld
afstellen wordt het dialoogvenster Beeld
afstellen weergegeven.

Beeld afstellen

scherp

* Met de schuif origineel — scherp kunt u
de scherpte van de omtrek van de
afbeeldingen aanpassen. Een scherp
instelling doet de grens tussen lichte en
donkere gebieden meer naar voren
komen.

* Met de schuif Donker — Licht stelt u de
helderheid van de afbeelding in.

¢ Met de schuif Zwak — Sterk stelt u het
contrast van de afbeelding in.

De volgende stap verschil naar gelang het
kleurbereik dat u hebt geselecteerd voor het
borduurpatroon.

Dialoogvenster Maskervorm

controleren/Afbeelding wijzigen
Als Kleur, Sepia of grijs is geselecteerd voor
Fotosteek 1, Fotosteek 2 of Kruissteek, of als
Automatisch perforeren is geselecteerd:

Het volgende dialoogvenster wordt weergegeven.

Maskervorm controleren/Afbeelding wizigen

Grootte van
borduur-
patroon

=

Pas de positie en het formaat van de afbeelding
aan, en klik vervolgens op Volgende om door te
gaan met de volgende stap.

Sleep de afbeelding om deze te verplaatsen. Sleep
de handvatten om het formaat van de afbeelding
aan te passen.

* Sleep de afbeelding naar de gewenste
positie.

* Sleep het handvat om de afbeelding het
gewenste formaat te geven.

Klik op Aan pagina aanpassen om de
afbeelding aan te passen aan het formaat van
de ontwerppagina.
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Geavanceerde bewerkingen voor Steekwizard

W Dialoogvenster Grijsbalans/
Afbeelding wijzigen

Als Mono is geselecteerd voor Fotosteek 1 of

Fotosteek 2:

Het volgende dialoogvenster wordt weergegeven.

Grootte van
borduur-
patroon

—C 0 | M

. s80,0m

Pas de positie en het formaat van de afbeelding
aan, evenals de grijsbalans, en klik vervolgens op

Volgende om door te gaan met de volgende stap.

Sleep de afbeelding om deze te verplaatsen. Sleep
de handvatten om het formaat van de afbeelding
aan te passen.

Sleep de schuif (1) om de grijsbalans aan te passen.

Importeren naar Design
Center

We maken borduurgegevens in Design Center met
behulp van een afbeelding die is geopend in Layout
& Editing.

Klik op 1 en vervolgens op 2.
eNNEae & B u) -
1 B N P

1 !- — i I EETE si
[y Opsiaan - [ Rechtsom roteren d ¥
o | @ e  Drmes gy G) L
oy N i = Automatisch Fotosteek F i D
|{ e S @ ‘ngm g Rl E::ﬂr: .

Afbeelding Bewerken Steel

F]

— Design Center start en de afbeelding
verschijnt in de ontwerppagina.

“Basisbewerkingen in Design Center” op
pagina 190 en “Lijntekeningstadium” op
pagina 202
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Beeldgegevens importeren

Beeldgegevens importeren

U kunt een geimporteerde afbeelding gebruiken met de Afbeelding naar steek-wizard, als een sjabloon voor
handmatige borduurinstellingen, of voor afdrukken op opstrijkvellen of bedrukbare stof wanneer u werkt met
Print en borduur.

U kunt een afbeelding importeren op een van de volgende vier manieren.
¢ Vanuit een bestand * Vanuit een portretafbeelding
¢ Van scanner (TWAIN-apparaat) ¢ Vanuit het klembord

a Opmerking:

U kunt slechts één afbeelding toevoegen aan het werkgebied. Als u probeert een andere afbeelding weer te
geven, vervangt deze de vorige.

i Bestandstypen van afbeeldingen
U kunt afbeeldingen in de volgende bestandstypen importeren:
- Windows-bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows-metabestand (.wmf), Portable

Network Graphics (.png), Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx),
JPEG2000 (.j2k), GIF (.gif)

[I] Memo:

Wanneer een EPS-bestand geen voorbeeldweergave bevat, kan het niet juist worden weergegeven.
Wanneer u een bestand opslaat als EPS-bestandstype, moet u het opslaan met voorbeeldweergave.

2. Selecteer het station, de map en het gewenste

Afbeelding importeren van bestand. Klik op Openen.
bestand e

Type G ?
Bitmapafbeelding
Bitmapafbeelding

Bitmapafbeeldin
e Voarbeeld

1. Kik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

\DéEIO@H. S DN
{@ . =

%3 Opslaan - D Rechtsom roteren @ @ %
B} Atbeelding wijzigen || ¢ Linksom roteren
e ——u@ (5 Verwijderen

Automatisch Fotosteek Fotoste
2~
Bewerken

perforersn 1+

Steekwizard

,‘
|ﬁ van bestand...
=
[}
Optie

| Selecteer TWAIN.

Van IWAIN-apparaat..
van portret...

van Klembord...
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* Als er een vinkje in het selectievakje
Voorbeeld staat, verschijnt de inhoud van
het geselecteerde bestand in het vak
Voorbeeld.

e U kunt diverse clipartafbeeldingen vinden in
de map ClipArt (in de map waarin
PE-DESIGN is geinstalleerd) in:
C:\Program Files (Program Files (x86))
|\Brother\PE-DESIGN NEXT\ClipArt

Afbeelding importeren van
een scanner (TWAIN-
apparaat)

TWAIN is een applicatie-interface (API)
standaard om scanners en andere apparaten
aan te sturen.

Controleer of de scanner of het andere

TWAIN-apparaat juist is aangesloten op uw
computer.

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

k) DSB8 O0EMe -«  ~

1 T Afbeelding | | Weergave
E.& W Opslaan ~ [y Rechtsom roteren @ '-"3

2 ), Afbeelding wijzigen || ¢ Linksom roteren s/
Openen X Automatisch Fotosteek Fotoste

S U@ | @ venwidersn wtomatisch Fatosteek Fotost

Fwecwnig Openen Bewerken Steekwizard
3/ van bestand. 1% . , , i .
= | van TWAIN-apparaat...
M van portret...
Oontia

3 Selecteer TWAIN..,

In de lijst Bronnen klikt u op het gewenste

apparaat om dit te selecteren. Klik op
Selecteren.

Bron selecteren ==

Bronnen:

Selecteren

Annuleren

Als geen TWAIN-apparaat is geinstalleerd,
verschijnt er geen lijst Bronnen. Installeer
eerst de besturingssoftware voor het
TWAIN-apparaat.
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Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

1 ',(;'\ 208050 -« M

Afbeelding
chem  Bewerken  Opstellilsy = Weergave
%. aan - [y Rechtsom roteren @ ,'} E
: 3 2
Lelding wijzigen || ¢ Linksom roteren =
@ Automatisch Fotosteek Fotosteek |
— 8 verwijderen perforeren. 1+ 2v

Openen hen Bewerken Steekwizard
d... 190 . . R R 19 . .

3 ‘n‘l‘_'l van TWAIN-apparaat...

Optie
Selecteer TWAIN.

— De stuurprogramma-interface voor het
apparaat dat u hebt geselecteerd in het
dialoogvenster Bron selecteren
verschijnt.

Geef de nodige instellingen op om een
afbeelding te importeren en importeer
vervolgens de afbeelding.

Meer informatie over het gebruik van de
stuurprogramma-interface vindt u in de
handleiding bij die interface. Anders neemt u
contact op met de fabrikant van de interface.

— De geimporteerde afbeelding wordt op

het oorspronkelijke formaat in de
ontwerppagina geplakt.

Een portretafbeelding
maken

Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

a0 S o - w s

........... —im—| Afbeelding || Weergave
‘ E.& & Opslaan ~ "y Rechtsom rateren @ p;}
2 ' Afbeelding wijzigen || | Linksom roteren v
Opener Automatisch Fotosteek Fotoste
TN @ | Dverwideren | “rematucn Fotasteek Fotot
PimeeaiNg openen 1 Bewerken Steekwizard
iﬁ van bestand. 1% . , . 12
| van TWATH annaras +
3 £ van portret...
]
Optie

Selecteer TWAIN...




1

w N

4

(
(
(
(
(6

(7

Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster Eigenschappen van Portret
en klik vervolgens op OK.

Eigenschappen van Portret =
Gezicht | Klewr (9)

Gelaatstrekken:

8

(8)

Variatie deel - 54/64

< Lebd) ie®

Deel gelaatstrek é‘

‘ v g

= iﬁ:;é l\‘nks als rechts

(1) Tabblad Gezicht: Selecteer de vorm van
elk deel van het portret.

(2) Gelaatstrekken: Selecteer de algemene
contour (uiterlijk).

(3) Deel: Selecteer het deel dat u wilt
wijzigen.

(4) Variatie deel: Selecteer de variatie voor
het deel dat u hebt geselecteerd in (3).

(5) Hiermee geeft u een variatielijst weer
voor het deel dat u hebt geselecteerd in

@).

Lijst variaties delen - "Vorm hoofd”

i & i
o il

[#] weergeven met andere delen

* Selecteer een deel uit de Iijst en klik vervolgens
op OK.

* Met het selectievakje Weergeven met andere
delen selecteert u of u alleen het geselecteerde
deel, of alle delen gecombineerd weergeeft.

(6) Deel gelaatstrek: Selecteer een deel van
een gelaatstrek.

(7) Zowel links als rechts wijzigen :
Selecteer of dezelfde vorm wordt
geselecteerd voor de linker- en rechter-
ogen en oren.

(8) Hiermee geeft u de geselecteerde delen
weer.
Klik op een deel om het te selecteren.
Dubbelklik op een deel om een variatielijst
voor dat deel weer te geven.

(9) Tabblad Kleur : Selecteer de kleur van
elk deel van het portret.

Eigenschappen van Portret =3

9)

] (14)

Ogen

[ = - (15)
Mond: Wenkbrauwen:
j'

(e (| ®®

oo

Snor/Bazrd

(13) -]
(] (17)

10)Haar: Selecteer de haarkleur.

(

(11) Gezicht: Selecteer de gelaatskleur.

(12) Mond: Selecteer de kleur van de mond.

(13)Snor/Baard: Selecteer de kleur van de
snor/baard.

(14) Contour: Selecteer de contourkleur.

(15) Ogen: Selecteer de kleur van de ogen.

(16) Wenkbrauwen: Selecteer de kleur van
de wenkbrauwen.

(17) Kleur maken: Voeg een opgegeven kleur
toe aan de selector Kleurenlijst. Geef de
kleur op in het dialoogvenster dat
verscheen toen u klikie op Kleur maken.
Klik vervolgens op OK.

— De portretafbeelding wordt weergegeven
op de ontwerppagina.

Afbeelding importeren van
het kilembord

Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

[*JDBEIOW]@ . s

Abeelding | | Weergave

‘ 48| | ‘& Opstaan - [y Rechtsom roteren ® '-)
'\ Afbeelding wijzigen || 7] Linksom roteren
Openen 9 = Automatisch Fotosteck Fotost:
3 U@ | Evewjderen perforeren
Bewerken

Steekwizard
£3 | van bestand... 150 R . R . 1o

£ | van TWAIN-3pparaat...
P van norteet

é Aesuing openen

van Klembord...

Uy
Selecteer TWAIN...

— De afbeelding op het klembord wordt
geimporteerd in de ontwerppagina.

3
|

Dit is alleen mogelijk wanneer het klembord
beeldgegevens bevat.
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Dichtheid van

Formaat, hoek en plaats
achtergrondafbeelding

van de afbeelding wijzigen

aanpassen
Klik op 1, sleep vervolgens de schuif (2), of klik op Afbeelding selecteren:
Klik op 1 en vervolgens op 2.
Qo @ |
e DB HOEHe -« w) -
{ /.”'__) DSHoEHe « )+ 1 k) — ——— — Afbeelding || Weergave

1 *: — — — Afbeelding ‘Weergave ‘ [,rl@ B onetran = = Dmmtmm foteren ® 'a _:3
= - 2 oy [5}, Afbeelding wilzigen | ] Linksom roteren Actomtinch Fot\osteek Fotlom
[ S | @ D = - VO o e DT

2

Ooene [Ty ) i Automatisch Fotosteek Fotoste IS Biewerken Steekwiaid
g — 3 verwiideren perforeren 1+ 2 naaivolgorde @ X o 50 R o
Atbeelding Bewerken Steekwizard ) B3

@l

R0 B e = =

aaaaaa Igorde 2% m 1% . . . 1
[= N LA

Al

Verbergen (uit) 50% | 100% Handvat
25% 75%
‘ Rode lijn
Druk op de sneltoets ( ) om te schakelen
tussen weergave van de afbeelding (Aan
(100%)) en vage weergave op dichtheid =

(75%, 50% en 25%) of verbergen van de
afbeelding (Uit).

Op de statusbalk worden de afmetingen
(breedte en hoogte) van de afbeelding
weergegeven.

Afbeelding verplaatsen:

Sleep de geselecteerde afbeelding naar de
gewenste plaats.

Afbeelding vergroten/verkleinen:

Sleep het handvat om de afbeelding het gewenste
formaat te geven.

Als u de toets ingedrukt houdt terwijl u
het handvat sleept, wordt de afbeelding
vergroot of verkleind vanuit het middelpunt
van de afbeelding.
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Een afbeelding roteren:

De afbeelding kan worden geroteerd in stappen van
90 graden.

Klik op 1 en vervolgens op 2.
@ﬁa@eowovrm)=

] | Wesgae

2 ‘I\ A7) [§ opsiaan - [y Rechtsom roterer Q
L__" |8} Afbeelding wiizigen | ¢ ]Linksom rateren
Openen a0 is
B C] ® =
Afbeelding Bewerken

150 12

T P =]

Foloﬂ:rl( Fotoste

Steekwizard

Rechts roteren

Lmks roteren

Afbeelding verwijderen:

Klik op 1 en vervolgens op 2, of druk op de toets
Delete

L@DBE.@H. "= DA

e ,I | ‘Weergave
‘m [%g Opslaan - | leemts ateren @ @ %
[}, Afbeeldi nywuzg iinvens .,.“
Openen —, . Automatisch Fotosteek Fotoste
1~ 2=
.......... Steekwizard

|| Afbeelding

A B G | @ B = p

Afbeeldingsinstellingen wijzigen

Beeldgegevens opslaan

i Opslaan als bestand

1. Kik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

||| weergme

@ 29

Automatisch Foluﬂrek Fuluﬂe

. Il
[ Rechtsom rateren
T an iaan .ﬂlmksomml:ren

Bewerken

Steekwizard
|0

l\?aa%w&.\m“— = :
eyl |k

2. Selecteer het station, de map en het gewenste
bestandstype. Typ de bestandsnaam. Klik op
Opslaan.

Opslaanin: || Sample - @3 E
). Design Center
Ju Font Creator

Recente locaties || Layout & Editing.

]

f
|
i
i

[I] Memo:

U kunt de afbeeldingsgegevens opslaan in de
volgende bestandstypen: Windows-bitmap

(-.bmp), Exif (.jpg).

M Uitvoeren naar klembord
Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

L@W}

alwul-ngupsnn
Automatisch Fotostes kFl;l
perforeren 1+

Dp nen

£ nasrbestand... 8} Venwijderen

[ naar Klembord.. Steekwizard

30—

H %% 00 ¢
Be | Ga ) | X%
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Lesgids 7: Print en borduur

Lesgids 7: Print en borduur

In dit voorbeeld maken we een ontwerp waarbij een patroon en een afbeelding worden gecombineerd.

De achtergrondafbeelding afgedrukt op de stof.
-

,_/;4), L%
<)

N %;M .

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u op de volgende locatie.
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_7

Borduren

v

Stap 1 Een patroon maken in combinatie met een achtergrondafbeelding
Stap 2 De achtergrondafbeelding afdrukken

Stap 3 Het positioneringsvel afdrukken

Stap 4 Borduren

3 9 Importeer het bestand
Stap 1 Een patroon maken in Bear Background.jpg.

combinatie met een

. Selecteer het bestand
achtergrondafbeelding

Bear_Background.jpg in de map

In dit voorbeeld gebruiken we de afbeelding van een Documenten (Mijn documenten)\
geschenkdoos (Bear_Background.jpg) en het PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_7.
borduurpatroon van de beer (Bear.pes). |
Zockenin W— o @
@ start Layout & Editing. EN - e
Geef een grootte van 130 x 180 mm op voor e
de ontwerppagina. =
[ ‘Ontwerppaginaformaat en kleur @
opgeven” op pagina 87 @
Clj F—— ,
. Netwerk Bestandsnaam:  Bear_Background jpg - Openen
Q Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3. Bt
(@)D &S E OO & )+ [ ‘“Beeldgegevens importeren” op
1 — = ol 909 || eegae pagina 141.
an - [y Rechtsom roteren
elding wijzigen || ¢ Linksom roteren @ @ %
2 — @ e e T Q Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.
pPeEnE Bewerken Steekwizard
id 130 n . n . |0 n

3—-|ﬁ van bestand... | |- L] Patranen

[ ks

A &

Tekst | Handmatige

Invoer

Selecteer TWAIN...

msvolgorde 8 x e 00, L I° . &) utontwerpbibnotheek.. |

Bl % %06 O

S -

|E5 van bestand...
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Lesgids 7: Print en borduur

e Importeer het bestand Bear.pes. 0 Vorm de tekst zodanig om dat deze in het
Selecteer het bestand Bear.pes in de map ontwerp van de afbeelding past.
Documenten (Mijn documenten)\ (1) Kiik op het tabblad

PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_7. Teksteigenschappen.
i ' (2) Schakel het selectievakje Omvormen in

en klik vervolgens op [A&g].

Teksteigenschappen o x

i Ell:ur -Naa'k:ig:ns(hap...:- — (1 )

Happy Birthday!

Richting: H Ql -

= Omvormen

%

@)

“Borduurontwerpen importeren” op e ll I[EEGI l%]

pagina 80 l] [l I@] @]

. 'ABC [ABC| (80| 4BC,

Voer de tekst in.

e S:I(:cteeere insg(;EOUWd lettertype Nr. 30 en {H““]

garenkleur ROSEROOD. @ _@@

Typ “Happy Birthday!”. I sc aBg
@hesee By e i c (3) Sleep het rotatiehandvat om de hoe van

het patroon aan te passen.
@)

Be | G st

(4)

==l

e —— S ———— (4) Sleep 0 of een handvat om de grootte
[ “Tekstinvoeren” op pagina 94 van het patroon aan te passen.
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“Tekst omvormen” op pagina 98 en
“Patronen roteren” op pagina 54
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0 Nadat het ontwerp is voltooid, slaat u de
borduurgegevens op een medium op zodat
deze kunnen worden overgebracht naar de
borduurmachine.

Zie “Opslaan” op pagina 83 voor meer
informatie over het opslaan van
borduurpatronen. Voor meer
bijzonderheden over het overbrengen van
ontwerpen naar een borduurmachine, zie
“Borduurontwerpen overbrengen naar
machines” op pagina 180.

De achtergrondafbeelding
afdrukken

Druk de achtergrondafbeelding af op een opstrijkvel
of op bedrukbare stof.

O Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

1 A ; (123 H O i -|{@-(i 3 )5  Naamloos - Layout & Editing

ave

Documenten bekijken en afdrukken 5 =
Mieuw ']
Afdrukken b 3
~ Hiermee drukt u uw borduurontwerp en Patt
B Openen. -afbeelding af. 7| impor
Afdrukvoorbeeld Impc
@ Hierm tu een voorbeeld weer van uw )
Opslaan hn 2n _afheesldinn vnnrdst 1 aast
Printerinstelling 3
Opslaan als... 4§ Hiermee wijzigt u de printerinstellingen voor = ]
L3 &en weergegeven voorbeeld van 3
2 Afdrukken ¥
T
|
. B =
w B
o 4 n

Breedte = 79,30 mm, hoogte = 28.50 mm, steken = 1924

e Geef de afdrukinstellingen op.

Printerinstelling
Plinter
(1) o Microsolt %P5 Dosumert Wiler -] [Eiserschenpen..
Stetus: Gereed
Tope:  MicrasoltXPS Document Wiker
Plaals.  XPSPort
Opmerking
Papier Afdnukstand
(2) | P .
A e
= Afdukmodus  ——  Selecteer dezz insteling als u een borduuranhwerp wilk afdnikken
T
Type van alduk Afdukoptie
©® Werkelike groatte Afbeelding afdukken
ekl Naaivlak afdrukken en -
centeraes -
Steckbesld Siablosniaster afdukken
® Nomaal Liinen deelgebied afdikken op eerst pagina
Riealistisch ienschapper] Borduurafbesiding verdelen in 2 pagina's
Selectesr deze insteling als u =en afbesking
(3) ) A"Et':“""‘fdus —— Gl e o e e el e
HliZ=E Y opstiijvel, U kunt ook een vel papier
afdrukken om de afgediukie afbeelding en het
berdupatiaen vt t finen.
Materiasl
(4) | @ Afbeelding afdiukken op bedukbare stof of opstilkvel,
(5) Afbeekling arngeklapt afdrukken.
= Vel papier afthukken om afgedukle albeelding en
i e [ Posiie wizgen ]
[(Mewerk. | [Afdukken..| [Afdukvooibesid.] [0k ] [ Annukeen |

Selecteer de printer die u wilt gebruiken.

Selecteer onder Papier en Afdrukstand
de juiste instellingen voor het opstrijkvel
of de bedrukbare stof.

Selecteer Afdrukmodus afbeelding.

Selecteer Afbeelding afdrukken op
bedrukbare stof of opstrijkvel.

Als u een omgeklapte afbeelding wilt
afdrukken op een opstrijkvel, schakelt u
het selectievakje Afbeelding omgeklapt
afdrukken in.

Op sommige printers wordt een
afbeelding automatisch omgeklapt
afgedrukt wanneer u een opstrijkvel
selecteert als papier. Wanneer u dit type
printer gebruikt, moet u het selectievakje
Afbeelding omgeklapt afdrukken
uitschakelen.

Raadpleeg voor meer bijzonderheden de
instructies voor uw printer.

© Kiik op Positie wijzigen.
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0 Controleer de positie van de afbeelding.

Het positioneringsvel

Afdrukpositie afbeelding instellen fd k k
Druk een vel af om de afbeelding en het
borduurpatroon uit te lijnen.
> - 0 Geef de afdrukinstellingen op.
: )
Printerinstelling
Printer
7 Naam:  [Mictosoft XPS Dacument Wiiter ~]  [Eigenschappen
< B Status Gereed
G g Type: Microsoft XPS Document Writer
%_\" - Plaats: XPSPart
0 pmerking
Papier Afdiukstand
(1)
Bron Automatisch selecteren . @ Liggend
) Afdukmodus —— Selecteer deze instelling als U een borduwontwern wik sfdrukken
' borduurontwerp 0p papier.
Type van afdruk. Afdrukoptie
® werkelike grootte Albeelding afdiukken
Verkleind Naaiviak afdikken en ® @
i S, =
. ® Mormaal Liinen deslgebied afdiukken op eerste pagina
Wanneer een gedeelte van de afbeelding Realstio{genschaper] Borcunlbeeldi vercelen n 2 paginds
buiten het afdrukgebied valt, sleept u de o e e oy e
’ R opstikvel. U kunt ook een vel papier
. e afdrukken om de afgedrukte fbeelding en het
afbeelding om de positie ervan aan te passen. Voo PRI e i
(©) Afbeelding afdiukken op bedrukbare stof of opstrikvel.
Afbeelding omgeklapt afdiukken.
© KikopOK @ e v
[(Metwerk. | [Afdrukken..] | ] oK) [Anndeen |
Q Klik op Afdrukken. (1) Selecteer onder Papier en Afdrukstand

de juiste instellingen voor het papier
waarop u wilt afdrukken.

Als u de afbeelding wilt controleren, klikt u op (2) Selecteer Vel papier afdrukken om
Afdrukvoorbeeld. afgedrukte afbeelding en
borduurpatroon uit te lijnen.

0 Geef de juiste instellingen op in het .
4
dialoogvenster Afdrukken en klik vervolgens 9 Kiik op Afdrukken.
op OK.
P . , ] 0 Geef de juiste instellingen op in het
Afdrukken” op pagina 84. dialoogvenster Afdrukken en klik vervolgens
— Het afdrukken begint. op OK.
“Afdrukken” op pagina 84.
— Het afdrukken begint.
B
[ 3
r
. i~ £ s
¢ \E= = il
%\__ ~ = #
. ~
-

Raadpleeg de instructies voor de

opstrijkvellen en bedrukbare stoffen voor Als u de afbeelding wilt controleren, klikt u op
meer informatie. Afdrukvoorbeeld.
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Borduren

0 Wanneer u een opstrijkvel gebruikt, brengt u
de afbeelding over op de stof.

Raadpleeg de instructies voor de
opstrijkvellen voor meer informatie.

Q Span de stof in het borduurraam.

e Plaats het positioneringsvel op de te borduren
stof en lijn deze uit met de afgedrukte
afbeelding.

* Wanneer het positioneringsvel te groot is,
knipt u het tot een aanvaardbare grootte
zodat u de posities ermee kunt uitlijnen.

* Plak het positioneringsvel op de stof zodat
het op zijn plaats blijft.
Q Bevestig het borduurraam aan de
borduurmachine.
Zorg dat het positioneringsvel niet verschuift.

150

Lijn de naald uit met de markering in het
midden van het positioneringsvel.

Wanneer de borduurmachine een
ingebouwde camera heeft, drukt u op de
betreffende knop om de
positioneringsmarkering te detecteren en
de borduurpositie automatisch uit te lijnen.

Bij borduurmachines zonder camera lijnt u
de posities handmatig uit.

Nadat het positioneren is voltooid, verwijdert u
het positioneringsvel van de stof.

Start de borduurmachine en borduur het
patroon.

* Raadpleeg de handleiding van de

borduurmachine voor meer informatie over
het gebruik ervan.

e Zes patronen van voltooide voorbeelden

voor Print en borduur vindt u in
onderstaande map.

Documenten (Mijn documenten)\
PE-DESIGN NEXT\Sample\Layout &
Editing\Print and Stitch




Bewerkingen voor specifieke
toepassingen

In dit gedeelte worden bewerkingen beschreven
voor het maken van borduurpatronen met
handmatige borduurinstellingen en voor
specifieke toepassingen zoals applicaties en
grote borduurpatronen.




Handmatig professionele borduurpatronen maken (handmatige

borduurinstellingen)

Handmatig professionele
borduurpatronen maken (handmatige
borduurinstellingen)

Wanneer vulsteken of satijnsteken zijn opgegeven voor gebied naaien, is de hoek van het stiksel boven het
gebied ofwel geheel in dezelfde richting of in een richting die afhangt van de vorm. Als u echter de functie
Handmatige borduurinstellingen gebruikt, kunt u de naaihoek naar wens aanpassen om patronen te maken
die er meer uitzien als handgeborduurd.

Als u bijvoorbeeld vulsteken of satijnsteken hebt opgegeven voor een gebied met de volgende vorm, ziet het
stiksel er als volgt uit.

<Vorm>

Satijnsteek Vulsteek
p

Als u een handmatig borduurinstellingspatroon maakt met de bovenstaande afbeelding als basis, ziet het
stiksel er als volgt uit.

<Handmatige instelling van
borduursteken> Satijnsteek Vulsteek

De lijnen die in het patroon zijn U kunt een driedimensionaal uiterlijk, zoals de bloembladen,
getekend, geven de richting van maken voor het platte ontwerp van deze vorm.

het stiksel aan.

Het stiksel wordt zo gemaakt dat

dit rond het midden van de

radiaalsteken draait.

Bovendien kunt u instellingen voor een gevederde rand opgeven voor patronen met handmatige
borduurinstellingen. U kunt een gevederde omtrek toepassen op het patroon door de steekdichtheid te
verkleinen of de lengte van het stiksel op te geven.

[ Zie “Gevederde rand” in “Handmatige borduurinstelling” op pagina 315

Voorbeeld: Vulsteek

U kunt verschillende variaties toepassen op de bloembladen.
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In het volgende voorbeeld worden de Handmatige
borduurinstellingen gebruikt om een baard te
tekenen over een afbeelding van een rendier
(Rudolph.bmp), die als sjabloon wordt gebruikt.
Het sjabloon en het voltooide patroon bevinden zich
in de volgende map:

Documenten (Mijn documenten)\

PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_8

0 Importeer het bestand Rudolph.bmp.

“Beeldgegevens importeren” op
pagina 141.

— Er verschijnen vijf knoppen:

T Y

(: Hiermee kunt u een recht blokpatroon
maken (gebied naaien).

(Sneltoets: (2))

@7 Hiermee kunt u een afgerond
blokpatroon maken (gebied naaien).

(Sneltoets: (X))

@: Hiermee kunt u een halfautomatisch

recht blokpatroon maken.
Met halfautomatisch overtrekken k

unt

u punten opgeven langs de lijnen van

een sjabloon.

(Sneltoets: (©))

Als u de borduurinstelling halfautomatisch
blok gebruikt om te tekenen, moet u een

afbeelding importeren die als sjabloon dient.

/\/: Hiermee kunt u een stikpatroon ma
(lijn naaien).

(Sneltoets: @ )

Hiermee kunt u een doorvoerpatro
maken (verspringende steken).

(Sneltoets: )

“Overspringende steken en afknippen
van overspringende steken” op
pagina 276.

Terwijl u een handmatig
borduurinstellingspatroon maakt, kunt u
schakelen tussen de verschillende

ken

on

instellingen. Dit kunt u zeer eenvoudig met de

sneltoetsen doen.

Klik op /\/ om een stikpatroon te tekenen.

Selecteer Vulsteek als het bloknaaitype en

ZILVER als de borduurkleur.
(M| £28EREEEE vuisteek >

Klik in de ontwerppagina om punt 1
(beginpunt) t/m punt 4 op te geven.
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Lesgids 8: Handmatige borduurinstellingen

[I] Memo:

Als u het laatste punt dat u hebt opgegeven
wilt verwijderen, klikt u met de
rechtermuisknop of drukt u op de toets

(BackSpace).

@ Nadat u op punt 4 hebt geklikt (het laatste punt

van het stikpatroon), klikt u op '
Vervolgens klikt u in de ontwerppagina om
punt 5 t/m 7 op te geven.

— Het gedeelte dat door de lijn wordt
omsloten, wordt aangeduid als een blok.

e Klik in de ontwerppagina om punt 8 tot en met
15 op te geven.

— De blokken A tot en met E worden in
volgorde gemaakt.

Q Klik in de ontwerppagina om punt 16 tot en
met 40 op te geven.

0 Klik op punt 41 (het laatste punt van het
patroon) en druk vervolgens op de toets

om het patroon te voltooien.

[I] Memo:

U kunt het patroon ook voltooien door te
dubbelklikken op punt 41.

e Punten die u hebt ingevoerd met de
Handmatige borduurinstellingen, kunt u
bewerken met de functie Punt bewerken.

“Punten selecteren” op
pagina 64.
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Lesgids 8: Handmatige borduurinstellingen

Een origineel logo maken

Met de functie Handmatige borduurinstellingen kunt u een patroon maken met uw logo op de achtergrond.

1. Open een afbeelding van het logo dat u wilt 3. Klikinde ontwerppagina om punt 1 tot en met
gebruiken om het borduurpatroon te maken. 4 op te geven.

“Beeldgegevens importeren” op
pagina 141

@\Déﬂg&v.-rj M Naomioos - Layout & Editing

mmmmmmmmmmm oo oo q . “‘@@ e

"+ Bl s agenscoap | ADTeksteigensenap..

4. Nadat u punt 4 hebt opgegeven klikt u op

A/ Riigen . Vervolgens klikt u in de
ontwerppagina om punt 5 t/m 7 op te geven.

(]

Als voorbeeld maken we een borduurpatroon met
de “&” in het midden van het logo.

[I] Memo:

U kunt een vage kopie van de
achtergrondafbeelding weergeven op de

ontwerppagina. .
) ) 5. Nadat u punt 7 hebt opgegeven klikt u op
“Dichtheid van ) .
achtergrondafbeelding | ' Recht . Ver\/olgens klikt u in de
aanpassen” op pagina 144 ontwerppagina om punt 8 t/m 10 op te geven.

2. Selecteer eerst de functie Handmatige

borduurinstellingen. Klik achtereenvolgens op
\ﬁ-ﬂ Komore Wowicen | A

1,2en3.
‘ ‘E”ﬂ“"‘ bnmuunnsmlmuen ﬁ' il
Selecteren — ]

e —"ﬂ e 6. Nadat u punt 10 hebt opgegeven klikt u op
' A/ Riigen . Vervolgens klikt u in de

ve)
(1]
=
o
=
&,
35
Q
[]
=]
<
o
o
=
[7/]
©
1]
(2]
=
(]
=
o
-
o
D
o
D
7]
@,
>
Q
[]
=

"M aelE -0 - rm)

Teksl

ontwerppagina om punt 11 t/m 13 op te geven.

@‘. S HO 5 -©-i 37 Noomloos- Layout 8Editing | Handmatige

Beginscherm  Bewerken  Opstelling  Afbeelding  Weergave Eig

N

&7 curve /+ Doarvoeren

fif

71| AWM satiinsteek -]

@ Halfautomatisch
Selectere invaer Naaien

|&.|§"‘.I

[E]] T
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Lesgids 8: Handmatige borduurinstellingen

7. Nadat u punt 13 hebt opgegeven klikt u op

@7 curve . Vervolgens klikt u in de
ontwerppagina om punt 14 t/m 41 op te geven.

8. Klik op punt 42 (het laatste punt van het
patroon) en druk vervolgens op de toets
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De applicatiewizard geeft aanwijzingen om gemakkelijk applicaties te maken.

Bij het maken van applicaties geeft u de gegevens op in de onderstaande volgorde:

1 2 3 4

1 Applicatiemateriaal

Applicati wizard 2 Applicatiepositie

Applicatiemateriaal Applicatiepositie Wastzetten Deksteek

3 Vastzetten

M Q? M QQ 4 Deksteek

O tes Breete
30 =
) Nee
Dichtheidt:
45 = linfmm
[ App. maken m overlap. van wee klewgebieden

Raadpleeg de handleiding van de machine voor meer informatie over het borduren van applicaties.
In dit voorbeeld maken we een applicatie met gaten (lege gebieden).

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u op de volgende locatie.
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_9

Stap 1 Een applicatiepatroon maken
Stap 2 De applicatiewizard gebruiken
. B e Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3. Sleep
Een appllcatlepatroon maken vervolgens de aanwijzer in de ontwerppagina
om een hart boven op de cirkel te tekenen.
U kunt een applicatie met lege gebieden maken Ty
met patronen waarop overlapping van twee 1 : — @ .
kleurgebieden is toegepast. 2 T | e | Sy m"i
— L F¥Y |
© Kiik achtereenvolgens op 1, 2 en 3. Sleep +xxe iy
vervolgens de aanwijzer in de ontwerppagina ‘ L9 58
om een cirkel te tekenen. 3 — ‘@ 04
i N

Nasmloo: - Layout & Edting

E o

Crate/arce [

s ‘ SN
@r
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e Selecteer de twee patronen en klik dan
achtereenvolgens op 1, 2 en 3 om overlapping
van twee kleurgebieden in te stellen.

@ DS HO: -0 i = Naamloos - Layout & Editing Contour
= Beginscherm \fbeelding ‘Weergave Eigenschappen
1 T Bewerken | pueiovemieren @)
H B L
Selecteren| Groepe [@ . -
- - O van twee ki bieden ~
e Eeneie Groer 7 =
naswolgorge A x m %0 —|©_oversppinguan2ieurgepiegen nsteten |
[ a5
Bl % &0 J@ Overlapping van 2 kleurgebieden instellen {

oFlNatl LR

e . . .
O

“Overlapping van twee kleurgebieden” op
pagina 47.

0 Selecteer de buitencirkel.

Let op dat u het buitenste patroon selecteert
voordat u de Applicatiewizard start.

De applicatiewizard
gebruiken

0 Klik op 1 en vervolgens op 2.

i{) neaels-0 - 5 Naamloos - Layout & Editing [ Comour

R | W - stk

empatroon mak

2

9 Geef de gewenste instellingen op in de
Applicatiewizard.

(1) () ©) (4)

Applicatie izard

Applicatie | ateriaal Applicat 'pasitie Vastz iten Dek:|eek

+ + Q?

© Nee Breedle

30 = wm

Dichtheid
45 =] ipimm

(5) ‘App maken m ovelap, van tres kleurgebiedzn

(1) Applicatiemateriaal: Selecteer Ja of Nee
naargelang u de omtrek van de applicatie
wilt naaien op de applicatiestof als hulplijn
om de applicatie uit te knippen.
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(2) Applicatiepositie: Hulplijn voor het
bevestigen van de applicatie is ingesteld
om automatisch te worden genaaid.

(8) Vastzetten: Selecteer Ja of Nee
naargelang u de applicatie met rijgsteken
wilt bevestigen op de basisstof. Als u Ja
hebt geselecteerd, selecteert u ook welke
steek (Satijnsteek, E-steek of V-steek) u
wilt gebruiken voor het rijgen.

V-steek

MNAA

E-steek

N

Satijnsteek

WW

(4) Deksteek: Selecteer het naaitype en
andere eigenschappen (Breedte en
Dichtheid) om de applicatie te voltooien.

(5) App. maken m overlap. van twee
kleurgebieden:
Schakel dit selectievakje in wanneer u
een applicatie wilt maken met gaten (lege
gebieden).
(Dit selectievakje wordt alleen
weergegeven wanneer een buitenpatroon
met overlapping van twee kleurgebieden
is geselecteerd.)

Voor deze lesgids wordt het selectievakje
App. maken m overlap. van twee
kleurgebieden ingeschakeld.

Alle overige instellingen blijven ongewijzigd.

©® Kikop OK.

De applicatie is aangegeven met diagonale
lijnen zoals hieronder aangegeven.

Wanneer het selectievakje App.

D
@ maken m overlap. van twee
%
@)

/\ Wanneer het selectievakje App.

@ maken m overlap. van twee
kleurgebieden is ingeschakeld

{
kleurgebieden is uitgeschakeld
{




Layout & Editing heeft een functie om gesplitste borduurontwerpen te maken wanneer het borduurpatroon dat
u maakt groter is dan de borduurring.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u op de volgende locatie.
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Stap 1 Het formaat van de ontwerppagina opgeven in Layout & Editing

Stap 2 Het borduurontwerp maken

Stap 3 Borduurvolgorde controleren

Stap 4 Steunstof bevestigen aan de stof

Stap 5 Markeer de borduurpositie op de stof met behulp van het positioneringsvel
Stap 6 Stof in de ring plaatsen

Stap 7 Borduren

Het formaat van de
ontwerppagina opgeven in
Layout & Editing

(3) Kiik in de selector Formaat deelgebied
(voor ringformaat) en selecteer de
grootte van de deelgebieden (uw
borduurring). Voor dit voorbeeld

selecteert u 120 x 170 mm

@ Klik op 1 en vervolgens op 2.

1

9 Geef het formaat van de ontwerppagina en
het formaat van de ontwerpgedeelten op.

(1)

@)

U F=
Ontwerpinstellingen

Ontwerppagina

(130 x 180 mm).

» Met de instelling Formaat deelgebied

(voor ringformaat) worden de breedte en

hoogte van de deelgebieden 10 mm

verkleind, zodat u de plaats van de stof
enigszins kunt aanpassen. De 10 mm is
= voor de overlapping.

| * Het Formaat deelgebied (voor
(1) ringformaat) hoeft niet overeen te komen

o met het ontwerppaginaformaat. Selecteer

i het ringformaat dat u voor het naaien wilt

% D gaden i gebruiken.

o g - 2 _

e ] H @ e Klik op OK.
. Het borduurontwerp

. T - maken

Selecteer het type borduurmachine dat u
gebruikt. software.

Selecteer Aangepast formaat en typ of
selecteer vervolgens de gewenste

In dit voorbeeld gebruiken we een van de
kantborduurpatronen die worden geleverd bij de

c Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

breedte en hoogte voor de { Y o — |
ontwerppagina. Met deze instelling geeft 1 el A @ W}}T"F ,,mD,;n K
u precies de breedte en hoogte van een TP oo [ mpoteren AR
ontwerp op. Voor dit voorbeeld stelt u de e L tee [l i

gora
BiH%iaio |

EIE L <‘

breedte in op 230 mm en de hoogte op 3
330 mm.

£5 van bestand...
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@ Kiik op [ en selecteer vervolgens
Documenten (Mijn documenten)\
PE-DESIGN NEXTM\Tutorial\Tutorial_10.
Selecteer vervolgens het bestand
tutorial_10-1.pes.

Importeren =]

| T ]

C:AUsershadmintDocumententPE-DESI.. AT utorial_10

Bestandstype [ Alle bordubestanden (~PEC~PES2D5T.)  ~|

u@i

ChrigtmasT ree:

q tutorial_10-2 pes

Imparteren

“Borduurontwerpen importeren” op
pagina 80.

Borduurvolgorde
controleren
Controleer de naaivolgorde om te zien in welke
volgorde de ontwerpgedeelten worden genaaid
en om te bepalen welke delen van de stof in de
ring moeten worden geplaatst.
De ontwerpgedeelten worden genaaid in de

volgorde van links naar rechts, van boven naar
beneden.

© Kikop1.

5 M aar expertmodus Hint werbergen m

E E] ] D Auto-schuiv

1
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9 Schakel het selectievakje Toon info over

geselecteerde objecten uit om de
afzonderlijke ontwerpgebieden te bekijken.
Klik op Volgende en Vorige om door elk
gedeelte heen en weer te bewegen.
Controleer het ontwerp en klik vervolgens op
Annuleren.

Eigenschappen ontwerp

Designnaam

Categorie
Breadie 12000 mm Auteur

Slewtelwaorden

Kleurvolgorde : [ Met basiskleur

Index Klew Code  Merk Ormschiitving

1 017 EMBROIDERY  LICHTBLAUW
z R MIET GEDEFINI

Voordat een borduurpatroon dat u hebt
gemaakt op een aangepaste ontwerppagina
wordt opgeslagen of overgebracht naar een
originele kaart, worden stiksteken
foegevoegd aan de rand van de
ontwerpgebieden. Deze dienen om de
ontwerpgebieden uit te lijnen tijdens het
naaien. Deze uitlijinsteken verschijnen in de
kleur NIET GEDEFINIEERD en kunnen niet
worden bewerkt.

Memo van “Stap 7 Borduren”
op pagina 163

Steunstof bevestigen aan
de stof

Bij borduren moet u altijd steunstof gebruiken om
de stof te verstevigen. Er zijn vele soorten
steunstof. Welk soort u gebruikt, hangt af van het
soort stof dat u borduurt. Voor grote ontwerpen
die in gedeelten worden opgesplitst moet u de
steunstof aan de stof bevestigen met bijvoorbeeld
opstrijksteunstof. In sommige gevallen moet u
twee stukken steunstof gebruiken voor uw
borduurwerk.

Wanneer u textiellijm gebruikt, spuit u de lijm op
een stuk steunstof in een ring dat sterk genoeg is
voor het hele grote borduurwerk. In sommige
gevallen moet u twee stukken steunstof gebruiken
voor uw borduurwerk.




¢ De beste resultaten bereikt u als u de
steunstof aan de stof bevestigt (zoals
beschreven op deze pagina). Zonder de
juiste steunstof verschuift het ontwerp
misschien doordat de stof oprimpelt.

* Controleer het advies op de verpakking
van de steunstof.

Markeer de borduurpositie
op de stof met behulp van
het positioneringsvel

» De positioneringsvellen worden
meegeleverd.

 De positioneringsvellen bevinden zich ook
in de map Positioning Sheet en kunnen
worden afgedrukt met een printer.

* Locatie van de positioneringsvellen:
C:\Program Files (Program Files (x86))|
Brother\PE-DESIGN NEXT\Positioning
Sheet.

» De positioneringsvellen in de PDF-
bestanden zijn op werkelijke grootte. Zorg
er bij het afdrukken van het
positioneringsvel voor dat u het PDF-
bestand op werkelijke grootte afdrukt. Druk
het bestand niet af wanneer dit wordt
vergroot of verkleind zodat het past op het
papierformaat.

Perforeer een gat bij elke pijl op het
positioneringsvel.

,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,

Plaats het positioneringsvel op de stof en
steek de punt van een viltstift door elk gat op
de stof.

Q Verbind de markeringen om de
referentielijnen te tekenen.

0 Plaats het positioneringsvel op de stof en

markeer de punten A, B, C en D.

Q Als u een gebied rechts van het eerder

gemarkeerde gebied wilt markeren, lijnt u de
punten A en D op het positioneringsvel uit met

de markeringen B en C op de stof.

Q Als u een gebied onder het eerder

gemarkeerde gebied wilt markeren, lijnt u de
punten A en B op het positioneringsvel uit met

de markeringen C en D op de stof.
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7

0 Plaats het borduurvel in de binnenring van de
borduurring. Plaats dit geheel zo op de stof dat
de middenlijn op het borduurvel terechtkomt
op de referentielijnen (die u op de stof hebt
getekend) voor het eerste patroon dat wordt
genaaid.
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Herhaal stap 5 tot en met 6 om het
positioneringsvel te verplaatsen en de
borduurpositie voor elk gedeelte van het
borduurpatroon te tekenen.

e Het snijpunt van de horizontale en
verticale lijn geeft het middelpunt van
de borduurring aan.

» Overweeg zorgvuldig hoe u de stof in de ring
wilt plaatsen, plaats het positioneringsvel op
de stof en trek lijnen om de borduurpositie
aan te geven. Aangezien alle
borduurgebieden niet zijn getekend op het
positioneringsvel voor grote borduurringen,
moet u oppassen dat het borduurgebied niet
buiten het gemarkeerde gebied op de stof
valt, zoals hieronder aangegeven.

Stof in de ring plaatsen

@ Houd de referentielijnen op het borduurvel
uitgelijnd met de referentielijnen voor het
eerste deelgebied. Plaats de stof en
binnenring van de borduurring in de buitenring
en trek de stof strak.

@ Als de stof in de ring is geplaatst, verwijdert u
het borduurvel.

* Plaats de stof en de ring op een viak
opperviak. Druk de binnenring goed in
zodat de bovenrand van de binnenring
even hoog is als de bovenrand van de
buitenring.

* Als u het borduurvel niet gebruikt, kunt u
de stof verticaal en horizontaal in de ring
plaatsen met behulp van de markeringen
op de borduurring.
Aangezien echter op sommige
borduurmachines het middelpunt niet
precies in het midden ligt, krijgt u betere
resultaten als u het borduurvel gebruikt.

 Een andere manier om de stof in de ring te
plaatsen: met zelfklevende steunstof die u
afzonderlijk in de ring kunt plaatsen.
Verwijder het beschermende papier en
plaats de stof zorgvuldig op het klevende
opperviak. Gebruik hierbij het borduurvel
als richtlijn.

* Tip: Verwijder de zelfklevende steunstof
nadat het borduurontwerp is voltooid.

* Tip: u plaatst de stof gemakkelijker in de
ring als u dubbelzijdig plakband bevestigt
aan de achterkant van de binnenring. De
binnenring plaatst u boven op de stof en u
klemt de stof vervolgens tussen de
binnenring en de buitenring.




o0 (™

©

Borduren

Wanneer u grote borduurontwerpen
overbrengt naar de borduurmachine,
verschijnen deze ontwerpen op het
borduurmachinescherm zoals hieronder
aangegeven. In dit voorbeeld selecteert u het
eerste deelgebied (Aa).

.

Zijn er geen steken in gedeelte Aa, selecteer
dan het eerste gedeelte dat wel steken bevat.
Klik op de knop Eigenschappen ontwerp om
de borduurvolgorde te controleren.

Bevestig de borduurring aan de
borduurmachine. Plaats met de lay-
outfuncties van de machine de naaldstand op
het snijpunt van de lijnen die u hebt getekend
op de stof.

Borduur het geselecteerde patroon.

Verwijder de borduurring van de
borduurmachine. Verwijder vervolgens de stof
uit de ring.

Plaats de stof in de ring voor het volgende
ontwerpgebied.

“Stof in de ring plaatsen” op pagina 162

Wanneer een borduurontwerp dat is gemaakt
op een speciale ontwerppagina wordt
opgeslagen op of overgebracht naar een
originele kaart, wordt uitlijnstiksel (enkele
linen stiksteken met de kleur NIET
GEDEFINIEERD, met een steeklengte van
7,0 mm, beginnend met vaste steken met een
lengte van 0,3 mm) toegevoegd aan de
randen van ontwerpgedeelten. (De
uitliinsteken worden weergegeven in het
afdrukvoorbeeld en worden rood afgedrukt.)

Voorbeeldgegevens voor deze lesgids

1) Borduur het ontwerpgedeelte
linksboven.
— Uitlijnstiksel wordt onder en rechts
van het geborduurde
ontwerpgedeelte genaaid.

2) Plaats de stof in de ring voor het
ontwerpgedeelte rechts boven. Hiertoe
liint u de linkerkant van de ring uit met het
uitlijnstiksel rechts van het
ontwerpgedeelte dat u hebt genaaid in
stap 1. Vervolgens naait u het ontwerp.
— Voordat het ontwerpgedeelte wordt

geborduurd, wordt uitlijnstiksel aan de
linkerkant genaaid. Zorg dat dit stiksel
goed is uitgelijnd met het uitlijnstiksel
dat u hebt genaaid in stap 1. Nadat
het ontwerpgedeelte is geborduurd,
wordt uitlijnstiksel onder het
ontwerpgedeelte genaaid.
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3) Plaats de stof in de ring voor het

ontwerpgedeelte links onder. Hiertoe lijjnt

u de bovenkant van de ring uit met het

uitlijnstiksel onder het ontwerpgedeelte

dat u hebt genaaid in stap 1. Vervolgens
naait u het ontwerp.

— Voordat het ontwerpgedeelte wordt
geborduurd, wordt uitlijnstiksel aan de
bovenkant genaaid. Zorg dat dit
stiksel goed is uitgelijnd met het
uitlijnstiksel dat u hebt genaaid in stap
1. Nadat het ontwerpgedeelte is
geborduurd, wordt uitlijnstiksel rechts
van het ontwerpgedeelte genaaid.

4) Plaats de stof in de ring voor het

ontwerpgedeelte rechtsonder. Hiertoe

liint u de linkerrand van de ring uit met

het uitlijnstiksel rechts van het
ontwerpgedeelte dat u hebt genaaid in
stap 3; en de bovenkant van de ring
uitgelijnd met het uitlijnstiksel onder het
ontwerpgedeelte dat u hebt genaaid in
stap 2. Vervolgens borduurt u het
ontwerp.

— Voordat het ontwerpgedeelte wordt
geborduurd, wordt uitlijnstiksel aan de
linkerkant en de bovenkant genaaid.
Zorg dat dit stiksel goed is uitgelijnd
met het uitlijnstiksel dat u hebt
genaaid in stap 3 en in stap 2.

@ Ga door met het in de ring plaatsen van stof en
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het borduren totdat het hele borduurontwerp is
genaaid.




Met dit programma kunt u ontwerpen met verschillende ringposities maken die u kunt naaien in elke universele

ring die is bevestigd aan uw borduurmachine.

T o
i

(7]

Voorbeeld van een universele ring: 100 x 172 mm.

Hoewel de afmeting van het ontwerp dat met het borduurkader voor meervoudige posities geborduurd kan
worden 130 x 180 mm is (of 100 x 100 mm, afhankelijk van het naaibereik van de borduurmachine), moet u
eerst bepalen welk van de drie installatieposities (aangegeven als a, b en c in de bovenstaande afbeelding) u

gaat gebruiken alsook de afdrukstand van het ontwerp.

Als u een ontwerp maakt, mogen de ontwerpgedeelten nooit groter zijn dan het naaigebied van de

borduurmachine.

Het voorbeeldbestand voor deze lesgids vindt u op de volgende locatie.

Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXTM\Tutorial\Tutorial_10

Stap 1 Ontwerppaginaformaat selecteren
Stap 2 Het borduurontwerp maken
Stap 3 Ringwisseling optimaliseren
Stap 4 Het patroon controleren
Ontwerppaginaformaat i ==
selecteren — ‘
. @ .‘__-m' ®
0 Klik op 1 en vervolgens op 2. . :,gm = ‘ ‘ 3
. aginafoms
— - @ Rngfomaat: 4
; [ ‘B‘E?{nS(hf - el A & QY mD‘ [7] 90 graden roteren
= = Cry conen par | OTEWETpInStellingen

Ontwerppagina

Q Selecteer # J=i onder Machinetype (3),
selecteer vervolgens Ringformaat (4) en kies
een ontwerppaginaformaat van 130 x 300 mm
of 100 x 172 mm in de selector (5). Klik
vervolgens op OK (6).

@) Aangepast fomaat.
Breedte: (200 = mm
Hoogte: |20 B mm

Formaat deelaebisd
[woor fingformaal]

90x 90 mm(100x 100 mn

Hleur:
Pagina. -

Achtergrond: -

el 6

165

uabuissedao) a)aly1o0ads JooA uabunjiamag ‘



Lesgids 10-2: Ontwerp maken voor universele ringen

[I] Memo:

* De instellingen voor universele ringen
worden aangegeven met “ x”.

* Kies de juiste instelling nadat u de afmeting
van de borduurring voor uw machine hebt

De afzonderlijke patronen mogen niet
groter zijn dan 100 x 100 mm (of 130 x
180 mm).

Elk patroon moet volledig in één
borduurgebied vallen (a, b of c).

gecontroleerd.

Stap 2 Het borduurontwerp maken

o De ontwerppagina verschijnt op het scherm
zoals hieronder afgebeeld.

m Memo:

» Gebied a: Borduurgebied wanneer de
universele ring is geinstalleerd in de
bovenste positie.

» Gebied b: Borduurgebied wanneer de
universele ring is geinstalleerd in de
middelste positie.

* Gebied c: Borduurgebied wanneer de
universele ring is geinstalleerd in de
onderste positie.

De gebieden zijn gescheiden met

stippellijnen.

e Maak het ontwerp en let erop dat dit aan de
volgende voorwaarden voldoet.
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m Memo:

1: De positie van dit patroon is juist
aangezien het precies in gebied a vall.

2: De positie van dit patroon is juist aangezien

het precies in gebied b of gebied c valt.

3: De afmeting van dit patroon is

aanvaardbaar, maar de positie ervan moet
worden aangepast zodat het patroon
precies in een van de borduurgebieden
valt.

(U moet het patroon verschuiven zodat het
in b of ¢ past.)

4: Dit patroon is te groot en kan niet worden

gebruikt.
(U moet het patroon verschuiven en de
afmeting aanpassen zodat het in a, b of ¢

past.)




Stap 3 Ringwisseling
optimaliseren

o Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 ‘l Beginscherm
I -

eren]|

Seiederen

Pag
@

®

Keur.

jnsformaat:
Ringformaat:

* 100x 172 mm -

90 graden roteren

Aangepast fomaat:

Ereedte: mm

e

Hoogte: i
Formaat declgebied
voor ringlomaat],

50x 30mm(100x 100mm ~

Pagina: -

Achtergrond: - -

!
f

¥

Or Uitvoeren

Naaiviak
Visk voor ortwerpagina
@ Bestaand ortwerpviak gebruiken

Rinawiiziging ootimaliseren

2 1 [F] Aantal keer dat ringposttie wordt gewiizigd optimaliseren

Afkrippen van verspringende steken

Minimumlengte verspringende steek draadknippen:

T m

[I] Memo:

» Er verschijnt een vinkje wanneer de
instelling is ingeschakeld. Wanneer geen
vinkje wordt weergegeven, is de instelling
uitgeschakeld.

!

T

I I o e |

e e it
l
Lo e e e e e e e e s

e Wanneer de functie Ringwijziging
optimaliseren is ingeschakeld, wordt de
ingestelde naaivolgorde geoptimaliseerd
om het aantal wisselingen van de
borduurringpositie zo klein mogelijk te
houden.

Voor het voorbeeld op deze pagina is de
naaivolgorde: a (patroon 1) — b (patroon 2)
— a (patronen 3 & 5) — c (patronen 4 & 6)
Als de functie Ringwijziging optimaliseren
niet is ingeschakeld, wordt elk patroon
genaaid volgens de naaivolgorde die u hebt
ingesteld.

Voor het voorbeeld op deze pagina is de
naaivolgorde: a (patroon 1) — b (patroon 2)
— a (patroon 3) — ¢ (patroon 4) — a
(patroon 5) — c (patroon 6)

In dit geval moet u de borduurring wellicht
vaker van positie veranderen dan wanneer
de instelling geoptimaliseerd zou zijn.

& Opmerking:

Aangezien het patroon mogelijk niet juist
wordt genaaid of de stof niet juist wordt
doorgevoerd wanneer u de borduurring te
vaak van positie moet veranderen, verdient
het aanbeveling de functie Ringwijziging
optimaliseren in te schakelen. Omdat bij het
inschakelen van deze instelling de gekozen
naaivolgorde wordt gewijzigd, dient u de
nieuwe volgorde te controleren voordat u
met borduren begint.
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Lesgids 10-2: Ontwerp maken voor universele ringen
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Het patroon controleren

Klik op 1.

Maar lijztmodus

| > | = (i

| Sor—=—=crs
1

[ &uta-schuiv

Controleer de naaivolgorde van elk patroon en
het aantal malen dat de positie van de
borduurring moet worden veranderd.

Eigenschappen ontwerp

( 1 ) Info over fingpositie 1 /3
(2) o=

Designnasm

Categorie

Breedte 10000 mm Auteur

Hongte 100,00 m
Steken 218
Borduutid: 1 min Commentaar

Sleutehvoorden

Klourvolgorde s [] Met basiskleur

Index Klew Code Merk Omschiiving
1 M 513 EMBROIDERY  LIMOENGROEN

oK Annuleren

Alleen de patronen die zouden worden
genaaid in de huidige ringpositie in de
ringinstallatievolgorde, verschijnen in de
ontwerppagina. Het borduurgebied voor de
huidige ringpositie heeft een rode omtrek.

(1) De positie in de ringinstallatievolgorde voor
het momenteel weergegeven patroon.

(2) Ominformatie weer te geven voor patronen op
eenandere positie in de ringinstallatievolgorde
klikt u op Vorige of Volgende.

Als een patroon groter is dan het
borduurgebied of als een patroon zo is
geplaatst dat het niet precies in een
borduurgebied valt, verschijnt het
foutbericht. Nadat het patroon dat de fout
veroorzaakt wordt weergegeven, selecteert
u het patroon en wijzigt u het formaat of de
plaats ervan.

Ontwerp opslaan

Het hele ontwerp wordt opgeslagen als één
bestand (.pes).

Als het bestandsformaat of het aantal
kleurwijzigingen groter is dan de opgegeven
waarde, of als een van de patronen niet
volledig in een borduurgebied past, verschijnt
het foutbericht.

Ontwerp schrijven naar een
originele kaart

Een ontwerp voor een universele borduurring
maakt u door het patroon in elke
ringinstallatiepositie te beschouwen als
afzonderlijke patronen die u vervolgens
combineert.

Wanneer dit soort ontwerp vervolgens naar
een originele kaart wordt geschreven slaat u
één ontwerp voor universele ringen op als een
combinatie van meerdere patronen.

| hO Lo

n : Dit patroon wordt genaaid wanneer de
borduurring is geinstalleerd in de
bovenste installatiepositie (positie a).

H : Dit patroon wordt genaaid wanneer de
borduurring is geinstalleerd in de
middelste installatiepositie (positie b).

u : Dit patroon wordt genaaid wanneer de
borduurring is geinstalleerd in de
onderste positie (positie c).

De borduurringinstallatievolgorde voor het
bovenstaande patroon is dus b, a en dan c.




Opmerkingen over borduren met de
universele ring:

¢ Voordat u uw ontwerp gaat borduren, naait
u een proeflapje van het ontwerp op
dezelfde stof als uw echte naaiwerk.
Gebruik ook dezelfde naald en draad.

¢ Bevestig steunstof tegen de achterkant van
de stof en span de stof strak in de
borduurring. Bij borduren op een dunne of
elastische stof moet u twee lagen steunstof
aanbrengen. Als u geen steunstof gebruikt,
kan de stof te strak gespannen worden of
kreuken, of wordt het borduurwerk mogelijk
niet juist genaaid.

Voor meer manieren om grotere
ontwerpen te verstevigen, zie “Steunstof
bevestigen aan de stof” op pagina 160

* Gebruik een zigzagsteek voor het naaien
van de omtreklijnen om te voorkomen dat
buiten de omtrek wordt geborduurd.

0] X

¢ Bij patronen waarbij de borduurring in
verschillende posities geinstalleerd moet
worden, moet u de
borduurpatroongegevens zo ontwerpen dat
de diverse delen van het patroon
overlappen, om verkeerde uitlijning tijdens
het borduren te voorkomen.

Ontwerppagina afdrukken voor
universele ring

Op de eerste pagina wordt een complete afbeelding
van de ontwerppagina afgedrukt op ware grootte.
(Bij een ontwerppagina van 130 x 300 mm wordt
echter een verkleinde afbeelding van de
ontwerppagina afgedrukt.) Op de volgende pagina's
wordt een afbeelding van elk ontwerpgedeelte met
naai-informatie afgedrukt in de naaivolgorde.

Wanneer Werkelijke grootte is geselecteerd:
Een afbeelding van het patroon in elk
ontwerpgedeelte wordt afgedrukt op een andere
pagina dan de corresponderende naai-
informatie.

Wanneer Verkleind is geselecteerd:
Een afbeelding van het patroon in elk
ontwerpgedeelte wordt afgedrukt op een
dezelfde pagina als corresponderende naai-
informatie.

“Afdrukken” op pagina 84
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In dit gedeelte worden de procedures beschreven om borduurgegevens te creéren en te borduren met het
jumboraam (raamformaat: 360 x 360 mm; met bevestigingsbeugels aan beide kanten van het borduurraam).

* Als u het jumboraam hebt geselecteerd, wordt het formaat van
de ontwerppagina 350 x 350 mm om de marges te creéren
voor automatisch positioneren met de ingebouwde camera.

* Het hier beschreven jumboraam is speciaal ontworpen voor
borduurmachines met meerdere naalden die zijn uitgerust met
een ingebouwde camera. U kunt het niet gebruiken met
andere machines, zoals borduurmachines met één naald.
Raadpleeg de handleiding bij uw borduurmachine met
meerdere naalden om na te gaan of deze compatibel is met

het jumboraam. Jumboraam: borduurraam van 360 x 360 mm

Meer bijzonderheden over het borduren met de camera en het
bevestigen van de borduurpositiestickers vindt u in de
handleiding bij de borduurmachine.

Voorbeeldgegevens die u kunt gebruiken in dit voorbeeld vindt u de volgende map.
Documenten (Mijn documenten)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Stap 1 Ontwerppaginaformaat selecteren

Stap 2 Het borduurontwerp maken

Stap 3 Een gesplitst patroon controleren

Stap 4 Steunstof bevestigen aan de stof

Stap 5 Borduren
Ontwerppaginaformaat % @‘
selecteren o

0 Klik op 1 en vervolgens op 2.

Paginaformaat
e ﬂRlnglurmaat
= = ) * Naamloos - Layout & EJ pr—
[.360x 360 mm (umborzar_~]
1 Beginscherm Z ME" - £.380m hrborsa
= ' il
unc

60x 40mm

2 o !_| |ontwerpinstellingen 100x 100 mm
e Ontwerppagina E %ﬁi%ﬁﬂ {Quitraam)
© 300 200 mm 4
360x 200 mm
|
130x 50 mm (Petraam)
@ Kiik op ¢ L onder Machinetype (3), | 550 0 e )

. ) 9D 80 mm (Cilinderaam)
selecteer 360 x 360 mm (jumboraam) in de l 300 100 (anden borduurs
selector Ringformaat onder Paginaformaat e m;;(H;;a;;;)

(4) en Klik vervolgens op OK (5). Pasns:
Achtergrond
T

Controleer voordat u de instelling wijzigt
welke formaten borduurramen u kunt
gebruiken met uw machine .
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e De ontwerppagina verschijnt op het scherm
zoals hieronder afgebeeld. Het borduurontwerp

o] maken

PR B L P A

In onderstaande procedure wordt een
borduurpatroon gebruikt die bij deze software wordt
(1) geleverd.

] 0 Importeer eerst een patroon. Klik
achtereenvolgens op 1,2 en 3.

[(foamamsarcs - |
@) 1 seginschern [|o. o s s | h T
> | A @ & [ Fomen iy o
peledern]| et | it I en| weten ¢
Selecteren Klembord Invoer % Importeren
aaaaaa Igorde 2 O, e 0 [E) . Kie

: S— O TR 62 mscne. I
(1) Kant 1 borduurgebied: ‘ Si‘ ‘ [
Dit gebied wordt eerst geborduurd
(2) Kant 2 borduurgebied:
Dit gebied wordt daarna geborduurd —
Het borduurpatroon wordt automatisch 5—' ) D] L]
= CAUsers\admir\Documenter\PE-DESL. ATutorisl 10

verdeeld in verschillende gebieden.

[ate (PEC"PES DST.] _~|

| |
Het borduurpatroon wordt gesplitst met een
gedeelte dat (1) en (2) overlapt.

Als het patroon dat in dit gedeelte wordt
geplaatst satijnsteken gebruikt, wordt de
steek mogelijk gewijzigd wanneer het

tutorial_10-1.pes  tutorial_10-2pes  tutorial_10.pes

patroon wordt gesplitst. Daarom raden wij u
aan het patroon te verschuiven of het
. o ; . -
naaitype te wijzigen in vulsteken. e Klik op = en open vervolgens de volgende
mappen.

Documenten (Mijn documenten)\
PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10
Selecteer vervolgens het bestand
ChristmasTree.pes en importeer dit.

Een gesplitst patroon
controleren

Voordat u begint te borduren, kunt u het gesplitste
borduurpatroon controleren. Als een patroon dat u
niet wilt splitsen is gesplitst in kant 1 en kant 2, kunt
u het borduurpatroon controleren en aanpassen,
zodat het niet wordt gesplitst.

© Kikop1.

Maar lijztmadus

>l E] ] G [ Buto-schuiv
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Q Klik op 1 om de volgende kant van het
borduurontwerp te bekijken.

D& -fOFe w ¢ foos -Layout &Edtng | Stanen

Als u het borduurpatroon wilt bekijken, klikt u
op Eigenschappen ontwerp om het
dialoogvenster Eigenschappen ontwerp te
openen. Schakel het selectievakje Toon info
over geselecteerde objecten uit om de
afzonderlijke kanten te bekijken.

Eigenschappen ontwerp.

Info cver fingposiie 0/ 0

<< Vorige Yolgends >
[

Taan info aver geselecteerde objecten

ggggggggg
Geviigdop

Bresde 2260mn Autewr
Hoogle 910mm

Szan a2 Slewtehuoorden

Ontwerp opslaan

Het hele ontwerp wordt opgeslagen als één bestand
(.pes).

“Met een USB-medium gegevens
overbrengen naar een machine” op
pagina 181 en “Gegevens direct
overbrengen naar het geheugen van de
machine” op pagina 182

Een borduurontwerp voor het jumboraam
kunt u niet met een originele kaart
overbrengen naar de machine. Breng deze
ontwerpen direct over naar het geheugen
van de machine of breng ze met een USB-
medium naar de machine over.

172

Steunstof bevestigen aan
de stof

Gebruik altijd steunstof bij het borduren.

Voor grote ontwerpen die in gedeelten worden
gesplitst, moet u de steunstof aan de stof
bevestigen. Gebruik bijvoorbeeld opstrijksteunstof,
zelfklevende steunstof of textiellijm. Gebruik
steunstof die geschikt is voor de stof.

Neem bovendien steunstof die sterk genoeg is, en
groot genoeg voor het hele borduurgebied. Als u
dunne steunstof gebruikt, moet u mogelijk twee
lagen bevestigen.

Zie “Stap 4 Steunstof bevestigen aan de
stof” op pagina 160 voor meer informatie
over steunstof.

Borduren

Gebruik de borduurpositiestickers die worden
geleverd bij de borduurmachine. Deze stickers
worden gedetecteerd door de ingebouwde camera
van de borduurmachine om de stof automatisch te
positioneren.

o Span de stof in het borduurraam.

\ \

< -

Q Bevestig het borduurraam aan de
borduurmachine.

@ Selecteer het patroon voor kant 1 en start
vervolgens de borduurmachine om het
borduurgebied van kant 1 te borduren.




@ Wanneer het borduren is voltooid, volgt u de Q Volg de aanwijzingen van de borduurmachine
aanwijzingen op de borduurmachine om de om de borduurpositiestickers te verwijderen.
borduurpositiesticker te bevestigen op het
borduurgebied.

e Selecteer het patroon voor kant 2 en start
vervolgens de borduurmachine om het
borduurgebied van kant 2 te borduren.

In het scherm wordt een afbeelding van de
plaats van de naald weergegeven met het
positiedetectiegebied in een kaderlijn.
Bevestig een borduurpositiesticker zodat
deze binnen de lijn past. Meer bijzonderheden
vindt u in de gebruiksaanwijzing bij de
machine.

— De ingebouwde camera van de
borduurmachine detecteert de

borduurpositiesticker.

Q Wanneer de sticker is gedetecteerd, * Raadpleeg de handleiding van de
verwijdert u het borduurraam. U roteert het borduurmachine voor meer informatie over
180° en bevestigt het weer aan de het gebruik ervan.
borduurmachine.  Verwijder het borduurraam voorzichtig en

bevestig het opnieuw op de juiste manier.
Als het borduurraam niet op de juiste
manier is bevestigd of de stof niet strak zit,
kan het borduurpatroon scheeftrekken.

Borduurgegevens voor het
jumboraam

e Wanneer het borduurontwerp wordt
opgeslagen in Layout & Editing, zijn versies
in oudere bestandstypen niet beschikbaar.
Bovendien wordt het borduurontwerp
opgeslagen als gegevens die specifiek zijn
voor onze borduurmachines met meerdere
naalden die zijn uitgerust met een
ingebouwde camera. Het kan niet op een
andere machine worden genaaid.

e Een borduurpatroon dat is gemaakt in een
ontwerppagina die in Design Center is
ingesteld voor een jumboraamformaat, kan
niet direct worden overgebracht naar de
machine. Importeer het borduurpatroon in
Layout & Editing en breng het over naar de
borduurmachine.

— De ingebouwde camera van de
borduurmachine detecteert de
borduurpositiesticker opnieuw.
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Veelgebruikte naai-
eigenschappen opslaan

U kunt veelgebruikte naai-eigenschappen samen
opslaan en oproepen wanneer u naai-
eigenschappen opgeeft.
Instellingen opslaan in een lijst
Klik op het tabblad Naai-eigenschappen.

“Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 60

Wijzig zonodig de instellingen en klik
vervolgens op [£).
Klik op Opslaan als.

Standaardinstellingen laden/opslaan

Opslaan s

Verwideren

Shuiten

Typ een naam voor de groep instellingen en
klik vervolgens op OK om de groep te
registreren in een lijst.

Opslaan als

“Yoer de haam in voor de naai-eigenschappen.

Een groep instellingen wissen uit
de lijst

Selecteer in het dialoogvenster
Standaardinstellingen laden/opslaan de
groep instellingen die u wilt verwijderen.

Klik op Verwijderen om de geselecteerde
groep instellingen te verwijderen uit de lijst.

(standaard) kan niet worden verwijderd.
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Een groep instellingen oproepen
uit de lijst

Selecteer in het dialoogvenster
Standaardinstellingen laden/opslaan de
groep instellingen die u wilt oproepen.

Klik op Laden.

— De instellingen in het dialoogvenster
Naai-eigenschappen instellen worden
gewijzigd in de opgeslagen instellingen.

» Als u de opgeroepen instellingen wilt
wijzigen en opslaan door de originele

instellingen te vervangen, klikt u op op
het tabblad Naai-eigenschappen.
Vervolgens klikt u op Opslaan als en dan
op OK zonder de naam voor de instellingen
te wijzigen.

» De opgeslagen instelling kan ook worden
gebruikt op een andere computer. Kopieer
sastu.txt vanuit C:\Program Files
(Program Files (x86))\Brother\
PE-DESIGN NEXT\Settings op de
originele computer naar de map Settings in
hetzelfde pad op de doelcomputer.

* Klik in de Verkenner op C:\Program Files
(Program Files (x86))\Brother
\PE-DESIGN NEXT\Settings. Klik met de
linkermuisknop eenmaal op de map
Settings om de inhoud te bekijken. Klik
eenmaal met de rechtermuisknop op
sastu.txt en selecteer Kopiéren in het menu.
Plak het naar een USB-apparaat en breng
het over naar een andere computer.

Gebruikergarenkleurkaarten
bewerken

Als u een lijst garenkleuren hebt die u vaak gebruikt,
kunt u deze opslaan in een gebruikerkleurenkaart.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

Tekst - O X

- i Design Center...
sgsteek -

nsteek - Tekst
en

Programmable Stitch Creator...
Design Database...

en [Eont Creator...

‘ L|Qg} Opties... |




U kunt gebruikerkleurenkaarten opslaan,
bewerken of wissen.

Garenkleurkaart gebruiker bewerken

(7) Garerkleukaatt gebruker [mpohat =] Py
Index Kleur Code Merk Omschiving | [ Kaaitwissen

(1)
2)
@)L - - |3
Egg

(6)

(11

Artikel wisse

i L I | | Antikel bewerke
(9) Garenkleurkaart: BROTHER EMBROIDERY ~

Index  Kleur  Code  Merk Omschripei =
1 M :00  EMBROIDERY  ZwaRT [}
2 001 EMBROIDERY I
(1 O) 3 M c00  EMBROIDERY  ROOD
4 085 EMBROIDERY ROSE
5 I 0ec  EMEROIDERY  ROSEROI -
En! nr. ] »

=

(1) Hiermee maakt u een nieuwe
garenkleurkaart.

(2) Hiermee verwijdert u een
garenkleurkaart.

(3) Hiermee wijzigt u de volgorde van de
garenkleuren.

(4) Hiermee voegt u een nieuwe garenkleur
toe.

(5) Hiermee verwijdert u een garenkleur.
(6) Hiermee bewerkt u een garenkleur.

(7) Wanneer u een garenkleurkaart bewerkt
of wist, selecteer dan de garenkleurkaart
hier voordat u de bewerking uitvoert.

(8) Hiermee geeft u de garenkleuren in de
gebruikergarenkleurkaart weer.

(9) Hiermee selecteert u een bestaande
garenkleurkaart.

(10) Hiermee geeft u garenkleuren weer in een
bestaande garenkleurkaart.

(11) Hiermee voegt u garenkleuren toe uit een
bestaande garenkleurkaart.

Nieuwe garenkleurkaart maken
Klik op Nieuwe kaart (1).

Typ de naam van de kaart in en klik
vervolgens op OK.

Nieuwe Garenkleurkaart

Naar:

U kunt de opgeslagen kaart selecteren in de
selector Garenkleurkaart gebruiker.

Kaart verwijderen

Selecteer de kaart in de selector
Garenkleurkaart gebruiker (7).

Klik op Kaart wissen (2).

Als een bericht verschijnt, klikt u op Ja.

Kaart bewerken

Selecteer de kaart in de selector
Garenkleurkaart gebruiker (7).

Ga door met de juiste procedure. Als u de

wijzigingen wilt opslaan, klikt u op OK.
Garenkleuren uit een
garenkleurkaart toevoegen

Selecteer het merk garen in de selector
Garenkleurkaart (9).

Klik op de garenkleuren in de lijst (10).

Om meerdere artikelen toe te voegen houdt u

de toets of (C) ingedrukt terwijl u

de garenkleuren selecteert.

Klik op (11).

— De geselecteerde kleuren worden
toegevoegd aan de lijst in de
gebruikergarenkleurkaart (8).
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M Nieuw artikel toevoegen
1. Kiik op Nieuw artikel (4).

2. Als u een nieuwe kleur wilt maken, klikt u op
Combinatie.

‘Garen bewerken

Gareninformatie

Code:

erk:

Ormeechrijving:

3. Geefde kleur op en klik vervolgens op OK om
de opgegeven kleur toe te voegen aan het
dialoogvenster Garen bewerken.

5
(M)

Tint: 160 Rood: 265
Intenst: 0 Groen: 255

Aangepaste kleuren definigren >> KeurlEffen  eiderh - 240 Blauw: 255

[ ok ] [Annueren | [ Aan aangepaste kieuren tosvoegen |

[I] Memo:

U kunt de kleur niet wijzigen als de schuif (1)
zich boven aan de schaal bevindt.

4. Typ zo nodig de code, het merk en de
omschrijving in de betreffende tekstkaders.

[I] Memo:

Als code kunt u alleen cijfers opgeven.

5. Klik op OK om een nieuwe kleur toe te voegen
aan de gebruikergarenkleurkaart (8).

[I] Memo:

Er wordt een sterretje (*) weergegeven voor
het indexnummer van artikelen die door de
gebruiker zijn gemaakt of bewerkt.
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I Artikelen verwijderen

1.

2.

Selecteer in de lijst voor de
gebruikergarenkleurkaart (8) het artikel dat u
wilt verwijderen.

Klik op Artikel wissen (5) om het artikel te
verwijderen uit de gebruikergarenkleurkaart.

M Artikel bewerken

Een artikel dat is vermeld in de lijst voor een
gebruikergarenkleurkaart kunt u bewerken om de
kleur of het garennummer te wijzigen.

1.

2.

Selecteer het te bewerken artikel in de
gebruikergarenkleurkaart (8) en klik
vervolgens op Artikel bewerken (6).

Bewerk de artikeldetails op dezelfde manier
als wanneer u een artikel toevoegt.

Garen bewerken

Gareninformatie

Code: 0517
ek

Ormschiijing:  GROEN

D] Memo:

Evenals met zojuist toegevoegde artikelen
verschijnt een sterretje (*) voor het
indexnummer van bewerkte artikelen.




Volgorde van artikelen wijzigen

Selecteer in de lijst voor de
gebruikergarenkleurkaart (8) het artikel dat u
wilt verplaatsen.

Klik op Omhoog of Omlaag (3) om de plaats
van het artikel in de volgorde te veranderen.

Garenkleuren in borduurpatronen die zijn

maakt met deze toepassing, kunnen er op
een borduurmachine anders uitzien, naar
gelang het model dat u gebruikt.

1. Borduurmachines zonder een functie
om garenkleuren weer te geven

De opgegeven garenkleurinformatie kan
helemaal niet worden weergegeven.

2. Borduurmachines met een functie om
garenkleuren weer te geven

Van de garenkleurinformatie die is
opgegeven in het borduurpatroon,
worden alleen de garenkleurnamen
weergegeven op de machine.

De namen die worden weergegeven, zijn
echter beperkt tot de vooraf ingestelde
garenkleurnamen van de machine. De
machine geeft dus de namen weer van
de vooraf ingestelde garenkleuren die de
in het borduurpatroon opgegeven kleuren
het dichtst benaderen.

3. Borduurmachines met een
garenkleurindex

De gareninformatie die is opgegeven met
deze toepassing, kan op sommige
machines worden weergegeven.

Maar voor de garenkleuren die zijn
bewerkt of toegevoegd door de gebruiker
(garenkleuren met een asterisk (*) aan de
linkerkant), wordt alleen het
garennummer weergegeven.

De bewerkte gebruikergarenkleurkaart kunt u
00K gebruiken op een andere computer.
Kopieer chart2.btc vanuit

C:\Program Files (Program Files
(x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\Color op
de originele computer naar de map Color in
hetzelfde pad op de doelcomputer.
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Aangepaste naai-eigenschappen opgeven/opslaan
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Gegevens overbrengen

In dit gedeelte worden bewerkingen beschreven
voor het overbrengen van borduurontwerpen
naar borduurmachines.




De procedures voor het overbrengen van het gecreéerde borduurpatroon naar een borduurmachine verschillen naar
gelang het model borduurmachine. Meer bijzonderheden vindt u in de handleiding bij uw machine.

Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

Met een originele kaart gegevens ——

overbrengen naar een machine 2
U kunt ontwerpen
overbrengen naar een ; -
borduurmachine die is T ———
voorzien van een kaartgleuf. h ,
3 | =) Naar kaart senviiven
* Let op dat het ringformaat van het ontwerp Wanneer het volgende bericht verschijnt, klikt
niet groter is dan het ringformaat dat wordt u op OK.
gebruikt op de borduurmachine.
 Wanneer u schrijft naar een originele kaart Layout & Editing
die al gegevens bevat, worden alle
gegevens op de kaart verwijderd. Voordat ﬂ Alle originele ksartgegevens worden verwijderd.
u naar een kaart schrijft, moet u alle
noodzakelijke gegevens opslaan op een
vaste schijf of gnger medium en moet u
controleren of zich geen noodzakelijke — Het overbrengen van de gegevens begint.
gegevens meer op do kaart bevingen. Onderstaand bericht verschijnt wanneer
“Vanuit een borduurkaart” op de gegevens worden overgebracht.
pagina 81
* Een borduurontwerp voor het jumboraam am—— e
kunt u niet met een originele kaart
overbrengen naar de machine. Dit formaat e
is speciaal ontworpen voor
borduurmachines met meerdere naalden Nadat de gegevens zijn overgebracht,
die zijn uitgerust met een ingebouwde verschijnt onderstaand bericht, ten teken dat
camera. het overbrengen is voltooid. Klik op OK.
“Lesgids 10-3: Borduren met e

het jumboraam” op pagina 170

Iﬁ Schrijven naar originele kaart is voltooid.
Meer bijzonderheden over het schrijven )

van meerdere borduurontwerpen vindt u
in “Borduurontwerpen overbrengen naar

machines” op pagina 223.

Plaats een originele kaart in de USB-
kaartschrijfmodule.
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Met een USB-medium

Gesplitste borduurontwerpen g eg evens over b ren g en
overbrengen .
Borduurpatronen voor gesplitste patronen naar een machine

die zijn gemaakt op een aangepast

ontwerppaginaformaat, worden gesplitst in U kunt ontwerpen

hun afzonderlijke gedeelten naar de kaart overbrengen naar een

geschreven. borduurmachine die

Overschrijdt het totale formaat van het

patroon de capaciteit van het medium of het
geheugen van de machine. Of is het patroon
gesplitst in meer dan 80 gedeelten met een
ontwerppaginaformaat van 90 x 90 cm (35,4

compatibel is met de USB-
hostfunctie.

x 35,4 inch). Dan moet u het patroon splitsen Steek het USB-medium in de computer.
en de afzonderlijke delen naar verschillende )

media schrijven. Klik achtereenvolgens op 1, 2, 3 en 4.
Als u alle patroongedeelten niet in één

bewerking kunt opslaan, verschijnt het 1
dialoogvenster Selecteer deelgebieden.

Selecteer patroongedeelten tot het

opslagmedium vol is.

[ Borduurontwern verzenden l

Selecteer deelgebieden

- 3 |_j Verzenden naar USB-medium || » E 4
1

100%

abocdef ghi j koI

=

L] Maar kaart schrijven ‘

— Het overbrengen van de gegevens begint.

- Als op de doellocatie al een bestand met
% 1 dezelfde naam bestaat, wordt het volgende
dialoogvenster weergegeven. Selecteer of
U het bestaande bestand wilt overschrijven,
het kopiéren wilt stoppen of het bestand wilt
kopiéren met een andere naam.

mFx e —Tommo oo >

[

Schriven Annuleren

De kaartcapaciteitindicator boven in het T =
dialoogvenster laat zien hoeveel ruimte er
beSChikbaar iS Op de kaart (Wlt) en hoeVeel Eb;;:‘:::::;tandmetdezelfdenaam op deze locatie.

ruimte er al in beslag wordt genomen door
de patroongedeelten (blauw). Ot
Wanneer u een patroongedeelte selecteert, oY T ———
wordt de totale ruimte die dat gedeelte
inneemt aangegeven in blauw. Als de
capaciteit wordt overschreden, wordt de
hele kaartcapaciteitindicator rood
weergegeven. Als u de selectie van een

@ Kopigren en vervangen

Dit doen voor de volgends conficten

patroongedeelte ongedaan wilt maken, klikt Nadat de gegevens zijn overgebracht, verschijnt
u er opnieuw op. het bericht “Uitvoer van gegevens is voltooid.”
Kilik op Schrijven om de geselecteerde ten teken dat het overbrengen is voltooid. Klik op
patroongedeelten naar het medium te OK en verwijder het USB-medium.

schrijven. (De knop Schrijven is alleen
beschikbaar als een patroongedeelte is
geselecteerd en er voldoende ruimte op het

medium is voor de geselecteerde Als er meerdere USB-media zijn aangesloten,

patroongedeelten.) geef dan in onderstaand gebied op waarheen
Meer bijzonderheden over het de gegevens moeten worden overgebracht.
maken van gesplitste TGl e |
borduurontwerpen vindt u in §  Verzenden naar USB-medium =
“Lesgids 10-1: Gesplitste

borduurontwerpen maken” op Q Py
pagina 159. - ‘

o
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Gegevens direct
overbrengen naar het
geheugen van de machine

U kunt ontwerpen direct
overbrengen naar
borduurmachines die u met
een USB-kabel kunt aansluiten
op een computer.

182

Sluit de borduurmachine aan op de computer.

Klik achtereenvolgens op 1, 2, 3 en 4.

Borduurontwerp verzenden

L | erzenden naar USB-medium »
3 [ verzenden naar ww machine [+ F. 4

1| Naar kaart schrijven
2| Lin

— Het overbrengen van de gegevens begint.

Als op de doellocatie al een bestand met
dezelfde naam bestaat, wordt het volgende
dialoogvenster weergegeven. Selecteer of
u het bestaande bestand wilt overschrijven,
het kopiéren wilt stoppen of het bestand wilt
kopiéren met een andere naam.

Bestand kopiéren

Eri al een bestand met dezelfde naam op deze locatie.
Naamloos.PES

@ Kopisren en vervangen

(© Miet kopigren

(@) Kopigren onder een andere naam

Dit doen voor de volgends conficten

Nadat de gegevens zijn overgebracht,
verschijnt het bericht “Uitvoer van gegevens is
voltooid.” ten teken dat het overbrengen is
voltooid. Klik op OK.

» Meer bijzonderheden over het overbrengen
van ontwerpen volgens deze methode vindt
u in de handleiding bij uw borduurmachine.

» Als ermeerdere machines zijn aangesloten,
geef dan in onderstaand gebied op
waarheen de gegevens moeten worden
overgebracht.

Borduurontwerp verzenden

I erzenden naar USB-medium 3
__-E_I’ Verzenden naar uw machine ] E:
Q Maar kaart schrijven =
=

* Als de aangesloten borduurmachine is
ingesteld op de modus Link (Verbinding),
kunt u de opdracht Verzenden naar uw
machine, die in deze procedure wordt
genoemd, niet selecteren. Als u deze
opdracht wilt selecteren, moet u terugkeren
naar de normale modus van de machine.




U kunt borduurontwerpen borduren door de borduurgegevens van de computer
over te brengen naar een of meer borduurmachines die compatibel zijn met de
functie Link (Verbinding). Deze borduurontwerpen worden geborduurd nadat de
gegevens vanaf de computer naar de borduurmachine zijn verzonden, zoals
een document wordt afgedrukt nadat de gegevens vanaf een computer naar
een printer zijn verzonden.

* De functie Link (Verbinding) kunt u alleen * Meer bijzonderheden over het aansluiten
gebruiken met borduurmachines die van machines op de computer vindt u in
compatibel zijn met deze functie. U kunt de handleiding bij uw borduurmachine.
de functie niet gebruiken met andere » Als de machine ver van de computer
machines. Meer bijzonderheden vindt u verwijderd staat, raden wij u aan een
in de handleiding bij uw machine. USB-hub met stroomvoorziening te

e U kunt de functie Link (Verbinding) niet gebruiken. Gebruik geen USB-
gebruiken met borduurontwerpen die verlengkabels of -versterkingskabels.
groter zijn dan het gebied dat met de » Zorg dat u de USB-kabel nooit aansluit of
machine kan worden geborduurd, en ook verwijdert terwijl de machine is
niet met borduurontwerpen met een ingeschakeld.
aangepast ontwerppaginaformaat, en e Ga naar
00k niet met patronen voor het Configuratiescherm—Beeldscherm—
jumboraam. Schermbeveiliging—Energie en stel

U kunt maximaal vier borduurmachines zowel Systeem op stand-by als
aansluiten met de functie Link Systeem in slaapstand in op Nooit.
(Verbinding).

Maak een borduurontwerp in Layout & Editing.

U kunt met de functie Link (Verbinding) een of
Stel de borduurmachine in op de functie Link meer borduurmachines aansluiten op de
(Verbinding). computer.

¢ Schakel de functie Link (Verbinding) op de
borduurmachine in en schakel de machine
vervolgens uit.

Meer bijzonderheden over het instellen van
de machine op de functie Link (Verbinding)
vindt u in de handleiding bij uw
borduurmachine.

Sluit de machine op de computer aan met
behulp van de USB-kabel die is inbegrepen bij
de borduurmachine.

¢ Schakel de borduurmachine in.
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(1) ‘
\

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

Borduurontwerp verzenden

L |

(]| Naar kaart schrijven

3| & uink

=lo]x

XLk
’iﬁﬂﬂﬂﬁ [2]

Wachs

(1) Overgebracht ontwerp

(2) Wachtrij: Geeft de gegevens weer
voordat deze zijn overgedragen naar de
borduurmachine.

— Wanneer de machine klaar is om te
beginnen met het laden van gegevens,
begint de gegevensoverdracht. Tijdens
het overbrengen van de gegevens wordt
op het scherm van de borduurmachine
een bericht weergegeven en wordt het
ontwerp verplaatst naar het
overgebrachte ontwerpvlak.

Xlk o @] =

— LEEE | F @

Naarloos:

0/2878

Klaar

184

Als de gegevens die vanuit Layout & Editing
Zijn verzonden niet worden weergegeven in
het vak voor overgebrachte ontwerpen, zet
u de bewerking voort met het
bedieningspaneel van de machine.

Als u meer dan één ontwerp wilt verzenden
naar het dialoogvenster Link (Verbinding),
herhaalt u stap 4 voor elk ontwerp.

Het dialoogvenster Link blijft geopend terwijl
het geselecteerde ontwerp uit Layout & Editing
wordt verzonden naar Link (Verbinding).

Nadat het ontwerp is overgebracht, drukt u op
de start/stop-knop op de borduurmachine om
te beginnen met borduren.

U kunt de overgedragen gegevens niet
bewerken op de borduurmachine. U kunt de
ontvangen gegevens alleen borduren. U kunt
wel borduurinstellingen opgeven.

Wanneer het borduren is begonnen, verschijnt het
volgende in het dialoogvenster Link.

Tu

=lo =

HEEE |

(1) —! i
(1) Geeft de status van de borduurmachine
aan.

De statusindicaties worden hieronder beschreven

Status Beschrijving

Klaar Druk op de knop van de
borduurmachine (Start/Stop-
knop) om te beginnen met
naaien.

Wachten Als er geen gegevens in de
wachtrij (2) staan, selecteert u
Link als doel in de toepassing
en vervolgens verstuurt u de
gegevens.
Als dit de status is, ook al staan
er gegevens in de wachtrij (2),
zet u de bewerking voort met
het bedieningspaneel van de
machine.

Bezig met De machine is bezig met

borduren borduren.

Onderbroken | De machine is tijdelijk gestopt.

Kleur Verwissel de draadklos op de

wijzigen machine.

Draad Controleer de spoeldraad of de

controleren bovendraad op de machine.

Raam Installeer een ander

controleren borduurraam op de machine.

Fout Controleer de bijzonderheden
van de fout die zich heeft
voorgedaan op de machine.




Als meerdere ontwerpen zijn
verzonden naar een enkele
machine Voordat het bericht “The machine will move.

U kunt meerdere borduurontwerpen borduren nadat Keep your hands etc. away from the
deze naar het dialoogvenster Link zijn verzonden. machine.” (De machine gaat bewegen. Houd

. . ; . uw handen etc. uit de buurt van de machine.)
In dit geval ziet het dialoogvenster er als volgt uit. op de machine wordt weergegeven en u op

OK drukt, kunt u de borduurvolgorde van de
ontwerpen wijzigen, inclusief het eerste

* Met Design Database kunnen meerdere ontwerp, aangezien dit nog niet naar de
ontwerpen tegelijk worden verzonden. machine is verzonden.

“Borduurontwerpen naar
machines verzenden met de
functie Link (Verbinding)” op
pagina 227

» Met de functie Tekstplaatsing kunt u ook
meerdere ontwerpen verzenden waarbij
alleen de tekst wordt vervangen.

“Patronen uitvoeren met tekst uit
de tekstlijst” op pagina 115

% &z | (a0 [am E;\ ‘ sty 5 Optie =
E= T M M
072870 s iIORRE:) 30ia 3301120

Klaar

In dit dialoogvenster kunt u onderstaande
bewerkingen uitvoeren.

(1) Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen naar het begin van de
borduurvolgorde.

(2) Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen één positie naar voren in de
borduurvolgorde.

(8) Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen één positie naar achterenin de
borduurvolgorde.

(4) Hiermee verplaatst u de geselecteerde
ontwerpen naar het eind van de
borduurvolgorde.

(5) Hiermee past u automatisch de
borduurvolgorde van de ontwerpen aan
om het aantal garenkleurwisselingen zo
veel mogelijk te beperken.

(6) Hiermee verwijdert u de geselecteerde
ontwerpen uit het dialoogvenster Link.
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Als meerdere borduurmachines
zijn aangesloten

Het dialoogvenster Distributeur wordt
weergegeven en voor elke borduurmachine wordt
het dialoogvenster Link weergegeven.

Standaard zijn alle ontwerpen in het dialoogvenster
Distributeur geselecteerd. Geef op welk bestand u
wilt overbrengen naar welke machine.

186

Dialoogvenster Distributeur

S @) ©)]
[Alls selectes ophefler|

A A 8

0114 k< ORNE] 019 301120 30121

e

301122 301123 301124 TN 01504

oy s
Machnensam  1zHEE0 -

(1) Hiermee selecteert u alle
borduurontwerpen.

(2) Hiermee maakt u de selectie van
borduurontwerpen ongedaan.

(3) Hiermee verwijdert u het
geselecteerde borduurontwerp.
(Het ontwerp wordt verwijderd
zonder naar de Prullenbak te
worden verplaatst.)

-
(EN e | (4]

|
(el | (]

0/0

“wachien

Selecteer een machine in de selector
Machinenaam (1), selecteer een
borduurbestand en klik vervolgens op
Verzenden (2).

Distributeur

Ales selecteren | - [Alle selectes ophefien

4| &

33101114 33101118 33101118 33101120 331021

%

o f a A

33101122 33101123 33101124 33101125 33101504

-~

i

¢ De standaardnaam van de machine is gelijk
aan de ID van machine.

Meer bijzonderheden vindt u in de
handleiding bij uw machine.

U kunt de naam van de machine wijzigen.
Meer bijzonderheden vindt u in “De naam
wijzigen van de borduurmachine zoals deze
wordt weergegeven in de functie Link
(Verbinding)” op pagina 188

— De borduurontwerpen worden verplaatst
naar het dialoogvenster Link.

Distributeur ==
Alles selecteren | [Alleselecies opheffen)

ol W e

E=lE ESlIE] ESLIRET] m21 mmz

£ & ¥

3101123 33101124 330125 33101504 33101508

4 &

Machinenaam: 1234567890

BCE
s
!"

Machinenaam

Een ontwerp verzenden naar het
dialoogvenster Distributeur voor
meerdere machines:

Zie stap op pagina 184.

Als u meerdere ontwerpen wilt
verzenden, herhaalt u stap
voor elk ontwerp.

T ) |

[ oo | e

Wachien

el | [ =

0/0

Wachien




Herhaal stap

om elk ontwerp naar het
dialoogvenster Link te verplaatsen.

X Link

04

072870

Klaar

ammie

04138

Klaar

(e ()] o] |

f=)la] s

x4

g

ESalE]

02

33101125

%

3301508

<1

]

(e L] o] o] |

anana

2N

012

ESuRE2

33101504

330510

<

]

» U kunt de borduurvolgorde van ontwerpen
in de wachtrij wijzigen.

Voor meer bijzonderheden, zie
“Als meerdere ontwerpen zijn
verzonden naar een enkele
machine” op pagina 185.

» Wanneer u extra machines aansluit terwijl
het dialoogvenster Link wordt
weergegeven, worden de betreffende
wachtrijen getoond. Wanneer u een
machine loskoppelt, wordt de betreffende
wachtrij niet meer getoond.

* Als u het dialoogvenster Eigenschappen
wilt weergeven voor een bestand,
dubbelklikt u op het pictogram van het
bestand. U kunt ook klikken op een bestand
om dit te selecteren, er met de
rechtermuisknop op klikken en vervolgens
op Eigenschappen klikken in het menu dat
wordt weergegeven.

* Als u dit dialoogvenster wilt verkleinen tot
een knop in de taakbalk, klikt u op de knop
Minimaliseren.

USB-kabel verwijderen of computer
afsluiten

» Nadat gegevens naar de borduurmachine
zijn overgebracht en het overdrachtsbericht
op het scherm van de machine is gesloten,
kunt u de USB-kabel verwijderen of de
computer afsluiten.

Wanneer de borduurmachine opnieuw
wordt aangesloten, kunt u doorgaan met de
bewerking van Link (Verbinding).

e De borduurmachine kan het ontwerp dat
momenteel wordt geborduurd voltooien,
00k al schakelt u de computer uit.

* Als u de borduurmachine uitschakelt terwijl
deze nog bezig is met borduren, kunt u de
bewerking hervatten wanneer u de machine
weer inschakelt. Op dat moment kunt u de
gegevensoverdracht hervatten met de
functie Link (Verbinding) door te klikken op
Link in Design Database of in het menu
Optie van Layout & Editing om het
dialoogvenster Link weer te geven.

» Als de verbinding met de borduurmachine
niet kan worden gedetecteerd, wordt het
dialoogvenster Link automatisch gesloten.

* Als u het dialoogvenster Link opnieuw wilt
weergeven nadat de computer opnieuw is
opgestart, klikt u op Link in Design
Database of in het menu Optie (in de
rechterbovenhoek) van Layout & Editing.

* Als u het dialoogvenster Distributeur wilt
weergeven, klikt u op Distributeur in het
menu Optie van het dialoogvenster Link.
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De naam wijzigen van de
borduurmachine zoals deze wordt
weergegeven in de functie Link
(Verbinding)

Klik op Machinenaam in het menu Optie van
de wachtrij waarvan u de naam wilt
veranderen.

xl.mk

DDDDD

n)zam

Typ de naam in het vak Machinenaam en klik
vervolgens op OK.

MachinelD: 1234567830

Machinenaam (10 tekens): | |ABCDEFGHII

Annueren

U kunt een naam (maximaal 10 alfanumerieke
tekens/symbolen) opgeven voor de
borduurmachine.

e Wanneer een borduurmachine wordt
aangesloten op de computer, wordt de
borduurmachine door de computer
herkend als een verwisselbare schijf en
wordt hieraan een stationsletter
toegewezen. Als deze stationsletter gelijk
is aan een stationsletter die al door de
computer is toegewezen, kunnen
ontwerpen niet vanaf de computer
worden verzonden naar die
borduurmachine. Dit probleem treedt
bijvoorbeeld op als aan een
netwerkstation een stationsletter van de
computer is toegewezen. In dat geval
annuleert u de toewijzing voor het station
met de conflicterende stationsletter.
Wanneer het aantal borduurmachines dat
via USB op de computer is aangesloten
wordt vergroot, vereist het
besturingssysteem mogelijk dat de
computer opnieuw wordt opgestart. Start
de computer op dat moment opnieuw op.
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Design Center

In dit gedeelte worden de basisbewerkingen in
Design Center beschreven. Een eenvoudige,
stapsgewijze procedure laat zien hoe u een
borduurpatroon maakt op basis van een
sjabloonafbeelding, zoals een illustratie.




In Design Center kunt u borduurpatronen maken van een originele afbeelding. Verder kunt u kleuren en naai-
eigenschappen opgeven voor de lijnen en gebieden die gedetailleerder zijn dan met de functie Automatisch
perforeren in Layout & Editing.

Een borduurontwerp wordt gemaakt in de onderstaande vier stadia.

Stadium 1
Origineel-beeldstadium

Stadium 2
Lijntekeningstadium

Stadium 3
Stadium lijnen bewerken

Stadium 4
Naai-instellingenstadium

Open een
afbeeldingbestand en
selecteer de kleuren
waarmee u de omtrekken
wilt maken.

De oorspronkelijke
afbeelding wordt
geconverteerd tot een
lijntekening in zwart-wit.

U kunt omtrekken tekenen
of wissen.

Voorbeeld:

De strepen in de sjaal zijn
gewist.

Aan de sjaal zijn strepen
toegevoegd.

De lijntekening wordt
geconverteerd tot een
figuurhandvatafbeelding.
U kunt punten in de
figuurhandvatafbeelding
bewerken om het ontwerp
te wijzigen.

Voorbeeld:

De ogen zijn verplaatst en
de gezichtsuitdrukking is
gewijzigd.

Op de staart van het
vliegtuig is een ster
toegevoegd.

Het naaitype en de
garenkleuren worden
opgegeven in de omtrek om
het borduurontwerp te
voltooien.

Voorbeeld:

Door andere kleuren toe te
passen dan in de
oorspronkelijke afbeelding,
krijgt het ontwerp een ander
uiterlijk.

¢ Als u de gegevens hebt opgeslagen, kunt u in elk stadium stoppen en later verder gaan met uw werk.

* Het meest geschikt zijn afbeeldingen met weinig kleuren die duidelijk van elkaar verschillen. Afbeeldingen
of foto’s die ingewikkeld zijn of een kleurverloop hebben, zijn niet geschikt omdat de omtrekken ervan
moeilijk zijn te extraheren.

¢ Lijntekeninggegevens worden opgeslagen als PEL-bestand en figuurhandvatgegevens als PEM-

bestand.

¢ De borduurgegevens worden opgeslagen als PEM-bestand. Als u PEM-gegevens die u hebt gemaakt in
Design Center wilt overbrengen naar een borduurmachine, importeert u eerst het patroon in Layout &
Editing. Vervolgens brengt u de gegevens over naar een borduurmachine.

“Importeren in Layout & Editing” op pagina 198 en “Borduurontwerpen overbrengen naar machines”

op pagina 180

In dit gedeelte worden de basisbewerkingen in Design Center beschreven. Meer bijzonderheden over
procedures of instellingen vindt u in “Venster Design Center” op pagina 199.
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Basisbewerkingen in Design Center

o Selecteer het gewenste afbeeldingbestand en
klik vervolgens op Openen.

& Opmerking:

De afbeelding van het viiegtuig bevindt zich

Stap 1 Origineel-beeldstadium

M Omtrekken extraheren uit een

afbeelding e
_ —s Mijn documenten\PE-DESIGN NEXT
o Klik op (Start) en selecteer |Sample\Design Center.

achtereenvolgens Alle programma’s, PE-
DESIGN NEXT, Extra en Design Center.

Zodenin: )| DesgnCenter  + @ F @

Computer

)\ PE-DESIGN NEXT
D Gebruiksaanwijzing
4 PE-DESIGN NEXT (Layout & Editing)

Configuratiescherm

Veorbeeld

L Eutes Apparaten en printe
S Design Center
(=] Uesign Uatabase Standaardprogramn

.@' Font Creator
M Help en ondersteuni|
.'ijj Programmable Stitch Creator E R

Bestandsnsam:  iplane -
Bestandstypen: (PEL & afbeeldingbestanden("pel:"bmp:*pod:*fpx"fi v | |_Annueren

4 Vorige weergave

| Programma’s en bestanden zoeken ﬁ| | Afsluiten T e In 1 selecteert u de kleuren die u wilt
S — gebruiken voor de omtrekken (borduurlijnen).

— De geselecteerde kleur wordt
weergegeven in het rechtervak en [¥] in
het selectievakje geeft aan dat de kleur is
geselecteerd.

‘ (Gtoppenmontitekenng |

Kleuren selecteren y

nnnnnnnnnnn

G (= .
S ==
| |o==T
| |lo =
<D=

O
[+
@,
«Q
=]
(2]
1]
3
=
[}
=

S gy

7 L [ Woorbeeld

. oon aag

©® Kikop1.

Ruisanderdrukking ok Al
(=2

i il

U kunt de gewenste kleur eenvoudiger
1 @ % selecteren als u de afbeelding vergroot
met de schuif Zoomen.
o Als een andere kleur dan die voor de
%@ omtrek werd geselecteerd, maakt u
het selectievakje naast die kleur leeg
om de selectie ervan op te heffen.
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e Nadat u de kleuren hebt geselecteerd die u
wilt gebruiken voor de omtrekken, klikt u op
OK.

— De lijntekening wordt weergegeven in de
ontwerppagina.

;Q) =288 s Airplane PEL - Design Center

Lijntekeningstadium

De vlakgom gebruiken

0 Als u een lijn wilt wissen, selecteert u het
Vlakgomfuncties. Klik op 1 en vervolgens op

— o -
Q) === s
e Lijntekening
Lo ) 4 O 8 %
1 < = Py
Pen ||Vlakgom|| Zoomen Pannen  In origineel Stadium lijnen
= i k4 beeld bewerken
|_Viakgomfuncties | stadium

2—y— - o0

Selecteer een vlakgomfunctie afhankelijk van
de grootte van het gebied of de dikte van de
lijn die u wilt wissen.

9 Plaats de aanwijzer op de lijn die u wilt wissen
en klik vervolgens op de lijn of sleep de
aanwijzer om de lijn te wissen.

De pen gebruiken

Q Als u lijnen wilt tekenen, selecteert u de
Penfuncties. Klik op 1 en vervolgens op 2.

— o -
gy =anea
- Lijntekening
Pen ||llakgom | Zoomen Pannen | In arigineel Stadium lijnen
o = = beeld bewerken
| Penfuncties Stadium
2| - [aln m m|

Selecteer de pen met de gewenste dikte voor
de lijn die u wilt tekenen.

9 Sleep de aanwijzer om een lijn te tekenen. Klik
in de ontwerppagina om een punt toe te
voegen.

AN\

Als u een verticale of horizontale lijn wilt

tekenen, houdt u de toets ingedrukt
terwijl u de aanwijzer verplaatst.

» Als u een lijn onjuist hebt getekend of

gewist, klikt u op ¥ (knop Ongedaan
maken) (1) om de laatste bewerking
ongedaan te maken.

» Als u de weergavegrootte wilt wijzigen,
gebruikt u de opdracht Zoomen (2).

» Welk deel van het werkgebied wordt
weergegeven kunt u gemakkelijk
veranderen met de functie Pannen (3).

-

L =T=A
*3)
- Lijntekening

q

IQ} | venster aanpassen

L = [ | g S
2 oo R A e 3
Pen Viakgom | Zoomen |Pannen|| In arigineel Stadium lijnen
Funj Zoomfulcties Stadium

y =5
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Basisbewerkingen in Design Center

I Geéxtraheerde omtrek bewerken Stap 2 Stadium lijnen bewerken

o Wanneer de lijnafbeelding is voltooid, klikt u

op 1ofop2.
B Omtrek verplaatsen
__lesae- T
1 [ = O‘SE’ : =] o Klik op 1 en vervolgens op 2 en op de omtrek
2 e die u wilt verplaatsen.
e Kllk op OK_ 1 — Stadium lijnen bewerken
[Comerseatbedangsotyectmseen 2—

Resolutie;
() Filn
@ Momaal
Lo/l £\ Rotatieh

[#] Verdunningsproces : § b \< andvat

IIIIIIIIIIIIIIIIII L ;"Q
Minder ) Veel @:&X

GROOTTE: 100 % B4 mm R De omtrek

Ay tennczoaoog Gt wordt in rood
0 weergegeven
Schalings-handvatten
l\nsts\hngen van UHIWEIDDEDIHE..] I 0K ] [ Annuleren ]
— De lijntekening wordt geconverteerd tot [I:I Memo:

een figuurhandvatafbeelding. Sleep een handvat om het formaat of een

hoek te wijzigen. Als u de omtrek wilt wissen,
drukt u op de toets (Delete) -

e Plaats de aanwijzer op de omtrek zodat de
aanwijzer verandert in <%E:> en sleep de omtrek
vervolgens.

O
1]
a,
Q
=
o
(]
=
=
[]
=

M Lijnen toevoegen aan de
figuurhandvatafbeelding

o Klik op 1 en vervolgens op 2.

L@ SHw ) Airplane - Design Cet
1 =] ot || weeome
M O\ W o Knippen S Dupliceren %
A Punt selecteren KopiEen [} Verwijderen
2 Zaomen Pannen Lijn
B [y Piakken splitsen
|Ill Kiembord

Functies.

B Verticaal omklapp.
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Basisbewerkingen in Design Center

e Klik op het beginpunt (1). Klik vervolgens op
het volgende punt (2).

™7}

— Er wordt een lijn getekend die beide
punten verbindt. Ga verder met klikken
als u meer lijnen wilt tekenen.

[I] Memo:

¢ Klik met de rechtermuisknop om het laatste
punt dat u hebt opgegeven te verwijderen.

* Als u een verticale of horizontale lijn wilt
tekenen, houdt u de toets (Shift) ingedrukt
terwijl u de aanwijzer verplaatst.

9 Dubbelklik op een eindpunt.

““'\'@0
o] ~4|.

E

ED Memo:

U kunt naai-eigenschappen niet toepassen op
een gebied, als het gebied niet geheel is
omsloten door een omtrek.
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M Omtrek een andere vorm geven

o Klik op 1 en vervolgens op 2.

Airplane - Design Cet

L@Wg

1 I Weetgave
5 |||\ M Seiecten O\ me

s sone

B Verticaal omklapp

L |24

o knippen EF Duplicer
‘ KopiEen [ Verwiideren
Lijn
[y Plakken
Klembord

splitsen

R} Horizontaal omkia
Humerieke instelli

Bewerken

Q Als u een punt wilt toevoegen, klikt u op de
omtrek (1).

Als u een hoek wilt maken, sleept u het punt

).

o Als u het punt verwijdert, wordt de hoek
verwijderd. Klik op het punt (1) en druk
vervolgens op de toets (Delete) of klik op 2.

@\E S8 w ) - Aiplane - Design Center

st | Weerge

% s




e Sleep het punt om de vorm van de lijn te
wijzigen.

D:] Memo:

 Als meerdere punten zijn geselecteerd,
worden alle punten verplaatst of verwijderd.

e Als u meer punten wilt selecteren, houdt u
de toets (Ctrl) ingedrukt terwijl u op elk

punt klikt, of sleept u de aanwijzer over de
punten.

M Lijnen splitsen
U kunt lijnen op een punt splitsen.

o Voer stap o en 0 in “Omtrek een andere
vorm geven” uit om een lijn te selecteren.

e Selecteer een punt 1 en klik vervolgens op 2
om de lijn te splitsen.

@ 288K ¥
e
2 e Qg aomeed 2L
e | lin
splitsen
splten

M Lijnen verbinden

U kunt twee punten verbinden zodat ze een lijn
vormen.

o Voer stap o en 0 in “Omtrek een andere
vorm geven” uit om een lijn te selecteren.

Basisbewerkingen in Design Center

@ Tewijl u de toets ingedrukt houdt,
sleept u het geselecteerde punt naar het
andere punt waarmee u het wilt verbinden.

— De vorm van de aanwijzer verandert in
en een rood vierkantje verschijnt
wanneer de twee punten elkaar
overlappen.

e Laat de muisknop los om de twee punten te
verbinden.

O
[+
@,
«Q
=]
(2]
1]
3
=
[}
=

M Naar het naai-instellingenstadium

Wanneer de figuurhandvatafbeelding is voltooid,
gaat u door naar het naai-instellingenstadium.

© Kikop1ofop2.

Airplane - Design Center - B x

B EEE—=—=—2
- R Verticaal omklappen m || &8 1n tiintekenina__| |
it B | 0 [anmwl 1

 § Horizontaal omklappen = ‘ % In naai-instelling
slitsen

nNumerieke Nstelling = || importeren | ontwerppagina
en|| Ontwerppagina Stadium




Basisbewerkingen in Design Center

e Klik op de gewenste kleur.

[1] Memo: P
.. . . = [
Ook nadat u naar het naa/-lnstellmgenstad{um
gaat, kunt u nog terugkeren naar het stadium
linen bewerken om de | e
figuurhandvatafbeelding te bewerken. H EOE/EN
EEEOEICOH
EEEAEN
i H i HEEEOEN
Stap 4 Naai-instellingenstadium rEEEEEE
EEEECEN
. . EEENEEEE
We gaan nu de naai-eigenschappen instellen voor EEEEN
de verschillende gedeelten van de omtrek om het
borduurpatroon te maken.
M Naai-eigenschappen opgeven
o Als u het naaitype voor de lijn wilt opgeven,
klikt u op 1 en achtereenvolgens op 2 en 3.

== = Airplane - Design €
1 E—@l{_ i n:lew e o Klik op de pijl omlaag in de selector Naaitype
= “:'mmi M |ﬁ!|umm“ o = en kies het gewenste naaitype.

Jﬂmw:l'llmmm e Wanneer u E u of >W'UM gebl’ulkt klikt u op

de omtreklin waarop u de naai-

Selector Naaitype lijn
eigenschappen wilt toepassen.

Airplane PEM - Design Center

} u : Klik op deze knop om naai-

eigenschappen toe te passen op de
gehele omtreklijn.

- = x
B & o - &~

)..H. : Klik op deze knop om naai-

eigenschappen toe te passen op een
gedeelte van de omtreklijn.

Als u het naaitype voor het gebied wilt
opgeven, klikt u op 1 en vervolgens op 2.

mj; Airplane - Design C
1 '-- | atneing ||| ergoe
H nnnnnnnnn E:IWJ m |
2=
Selector Naaitype gebied

@ Kikop H.
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Basisbewerkingen in Design Center

Q Wanneer u % gebruikt, klikt u op het gebied

waarop u de naai-eigenschappen wilt a Opmerking:
toepassen. U kunt naai-eigenschappen voor gebieden
niet toepassen op open gebieden (gebieden

[fysass - T -« die niet volledig worden omsloten door een
[ omtreklijn), zoals in onderstaande illustratie.

Als u geen eigenschappen op een gebied
kunt toepassen, keert u terug naar het
stadium lijnen bewerken en zorgt u dat het
gebied volledig wordt omsloten. Bewerk
eventuele veelhoeklijnen met de functie
Punt bewerken.

“Lijnen toevoegen aan de
figuurhandvatafbeelding” op
pagina 193

O
[+
@,
«Q
=]
(2]
1]
3
=
[}
=

Als u de naai-eigenschappen wilt wijzigen,
herhaalt u stap o tot en met @
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198

 Vanuit het dialoogvenster Naai-
eigenschappen instellen kunt u
gedetailleerde instellingen voor
eigenschappen opgeven, zoals de breedte
van satijnsteken en de steeklengte.

“Naai-eigenschappen opgeven”
op pagina 211.

 Het referentievenster is handig om kleuren
op te geven terwijl u de kleuren in de
oorspronkelijke afbeelding controleert.

Het referentievenster gebruiken

Hiermee kunt u kleuren selecteren terwijl u

d

e kleuren in de oorspronkelijke afbeelding

controleert.

y
2

1. Klikop 1 en vervolgens op 2. Schakel
het selectievakje Referentievenster
in.

[\) ESHE w)-

Eimechoo et Weergave
| |:| Referentievenster @ Sjabloon wijzigen Raster weerge
G)@_‘ @ met assen

Intervak (5.0 T
Tonen/verbergen Sjabloon Raster

2. Klik op de tab Afbeelding.

— De afbeelding die was geopend
in het origineel-beeldstadium
verschijnt.

Als op Referentie is geklikt, klikt u op
Origineel.

Importeren in Layout &
Editing
Het borduurpatroon dat u in Design Center hebt
gemaakt, kunt u importeren in Layout & Editing.
Bovendien kunt u met functies in Layout & Editing

de gecreéerde gegevens overbrengen naar de
machine.

Als de naai-eigenschappen van een omtrek
of gebied niet zijn ingesteld, kunt u het
borduurpatroon niet importeren.

a Klik op 1 en vervolgens op 2.

Verzenden naar ‘ 2
“* Layout & Editing

v MR 1] e

— Layout & Editing wordt gestart.

9 Geef de instellingen voor Vergroting en
Afdrukstand op. Klik vervolgens op
Importeren.

Importgrootte

Yergioting o = %
Werkelike grootte : B 959X H 80,8 mm

Afdnukstand: C] g © w
—

Imparteren Annuleren




Venster Design Center

Venster Design Center

A
3—| -
{ @LE SHic :|= Angel PEM - Design Center | o x 5
1 1| Naai-instelling || Weergave Lm;ﬁi!llom | &= 6
B tan. g
! twee kllulr’gzgl":nzn * lleP | SorTenEs H\'} Smbdl:l':l::uln I.?yul.ll&Eﬂllll\g
—9
8
Referentievenster
Parnen/Zaomen |4 4[|
[ — 7
' 11
&
1 Knop Toepassing 25
Q
2 Lint E]
3 Werkbalk voor snelle toegang g
4 Knop Stadium )
Geeft het huidige stadium aan. Klik erop om naar een ander stadium te gaan.
5 Knop Optie
6 Knop Help

7 Referentievenster (ngagina 206)
Geeft alle omtreklijnen en patronen in het werkgebied weer. Zo houdt u overzicht terwijl u werkt aan een
detail.

8 Ontwerppagina

9 Werkgebied

10 Statusbalk

11 Knop Venster Vernieuwen

[z ‘Informatie over vensters” op pagina 20
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De wizard gebruiken

Deze wizard biedt stapsgewijze begeleiding om
borduurpatronen te maken.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

1] eest recent gebruikte bestanden
2langel
24irplane

3 Airplane

[@onte < aswien)

(1 @ @) @

oe wilt u bo|duren?

(5) Meestrecent gebuikie bestanden

(6) (7] Wizard et weergeven bij opstarien

(1) Vanaf een afbeelding
Wanneer u op deze knop klikt, verschijnt het
dialoogvenster Vanaf een afbeelding.

(2) Nieuw lijnbeeld
Wanneer u op deze knop klikt, opent u een
nieuwe ontwerppagina in het
lijntekeningstadium.

“Een nieuwe lijntekening uit de vrije hand
tekenen” op pagina 203.

(3) Nieuw figuurbeeld
Wanneer u op deze knop klikt, opent u een
nieuwe ontwerppagina in het stadium lijnen
bewerken.

“Een nieuwe figuurhandvatafbeelding uit
de vrije hand tekenen” op pagina 205.

(4) PEM-bestand openen
Wanneer u op deze knop klikt, verschijnt het
dialoogvenster Openen zodat u een PEM-
bestand kunt selecteren.

(5) Meest recent gebruikte bestanden
Klik in de lijst op de naam van het bestand en klik
vervolgens op Openen.

(6) Wizard altijd weergeven bij opstarten
Selecteer dit selectievakje als u wilt dat de
wizard verschijnt telkens wanneer Design
Center start.

Een afbeelding openen

Wanneer u klikt op de toets Vanaf een afbeelding
in het dialoogvenster Hoe wilt u borduren?
verschijnt het dialoogvenster Vanaf een
afbeelding.

Vanaf een afbeelding

(1) @ @ (3)
i

(@) (4)

<Varige Annuleren

(1) Afbeeldingbestand openen
Klik op deze knop om het dialoogvenster
Openen weer te geven waarin u een
afbeeldingsbestand kunt selecteren.

“Bestandstypen van afbeeldingen” op
pagina 141
(2) Van klembord
Klik op deze knop om de afbeelding op het
klembord te plakken in de ontwerppagina. Deze
functie kunt u alleen gebruiken wanneer er een
beeld op het klembord staat.

(3) Van TWAIN
U klikt op deze toets om een afbeelding te
importeren van een TWAIN-apparaat (bijv. een
scanner) die is aangesloten op uw computer.
Vervolgens plakt u de afbeelding op de
ontwerppagina.

(4) Huidige afbeelding gebruiken
Klik op deze knop om een afbeelding te
gebruiken die is geopend in het origineel-
beeldstadium. Deze functie kunt u alleen
gebruiken wanneer een afbeelding is geopend
in het origineel-beeldstadium.
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» Een afbeelding importeren vanuit een
TWAIN-apparaat

e Sluit het TWAIN-apparaat aan op de
computer en Klik achtereenvolgens op
Afbeelding en Openen vanuit
TWAIN-apparaat, of klik op Van
TWAIN in het dialoogvenster Vanaf
een afbeelding. Selecteer een
apparaat wanneer het dialoogvenster
Bron selecteren wordt weergegeven.
Klik vervolgens op Selecteren.

* Meer informatie over het gebruik van
de stuurprogramma-interface vindt u in
de handleiding bij die interface. Anders
neemt u contact op met de fabrikant
van de interface.

* Tips voor het scannen van afbeeldingen
voor Design Center

e Als de omtrek niet duidelijk is, trekt u de
omtrek over op overtrekpapier.

» U behaalt mogelijk betere
scanresultaten door de toon van de
afbeelding te verlagen.

Een bestand openen

Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 - i = B” B )= Angel
[ e Messtrecent gebruikte bestanden
1 Ange
@ Mieww Tjnbeeld 2 Airplane
@ 3 Aiplane
] niewwe riguurgegevens
=2
[ ooenen.
(=
E opsl

Selecteer het station en de map.

Als u een bestand wilt openen, selecteert u het

en klikt u vervolgens op Openen of dubbelklikt
u op het pictogram van het bestand.

* Als u een afbeeldingsbestand selecteert,
wordt het bestand geopend in het origineel-
beeldstadium.

* Als u een PEL-bestand selecteert, wordt het
bestand geopend in het
liintekeningstadium.

e Als u een PEM-bestand selecteert, wordt
het bestand geopend in het stadium lijnen
bewerken of het naai-instellingenstadium.
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Omtrekken van een
afbeelding extraheren

Klik op 1 in het origineel-beeldstadium.

1

202

)
o =

£ % G % ome - -

=) ljntekening
stagium

“Origineel-beeldstadium” op pagina 191.

Selecteer de kleuren die u wilt gebruiken voor
de omtrekken en klik vervolgens op OK.

M ©
Uitknippen naar lijntekening /
Kleuren salecteran
3, =
(4)
==
= ==
S eam | (g
(2) emn  Lesn [ Heos Jocrbesid ‘ (7)
(3) ‘Ruimndeldlukking [
M () M

(1) Schuif Zoom
Met deze schuif kunt u de
weergavegrootte van de afbeelding
aanpassen.

(2) Schuif Toon
Met deze schuif kunt u kleurtonen in
afbeeldingen verzwakken wanneer u de
omtrekkleur moeilijk kunt selecteren.

(8) Schuif Ruisonderdrukking
Met deze schuif kunt u ruis (vervorming)
in afbeeldingen verminderen wanneer de
omtrek niet duidelijk is.

(4) Klik op de omtrekkleur(en) die u wilt
converteren naar zwarte omtreklijnen.

(5) Geeft de kleuren weer die u in (4) hebt
geselecteerd. Om de selectie van een
kleur ongedaan te maken verwijdert u het
vinkje uit het selectievakje.

(6) Als u de kleurgrenzen wilt extraheren,
klikt u op het selectievakje Omtrek
detecteren.

Wanneer de extractie van kleurgrenzen
geschiedt met Omtrek detecteren, worden
de kleuren geconverteerd naar een
liintekening zoals hieronder aangegeven.

®
®

(7) Klik op Voorbeeld om een voorbeeld van
de lijntekening weer te geven op de
ontwerppagina.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,




Lijntekeningstadium

Een nieuwe lijntekening uit
de vrije hand tekenen

Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 _ﬁa§8r1)= Toghre.

 Airplane.

E Openen...
H own

E Opslaan gls...
 [@oms ][t

In de ontwerppagina kunt u de lijntekening uit
de vrije hand tekenen met pennen en
vlakgommen.

=5 ‘Lijntekeningstadium” op pagina 192.

[I] Memo:

In het liintekeningstadium wordt het bestand
opgeslagen als PEL-bestand.

[z “Borduurpatronen opslaan” op
pagina 216 en “Een nieuwe
figuurhandvatafbeelding uit de
vrije hand tekenen” op
pagina 205.

O
1]
a,
Q
=
o
(]
=
=
[]
=
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Instellingen wijzigen voor
het converteren naar
omtrekken

(4) | instelingen van

204

Klik op 1 in het lijntekeningstadium.

:“#.; N frplanePEL - Design Center o= x
_,; BB R @ owe - B+

7 % |stadium ljnen
 ngd| bewerken

“Lijntekeningstadium” op pagina 192.

Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster Conversie
afbeeldingsobject instellen. Klik vervolgens
op OK.

Resohuiic
@ Fin
@ Homaal

Conversie afbeeldingsobject instellen w
© Grof

D [] Verdunningsprages : 5
ider Veel
GROOTTE: 100% B2mm (3)

Klein ) Groot

Gebied oppakken (5)

] [k ] [ enneen | ‘

(1) Selecteer een instelling onder Resolutie.

Fijn: selecteer deze instelling alleen als
de afbeelding veel kleine details bevat.

Normaal: selecteer deze instelling voor
een voldoende resolutie zonder dat het
bestand te groot wordt.

Grof: selecteer deze instelling om het
bestand zo klein mogelijk te houden.

(2) Om de zwarte omtrek te vervangen door
figuurhandvatlijnen langs het midden van
de omtrek selecteert u het selectievakje
Verdunningsproces en selecteert u met
de schuif de mate van detail.

Wanneer de schuif op Veel staat, worden
zelfs zeer dikke zwarte lijnen vervangen door
een lijn langs het midden.

@)

(4)

AAN
N

Als u de zwarte lijnen wilt vervangen door
figuurhandvatlijnen die de rand van de
omtrek volgen, schakelt u het
selectievakje Verdunningsproces uit.

S~

uiT

o

Met de schuif GROOTTE stelt u de
grootte in.

U kunt de afbeelding niet tot buiten de
grenzen van de ontwerppagina vergroten.
Zo nodig klikt u op Instellingen van
ontwerppagina en wijzigt u vervolgens
het ontwerppaginaformaat.

Als u omtrekgegevens wilt maken van
een gedeelte van de afbeelding, klikt u op
Gebied oppakken. Sleep vervolgens de
aanwijzer (+) om een selectiekader te
tekenen rond het gebied dat u wilt
selecteren.




Het kan voorkomen dat u geen
omtrekgegevens van een afbeelding kunt
maken wanneer u van het
liintekeningstadium naar het stadium lijnen
bewerken gaat, ook niet nadat u
verschillende conversie-instellingen hebt
opgegeven. In dat geval gaat u terug naar het
liintekeningstadium en corrigeert u de
omtreklijnen in de lijntekening of past u
correcties toe op de afbeelding.

Een nieuwe
figuurhandvatafbeelding
uit de vrije hand tekenen

Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 g El=1] : Flowe

a| wizara Meest recent gebruikte bestanden

1 Flower

%g Nieww ljnbeeld 2Fish
N Angel
k] e tguurgegevens
irplane
~

E, Openen.

H oesexr

E Opstasn .

) Afsiuiten

¢ In het stadium lijnen bewerken wordt het
bestand opgeslagen als PEM-bestand.

* Als u gegevens wilt ophalen uit een
opgeslagen PEM-bestand, gebruikt u de
opdracht Afbeelding importeren op het
tabblad Figuurhandvat.

Ontwerppaginaformaat
opgeven

Klik op 1 en vervolgens op 2.

Figuurhandvat

Selecteer het formaat van de ontwerppagina.
Klik vervolgens op OK.

Instellingen van ontwerppagina

Machinelype: l (1 )

Paginaformaat: (2)
@ Ringformaat
100 x 100 mm h
90 graden rotersn
() Aangepast formaat (3)
200
200

[ ok ] [Siandzad =

—— @

(1) Selecteer een machinetype.
Welke instellingen beschikbaar zijn in de
selector Paginaformaat verschilt naar
gelang het machinetype dat u hier
selecteert.

J91ua) ubisag '

(2) Als u het formaat van de ontwerppagina
wilt aanpassen aan het ringformaat,
selecteert u Ringformaat. Vervolgens
selecteert u het gewenste formaat in de
selector.

(3) Om een speciaal formaat op te geven
voor de ontwerppagina selecteert u
Aangepast formaat en typt of selecteert
de gewenste breedte en hoogte voor de
ontwerppagina.

(4) Als u de standaardinstellingen wilt
herstellen, klikt u op Standaard.

» Selecteer een formaat borduurring niet
groter dan met uw machine kan worden
gebruikt.

» Maak geen aangepaste borduurring die
groter is dan met uw machine kan worden
gebruikt.
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Omtrek bewerken

Omtrekformaat aanpassen
Formaat numeriek aanpassen:
Selecteer de omtrek.

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

Flower - Design Center

&\ ES B )¢

A
1 Figuurhanavat | | Weergave
& seleaeren=| | () ﬁll17, o knippen EiDupiiceren | 5/ | B Verticaal omkiappen
P Punt selecteren NS [ KopiEen [} Verwijderen N | 2% Harizontaal omklannen
: Zoomen Pannen || - Lijn 2
= Lin invoeren < s Piakken cpitsen || Numerieke instelling.
Functies Klembord i L
B stmeting | 3
| ‘ Y30 | Roteren
L] Bt ik |

Selecteer een formaat en klik vervolgens op

OK.
Afrmeting
(2) Breedte Hoogte
o 10 =, [im =y
940 =« 856

(1 ) 7] Verhouding behouden

OF. foorbeeld | JAnnuleren

(1) Als u de breedte en hoogte proportioneel
wilt wijzigen, schakelt u het selectievakje
Verhouding behouden in.

(2) Selecteer of de breedte en hoogte worden
ingesteld als percentage (%) of afmeting
(millimeters of inches).

Typ of selecteer de gewenste breedte en
hoogte.

Omtrek horizontaal of verticaal
omklappen

Selecteer de omtrek.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

[ & VES B )7
| Fiouurmandvt ||| Weergave
Wzlzderen{ -| @) iﬂ.}, o knippen Ff3 Dupliceren yr4 B2 Verticaal omkiappen 2
X punt selecteren ||| GyKopicen [ verwiideren ||

Zoomen Pannen || Ljn
- [y Plakken splitsen | MUmerieke instelling ~

Flower - Design Center

3 Horizontaal omklappen
< ljn invoeren

Functies Kiembord Bewerken

206

Omtrek roteren

Handmatig roteren:
Selecteer de omtrek.

Plaats de aanwijzer op het rotatiehandvat. En
sleep vervolgens.

Numeriek roteren:
Selecteer de omtrek.

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

{ o \\ES Hi ) Flower - Design Center
N
1 — | Figuuhanavat | | Weergave

[ selectereni-| ;‘\ {'W/ % Koippen CRjDupliceren  m/ | B) Verticaal omklappen

P\ punt selecteren =

[z kopicen [ verwiideren | - 3 Horizantas amblannzn
‘oomen Pannen | __ Lijn 2
< Lijn invoeren - B9 Plakken splitsen |l Numerieke instelling =
Fundties Klembord B3| armeting |

| ‘. :\) Roteren ’7_ 3

Typ of selecteer de gewenste rotatiehoek. Klik
vervolgens op OK.

Roteren

G 0 z graden

0K | [Voorbeeld

U kunt een hoek ook selecteren door @ in
het dialoogvenster Roteren te slepen.

Omtrekken weergeven in
het referentievenster

Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 ‘ 'izi> QB" Hi = )=

| Tiguaanavar Weergave
2 |:| Referentievenster E.‘, Sjabloon wijzigen Raster weerge
@U_‘ @ met assen
Interval: (5.0 &
Tonen/verbergen Sjabloon Raster




Zoomen

U kunt de weergave in het referentievenster
wijzigen tussen de volledige ontwerppagina of
alleen het borduurpatroon.

Klik op de tab Pannen/Zoomen, Klik op [id] .

Referentievenster =]
Pannen/Zoomen | g 4 | *

Hiermee geeft u de hele
ontwerppagina weer.

Referentievenster =]

Panhen/Zoamen | a4 | *

Hiermee geeft u het hele
patroon weer.

Weergavegebiedkader
verplaatsen
Het deel van de omtrek dat wordt weergegeven op

de ontwerppagina, kunt u selecteren in het
referentievenster.

Plaats de aanwijzer op het
weergavegebiedkader.

Sleep het weergavegebiedkader, zodat dit het
gewenste deel van de omtrek omgeeft.

— Het geselecteerde deel van de omtrek
wordt weergegeven op de
ontwerppagina.

Weergavegebiedkader opnieuw
tekenen
In plaats van het weergavegebiedkader te
verplaatsen kunt u het ook opnieuw tekenen om het
gewenste deel van de omtrek weer te geven op de
ontwerppagina.
Klik op het gebied dat u wilt weergeven of sleep de
aanwijzer over het gewenste deel van de omtrek in
het referentievenster.

Een andere referentieafbeelding
weergeven

Klik op de tab Afbeelding.

Referentievenster =]

Panhen/Zoomet ﬁ 1

IDrigineeI Rieferg 4 | *

Klik op Referentie en vervolgens op @ .

Referentievenster =l

Pannen/Zoomen | A4 | ¢

=

=

Origineel Refere *
Selecteer de referentieafbeelding en klik
vervolgens op Openen.
Ope =
(X2
Bureaublad %
= [ Voorbesld
~
@
. -
Bestandstypen: | PEL & afbeeldingbestanden(” pel,” bmp;” ped;”fpx."ti v Annuleren
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De achtergrondafbeelding
wijzigen

Weergave van
achtergrondafbeelding wijzigen

Klik op 1 en sleep vervolgens de schuif 2, of klik op

@ ofop@.

gg =] :
Figuurhandvat 1

Weergave

Referentievenster || [91 Siabloon wiizigen Raster weergeven
@&
Interval: |50 %
Tonen/verbergen Sjabloon Raster

Py

Verbergen (uit) 50% 100%
25% 75%
Formaat en plaats van
achtergrondafbeelding wijzigen

Selecteer het sjabloon. Klik op 1 en
vervolgens op 2.

. Ty =
ANESH :
Y
Figuurhandvat Weergave 1
Referentievenster @ Sjabloon wijzigen | ——F==terw=og = 2
=TT U met assen
Interval:|5.0 %
Tonen/verbergen Sjabloon Raster

Sleep de sjabloonafbeelding naar de
gewenste plaats.

Sleep het handvat om de sjabloonafbeelding
te vergroten of verkleinen.

208

Applicatie-instellingen

wijzigen

Rasterinstellingen wijzigen
Klik op 1.

1 REEEEE

— riguurnanavat Weergave
Referentievenster EyL Sjabloon wijzigen Raster weergeven
@@—' @ met assen
Interval:|5.0 &
Tonen/verbergen Sjabloon Raster
Geef de rasterinstellingen op.

V| Raster weergeven (1)
V| met assen (2)
Interval 5.0 = (3)

Raster

(1) Als u hetraster wilt weergeven, schakelt u
het selectievakje Raster weergeven in.
Als u het raster wilt verbergen, schakelt u
het selectievakje Raster weergeven uit.

(2) Als u het raster wilt weergeven als
ononderbroken lijnen, schakelt u het
selectievakje met assen in.

Als u het raster wilt weergeven als punten
(snijpunten van het raster), schakelt u het
selectievakje met assen uit.

(8) Om de afstand tussen de rasterlijnenin te
stellen typt of selecteert u een waarde in
het kader Interval.

Maateenheid wijzigen

Klik achtereenvolgens op Optie, Opties en
Systeemeenheid. Selecteer vervolgens de
gewenste maateenheden (mm of inch).

“Systeem eenheid” op pagina 23




Klik op 1 in het stadium lijnen bewerken. Klik op het omsloten gebied om de naai-
eigenschappen toe te passen.

[ AR vomees

nnnnn

In het naai-instellingenstadium kunt u de

kleuren van de ontwerppagina en de Lopende lijnen =
achtergrond veranderen in het dialoogvenster

Ontwerpinstellingen. (U opent dit

dialoogvenster door te klikken op 1 en

vervolgens op 2).
» Als u een bepaalde instelling niet op een

R, =g 1 1 gebied kunt toepassen, ga dan terug naar
het stadium lijnen bewerken en controleer
of het gebied volledig omsloten is.
» Bewerk eventuele veelhoeklijnen met de
functie Punt bewerken.

Layout & Editing ‘
Proarammable Stiteh Creatar

Ik
||@] T —— ‘ L

Gebied/lijn naaien instellen
* Als u geen naai-eigenschappen kunt
opgeven voor een gebied, is dit gebied
misschien niet omsloten, ook al lijkt het wel

Gebied naaien omsloten.
* Als u de opening in het gebied wilt zoeken,
Klik op 1 en vervolgens op 2. gebruikt u de liintekenfunctie in het stadium
liinen bewerken om het gebied in kleinere
{ CNET=1=T S D gebieden te splitsen. Vervolgens
1 ‘ eci-nsteing ||| Weergare controleert u welke gebiednaai-
eigenschappen u niet kunt toepassen in het
2 m ) z\ S I TR vastee . naai-instellingenstadium.

Fun:t\es Naaien

Wijzig zo nodig de kleur en het naaitype.

“Naai-eigenschappen” op pagina 210
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Lijnen naaien

1
2

3

210

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

[ A ESHe
=Y
Maai-instelling Weergave

L5

v
l%m Functies voor jn naaie: |[|if | | §1F311E3E vulsteek
Gebie
ol
‘ Sk ke Msten

Wijzig zo nodig de kleur en het naaitype.

R

“Naai-eigenschappen” op pagina 210.

Klik op de omtrek om de naai-eigenschappen
toe te passen.

(

Lopende lijnen

Wanneer ,ﬂ, is geselecteerd, worden de

instellingen alleen toegepast op een gedeelte
van de omtrek waarop u hebt geklikt.

Naai-eigenschappen

In het deelvenster Naaien op het tabblad Naai-
instellingen, beschikbaar in het naai-
instellingenstadium, kunt u de kleur en het naaitype
van gebieden en omtrekken instellen.

Welke naai-instellingen beschikbaar zijn, verschilt
naar gelang de functie die u hebt geselecteerd.

Voorbeeld 1: Wanneer %U, is geselecteerd
I $E3EEEIEY vuisteex =

Voorbeeld 2: Wanneer % u‘ of /mum is

geselecteerd

[ ————- Stiksteek -
i Hiermee schakelt u naaien
' voor het gebied in of uit.
Gebied naaien
[ Hiermee schakelt u naaien
N voor de lijn in of uit.
Lijn naaien
i Klik op deze knop om de
garenkleur voor lijnen of
Gebiedskleur, gebieden in te stellen.
Lijnkleur
SR vusteer Met deze selectors stelt u
. . het naaitype in voor
Naaitype gebied omtreklijnen of gebieden.
Naaitype lijn




Gebied naaien |ifi / Lijn naaien |~/

Met |flif schakelt u gebied naaien in/uit. Met |
schakelt u lijn naaien in/uit.

Klik op de knop om te schakelen tussen de
twee standen.
Aan: De knop Gebiedskleur/Lijnkleur en de

selector Naaitype gebied/Naaitype lijn
worden weergegeven.

WV BEEEHITEE vuisteex -
Gebiedskleur
Gebied naaien Naaitype gebied
[ -———- Stiksteek -
Lijnkleur
Lijn naaien Naaitype lijn

Klik op het gebied of de omtrek waarop u de
naai-eigenschappen wilt toepassen.

Als u lijn naaien of gebied naaien hebt
ingeschakeld, worden de lijnen of gebieden
weergegeven in de geselecteerde garenkleur.
Als u dit hebt uitgeschakeld, worden de
gebieden weergegeven in wit of worden de
omtrekken weergegeven als stippellijnen.

Kleur '
Klik op de knop Kleur.

In de lijst Garenkleurkaart selecteert u een
systeemgarenkleurkaart of een
gebruikergarenkleurkaart.

=]
=2 [m
Ssoeuton GEOTHER EIOTODET
W peoe
EOEEECEN
EEECOEOOE
EEECCEEN
(EEECCEE
IEEEEEEN
IEm
EEECEEEE
EEEEN

= w
Gorerleusk . [BROTHER EVBROIDERY __+
a0
i EMBAOIDERY
Ro00
Index Ko Code etk Omsch 2
T S0 EMERODERY  ZwART
2 001 EMBRODERY Wit
3 500 EMBROIDERY ROOD
4 065 EMBRODERY RSt
I 0% EwBRODERY  ROSER|
6 126 EMROIDERY  LCHTR
7 07 EMGRODERY  DONKE
o M 00 EMEROIDERY  VERMIL
o [ 607 EMERODERY  KaRMIL
1o [ 6653 EMBRODERY DIEPPA
1 B 620 EMBRODERY  MAGEN
2 073 EMBRODERY  ZALMRI
B3R EMBRODERY  AMBER
i 2w EMBRODERY  CITAOE
I 205 EMBRODERY GEEL
i 206 EMBRODERY 0OGST
i 25 EMERODERY DRANK
i 1% EMROIDERY  POMPD
1 25 EMBRODERY FELOR
x 010 EMERODERY CREME
2 812 EMBRODERY CREME
2 38 EMBRODERY A
2 [ 214 EMBRODERY  DIEPGC
2 [ 28 EMGRODERY KOFER

@ @we

([ Hast o |

E2E[E)

([ s s )

In de lijst met garenkleuren klikt u op de
gewenste kleur.

Meer bijzonderheden over de vier
knoppen onder de ljjst vindt u in “Speciale
kleuren” op pagina 59

Klik op het gebied of de omtrek om de
kleurinstelling toe te passen.

Naaitype
Klik in een naaitypeselector.

Klik op het gewenste naaitype.

Naaitype gebied

111 vulsteek F
AAVAAMA satijnsteek

1iH1E vuisteer

H14H14} Geprog. stopsteek
BEEEEE Motief Steek

XXxxXX  Kruissteek

[({{@)))) Concentrische cirkelsteek
—=HES— Radiaalsteek

((((@)))) Spiraalsteek

VNS stippelsteek

Naaitype lijn

————— Stiksteek =

wwasaaasy Tigzagsteek

————— Stiksteek

S===== Drievoudige steek

Klik op het gebied of de omtrek om de
naaitype-instelling toe te passen.

Naai-eigenschappen opgeven

Als u het dialoogvenster Naai-
eigenschappen wilt weergeven, klikt u op 1
en vervolgens op 2.

ANES B )+
W A

e (AT Weergave
‘ Referentievenster

2 ‘ : Maai-eigenschapper

Tonen/verbergen

211
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¢ Voor naaien gebied

Naar beginnersmodus (1

Expertmodus (1

=]

¥ Gehied naaien

)
&)
f ¥ Gebied

(=W

[] Met versteviging [CIMet v
Dichtheid 45lin/mm ERK]
MW Dichtheid | Gemiddsid
Richting Dichtheid 45 = lin/mm
© Constant
[C Kleurverloop Patioon.
© Vaiabel ) B
6 =gak
© Vaiabel
Stooktype

Halve steek

® @

@ O G @ @& O

¢ Voor naaien omtrek

Naar beginnersmodus (1) Expertmodus (1)
& L=

(= w| | Em |
¥Lijnvormig naaien 2 VLijnvormig naaien j
Steaklengte 20mm Steeklengte 20 =lom

=== @ ||| Aeerkeen =
i - N

2 D B

(1)

@)

(4

©
G
G
~
©
—
S
@
@

Klik hierop om de standaardinstellingen te
herstellen.

Naar expertmodus/Naar
beginnersmodus:

Klik hierop om naar de andere modus te
schakelen.

© (a4

Klik hierop om de naai-instellingen te
laden/op te slaan.

“Veelgebruikte naai-eigenschappen
opslaan” op pagina 174

(4) Hint verbergen/Hint weergeven:
Klik hierop om de hintweergave te tonen
of te verbergen

(5) Bij elke wijziging in de naai-
eigenschappen kunt u hier een voorbeeld
van het stiksel controleren.

U verandert welke naai-eigenschappen
worden weergegeven onder Lijn naaien of
Gebied naaien.

Voor meer bijzonderheden over
verschillende naai-eigenschappen en
instellingen, zie “Lijnnaai-eigenschappen”
op pagina 302 en “Gebiednaai-
eigenschappen” op pagina 307

Terwijl de lijnnaai-eigenschappen zijn
weergegeven, klikt u op een omtrek om de
lijnnaai-eigenschappen toe te passen op de
omtrek.

Terwijl de gebiednaai-eigenschappen zijn
weergegeven, klikt u op een gebied om de
gebiednaai-eigenschappen toe te passen op
het gebied.

Veelgebruikte naai-eigenschappen opslaan
» U kunt veelgebruikte naai-
eigenschappen samen opslaan en
oproepen wanneer u naai-
eigenschappen opgeett.
U voert deze bewerking op dezelfde
manier uit als in Layout & Editing.

Voor meer bijzonderheden, zie
“Veelgebruikte naai-
eigenschappen opslaan” op
pagina 174

Kleurverloop maken
U kunt de dichtheid van de kleur op verschillende
plekken aanpassen om een speciaal kleurverloop te
creéren.

In de expertmodus van het dialoogvenster
Naai-eigenschappen instellen schakelt u
het selectievakje Kleurverloop in. Vervolgens
klikt u op Patroon.
| LAIGTIWEIU | Remidded
Dichtheid 45 =lijndmm
Kleurveroop

Richting
(@) Constant
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Geef de gewenste instellingen op in het
dialoogvenster Instelling kleurverloop en
klik vervolgens op OK.

Instelling kleurverloop

Selectesr patioon

@)

SBEE
EBEE

SRR T

3% 47% Mz 3/z 9% 23 17E N 5%

>

(1) Als u een vooraf ingesteld kleurverloop
wilt selecteren, klikt u op het gewenste
patroon onder Selecteer patroon.

(2) Verplaats de schuiven om de dichtheid
van het kleurverloop in te stellen.

(8) Het voorbeeldvenster toont het resultaat
van de wijzigingen die u hebt
aangebracht.

U kunt een kleurverloop opgeven wanneer
satijnsteken, vulsteken of programmeerbare
vulsteken zijn geselecteerd voor gebied
naaien, en Constant is geselecteerd als
naairichting.

U kunt geen extra kleur (die wordt gebruikt
om te mengen in Layout & Editing) opgeven
met de kleurverloopinstelling in Design
Center.

Effecten toepassen op
concentrische cirkel- en
radiaalsteken

Om het decoratieve effect te versterken verplaatst u
het middelpunt van gebieden waarvoor een
concentrische cirkelsteek of radiaalsteek is
ingesteld.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

)E\BEIE?A i

‘ Naai-instelling || Weergave

»l iy
Gemeu l Jg ﬁ ||| (((C@))) Concentrische cirkelsteek ~

Zoomsn Parmen

Functles Naaien

Selecteer de gewenste kleur en het gewenste
naaitype (Concentrische cirkelsteek of
Radiaalsteek).

Klik op het gebied.
— Het middelpunt ( . ) verschijnt.

Sleep het middenpunt naar de gewenste
plaats.

Nasrlooz PEM - Design Center
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Om het middelpunt later te verplaatsen klikt u

op I%//JQ en vervolgens op het gebied

waarvoor de concentrische cirkelsteek of
radiaalsteek is ingesteld. Het middelpunt
verschijnt en kan worden verplaatst.

Voorkomen dat stiksels in gebieden
elkaar overlappen (overlapping van
twee kleurgebieden)

Door overlapping van twee kleurgebieden in te
stellen zorgt u dat de overlappende gebieden niet
tweemaal worden genaaid. U kunt overlapping van
twee kleurgebieden alleen instellen wanneer een
gebied een ander gebied geheel omsluit.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

,_[eymene

Naai-instelling | Weergave

‘ ru| || f [V | (@) concentrische cirkeistesk -
GEbI!L é' Zuumen Pannen

Functies Naaien

Klik op het gebied dat een ander gebied
geheel omsluit.

Klik op OK om overlapping van twee
kleurgebieden toe te passen.

Overlapping van 2 kleurgebieden instellen

d

[

Als u overlapping van 2 kleurgebieden wilt
annuleren, klikt u op het witte binnengebied.
Het binnengebied wordt tweemaal genaaid
als het verschijnt in dezelfde kleur als het
buitengebied.

Overlapping van 2 Kleurgebieden instellen

T

Stempels toepassen

U kunt stempels toepassen op gebieden in het naai-
instellingenstadium van Design Center.

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

NG

Naai-instelling | | Weergave

‘m Q { (I | FE3tEE3 vuisee
Gm\ex Zoomm Pannen

‘ Slempelflmdle Naaien
‘

H % .

: klik op deze knop om een stempel toe te
passen.

\% klik op deze knop om het toegepaste
mpel te bewerken.

Instellingen voor stempels geeft u op dezelfde
manier op als in Layout & Editing.

“Stempels toepassen en bewerken” op
pagina 62

Bij deze applicatie worden enkele
stempelpatronen geleverd. Met
Programmable Stitch Creator kunt u deze
patronen naar eigen ontwerp bewerken.
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Naaivolgorde controleren
en bewerken

Klik op 1 en vervolgens op 2.

[ -

‘d‘w:&v fm\ ':7 [ vostees beulecns-

ey

Als u de naaivolgorde van een kleur wilt
wijzigen, selecteert u het kader voor de kleur

en sleept u het kader naar de gewenste plaats.

Kleur | Deel |

* Om meerdere kaders te selecteren houdt u
de toets of ingedrukt terwijl
u de kaders selecteert.

» Kaders met gebieden zijn door een dikke
verticale lijn gescheiden van kaders met
een omtrek. Kaders aan de ene kant van de
lijn kunt u niet verplaatsen naar de andere
kant.

* Om het patroon te vergroten, zodat u het
beter kunt bekijken klikt u op [E).

Als u de naaivolgorde van meerdere patronen
van dezelfde kleur wilt weergeven, selecteert
u het kader en Klikt u vervolgens op de tab
Deel.

Naaivolgorde
Keu|  Deel |

Als u de naaivolgorde van een patroon wilt
wijzigen, selecteert u het kader voor het
patroon en sleept u het kader naar de
gewenste plaats.

Klik op OK.

Het stiksel controleren in
de steeksimulator

Als u het stiksel wilt bekijken met de steeksimulator,
klikt u op 1 en vervolgens op 2.

1 Naai-instelling

‘ | YIRS
..... 2 | ssomn

De basisbewerkingen zijn hetzelfde als die zijn
beschreven voor Layout & Editing.

“Het stiksel controleren in de
steeksimulator” op pagina 73

Borduurpatronen weergeven
in het Referentievenster

U kunt borduurpatronen in het referentievenster
weergeven in het naai-instellingenstadium op
dezelfde manier als in het stadium lijnen bewerken.

“Omtrekken weergeven in het
referentievenster” op pagina 206.

J9ua) ubisaqg '
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Naai-instellingenstadium

Borduurpatronen opslaan

U kunt het bestand in elk stadium opslaan.

M Overschrijven
Klik op 1 en vervolgens op 2.

1_@@% ¢

e
(] wizora

i
Nieuwe figuurgegevens.
é Openen.

>—fam |

H oo

[ opmes |5 apsa

M Opslaan onder een andere naam

1. Kilik op 1 en vervolgens op 2.

1 elm BHie ) P
@ iard Meest recent gebruikte bestanden

i
Nieuwe figuurgegevens
E Openen.
H owan

2 —||H|g — |]

2. Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

(¢85 opties | [ ¢ agstu

Opsteanin: [ Biblistheken

Bestandenaam; [ - [Cpsean ]

Opsiaanals:  [Design Center Ver8.1 bestsnd("PEM) ) [[Anueren ]

3. Kilik op Opslaan.
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[I] Memo:

» Beeldgegevens uit het origineel-
beeldstadium kunt u opslaan als
bitmapbestand (.bmp).

¢ In het lijntekeningstadium worden
beeldgegevens opgeslagen als PEL-
bestand.

* In het stadium lijnen bewerken en het naai-
instellingenstadium worden
patroongegevens opgeslagen als PEM-
bestand.

a Opmerking:

Als u een bestandstype van een vorige
softwareversie kiest, moet u bedenken dat
opgeslagen PEM-bestanden met een vorige
versie van de software kunnen worden
geopend, maar dat wellicht enige informatie
verloren gaat.




Design Database

Met Design Database kunt u de gemaakte
borduurgegevens beheren. Daarnaast kunt u,
terwijl u afbeeldingen van de bestandsinhoud
bekijkt, de bestanden organiseren of meerdere
borduurontwerpen overbrengen naar
borduurmachines.




Design Database

Bestand Bewerken Weergave Optie Help

1T EEEIR R

-y ClipArt B

-}y Birds

(T

Florall

2 “di Aquatic 33101114pes  33101118pes  33101119.pes  33101120pes  33101121.pes

| Borders & Banners
-4 Button Hole L

| Button Hole M [ 3
-4 Button Hole S

| Children 23101122pes  3101123pes  33101124.pes  33101125pes  33101504.pes

. %
-4 Floral2 ,.‘
. Floral3
-} Florald - “ 637

5 I 0 E' D 33101508 .0es 33101509.pes 33101510.pes 33101512.pes 33101513.0es T

4 ¥ ‘ 14

6 Werzend [ Card Witer - {L 1 3

Machinetype: ‘
® e 7
8 | 0
L 1]

9 | Q 100%
10 | I o) ) 12
11 i

l ‘F1" indrukken voor Help
Werkbalk 11 Verwijderknop

Mapdeelvenster

Inhouddeelvenster
Toont miniaturen van alle borduurontwerpen in
de geselecteerde map.

4 Kaartleesknop
Hiermee leest u een originele kaart.

5 Knop mapinhoud weergeven
Hiermee geeft u de inhoud van de map weer.

6 Selector Verzend
Selecteer waarheen u de borduurbestanden wilt
schrijven of zenden.

7 Machinetype
Welke instellingen beschikbaar zijn in de
selector Ringformaat verschilt naar gelang het
machinetype.

8 Selector Ringformaat

9 Kaartcapaciteitindicator
Geeft de capaciteit van de originele kaart of het
borduurmachinegeheugen weer voor de
geselecteerde ontwerpen (weergegeven in de
schrijflijst), wanneer u een originele kaart of
borduurmachine hebt geselecteerd als doel om
de gegevens te schrijven.

10 Schrijfknop
Hiermee begint u met het schrijven van de
geselecteerde ontwerpen (weergegeven in de
schrijflijst).
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12

13

14

Hiermee zet u het geselecteerde ontwerp
(weergegeven in de schrifflijst) terug in de niet-
geselecteerde staat.

Schrijflijst

Geeft de lijst met ontwerpen weer die naar de
originele kaart, het USB-medium of de
borduurmachine zullen worden geschreven.

Toevoegknop

Hiermee voegt u het ontwerp dat in het
inhouddeelvenster is geselecteerd toe aan de
schrijf/overbrenglijst.

Knop Schrijfkader tonen/verbergen

U kunt hierop klikken wanneer u ontwerpen
schrijft/overbrengt.

Klik op deze knop om de schrijflijst te tonen of te
verbergen.

In het menu Optie kunt u instellingen voor de

volgende elementen selecteren.

* Selecteer mm of inch als de
systeemmaateenheid.

» Selecteer Blauw, Zwart, Zilver of
Zeegroen als de toepassingskleur.




Opstarten van Design Database

Opstarten van Design Database

1. Kikop E en selecteer achtereenvolgens Alle
programma's, PE-DESIGN NEXT, Extra en
Design Database.

2. Kilik op een map in het mapdeelvenster.

— Alle borduurbestanden in de map worden
weergegeven in het inhouddeelvenster
rechts.

® Design Database ——
Bestand  Sewerken Weergave Optie Help

& i EEEIR R

58 e 3 =
3 com
3 veigntay
..
3 A g Miliee DO SUMNe | BOUA
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3 omenroen (d
3 bumontine
A Sonzpe  Boles s Simee | SO

E | ¥er iy

<l E 0108065 33101509065 33015100es 01512065 3310151306~
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.

e Oy

0

) —
o
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[I] Memo:

» De weergegeven bestanden hebben de
volgende extensies:
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jef, .sew, .csd, .xxx en .pen

* Aangezien de machine geen PEM-
bestanden kan lezen, worden deze niet
weergegeven. Importeer het borduurontwerp
in Layout & Editing vanuit Design Center en
sla het vervolgens op als een PES-bestand.

» Gecomprimeerde bestanden kunnen niet
worden gelezen in deze toepassing.

“Importeren in Layout & Editing” op
pagina 198.
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— Als de twee mappen zich op een ander
Nieuwe mappen maken station bevinden, wordt het geselecteerde
borduurontwerp gekopieerd naar de
andere map.

Links in het mapdeelvenster selecteert u de map.

* Als u het bestand wilt kopiéren van de ene
map naar een andere map op hetzelfde

station, houdt u de toets ingedrukt
terwijl u het borduurontwerp sleept.

* Als u het bestand wilt verplaatsen van de
ene map naar een andere map op een

ander station, houdt u de toets
ingedrukt terwijl u het borduurontwerp
sleept.
* U kunt het bestand ook verwijderen (of
kopiéren) uit de huidige map door de
menuopdracht Bewerken - Knippen (of
Bewerken - Kopiéren) te selecteren.
Vervolgens kunt u het bestand in de nieuwe
map plaatsen door deze map te selecteren
in het mapdeelvenster en vervolgens de
menuopdracht Bewerken - Plakken te
Typ de naam van de map en druk op de toets selecteren.

(Enter).

Klik dan op Bestand en vervolgens op
Nieuwe map maken.

Bestandsnamen wijzigen
Bestanden verplaatsen/

kopiéren naar een andere map

In het mapdeelvenster zoekt u de map waarnaar u

het borduurontwerp wilt verplaatsen. U kunt de naam van een borduurontwerp

alleen wijzigen in Design Database wanneer

In het mapdeelvenster klikt u op de map met de naai-informatie (menuopdracht
het borduurontwerp. Weergave — Details) wordt weergegeven.

‘De weergave van bestanden

Sleep in het inhouddeelvenster het wijzigen” op pagina 221 .

borduurontwerp naar de map die u in het
mapdeelvenster hebt gevonden.

— In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurontwerp.
Selecteer het borduurontwerp. Klik opnieuw.
L E Design Database
. ‘g Bestand Bewerken Weergave Optie Help
Ribbga, 33103418pes  33103410pes  33103420pes  330M2pes  3310342apes H L HZI \Q/l
Lsgon # é - ﬂ * P R » [ Bestandsnaam Steken Kleur.. Bree
o : | e suotees sisihon smiicos witias - L B Acuotic Bt pe w2
Co) P A 3101118 pecfl] 1589 PR
33101119, pes 218 4 4@
Veend: | @ Codvite - (¥ o 33101120 pes 1838 3 x
Machineype Rustton Hole M 22101120 pes 1919 ERN)
odsl ok
= % Typ de nieuwe naam van het borduurontwerp
[E—— en druk vervolgens op de toets (Enter).
— Als de twee mappen zich op hetzelfde
station bevinden, wordt het geselecteerde Bij het hernoemen van een bestand kunt u de
borduurontwerp verplaatst naar de bestandsextensie niet wijzigen.

andere map.

220




Bestanden verwijderen

1. In het mapdeelvenster klikt u op de map met
het borduurontwerp dat u wilt verwijderen.

2. Inhetinhouddeelvenster selecteert u de naam
van het borduurontwerp.

3. Druk op de toets (Delete) .

— Het bestand wordt naar de prullenbak
verplaatst.

De weergave van
bestanden wijzigen

U kunt de ontwerpen in het inhouddeelvenster als
grote of als kleine miniaturen weergeven of in een
lijst geordend op naai-informatie.

M Grote miniaturen

Klik op of klik op Weergave en vervolgens op

Grote miniaturen.
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Borduurontwerpen indelen

M Kleine miniaturen

Klik op of klik op Weergave en

vervolgens op Kleine miniaturen.
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M Naaigegevens

Klik op EI of klik op Weergave en

vervolgens op Details.
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Borduurontwerpen openen

Borduurontwerpen openen

Bestanden openen met
Layout & Editing

1. In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurontwerp dat u wilt openen in
Layout & Editing.

& Opmerking:

Zorg dat u een map selecteert die PES-
bestanden bevat.

2. In het inhouddeelvenster selecteert u het
PES-bestand.

3. Klik op Bestand en vervolgens op Openen
met Layout & Editing.

Bestanden importeren in
Layout & Editing

U kunt bestanden van de volgende typen
importeren:

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd en .xxx

1. In het mapdeelvenster selecteert u de map
met het borduurontwerp dat u wilt importeren
in Layout & Editing.

2. In het inhouddeelvenster selecteert u het
borduurontwerp.

3. Kik op Bestand en vervolgens op
Importeren in Layout & Editing.

— Het geselecteerde borduurontwerp
verschijnt in het venster Layout & Editing.

& Opmerking:

U kunt bestanden van het bestandstype .pen
niet importeren in Layout & Editing.

222




Borduurontwerpen overbrengen naar
machines

0\ Opmerking:

De procedures voor het overbrengen van het gemaakte borduurontwerp naar een borduurmachine
verschillen afhankelijk van het model borduurmachine. Meer bijzonderheden vindt u in de handleiding bij
uw machine.

2. Kikop[_Aa .

Design Datsbase = x

Gegevens overbrengen naar
een machine met een originele
kaart/USB-medium/USB-kabel

1. Bereid het medium dat u wilt gebruiken voor,
of sluit de borduurmachine aan op de

K i

computer. | ‘
0\ Opmerkl’ng: & 5 ﬁ .
Let op dat het ringformaat van het ontwerp mvaston || mnsmpn | | g || s | | smsnoe
niet groter is dan het ringformaat dat wordt e | e o wa A X
gebruikt op de borduurmachine. — =

P

ED Memo:

* Als u het ontwerp naar een originele kaart
wilt schrijven, steekt u de originele kaart in
de USB-kaartschrijffmodule.

e Als u het ontwerp naar een USB-medium
wilt schrijven, steekt u het USB-medium in
de computer.

¢ Als u het ontwerp direct wilt overbrengen
naar een borduurmachine, sluit u de -
borduurmachine op de computer aan. Meer ot _+ )
bijzonderheden over het overbrengen van
borduurontwerpen vindt u in de handleiding n ) —
bij uw borduurmachine.

* Als u de functie Link (Verbinding) wilt 1L
gebruiken om borduurontwerpen over te
brengen, moet een borduurmachine die Schrijflijst
compatibel is met de functie Link (geselecteerde
(Verbinding) worden uitgevoerd in de ontwerpen)
modus Link (Verbinding).

“Met de functie Link (Verbinding)
borduren vanaf de computer” op
pagina 183

Design Datebase = x
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Inhouddeelvenster
(beschikbare ontwerpen)
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Klik op de selector Verzend en klik vervolgens
op het doel.

aaaaa

BOURpes  BoHBpes

CE yarpne

= BOIBoes  B0INpes  FOISI0oes  P0ISL2oes  B0ISIZoes T

BolApes  BiOWSpes

Werzend [ Cardwiiter hd

Ve U gy
N |

Card “writer -

(1) Card W/riter

(2) | Burk

(3) | # [E:1USB-media
(4) :Q[F:]Naaimachine

(1) Hiermee verzendt u ontwerpen naar de
USB-kaartschrijfmodule.

(2) Hiermee verzendt u ontwerpen naar een
of meer borduurmachines met behulp van
de functie Link (Verbinding).

Als Link niet beschikbaar is in de selector
Verzend. moet u controleren of de
borduurmachine wordt uitgevoerd in de
modus Link (Verbinding) en of de kabel juist is
aangesloten.

“Met de functie Link (Verbinding)
borduren vanaf de computer” op
pagina 183

(38) Hiermee verzendt u ontwerpen naar het
USB-medium.

(4) Hiermee verzendt u ontwerpen direct
naar een borduurmachine.

De overige stappen verschillen naar gelang het doel
waarheen u de gegevens wilt verzenden.
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Werken met een
originele kaart
U kunt ontwerpen overbrengen
naar een borduurmachine die
is voorzien van een kaartgleuf.

Andere bestanden dan PHC-bestanden
kunnen worden geschreven.

Selecteer in de selector Verzend.

Onder Machinetype selecteert u het type
borduurmachine dat u gebruikt.
Machinetyps:

Mo =1 (25
(1) Machine met één naald
(2) Machine met meerdere naalden

Selecteer in de selector Ringformaat de
juiste maat borduurring.

100 %100 ¢ 110 % 110 mm -

» Selecteer een formaat borduurring niet
groter dan met uw borduurmachine kan
worden gebruikt. Anders werkt de
originele kaart die u maakt niet goed met
de borduurmachine.

 Wanneer u schrijft naar een originele kaart
die al gegevens bevat, worden alle
gegevens op de kaart verwijderd. Voordat
u naar een kaart schrijft, moet u alle
noodzakelijke gegevens opslaan op een
vaste schijf of ander medium en moet u
controleren of zich geen noodzakelijke
gegevens meer op de kaart bevinden.

“Vanuit een borduurkaart” op
pagina 81

Kikop [ B |

Selecteer een map in 1, selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster (2)
en klik vervolgens op 3 om het bestand toe te
voegen aan de schrijflijst. Nadat alle
borduurbestanden zijn toegevoegd aan de
schrijflijst, klikt u op 4.
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» Een borduurontwerp voor het jumboraam
kunt u niet met een originele kaart
overbrengen naar de machine.

* Is het patroon in het geselecteerde
borduurbestand groter dan het
ringformaat dat is geselecteerd in stap 6
Of wordt in het patroon het
maximumaantal steken of kleuren
overschreven voor de ring die is
geselecteerd in stap 6 Dan kunt u het
bestand niet toevoegen aan de schrifflijst.
Alleen de borduurontwerpen in de
schrifflijst worden naar de originele kaart
geschreven.

» U kunt ook als volgt borduurbestanden
toevoegen aan de schrifflijst: klik met de
rechtermuisknop op het bestand. Klik
vervolgens op Toevoegen aan schrijflijst.
Of selecteer in het inhouddeelvenster een
bestand en sleep dit naar de schrijflijst.

e U kunt een bestand verwijderen uit de
schrifflijst door met de rechtermuisknop te
klikken op de schrifflijst en vervolgens te
klikken op Verwijderen uit schrifflijst.

Als de bestanden moeten worden geschreven

naar een originele kaart, verschijnt het
volgende bericht. Klik op OK.

Design Database =

y
\QI Alle eriginele kaartgegevens worden verwijderd.

Verwijder de kaart niet en maak de USB-

kabel niet los terwijl ontwerpen naar de kaart
worden geschreven (terwijl de LED-indicator

knippert).

Wanneer een bericht verschijnt dat het
schrijven is voltooid, klikt u op OK.

Patronen die op een aangepast
ontwerppaginaformaat zijn gemaakt, worden
opgesplitst in de diverse gedeelten naar de
kaart geschreven.

Lees “Met een originele kaart
gegevens overbrengen naar een
machine” op pagina 180

¢ Als u borduurbestanden wilt herschrijven

op de originele kaart, klikt u op
om deze bestanden te selecteren en
verplaatst u ze op dezelfde manier naar de
schrijflijst.

¢ Als u het borduurontwerpbestand dat naar
de originele kaart wordt geschreven wilt

controleren, klikt u op .

— In het mapdeelvenster wordt m

weergegeven enin hetinhouddeelvenster
worden alle borduurontwerpen
weergegeven die naar de originele kaart
zijn geschreven.

Meshrstype

e Borduurontwerpen die naar de originele
kaart zijn geschreven, worden in het
inhouddeelvenster weergegeven als
“Kaartgegevens”.

e Als u de inhoud van de map wilt weergeven
in het inhouddeelvenster, klikt u op

. Verwissel van weergave door

op| B |en| [ | teklikken.
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M Werken met een
USB-medium

U kunt ontwerpen overbrengen

naar een borduurmachine die

compatibel is met de USB-

hostfunctie.

4.

5.
6.

Selecteer i in de selector Verzend.

[I] Memo:

Als er meerdere USB-media zijn aangesloten,

verschijnt i voor elk aangesloten apparaat.

Selecteer het USB-medium waarnaar u het
ontwerp wilt schrijven.

Kikop[ & |

Selecteer een map in 1, selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster (2)

en klik vervolgens op 3 om het bestand toe te

voegen aan de schrijflijst. Nadat alle
borduurbestanden zijn toegevoegd aan de
schrijflijst, klikt u op 4.

Design Datsbase o= x
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— De ontwerpen in de schrijflijst worden
naar het USB-medium geschreven.

— Nadat de ontwerpen zijn geschreven,

wordt het bericht “Uitvoer van gegevens is

voltooid.” weergegeven.

e LI
musnge | | marmge | | e | | sompspe | | suvotse
= - g
g || aswzn || soisose || ensiton | | sostom
Ly

a Opmerking:

* Verwijder het USB-medium niet terwijl
ontwerpen worden geschreven.

* Als op de doellocatie al een bestand met
dezelfde naam bestaat, wordt het
volgende dialoogvenster weergegeven.
Selecteer of u het bestaande bestand wilt
overschrijven, het kopiéren wilt stoppen of
het bestand wilt kopiéren met een andere
naam.

EEE— =

Ets al oen bestand met dezelde naam op dezs locae.

m Memo:

Als een volumelabel is opgegeven voor het

USB-medium, wordt “ §i [(stationsletter):]
(volumelabel)” weergegeven in de selector
Verzend.

Als geen volumelabel is opgegeven, wordt

“ i [(stationsletter):] USB-medium”
weergegeven.

Meer bijzonderheden over het wijzigen van de
naam (volumelabel) van een USB-medium
vindt u in de handleiding bij het USB-medium.




Borduurontwerpen naar
machines verzenden
met de functie Link

Gegevens direct
overbrengen naar
het geheugen van

de machine (Verbinding)
U kunt ontwerpen direct Een borduurmachine die
overbrengen naar borduurmachines die u met een compatibel is met de functie

Link (Verbinding), moet worden uitgevoerd in de

USB-kabel kunt aansluiten op een computer.
modus Link (Verbinding).

Selecteer =F in de selector Verzend. “Met de functie Link (Verbinding)
borduren vanaf de computer” op
pagina 183
Wanneer meerdere borduurmachines zijn Selecteer & in de selector Verzend.

aangesloten, verschijnt =3 voor elke Kikop [ &= ]

machine. Selecteer de machine die u gebruikt
om te borduren. Selecteer een map in 1, selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster (2)

Kikop[ = | en klik vervolgens op 3.

Design Datebase _=x

- o o3
a% g@ !.»
P m Ly

Selecteer een map in 1, selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster (2)

en klik vervolgens op 3 om het bestand toe te 2
voegen aan de schrijflijst. Nadat alle 1
borduurbestanden zijn toegevoegd aan de marzon || e | | samatges || naume | | samomes
ijflijst, klikt u . o
schrijflijst, klikt u op 4 i. ; g s
[ ‘Design Database : - : : @
= ™ S 3

2
1
[ narukkenvoorves E
Vervolg de procedure volgens de beschrijving
in stap 5 van “Met de functie Link (Verbinding)
3 borduren vanaf de computer” op pagina 184.

e

o —

4- [ =l | U kunt DST-, EXP en PHC-bestanden niet
overb(engen met de functie @ink
— De ontwerpen in de schrijflijst worden ,(r‘;/ﬁﬁ"&gf%rgfﬁgeﬁg lr-cllzg IB éq;a__seli_e)((:"tjezg d
haar het gehgugen van de PHC-bestanden niet weergegeven in het
borduurmachine geschreven. inhouddeelvenster.
— Nadat de ontwerpen zijn geschreven, Verder worden borduurbestanden waarvoor
wordt het bericht “Uitvoer van gegevens is Zi;?;g:g:’;ggggﬁr g)’,‘ﬁ; ;s;‘;ggzrasteld &Y
voltooid.” weergegeven. Ringformaat is ingesteld op 360 x 360 mm
(jumboraam) niet weergegeven in het
inhouddeelvenster.

* Verwijder de USB-kabel niet terwijl
ontwerpen worden geschreven.
» Als op de doellocatie al een bestand met

dezelfde naam bestaat, wordt een Wanneer u het dialoogvenster Link opnieuw
dialoogvenster weergegeven. Selecteer wilt weergeven nadat de computer opnieuw is
of u het bestaande bestand wiilt opgestart, klikt u op Link in het menu Optie.

overschrijven, het kopiéren wilt stoppen of
het bestand wilt kopiéren met een andere
naam.
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In het mapdeelvenster selecteert u de map.
Klik op Bestand en vervolgens op Zoeken.

Geef de zoekvoorwaarden op. Schakel het
selectievakje in van de zoekvoorwaarden die
u wilt opgeven.

rmn =

\

Zaskvaonuaarden Zoekvoowazrden (alleen voor PES-bestanden)

7] Bestandsnasm:  angel Designnaa: (8)

_ - }(9)
pes [Jphc [lost [lexp [IPcs - (1 0)

Hus VIP SHY JEF SEW ‘
csp [ [IPEN cueaorden ‘(11)

s (12)

0
0
0
0

] Gewizgd e 1- 11930 © 28 4200

7] Zaeken in onderliggende mappen
Annueren

(1) Bestandsnaam

Schakel dit selectievakje in als u wilt zoeken
naar bestanden met een specificke
bestandsnaam. Typ de bestandsnaam in het
vak.

U kunt ook jokertekens gebruiken (“?” voor
€één teken en " >” voor meerdere tekens).

(2) Formaat

Schakel het selectievakje naast het gewenste
bestandstype in.

(3) Steken

Typ in de vakken de onder- en bovengrenzen
van het bereik voor het aantal steken.

(4) Kleuren

Typ in de vakken de onder- en bovengrenzen
van het bereik voor het aantal garenkleuren.

(5) Breedte

Typ in de vakken de onder- en bovengrenzen
van het breedtebereik.

(6) Hoogte

Typ in de vakken de onder- en bovengrenzen
van het hoogtebereik.

(7) Gewijzigd op

Typ in de vakken het bereik voor de
wijzigingsdatum (van wanneer tot wanneer).

Wanneer u naar PES-bestanden zoekt, kunt u
ook de volgende voorwaarden opgeven.
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(8) Designnaam
Typ de ontwerpnaam in het vak.
(9) Categorie

Typ in het vak specifieke tekens of de
borduurcategorie.

(10) Auteur

Typ in het vak de naam van de auteur die u
wilt zoeken.

(11) Sleutelwoorden

Typ in het vak het trefwoord dat u wilt zoeken.
(12) Commentaar

Typ in het vak het commentaar dat u wilt zoeken.

* Als u ook wilt zoeken in de onderliggende
mappen (mappen binnen de geselecteerde
map), schakelt u het selectievakje Zoeken
in onderliggende mappen (13) in.

* Alle tekens die u hebt opgegeven in het
vakje naast Bestandsnaam worden
beschouwd als één set tekens. U kunt
echter ook zoeken naar bestanden op
meerdere woorden in onderstaande vakken
Zoekvoorwaarden (alleen voor PES-
bestanden) door de woorden te scheiden
met een spatie.

Klik op Zoeken.

— Er wordt een lijst weergegeven met
bestanden die voldoen aan de opgegeven
zoekvoorwaarden.

Design Datebase o x
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o
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Borduurontwerpbestanden converteren naar verschillende bestandstypen

Borduurontwerpbestanden converteren
naar verschillende bestandstypen

U kunt borduurontwerpbestanden eenvoudig converteren naar een van de andere bestandstypen (.pes, .dst,
.exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd of .xxx).

1.

2.

In het mapdeelvenster klikt u op de map met
het borduurontwerp dat u wilt converteren.

In het inhouddeelvenster selecteert u het
borduurontwerpbestand.

Klik op Bestand en vervolgens op
Bestandstype converteren.

Selecteer in de selector Bestandstype het
type bestand dat u wilt zoeken.

Bestandstype:

Uitvoeren naar:
@ Zelfds map
(7) Map eronder
‘C:\Users\admin\Documenten\F’ErDES |

Converteren Annuleren

Onder Uitvoeren naar: selecteert u of het
nieuwe bestand wordt toegevoegd aan
dezelfde map als het oorspronkelijke bestand
(Zelfde map) of naar een opgegeven map
(Map eronder).

[I] Memo:

Om de map waaraan het nieuwe bestand
wordt toegevoegd te wijzigen klikt u op .

6.

Klik op Converteren.

— Het bestand wordt geconverteerd en het
nieuwe bestand wordt toegevoegd aan de
opgegeven map.

D:_] Memo:

* Met DST-instellingen in het menu Optie
kunt u het aantal sprongen voor
draadknippen opgeven voor DST-
bestanden.

“Het aantal sprongen opgeven
voor een borduurontwerp in een
DST-bestand” op pagina 280

* Als u meerdere bestanden van
verschillende bestandstypen hebt
geselecteerd om te converteren terwijl
Zelfde map is geselecteerd, wordt elk
bestand van hetzelfde bestandstype als het
nieuwe niet geconverteerd. Als u de
bestanden echter toevoegt aan een andere
map dan de oorspronkelijke, wordt elk
bestand van hetzelfde bestandstype
gekopieerd naar de andere map en niet
geconverteerd.

* Als het bestand is geconverteerd naar een
PES-bestand, worden de garenkleuren
geconverteerd bij het importeren naar
Layout & Editing.

& Opmerking:

U kunt bestanden niet converteren naar de

bestandstypen PHC en PEN.
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Borduurontwerpen controleren

Voorbeelden van
bestanden bekijken

Werkbalkknop: L_‘

1.

2

2.

230

Selecteer een map in 1 en selecteer een
borduurbestand in het inhouddeelvenster (2).

Design Database

Bestand  Bewerken  Wes o

X i EEE e

)i Design Library

BU0IMpes  I01Bpes  3301I0pes 30U

33U01122.pes

e

HE_[[4 M s s

3301124pes 33100

g

Klik op F. of op het menu Weergave en

vervolgens op Voorbeeld.

Voorbeeld

D] Memo:

U kunt geen voorbeeld weergeven van
bestanden van het bestandstype .pen.

Bestandsgegevens
controleren

Naaigegevens zoals bestandsnaam, grootte, aantal
steken, borduurtijd, aantal kleuren en
wijzigingsdatum kunt u controleren in het
dialoogvenster Eigenschappen. Van PES-
bestanden kunt u ook extra informatie over het
borduurontwerp bekijken.

& Opmerking:

» De weergegeven borduurtijd is een
schatting. De werkelijke borduurtijd is
arfhankelijk van het machinemodel dat u
gebruikt en de opgegeven instellingen.

¢ De borduurtijd wordt niet weergegeven bij
PEN-bestanden.

Werkbalkknop: E%

1. In hetinhouddeelvenster selecteert u het
borduurontwerp waarover u informatie wilt
hebben.

2. Kilik op r&] , of klik op het menu Weergave

en vervolgens op Eigenschappen.

Bgenschappen

PES-bestanden (versie 4.0 of later)




D:I Memo:

¢ Niet-PES-bestanden en PES-bestanden
(versie 3.0 of eerder)

| e |

Bestandsnaam:  33101627.pes
Bestandsversie: 310
Breedte: 388 i
Hoogte: 38 m
Steken: 1957
Borduurtd 5 min
Kleuren 3
Gewijziad op: 2642010
Kleurvolgorde bet basiskleur
Index  Kleur Code Merk
ot EMBROIDER|

|
oM 5 emBRODER

3 205 EMBROIDER|

» Als het ontwerppaginaformaat is ingesteld
op Aangepast formaat of als Ringformaat
is ingesteld op een universele ring (100 x
172 mm of 130 x 300 mm) of een
jumboraam (360 x 360 mm), wordt een
dialoogvenster Eigenschappen
weergegeven dat er ongeveer uitziet als
hieronder aangegeven.

Gowipadop 42010
Kuolgorde [EIMetbssitost  Commantaar
Index Kew  Code  Merk

10 07 EMBROIDER
2

* Het rode kader in het dialoogvenster geeft
de positie van het weergegeven
patroongedeelte aan.

» Om informatie weer te geven voor andere

ringposities klikt u op of op
-

Borduurontwerpen controleren
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Catalogus van borduurontwerpen uitvoeren

Catalogus van borduurontwerpen
uitvoeren

4. Selecteer Afdruk lay-out (3).

Afdrukken

Catalogusstijl 1 @ Catalogusstijl 4

U kunt afbeeldingen van alle borduurontwerpen in
de geselecteerde map afdrukken als catalogus of
als gebruiksaanwijzing.

Catalogusstijl 12 Gebruiksaanwijzingstijl

1. In het mapdeelvenster selecteert u de map
met de borduurontwerpen.

2. Kilik op Bestand en vervolgens op
Printerinstelling.

3. Kiesde gewenste instellingen voor Papier (1)
en Afdrukstand (2).

5. Onder Kleuromschrijving (4) selecteert u of

Rz de garenkleuren worden weergegeven met de
Naam: [ Microsoft XPS Documen! Wiiter =] [ ]
S G naam van de kleur of met het merk en
o s o garennummer.
(1) o (2) st 6. Kiik op Afdrukken.
Famas @ 5ms
J Bon B
( ) Afdeuk lap-out (4) Kleuramschiving [I] MemO:
ol ol ol oF H oo * Als u één of meer borduurontwerpen hebt
— geselecteerd in het inhouddeelvenster,

worden alleen de geselecteerde ontwerpen
afgedrukt.

* Als de merknaam, het garennummer of de
bestandseigenschappen te lang zijn, wordt
een deel van de tekst mogelijk niet
afgedrukt.

* Als u achtereenvolgens klikt op Bestand en
Afdrukken, worden de borduurontwerpen
afgedrukt volgens de instellingen die al zijn
geselecteerd in het dialoogvenster
Printerinstelling.
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Uitvoeren als HTML-
bestand

U kunt de catalogus van borduurontwerpen
afdrukken of er een HTML-bestand van maken.

In het mapdeelvenster selecteert u de map
met de borduurontwerpen.

Klik op Bestand en vervolgens op HTML
maken.

Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de naam van het HTML-bestand.

(] Opslaan als =
Opslasnin: |}, Sample - @ E
T Naam : Gewijzigd op Type
L g Design Center 3/15/20108:04 PM  File folder
Recente locaties |} pont Creator 3/15/20108:04 M File folder
= Layout & Editing 3/15/20108:04 PM  File folder
New Folder 3/15/2010632PM  File folder
Bureaublad
Bibliotheken
Computer
@
A T i ] v
Netwerk
Bestandsnaam:  Naamloos -
Opslaan als HTML Bestand(*hml) ) [LAnnueren |
Paginatie
Faginalay-out
- o EE - =
® ) ®
- @ - -

Om een titel toe te voegen boven in het
bestand en in de titelbalk typt u de titel in het
vak Paginatitel.

Onder Paginalay-out selecteert u hoe de
ontwerpen op de pagina verschijnen.

Klik op Opslaan.

Uitvoeren als CSV-bestand

U kunt voor geselecteerde borduurontwerpen een
CSV-bestand uitvoeren met de naaigegevens
(bestandsnaam, afmetingen, aantal steken, aantal
kleuren, bestandspad, bestandseigenschappen
(alleen PES-bestanden) en de namen van
garenkleuren en garennummers).

In het mapdeelvenster selecteert u de map
met de borduurontwerpen.

Klik op Bestand en vervolgens op CSV
maken.

Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de naam van het CSV-bestand.

pslaan als )
Opslaan in Sample - @3 E
= Naam - Gewijzigd op Type
= | Design Center 3/15/2010154PM  File folder
Recentelocaties )| Font Creator 3/15/20101:54 PM  File folder
- | Layout & Editing 3/15/20101:54 PM  File folder
| New Folder 3/15/2010632PM  File folder
Bureaublad
Bibliotheken
iy
Computer
@
A o m »
Netwerk
Bestrciraom:  Naamioos -
Opsiaensls:  [CSV Bestand-cov) ] [ Anneren |

Klik op Opslaan.
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Catalogus van borduurontwerpen uitvoeren
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Programmable Stitch Creator

Met Programmable Stitch Creator kunt u
steekpatronen maken en bewerken, die u
vervolgens kunt gebruiken als programmeerbare
vulsteken of motiefsteken in Layout & Editing en
Design Center.




Basisbewerkingen in Programmable Stitch Creator

Basisbewerkingen in Programmable
Stitch Creator

Programmable Stitch Creator is een applicatie voor het maken, bewerken en opslaan van steekpatronen die
u kunt gebruiken voor het naaien van programmeerbare vulsteken of motiefsteken. U kunt de volgende twee
typen patronen maken in de overeenkomstige modus.

Vul-/stempelpatronen

NN\

¢ U kunt deze patronen gebruiken als stempelpatronen en voor het naaien met de programmeerbare
vulsteek in Layout & Editing of Design Center.

* U kunt deze patronen maken met een enkele lijn of met meerdere lijnen. Bovendien kunt u deze
patronen gebruiken om een reliéf/graveereffect te bereiken in genaaide gebieden.

¢ U maakt deze patronen in de modus Vullen/Stempel.

4

graveren reliéf

Motiefsteekpatronen

¢ U kunt deze patronen gebruiken om lijnen te naaien met de motiefsteek en om gebieden te naaien
met de motiefsteek, pipingsteek en stippelsteek in Layout & Editing of Design Center.

* Deze patronen worden gemaakt met een enkele lijn, zodat ze eruitzien als een schets, en u gebruikt
de patronen voor decoratief naaien met de machine.

¢ U maakt deze patronen in de modus Motief.

236



Vulling-/stempelsteekpatronen maken

Vulling-/stempelsteekpatronen maken

U kunt bestaande programmeerbare steekpatronen bewerken om nieuwe patronen te maken.

Stap 1 Een vul-/stempelpatroon openen
Stap 2 Lijnen tekenen om het vul-/stempelpatroon te bewerken
Stap 3 Reliéf/graveereffecten toepassen op het vul-/stempelpatroon
Stap 4 Het bewerkte vul-/stempelpatroon opslaan )
Stap 5 De bewerkte vul-/stempelpatronen gebruiken in Layout & Editing é
—
U vindt het patroonbestand op de volgende )
Stap 1 Een vul-/stempelpatroon plek. 3
openen Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is 5
Allereerst openen we het vul-/stempelpatroon dat geinstalleerd)\Program Files (Program Files &
we willen bewerken. In dit voorbeeld gebruiken (x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\Pattern. ]
we het patroon wave1.pas. &
m Memo: >
- : . (2]
O «iop [ (s, on solcteer fikop laderenais e gegovens nde | g
achtereenvolgens Alle programma’s, n miniaturen in het dialoogvenster Bladeren. §

PE-DESIGN NEXT, Extra en Programmable
Stitch Creator.

o Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 | @lﬂ B )¢ e s ]

Meest recent gebruikte bestanden Untitled

fitd]

2 —|| Sy | | SSS

‘E Opsiaan i wavel waved

(5 opties | [5¢ arsutten | | I

[ Openen ] [Annulelen ]

Q Selecteer Vullen/Stempel(*.PAS) in de
selector Bestandstypen.
Selecteer het patroonbestand wave1.pas.

Stap 2 Lijnen tekenen om het vul-/

B—— - escm stempelpatroon te bewerken
@& Naam - Gewijzigd op. Type ~
J 8] stampx. 18-6-2008 17:00 PE-DES I 4
Recente locaties ) tompy. 186-20081700  PE-DES ' .
| e weamnm v | (L Klik op 1 en vervolgens op 2.
] tatomil 186-20081700  PE-DES
Bureaublad  fYtatami2 18620081700 PEDES
% W tatomi3 186-20081700  PE-DES —
8]tatamit 186-20081700  PEDES [ @ Hi )+ Naamloos - Programmiable Stitch Creator
ey [ emmime | re BESEHC ) s
@ (B2 wavel 18-6-2008 17:00 PE-DE! — Begin: m ‘Weergave
Bwave2 18620081700 PEDE (. =
Computer ] wave3 18-6-2008 17:00 PE—DE‘H| k /'; W @ W o Knippen [ Dupliceren || B0 ve
B wavet 18-6-200817:00 PE-DE 2 FhyKopiéren [} Verwijderen || g} He
@ B Selecteren  Punt Lijn | |Gebied Gebied Gebied
— ) —— » - selecteren|| \tekenen (Il erstellen) (graveren) (reliéf) ETy Plakken
Bestandsnaam: ——— o T Klembord
e — |:m
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Vulling-/stempelsteekpatronen maken

e Klik op punt 1 t/m 4.
1

J

Stap 3 Reliéf/graveereffectentoepassen
op het vul-/stempelpatroon

2Rk © Kiik op 1 en dubbelklik vervolgens op 2.
‘ Klik vervolgens op 3 en dubbelklik daarna op
2 1 4.
|
3/;;>>"* EENZRRE L | 2
| |
; | |
4 | |
‘ oS
I
[T] Memo: ‘
* Om het laatste punt dat u hebt opgegeven §
te verwijderen klikt u met de 4 3
rechtermuisknop. — U tekent lijnen langs de boven- en
= “Vul-/stempelpatronen een onderrand van de ontwerppagina.
andere vorm geven” op
pagina 241 [I] Memo:
* U kunt de rasterbreedte wijzigen. Als u een effect wilt creéren, moeten de lijnen
“Rasterinstellingen wijzigen” op een gesloten gebied vormen.
pagina 250
e Klik achtereenvolgens op 1, 2 en vervolgens
Q Dubbelklik op 5 (eindpunt). het eerste en vierde golfgebied.
1 W Maamloos - Programmable Stitch Creator
; L@gl Beginscherm \ Weergave :
||R /-i ‘a ﬂ 2 knippen [ Dupliceren

Kopiéren [F Verwijderen
[y Plakken

Klembard

2

Selecter Pl HVI.IJ“GI}G
sel

Gebied | | ebied
| reliéf)
Functies

Bove
o He

\ ; — Deze gebieden worden rood

NG N weergegeven en worden genaaid in korte
steken om een graveereffect te bereiken.
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Q Klik op 1 en klik vervolgens op het tweede en
vijfde golfgebied.

Naamloos - Programmable Stitch Creator

RGN
\

\ Beginscherm | Weergave
‘ | g ’ﬁn léh @ o knippen ESDupliceren || B ve
1i Dy kopiéren & Venwideren || 2y Hi
Selecteren  Punt Lijn Gebied | Gebiec| |Gebied
selecteren | tekenen (herstellen) (gravere | | retien | | £ Plakken

Functies Klembord

— Deze gebieden worden blauw
weergegeven en worden genaaid in laag
liggende steken om een reliéfeffect te
bereiken.

.

D] Memo:

Als u het reliéf/graveereffect wilt verwijderen,
gebruikt u de functie Gebied (herstellen). Klik
op 1 en vervolgens op 2. Klik vervolgens op
een gebied waarop een effect is toegepast.

Naamloos - Programmable Stitch Creator

Weerasue

/—} ‘S @] ﬂ @1 o Knippen E“@Duphmm BJve
Ciy kopigren [T Verwijderen || g Hi

seeqeren v | Gebied || 3ebied |Gebied
seleteren | tekent| [ierstelen) | rverend| retien

[/i‘é\mm )
|7

g Pakicen
Klembord

Stap 4 Het bewerkte vul-/
stempelpatroon opslaan

Vul-/stempelpatronen worden opgeslagen in het
bestandstype .pas.

o Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 j BEge ¢ wavel.pas - Programmable Stitch Creato
NIN el tempepatraon | MecStecentgebruice bestanden
Lwavet pas
Nieww motietpstro
N
=
H opis

& Opties [ Agsiuten

9 Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

W opom o =
Opsiaanin: || Patem - @& Er
e - Gewizigd op Type +
g 18/06/200817:00  PE-DE{ s
lEmiiEars 18/06/200817:00  PE-DES
1 18/06/200817:00  PE-DES
] 18/06/200817:00  PE-DES
Bureaublad 18/06,/2008 17:00 PE-DES
- 18/06/200817:00  PE-DES
= 18/06/200817:00  PE-DES
Bibliotheken 18/06/200817:00  PE-DES
: 18/06/200817:00  PE-DES
A 18/06/200817:00  PE-DES
s 18/06/2008 17:00 PE-DES
18/06,/2008 17:00 PE-DES
iﬁ pat09.pas lﬁmﬁ‘/lﬂﬂﬁ 17:00 PE-DES ™
i v
Netwerk
Bestandsnaam:  mywave pas + [ Opsisan
Opdaanals:  [Vullon/StempelC pas) ~] [ Annderen |
Stafmeting 7.5 @mm ) inch

Wanneer u een vul-/stempelpatroon opslaat,
geeft u de grootte op naast St.afmeting. Klik
op mm of inch om de maateenheden te
selecteren.

e Klik op Opslaan.

Stap 5 De bewerkte vul-/stempelpatronen
gebruiken in Layout & Editing

o Start Layout & Editing.
e Selecteer een borduurpatroon.

e In de selector Naaitype gebied (in het tabblad
Eigenschappen) selecteert u Geprog.
vulsteek.

@ Open het tabblad Naai-eigenschappen.
“Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 60
© ik op [ onder Programmeerbare
vulsteek in het gedeelte Gebied naaien.
@\]
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Vulling-/stempelsteekpatronen maken

G Selecteer het station en de map waar u het
patroon hebt opgeslagen in stap 4.

LAProgtam Fls\BrotherPEDESIGN NEXT\Patterns

J? i

nit] net?

0 Klik op het bewerkte vul-/stempelpatroon
opslaan en klik vervolgens op OK.

— Het patroon wordt toegepast op de
binnengebieden van het borduurpatroon.

[I] Memo:

U kunt een vul-/stempelpatroon ook
toepassen als een stempel met
Stempelfuncties.

“Stempels toepassen en
bewerken” op pagina 62

* Voor de beste resultaten, zie “Opmerkingen
bij programmeerbare vulsteken en
stempels” op pagina 311.
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Een patroon bewerken in de modus Vullen/Stempel

Een patroon bewerken in de modus

Vullen/Stempel

[ Patronen selecteren

1. Als u de selectiefunctie wilt gebruiken, klikt u
op 1 en vervolgens op 2.

ek

Naamloos - Programmable Stitch Creator

1 = Beginscherm || Weergave
||‘ \ /l’; o Knippen Dupliceren || B ve
2 oot - ﬂ % ﬂ Ly Kopigren [ Verwijderen || % Hi
m < ||etecteren | ltekenen! (herstelien) (graveren) (relief 5 Piakken
i Functies Kiembord
2. Klik op het patroon.
Rotatiehandvat

>Handvatten

3. Om nog een patroon te selecteren houdt u de

toets (Ctrl) ingedrukt terwijl u op het andere
patroon klikt.

m Memo:

e U kunt een patroon ook selecteren door de
aanwijzer over het patroon te slepen.

* Houd de toets (Ctrl) ingedrukt en klik op
een geselecteerd patroon om de selectie
ongedaan te maken.

¥ Patronen verplaatsen

U kunt geselecteerde patronen slepen om ze te
verplaatsen.

[I] Memo:

* Om het patroon horizontaal of verticaal te
verplaatsen houdt u de toets (Shift)
ingedrukt terwijl u het patroon sleept.

* Telkens wanneer u op een pijltoets drukt,
wordt het geselecteerde patroon één
rastermarkering in de richting van de pijl
verplaatst.

M Formaat van patronen aanpassen

Sleep een handvat van het gecreéerde patroon om
het formaat aan te passen. Sleep het rotatiehandvat
om het patroon te roteren.

m Memo:

¢ Als u de toets ingedrukt houdt terwijl
u het handvat sleept, wordt het patroon
vergroot of verkleind vanuit het middelpunt
van het patroon.

e Als u het geselecteerde patroon of de
geselecteerde patronen langs een
horizontale of verticale lijn wilt omklappen
klikt u op 1 en vervolgens op 2.

1 \[_@LIJ Beginscherm I_I

2 w EJVerllcaaI omklappen
=,

Punt | Ln  Gebied Gebied Gebied | | Horizontaal omklappen
cieaere | tektnen hesten) rsmen) Geb ‘ s a PP
s | . 7

Naamloos - Programmable Stitch Creator - o x

» Met andere opdrachten dan
bovengenoemde kunt u geselecteerde
patronen op andere manieren bewerken,
bijvoorbeeld dupliceren of verwijderen.

“Menu’s/functies” van
“Programmable Stitch Creator” op

pagina 295.

M Vul-/stempelpatronen een andere
vorm geven

1. Kilik op 1 en vervolgens op 2.

Naamloes - Programmable Stitch Creator

Bowve

o knippen 3 Dupliceren
Kopiéren [ Verwijderen
Lin  Gebie bied Gebied

d G
kenen (herstellen) (graveren) (retién) || E) Plakien
uncties. Klembord

2. Klik op de veelhoeklijn.
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Een patroon bewerken in de modus Vullen/Stempel

3. Als u een punt wilt bewerken, klikt u op het
punt om dit te selecteren.

B: Geselecteerde punt
[ Niet-geselecteerde punt

¢ Als u het punt wilt verplaatsen, sleept u dit
naar de nieuwe plaats.

e Als u een punt wilt invoegen, klikt u op de
lijn om een nieuw punt toe te voegen.

— Een nieuwe punt verschijnt geselecteerd.
e Als u het punt wilt wissen, klikt u op

of drukt u op de toets
(Delete).

[I] Memo:

e Als een lijn bestaat uit twee punten en u
verwijdert een van deze twee punten, wordt
de hele lijn verwijderd.

» Als u meerdere punten wilt selecteren,
houdt u de toets (Ctrl) ingedrukt terwijl u op
de punten klikt of de aanwijzer over de
punten sleept.

* Houd de toets (Ctrl) ingedrukt terwijl u op

de toets . of . drukt. De

selectierichting wordt gewijzigd in het
eindpunt of beginpunt.

» Houd de toets (Shift) ingedrukt terwijl u de
punten sleept. De punten worden
horizontaal of verticaal verplaatst.

* Druk op een pijltoets. De punten worden
verplaatst in de richting van de pijl op de
toets.
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Een motiefsteekpatroon maken

Een motiefsteekpatroon maken

Nu gaan we een nieuw motiefsteekpatroon maken. U maakt motiefsteekpatronen in de modus Motief.

Stap 1 De modus Motief openen
Stap 2 De vorm van een enkele lijn wijzigen om een motiefsteekpatroon te maken
Stap 3 Het gemaakte motiefsteekpatroon opslaan -
Stap 4 De bewerkte motiefsteekpatronen gebruiken in Layout & Editing o
B
Stap 1 De modus Motief openen @ Kikop 1en vervolgens op 2, 3
L@ﬁ BREEEHE ™) — 5
o S S C 1 - — I Beginscherm I Weergave ‘T
tart Programmable Stitch Creator. || 0
@ Kiik op 1 en vervolgens op 2. |[ 12| Eetecteen | ecenen mersteren traveren; ehen >
Functies o
1 @ ARSHK u ) Nasmloos - Programmable Stitch Creator a
ey —— 2
! o
=
[ oppes [5< ssuten ] |
Stap 2 De vorm van een enkele lijn
wijzigen om een
motiefsteekpatroon te
maken Blauw vierkantje: Beginpunt
In de modus Motief kunt u originele patronen Rood vierkantje: Eindpunt

maken door de vorm van een enkele lijn te wijzigen.
e Selecteer 0 en sleep het punt vervolgens.

De lijn die wordt verplaatst wordt groen
wanneer u een punt verplaatst.
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Een motiefsteekpatroon maken

e Klik op de lijn om punten in te voegen. G Klik op 5 tussen 3 en 4 en sleep het punt
Klik op 2 tussen 0 en 1. vervolgens naar 0.
Klik op 3 tussen 2 en 1. Selecteer 2 en sleep het punt vervolgens naar 1.
AN |
|
|
G |
5 7 |
Q4 :
* : 1=
| y
| 1
| 1
4 |

I —

e Klik tussen 1 en 3 om punt 4 in te voegen en
sleep vervolgens punt 4.

[I] Memo:

| » Om het punt horizontaal of verticaal te

b verplaatsen houdt u de toets (Shift)
ingedrukt terwijl u het punt sleept.

* Telkens wanneer u op een pijltoets drukt,
wordt het geselecteerde punt één
rastermarkering in de richting van de pijl
verplaatst. Als het raster niet wordt
weergegeven, wordt het patroon verplaatst

! over een afstand kleiner dan de kleinste

¢’ | rasterafstand in de richting van de pijl.

: * Om een geselecteerd punt te verwijderen

drukt u op de toets (Delete) .

e U kunt deze patronen toepassen in lijn
naaien en gebied naaien in Layout &
Editing, en in gebied naaien in Design
Center.

—
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Stap 3 Het gemaakte
motiefsteekpatroon
opslaan

Motiefsteekpatronen worden opgeslagen in het
bestandstype .pmf.

0 Klik op 1 en vervolgens op 2.
1 _|[®_I!E ET=1=0 s DI Noamioos  Programmable Siich Creator

] e st

[ ovties < istten ]

e Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

(%] Opslaan als =
Opslaanin: |, Pattem - 0% > E

7= Naam Gewijzigd op Type +

g 11/03/201010:57  PE-DE( =
il 11/03/201010:57  PE-DE!
y 11/03/201010:57  PE-DE!
11/03/201010:58  PE-DE!
Bureaublad 11/03/2010 10:58 PE-DE¢
£ 11/03/201010:58  PE-DE!
= 11/03/201010:58  PE-DE!
Bibliotheken 11/03/201010:58  PE-DE!
12/03/2010 7:56 PE-DES
L&J 11/0/201010:58  PE-DE!
Campttes 11/0/201010:58  PE-DE!
12/03/20107:57 PE-DES

11/03/201010:59  PE-DES ™

e J 3
Netwerk

Bestandsnzam: | mymotf pr ~| [ Opsaan

Opsiaan als: Motief(" pm) +] [ Ameren |

Stafmetng 5.0 @mm O nch

— Wanneer u een motiefpatroon opslaat,
geeft u het formaat op naast St.afmeting.
Klik op mm of inch om de maateenheden
te selecteren.

© Kiik op Opslaan.

Stap 4 De bewerkte
motiefsteekpatronen
gebruiken in Layout &
Editing

Start Layout & Editing.
Selecteer een borduurpatroon.

In de selector Naaitype lijn (in het tabblad
Eigenschappen) selecteert u Motief Steek.

Open het tabblad Naai-eigenschappen.

©O 000

“Naai-eigenschappen opgeven” op
pagina 60

© «Kik op [= onder Motief in het gedeelte
Lijnvormig naaien.

W0l Bl ] = 04— oo

Q Selecteer het station en de map waar u het
patroon hebt opgeslagen in stap 3.

Bladeren

C:\Program FilestBrother\PE-DESIGN NEXT\Pattern’

it S

mokif0B5 motif0B6 motif087
moties motiiEa @

e Klik op het gemaakte motiefsteekpatroon en
klik vervolgens op OK.

— Het patroon wordt toegepast op de
omtrekken van het borduurpatroon.

@
(] [ooon ] (55|
[FEDEE

=)
=)
@

[I] Memo:

U kunt een motiefsteekpatroon gebruiken als
u de motiefsteek, pipingsteek of stippelsteek
hebt geselecteerd als naaitype voor een
gebied.
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Een patroon bewerken in de modus Motief

Een patroon bewerken in de modus
Motief

I Meerdere punten tegelijk
verplaatsen en verwijderen

1.

3.

246

1t

Klik op 1 en vervolgens op 2.

Naamloos - Programmable Stitch Creator

FOEEEETE

Beginscherm Weergav:
|‘ b knippen B3 Dupliceren || B ve
2 | S| e 5 ‘I:; E::T::n {F verwijderen \i
Klembord
Blauw vierkantje: Beginpunt
Rood vierkantje: Eindpunt
Om één punt te selecteren klikt u op een leeg

vierkantje.

Als u meerdere punten wilt selecteren, houdt
u de toets (Ctrl) ingedrukt terwijl u op de

punten klikt of de aanwijzer over de punten
sleept.

[ 8 Geselecteerde punt
[I: Niet-geselecteerde punt

m Memo:

Houd de toets (Ctrl) ingedrukt terwijl u op de

toets . of . drukt. De selectierichting

wordt gewijzigd in het eindpunt of beginpunt.

Bewerk de punten.

¢ Als u de punten wilt verplaatsen, sleept u
deze naar de gewenste plaats.

¢ Als u het punt wilt wissen, klikt u op

it vemiigeren| Of drukt u op de toets (Delete).

& Opmerking:

Het beginpunt (blauw vierkantje) en
eindpunt (rood vierkantje) kunt u niet
verwijderen.

M Formaat van patronen aanpassen

1. Kikop1en vervolgens op 2.

@\ Y= B Naamloos - Programmable Stitch Creator
1 — Beginscherm
2 R @ ,}(, Knippen Ef Duplices Bovi
S Q
Punl “ - b d e ﬁvuwuumn REH
selecter: tekenen (ner: (I\ n) (graveren) [reliéf) rDP\kkm
Functies Klembord
I } :
] ]
1
[ o S R R
l TR SO S SO S S

2. Sleep het handvat om de geselecteerde
patronen de gewenste grootte te geven.

[I] Memo:

* Als u de toets ingedrukt houdt terwijl
u het handvat sleept, wordt het patroon
vergroot of verkleind vanuit het middelpunt
van het patroon.

* Als u het patroon wilt omklappen langs een
verticale as, klikt u op (1).

* Als u het patroon wilt omklappen langs een
horizontale as, klikt u op (2).

@@BE}EIY‘ Naamloos - Programmable Sitch Crestor _=x
Beginschem | Weergave — | 1
LB
)
i bt oo m S e S ii'3 &Honzunbal omklappen 2
Functe _D]EA




Venster Programmable Stitch Creator

Venster Programmable Stitch Creator

—3
[ .
1 4
2
6
7
3
,,,,,,,,,,,,,,,,,, 3
«Q
o
3
3
Q
[
5 >
@
g
=
(e}
o
8
8 —: e

Knop Toepassing
Lint
Werkbalk voor snelle toegang

Knop Help

a H WO N =

Voorbeeldvenster (=5°p. 249 )
Laat zien hoe het patroon wordt genaaid.

»

Ontwerppagina
7 Werkgebied
8 Statusbalk

1= ‘Informatie over vensters” op pagina 20
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Een sjabloon openen

Een sjabloon openen

Afbeelding openen op de
achtergrond

1. Kilik op 1 en vervolgens op 2.

| @m I T
]

I || weergae ||

2 @ sobioon o 7] Voot o |

’U —U— &) | W Statusbalk

sjabloon Raster

2. Selecteer het station, de map en het bestand.

Klik vervolgens op Openen of dubbelklik op
het pictogram van het bestand.
[t =

Zoskenin: ), Sample ~ @&
@& 34 Design Center
S reniCror
Recente locaties , Layout & Editing
Bureaublad
ﬁ [ voorbesid
Bibliotheken
N
Computer
Netuwerk

m Memo:

e U kunt slechts één afbeelding toevoegen
aan het werkgebied. Als u probeert een
andere afbeelding weer te geven, vervangt
deze de vorige.

e U kunt verschillende soorten bestanden
openen.

“Bestandstypen van
afbeeldingen” op pagina 141

De dichtheid van de
achtergrondafbeelding
wijzigen

1. Kilik op 1 en sleep vervolgens de schuif (2), of

Klik op (=) of (&) .

[@\. @@Elr‘il) Maamloos -
............ [ wewgere |
|' dﬂsahluon openen | [¥] v idd -
|7 Statusbalk
||| sjabloon Weergave Raster

Verbergen (uit) 50% 100%

25% 75%

[I] Memo:

 Deze functie is niet beschikbaar als geen
sjabloonafbeelding is geimporteerd in het
werkgebied.

* Druk op de sneltoets ( )omte
schakelen tussen weergave van de
afbeelding (Aan (100%)) en vage weergave
op dichtheid (75%, 50% en 25%) of
verbergen van de afbeelding (Uit).
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Voorbeeldvenster

Als u wilt schakelen tussen tonen/weergeven van
het voorbeeldvenster, klikt u op 1 en vervolgens op
2.

[ \ @éElr‘SI‘ﬁ Naamloos -
1 |i — pegmiznerm || Weergave
e @ I femaa -
— [Er |
= —U— @ || ¥ statusbalk
Sjabloon Raster

]
KR GRS

In de modus Motief

In de modus Vullen/Stempel

Voorbeeldvenster

Patronen opslaan
Overschrijven

Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 @@éairﬁﬁ
i s

Naamloos - Programmable Sitch Creator

Meest recent gebruikte bestanden

2

(2 ot |[5¢ Atsutten | |

— Hebt u nog geen naam opgegeven of
wordt het bestand niet gevonden, dan
verschijnt het dialoogvenster Opslaan
als.

Opslaan onder een andere
naam

De bestanden worden opgeslagen als PAS-
bestanden in de modus Vullen/Stempel en als PMF-
bestanden in de modus Motief.

1. Kilik op 1 en vervolgens op 2.

1 |®‘I@@E§EI{%%
J] o
[o] teww motetptroon

E Openen.
H oosoan

2_|‘ Blowmso |

[ [ oties (3¢ atstuten ]..

Naamloos - Programmble Stitch Creatol

Meest recent gebruikte bestanden

2. Selecteer het station en de map en typ
vervolgens de bestandsnaam.

Opsiaanin: )| Patem - @ mE
@  Neam | Gewirigd op Type *
J’ 58] motifoot. pmf 1Oy PE-DE(E]
Recente locaties 50 motifo02.pmf 11/03/201010:57  PE-DES
53] motifo03.pmf 110320101057 PE-DE
58] motifo0d.pmf 11/03/20101058  PE-DE

Bureaublad ] motif00s. pmf
(58] motif006.pmf

ﬁ (8] motif007.pmf
Bibliothcken 38 motif008.pmf
58] motif009,pmf

@ 8] motif010.pmf

Computer B/ motifoLL.pmf

11/03/201010:58  PE-DE
11/03/201010:58  PE-DE
11/03/201010:58  PE-DE
11/03/201010:58  PE-DE¢
12/03/2010 7:56 PE-DE!
11/03/201010:58  PE-DE!
11/03/201010:58  PE-DE

8] motifoL2.pmf 12/03/2010 7:57 PE-DE!

il i f 11/03/2010 10:59 PE-DE¢ ™

< m J 3
Netwerlk

Bestandsnaam:  mymotf pri ~ [_Opsiazn

Opslaanals:  (Motief("pm) ) [[Aonueren |

Stafinetng 5.0 @mm Dinch

— Wanneer u een motiefpatroon opslaat,
geeft u het formaat op naast St.afmeting.
Klik op mm of inch om de maateenheden
te selecteren.
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Instellingen wijzigen

3. Kilik op Opslaan. Instel I i ngen
[1] memo: WijZigen

U kunt opgeslagen bestanden gebruiken in
Layout & Editing of Design Center. . . .
L= “Stap 5 De bewerkte vul/ Rasterinstellingen wijzigen
stempelpatronen gebruiken in
Layout & Editing” op pagina 239
en “Stap 4 De bewerkte
motiefsteekpatronen gebruiken in

Layout & Editing” op pagina 245 S B Haea) = Naamloos - Prograr
= [|=

(3 sjabloon openen || [7] Vi ida 2] |:2
@ —0—® | ¥ statusbai ‘ e
Smal

AV EETgave) Gemiddeld -3

Breed

Klik achtereenvolgens op 1,2 en 3.

Geen: Er wordt geen raster
weergegeven.

Smal: De afstand tussen de rasterlijnen
wordt gewijzigd in 1/32 van de breedte
van de ontwerppagina.

Gemiddeld: De afstand tussen de
rasterlijnen wordt gewijzigd in 1/16 van de
breedte van de ontwerppagina.

Breed: De afstand tussen de rasterlijnen
wordt gewijzigd in 1/8 van de breedte van
de ontwerppagina.
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Font Creator

Met Font Creator kunt u aangepaste lettertypen
maken. Deze lettertypen kunt u oproepen voor
gebruik in Layout & Editing.




Met Font Creator kunt u speciale letters maken en bewerken voor gebruik in Layout & Editing. Met deze

speciale letters kunt u originele borduurpatronen maken.

C

Stap 1 Achtergrondafbeelding openen

Stap 2 Een letterpatroon maken

Stap 3 Andere letterpatronen maken

Stap 4 Het letterpatroon opslaan

Stap 5 Borduurpatroon maken met de letters die u hebt gemaakt

Achtergrondafbeelding
openen

0 Klik op E (Start) en selecteer
achtereenvolgens Alle programma's,
PE-DESIGN NEXT, Extra en Font Creator.

e Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

‘ ) RE=1= 1 D
1 e Weergave
‘ Qj L%, Sjabloon wijzigen Voorbeeldven:
2 EU— ] V| Statusbalk
Cpener Vullingmodus
Sjabloon Weergave

Siahlnon nnenen
3 ﬁ Afbeeldingsbestand selecteren
AT | TrueType-lettertype selecteren

9 Importeer Capital _T.bmp.

A Een sfbcedingbestand open

Font Template

LQRSTT

Copital Qbmp  CapitalRbmp  Copital Sbmp | Capital Tbmp_| @Vootbesld

Bibli m ken

SUVWX

Bestandsnaam:  Capta_T -

Bestandstypen: - Abecldngbestanden(” bmpi”pod ~fpx: tf~pg"pex_v.

U vindt het beeldbestand op de volgende plek.

Documenten (Mijn documenten)\PE-
DESIGN NEXT\Sample\Font Creator\Font
Template
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U kunt verschillende soorten bestanden openen.

“Bestandstypen van
afbeeldingen” op pagina 141

0 Verplaats het teken zodat de bovenkant is
uitgelijind met de Bovenlijn. U kunt de
letterhoogte aanpassen door een handvat te
slepen om de hoogte tussen Basislijn en de
Bovenlijn aan te passen.

Bovenlijn

Handvatten
Tt

Basislijn

4
4

-~ ~

Breedtelijn

» Er worden rode lijnen toegevoegd onder,
boven, links en rechts van de
voorbeeldafbeelding. Gebruik deze lijnen
als richtijnen om de Basislijn, Bovenlijn en
Breedtelijnen aan te passen.

¢ Indien de handvatten zijn verdwenen, klikt u
met de rechtermuisknop op de afbeelding
en klikt u vervolgens op Sjabloon wijzigen
in het menu dat wordt weergegeven.




Basisbewerkingen in Font Creator

Stap 2 Een |etterpatroon maken e: halfautomatisch recht blokpatroon

/' stikpatroon

ﬂ Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3. __
/% : doorvoerpatroon

I ) R e B
T TR e e O «ik op @ . Kik vervolgens in de
3 - ontwerppagina om punt 1 (beginpunt) m punt
4 op te geven.
1 3
o af

Voor dit voorbeeld selecteert u “T".

e Klik op 1 en sleep vervolgens de schuif 2 om
de dichtheid van de sjabloonafbeelding te e Klik op ﬁ en vervolgens op 1/

wijzigen. Voor dit voorbeeld stelt u de | = 777 Limk
dichtheid in op 25% =zoals hieronder Klik vervolgens op punt 5 t/m 7.
aangegeven.
@ﬁ O BEme =) - ] 70
1— == g
n wiizine Voorbeelc

Statusbalk

-
o
3
=]
o
=
(0]
Y]
=4
o
=

Verbergen (uit) 50% 100%

25% 75%

Q Klik op 1 en vervolgens op 2.

L@W@r_w)‘
1|47|[MTM"“—| Weergave
, ISl A

e?e seI:':lTler Ibol - i 3

Fee

' : recht blokpatroon

QY

foomen Pannen

|

' : afgerond blokpatroon
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Basisbewerkingen in Font Creator

0 Klik op E‘ envervolgensop »/ . @ Klik op 1 en sleep Breedtelijn om de
e g letterbreedte aan te passen.

ED Memo: DS HEWe u) -

Beginscherm l Weergave
Door op dit punt te klikken op /' kuntu
/ 1 |~ &0
voorkomen dat de steken elkaar overlappen.

Selecteren|| Punt Handmatige
= electeren

borduurinstellingen~
Functies

A

Zoomen Pannen

| en vervolgens op ' .

Klik vervolgens op punt 11 en 12.

[ !
Ty Breedtelijn
Sleep de driehoekjes om de blauwe
Q Dubbelklik op punt 13 (het laatste punt van het referentielijnen te verplaatsen zodat deze
hele patroon) of klik op punt 13 en druk op de worden uitgelijnd met de boven- en onderkant
toets (Enten) . van de letter.

Stap 3 Andere letterpatronen
maken

0 Importeer het bestand Small_g.bmp op
dezelfde manier als u “T” hebt geimporteerd.

Zoekenin: ), Font Template > @ rm@m-

|

Small_cbmp Small_d.bmp Small_ebmp. Small_fomp

v “ghij 9

[@]Voorbesld

Bibliotheken | Small gbmp | Smellhbmp  Smellibmp  Smalljbmp H

N
m Memo: § “ ‘ ﬁ‘ ‘ -
Als u het laatste punt dat u hebt opgegeven —— d

estadtypen: (FoeddngbestndenC b podToc- 1 i pex <) [ Adeen ]

wilt verwijderen, klikt u met de
rechtermuisknop of drukt u op de toets
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Basisbewerkingen in Font Creator

Q Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3. Voor dit e Klik op E en vervolgens op ' .
voorbeeld selecteertu“g”. | e

2 = x;‘ ool

Klik vervolgens op punt 8 t/m 24.

3
1(>_l_ 15
319
14
2
e Pas de grootte en positie van de letter aan op
dezelfde manier als u “T” hebt aangepast. 2 22+
8
Middenlijn 92
/‘ 17

l

orduurinstelingen-|

~ Staartli i
Staartlijn Klik vervolgens op punt 25 en 26.

Sleep de driehoekjes om de blauwe
referentielijnen te verplaatsen zodat deze
worden uitgelijnd met de boven- en onderkant
van de letter.

-
o
3
=]
o
=
(0]
Y]
=4
o
=

o

mmmmmmm

Klik vervolgens op punt 1 t/m 7.
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Basisbewerkingen in Font Creator

- | envervolgens op ' @ Klik op 1 en sleep Breedtelijn om de
e letterbreedte aan te passen.

Klik vervolgens op punt 27 t/m 29.
DS HEK u )¢
Beginscherm l Weergave

5l
=]

A

Zoomen Pannen

Punt Handmatige
‘lecteren | borduurinstellingen~
Functies

28
5017

Breedtelijn

Stap 4 Het letterpatroon opslaan

o Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 _G DSBRK )+ Naamloos - Fo
D o Meest recent gebruikte bestanden
[ openen...
I [ —
qus\a I ‘
48 opties |[3¢ asstutten |

en vervolgens op ' .

e Selecteer de map MyFont op de volgende

Klik vervolgens op punt 35 tot en met 44 en locatie
dubbelklik vervolgens op punt 45 (eindpunt) of )
1A 555
klik op punt 45 en druk op toets (Entep) . g 108 oD
R
N?k
QU R —— - [
Opslaanals: | ver.8( | | Annueren J‘
Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (Program Files

(x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\MyFont.
Typ vervolgens de bestandnaam. In dit
voorbeeld typt u de naam “My font1”.

Klik op Opslaan.
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* Het lettertype dat u hebt gemaakt, wordt
opgeslagen in de map MyFont op de
volgende locatie.

* Het lettertype is niet bruikbaar in Layout &
Editing als het is opgeslagen in een andere
map.

Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (Program
Files (x86))\Brother\PE-DESIGN
NEXT\MyFont.

» Als een deel van het letterpatroon buiten
de pagina valt, verschijnt een bericht.
Bewerk het letterpatroon zo dat niets
buiten de ontwerppagina valt en sla het
opnieuw op.

Als de achtergrondafbeelding wordt
weergegeven, wordt de informatie van de
achtergrondafbeelding in het
lettertypebestand opgeslagen. De volgende
keer dat het lettertypebestand wordt geopend,
wordt de achtergrondafbeelding
weergegeven.

Borduurpatroon maken met
de letters die u hebt gemaakt

0 Start Layout & Editing.

Als Layout & Editing al is gestart, moet u
Layout & Editing afsluiten en opnieuw
starten. Het nieuwe lettertype wordt
gedetecteerd wanneer de applicatie wordt
gestart.

e Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.

2

3

{:lit\ M A O & u) ¢

|| Beginscnerm Bewerken Opstelling

IGaz=~[la] & (& &

[setecteren]| . - Tekst Handmatige @ Pat
- [Fy Plakken - | orduurinstelingen~ | %~ || impo
Selecteren

Afbeelding  Weergave

Klembord e Imp(

2 A |aec F]BD
[

naaivolgorde 2% o
EI O
e

e Klik in de selector Lettertype en selecteer
“My font1”.

Naamloos - Layout & Editing

;{9 [ & HO & [0Fc = )+

Beginscherm

\ A o ARO s o] |

Selecteren [ Teks ‘ W ][] Myfortt I AAM sati

D RN e =
T ABC Aharoni

naaivolgorde o i o \ |2
ABC lalus
(=% %) &0 r

- T ABC Angsana New
Sa G ||| W
Elli-R ‘\ﬁ‘ B aBc AngsanaUPC

Ty ABC Aparita

B ABC  Arabic Typesstting

T ABC Aral

T ABC Aval Black

T ARC Batang (|
T ABC BstangChe

T ABC Browallia New

B ABC BrowalliaUFC

Bewerken Opsteling  Afbeelding  Weergave

Selecteren | Invoer

Lettertypen die zijn gemaakt in Font Creator
worden weergegeven met het pictogram LEi]
voor de naam ervan.

Aangezien in de voorbeelden alleen
lettertypen zijn gemaakt voor “T” en “g” (“A”,
“B”, “C” enz. zijn niet gemaakt), worden alleen
deze tekens weergegeven in het voorbeeld
wanneer u op de selector Lettertype kiikt.
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Basisbewerkingen in Font Creator

0 Klik in de ontwerppagina.

Voer de tekst in en druk op de toets -
of klik op de ontwerppagina.

r

Nasmloos - Layout & Editing

(@) DSB8 -0 -« w)-
L [ (0] wrn - |
Selecteren | Invoer Lettertype k] MNai
[ o o e
% % | 8] O I —

i el610

“Borduurpatronen met tekst maken” op
pagina 91
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Venster Font Creator

Venster Font Creator

1I%£E

Hal Zoomen Pannen
borduurinstellingen = i

Knop Toepassing
Lint
Werkbalk voor snelle toegang

oo
Jojeal) juo4

Knop Help

Voorbeeldvenster (=5 p. 267)
Laat zien hoe het patroon wordt genaaid.

a & WO N =

Ontwerppagina

Richtlijnen (vast) (=~ p. 260)

Richtlijnen (verplaatsbaar) (= p. 260)
Werkgebied

10 Statusbalk

1= ‘Informatie over vensters” op pagina 20

© o N o
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Info over de richtlijnen op
de ontwerppagina

De standaardrichtlijnen voor het maken van
lettertypen vindt u in de ontwerppagina’s. De
betekenis van de richtlijnen is hieronder

aangegeven.
(E) Stoklijn
(B) Bovenlijn
7 (C) Middenlijn
‘ (A) Basislijn
! (D) Staartlijn
*

(F) Breedtelijn
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(G) Breedtelijn * Driehoekje

(A) Basislijn
(B) Bovenlijn

De standaardhoogte van het lettertype is de
afstand tussen de Basislijn en de Bovenlijn.
Deze lijn kunt u niet verplaatsen.

(C) Middenlijn

Voor onderkast is standaardhoogte van het
lettertype de afstand tussen de Basislijn en
deze lijn. Deze lijn kunt u verplaatsen door het
driehoekje aan de rechterrand te verslepen.

(D) Staartlijn
Dit is de standaardlijn voor de hangende

gedeelten (staart) van letters als “g” en “y”.
Deze lijn kunt u verplaatsen door het

driehoekje aan de rechterrand te verslepen.
(E) Stoklijn

Deze lijn is de standaard voor delen van
letters die naar boven uitsteken (stokken) en
voor accenten. Deze lijn kunt u verplaatsen
door het driehoekje aan de rechterrand te
verslepen.

(F/G) Breedtelijn

Deze lijnen geven de letterbreedte aan. U kunt
de letterbreedte aanpassen door het
driehoekje aan de onderrand te verslepen.

» De hoogte en breedte voor de Basislijn,
Bovenlijn en Breedtelijnen vormen het
referentiemasker om de letter te maken.

e Wanneer u letters die met Font Creator zijn
gemaakt, importeert in Layout & Editing,
bevinden de breedte en hoogte van de
letters zich in het volgende gebied.

* Letterhoogte: van basislijn (A) tot
bovenlijn (B)

» [ etterbreedte: van breedtelijn (F) tot
breedtelijn (G)

¢ De Stoklijn, Middenlijn en Staartlijn zijn
voor alle tekens gelijk zodat u de hoogte
van de tekens kunt uitlijnen. Als u de hoogte
van een van deze lijnen wijzigt, blijft de
instelling dan ook behouden, ook als u een
andere letter selecteert om te bewerken.

» De breedte van de Breedtelijnen kan
afzonderlijk voor elke letter worden
ingesteld.




Een bestand openen

Een bestand openen

Een nieuw lettertype maken Een lettertypebestand

openen
Klik op 1 en vervolgens op 2. 1. Kikop 1 en vervolgens op 2.
Nea| DS e w) - e

1 +§| 1 __@my Nearioos -
2 ] D e Meest recent gebruikte bestanden __I

E ﬁ Nieuw !“Bﬂlmﬂmm

':I Opslaan
E Opslaan als...
k ties fsluiten E Opslaan als...

2. Het gemaakte lettertype wordt opgeslagen in
de map MyFont op de volgende locatie.
(station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (Program Files
(x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\MyFont

Zoekenin: |, MyFort BN Y A=
&My fortl.pef
! e
Recente locaties
Bureaublad
Bibliotheken
T
g o
Computer a
Netwerk a
Bestandsnaam:  Sample - Openen o
[ CPER)_v] [ Aonueren | 8‘
=

3. Alsueen bestand wilt openen, selecteert u het
en klikt u vervolgens op Openen of dubbelklikt
u op het pictogram van het bestand.
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Het teken selecteren dat u
wilt maken

Selecteren in de selector

Klik op de linker- of rechterpijlknop van het kader
Teken selecteren om een teken te selecteren voor
of na het teken dat momenteel wordt weergegeven.

A\.DISE g

Beginscherm | Weergave

Q Wy || & xnippen A [
/r; EF SR ’ 8 :,mmszuekm g

Selecteren|  Punt Handmatige | Zoomen Pannen |
= Isetecteren | borduurinstellingen~ | - i (A=) Letters toevoegenvenwijdert
Funies Klembard Letter

Naamloos - Font Creator

Selecteren uit een lijst met tekens

Klik op 1 en vervolgens op het kader Teken
selecteren (2).

Al Naamloos - Font Creator
—)| Beginscherm
‘ Weergave
pp— A e
& | B
- d B (R Letters toevoegennerwijderen
Hembord Letter Bewer

| oruk op F1 voor de Gebruiksaanwizing.

Selecteer de letter die u wilt maken.

Teken selecteren
o [2]3]«]6]6[7[6[9]alB][C[D[E
FlG[H[1 [J[K[C[M[n[o[P[a[rR[s[T|U
VIw[x[Y][z[a|b[cd]e[flg|n[i]]j]k
1 [m]n o e a|r]s]t u]v]w]x]y]z
Typ tekst rechtstreeks.

Toevaegen

» Tekens waarvan reeds een patroon is
gemaakt, verschijnen met een blauwe
achtergrond.

e Het blanco vakje in de linkerbovenhoek is
een spatie. Klik op dit vakje als u een spatie
wilt selecteren.

Als een deel van het letterpatroon buiten de
ontwerppagina valt wanneer u een andere
letter selecteert, verschijnt een bericht.
Voordat u een andere letter selecteert, moet
u het letterpatroon zo bewerken dat geen
deel buiten de ontwerppagina valt.

Geregistreerde letters toevoegen/
verwijderen

Klik op 1 en vervolgens op 2.

JeET=1 =17 s Naamiocs - Font Creator
)
1 Beginscherm Weergave
k /'; §| ) Wy | & kaipen B |4 A v
2 Selecteren|  Punt Handmatige ||=_-'A5-. Letters toevoeg en!\femrijdeleni L

Fundies S ——

Voer met het toetsenbord het teken in dat u
wilt registreren.

Letters toevoegen/verwijderen
W0 T2[a]«s]6]7]s[9[A[B]c[D]E
FlGH][T [JK[LM[N[o[P]@|R[S|T[U
VIWX|Y[Z]alb[c|d]e[f]o|h]|ililk
I mlnlolplalr|s|t]{u]v]w]|x]y]z
Tom oo bstieeks.
@l Tosvoegen | | Verideren
| S
Klik op Toevoegen.
Letters toevoegen/verwijderen
o] 23]« [s[6[7]s[a[A[B[C[D]E]
Flo[H|1 [J ][ m[n]oP[a|R[s[T[U]
VIW[x[v|z]a[blc|d|e[fa[n]il]i
m{nfoplalr|s|t]{ulv]w[x|y|z
Typ tekstrechtstreeks.
Tosvoegen
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Als u een geregistreerd teken wilt verwijderen, * Terwijl u werkt aan een teken in een

selecteert u het teken en klikt u vervolgens op lettertype, wordt hetzelfde TrueType-
Verwijderen. lettertype weergegeven totdat u een ander

sjabloon selecteert als achtergrond.

Een geselecteerd vakje is rood. Telkens Telkens wanneer u een ander teken
wanneer u op het teken Kiikt, word_t selecteert in het kader Teken selecteren,
geschakeld tussen geselecteerd/niet- wordt het sjabloon van het teken in
geselecteerd. hetzelfde TrueType-lettertype
Als u de instellingen wilt toepassen, klikt u op weergegeven.
OK.
e Als het teken dat in het kader Teken
. , . selecteren is geselecteerd, niet
Als een tgken is geregistreerd fon wijl geen beschikbaar is in het TrueType-lettertype
lettertype is gemaakt, wordt de informatie voor wordt “?” weergegeven als sjabloon. ’
het geregistreerde teken toch opgeslagen in « Als een TrueType-lettertype is geselecteerd
een lettertypebestand. als sjabloon, kunt u dit niet verplaatsen of
vergroten/verkleinen. U kunt het in dit geval
. automatisch converteren naar een
Een sjabloon (TrueType- letterpatroon.
“TrueType-lettertypen
Iettertype) Openen automatisch converteren” op
pagina 264.

Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.
e Verder kunt u het teken niet tekenen met de

1 [ o= ; S T borduurinstelling halfautomatisch blok.

=V Weergave

e
_&_ P e @ Voorbeelavenster
o ——® | statusbalk
2 [ Vullingmodus

Openen| e, Weergave

gsbestand selecteren

T e

3 | ']i‘ TrueType-lettertype selecteren

1

Selecteer het lettertype in de selector
Lettertype. Selecteer de letteropmaak in de
selector Stijl. Klik vervolgens op OK.

TrueType-lettertype selecteren

Lettertype:
T Aeon AaBbYyZz -

Stk

Mormaal -

Ok ep e Sovcng
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Patronen maken met de
functie Handmatige
borduurinstellingen

Met de functie Handmatige borduurinstellingen klikt
u achtereenvolgens op 1,2 en 3.

{ A) M3 Bl g Naamloos - Font Crea

1 Beainscherm Wee
2 ‘ eterteronl _Dunt
- [selecteren

3

ergave
@ Q QM? o knippen I | [« A
~ 2] (7 | (A2 Letters zoek
ndmatige
borduurinstellingen~ i [E3 Letters toew,
Functies voor handmatige borduurinstelinge || mbord i

FEe N

EF: Hiermee kunt u een recht blokpatroon
maken (gebied naaien).

(Sneltoets: @ )

G\_J: Hiermee kunt u een afgerond blokpatroon
maken (gebied naaien).

(Sneltoets: @ )

@: Hiermee kunt u een halfautomatisch recht
blokpatroon maken.

Met halfautomatisch overtrekken kunt u
punten opgeven langs de lijnen van een
sjabloon.

(Sneltoets: @ )

/\/: Hiermee kunt u een stikpatroon maken (lijn
naaien).

(Sneltoets: @ )

*/ : Hiermee kunt u een doorvoerpatroon maken

(verspringende steken).

(Sneltoets: )

“Een letterpatroon maken” op pagina 253
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e Terwijl u punten invoert, kunt u schakelen
tussen de verschillende instellingen. Dit
kunt u zeer eenvoudig met de sneltoetsen
doen.

* U hebt een sjabloonafbeelding nodig om de
borduurinstelling halfautomatisch blok met
curven te gebruiken. Als u geen afbeelding
hebt, maakt u met deze functie een
handmatig borduurinstellingspatroon zoals
met de rechte blokfunctie. Verder kunt u
deze functie niet gebruiken als een
TrueType-lettertype wordt gebruikt als
sjabloon.

* Als u het patroon eenmaal hebt getekend,
kunt u nog steeds rechte blokpatronen
omvormen naar afgeronde blokpatronen en
vice versa.

Voor meer bijzonderheden, zie
“Naar recht/Naar curve” op
pagina 266

TrueType-lettertypen
automatisch converteren
Open het TrueType-lettertype dat u als

sjabloon wilt gebruiken.

“Een sjabloon (TrueType-lettertype)
openen” op pagina 263.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

7 : Nasmoos - Font Cretr
1 =] Beginschem
weegoe

nnnnnnnnnnn « = Converteren
uit TrueType

Als geen TrueType-lettertype is geselecteerd
voor het sjabloon, verschijnt het
dialoogvenster TrueType-lettertype
selecteren.




Formaat van patronen aanpassen
Sleep een handvat van het gecreéerde patroon om
het formaat aan te passen. Sleep het rotatiehandvat
om het patroon te roteren.

Letterpatronen bewerken

Patronen selecteren

Als u de selectiefunctie wilt gebruiken, klikt u
op 1 en vervolgens op 2.

Naamloos - Font Crez

= 1
——1 Beginscherm
/ 0 Weergave

‘Jk QM/ o Knippen 7 | [« A
e 7| [Ea]Letters zoek

Sele:teren Punt Handmat\ge Zoomen Pannen
= i (B! Letters toew

slecteren | borduurinstellingen~
Functies Klembord L

Klik op het patroon.

O i Rotatiehandvat
| ] L B
Handvatten
n =
n Lm =

Om nog een patroon te selecteren houdt u de

toets (Ctrl) ingedrukt terwijl u op het andere
patroon Klikt.

e U kunt een patroon ook selecteren door de
aanwijzer over het patroon te slepen.

 Houd de toets ingedrukt en klik op
een geselecteerd patroon om de selectie
ongedaan te maken.

Patronen verplaatsen

U kunt geselecteerde patronen slepen om ze te
verplaatsen.

* Om het patroon horizontaal of verticaal te

verplaatsen houdt u de toets
ingedrukt terwifl u het patroon sleept.

e Telkens wanneer u op een pijltoets drukt,
wordt het geselecteerde patroon één
rastermarkering in de richting van de pijl
verplaatst. Als het raster niet wordt
weergegeven, wordt het patroon verplaatst
over een afstand kleiner dan de kleinste
rasterafstand in de richting van de pijl.

¢ Als u de toets ingedrukt houdt terwijl
u het handvat sleept, wordt het patroon
vergroot of verkleind vanuit het middelpunt
van het patroon.

* Als u de geselecteerde patronen omhoog/
omlaag wilt draaien, klikt u
achtereenvolgens op 1, 2 en Verticaal
omklappen (3) .

Als u de patronen links/rechts wilt draaien,
Kklikt u achtereenvolgens op 1, 2 en
Horizontaal omklappen (4).

7 =
Beginscherm 8 eergave

3 | E,J Verticaal omklappen

4 i| Rr}i Horizontaal omklappen
T

» Met andere opdrachten dan
bovengenoemde kunt u geselecteerde
patronen op andere manieren bewerken,
bijvoorbeeld dupliceren of verwijderen.

“Menu’s/functies” van “Font
Creator” op pagina 297.
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Punten van een letterpatroon bewerken

Punten van een letterpatroon bewerken

Punten bewerken en patronen Naar recht/Naar curve
een andere vorm geven

1. Kilik op 1 en vervolgens op 2. 1. Selecteer het punt/de punten.
ZaN Nesrmioos - Font Creato 2. Klik achtereenvolgens op 1, 2 en 3.
| Q U | fxoseen 5 [l A 1Tl o o
electerer Zoomen Pannen m @lﬂlﬂi N 2
||| v |selecteren| | borduuri ingen~ - B Ftetterstoes | | oW [A] & | QL (W kxoeeen v » N
Funi Klembord L lec — zm:v mmmmm Lim
. — - Naar recht _3
2. Klik op het patroon. —
Curvetype

Naar vloeiend

3. Alsueen punt wilt bewerken, klikt u op het
punt om dit te selecteren.

Naar symmetrie
Naar spits
Verwijderen

r ‘ Punt verwijderen

I 1 =5 Meer bijzonderheden over de opdrachten

T Naar recht, Naar curve, Naar vioeiend,
Naar symmetrie en Naar spits vindt u op
pagina 65 t/m 66.

I_/J \

Niet-geselecteerde punt Geselecteerde punt

¢ Als u het punt wilt verplaatsen, sleept u dit
naar de nieuwe plaats.

* Als u een punt wilt invoegen, klikt u op de
lijn om een nieuw punt toe te voegen.

— Het nieuwe punt wordt gemarkeerd door
een zwart vierkantje of cirkel.

¢ Als u het punt wilt wissen, klikt u op |} vewideien
of drukt u op de toets (Delete).

266



De gemaakte letterpatronen controleren

De gemaakte letterpatronen controleren

Naaivolgorde controleren
en bewerken

1. Kilik op 1 en vervolgens op 2.

T T
L ey T =1
LIS Lo 2 || o |

2 [ e = et oo Ill\aﬂuulymde B
\ Kiembord. J fuerken/s

: Klik hierop om elk patroon te
vergroten tot dit het kader opvult.

2. Selecteer een kader in het dialoogvenster
Naaivolgorde.

1 2

3. U kunt de naaivolgorde als volgt wijzigen:
Selecteer het kader rond het te verplaatsen
patroon en sleep het kader naar de nieuwe
plaats. De verticale rode lijn die verschijnt,
geeft aan naar welke plaats het kader wordt
verplaatst.

1.

Ook kunt u kaders verplaatsen door te klikken op de
knoppen onder in het dialoogvenster.

: Naar het begin van de naaivolgorde
gaan.

: Eén positie vooruitgaan in de
naaivolgorde.

& & @

: Eén positie achteruitgaan in de
naaivolgorde.

. Naar het eind van de naaivolgorde
gaan.
Als u de naaivolgorde wilt wijzigen, klikt u op OK.

Voorbeeld van
borduurpatroon bekijken

Als u wilt schakelen tussen tonen/weergeven van
het voorbeeldvenster, klikt u op 1 en vervolgens op
2.

@;D SHMEK ) - Nasmloos - Font Crestor

1 -I .............. Weergave

2 e smitziar 1L er Raster weergeven Interval:
®

\_1 [¥] statusbalk

Vullingmodus

[ metassen

Uitlijnen op raster
Raster

Siabloor
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De gemaakte letterpatronen controleren

De lijst gecreéerde lettertypen
controleren en eruit selecteren

U kunt een lijst bekijken van letters van het
lettertypebestand dat u bewerki.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

1%\%) Namloos - Font Creator
o IBIE ¢ a@i=———m-
[l erszocken) | ravigose

AFSTAND T

Als u een letter wilt selecteren, klikt u op de letter en
vervolgens op Selecteren.
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Overschrijven

Klik op 1 en vervolgens op 2.

1i [ G DS - W) - ]
D Hieuw Meest recent gebruikte bestanden
2 owsr

Opslaan als...

— Hebt u nog geen naam opgegeven of
wordt het bestand niet gevonden, dan
verschijnt het dialoogvenster Opslaan
als.

Als een deel van het letterpatroon buiten de
pagina valt, verschijnt een bericht. Bewerk
het letterpatroon zo dat niets buiten de
ontwerppagina valt en sla het opnieuw op.

Opslaan onder een andere
naam

De letterpatronen worden opgeslagen als PEF-
bestanden.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

1 [ G DedEKE ™ )- N
D Neww
H oo
2 E Opsiaan al..
|

Meest recent gebruikte bestanden

{5+ Opties || 3¢ Afsluiten

Selecteer de map MyFont op de volgende
locatie.
(A Opslaan als [m3al
~ @F @
Gewijzigd op

27-4-201016:02
18-6-2008 17:00

Opsiaanin: )| MyFort
e Naam

=5 [A] My fontl
Recente locaties g, 1o

Bureaublad

Bibliotheken

LY

Computer

@ ;

Netwerk

Bestandsnaam: My font 2 pef - Opslaan

Opslaan aks

[Door gebnker gedefnieera ver.8( +| [ Annderen |

Bijvoorbeeld (station waar PE-DESIGN is
geinstalleerd)\Program Files (Program Files
(x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\MyFont
Typ vervolgens de bestandnaam en klik op
Opslaan.

* Het lettertype is niet bruikbaar in Layout &
Editing als het is opgeslagen in een
andere map.

* Het lettertype dat u hebt gemaakt, wordt
opgeslagen in de map MyFont op de
volgende locatie.

» U kunt opgeslagen bestanden gebruiken
in Layout & Editing.

“Stap 5 Borduurpatroon maken
met de letters die u hebt
gemaakt” op pagina 257

» Als Layout & Editing al is gestart wanneer
u een nieuwe letter opslaat in Font
Creator, wordt deze letter niet
weergegeven in de selector Lettertype in
Layout & Editing. In dat geval kunt u
Layout & Editing afsluiten en opnieuw
starten.
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Van tekenfunctie
veranderen

Er zijn twee tekenfuncties in Font Creator.
* Modus Vullen
Blokken worden gevuld weergegeven. In deze
modus kunt u overlappende stukken van
patronen beter bekijken.

| RS [

¢ Omtrekmodus (modus Vullen uit)
Blokken worden niet gevuld weergegeven. In
deze modus kunt u punten gemakkelijker
bewerken.

[ —

Met onderstaande bewerking kunt u schakelen
tussen de twee functies.

Klik op 1 en vervolgens op 2.

Naamloos - Font Creator

= = 9! Statusbalk met assen
Openen Vullingmodus
Uitijnen op raster

Sjabloon Weergare Raster

270

Voorbeeldvenster Raster weergeven Interval: GEMIDDELI ~

De dichtheid van de
achtergrondafbeelding wijzigen

Dichtheid van
achtergrondafbeelding wijzigen

Klik op 1 en sleep vervolgens de schuif (2), of klik op
G of op &,

[ A) =TT Naamioos - Font Creator
oo || Weergave
‘ r—@ 91 siabloan wiizigen .ﬂ Vaorbeeldvenster Rasterweergeven Intenvak SMAL
met assen

=
e —9 9/ Statusbalkc
Openet us

2

Vullingmod
Uitiinen op raster

Siabloon Weergave Raster

P ge—)

Verbergen (uit) | 50% 100%

25% 75%

 Deze functie is niet beschikbaar als geen
sjabloonafbeelding is geimporteerd in het
werkgebied.

* Druk op de sneltoets ( )om te
schakelen tussen weergave van de
afbeelding (Aan (100%)) en vage weergave
op dichtheid (75%, 50% en 25%) of
verbergen van de afbeelding (Uit).

Achtergrondafbeelding
vergroten/verkleinen of
verplaatsen

Klik op 1 en vervolgens op 2.

AEET T
1 = Weergare

2 ‘ = 1[8) sjabloon wigigen Voorbeeidvenster Rasterweergeven Interval: SMAL
ov [ 9| Statusbalk met assen

Openen Vullingmodus
= Uitlinen op raster

Siabloon Weergave Raster

— Achtergrondafbeelding wordt
geselecteerd.

U kunt de achtergrondafbeelding verplaatsen
of vergroten/verkleinen op dezelfde manier als
letterpatronen worden bewerkt.

“Letterpatronen bewerken” op
pagina 265.

U kunt de achtergrondafbeelding niet
verplaatsen of vergroten/verkleinen als een
TrueType-lettertype wordt gebruikt als sjabloon.




Instellingen wijzigen

Rasterinstellingen wijzigen

1. Kilik op de tab Weergave.

@\ DSBEK ) ¢ Naamloos - Font Creator

Beginscherm | Weergave |
& i @ Tl o | .
Q——W @) Statusbalk [ met assen

Openen Vulingmodus I
Sjsbloon. Weergave Raster

2. Geef de rasterinstellingen op.

©)
1

( Raster weergeven Intemval: GEMI[JDELIE
2

met assen SMAL
Uitlijnen op raster GEMIDDELD
[ Raster EREED

(1) Alsu hetraster wilt weergeven, schakelt u
het selectievakje Raster weergeven in.

(4)

(2) Als u het raster wilt weergeven als
ononderbroken lijnen, schakelt u het
selectievakje met assen in.

(3) In het kader Interval selecteert u de
rasterafstand.

(4) Als u het lettertype in een gelijkmatige
dikte wilt invoeren, of verticale en
horizontale posities op elkaar wilt
afstemmen, schakelt u het selectievakje
Uitlijnen op raster in.

[I] Memo:

De aanwijzer wordt verplaatst over de afstand
ingesteld in Interval.

De uitliinfunctie werkt ongeacht of het raster
wordt weergegeven.
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Instellingen wijzigen
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Bijvoegsel

In dit gedeelte vindt u tips en gedetailleerde
technieken om nog mooier borduurwerk te
maken.




U kunt geimporteerde steekpatronen in Layout & Editing vergroten of verkleinen op de volgende drie
manieren:

1 U kunt steekpatronen eenvoudig vergroten/verkleinen.
2 U kunt steekpatronen vergroten/verkleinen terwijl u de toets (Ctrl) ingedrukt houdt.

3 Met de functie In blok stikken kunt u steekpatronen vergroten/verkleinen nadat deze zijn geconverteerd
naar een handmatig borduurinstellingspatroon.

Met methode 1 wordt het stiksel dichter of lichter zonder dat het aantal genaaide steken wordt gewijzigd. Dit
betekent dat wanneer het patroon sterk wordt vergroot of verkleind, de borduurkwaliteit wordt gewijzigd
doordat de draaddichtheid wordt aangepast. Gebruik deze methode wanneer u het steekpatroon slechts iets
vergroot of verkleint.

Met methode 2 wordt de grootte van het patroon gewijzigd terwijl de draaddichtheid en naaldposities
behouden blijven. Als de oorspronkelijke draaddichtheid en naaldposities in het steekpatroon echter niet
gelijkmatig zijn, blijven de draaddichtheid en naaldposities mogelijk niet behouden, zelfs niet met deze
methode. Vergroot/verklein het patroon terwijl u het voorbeeld controleert. Gebruik deze methode niet
wanneer u het steekpatroon slechts iets vergroot of verkleint.

Met methode 3 blijft de draaddichtheid behouden terwijl het patroon wordt vergroot of verkleind. De
naaldposities blijven echter niet volledig behouden. Gebruik deze methode wanneer u het stiksel of de vorm
wilt wijzigen. Gebruik deze methode niet wanneer u het steekpatroon slechts iets vergroot of verkleint.

Met deze software kunt u een groot aantal borduurpatronen maken en kunt u een breed scala aan naai-
eigenschappen instellen (draaddichtheid, steeklengte, enzovoort). Het uiteindelijke resultaat hangt echter
ook af van het model borduurmachine dat u gebruikt. Wij raden u aan een proeflapje te naaien met de
door u ingestelde naaigegevens voordat u op de uiteindelijke stof naait. Naai het proeflapje op hetzelfde
soort stof als het uiteindelijke materiaal en gebruik dezelfde naald en hetzelfde borduurgaren.

Selecteer een naairichting loodrecht op de lange zijde van het gebied om trekken van de stof te beperken.

Meer kans dat de stof gaat trekken Minder kans dat de stof gaat trekken
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Nadat u een borduurpatroon hebt gemaakt dat bestaat uit verschillende onderdelen (in Layout & Editing of
Design Center), moet u de naaivolgorde controleren en deze zo nodig corrigeren.

Met Layout & Editing is de standaardnaaivolgorde de volgorde waarin onderdelen worden getekend.

Met Design Center is de standaardnaaivolgorde de volgorde waarin de naai-eigenschappen worden
toegepast.

Pas op bij het wijzigen van de naaivolgorde. Mogelijk worden overlappende gebieden onjuist geplaatst.

» Stel voor de beste naairesultaten Met versteviging in op Aan wanneer u grote gebieden naait.
Voor meer bijzonderheden, zie “Met versteviging” op pagina 307.
¢ Door de instelling Naairichting te wijzigen voorkomt u dat de stof gaat trekken.

e Gebruik bij het borduren steunstof die speciaal is bedoeld om te borduren. Gebruik altijd steunstof wanneer
u lichte stof of stretchstof borduurt. Als u dit niet doet, kan de naald verbuigen of breken, kunnen de steken
krimpen of kan het patroon scheeftrekken.

* Wanneer de satijnsteek in een groot gebied wordt gebruikt, kan het gestikte gebied na het naaien gaan
trekken, afhankelijk van het materiaal en het type garen dat is gebruikt. Als dit het geval is, kunt u een
andere methode gebruiken: selecteer de vulsteek en gebruik steunstof aan de achterzijde van de stof.

Patroon

Na naaien
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Machinaal draadknippen volgens de instellingen die zijn
opgegeven in Layout & Editing

Als de borduurmachine met meerdere naalden is geselecteerd in het dialoogvenster Ontwerpinstellingen
van Layout & Editing, kunt u draadknippen in- of uitschakelen bij elke verspringende steek.

Deze instellingen worden opgeslagen in borduurgegevensbestanden (.pes).

Als u dit geimporteerde PES-bestand borduurt met onze borduurmachine met meerdere naalden, met de
functie Afknippen van verspringende steken ingeschakeld, wordt de draad door de machine afgeknipt volgens
de PES-gegevensinstellingen.

Meer bijzonderheden over de functie Afknippen van verspringende steken vindt u in de handleiding van uw
borduurmachine.
Draadknipinstellingen opgeven in Layout & Editing
Selecteer de borduurmachine met meerdere naalden in het dialoogvenster Ontwerpinstellingen.
“Ontwerppaginaformaat en kleur opgeven” op pagina 87
Geef de draadkniplocaties weer in Layout & Editing.
Memo van “De weergave van het borduurontwerp wijzigen” op pagina 72
Schakel de functie Afknippen van verspringende steken in/uit voor elk borduurpatroon.

“Afknippen van verspringende steken” op pagina 77

Wijzig zo nodig de instellingen in de volgende gevallen.

¢ Automatisch draadknippen uitschakelen wanneer de verspringende steek korter is dan de opgegeven
lengte.

“Afknippen van verspringende steken” op pagina 77 en “Over de instelling Minimumlengte
verspringende steek draadknippen” op pagina 77

» Standaardinstelling voor het in/uitschakelen van Afknippen van verspringende steken wanneer u een
nieuw borduurpatroon maakt.

“Afknippen van verspringende steken toevoegen aan nieuwe patronen” op pagina 281

Stiksel Overspringende steek Stiksel

Deze instellingen worden alleen toegepast wanneer u borduurt met onze borduurmachines met meerdere
naalden. Deze instellingen worden niet toegepast bij andere borduurmachines.
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Geschikte lettertypen voor borduren

Geschikte lettertypen voor borduren

M Bij het borduren van kleine
lettertypen

Een optimaal resultaat bij het borduren van

patronen met kleine lettertypen krijgt u wanneer u

onderstaande aanbevelingen opvolgt.

1. Gebruik een lagere draadspanning dan
wanneer u normale ontwerpen borduurt.

2. Naai op een lagere snelheid dan wanneer u
normale ontwerpen borduurt.
(Raadpleeg de handleiding bij de
borduurmachine voor bijzonderheden over het
aanpassen van draadspanning en
naaisnelheid.)

3.  Knip de verspringende steken tussen de
letters niet af.
(Raadpleeg de handleiding van de
borduurmachine voor bijzonderheden over het
instellen van de machine voor draadknippen.)

M Bij het converteren van TrueType-
lettertypen naar borduurpatronen

Voor een optimaal resultaat bij het converteren van
TrueType-lettertypen naar borduurpatronen,
selecteert u een lettertype waarbij alle lijnen zo dik
mogelijk zijn, zoals bij het lettertype Gothic.
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Met TrueType-lettertypen kunt u borduurpatronen maken van verschillende tekens, zoals Japans, Chinees,
Koreaans, enzovoort.

In dit voorbeeld maken we een borduurpatroon van Japanse tekens.

Start Layout & Editing. Plak de letters in het tekstveld op het tabblad
Teksteigenschappen en druk vervolgens op
Selecteer een tekstfunctie en selecteer

toet .
vervolgens een Japans TrueType-lettertype ’ de toets
(bijvoorbeeld MS Gothic). @nos

Geef een andere tekencodetabel weer dan die
tabel die in stap 2 werd weergegeven. (Start - £
Alle programma’s - Bureau-accessoires - |
Systeemwerkset - Speciale tekens)

;
i
ERE ]
GNE)

Selecteer MS Gothic in de lijst Lettertype in ’ (E—
Speciale tekens en schakel vervolgens het e

selectievakje Geavanceerde weergave in. o TAITEIE
Selecteer vervolgens Windows: Japans in de C
lijst Tekenset, selecteer het gewenste teken ‘
en klik vervolgens op Selecteren.
(In dit voorbeeld wordt het Japanse !
hiraganateken voor het woord ‘goedemiddag’ S
geselecteerd.)
ER— =) o = i,w
Lettertype: O MS Gothic - Help
> =] -
Emdadiies RN RN
¥ WL @
O =0 @
i} @K ¢ A& [0
KE <HFCSFEL * In de onderstaande procedure wordt
e IE e beschreven hoe u Japanse, Chinese en
i TZn AEEA Koreaanse lettertypen kunt installeren op
Ze it Pl=la) - het Engelse besturingssysteem voor
. Windows® XP.
1) Klik op Start, selecteer
‘ E Configuratiescherm en klik vervolgens
[0 s i Fo op Datum, tijd, taal en
landinstellingen.
Nadat u alle gewenste tekens hebt 2) Klik op Landinstellingen en vervolgens
geselecteerd, klikt u op Kopiéren om de op het tabblad Taal.
tekens te kopiéren. 3) Schakel het selectievakje Bestanden
voor Oost-Aziatische talen installeren
Klik in de ontwerppagina op het punt waar u onder Extra talen in en klik vervolgens
de tekst wilt invoeren. op OK.

4) Voltooi de Windows®-installatie door de
weergegeven aanwijzingen te volgen.
¢ Als u rechtstreeks vanaf het toetsenbord
Japans of Koreaans kunt invoeren, kunt u
deze tekens rechtstreeks in het
dialoogvenster Tekst bewerken letters
invoeren.
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In het dialoogvenster Opties kunt u de opdrachten selecteren die verschijnen in de werkbalk voor snelle
toegang en instellingen voor het uiterlijk van de toepassing. Ook kunt u sneltoetsen opgeven en wijzigen. Volg
onderstaande procedure om het dialoogvenster Opties te openen.

Klik op 1 en vervolgens op 2. Klik op Aanpassen.

1 @ El=1=1- 1R R DA

D [ Meest recent gebruikte bestanden
=
B Openen.
E Opslaan
E Opslaan a!
Afdrukkm 3
E Wizard
Exporteren... 2
{é} Opties.. 5€ Atstuiter

U kunt het dialoogvenster Opties ook op een
van de volgende manieren openen.

* Klik op = aan het rechteruiteinde van de
werkbalk voor snelle toegang en klik
vervolgens op Meer opdrachten.

* Klik op Optie in de rechterbovenhoek van
het venster en klik vervolgens op Opties.

Werkbalk voor snelle
toegang aanpassen

@ B0 S 0] -0 - w

Beginscherm Bewerken Opstelling i

. 'y -
k o'w Knippen L[ Dupliceren ﬁ

Kopigren [F Verwijderan
Selecteren & T Tekst I
- [y Plakken - bardt

Klembard

Selecteren

Werkbalk voor snelle toegang

@

=
(A)
B
3 o
<Scheidngsteken> - 5 Openen
s Osome
s (B) G
sz]mmm oo | e = (5)
5 Oveen = (Voo | 0o =
P
o 4)
(3 Prteriog.
- .
P —
Sunegie d
St — (6)
I Weskbak voor sneletoegang onder het It weergeven
s [ )
)

Herhaal de volgende bewerkingen totdat de
gewenste opdrachten worden weergegeven.

(1) Kies de opdrachten uit: selector
Selecteer een opdrachtcategorie.
(2) Opdrachten: lijst
Selecteer de opdracht die u wilt
toevoegen.

(3) Toevoegen knop
Geselecteerde opdracht wordt
toegevoegd.

De opdracht verschijnt in (A).

(4) Verwijderen knop
Geselecteerde opdracht wordt
verwijderd.
De opdracht verschijnt niet meer in (A).

6) =]
(-]
Selecteer een pictogram in (A) en klik
vervolgens op de knoppen om deze op de
juiste plaats te zetten.

(6) Herstellen knop
Hiermee herstelt u de
standaardopdachten.

Instellingen voor onderstaande kunt u ook
opgeven in dit dialoogvenster.

(7) Werkbalk voor snelle toegang onder het
lint weergeven
Selecteer waar de werkbalk voor snelle
toegang wordt weergegeven. Schakel het
selectievakje in om de werkbalk voor snelle
toegang weer te geven onder het lint.

Nadat u de instellingen hebt opgegeven, klikt
u op OK ze toe te passen.
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Sneltoetsen aanpassen

|| oot
Aanpassen e

(4

=

280

Klik op Aanpassen (1) en vervolgens op
Aanpassen (2).

1

Ot

Opsaten o 0 o
<Schedngseken> B 165 Operen
e

s Yy

[E————

L™

€ Ongedaanmoken X

B owen o ) o =

(ox ] [mieen

Selecteer in de lijst Categorieén een
opdrachtcategorie. Selecteer vervolgens in de
lijst Opdrachten de opdracht waarvoor u
sneltoetsen wilt opgeven.

Toetsenbord aanpassen (=)

Categorieén Opdrachten:
Afdrukken

Adrukken
Afdnukvoorbeeld
Afsluit

i »

Bestand exparteren
W

Eigenschiappen Openen
Eigenschiappen <|| ||Opslaan <

Huiiige toetsen: Druk op nieuwe snekoets

Cul+E
Toeaewezen aan (2)

Nt
Snekoets instellen: (3)

oot ) [

Omschriving
Hiemee shit u de applicatie af,

[ Toewizen | | [Verwiideren | [ Alles herstellen |

(6)—(6)

— De standaard sneltoetsen worden
weergegeven in het kader Huidige
toetsen (1).

Met het toetsenbord registreert u de nieuwe
sneltoetsen in het kader Druk op nieuwe
sneltoets (2) en klik vervolgens op Toewijzen
(4). De nieuwe sneltoetsen worden
weergegeven in het kader Huidige toetsen
(1)

— De gebruiksinformatie over de opgegeven
toetsencombinatie verschijnt. Als de
toetsencombinatie al is toegewezen aan
een andere opdracht, wordt de naam van
die opdracht weergegeven bij (3).

Wanneer u de standaard of opgegeven
sneltoetsen wilt verwijderen, selecteert u de
sneltoetsen in (1). Vervolgens klikt u op
Verwijderen (5).

Wanneer u de standaardinstellingen wilt
herstellen, klikt u op Alles herstellen (6).

| Toepassingskleur |

Herhaal stap 2 en 3 totdat u de gewenste
sneltoetsen hebt opgegeven voor de
opdrachten. Klik vervolgens op Sluiten.

Klik op OK in het dialoogvenster Opties.

Toepassingskleur
aanpassen

U kunt de toepassingskleuren selecteren.

Klik op Toepassingskleur (1), selecteer de
gewenste kleuren in (2) en klik vervolgens op OK.

Zeegroen

2
]

o

(A) Met het selectievakje Statusbalk tonen
bepaalt u of u de statusbalk wilt tonen of
verbergen. Als u de statusbalk wilt tonen,
schakelt u het selectievakje in.

Het aantal sprongen opgeven voor een
borduurontwerp in een DST-bestand

Bij DST-bestanden kunt u opgeven of de

overspringende steek wordt afgeknipt volgens het
aantal springcodes. Het aantal codes verschilt naar
gelang de borduurmachine die u gebruikt.

Selecteer DST-instellingen (1), geef het aantal

sprongen op en klik vervolgens op OK.

[opies

1 ‘Dﬂ-insl:llmg:n ‘ Asrtal sprongen voor afwerking: 3 T
J—
oo

Wanneer u een instelling voor import wilt
opgeven, voert u een waarde in naast DST-
importinstelling (2). Wanneer u een
instelling voor export wilt opgeven, voert u een
waarde in naast DST-exportinstelling (3).

DS Timportinsteling (|

2

oty

o mocen de cpsenvol g geimpoteet s ek

DST-exportinsteling

Aantal sprongen voor afwerking: 3 = 3
e
s

[orsedeniee)




DST-importinstelling

Als het aantal opeenvolgende sprongen in het
DST-bestand kleiner is dan het aantal
sprongen dat u hier opgeeft, worden deze
opeenvolgende sprongen vervangen door een
steek.

Als het aantal opeenvolgende sprongen in het
DST-bestand groter is dan of gelijk is aan het
aantal sprongen dat u hier opgeeft, worden
deze sprongen vervangen door een
verspringende steek, waarbij de draad wordt
afgeknipt.

DST-exportinstelling

Wanneer PES-bestanden worden uitgevoerd,
worden verspringende steken met
draadknippen vervangen door meer
opeenvolgende springcodes dan het
opgegeven aantal sprongen.

Afknippen van verspringende steken
toevoegen aan nieuwe patronen

Wanneer u een borduurpatroon maakt voor onze
nieuwe borduurmachines met meerdere naalden,
kunt u opgeven of u afknippen van verspringende
steken wilt toevoegen aan het patroon.

Deze instellingen worden alleen toegepast

wanneer u borduurt met onze

borduurmachines met meerdere naalden.
Voordat u deze instellingen kunt toepassen,

moetu @ selecteren onder
Machinetype in het dialoogvenster

Ontwerpinstellingen.

Klik op Afknippen van verspringende steken (1).
Schakel vervolgens het selectievakje Afknippen
verspringende steken toev. aan ingev.patronen.

(2) in. Klik vervolgens op OK (3).

‘ Aanpassen Afknippen verspringende steken tosv. aan ingev patronen

1 |[ Afknippen van verspringende steken } 2

mmmmmmmmmmmmmm

wwwwwwwwwwwwwwww

oK ==

Als het selectievakje is ingeschakeld,
wordt een nieuw borduurpatroon dat u
maakt weergegeven zoals hieronder.

naaivolgorde o =

o] % ] & | O

Ba | G G |[>]] %
1

L'
>

2

)
>

Als het selectievakje niet is ingeschakeld,
wordt een nieuw borduurpatroon dat u
maakt weergegeven zoals hieronder.

naaivolgorde o X
B %% & O
Dou | T B [[>€]] %

1
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2
,
3
4
4
2
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Als u een probleem ondervindt, kunt u klikken op & - of Help, en vervolgens op Klantondersteuning in het
menu om de volgende website te bezoeken. Daar vindt u oorzaken en oplossingen voor verschillende
problemen en antwoorden op veelgestelde vragen.

Als u een probleem hebt, kunt u de volgende oplossingen raadplegen. Als de voorgestelde oplossingen niet
toereikend zijn voor uw probleem, neemt u contact op met de erkende dealer of met de Brother-klantenservice.

De software is niet juist
geinstalleerd.

Er is een bewerking
uitgevoerd die niet in de
installatieprocedure staat
beschreven. (Er is
bijvoorbeeld op Annuleren
geklikt of de cd-rom is
verwijderd voordat de
procedure was voltooid.)

Volg de aanwijzingen tijdens de
software-installatie om de software juist
te installeren.

Het installatieprogramma
wordt niet automatisch
gestart.

Zie de memo “Het
installatieprogramma wordt niet
automatisch geopend” op pagina 6 van
de Installatiegids.

Het bericht “Er is geen
kaartschrijfmodule
aangesloten.
Kaartschrijfmodule aansluiten.”
wordt weergegeven.

Het stuurprogramma voor
de USB-
kaartschrijfmodule is niet
juist geinstalleerd.

Wanneer u de USB-stekker juist in de
USB-poort steekt, wordt het
installatieprogramma voor het
stuurprogramma van de USB-
kaartschrijffmodule gestart.

Als de oplossing
links niet
toereikend is voor
uw probleem,
bezoekt u de
website die wordt
vermeld onder
“Ondersteuning/
service”.

(Zie pagina 17.)

Bij het uitvoeren van een
upgrade vanaf een oudere
versie wordt het bericht “Kan
geen verbinding maken met
het Internet.” of “Verbinding
met de server kwam niet tot
stand. Wacht even en probeer
dan opnieuw verbinding te
maken.” weergegeven en kan
de upgrade USB-
kaartschrijfmodule niet worden
uitgevoerd.

De computer waarbij de
USB-kaartschrijfmodule is
aangesloten op de USB-
poort kan geen verbinding
maken met internet.

Als u een upgrade van de USB-
kaartschrijfmodule wilt uitvoeren, moet
de computer waarbij de
kaartschrijfmodule is aangesloten op
de USB-poort moet verbinding maken
met internet. Als u firewallsoftware
gebruik, moet u deze tijdelijk
uitschakelen gedurende de upgrade.
Neem contact op met een erkende
dealer als geen verbinding met internet
kan worden gemaakt.

De USB-kaartschrijfmodule
werkt niet goed.

Er wordt niet voldoende
stroom geleverd.

Sluit de USB-kaartschrijfmodule aan op
een USB-poort op de computer of op
een USB-hub die voldoende stroom
kan leveren aan de kaartschrijfmodule.
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Menu’s/functies en referentie

In dit gedeelte worden de diverse lintopdrachten
en -functies in elk toepassingsvenster vermeld.
Meer bijzonderheden over elke opdracht en
functie vindt u op de betreffende pagina in deze
handleiding.

Dit gedeelte bevat ook voorbeelden van
lettertypen en informatie over de diverse naai-
eigenschappen.




Layout & Editing

Layout & Editing

Menu knop Toepassing

SE1EICIDACAT R Nr. Menu Referentie
(1) | D - Meest recent gebruikte bestanden 1 Nieuw p. 79
(2) — [ venen- 2 | Openen p. 79
(3) — H oo 3 | Opslaan p.- 83
(4) — B conar. 4 | Opslaan als p. 83
5)— %Hmm ' 5 | Afdrukken p. 84
(6) — [ 6 | Wizard p. 116
(7) ] B S — 7 | Bestand exporteren p. 83
(8 opties-[{3€ atsunen f§
Tabs menu lint
W Tab Beginscherm
| _ax
@ Beginscherm | Bewerken  Opstelling  Afbeelding  Weergave  Eigenschappen B v l

@,@o%@

1 K knipper [ B Dupliceren |
Uy Kopiere | [ Verwijder —
lecter [Cikel/Boog Vermen | atranen Zunmm mmn mm unhmpmskumm V:rzxnd)en
o [ Plakken: mpnrtmn
e i | ibord nr.lu _Fu Dnlvm pagina_ || Ma :n

(1) (3)}(5) ) ) (11) "y

borduurinstellingen~

(1 3) (1 7)
2 4 ® © (1 0) (12) (1 )

Nr. Menu Referentie | Nr. Menu Referentie
1 | Selectiefuncties p. 52 10 | Functies Rechthoek/Cirkel/Boog p. 41
2 | Knippen — 11 | Vormfuncties p. 43
3 | Kopiéren — 12 | Borduurpatronen importeren p. 81
4 | Plakken — 13 | Zoomfuncties p. 71
5 | Dupliceren — 14 | Panfunctie p. 71
6 | Verwijderen p. 65 15 | Meetfunctie p. 71
7 | Tekstfuncties p. 94 16 | Ontwerpinstellingen p. 87
8 Eg:;l:frsinvsc::{"::g:maﬁge p. 152 17 | Borduurwerk naaien p. 180
9 | Omtrekfuncties p. 43
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Layout & Editing

I Tab Bewerken
NEELE T B DA - Layout & Editing Contour .= x

Opstelling ~ Afbeelding ~ Weergave  Eigenschappen optie ~ g+

Beginscherm | Bewerken

/" Punt - ‘ 2, Overlap verwijderen
el verarotenpverkiginen : € samenvoegen
%m‘" i I Gm? . J Gmenappn:gvanm" Kleurgebieden ~ \ﬁ“pel- .,,,,m.k
5 ed_u 1_ u E : OIIE ap Re eflglave\ n
(1 (5) 7)
(2) 4 (6
Nr. Menu Referentie = Nr. Menu Referentie
1 | Selectiefuncties p. 52 6 | Samenvoegen p. 49
2 | Punt bewerken p. 65 7 | Overlapping van twee kleurgebieden p. 47
3 Geselgcteerd patroon vergroten/ 0. 53 8 | Stempelfuncies D. 62
verkleinen
4 | Groep maken p. 57 9 | Reliéf/graveereffect converteren p. 61
5 | Overlap verwijderen p. 48
W Tab Opstelling
NI E R ) o T b = x
Beginscherm Bewerken opsmlmg Afbeelding Weergave Optie ~ &
B Verticaal omklappen p‘B'C T ) Js’Vat
g’ e} Horizontaal omkdappen |~ = Spiegelen Cllk:l =
elmer umum IORuleren pIaTaEll;Seln' D;;;::’a‘:::l pieg P Ay Al Mmm, -
S:Ie eren||_ Opstelling | | Kopieén sc |kkel\
|
(1 (3 (7) (9) (1 1)
(4) (6) (8) (10) (12
Nr. Menu Referentie  Nr. Menu Referentie
1 | Selectiefuncties p. 52 7 | Decoratief patroon toevoegen p. 56
2 | Uitlijnen p. 53 8 | Functies voor spiegelkopie p. 55
3 | Verticaal omklappen p. 54 9 | Functie voor cirkelkopie p. 55
4 | Horizontaal omklappen p. 54 10 | V-opstelling p. 55
5 | Roteren p. 54 11 | H-opstelling p. 55
6 | Tekst op omtrek plaatsen p. 98 12 | Afstand voor cirkelkopie p. 55

=
(]
=]
=\-
[72]
=
c
=]
]
=
[1]
»
1]
=]
=
(]
—h
(]
=
(]
=]
=
o
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Layout & Editing

W Tab Afbeelding
@ DS Hefe w w - o T b = x
Beginscherm Bewerken Opstelling [m] Weergave Optie - §~

Bewerken

E [y Opslaan ~ I| [y Rechtsom roteren @ @ % @
[%, Afbeelding wijziger | [ ¢ Linksom roteren
Open SN ST HIDIa e Deslgn
e —v5 @ {2 verwijderen —l perforeren 1+ | Cenllu
\F

|| _afbeelding | ISleekwlz | d

(5) @ | © | A1) | (13
@ @ ©  © (10 (12

Nr. Menu Referentie = Nr. Menu Referentie
1 Afbeelding openen p. 141 8 | Wizard Automatisch perforeren p. 123
2 | Afbeelding opslaan p. 145 9 | Wizard Fotosteek 1 p. 126
3 | Afbeelding wijzigen p. 144 10 | Wizard Fotosteek 2 p. 131
4 | Dichtheid van achtergrondafbeelding p. 144 11 | Kruissteekwizard p. 134
5 | Rechts roteren p. 145 12 | Importeren naar Design Center p. 140
6 | Links roteren p. 145 13 | Afbeelding naar steek-wizard p. 138
7 | Afbeelding verwijderen p. 145

M Tab Weergave
O3 B0 -0 - )+ Nazmioss - Layout & Editing - = x
.,Eg.“m,m A vieerom | onte - &~
k. i R e
© | (1'1T| (13)
8  (10) (12) (14)

Nr. Menu Referentie | Nr. Menu Referentie
1 Effen weergave p. 72 8 | Kleurenpalet p. 58
2 | Stekenweergave p. 72 9 | Referentievenster p. 74
3 | Realistisch voorbeeld p. 72 10 | Liniaal p. 90

Naaivolgorde p. 75
4 | Afknippen van verspringende steken p. 77 11 | Raster weergeven p. 90
vergrendelen p. 76

5 | Steeksimulator p. 73 12 | Raster weergeven met assen p. 90
6 | Naai-eigenschappen ingesteld p. 60 13 | Uitlijnen op raster p. 90
7 | Teksteigenschappen instellen p. 96 14 | Rasterafstand p. 90
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Layout & Editing

i Tab Eigenschappen (Tekst)
(7)

(6) (8) (13)
|
@\D@Em%@'.'rﬁﬁ - |yo|t&Editing Tekst _ = ox
Beginscherm Bewerken  Opstelling  Afbeeld | g | Weergave [ Eigenschappen | Optie ~ §~
|om uc ] |

Tekst

]

- [ converteren naar blokken |
i naar steken
| AMAMA sati || Tekst
@il SIS | bewerken {8} C naar omtrek |—|

I Na|en Bewerken

E—lmere‘ﬂ
Sele ieren.

(1)()(4) G, s

ln m ’ﬂerlype —

(6) (10 (12) (14)

Nr. Menu Referentie | Nr. Menu Referentie
1 | Selectiefuncties p. 52 9 | Gebied naaien p. 103
2 | Tekstfuncties p. 94 10 | Gebiedskleur p. 103
3 | Lettertype p. 95 11 | Tekstbody-naaitype p. 103
4 | Tekstgrootte p. 96 12 | Tekst bewerken p. 95
5 Eigtirl:zﬁhappen TrueType-lettertype p. 97 13 | Converteren naar blokken p. 101
6 | Lijn naaien p. 103 14 | Converteren naar steken p. 68
7 | Lijnkleur p. 103 15 | Converteren naar omtrek p. 102
8 | Tekstcontour-naaitype p. 103

il Tab Eigenschappen (Handmatige borduurinstellingen)
@\D S8[05k-0 -« u - Angel - Layout & Editing Handmatige borduurinstellingen - = x
Afbeelding [W‘ optie ~ g+

Beginscherm  Bewerken  Opstelling Weergave

f Recht /v’ Rijgen 1] converteren naar steken
Seten & Curve // Doorvoeren ﬁ| AAAMA Satiinsteek -
fHa\fautnmat\s:h
Sele | ere nvo Naaien | Bewerken g
| | | g
(3 ® | @ 9) g
"o e (8) @
c
\[& Menu Referentie  Nr. Menu Referentie g
—
1 | Selectiefuncties p. 52 6 | Doorvoerfunctie p. 153 8
1]
2 | Functie Recht blok p. 153 7 | Gebiedskleur p. 46 S
-
(]
3 | Functie Afgerond blok p. 153 8 | Borduurinstellingen p. 46 o
=
4 | Functie Halfautomatisch recht blok p. 153 9 | Converteren naar steken p. 68 g
5 | Rijgfunctie p. 153 ®
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Layout & Editing

i Tab Eigenschappen (Omtrek)

(3)
@ @

@\D c|iE|[@lsi- @ e w )¢ Angel - Layout & Editing Earizr = x
Beg |isct | rm Bewer(en  Opstelling  Afbeelding  Weergave  Eigenschappen | Optie ~ §~
E'! | p— I e naar steken & Bloempatroon maken
— 9 Applicatiewizard
et | H |
A I | iR vaisteek 3 Verschuivingslijnen maken
el cteren)| | Naaiel | Bewerken
=R | |

8) (10)
Nr. Menu Referentie = Nr. Menu Referentie
1 | Selectiefuncties p. 52 7 | Naaitype gebied p. 46
2 | Lijn naaien p. 46 8 | Converteren naar steken p. 68
3 | Lijnkleur p. 46 9 | Applicatiewizard p. 158
4 | Naaitype lijn p. 46 10 | Verschuivingslijnen maken p. 51
5 | Gebied naaien p. 46 11 | Bloempatroon maken p. 49
6 | Gebiedskleur p. 46

W Tabblad Eigenschappen (Omtrek (Rechthoek))

(4)
@) (9)

@\D ELE D EI R S Pl Angel - Layaut & Editing |> mtrek Rechthoek) - = x
Beginscherm m.lkm Ops|ling  Afbeelding  Weergave [— Eigenschappen Optie * &+

M @ 0 © (10 | (12)
6) (11)

1
@il e '||| e naar steken 4B Bloempatroon maken
0.0 M — @ Applicatiewizard
i Mil B vuisteek ' || 5 verschuivingstiinen maken
ﬂ|um t a0 | Naanl. | Bewerken
| |

Nr. Menu Referentie | Nr. Menu Referentie
1 | Selectiefuncties p. 52 7 | Gebiedskleur p. 46

2 | Straalselector p. 42 8 | Naaitype gebied p. 46

3 | Lijn naaien p. 46 9 | Converteren naar steken p. 68

4 | Lijnkleur p. 46 10 | Applicatiewizard p. 158
5 | Naaitype lijn p. 46 11 | Verschuivingslijnen maken p. 51

6 | Gebied naaien p. 46 12 | Bloempatroon maken p. 49
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Layout & Editing

 Tabblad Eigenschappen (Omtrek (Lijn/Gebied))
(3) (5) (12)

@] (an| (3 (17)
e e e
t LLJE—%I e il ‘
u[ﬁ o st | | e ||
(1) (6)|(8)| (10) (14) (18)  (19)  (20)

(7) (9) (15) (16)

Nr. Menu Referentie = Nr. Menu Referentie
1 | Selectiefuncties p. 52 11 | Lijn naaien p. 46
2 | Functie Gesloten rechte lijn p. 44 12 | Lijnkleur p. 46
3 | Functie Gesloten curve p. 44 13 | Naaitype lijn p. 46
4 | Functie Gesloten halfautomatisch p. 44 14 | Gebied naaien p. 46
5 | Functie Potlood (gesloten curve) p. 44 15 | Gebiedskleur p. 46
6 | Functie Open rechte lijn p. 44 16 | Naaitype gebied p. 46
7 | Functie Open curve p. 44 17 | Converteren naar steken p. 68
8 | Functie Open halfautomatisch p. 44 18 | Applicatiewizard p. 158
9 | Functie Potlood (open curve) p. 44 19 | Verschuivingslijnen maken p. 51
10 | Trace-vormselector p. 45 20 | Bloempatroon maken p. 49

i Tabblad Eigenschappen (Steken)
VO S B04E-0 - 2 )+ Angel - Layout & Editing steken = x
@ i i i ]*J optie ~ & -

A z ! )
it o i
Selecteren| Steken Kleur  Splitsen Converteren
- splitsen || wijzigen naar kleur naar blokken
Seled | ren | Fur |ties | Be|rerken |

T ]
1@ G @ 6

|

Nr. Menu Referentie  Nr. Menu Referentie
1 | Selectiefuncties p. 52 4 | Splitsen naar kleur p. 70

2 | Steken splitsen p. 70 5 | Converteren naar blokken p. 69

3 | Kleur wijzigen p. 68

=
(]
=]
=\-
[72]
=
c
=]
]
=
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1]
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=
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—h
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=
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=]
=
o
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Design Center

Design Center

Menu knop Toepassing

GW A =8 Nr. Menu Referentie
(1) — ] s e 1 | Wizard p. 200
(2) — [ weomwnoeea 2 | Nieuw lijnbeeld p. 203
(3) ] e 3 | Nieuwe figuurgegevens p. 205
(4) — [ e 4 | Openen p. 201
(5) —pH e 5 | Opslaan p. 216
(6) E Opslaan als...
6 | Opslaan als p. 216
{55 Opties HX Afsluiten I-
Tabs menu lint
M Tab Origineel beeld
@‘. SHi s T e e = x
Origineel beeld % &y 9% opte - 8-

59
Afbeelding In
- ljntekening
Afhullil\g 5||mum

(1)

Referentie =~ Nr. Referentie

1 Afbeelding openen — 2 | Inlijntekening p. 202

i Tab Lijntekening

@‘. E1EE DA (L e = x
Lijntekening Q@ &% optic - § -

Pen thgum‘ Zoomen Pannen | In origineel Stadium lijnen
- e - =

bewerken
| stadium

|| [Fundie |

Ml @ | ©
@ (4 (6)

Nr. Menu Referentie | Nr. Menu Referentie
1 Penfuncties p. 192 4 | Panfunctie p. 192
2 | Vlakgomfuncties p. 192 5 | In origineel beeld p. 200
3 | Zoomfuncties p. 192 6 | Stadium lijnen bewerken p. 204
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Design Center

¥ Tab Lijnen bewerken

@i@ﬁ Hic w ) Airplane - Design Center - o ox
Figuurhandvat | Weel & %.‘ optie - § 'I‘

Punt lun Zoomen Pannen Lijn Afbeelding | Instellingen van
selecteren invoeren - Plakker splitser i i iing naai-ins mlmq
Fun |ies Kiembor Bewerken teren. Gntwe | pagina _ stadium

< |Q *E‘;t_%mﬂ;"u a #

M @ | G@ ] © (1) (13) | (15) (17)
2 @ ((6) (8 (10 (12 (14) (16) (18)
Nr. Menu Referentie  Nr. Menu Referentie
1 | Selectiefunctie p. 193 10 | Verwijderen p. 194
2 | Functie Punt bewerken p. 194 11 | Splitsen p. 195
3 | Lijnfunctie p. 193 12 | Verticaal omklappen p. 206
4 | Zoomfuncties — 13 | Horizontaal omklappen p. 206
5 | Panfunctie — 14 | Numerieke instelling p. 206
6 | Knippen — 15 | Afbeelding importeren p. 205
7 | Kopiéren — 16 | Instellingen ontwerppagina p. 205
8 | Plakken — 17 | In lijntekening p. 202
9 | Dupliceren — 18 | In naai-instelling p. 195
i Tab Weergave
@]Qéﬂf‘i Airplane - Design Center -5 x
Figuurhandvat | Weergave & ﬁ‘ Optie = f§ -
¥ Referentievenste [~ [%} Sjabloon wiizigen — ¥/ Raster weergeven
GU———@ | ¥l metasen
‘ ‘ | | L..m.- ‘
|__Tt| eniverbergen Sjabl | in nashl_
M @ ® =
@ @ ® 3
c
Nr. Menu Referentie  Nr. Menu Referentie "3
=
1 Referentievenster p. 206 4 | Raster weergeven p. 208 §
2 | Sjabloon wijzigen p. 208 5 | Raster weergeven met assen p. 208 g’
3 | Dichtheid van achtergrondafbeelding p. 208 6 | Rasterafstand p. 208 2
-
o
3
2
=
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Design Center

i Tab Naai-instelling

@\ SHi s Airplane.PEM - Design Center - = x ‘
Naai-instelling Weergave & & & .Oplle -

ebie: % mgrlﬁﬂ\mn ste%n:el zin ﬂn Hm'l'l'l'l'VUIStEEk '[ Hjj\iﬁnm Veﬂﬁm,
[ | | . s sl s |
@ @ | (6 (8 IJ (1[(13) | (15)

M @ G @ © (10 (12) (14)

5

Nr. Menu Referentie  Nr. Menu Referentie
1 | Gebiedsfunctie p. 209 9 | Naaitype p. 211
2 | Lijnfuncties p. 210 10 | Naaivolgorde p. 215
3 Eltérsj(::gt?e\/:;fpping van twee p. 214 11 | Voorbeeld —

4 | Stempelfuncties p. 214 12 | Realistisch voorbeeld —
5 | Zoomfuncties — 13 | Steeksimulator p. 215
6 | Panfunctie — 14 | Stadium lijnen bewerken p. 204
7 | Naaien aan/uit p. 211 15 | Naar Layout & Editing p. 198
8 | Kleur p. 211
M Tab Weergave
@) Hiplane-Desian Cnter 5w
e (] 8% B@ome - §-

ﬂ Mﬂcnhnnlsh

Tnn:nlm ugtn

(1)

Referentie = Nr. Referentie

1 Referentievenster p. 206 2 | Naai-eigenschappen p. 211
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Design Database

Lijst van menu’s

@ Menu Bestand

Design Database

Menu Werkbalk Referentie Menu Werkbalk Referentie
Openen met Layout & o . . . o
Editing p. 222 Printerinstelling p. 232
Importeren in Layout & — p.222 | Afdrukvoorbeeld — —
Editing
Nieuwe map maken — p. 220 Afdrukken — p. 232
Bestandstype converteren — p. 229 HTML maken — p. 233
Verwijderen — p. 221 CSV maken — p. 233
Zoeken — p. 228 Afsluiten — —

¥ Menu Bewerken

Menu Werkbalk Referentie Menu Werkbalk Referentie

Knippen % Plakken E p. 220
p. 220
Kopiéren % Alles selecteren — —
M Menu Weergave

Menu Werkbalk Referentie Menu Werkbalk Referentie
Grote miniaturen Eigenschappen % p. 230
Kleine miniaturen p. 221 Vernieuwen — —
Details [=] Werkbalk — p. 218
Voorbeeld Q p. 230 Statusbalk — —
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Design Database

¥ Menu Optie

Menu Werkbalk Referentie Menu Werkbalk Referentie
Systeemeen | mm Blauw
heid - — p. 23
selecteren | INch T ) S
oepassing o
Link — p.227 | skleur Zilver p. 280
DST-instellingen — p. 280 Zeegroen
¥ Menu Help
Menu Werkbalk Referentie Menu Werkbalk Referentie
Gebruiksaanwijzing — p. 16 Info over Design Database — —
Klantondersteuning — p. 17




Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator

Menu knop Toepassing

el =1 B Naamloos - Programmable Stitch Cre: NI Menu Referentie

(1 ) — 57 ] e =0 L - 1 Nieuw vul-/stempelpatroon —
(2) m Mieu motiefpatoan 2 | Nieuw motiefpatroon p. 243
(3) [ veen- 3 | Openen p. 237
(4) — oo 4 | Opslaan p. 249
(5) — B cono- 5 | Opslaan als p. 249
[ opties [[5¢ ststiten
Tabs menu lint
i Tab Beginscherm
(10)
@)
@@ﬁ et - Prage | nmabile il Creator - e ox
segmicml T i

4
|Selecteren|  Punt
I- saleclluu\

(1)

@ | G |[@® | a1y @3

S ﬂ ﬂ ﬁ ” b knippen CE Dupliceren — B, Verticaal omklappen
[ Kopiéren [T Verwij R} Hori
ljn  Gebied Gebied Gebied
tekenen (herstellen) (graveren) [reliéf) iﬁP‘ﬁkke"
|-uncties | | lembora Omk|ippen

@ © © @02 =
Nr. Menu Referentie | Nr. Menu Referentie 5.
1 | Selectiefunctie p. 241 8 | Kopiéren — g
2 | Functie Punt bewerken p. 241 9 | Plakken — %.
3 | Functie Lijn tekenen p. 237 10 | Dupliceren — g
4 | Functie Gebied (herstellen) p. 239 11 | Verwijderen p. 246 ;
5 | Functie Gebied (graveren) p. 238 12 | Verticaal omklappen p. 246 ‘g
6 | Functie Gebied (reliéf) p. 239 13 | Horizontaal omklappen p. 246 %
7 | Knippen —
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Programmable Stitch Creator

W Tab Weergave
B RS- r b net! - Programmable Stitch Creator - = x ‘
B:gms(h:rm W::lgam: -] '||
(% sjabloon Dpenr.n 7| Voorbeeldvenster || Inferval: G:mmu
@ —0—@® |w Smusbilk |\
Raster i
(1) (3)
(2) 4)
Nr. Menu Referentie = Nr. Menu Referentie
1 Sjabloon openen p. 248 4 | Statusbalk tonen/verbergen p. 247
2 | Dichtheid van achtergrondafbeelding p. 248 5 | Raster weergeven p. 250
3 | Voorbeeldvenster tonen/verbergen p. 249
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Font Creator

Menu knop Toepassing

Font Creator

I@\D & BEe )+ Nezmioos-F BN Menu Referentie
(1) g e [ 1 | Nieuw p. 261
(2) - E 2 Openen p. 261
(3) - Howsr 3 | Opslaan p. 269
(4) —p L coeras- 4 | Opslaan als p. 269
3} opties |[3€ Afstuiten |
Tabs menu lint
i Tab Beginscherm
6) (11) (13)
@ ) (12)
@@) 1| ame | s - Font Creator = x
ﬁ ] w
i ;mdmn hnmuum;mlmgm mvmm fannen ﬁb \f etters toevoegen/verwijderen manulgmd: ﬁﬁ'%'.f.'f?ﬁﬂ \:.
Fur fies | Lllknlxud T= || kvurk:nl‘ hikken |=
o @ | 5) | (10) | (15) 17) (19)
(2) 4 @ (14 (16)  (20) (18)
Nr. Menu Referentie = Nr. Menu Referentie
1 Functie Object selecteren p. 265 11 | Vorige letter p. 262
2 | Functie Punt bewerken p. 266 12 | Teken selecteren p. 262
Functie voor handmatige
3 borduurinstellingen p. 264 13 | Volgende letter p. 262
4 | Zoomfunctie — 14 | Letters zoeken p. 268
5 | Panfunctie — 15 | Letter toevoegen/verwijderen p. 262
6 | Knippen — 16 | Naaivolgorde p. 267
7 Kopiéren . 17 TrueType-lettertype converteren naar D. 264
gegevens
8 | Plakken — 18 | Punt bewerken p. 266
9 | Dupliceren — 19 | Omklappen p. 265
10 | Verwijderen p. 266 20 | Uitlijnen —
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Font Creator

W Tab Weergave
(5) @)
@X hZEE 1) Nasmioos - ant Crestor s s ox
Beginscherm Wulganu 8
H Raster Interval: | GEMIDDEL| ~

pen | Vull

E [}, sjabloon wijzigen
. QU——a@

|7 Sjabloon

o
Statusbalk

ingmodus

| weergs

met assan
Uitliinen op raster

.

Raster

M ®

(6)

@) (4) (8) (10)
Nr. Menu Referentie = Nr. Menu Referentie
1 | Sjabloon openen p. 252 6 | Statusbalk tonen/verbergen p. 259
2 | Sjabloon wijzigen p. 270 7 | Raster weergeven p. 271
3 | Dichtheid van achtergrondafbeelding p. 270 8 | Raster weergeven met assen p. 271
4 | Modus Vullen p. 270 9 | Uitlijnen op raster p. 271
5 | Voorbeeldvenster p. 267 10 | Rasterafstand p. 271
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Naai-eigenschappen

Naai-eigenschappen

De naai-eigenschappen voor elk naaitype zijn aanvankelijk ingesteld op de standaardinstellingen. Door de
instellingen van de naai-eigenschappen te wijzigen kunt u echter eigen steken maken.

Voor meer bijzonderheden, zie “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 302 en “Gebiednaai-
eigenschappen” op pagina 307.

Naaitypen lijn

Zigzagsteek (1= p.302) Stiksteek/Drievoudige steek (I<° p.302)

Motief Steek (I=" p.303) Stamsteek (I=° p.304)

XS

aNuaJaal ua sanouNy/s,nua

Chenillesteek (I=° p.304) E/V-steek (I=° p.305)

)
G
D
D
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Naai-eigenschappen

Naaitypen gebied

Satijnsteek (I=° p.307) Vulsteek (1= p.309)

AQ
=

' o o

Programmeerbare vulsteek (I=° p.309) Motief Steek (=" p.313)

RO et
W e e e e
QR e
Ean] Basess

IXIRIXITIXIRITINY.
AN VNVVHVVNN
ofl: ofly ofly ofly ofbe olh:
R R
IXIXITIXIRIRIXITY,
DEVEVENBABARNENRNRN
ol ofle ofls ofly olbs ofb:
e R ol ol

Kruissteek (12" p.314)

§\ \
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Naai-eigenschappen

Radiaalsteek (1= p.314) Spiraalsteek (=" p.314)

i

W

\\\\\ N

i

;

l

Stippelsteek (1= p.314)

D:] Memo:

De steek voor de programmeerbare vulsteek en de motiefsteek is afhankelijk van het geselecteerde
steekpatroon.
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Lijnnaai-eigenschappen
Welke eigenschappen beschikbaar zijn, hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd.

Zigzagsteek

|
De dichtheid aan de
binnenzijde is hoog.

Uit Aan
Met versteviging TR e e g
N
Smal Breed
Zigzagsteekbreedte A N\N\/\N\N\N
Grof Fijn
Dichtheid
e AR
Uit Aan
Halve steek

|
De dichtheid van het
stiksel is gelijkmatiger.

Scherpe hoeken

!

A

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.

“Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102

Stiksteek

Steeklengte

Geef de lengte van één steek op.

Kort Lang

Aantal keren
omstikken

Geef op hoe vaak de omtrek wordt genaaid.

1 keer 5 keer

w1

%5

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.

“Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102

Drievoudige steek

Steeklengte

Geef de lengte van één steek op.

Kort Lang

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.

“Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102
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Motief Steek

Selecteer een patroon voor de motiefsteek.

E;’ Klik op E.q' om het dialoogvenster Bladeren weer te geven. Selecteer een map en selecteer
vervolgens het gewenste patroon (PMF-bestand) in de lijst met patronen die wordt weergegeven.

Geef de patroongrootte op. U kunt het patroon Kleiner Groter

"i“' [ j vergroten of verkleinen terwijl de hoogte-
breedteverhouding behouden blijft. LRI LI LILE

Kort Lang
1 1 Hoogte Geef de hoogte van het patroon

(verticale o
[ J50en | tengte) g anemaamere [

2
Kort Lang
50 5 mm 2 Brfeedte Geef de breedte van het patroon
(horizontale o
lengte) p- MARRRRARERE SR GRS
Verhouding Wanneer deze optie is geselecteerd, blijft de lengte/breedte-verhouding van het patroon behouden.
behouden
Normaal 2 2 8. e 53
H-opstellin Geef de rangschikking van de patronen langs een
F.' 9 horizontale as op. .
(horizontale . Spiegelen A A,
rangschikking) U kunt alle patronen of elk afzonderlijk patroon langs
9 9 de horizontale as omklappen.
Wisselen gttt ity

Normaal g2 2 8. e 53
Geef de rangschikking van de patronen langs een
verticale as op.

U kunt alle patronen of elk afzonderlijk patroon langs
de verticale as omklappen.

V-opstelling
(verticale
rangschikking)

Splegelen & B TR

R I

Wisselen FETEE TR R

Offset 0,0 mm Offset: 4,5mm
i G R G —|eencacs
Afstand Smal Breed
g R I -
Kort Lang
Steeklengte Geef de lengte van één steek op.

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
Verbindingspunten “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102

Doorvoeren Stikken

Begin-feindtype | by A
“Als de begin-/eindpunten voor het naaien zijn gewijzigd” op pagina 306

aNualaal Ua sanouUNy/s,nus\
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Stamsteek
Smal Breed
Breedte
Smal Breed
Afstand
45° 135°
Hoek
Drievoudig Enkel
Steektype AN
Doorvoeren Stikken
Beginfeindtype | A TTTTTTA
“Als de begin-/eindpunten voor het naaien zijn gewijzigd” op pagina 306
Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
Verbindingspunten “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102

Chenillesteek

Dicht Gemiddeld Licht
Dichtheid m

Kleiner Groter
Grootte

et e e i ey

Smal Breed
Afstand

Doorvoeren Stikken
Begin-feindtype | U A AP

“Als de begin-/eindpunten voor het naaien zijn gewijzigd” op pagina 306

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.

Verbindingspunten “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102
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E/V-steek

Selecteer de E-steek of de V-steek.

Aantal steken

Geef op hoe vaak elke steek wordt
genaaid.

’ o Smal Breed
‘ 1 Interval
50 = 0 A A S A AU VU SO
~ ||
12_5 = Kort Lang
— 2 Steekbreedte
20 = mm [rrrrrrrrlllllllll
3 Smal Breed
3 Steeklengte
Ldwaddidind ol L LT L DT
1 keer 5 keer
. Geef op hoe vaak de lijn wordt
Aantal keren omstikken genaaid. L L LIl L Ll Ll Ll I 1.1
w1 Bl
1 keer 3 keer

Opstelling

OO0

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt

geselecteerd.

“Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102

V-steek
Smal Breed
1 2
1 Interval
50 =i WAARAAANNALADDY i i i
A A 12_5 = Kort Lang
e 2 Steekbreedte
20 B NN XUV NV NV N0V, NV N0V 0 Y Y A Y A
3 Smal Breed

3 Steeklengte

Aantal keren omstikken

Met de V-steek worden de lijn en de
steken hetzelfde aantal keer
genaaid.

Opstelling

Verbindingspunten

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt

geselecteerd.

“Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102
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Als de begin-/eindpunten voor het naaien zijn gewijzigd

Als de begin-/eindpunten van lijn naaien met de motiefsteek, stamsteek of chenillesteek zijn gewijzigd of
geoptimaliseerd, selecteert u een instelling voor Begin-/eindtype in de lijnnaai-eigenschappen.

“Begin-/eindtype” op pagina 303 en “Begin/eindpunten en het middenpunt verplaatsen” op pagina 66

Als Doorvoeren is geselecteerd onder Begin-/eindtype, worden verspringende steken toegevoegd aan het
begin of het eind van patroonstiksels (met een motiefsteek, stamsteek of chenillesteek). Als Rijgen is
geselecteerd onder Begin-/eindtype, worden stiksteken langs het pad ingevoegd aan het begin van en
tussen patroonstiksels.

Voordat de begin-/eindpunten worden gewijzigd

f%%%%%%% Het pad dat wordt genaaid
% - 0

=
Y 52

3
VRS .
Beginpunt/eindpunt

Wanneer het beginpunt wordt verplaatst

Doorvoeren
FUBRRERI Ry
; NSE Beginpunt
s
2 JEXR <= Overspringende steek
2 N T :
S
Eindpunt
Rijgen

Beginpunt

SRURERKH Ry
; N
E; n

% 5
mmdinie

Eindpunt

Stiksteek

e Nadat u het begin-/eindtype hebt gewijzigd, controleert u het stiksel met de steeksimulator.
“Het stiksel controleren in de steeksimulator” op pagina 73

* Borduurpatronen waarvan het begin-/eindtype van lijn naaien met de motiefsteek is gewijzigd of geoptimaliseerd
in een eerdere toepassing dan versie 8, worden geopend of geimporteerd met deze instelling opgegeven als
verspringende steken.
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Gebiednaai-eigenschappen
Welke eigenschappen beschikbaar zijn, hangt af van het naaitype dat u hebt geselecteerd.

Satijnsteek

Met
versteviging

Schakel het selectievakje in om naaien met versteviging op te geven en geef vervolgens instellingen op
voor de volgende eigenschappen.

Geef op welk soort versteviging wordt genaaid.

* Met tekstpatronen en patronen met handmatige

borduurinstelling

* Met andere patronen

()

Alleen straal

Alleen gebied (enkele laag
zigzagvormige steken)

Enkel

Alleen gebied (enkele laag
pipingsteken)

Dubbel

Straal en gebied (enkele laag
zigzagvormige steken)

8

Alleen gebied (dubbele laag
zigzagvormige steken en

Dichtheid

pipingsteken)
Dichtheid
Selecteer Dicht, Gemiddeld of Licht als de dichtheid voor de versteviging.
Grof Fijn
Kleurverloop
Onder de volgende omstandigheden kunt u dit niet
opgeven. Uit Aan

¢ De naairichting is ingesteld op Variabel
* Tekstpatronen en patronen met handmatige

borduurinstelling

Klik op Patroon om het kleurverloop van het patroon in

te stellen.

“Kleurverloop/mengeffect maken” op pagina 46
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U kunt dit niet opgeven voor tekst- en handmatige
borduurinstellingspatronen.
Constant: Hiermee naait u met een vaste hoek.

Sleep @ of selecteer een waarde om de hoek op te
geven.

Constant

Richting
Variabel
Variabel: Hiermee wordt de naairichting automatisch
gevarieerd volgens de vorm van het gebied.
Uit Aan
Schakel het selectievakje in om halve steek op te geven.
Halve steek | U kunt dit niet opgeven wanneer de naairichting is

ingesteld op Constant.

|
De dichtheid van het
stiksel is gelijkmatiger.

De dichtheid aan de
binnenzijde is hoog.

Stiksteekroute

De instelling binnen het vlak is niet beschikbaar wanneer
het selectievakje Kleurverloop is ingeschakeld.

Onder de volgende omstandigheden kunt u dit niet
opgeven.

* De naairichting is ingesteld op Variabel.

* Tekstpatronen en patronen met handmatige
borduurinstelling

Binnen het viak

Langs de omtrek

[ ] Over de omtrek

Verleng het naaigebied in de naairichting om te

Grootste
compensatie

Geen compensatie

Trekcompensatie | voorkomen dat het patroon tijdens het naaien

samentrekt.

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
Verbindingspunten “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102

“Handmatig professionele borduurpatronen maken (handmatige borduurinstellingen)” op pagina 152
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Vulsteek

Met
versteviging . )
Dichtheid ‘Satijnsteek” op pagina 307.
Richting

Geef de vorm op van de terugkerende uiteinden van het = =
Steektype stiksel. : ;

yp U kunt dit niet opgeven wanneer de naairichting is T 4

ingesteld op variabel. 1 i
Halve steek
Stiksteek “Halve steek” en “Stiksteekroute” op pagina 308.
route

Kort Lang
Steeklengte T
van de Geef de lengte van één steek op.
vulsteek
0% 50%

Frequentie
Trekcompensatie “Trekcompensatie” op pagina 308.

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt geselecteerd.
Verbindingspunten “Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102

Programmeerbare vulsteek

Met versteviging
Dichtheid
Richting

“Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 307 en 308.
Halve steek

Stiksteekroute

Trekcompensatie

Deze naai-eigenschap is alleen beschikbaar wanneer u een tekstpatroon hebt
geselecteerd.

Verbindingspunten ! o . . »” ;
“Verbindingspuntposities selecteren in een tekstpatroon” op pagina 102
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Programmeerbare vulsteek

Klik op Ej om het dialoogvenster Bladeren weer te geven. Selecteer een map en

Basis voor naaien

@ selecteer vervolgens het gewenste patroon (PAS-bestand) in de lijst met patronen die wordt
weergegeven.
Geef de patroongrootte op. U kunt het Kleiner Groter
"ﬁb" T patroon vergroten of verkleinen terwijl de CITCHCICICIT AN T NN
— l— LL1 | hoogte-breedteverhouding behouden IVIVVIVIVIVV Q@@@Q
biift YOS Heaenhone
1 Hoogt Kort Lang
1 oogte Geef de hoogte van het AR
[ tereae | sooor OO0
] = lengte) P P-
r* g LN Ralaa'aalaalat
——2 2 Breedt Kort Lang
75 = (ho:?zeontill Geefde breedtevanhet | /WA SN N S
(horizontal | petroon op ORI 3OO
(AN, DCDCHCC
Verhouding Wanneer deze optie is geselecteerd, blijft de lengte/breedte-verhouding van het patroon
behouden behouden.
1352 %0 45°
Richting 180° 0°
225 15°
270°
rij 0%
VIV ViV
QORFATO
QOAAIE
Offset | @ lom Rij 50% Kolom 50%
PO A A AT
VY V9.V SOLINOE,
DTN COIAIY

Schakel het selectievakje in om basiseigenschappen voor naaien op te geven en geef
vervolgens instellingen op voor de volgende eigenschappen.

Steektype

Geef de vorm op van de terugkerende
uiteinden van het stiksel.

U kunt dit niet opgeven wanneer de
naairichting is ingesteld op variabel.

= =

Steeklengte van
de vulsteek

Geef de lengte van één steek op.

Kort Lang

Frequentie

0%

50%

Patroon

(@]

Gebied waarop de reliéf- of
graveereffecten worden ]

Dit gebied wordt genaaid met de

OO0
OO0
(NN

steekinstellingen die zijn opgegeven voor de
basis van de programmeerbare vulsteek.

Dit gebied wordt genaaid met de

toegepast
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Naai-eigenschappen

Opmerkingen bij programmeerbare vulsteken en stempels

Bij sommige instellingen van naaitype en patroonrichting van een programmeerbare vulsteek of stempel,
worden lijnen niet genaaid.

Met Realistisch voorbeeld kunt u precies bekijken hoe het steekpatroon wordt genaaid. Om een beter idee van
het resultaat te krijgen, kunt u een paar tests maken met verschillende instellingen.

Voorbeelden van programmeerbare vulsteken:

H

Voorbeeld 1 Voorbeeld 2 Voorbeeld 3
Steekrichting: 45° (standaardinstelling) Steekrichting: 90° Steekrichting: 0°

(O T

“De weergave van het borduurontwerp wijzigen” op pagina 72 en op “Programmable Stitch Creator” op
pagina 235
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Pipingsteek

Er worden steken gemaakt die door de lengte van blokken lopen.

o ) 1352 o507 45°
Lt etorgeen veor anceoe oo (o
225° 55 315°
Geef de volgende instellingen op als de motiefsteek niet wordt gebruikt.
Grof
Dichtheid @
Kort Lang
Steeklengte Geef de lengte van één steek op.
0% 50%
Frequentie Geef de verschuiving in de steken op.

Gebruik motief

Schakel het selectievakje in om een motiefsteek in het patroon te gebruiken en geef

vervolgens instellingen op voor de volgende eigenschappen.

Motief Alleen Patroon 1 =

“Motief Steek” onder “Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 313.

Patroon 1/Patroon 2

Patroon en grootte van
de
motiefsteekpatronen

H-opstelling

V-opstelling

“Motief Steek” onder “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 303.

H afstand

V afstand

Rij offset

Steeklengte

“Motief Steek” onder “Gebiednaai-eigenschappen” op pagina 313.
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Motief Steek

Motief

Selecteer het patroon dat moet worden gebruikt
Alleen Patroon 1 = .
voor de motiefsteek.

Patronen 1 en 2
P gy oy
P e R A = M
PR R PR R

CFAT AT LT T

Alleen Patroon 1 Alleen Patroon 2
RN, D2 D Oy
Ty Al T T T
bl DGy P A A R B B -
ORGSR O O R O
D7 Dl L) G S D7 B G Ty P B B - B R B B -
oty [y Vo A A A B A B
Late) G O

Patroon 1/Patroon 2

Geef instellingen op voor beide patronen.

Patroon en grootte

van de
motiefsteekpatronen
Verhouding “Motief Steek” onder “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 303
behouden
H-opstelling
V-opstelling
H huivi 0,0 mm 2,5mm
-verschuiving
(horizontale afstand) ﬁ Mﬁi 5& ﬁ W
*“‘ LR AR
0,0 mm 2,5 mm
V-verschuiving -ﬁ Mﬁi Rt T s e
(verticale afstand) Jﬁ W
== GGG LR
Mﬁi O O eF e
Smal Breed
H afstand
(horizontale afstand) ﬁﬁ ﬁﬁm ‘ﬁ - gﬁ _“ﬁ
B LRI o B
i SRR i
Smal Breed
V afstand
(verticale afstand) *ﬁ‘m -ﬁ Mﬁ\i
ooy CABER Tt et
B
ik i vne o gk o P i e v i
1352 %0 45°
Richting 180° 0°
225° 315°
270°
Kleiner Groter
Rij offset gﬁ@—@—.@—ﬂ %@—M@L
R 1A AAZ AL
Steeklengte “Motief Steek” onder “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 303
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Kruissteek

Afmeting

Kleiner

Groter

Herhaling steken

Enkel

Drievoudig

Concentrische cirkelsteek, radiaalsteek en spiraalsteek

Voor meer bijzonderheden over de verplaatsing van het middenpunt van de concentrische cirkelsteek en de
radiaalsteek, zie “Middelpunt verplaatsen” op pagina 67.

Concentrische cirkelsteek grof

EC“”CM'E'QD)W“)

Radiaalsteek grof

Concentrische cirkelsteek fijn

Radiaalsteek fijn

Geef de lengte van één steek op.

Dichtheid %
Spiraalsteek grof Spiraalsteek fijn
Kort L
Steeklengte Geef de lengte van één steek op. or ang
Stippelsteek
Kort Lang

RN NN NN

Het patroon is fijner.

Steeklengte U kunt dit niet opgeven als de motiefsteek
g Lt dit niet opgev I De bochten zijn De bochten zijn
wordt gebruikt. . .
vloeiender. hoekiger.
Smal Breed
R : i 14
Afstand . Lo

Het patroon is grover.

Gebruik motief

Schakel het selectievakje in om een motiefsteek in het patroon te gebruiken en geef
vervolgens instellingen op voor de volgende eigenschappen.

Patroon en grootte van
de
motiefsteekpatronen

H-opstelling

V-opstelling

Offset

Afstand

Steeklengte

“Motief Steek” onder “Lijnnaai-eigenschappen” op pagina 303.

314




Handmatige borduurinstelling

Als Satijnsteek, Vulsteek of Geprog. vulsteek is geselecteerd als gebiednaaitype voor een patroon met
handmatige borduurinstellingen, kunt u gevederde randen opgeven.

Instellingen voor gevederde rand niet opgegeven

Instellingen voor gevederde rand opgegeven

Gevederde
rand

4 Geef de stikselrand op

F waarop u de gevederde rand Bovenkant van Alleen bovenrand
wilt toepassen. patroon
ﬁ Voor <patrooni1>
X Alleen onderrand
]
= Onderkant van
- patroon 5
+ Voor <patroon18> oven- en
. || || || || onderrand
Klik op [g& om het dialoogvenster Bladeren weer te geven. H H‘ ‘ ‘
Selecteer het gewenste patroon in de lijst met patronen die MWMWMWWWM
wordt weergegeven.
Kort Lang

a0 = Geef de breedte van de gevederde
' [=1| M rand op

Il
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Tekst

001

ABCDE abcde
012345

002

ABCIDE abede
072345

003

AMBCAE abede
012345

004

ABCDE  abede

012345

005

ABCDE abede
012545

006

ABCDE abcde
012345

007

ABCDE abcde

.15 | ABCDE abcde
012345
oia | ABCDE dbede
0712345 EREIER
s | AIDBDE absda
J124345
s | ABCDE  abede
012345
017 Jﬁc;bg aécde
012345 DB
ot | 8 BEBE .
o | if BEDE .
020 ABCDE ubcde
012345

021

ABECHEG .

022

HB6HE ahede

023

A.B.C.D &

012345
« | ABCDE abcde
012345
009 &Wﬁﬁﬁiﬁ abede
012345
oo | ABCOE abede
0712345
. | ABCUE abcde
02185
oo | ABCDE  abcde
012245

| QRGBS :
| X BGDE y
s | ABECBDE .
7| ABGDE :

028

ABCDE .
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029 AE@EEE 042 #ABCDE abede
Ol 2345 ® 072345
oo | ABCDE abcde s | ABCDE abede
012345 012345
- | ABCDE abcde «| ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abcde « | ABCDE abcde
012345 012345
« | ABGDE abcde « | ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abecde | ABCDE abcde
012345 012345
s | ABCDE abede « | ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abcde w | ABCDE abede
012345 012345
037 ABCDE adee 050 ﬂﬂC@f abede
012345 012345
«| ABCDE abcde i | ABCDE abede
012345 wem 012345
wo| NBCDE abede o | ABOCDE abede
012345 612345
w | ABCDE  abcde oss| ABCDHE abede
012345 012845
i | ABCDE abcede ws| ABCRE  ahkcde
012345 wneem 012345
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Tekst

w| ABREDE abede ws | ABCDE abede
072345 0128345
+ ABCBDE abede «| ABCDE abcde
012345 012345 mums=
w7 | ABCDEabcde 070 ABCDE abcde
012345 012345 RO
« | ABCDE abcde o | ABCDE abede
012345 0712545
w | ABCDEabede .| ABCDE abcde
o12345 012345
060 ABCDE adee 073 ::::.::::BE EU'."CC:E*
012345 0123245
« | ABCDE abcde | ABCD abede
012345 Ol 2345
.| ABCDE abcde s | ABCDE  abcde
012345 012345
063 AJSCDJE abcde 076 ABCDE abcde
012345 012345
| ABXAE ofy0¢€ | ABGDE abede
012345 012345
012345 RO 012345
| ABCDE abcde oo | AL CDE  adid
012345 [A[a]0-afz71]5 3] 78545
| ABCDE abecde o | ABCDE  abcde
012345 012345
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Tekst

081

ABCDE abede
0123U5 RS

oos | ABCDE abcde

012345

[afalo-gle1]As]

ABLCDOE abcde

ws| ABCDE abcde

" m12345 0123%5
083 A B l_. [l E ad b C d P Kleine tekst
0123uU5 s.o: /ABCDE abcde
012345 Al
084 é-lB 203?1% a a 5. oo | ABCDE abcde
- 012345
ABCDE abcde ABCDE abcde
T1012345  memm | " |012345 et
| ABCDE  abcde 5,00 | ABCDE abcde
012345 MR 012345 DA
ABCDE abcde
oe7 g‘ ? ZQ g f s 2 t 1012345 e
Monogram
ABCDE abcde
012345 momm | o AQD XY}
ABCDE  abcde %
1012345 MR Ser! 836 2(38
wo | ABCDE abede
012345 alo deripd Hoofdletters van het alfabet
091 CA SBONE abede (] Kleine letters van het alfabet
O/ 2348 DA Gifers |
- A B C D E (| b C d e I;)elzre:]sbtce)zll;ins, haakjes en andere
0 1 2 3 q 5 Bz 1R gggggltitrzers en kleine letters met
oo | ABEDE abede (5-6m) 0 egeven voor Keine teket)

O725F5
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Aangepaste lettertypen .........cccoceevierienieenie e 95
aantal sprongen .
Achtersteek ...
Afbeelding naar steek-wizard ....................... 6,122, 138
afbeeldingen

converteren tot borduurpatronen ...... 122, 123, 138

formaat aanpassen ..... ..144

opslaan ......ccccceeeeene ..145

uitvoeren .........cceceeeeen ..145

vergroten/verkleinen ... .. 144

verplaatsSen ... 144
afdrukken

borduurpatronen ... 86

universele rngen .......ccccvveveeiieeneiiens 169

catalogus .......cccovveiiiiii

gebruiksaanwijzing ..

instellingen ...............

voorbeeld ...
Afdrukstand tekst ...
Afknippen van verspringende steken .... 77, 89, 276, 281
AFSPALIEIING ..o 97
annuleren

overlapping van twee kleurgebieden .................. 48

tekstschikking
APPIICALIE ...eeieiiiiieei e
applicatie met lege gebieden ..., 158
AUtO SChUIVEN ..o 73
Automatisch perforeren

Parameters ..o
Automatisch perforeren, functie .... .
Automatisch verbergen .........ccccoveiiieiiiiiei i

B

Beeld afstellen ..o 139
Beeldtype .
begin-/eindpunt .........ccooiiiiiiii e 306
begin/eindpunten

optimaliseren ..o 67

VerplaatSen ........cccccviviiiiiiiiie e 66
Bestand

Nieuw lijnbeeld .........ccoviiiiiiiieee, 203

Openen met Layout & Editing .. ..222

ZOEKEN ..o ..228
Bestandskenmerk ... 230
bewerken

garenkleuren ... 176

garenkleurkaarten ....
gegroepeerde objecten
NAAIVOIGOrdE ......oovviiriiiiiieiieeee e 76
punten ............ ...64, 241
sjabloon ...

Tekstplaatsing ... 114
Bloempatroon ........ ..4,49
Blokgegevens ..., 101
blokken van steekgegevens ...........cccoceeiiiiiinnecen. 69
Boog

borduren
Borduureigenschappen voor tekstpatronen ...... 103, 104
borduurgebied ... 166, 171
borduurpatronen

CENEIEreN ......oooiiiiiiiii e, 52

320

commentaar toeVOEJEN ........cccceevceeeerriveerineeenans 78
converteren bestandstypen ..o 229
EXPOMEIEN ...oiiiieie e 83
gegevens
groeperen
IMPOMEreN ......ccocoiiiiieiiieie e 222
INAEIEN .o
openen ...
vitlijnen ...............
universele ringen
afdrukken ...
van afbeeldingen
Weergeven .......ccccoeeeee.
borduurpatronen exporteren ...........cccocieiiiiieeniene. 83
borduurpatronen groeperen ............cccoeiiiiiiiienien. 57
borduurpatronen indelen ............cccceevviieniiieeecieees 220

catalogus
afdrukken ......cooccevveeee e
CSV-bestanden ..
HTML-bestanden
CENMIEIEN ...ttt e
Chenillesteek .
CHIKEI et

CirkelKOPI® ...vvveeeireeeiecre et
combineren

patroonkleuren ............ccceeiiiiiinn e 75
concentrische cirkelsteek ... ..300, 314

MIAAENPUNT .....cooiiiiiii e 67
controleren

NAAIVOIGOrde .......cccciciiiiiiiiierii e

SHKSEI e
Converteren ........ccceceerenenieeseenieneens

bestandstype borduurpatronen ..
Converteren naar steken ..........ccoveeciieiiiiinicnenens
CSV ettt e

D
De andere Kant ........cccooecieiiiiieeiiee e 929
Decoratief patroon ... ..56
Deelvenster Kleur .........ccccecenee. .20
Deelvenster Naai-eigenschappen .20
Deelvenster Naaivolgorde ........... .20
Deelvenster Teksteigenschappen .........ccccocevvviiienns 20
Design Center .......cccooevevevervenen. 190, 290
Design Database ..... ..217,293
Dialoogvenster Distributeur ............cccocceviiinienene 186
Dialoogvenster Link (Verbinding) 184
Draad ....oooooeeeeiee e e 42
drievoudige steek ..., 302
DST-bestand
DST-instellingen ......cooviveniieieceeeeee e 229
DUPHICEIEN ... 36
E

E/V-StEEK ..oeeeeeeeecee s 299, 305
€ENNEIA ....oeiiiici e 23
eenheid, maat .... 23, 208
Effen WEErgave ........cccoiveiiiiiieie e 72




Eigenschappen .........cccoiiiieniienic e
Tekst van tekstplaatsing .........ccccceeiiiiiiiiies

Eigenschappen ontwerp ...............

Eigenschappen ontwerppagina

EXpertmodus .........ooccviieieiiieeee e

Font Creator .........ccocoovveeeeiieieeeee e 251, 297
formaat aanpassen
afbeeldingen ..o 144
Formaat van patronen aanpassen ...... 53, 241, 246, 265
FOOStEeK 1 ..o 126
Kleur ............... 126
Parameters ....
Fotosteek 2 ............
KIBUF et
Parameters .........ccooeveeeiieiiiiee e
Functie Link (Verbinding) ....
Functie Tekstplaatsing ...........ccccocoviiiinnnn.
garenkleuren
bewerken ... 176
gebruikerlijst ............. 177
kaarten bewerken .... .. 175
kaarten verwijderen ..... .. 175
nieuwe kleuren maken ..176
nieuwe kleurkaarten ........ 174

toevoegen aan kaarten ...
verwijderen uit kaart .... .
VOIGOITE .. 177

Garenkleurkaart .................. .130, 133
garenkleurkaart gebruiker ... 174
Gebruiksaanwijzing ............. ....16
Gebruikte garenkleuren ... ..133
Gedokt ....ceiiiiiiiiieee .22
geometrische eigenschappen
DOGEN oo 42
CITKEIS ..o 42
gesloten paden ........cccccoeeiiiieniiee e 45
open paden
graveereffect ..........
GraVEIBIN ...ttt

grote miniaturen

handmatige borduurinstelling ...........cc.cccccoiiiinnnns 315
handmatige borduurinstellingen .... ..152
Handmatige selectie ... 130

Hintweergave ............. 212
Horizontale uitlijning ...
H-versChuiving ........ccocieiiiiiiiiiie e 313

importeren

achtergrondafbeelding ...........ccccoooiiiiiiiinn. 248
afbeeldingen ...............

borduurpatronen
klembordafbeeldingen ...........ccccceiviieennns
Lijst Tekstplaatsing .......ccccoevenivriiiniinieennes
PEM-bestanden .......... .
TWAIN-afbeeldingen ... .
Uit Design Center .......cooovveiiiiiiiiesie e
van borduurkaarten ...........c.ccccceenieiiienie e

IN bIOK SKKEN ..o 69
Installatiegids ..........cocviiiiiiiiii 16
Instellen vanuit kandidaten ............ccccocieiieeninenne 130
Invoegen

steekpunten ... 69
Invoeren

van bestand ... 141

van KIembord .........cccceeeiieriiiee e 143

VaN POIIET ..o 142

van TWAIN-apparaat .......ccccccooerveeniiinneenneens 142
JUMDOraam ..o 170
Kaartschrijfmodule ..........ccccooviiiiiiiiiiiiieeee

klantondersteuning ...
Kleine tekSt ......ooviiiieiee e
Kleur Wijzigen ...
Kleur, knop
KIBUIOPHE ..ot
KIBUIVETIOOP ...eeiiiiiiiiiiiieccee e
Knop Eigenschappen ontwerp .
Knop Gebied NAaien ........cccoceeverieneneeneneeeseeee
Knop GebiedskIeur .........ccccoiiiiiniiiiiienieceeeeee
Knop Help
KNOP OPLE ...eeeeeiiiie e
KNOP TOEPASSING ...evveiririeiiieie e
Knop Venster Vernieuwen . .
Kopie&n SChIKKEN ........vviiiieiiieeee e,
KOPIBIEN ...ttt
afbeeldingen ....
kruissteek .................
Kruissteek, functie ....

Layout & Editing ......coveviieeireieieee e 26,79, 284
Lay-out KOPI€ ......cccooiiiiiiiiiii i 55
Lettertype, selector ..o 95
Lettertypelijst ............ ...5,316
Lijn naaien, KNOP .......ccccoeeeiiiiiiiiiie e 58
Lijnkleur, KNOP ......cccoriiiiieieeeeeeeeeeee e 58
lijnnaai-eigenschappen ....302
lijntekeningstadium ..... ....290

Lijntussenruimte .......
Lijst Tekstplaatsing ..
Liniaal ......cccoceeneennee.
Lint ....

Maat ..o 23, 71
maateenheden .........ccccoveveeiiiciiiieee e 23, 208
Machinetype .......cccooveeieeiie e, 87, 205, 218
maken

nieuwe garenkleurkaart ...........ccccoociiiiiiennen. 175

nieuwe mappen ............ ....220
MappPen ......cccoceeeeenueenn. ..220
Max. dichtheid ........c.ccoviiiiiiiii e 133
Maximum aantal kleuren ..............cccceeen. 125, 130, 136
MeNgeffect .....ooviiiii e
Met versteviging . .
MIAAENPUNT .o
mModus Motief ........ccociiiiiiii e




Modus Vullen/Stempel ..........cccoeviiiinniieniineeieene 237
Monogrammen .........cccooeeeriiiieeeee e 106, 109
MOtiefSteeK .....cccvveeeiieieiiee e 299, 300, 303, 313

naai-eigenschappen .........cccccceviiiiieiie e
instellen ...
Naai-eigenschappenbalk ....

naai-instellingenstadium .............ccccooiiieiiiieiniieees
NaQIOPLE ..eeeveeeeieieee e
naairichting
programmeerbare vulsteek ............ccccceeriveenne 311
Naaitype lijn, selector ....................
Naaitype, selector ......
naaivolgorde ..........
bewerken ....
Naar beginnersmodus
NIET GEDEFINIEERD
NIBUW .o e
Nieuw lijnbeeld ...........ccooiiiiiii e
Nieuwe figuurgegevens ... .
NUMEHIEK ..o

OFfSBE oot
Omklappen
OMEFEK .t
geconverteerd uit tekst ..........cccoociiiiiiiiniees 102
Omtrek naaien
Ongedaan Maken .........ccccceveeeieeneeniieenieenieeeens
online registratie ...
Ontwerpinstellingen
ontwerppaginaformaat ...........ccccceeieinieninnn. 87, 90, 205
universele rNgen ..., 165
openen
achtergrondafbeelding ..........cccccooiiiiiiiiiiins
afbeeldingen ..o,
borduurpatronen ...,
klembordafbeeldingen ..........
Layout & Editing-bestand
Nieuw lijnbeeld .........cooiiiiiiiiieee
nieuw steekpatroon .............cccccceeiiiiiiieneen.
nieuwe figuurhandvatafbeelding ..
nieuwe oNtWerppaging .........c.cceveeeeeererrieeeseeens 79
PEM-bestanden ...........ccccocoiiiiiiniiiiiiiinee 200
PES-bestand ..o 79
steekpatronen .............
TWAIN-afbeeldingen .. .
OPNIBUW ...ttt e
opslaan
afbeeldingen ... 145
andere bestandstypen .........cccceeviieiiiin e 83
borduurpatronen ...... ...83, 216
Lijst Tekstplaatsing ........cccocceeveeneeeiieniieesieenne. 115
sjabloon ........c...c..... .
steekpatronen ..........ccccccveiiiiienie e 249
Optie
Eigenschappen ontwerp .........cccccoveenevniecenienn.
Garenkleurkaart gebruiker bewerken ... .
OPHES i
optimaliseren
begin/eindpunten ... 67
ringwijziging ............. ..167
Ovaal .........
Overbrengen ..........
Overlap VErwijderen .........ccoceeeeeeienenieeseneeseneeeens 48
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overlapping van twee kleurgebieden .................. 47,214
ANNUIBTEN ... 48
Overspringende Steek ........cccvveeriinieeiie i, 276

Paginakleur naaien ............cccocceviiiiiiiiiiieee 129
Pannen ... 71,192
patronen

selecteren ...
Patroon met verschuivingslijn ..
patrooninformatie .....................

commentaar toevoegen ...

universele rNgen .........ccccciviieiieecee e,
PIPINGSIEEK ...oeieiiieiiieeee e
portretten
Positioneringsvel ..o
POHIOOd ...

Print en borduur
Programmable Stitch Creator ...........c.cceceeeeee.
programmeerbare VUIStEeK ...........cccocveeiiiiiiiiiinennes
punten
bewerken ........ccceeeviieiiii e, 64, 241
radiaalsteek .........cccceeeiiiiii 301, 314
MIAAENPUNT ..o 67
Randlijn ................. .129, 133,137
raster ..o, ... 90, 208, 250
Realistisch voorbeeld ............ccoooiiiiiiiiiiiieeeee 72
instellingen .......... .72
ReChthOEK ......oeeeieiiieeee e 41
Referentievenster .........ccccoccvveiiiieevccie e, 74,206
Regelafstand
REHET ..o
reliéfeffect ......ooommeeeiii
ringwijziging ...
ROtatiehOek .......ccoveviieiieiieie e
FOLEIEN .o
SAMENVOBGEN ..ottt 49
satijnsteek ...... .. 300, 307
Schermkalibratie ..........cccoevviiiicie e, 23
selecteren
alle borduurpatronen ............ccccceevvecieiiiiieeenen. 52
[T (=Y o
naaivlak
patronen
Selector Naaitype gebied .........cocevvreeienencieeee, 211
SJADIOON ..o 248, 262
Sjabloonwizard ..
SNEIOBLSEN ...ooeeeiee e 280
Speciale KIeuren .........cccccoviiiiinieiiencce e 59
spiegelen
horizontaal .......ccccooeiiiiiiiiiii e 206
VErtiCaal ......eeeveeieiiiiiieee e 206
Spiegelkopie ..
spiraalsteek
stadium
Inlijntekening ........cccooviiiiiiiiiie 202
In naai-instelling ............... ....209
Stadium lijnen bewerken . ... 204
Stadium lijnen bewerken .........ccccooiiiiiiiininneee, 291
StAMSLEEK ...vvveeeeieeeiee e 4,299, 304




Statusbalk ........ccooviiiiiii e
steekgegevens splitsen ...,
Steeklengte ........cccevieiviennen.
Steeklengte van de Vulsteek
steekpatronen
OPSIAAN ..t 249
voorbeeld Weergeven .........cccccevceeeenieeeniineennes 249
steekpunten
INVOBGEN ..ot 69
verplaatsen .... ....69
verwijderen ..... ....69
Steeksimulator ... .21, 73
Steken splitsen naar kleur ... .70
Stekenweergave ................. e 72
stempeleigenschappen ..o, 62
stempels 214
steunstof .
steunstof bevestigen ... 160
SHKStEEK ..o
stippelsteek
stof in ring plaatsSen ..........coceeiiiiiiini s 162
Tekenafstand ..o 97
Tekenafstand Wijzigen ..........ccccoieeiniieenieeenieeee 100
tekenen
portret ... 142
veelhoeKIlijNen ........cccoieiiiiiiee e 43
Tekst
Converteren tot contourobject ...........cccceveeneee. 102
Eigenschappen TrueType-lettertype instellen .....97
Instelling tekst op Omtrek zetten... .........cccecueeneee. 98
Tekst bewerken ...
Tekst losmaken van omtrek ............ccccoceeiennnnne

Teksteigenschappen instellen ..
Tekst, menu ........ccceveiiiiiiiiien,

Tekstgrootte, selector .........ccvviiiiniiiciiiie e,
t0egangstoets ...
Trekcompensatie ... .

TrueType-lettertype .......ccccoovviiiiiiiieecee e,

Uiterlijk van de toepassing .........cccocceeeveeeerceenencneenns 280
uitlijnen

borduurpatronen ............cccceeeiiiieniiee e 53
Uitvoeren

naar bestand ..., 145

naar Klembord .........cccceeieeieiiiiiiee e 145

sjabloon .......... 117, 119
universele ringen ... 165
USB-kabel .............. 31, 182, 227
USB-Medium .......coooviiiiieiieeceneeee e 181, 226
vectorafbeeldingen ..., 81
VENSIEN ..o 20
Venster VEIMIBUWEN .........cccceevvieniiiieesieeereesiee e 21
Verbergen .......ccccee....

Verbindingspunten .
vergrendelen ...
vergroten/verkleinen

afbeeldingen ..., 144
VENIBUWEN .....ociiiiiiiiii i 293
verplaatsen

afbeeldingen ........ccccoiiiiiniinie 27,144
begin/eindpunten ............cce.... ...66
borduurpatronen naar midden ... .52
middenpunt .........ccccoeiieeiniinene .67
steekpunten ..... ..69
Verticale offset ......... .97
Verticale Uithijning ........ooooeviiiiiieieeeee e 99
verwijderen
garenkleuren van Kaart ..........cccoccceeeiieeiniiieeenns 176
garenkleurkaarten ......... ....175
steekpunten ... 69
VIAKGOM ..o 192
voorbeeld weergeven .. ...72,230
steekpatronen ..........ccoccceiiiiie e 249
Voorbeeldvenster ... 249
vulsteek ........ccceerneen. ..300, 309
V-VersChuiViNg ......ccoccviiiiiieiiiciie e 313

WA ... 42
Weergavegrootte ...........cccciviiiiiiiiiiciencee e 21
weergeven

achtergrondafbeelding ...........cccccoceeiiiiiinnnn. 248

afbeeldingen ................

borduurpatronen ..........cccccceiiiiieiiie e 221

Details ................. .221

grote miniaturen .. ..221

kleine miniaturen ..... ...221
Werkbalk voor snelle toegang .. .20, 21, 279
WIJZIGEN oo 144, 208

volgorde garenkleur ..........cccccoveiiiennieeniieeene 177
WIMT 81
ZIQZagStEEK ...oeeeeiieeee e 299, 302
ZOBKEN ..ttt 228
zoeken naar beschikbare updates ..........c.cccceeiiieeennes 18
Zoomen

ZWEVENG ..oeiiiiieieee et 22
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