Brugsanvisning
My Custom Design




Indledning

Tak for at du bruger vores broderimgnstersoftware My Custom Design.

Med My Custom Design kan du oprette originale broderimegnstre direkte pa displayet pa din
almindelige, computerstyrede Brother-maskine til husholdningsbrug, nar den er udstyret med
en kompatibel broderifunktion. Lees omhyggeligt instruktionerne i denne brugsanvisning,

for du anvender softwaren, sa du fuldt ud forstar hver eneste af de forskellige funktioner og
kender den korrekte brug af dette program. Opbevar denne brugsanvisning pa et sikkert sted
til fremtidig brug.

Bemaerk:

Denne brugsanvisning indeholder ikke beskrivelser af, hvordan symaskinen skal betjenes. Se brugsan-
visningen til symaskinen for at f& yderligere oplysninger om brugen af symaskinens funktioner til redige-
ring af broderimgnstre.

Vigtigt:

Brugen af denne software til uegnet kopiering af broderikort som ekstraudstyr, aviser eller blade osv. til
kommerciel brug kan veere ulovligt og en kreenkelse af ophavsretten.

Denne applikation er beskyttet af loven om ophavsret. Brugen og kopiering af denne software er under-
lagt loven om ophavsret.

Denne software er kun til husholdningsbrug.

Sikkerhedsforanstaltninger

Bemaerk:

Se brugsanvisningen, der folger med symaskinen, for yderligere oplysninger om de sikkerhedsforan-
staltninger i forhold til symaskinen. Brug symaskinen pa en sikker og korrekt made som beskrevet i
brugsanvisningen.




Det kan du med denne software

Med dette program kan du skabe originale mgnstre ved blot at ﬂe[[o
brug bergringspennen (der falger med symaskinen) eller pen fra SERE
skrivepladen til at tegne billeder og skrive tekst pa symaskinens display
eller skrivepladen og farvelaegge tegningen i de enskede farver lige sa
let, som du tegner billeder og skriver tekst med en pen pa papir.

Indtil nu har du kunnet veelge forskellige af de tilgeengelige tegn,
kombinere dem og derefter brodere tegnene. Nu kan du skrive din
underskrift pa displayet og derefter brodere den.

skrivepladen, der falger med din symaskine eller det kebte
opgraderingskit ger det meget nemmere at anvende softwaren.

De broderimgnstre, du skaber, kan andres i storrelsen, kombineres
med tegn og billeder samt frit arrangeres p& symaskinens broderi-
eller broderiredigeringsskeerm pa samme made som de indbyggede
broderimgnstre.

Hvis du har et yndlingsbillede, kan du nemt tegne det af med
skrivepladen. Falg den procedure, der er beskrevet i “Sadan tegnes
billeder af med skrivepladen” pa side 41.

Start med at tegne en kladde, for du skriver din underskrift eller
tegner billeder med skrivepladen, og tegn derefter langsomt og
omhyggeligt kladden op. Det gor det nemmere at skabe smukke,
feerdige linjer.

(Broderimrzmstre der kan skabes med denne software )

Linjerne péa tegningen sys med Zigzagsting og omraderne imellem linjerne sys med fyldsting.
Der kan angives folgende indstillinger.

@ Zigzagsting (linjer): tykkelse og stingteethed

@ Fyldsting (omréder): syretning og stingteethed

Linjetykkelse: 1,0 mm Linjetykkelse: 3,0 mm
Syretning for fyldsting: \ ¢ Syretning for fyldsting: §




Kapitel 1 For brug

| Symaskine

My Custom Design kan bruges med fglgende symaskiner. Kontrollér, at din symaskinemodel
og dens programversioner opfylder falgende krav.

Modeller: NV1/NV1e/NV6000D/NV6700D/NV6750D

Program: ST llI-certificeret

Hvis du har kabt et opgradering:
du vil certificere din symaskine.
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SAET lI-certificeringen kan kontrolleres ved at trykke pa tasten

(Indstillinger). Se brugsanvisningen, der felger med

symaskinen, for at fa flere oplysninger.

@ SAT ll-certificeret

Kontakt din neermeste autoriserede Brother-forhandler for at
fa oplysninger om opgradering, eller besgg vores websted pa
“http://solutions.brother.com”.



http://solutions.brother.com

| USB-medier |

Vigtigt:

Da alle medier til lagring af data, herunder USB-medier, kan svigte, anbefaler vi, at du
tager sikkerhedskopier af alle gemte data.

Symaskinen laeser softwaren og starter den op fra USB-mediet. Derudover gemmes de data,
der oprettes med denne applikation, p4 USB-mediet. Falg forholdsreglerne nedenfor ved
handtering af USB-mediet.

e Du kan lzese mere om tilgeengelige USB-medier pa vores websted pa “http://solutions.brother.com”.

e Indseet ikke USB-medier, der indeholder andre mgnsterdata end dem, der er gemt med denne ap-
plikation. (Der kan kun anvendes data af typen .pm7 og .phc.)

e Hvis broderidataenes filnavn ikke kan identificeres, f.eks. nar navnet indeholder specialtegn, vises
navnene ikke. Hvis dette sker, skal du zendre navnet pa filen.

e Opret ikke mapper pa USB-mediet. Hvis broderidataene gemmes i en mappe, kan symaskinen ikke
vise broderidataene.

| Forholdsregler ved brug af displayet

e Bergr kun skeermen med fingeren eller den pen, der falger med symaskinen. Brug ikke en almindelig
blyant, skruetreekker eller andre harde eller skarpe ting. Derudover mé du ikke trykke meget hardt pa
skeermen, da den kan blive beskadiget af harde tryk.

e Hele skeermen eller dele heraf kan blive markere eller lysere som fglge af eendringer i temperaturen
omkring den eller andre eendringer i omgivelserne. Dette er ikke et tegn pa fejlfunktion. Hvis det er
sveert at laese teksten pa skaermen, justeres skaermens lysstyrke.



http://solutions.brother.com

Indstilling af symaskinen til opstart af softwaren

Symaskinen skal ferst indstilles, sa My Custom Design kan startes op. “Applikationstjek” pa
indstillingsdisplaybilledet skal veere indstillet pa “ON”(TIL). Hvis symaskinen taendes, mens
USB-mediet er isat, kontrollerer maskinen softwaren pa USB-mediet, hvorefter den startes

op.
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1 Teend for symaskinen.

2 Tryk pa og tryk derefter pa B for at vise

side 4/8 af indstillingsdisplaybilledet.

3 Pa displaybilledet semivaionsik  skal du trykke pa
on [BR sa det skifter til [ o+ |, og derefter trykke

pa L }

4 siuk for maskinen.

Opstart af My Custom Design

MyCustom.rp7

X | v
1.8,
B

MyCustom.rp7

1 Kopier softwarens programfil pa cd’en til dit USB-
medie ved hjeelp af computeren.

Filnavn: MyCustom.rp7




2 Isat USB-mediet, der indeholder applikationen, i den
primeere (overste) USB-port pa hgjre side af maski-
nen.

Forsigtig
e Seet ikke andet end USB-medier i USB-medieporten.
Ellers kan USB-mediedrevet blive beskadiget.

¢ Indseet ikke USB-medier, der indeholder andre mgnster-
data end dem, der er gemt med denne applikation. (Der
kan kun anvendes data af typen .pm7 og .phc.)

3 Taend for symaskinen.

4 Tryk pa abningsskeermen. Der vises et displaybillede,
hvor du kan veelge applikationen eller symaskinen som
vist til venstre.

* Hvis der iseettes et USB-medie, der ikke indeholder ap-
plikationen, vises startdisplaybilledet.

5 Tryk pa ikonet for applikationen. My Custom Design
starter op.
Forsigtig
Sluk ikke maskinen, og fiern ikke USB-mediet, mens ap-
plikationen er ved at starte op, da det kan beskadige USB-
mediet.

Bemaerkninger

e Hvis du har slukket for symaskinen, mens den broderer, vil det
tidligere broderede manster ikke blive indleest, nar du teender for
maskinen igen.

[ Lukning af applikationen |

1 Sluk for symaskinen for at lukke My Custom Design.

Hvis du vil lukke applikationen for at bruge symaski-
nen, skal du trykke pa . (Se side 46.)

Bemeerkninger
¢ Narapplikationen lukkes, slettes de data, der vises i gjeblikket. Serg
for at gemme alle ngdvendige data, for du lukker applikationen.
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Vigtige funktioner

1 Tryk pa for at se displaybilledet, der er vist

til venstre.

(T=m ,@
— . Bemaerkninger
( Darisk () Displaybilledernes illustrationer kan variere alt efter maskin-
(Denin) E] [E> ® model.
* Du kan bruge skrivepladen til at betjene displaybilledet for indstil-
i EARNE E] E] o linger.
Lk Embroidery
m— D D @ Justerer hgijttalernes lydstyrke
Tryk pa og B for at justere hgijttalerens lydstyrke.
@ AEndrer displaysproget
oftwareversion kR ——————
S @ Brug B og B til at veelge displaysproget.
® /AEndrer tradfarvedisplayet
(trdédmeerke eller farvenummer)
Brug B og B til at veelge tradfarveoplysningerne.
@® Viser versionsoplysningerne for My Custom Design
LUK
‘ = sieal]
2 Nar de onskede indstillinger er valgt, skal du trykke
pa [un |
gz ] )
qu= FARVE E] E]
Emz:] Embroidery [j O

Softwareversion * k%

[
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Oversigt over den grundleeggende fremgangsmade

Den grundlaeggende fremgangsmade er beskrevet nedenfor. Se den anferte side for at fa

yderligere oplysninger.

1 Tegn monsterets linjer op 2 Farveleegning af mgnsteret. 3 Angivelse af stingindstillin-

pa skaermen til mgnsterteg-

ning. (- side 10)
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4 Konvertering af billeddata 5 Lagring af broderidata pa

til broderidata.

Displaybilledet til kontrol af brode-

ridata vises. (— side 35)
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Bemaerk

ger. (— side 31)

Angiv Zigzag-stingenes bredde
og syretningen for fyldstingene.
(— side 32)
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Mgnsteromradets faktiske dimen-
sion er lig med storrelsen pa den
ekstrastore broderiramme, som
er 30 cm x 20 cm (ca. 12 tommer
x 8 tommer). Det monster, du har
tegnet, er muligvis sterre, end
du regnede med. Du skal derfor
&ndre sterrelsen pa meonsteret,
nar monsteret er hentet over pa
symaskinen.




Applikationsdisplaybilleder

| Displaybillede til mgnstertegning

Nar My Custom Design startes op vises falgende displaybilleder til mgnstertegning.
Mensteret kan tegnes op pa denne skaerm.

(1 Omréade til menstertegning

(80 cm (hgjde) x 20 cm (bredde)).

(® Taster til menstertegning

@

@@ ¢

handling.

Bruges til at tegne monsteret med.

Tegn mensteret inden for dette omrade.
Mensteromradets faktiske dimension er lig med
starrelsen pa den ekstrastore broderiramme

Den medfelgende skriveplade aktiveres inden for
dette omrade til menstertegning, nar du tegner.

(@ Bruges til at veelge linjernes tradfarve.

(@ Tryk pa denne tast for at annullere den forrige

Tastvisninger

®—£9]

Tasternes udseende har fglgende
betydninger.

B Tastfunktioner

tasten til frihAndstegning.)

veelges.

Denne tast kan ikke veelges.

Denne tast er valgt (er i brug).
(Nar applikationen startes op, veelges

@ Denne tast er ikke valgt, men kan

Tast Tastnavn Beskrivelse Side
henvisning
Maskinfunkti- Tryk pa denne tast for at lukke My Custom Design og 46
onstast bruge symaskinen. Nar der er trykket pa denne tast,
slettes alle de tegnede data.
Tast for nyt Tryk pa denne tast, nar du vil oprette et nyt mgnster. 45
- menster Nar der er trykket pa denne tast, slettes de data, der vises
= i gjeblikket, og det forste displaybillede, der kommer frem,
nar My Custom Design startes op, vises.
Tast til indstil- Tryk .p.é denne tast for at justere de forskellige display- 8
linger indstillinger.
@ Tast til Tryk pa denne tast for at tegne linjer i frihdnd. 21
frihdndstegning
@ Tast til linjernes | Tryk pa denne tast for at veelge linjernes farve. 26
tradfarve
@ Tast til lige linje | Tryk pa denne tast for at tegne lige linjer. 21




broderidata.

Tast Tastnavn Beskrivelse Side
henvisning
@ Tast for ubrudt, | Tryk pa denne tast for at tegne sammenhaengende, lige 15
lige linje linjer.
@ Tast til cirkler Tryk pa denne tast for at tegne cirkler. 13
@ Tast til ellipser Tryk pa denne tast for at tegne ellipser. 16
@ Tast til Tryk pa denne tast for at tegne kvadrater. 22
kvadrater
@ Tast til Tryk pa denne tast for at tegne rektangler. 22
rektangler
Tast til valg/ Tryk pa denne tast for at vaelge et omrade, der skal 17,18,
flytning flyttes eller kopieres, eller hvis du vil slette tegnede 19, 20
linjer og former.
@ Tast til Tryk pa denne tast for at kopiere det valgte omrade. 20
= kopiering
@ Slettetast Tryk pa denne tast for at slette det valgte omrade. 18
@ Tast til Tryk pa denne tast for at udviske tegnede linjer. 23
udviskning
Tast til Tasten fremhaeves, nar du trykker pa tasten til 28
farveleegning omradetradfarve og veelger tradfarve.
Tast til Tryk pa denne tast for at veelge farve til et omrade, der 27
omréadetrédfarve | skal udfyldes.
Annulleringstast | Tryk pa denne tast for at annullere den sidste handling, 14
der blev foretaget, og vende tilbage til tilstanden for den
pageeldende handling. Der annulleres én handling ved
hvert tryk p& denne tast.
Zoomtast Tryk pa denne tast for at fa vist en forsterrelse af et 24,29
valgt omrade.
Indlaesningstast | Tryk pa denne tast for at indleese billeddata fra USB- 42
medier.
Tast til lagring Tryk pa denne tast for at gemme billeddata pa USB- 37,41
== mediet.
Tast til Tryk pa denne tast for at angive stingindstillingerne. 31
stingindstillinger | Der kan angives justering af krympning, satinstingenes
bredde, syretning for fyldsting og stingteethed.
Konverteringstast | Tryk pa denne tast for at konvertere billeddata til 35

11




[ Displaybillede til kontrol af broderidata

Nar du ferst er faerdig med at tegne mansteret, skal du trykke pa konverteringstasten pa
displaybilledet til megnstertegning for at konvertere billeddataene til broderidata. Nar dataene
er konverteret, vises displaybilledet til kontrol af broderidata.

My Custom Design li{@ @ Det samlede antal sting vises.
Oz Zﬁ"ﬁ%—@
@ Der vises, hvor lang tid det vil tage at sy mensteret. (Tid
@ til tradskift er ikke inkluderet.)
o)
O ® Antallet af farver vises.
%5‘7’23:*@ @ Det monsteromréde, der vil blive syet med tradfarven,
—® der vises forst pa nedenstaende liste over tradraekkefol-
%m 30 min gen, vises.
(O p=tetse &
I MoRK BRUN 4 min H+ .
(® Monsterets storrelse vises.
-RETLIH ,ef

B Tastfunktioner

(® De typer broderirammer, der kan anvendes, vises. Iko-

nerne for de broderirammer, der kan anvendes, vises i

farver.

@ Displayomréde til broderimgnstre

Mensteromradets faktiske dimension er lig med storrel-
sen pa den ekstrastore broderiramme (30 cm (hgjde) x

20 cm (bredde)).

Mensteret flyttes til midten af displayomradet, og brode-

ridataene vises.

Navnene pa tradfarverne og syreekkefelgen vises.

vil blive syet.

Tast Tastnavn Beskrivelse Side
henvisning
Tast til lagring Tryk pa denne tast for at gemme broderidataene. 37
Returtast Tryk pa denne tast for at komme tilbage til displaybilledet 35
til mgnstertegning. Broderidataene skifter tilbage til billed-
data, og mensterfarverne kan aendres, eller mgnsteret kan
redigeres.
Tast til neeste | Tryk pa denne tast for at vise den del af mensteret, der vil -
trad blive syet med den nzeste tradfarve, nar du kontrollerer sy-
reekkefolgen. Ved hvert tryk pa denne tast vises den nzeste
del af monsteret.
Tast til forrige Tryk pa denne tast for at fa vist den del af mensteret, der vil blive -
trad syetmeddenforrige tradfarve, nardu kontrollerer syreekkefelgen.
Hvert tryk pa denne tast viser den forrige del af mensteret.
Billedtast Tryk pa denne tast for at se et billede af det monster, der 36




Kapitel 2 Oprettelse af et provemonster

For at give en bedre forstaelse af brugen af denne software, vil
vi beskrive fremgangsmaden ved oprettelse af megnsteret, der er
vist til venstre som et eksempel. Ved at oprette et faktisk manster
leerer du at handtere denne software og dens funktioner.

Tegning af mgnsterets linjer

1 2 3 4 >
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Pilen pa illustrationen ovenfor viser den
pennens bevaegelsesretning.

1. Sadan tegnes en cirkel

1 Trykpa @, sé& den skifter til .

2 Traek fra det punkt, der bliver midten af cirklen, pen-
nen hen ad skaermen, indtil cirklen har den gnskede
storrelse.

3 Nar cirklen har den enskede storrelse, fiernes pennen
fra displayet.

Sadan tegnes en cirkel

Cirklen tegnes med
startpunktet som
midten, og linjen, der
forbinder startpunktet
og slutpunktet, som
radiussen.

Sterrelsen kan justeres
som gnsket, indtil
pennen fjernes fra
displayet.

@

@ Startpunkt
® Slutpunkt

13



B Oprettelse af den gnskede cirkel

| ]

PWVLOOE®

Annullering

Hvis placeringen eller stgrrelsen pa formen ikke er,
som du gnsker, kan den tegnede linje slettes, sa den
kan tegnes igen. Linjer kan slettes pa mange mader,

men her beskrives det, hvordan du bruger .
For at annullere den sidste tegnehandling skal

du trykke pa . Den sidste handling, der blev
foretaget, annulleres, og tegningen vender tilbage til
samme tilstand, som den var i, far handlingen blev
udfart.

Bemaerkninger

. kan trykkes ned nar som helst, mens billedet tegnes. Hvis

en linje f.eks. slettes utilsigtet med en anden handling, skal du trykke
pa denne tast for at tilfgje linjen igen, sa tegningen vender tilbage

til sin forrige tilstand.
e Der annulleres én handling ved hvert tryk pa denne tast.

e En annulleringshandling kan ikke annulleres. Du kan f.eks. ikke
trykke pa denne knap for at tilfgje en linje, der blev visket ud ved at

trykke pa denne knap.




2. Tegning af lige, sammenhangende
linjer

1 Tryk pa @ sa den skifter til ‘
2 Beror det punkt, hvor tegningen skal begynde.

o

3 Beror det naeste punkt, hvor du vil tilfgje et hjerne.
Der tegnes en lige linje, der forbinder startpunktet og
det naeste punkt, der blev bergrt.

4 Beror det sidste punkt for at afslutte tegningen af linjen.
= | =

< ||== Der tegnes en lige linje, der forbinder slutpunktet med

det forrige punkt.

Sadan tegnes lige, sammenhangende linjer

Hver gang du bergrer
skeermen med pennen,
tegnes der en lige streg,
der forbinder det sidste

punkt, der blev bergrt,
® med det naeste punkt,
® der bergres.
Hver gang skaermen
bergres, tilfojes en lige
linje til polygonen, indtil
en anden tast veelges.

@ Startpunkt
® Neeste bergrte punkt
® Neeste bergrte punkt

15
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3. Tegning af en ellipse

1 Tryk pa , séa den skifter til .

2 Treek fra det punkt, der bliver midten af ellipsen, pen-
nen hen ad skaermen, indtil ellipsen har den gnskede
storrelse.

3 Nar ellipsen har den gnskede starrelse, fiernes pennen
fra skeermen.

Sadan tegnes en ellipse

Ellipsen tegnes med
startpunktet som midten,
hvor den vandrette linje
forbinder startpunktet
0g slutpunktet som den
vandrette radius, og den
@ ® ® lodrette linje forbinder
startpunktet og slutpunktet
som den lodrette radius.
Storrelsen kan justeres
som gnsket, indtil pennen

fiernes fra displayet.
*  Det kan ikke tegnes en

skra ellipse som
den, der er vist
til hgjre.

@ Startpunkt
®@ Slutpunkt
® Vandret linje
@ Lodret linje




4. Valg

Veelg f.eks. det omrade, der skal slettes.
*  Brug til at veelge det omrade, der skal flyttes, kopieres
eller slettes, for du foretager flytningen, kopieringen eller slet-

ningen.

Tryk pa , s& den skifter til .

2 Treek pennen hen ad displayet fra gverste venstre
hjerne af omradet, s omradet passer fuldsteendigt
ind i den rgde ramme (markeringsrammen), som
tegnes.

*

=

Markeringsrammen vises med rgdt.

3 Narrammen har den gnskede starrelse, flyttes pennen
fra displayet.

Bemeerkninger

e Hvis det onskede omrade ikke kan veelges (markeringsrammen
kan ikke tegnes), skal du forsgge at tegne den igen. Beror displayet
med pennen for at udviske den markeringsramme, der oprindeligt
blev tegnet, og tegn derefter en ny markeringsramme.

¢ Narmarkeringsrammen er tegnet, vil et tryk pa en vilkarlig tast, der ikke
er kopieringstasten eller slettetasten, udviske markeringsrammen.

Sadan tegnes en markeringsramme

Den ragde
markeringsramme tegnes
med den lige linje, der
forbinder startpunktet

0g slutpunktet som
diagonalen. Det valgte
omrade er afsnittet inden i
rammen.

Storrelsen kan justeres
som gnsket, indtil pennen

fiernes fra displayet.

* Der kan ikke tegnes en
skra markerings-
ramme som ’
den, der er vist
til hajre.

@ Startpunkt
® Slutpunkt
® Det valgte omrade

17
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5. Sletning af linjer (tegning af en halv
ellipse)
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Her forklares, hvordan linjer slettes ved hjaelp af @

For du sletter en linje med @ skal du trykke pa , sa den
skifter til , og derefter veelge det omrade, der skal slettes.
(Se side 17).

Linjer kan ogsa udviskes ved hjeelp af tasten @ (Se side
23).

Tryk pa @ Linjerne inden for markeringsrammen
slettes.




6. Flytning af dele

1 Falg fremgangsmaden, der er beskrevet i “4. Valg” for
at veelge det omrade, der skal flyttes.

2 Berorindersiden af den rede ramme (markeringsram-
men) med pennen, og treek derefter pennen hen ad
displayet for at flytte det valgte omrade.

3 Naromradet er flyttet til den onskede placering, fiernes
pennen fra displayet.

Bemaerkninger

¢ Hvis omradet ikke kunne flyttes til den gnskede placering, skal du
igen bergre inden i markeringsrammen med pennen og derefter
flytte omradet til den enskede placering.

19



7. Kopiering af dele

1 Falg proceduren, der er beskrevet i “1. Sadan tegnes
en cirkel” for at tegne en cirkel.

2 Foelg fremgangsmaden, der er beskrevet i “4. Valg” for
at veelge det omrade, der skal kopieres.
3 Tryk pa . Det valgte omrade kopieres.

*

Lydsignalet gor det muligt at kontrollere, om der blev trykket
korrekt pa tasten. (Se side 8 om justering af lydsignalets
lydstyrke.)

4 Beror indersiden af den rede ramme (markerings-
rammen) med pennen, og traek derefter pennen over
displayet. Det kopierede omrade flyttes til den gnskede
placering.

5 Naromradet er flyttet til den gnskede placering, fiernes
pennen fra displayet.

Bemeerkninger

e Hvis omradet ikke kunne flyttes til den enskede placering, skal du
igen bergre inden i markeringsrammen med pennen og derefter
flytte omradet til den gnskede placering.

Nar cirklen forst er kopieret, gentages
fremgangsmaden for at oprette den gnskede tegning.
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8. Tegning af linjer i frihdnd

Hvis tasten til frihdndstegning veelges, kan pennen
bruges til frit at tegne linjer pa displayet lige sa let som
O O at tegne billeder og skrive tekst med en pen péa papir.

O Q 1 Tryk pa @ sa den skifter til . (Nar applikationen

startes op, vises tasten allerede som .)

] LS 2 Tegn billederne med pennen.

@ @ @ @ Med tasten til frih&ndstegning kan linjerne tegnes frit.
@ @ ek @ Cirkler og lige linjer kan dog ikke tegnes perfekt.

g —g—

Forsigtig
Forsag ikke at farveleegge et omrade med linjer, da tegningen
i sa fald ikke kan konverteres til broderidata.

Meansteret tegnes i folgende reekkefolge.

9. Tegning af en lige linje

1 Trykpa @ , s& den skifter til '

2 Traek pennen hen ad displayet, indtil linjen har den

A onskede laengde.
O 3 Nar linjen har den enskede leengde, fjernes pennen

fra displayet.

Sadan tegnes en lige linje
En lige linje tegnes ved,
at startpunktet forbindes
) med slutpunktet.
Leengden kan justeres
efter gnske, indtil pennen
fiernes fra skeermen.

@ Startpunkt
® Slutpunkt
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10. Tegning af et rektangel
1 Tiyk pa @), sa den skitter til ©).

2 Traek fra et punkt, der bliver et af rektanglernes hjor-

Q ner, pennen hen ad displayet, indtil rektanglet har den
gnskede starrelse.

O 3 Nar rektanglet har den gnskede storrelse, fijernes
pennen fra skeermen. Nu er tegningen feerdig.

Sadan tegnes et rektangel eller kvadrat
Brug @ til at tegne

@ @ @ @ @ ® rektangler. Rektanglet

tegnes med linjen, der

forbinder startpunktet

lutpunktet
e
= & *

Der kan ikke tegnes et

skrat rektangel
som det, der er
vist til hajre.

@ Startpunkt
® Slutpunkt

Brug @ til at tegne
kvadrater. Kvadratet

tegnes, sa alle sider har
samme lzengde som et
rektangels laengste side,
hvis diagonal er linjen, der
forbinder startpunktet og

slutpunktet.
*  Der kan ikke tegnes et

skrat kvadrat som
det, der er vist <>
til hgjre.

@ Startpunkt
® Slutpunkt

Storrelsen kan justeres som gnsket, indtil pennen
fiernes fra displayet.
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B Oprettelse af den gnskede tegning

Overflgdige linjer og linjer, der ikke ser ud som gnsket, kan slettes ved at trykke pa @ Du
kan ogsé slette linjer ved at trykke pa @ som beskrevet i “5. Sletning af linjer (tegning af en
halv ellipse)” pa side 18. Hvis du vil slette detaljerede omrader, eller hvis det gnskede omrade
ikke kan vaere i markeringsrammen, skal du dog trykke pa @ Brug den fremgangsmade,
der passer til formalet.

Sletning af linjer ved hjeelp af @
1 Tryk pa @ sa den skifter til .

2 Beror skeermen. ¥ vises. For pennen frem og tilbage
for at markere #: det omrade, du vil viske ud.

Bemaerkninger
¢ Huvis udviskningstasten bruges, kan omradet nemt viskes ud, hvis
det er forstorret. Se side 24.
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| Sadan arbejder du med detaljerede omrader

Nar du arbejder i det forsterrede omrade, er det nemmere at tegne eller slette detaljerede

linjer.

Sadan arbejder du i det forstarrede
omrade

@
1 Tryk pa , s& det skifter til

Den bla ramme og det forstarrede omrade vises.
Mgnsteromradet i den bla ramme vises forstarret.

® (@ Forsterret omrade
® Den bla ramme viser det omrade, der er forstarret.

2 Beror med pennen den del af mensteret i megnster-
tegningsomradet, som du vil forstarre.

3 Den bla ramme flytter den valgte del af monsteret, og
denne del vises forstorret i det forstarrede omrade.

Bemeaerkninger

e Hvis du vil eendre det omrade, der vises, skal du treekke pennen
hen ad displayet for at flytte den bla ramme.

4 Monsteret skal redigeres i det forstorrede omrade.
Handlingerne udferes pa samme made som i mgn-
stertegningsomradet.

Forsigtig
Mansteret kan ikke redigeres i megnstertegningsomradet,
mens det forstarrede omrade vises.

B Lukning af det forsterrede omrade

1 Tryk pa , & den skifter til .
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| Forholdsregler ved tegning

Forsag ikke at farvelaegge et omrade med linjer, da tegningen i sa fald ikke kan konverteres til brode-
ridata.

Du kan kun farvelaegge et omrade med konturer. Serg for at designe et omrade, du vil farveleegge, sa
det har konturer. Derudover kan et meget lille (smalt) omrade ikke farvelaegges.

Nar du har valgt farve til et omrade, kan du kun redigere eller tilfgje linjer, der er tegnet i frihdnd. Hvis
du vil endre en linje, der ikke er tegnet i frih&nd, skal du trykke pa| © |for at vende tilbage til teg-

ningen pa stadiet, for den forste farve til et omrade blev valgt. Kontrollér,
at linjernes former er som onsket, for du farvelaegger tegningen.

Der kan ikke indtastes mere.

Antallet af tegningshandlinger er begreenset. Nar greensen er naet, vises
en fejlmeddelelse til hgjre, og den eneste handling, du kan udfere, er at
trykke pa .

Nar tegningen er feerdig, kan du tilfgje de enskede farver.

Hvis du ikke tilfgjer nogen farver, skal du fortszette med fremgangsmaden, der er beskrevet i “3 Angivelse
af stingindstillinger” pa side 31. Hvis der ikke er angivet en symetode, skal du fortseette med fremgangs-
maden, der er beskrevet i “4 Konvertering til broderidata” pa side 35.

Hvis du vil rydde hele omréadet og begynde pa en ny tegning, skal du trykke pa . Alle data,
der er blevet tegnet, slettes, og displayet ser ud som det gjorde, da My Custom Design blev startet op (se

side 45).

Hvis du vil lukke applikationen og bruge symaskinen, skal du trykke pa
blevet tegnet, slettes (se side 46).

Hvis du vil gemme oprettede data, skal du fortseette med den fremgangsmade, der er beskrevet i “Lagring
af billed-data” pa side 42.

. Alle data, der er
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‘ Farveleegning af mgnsteret

Vi vil nu give linjerne og omraderne farver.

1. Valg af linjefarve
1 Tryk pa @

*  Nar applikationen startes op, er linjefarven sort.

2 Displaybilledet, der er vist til venstre, vises.

3 Beror tradfarven, der viser den enskede farve. Veelg i
dette eksempel sort.
Paletten lukkes automatisk, nar en farve er valgt.

Linjernes farve i mgnsteret og @ skifter til den valgte
farve.

*  For at afbryde valg af farve skal du trykke pa .

*  Linjefarven kan ogséa veelges, for linjen tegnes, eller mens
den tegnes.

* Farven pa linjerne i monsteret kan skiftes, selv efter en
linjefarve er valgt.

*  Nar farven for et omrade er valgt, kan farven pa linjerne
ikke eendres. Hvis du vil eendre farven pa linjerne, skal du
fortryde alle handlinger, indtil tegningen er i samme tilstand
som for den forste omradefarve blev valgt.

Bemaerkninger
e Et omrade kan ikke farveleegges med den farve, der er valgt til
linjerne.
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2. Valg af omradefarver

1 Trykpa .
* Tryk pa , nar felgende meddelelse vises.

Vil du afslutte redigeringen af linjen?

ANNULLER

2 Displaybilledet, der er vist til venstre, vises.

3 Beror tradfarven, der viser den gnskede farve. Veelg i
dette eksempel rad.

*  For at afbryde valg af farve skal du trykke pa .

Bemeerkninger
e Farven, der er valgt til linjerne, er ikke tilgaengelig i paletten med
farver til omraderne. Farven, der er valgt til linjerne, kan ikke vaelges
til et omrade.
Hvis du vil brodere omradet i samme farve som linjerne, skal du
veelge en anden farve i monsteret, men bruge den samme farve
trad, nar du broderer.
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4 Paletten lukkes automatisk, nar en farve er valgt.

Farven skifter til den valgte farve med .

Derudover skifter til hvilket angiver, at et
omrade kan farveleegges i den valgte farve.

*  Nar farven til et omrade er valgt, er det ikke laengere muligt
at tilfgje eller redigere linjerne pa tegningen eller aendre
farven pa linjerne med undtagelse af de linjer, der tegnes i
frihdnd for at lukke evt. abninger. Hvis du vil endre en linje,
skal du blive ved med at trykke pa , indtil tegningen
er i samme tilstand som fer, den forste farvet til et omrade
blev valgt.

5 Beror det omrade, der skal farvelaegges. Omradet

Bemezerkninger

farveleegges.

Du kan kun farvelzegge et omrade med konturer. Hvis det
onskede omrade ikke farvelaegges, eller hvis et omrade, du

ikke ville farvelaegge, er farvelagt, skal du korrigere linjerne. (Se
“Farveleegningen er ikke korrekt” pa side 29.) Derudover kan et
meget lille (smalt) omrade ikke farveleegges. Hvis det er tilfeeldet,
skal du fortseette med at trykke pa , indtil tegningen er i
samme tilstand som for den farste farve til et omrade blev valgt,
hvorefter du kan korrigere linjerne, s& omradet bliver storre.

Bemaerkninger

Farveleeg de ovrige omréder som beskrevet i trin 1 til 5.

Hvis du far farvelagt det forkerte omrade, eller hvis
du vil eendre farven, skal du gentage trin 1 til 5 for at
skifte farve.

Farven tilfgjes i samme reekkefelge som syraekkefalgen.
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| Farveleegningen er ikke korrekt |

Kun omrader med konturer kan farveleegges korrekt. Hvis et omrade ikke kan farveleegges
korrekt eller slet ikke farveleegges, er omradet ikke helt omgivet af linjer.

Brug @ til at korrigere linjerne, s omraderne har konturer.

Afhjeelpning

Eksempel

Omradet i mariehgnen blev ogsa farvelagt med
baggrundsfarven.

Da tegningen af mariehgnens omrids ikke er helt
afsluttet, ma vi se@ge efter abninger og lukke dem.

@ Farven pa dette omrade er ikke korrekt.

1 Tryk pa , sa den skifter til [§

Den bla ramme og det forsterrede omrade vises.
Mgnsteromradet i den bla ramme vises forstorret i det
forsterrede omrade.

@ Forstorret omrade
® Den bla ramme viser det omrade, der er forstarret.

2 Beror displayet med pennen for at flytte den bla ramme
og finde abningerne i linjen.
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3 Nar du har fundet bningerne, skal du trykke pa @
sa den skifter til .

4 Luk abningen i linjen i det forsterrede omrade.

5 Skift farven pa omradet med den forkerte farve som
beskrevet i trin 1 til 5 i “2. Valg af omradefarver” pa
side 27.

Nar der er angivet farver for alle omrader, angives
stingindstillingerne
*  Huvis stingindstillingerne ikke skal angives, skal du fortsaette

med fremgangsmaden, der er beskrevet i “4 Konvertering
til broderidata” pa side 35.

*  For at slette hele tegningen og begynde pa en ny skal du
trykke pa o . Alle data, der er blevet tegnet,
slettes, og displayet ser ud som det gjorde, da My Custom
Design blev startet op (se side 45).

*  Hvis du vil lukke applikationen, og bruge symaskinen, skal

du trykke pa . Alle data, der er blevet tegnet,

slettes (se side 46).
*  Hvis du vil gemme oprettede data, skal du fortsaette med

den fremgangsmade, der er beskrevet i “Lagring af billed-
data” pa side 42.
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‘ Angivelse af stingindstillinger

Linjerne pa tegningen sys med satinsting og omraderne imellem linjerne sys med fyldsting.
Der kan angives felgende indstillinger.

@ Zigzag-sting (linjer): tykkelse og stingteethed

® Fyldsting (omrader): syretning og stingteethed
Hvis tegningsdataene gemmes, kan indstillinger eendres efter syning af en broderiprove af
designet. (Se “Lagring af billed-data” pa side 42.)

=J[=s 1. Visning af displaybilledet for sting-

@ @ @ @ @ indstillinger
@ @ 1 Tryk pé.

2 Displaybilledet, der er vist til venstre, vises.

&@

@ Reducerer mensterets storrelse

Det tegnede monsters storrelse kan andres. (Se side
34.)

(@ Angiver bredde pa zigzag-stingene, der bruges til at sy
tegningens linjer (Se side 32.)

@D @ Angiver syretningen for fyldstingene (Se side 32.)
@ A .
@ Angiver stingteetheden (Se side 33.)
®
® Afhjeelper krympning
@ De syede omrader kan krympe, nar man broderer. Hvis
det sker, skal stingene korrigeres for at undga krympning.
® (Se side 47.)
*  Hvis du vil afbryde angivelsen af indstillinger, skal du trykke
LUK pa

E = el Bemazerkninger

¢ Du kan bruge skrivepladen til at betjene displaybilledet for

stingindstillinger, mens du bevaeger tablet-pennen uden at bergre
skrivepladen, indtil du er klar til at foretage et valg.
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2. Angivelse af zigzag-stingenes

1 Trykpa E] eller E] ved siden af % .

(Standardindstillingen er 2,0 mm, nar applikationen er
startet op.)

Hvis du vil veelge en mindre bredde, skal du trykke
pa| < . Hvis du vil veelge en storre bredde, skal du
trykke pa|®> |

Ved hvert tryk pa E bliver bredden 0,5 mm mindre.
Ved hvert tryk pa B bliver bredden 0,5 mm storre.

Der kan angives indstillinger mellem 1,0 mm og
3,0 mm med intervaller pa 0,5 mm.

Eksempler pa indstillinger

1,0 mm 2,0 mm 3,0 mm

3. Angivelse af syretning for fyldstingene

1 Tryk pa|<]eller[>]ved siden af .

(Standardindstillingen er . nar applikationen startes
op.)
Ved hvert tryk pa B g&ndres indstillingen i felgen-

deraekkefolge: | > 1 > | . Tryk pé@for at
a&ndre raekkefalgen for E

Eksempler pa indstillinger
=

7 N

Bemeaerkninger
* Hvis det oprettede monsters starrelse er over 100 mm x 100 mm,

anbefales det, at § indstilles for at forhindre krympning.
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4. Angivelse af stingteethed

1 Tryk pa|=<]eller[>] ved siden af w.
(Standardindstillingen er 100 %, nar applikationen startes
op.)

Hvis du vil veelge en mere &ben teethed, skal du trykke
pa E Hvis du vil veelge en taettere taethed, skal du
trykke pa B

B ™

< <—
90 % —> 100% —> 110%

[+] (=]

Eksempler pa indstillinger

90 % (aben) , 100 % (standard) 110% (taet)

Bemaerkninger

¢ Detanbefales, at der veelges en finere stingteethed, hvis der opret-
tes en detaljeret tegning.

e Hvis broderiomraderne krymper, nar der sys en broderiprove af
designet, skal du veelge en grovere stingteethed. Fortsaet med at
sy broderipraven, mens du justerer stingteetheden.

2 Nar de onskede indstillinger er angivet, skal du
trykke pa . Displayet vender tilbage til visnin-
gen for displaybilledet med stingindstillinger.
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| Yderligere funktioner

/Endring af mansterets storrelse

Det oprettede mgnsters starrelse kan aendres.
Veelg en starrelse pa 50 %, 70 % og 100 %.

Bemaerkninger

Mensteret kan ogsa forsterres eller formindskes pa symaskinens
display til broderi eller redigering af broderi. Hvis den onskede
storrelse ikke kan veaelges med denne software, eller en bestemt
storrelse er pakreevet, justeres storrelsen via symaskinen.

Tryk pa pa displaybilledet til mgnstertegning.
Displaybilledet til venstre vises.

Tryk pa E] eller E] ved siden af St

Tryk pa E] én gang for at mindske sterrelsen til 70 %.
Tryk pa E] igen for at mindske starrelsen til 50 %.
Hvis du vil indstille starrelsen til den originale starrelse
(100 %), skal du trykke pa > ]

Tryk pa . Displayet vender tilbage til visningen
for displaybilledet med stingindstillinger.

op (se side 45).

Nar stingindstillingerne er valgt, konverteres billeddataene til broderidata.

*  Huvis du vil rydde hele omrédet og begynde pa en ny tegning, skal du trykke pa . Alle
data, der er blevet tegnet, slettes, og displayet ser ud som det gjorde, da My Custom Design blev startet

*  Huvis du vil lukke applikationen, og bruge symaskinen, skal du trykke pa
er blevet tegnet, slettes (se side 46).

* Hvis du vil gemme oprettede data, skal du fortseette med den fremgangsmade, der er beskrevet i “Lagring
af billed-data” pa side 42.

. Alle data, der
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‘ Konvertering til broderidata

Nu kan de oprettede billeddata konverteres til broderidata.

1 Tryk pa .

Folgende meddelelse vises.

Vent et gjeblik.

= = 2 Hvis billeddataene konverteres korrekt til broderidata,
U 53723 & Sy 5 vises displaybilledet for kontrol af broderidata, der kan
ses til venstre. Mansteret flyttes til midten af broderimen-
sterets visningsomrade, og broderidataene vises.
Hvis meddelelsen til venstre
vises, indeholder tegni
Disse data er for kompliceret og kan ikke y gn | ngen
s enten for mange linjer, eller
designet er for komplekst
til at kunne konverteres til
[ 20.1 em broderidata.
@] 17.0m Tryk pa for at vende
tilbage til displaybilledet til
s e mgnstertegning, og korriger
B karsa T derefter dataene.
Moesdos e Pa dette skaermbillede kan antallet af tradfarver og
Lo s antallet af sting i det oprettede manster kontrolleres.
Hvis du gnsker flere oplysninger om de forskellige

E displaybilleder, skal du se “Displaybillede til kontrol af
e e broderidata” pa side 12.

Hvis du vil &endre mensteret, skal du trykke pa for at @endre broderidataene tilbage til

billeddata og fa dem vist pa displaybilledet til mgnstertegning.
*  Deter dog ikke muligt at tilfgje eller redigere linjerne pa tegningen eller eendre farven p4 dem med undtagelse
af de linjer, der er tegnet i frihdnd for at lukke evt. &bninger. Hvis du vil aendre en linje, skal du blive ved med

at trykke pa indtil tegningen er i samme tilstand som fer den forste farve til et omrade blev valgt.
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| Visning af et billede af det broderede menster

— e 1 Tryk pa .
U 53729 Z mi E 5

96 min

[3] 20.1 em
1 17.0em
@

T reo 30 min

JH KLARBLA 11 min

T meceT Lys LA 33 min

I MoRK BRUN 4 min

2 Der vises et billede af det manster, der skal brode-
res.

@ Tryk pa disse taster for at vise mgnsteret i broderirammer
af forskellige sterrelser. De broderirammer, der vises med
grat pa gra taster, kan ikke veelges.

©@ Tryk pa denne tast for at vise mensteret i forstorrelse.

3 Tryk pa for at vende tilbage til det forrige dis-
playbillede.

LOEE  eEoe
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‘ Lagring af broderidataene

Broderidataene kan gemmes pa USB-mediet.

.Ung Zﬁ: E_g Bemaerkninger
¢ Gemte broderidata kan ikke hentes med My Custom Design. Hvis
du vil hente data og redigere dem med My Custom Design, skal du
gemme billeddataene pa USB-mediet, for du konverterer dem til

broderidata eller trykke pa efter konverteringen for at vende
tilbage til displaybilledet til mgnstertegning og derefter gemme
billeddataene pa4 USB-mediet. (Se “Lagring af billed-data” pa side
42))

amar | 1 Tykpals)

N reo 30 min
I KLARBLA 11 min
I MeGeT LYs BLA 33 min

MORK BRUN 4 min
_|

RETUR

2 Displaybilledet nedenfor vises. Hvis broderidataene
blev gemt, vises forrige displaybillede automatisk.

Lo

Gemmer...

Bemaerkninger

e Sluk ikke for maskinen, mens meddelelsen [Lagring] vises, da du
risikerer at miste de broderidata, der lagres. Derudover ma du ikke
forsege at fierne USB-mediet, nar du er ved at gemme dataene pa
det, da det kan beskadige USB-mediet.
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B Hvis broderidataene ikke kan gemmes

Ikke nok afstand. Brug et andet
USB-medie.

ANNULLER|

Hvis skeermbilledet, der er vist til venstre, vises, kan
broderidataene ikke gemmes, fordi USB-mediet er
fyldt, eller fordi de broderidata, der gemmes, fylder
mere, end der er plads til. For at kunne gemme
broderidataene, skal tidligere gemte broderidata
slettes.

* Hvis du vil afbryde lagringen, skal du trykke pa .

Sletning af gemte data

1 Trykpal o |
* Huvis du vil skifte USB-medie, skal du trykke pa .

2 Folgende meddelelse vises.

Bemeerkninger
Leder efter mgnsteret. Vent lidt. e Sluk ikke for maskinen,
nar denne meddelelse
vises, da de gemte data
ellers kan gé tabt. Forsgg
derudover ikke at fjerne
USB-mediet, da det kan
beskadige USB-mediet.
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3 Der vises en liste over de gemte broderidata.

Ved lagring pa USB-medier, der kun indeholder an-
dre data end broderidata, f.eks. billeddata, vises intet.

Tryk pa , og skift derefter USB-mediet.
Hvis du vil aforyde hentningen, skal du trykke pa .

4 Veelg mgnsteret, der skal slettes.

O]
®

*

Hvis et monster vaelges til sletning, vises storrelsen pa
dataene for det valgte monster.

Sidenummeret for den viste liste og det samlede antal
sider vises.

Hver side af listen viser 15 broderimenstre. Tryk pa @

for at se neeste side. Tryk pa @ for at se forrige
side.

Der vises hvor meget plads, der er p4 USB-mediet.
Hvis der kun er en side, vises @ og @ ikke.

5 Tryk pa [C2].
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@

o

Er det i orden at skifte til andet
menster?

ANNULLER|

Gemmer...

6 For at slette dataene for det valgte manster skal du
trykke pa .

* Tryk pa for at stoppe processen.

7 Broderidataene slettes, og hvis der er den ngdvendige
ledige plads, gemmes de nye broderidata automatisk.
Hvis der ikke er nok ledig plads, skal du slette et andet
gemt broderimonster.

* Ved lagring p4 USB-medier, der indeholder andre data end
broderidata, f.eks. billeddata, er det maske ikke muligt at
gemme nye broderidata, selvom gamle broderidata er blevet

slettet. Hvis det er tilfeeldet, skal du trykke pa , og

derefter skifte USB-medie.

Hvis broderidataene blev gemt, vises forrige displaybil-
lede automatisk.

*

Det tager ca. 3 sekunder at gemme broderidata.

Bemeerkninger
e Sluk ikke for maskinen, mens meddelelsen [Lagring] vises, da du
risikerer at miste de broderidata, der lagres.
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Kapitel 3 Andre funktioner

Sadan tegnes billeder af med skrivepladen

Du kan tegne smukke billeder med skrivepladen, selvom du ikke er seerligt god til at tegne.
Find et af dine yndlingsbilleder, og udskriv det pa papir, sa du kan bruge det som mgnster til

at tegne billedet af.

1 Tilslut skrivepladen til symaskinen. Se brugsanvisnin-
gen, der falger med skrivepladen, for at fa yderligere
oplysninger om brugen af skrivepladen.

2 Vzelg et yndlingsbillede til et broderimanster.

Bemeerkninger

e Brug tyndt papir, eftersom tykt papir kan haamme skrivepladens
folsomhed.

3 St billedet ind under det Igse ark.

4 Tryk pa @ sa den skifter til .

5 Tegn langsomt billedet op ved hjeelp af pennen.
Bemeerkninger

e Skrivepladens arbejdsomrade afhzenger af symaskinens driftsfunk-
tioner.

®
®

P ——

(@ Arbejdsomrade, nar skrivepladen bruges til andet end
tegning

(@ Arbejdsomréde, nér skrivepladen bruges til at tegne med
e Tryk ikke pa penknappen pa pennen, mens du tegner. Derved kan

den tegnede linje blive brudt.
¢ Tegn ikke linjen for hurtigt, da linjen ellers kan blive brudt.

6 Folg den procedure, der er beskrevet fra “2 Far-
velaegning af mensteret” pa side 26 til og med “5
Lagring af broderidataene” pa side 37 for at afslutte
mgnsteret.

Bemaerkninger

e Nar du skaber broderimgnsteret ved at tegne billedet af med
skrivepladen, vil mgnsterets faktiske storrelse veere storre end det

aftegnede billede. Kontrollér mensterets storrelse, for det broderes,
og skift evt. mgnsterets storrelse pa symaskinen.
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Lagring af billed-data

Gemte data, der er blevet konverteret til broderidata, kan ikke indlseses med My Custom
Design. For at indleese data og redigere dem med My Custom Design skal billed-dataene
gemmes pa USB-mediet, for de konverteres til broderidata. Du kan ogsa trykke pa
efter konverteringen for at vende tilbage til displaybilledet til mgnstertegning og derefter

gemme dataene.

Gemmer...

1 Indsaet USB-mediet i USB-porten, der er placeret pa

hgjre side af maskinen.

Forsigtig

e Seet ikke andet end USB-medier i USB-medieporten.
Ellers kan USB-mediedrevet blive beskadiget.

¢ Indseet ikke USB-medier, der indeholder andre mgnster-
data end dem, der er gemt med denne applikation. (Der
kan kun anvendes data af typen .pm7 og .phc.)

Tryk pa .

*  Hvis mensteret vises i det forsterrede omrade, annulleres
den forsterrede visning, hvorefter monsteret gemmes.

* Hvis du trykker p& tasten eller tasten , vil tasten

blive valgt i stedet, hvorefter mansteret bliver gemt.

Displaybilledet, der er vist til venstre, vises. Hvis bil-
leddataene blev gemt, vises det forrige displaybillede
automatisk.

*

Det tager ca. 3 sekunder at gemme billeddata.

Forsigtig

Sluk ikke for maskinen, nar meddelelsen [Lagring] vises, da
de gemte data ellers kan ga tabt. Forsgg derudover ikke at
fierne USB-mediet, da det kan beskadige USB-mediet.
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B Hvis billeddataene ikke kan gemmes

Ikke nok afstand. Brug et andet
USB-medie.

ANNULLER]

Hvis displaybilledet til venstre vises, kan billeddataene
ikke gemmes, fordi USB-mediet enten er fyldt, eller
fordi de broderidata, der gemmes, fylder mere, end der
er plads til. Der skal slettes tidligere gemte billeddata,
for at billeddataene kan gemmes pa USB-mediet.

*  Huvis du vil udskifte USB-mediet eller afbryde lagringen, skal

du trykke pa ,

Billeddataene slettes pd samme made som
broderidata. Se side 38 for at fa flere oplysninger.
*  Dataene kan ikke gemmes pa USB-mediet i felgende tilfselde.

* Ved lagring pa USB-medier, der indeholder andre data end
billeddata, f.eks. broderidata, nar der ikke vises en liste over
billeddata selv ved tryk pa .

* Ved lagring p4 USB-medier, der indeholder andre data
end billeddata, f.eks. broderidata, og de nye billeddata ikke
gemmes, selvom andre billeddata slettes.

Tryk pa , og skift derefter USB-mediet.

| Indlzesning af billeddata

1 Indseet et USB-medium med billeddata i den ledige
USB-port pa hgjre side af maskinen.

2 Tryk pa pa displaybilledet til menstertegning.
*  Tasten er ikke tilgeengelig, nar mensteret vises i det
POl for at lukke det

forsterrede omrade. Tryk pa tasten
forsterrede omrade.

3 Folgende meddelelse vises.

Leder efter mgnsteret. Vent lidt.

Forsigtig

Sluk ikke for maskinen, nar denne meddelelse vises, da
de gemte data ellers kan ga tabt. Forseg derudover ikke
at fierne USB-mediet, mens dataene indleeses, da det kan
beskadige USB-mediet.
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4 Der vises en liste over de gemte billeddata.
L 5 Velg de billeddata, der skal indlasses.

6 Folgende meddelelse vises.

Forsigtig

e ot tot et er e VentllaE Sluk ikke for maskinen, nar

denne meddelelse vises, da
de gemte data ellers kan ga
tabt. Forsgg derudover ikke

at fierne USB-mediet, mens
dataene indleeses, da det

kan beskadige USB-mediet.

@ Sidenummeret for den viste liste og det samlede antal
sider vises.

@ Hover side pa listen viser 15 billeddata. Tryk pa @ for at

se naeste side. Tryk pa @ for at se forrige side.
*  Huvis der kun er en side, vises (O og @ ikke.

* Tryk pa for at afbryde indlaesningen.

7 De valgte billeddata vises.

@ =
@
=
DS

(@ De valgte billeddatas sterrelse vises.
(@ Der vises, hvor meget plads der er p4 USB-mediet.

(® Nar der trykkes pa denne tast, slettes de valgte billeddata
pa USB-mediet.

N
R
©

Forsigtig

For billeddataene indlaeses, slettes de data, der vises i
ojeblikket. Serg for at gemme alle ngdvendige data, for du
indleeser billeddata.

8 Tryk pa .
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Rydning af displayet

Alle handlinger, der blev udfert, kan stoppes, og displayet ser ud, som det gjorde, da My

Custom Design blev startet op.

<<
@wvweoe
P09OPQ

g ——ce

e =

2 Falgende meddelelse vises.

Er det i orden at skifte til andet
menster?

ANNULLER

3 For at slette dataene skal du trykke pa .

* Tryk pa for at stoppe processen.

4 Displayet ser ud, som det gjorde, da applikationen

Bemaerkninger

blev startet op.

For displayet nulstilles, slettes de data, der vises i gjeblikket. Serg
for at gemme alle ngdvendige data, for displayet nulstilles.
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Lukning af applikationen for at bruge symaskinen

Du kan lukke applikationen for at bruge symaskinen uden at slukke for maskinen og derefter abne
applikationen igen.

1 Trykpa

2 Folgende meddelelse vises.

i

Dette program lukkes.

ANNULLER|

3 For at lukke applikationen skal du trykke pa .

*

For at afbryde lukningen af applikationen skal du trykke pa

ANNULLER|

®0 &

EO®
@9
dloop

'»,'

voe

4 Startdisplaybilledet vises.

Bemeerkninger

* Forapplikationen lukkes, slettes de data, der vises i gjeblikket. Serg
for at gemme alle ngdvendige data, for du lukker applikationen.
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Afhjeelpning af krympning

Nar de oprettede broderidata sys, kan broderiomradet krympe. Hvis det sker, skal

krympningen afhjeelpes.

B Krympning

Meansteret forsterres, og omrader (fyldsting) krymper i syretningen. Da omrader krymper, nar
linjerne (zigzag-sting) sys med starrelsen for krympning, passer linjerne og omraderne ikke

leengere sammen.

For at forhindre dette justeres linjernes leengde, sa de er i syretningen og sterre end

originaldataene.

0.3mm P o4

<« Syretning —» <<« Syretning »>—

Originaldata Justerede data
Hver pil repraesenterer en krympningsjusteringsvaerdi
(i intervaller pa 0,1 mm)

L
O
Wi
[ |

LUK

1 Se dataene med krympede omrader pa displayet til

Bemeerkninger

menstertegning, og tryk derefter pa . Displaybil-
ledet til venstre vises.

Tryk pa E] eller [+] ved siden af M.
For at forlzenge stingene skal du trykke pa . For at
afkorte stingene skal du trykke pa .

Hvert tryk pa forleenger stingene med 0,1 mm.
Hvert tryk pa B afkorter stingene med 0,1 mm.

Der kan angives indstillinger mellem 0,0 mm og
2,0 mm med intervaller pa 0,1 mm.

Normalt anvendes standardindstillingen pa 0,3 mm.

Fortseet med at sy broderiprover, mens du foretager justerin-
gerne.

Jo sterre monsteret er, jo lettere vil der forekomme krympning.
Krympningen vedrgrer ogsa syretningen og fyldstingenes teethed.
Forsag ogsa at justere disse indstillinger.
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Kapitel 4 Fejlfinding

FEJLMEDDELELSER

Hvis en handling udferes forkert, aktiveres summeren, og der vises en fejlmeddelelse. Hvis
der vises en fejimeddelelse, skal du fglge anvisningerne i fejimeddelelsen for at afhjeelpe

problemet. (Den viste meddelelse kan annulleres ved at trykke pa eller udfore

handlingen korrekt.)

s

Gemmer...

©

Sletter...

Leder efter mgnsteret. Vent lidt.

Er det i orden at skifte til andet
mgnster?

ANNULLER|

1

Denne meddelelse
vises, nar et mgnster
gemmes.

2

Denne meddelelse
vises, nar de gemte
data slettes.

3

Denne meddelelse
vises, nar billeddata
eller broderidata
indlaeses.

4

Denne meddelelse
vises, nar et mgnster
slettes.

Vent et gjeblik.

Disse data er for kompliceret og kan ikke
konverteres.

Der kan ikke indtastes mere.

Dette program lukkes.

ANNULLER|

5

Denne meddelelse
vises, nar billeddata
konverteres til
broderidata.

6

Denne meddelelse
vises, nar billeddata
konverteres til
broderidata, men
dataene er for
komplekse til at blive
konverteret.

7

Denne meddelelse
vises, nar antallet af
billed-datahandlinger
overskrider greensen.

8

Denne meddelelse
vises, nar
applikationen lukkes.
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Vil du afslutte redigeringen af linjen?

ANNULLER|

Ikke nok afstand. Brug et andet
USB-medie.

ANNULLER|

Ikke ti ig plads. Slet nogle af
menstrene, eller brug et andet
USB-medie.

ANNULLER|

©

Overfgrsel med USB

9

Denne meddelelse
vises, nar der trykkes
pa forste gang.

10

Disse meddelelser
vises, nar de man-
sterdata, der skal
gemmes, fylder mere,
end der er plads til pa
USB-mediet.

11

Denne meddelelse
vises, mens USB-
mediet overfarer.

Der er ikke isat et USB-medie. Iset et
USB-medie.

12

Denne meddelelse
vises, hvis du prover
at indleese eller
gemme et manster,
nar der ikke er isat et

USB-medie.

Dette USB-medie kan ikke anvendes.

USB-mediet blev udskiftet. Udskift ikke

USB-mediet, mens der |@ses fra det.

USB-mediefeijl

13

Denne meddelelse
vises, nar du prover at
bruge medier, der ikke
er kompatible.

14

Denne meddelelse
vises, hvis du forsgger
at veelge et monster,
efter at USB-mediet,
der indeholder

mansteret, er udskiftet.

15

Denne meddelelse
vises, hvis der opstar
en fejl i USB-mediet.
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Oplysninger vedrerende Brug af Hukommelse

Den meengde hukommelse, der bruges i gjeblikket, er angivet med bjaelken gverst pa
skaermen. Brug indikatoren til at oprette eller redigere dine broderimonstre effektivt.

My Custom Design

Ee

@P0Ve0e®
PePOP@
(o )mx)[@](E]
[ g

RO)

Bemaerkninger

@ Indikator for lagerkapacitet

Hyppig brug af frihdndslinjetegning og sletning bruger ofte meget
hukommelse.

Et billede med et indviklet omrids kan muligvis ikke konverteres til
broderidata.

Der kan ikke oprettes en tyk linje.
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