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Johdanto

Kiitos, ettéd kaytat brodeerauskuvioiden My Custom Design -suunnitteluohjelmaa.

My Custom Design -ohjelmalla voit suunnitella omia kirjontakuvioita suoraan sellaisen
Brotherin kotikayttddn tarkoitetun tietokoneistetun ompelukoneen naytélla, jossa on
kirjontatoiminto. Lue tdma kayttdohje huolellisesti ennen ohjelman kayttéa, jotta ymmartaisit,
mitd ohjelman eri toiminnolla voi tehda ja miten niitd kaytetaan. Sailyta kayttdohje tulevaa
kaytt6a varten.

Vinkki:
Tassa kayttdohjeessa ei selitetd ompelukoneen kayttéd. Ompelukoneen kayttbohjeessa on lisétietoja
ompelukoneen toiminnoista, joilla voi muokata kirjontakuvioita.

Téarkeaa:

Tamén ohjelman kayttd lisatarvikkeena ostettavien kirjontakorttien, sanomalehtien, aikakauslehtien jne.
luvattomaan kopiointiin kaupallisessa tarkoituksessa voi olla laitonta ja rikkoa tekijanoikeuslakeja.

Tama sovellus on tekijanoikeuslakien alainen. Tekijanoikeuslait sédatelevat ohjelman kayttéa ja kopiointia.
Ohjelma on tarkoitettu vain kotikayttoon.

Turvaohjeet

Vinkki:
Lisatietoja ompelukonetta koskevista turvaohjeista on ompelukoneen kéyttéohjeessa. Kayttéohjeessa on
kuvattu oikea ja turvallinen tapa kayttdad ompelukonetta.




Mita talla ohjelmalla voidaan tehda

Tamé&n ohjelman avulla voit suunnitella omia kirjontakuvioita ﬂe[[o
piirtdméalla kosketuskynélla kuvia ja tekstejd ompelukoneen nayttéon —_—
tai piirtoalustalle ja varittdmalla piirroksen haluamillasi vareilla. Tama
on yhtd helppoa kuin kuvien piirtdminen tai tekstin kirjoittaminen
kynalla paperille.

Tahén asti olet voinut valita kirjainmerkkeja kaytettavissé olevista
merkeista, yhdistella niita ja sitten kirjailla ne. Nyt voit kirjoittaa
oman allekirjoituksesi naytélle ja kirjailla sen. Sl :
Ompelukoneen mukana toimitettu tai ostettavaan paivityspakkaukseen Lacfyﬁug
sisaltyva piirtoalusta helpottaa ohjelman kayttoa.

Itse suunniteltujen kirjontakuvioiden kokoa voi muuttaa, niihin voi
yhdistaa kirjainmerkkejé seké kirjontakuvioita, ja niitd voi muokata _
ompelukoneen kirjonta- tai kirjonnan muokkausnayt6ssa samalla
tavoin kuin koneessa valmiina olevia kirjontakuvioita. ‘

iz
Jos sinulla on suosikkikuva, voit jaljentda sen helposti piirtoalustalla. ~)E—

Noudata sivulla 41 kohdassa “Kuvan jaljentdminen piirtoalustalla”
olevia ohjeita.

Ennen kuin kirjoitat allekirjoituksen tai piirrat kuvia piirtoalustalla, tee
luonnos ja seuraa sitten luonnoksen aariviivoja huolellisesti piirtoalustan
kynélla. Viivoista tulee talla tavoin siisteja ja huoliteltuja.

COhjeImaIIa suunniteltavat kirjontakuviot)

Piirroksen viivat ommellaan laakaompeleella ja alueet ommellaan tayttbompeleella.
Seuraavat ommelasetukset voidaan méaarittéa:

(® Laakaommel (viivat): leveys ja pistotiheys

@ Tayttbommel (alueet): ompelusuunta ja pistotiheys

Viivan leveys: 1,0 mm Viivan leveys: 3,0 mm

Tayttbompeleen ompelusuunta: % Tayttbompeleen ompelusuunta: §




Luku 1 Ennen kayttoa

Tarkistukset

| Ompelukone

My Custom Design -ohjelmaa voidaan kayttda seuraavissa ompelukoneissa. Tarkista, etta
ompelukoneen malli ja ohjelman versio vastaavat seuraavia vaatimuksia:

Mallit: NV1/NV1e/NV6000D/NV6700D/NV6750D
Paivityspakkaus: PAKKAUS I, sertifioitu

A e B3

Jos olet ostanut péivityspakkauksen ja
haluat sertifioida ompelukoneen, paina
[SERTIFIOINTI].

v PAKKAUS Il
] PAKKAUS Il
U [+l+  Huoltolaskuri 000000000
U [—  Pistojen kokonaismaara [S[SNS[e]s]
No. kksokkkkdorkk
Ohjelmistoversio 1 k%%
Ohjelmistoversio 2 *.k%

=

*  PAKKAUS Il -sertifioinnin voi tarkistaa painamalla

(asetukset) -painiketta. Lisatietoja on ompelukoneen kayttéoh-
jeessa.

@ Sertifioitu PAKKAUS I

Kysy lisatietoja pdivityksista valtuutetulta Brother-jalleenmyy-
jalta tai tutustu sivustoon “http://solutions.brother.com”.



http://solutions.brother.com

| USB-laitteet

Téarkeaa:

Koska kaikki tietojen tallennusvélineet, kuten USB-laitteet, voivat joutua epakuntoon,

on suositeltavaa varmuuskopioida kaikki tallennetut tiedot.

Ompelukone lukee ohjelman ja kdynnistda sen USB-laitteesta. Talla sovelluksella luodut

tiedot myos tallennetaan USB-laitteeseen. Noudata USB-laitteen kéasittelyssé seuraavia

varotoimia.

e Lisatietoja kaytettavistd USB-laitteista on osoitteessa “http://solutions.brother.com”.

» Ala aseta ompelukoneeseen sellaisia USB-laitteita, joissa on muulla kuin talla sovelluksella tallennettuja
kuviotietoja. (Vain .pm7- ja .phc-tiedostoja voidaan kayttaa.)

e Jos kirjontatietoja sisaltavan tiedoston nimeé ei tunnisteta esimerkiksi siksi, ettd nimessé on erikois-
merkkejé, nimet eivat ndy. Muuta téllaisessa tapauksessa tiedoston nimea.

« Ala luo USB-laitteeseen kansioita. Jos kirjontatiedot on tallennettu kansioon, ompelukone ei nayta
niita.

[ Naytén kayttdon liittyvat varotoimet

o Kosketa nayttda vain sormella tai ompelukoneen mukana toimitetulla kynalla. Ala kayta lyijytaytekynaa,
ruuvitalttaa tai muuta kovaa tai teravaa esinetta. Ala mydskaan paina nayttda voimakkaasti, sillé se voi
vahingoittua.

e Koko nayttd tai jokin sen osa voi olla joskus vaaleampi tai tummempi ympariston lampétilan tai muiden
ympaéristdssa tapahtuvien muutosten vuoksi. TAma ei ole merkki toimintahdiridsté. Jos ndyttdéa on vaikea
lukea, sdada sen kirkkautta.



http://solutions.brother.com

Ompelukoneen maarittdminen kaynnistamaan ohjelma

Ompelukoneen asetukset on méaaritettava, ennen kuin My Custom Design -ohjelman
voi kdynnistaa. “Sovellustarkistus” on otettava kayttéon (ON) asetusnéytdssa. Jos
ompelukoneeseen kytketaan virta, kun USB-laite on liitetty siihen, kone tarkistaa USB-
laitteessa olevan ohjelman ja k&ynnistaa sen.

“@m 1 Kytke ompelukoneeseen virta.

B min E] E] 2 Siirry asetusnaytossa sivulle 4/8 painamalla ensin
- ja sitten B-painiketta.

'@ Naytdnsaistaja

=

E] B 3 Paina sovsunisus -nAYtOssE | ON [BR-painiketta,
ok Aloitusnéyttd
— jotta sen tilaksi vaihtuu oFF |, ja paina sitten

-painiketta.
@!r[ Sovellustarkistus IONN OFF p
(Finnish) E] E] 4 Katkaise koneesta virta.

E]%E]

My Custom Design -ohjelman kaynnistdminen

1 Kopioi ohjelmatiedosto CD-levylta USB-laitteeseen
tietokoneen avulla.

MyCustom.rp7

Tiedoston nimi: MyCustom.rp7

X | v
1.8,
B

MyCustom.rp7




2 Aseta sovelluksen siséltava USB-laite koneen oi-
keassa paadyssa olevaan ensisijaiseen (ylimpaan)
USB-porttiin.

Muistutus

o Al kytke USB-laiteporttiin muita kuin USB-laitteita, silla
USB-laiteasema saattaa vahingoittua.

* Ala aseta ompelukoneeseen sellaisia USB-laitteita,
joissa on muulla kuin talla sovelluksella tallennettuja
kuviotietoja. (Vain .pm7- ja .phc-tiedostoja voidaan
kayttaa.)

3 Kytke ompelukoneeseen virta.

4 Paina aloitusnayttdéa. Esiin tulee vasemmalla ku-
vattu nayttd, jossa voit valita sovelluksen tai ompelu-
koneen.

* Jos liitetyssd USB-laitteessa ei ole sovellusta, kotinayttd
avautuu.

5 Paina sovelluksen kuvaketta. My Custom Design
kaynnistyy.

Muistutus

Ala katkaise koneesta virtaa tai irrota USB-laitetta sovel-
luksen kaynnistymisen aikana, silld se voi vahingoittaa
USB-laitetta.

Huomaa

¢ Jos olet katkaissut ompelukoneesta virran kirjonnan aikana, aiemmin kir-
jottua kuviota ei haeta, kun kytket virran takaisin ompelukoneeseen.

| Sovelluksen sulkeminen |

1 Sulje My Custom Design katkaisemalla virta ompelu-
koneesta.
Jos haluat sulkea sovelluksen ja kayttdd ompelu-
konetta, paina -painiketta. (Lisatietoja
on sivulla 46.)

Huomaa

* Kun sovellus on suljettu, nytdssa olevat tiedot poistetaan. Muista
tallentaa kaikki tarpeelliset tiedot ennen sovelluksen sulkemista.
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Tarkeimmat toiminnot

#123
lsc

Eﬂ123]

o (=4O

1 Avaavasemmalla kuvattu nayttd painamalla

-painiketta.

Huomaa

Suomi E] @@ * Nayttdkuvat voivat vaihdella mallin mukaan.
(Finnish)

o (1) 5]
—

Ohjelmistoversio %.40%

[’
e

* Asetusnaytdn toimintoja voi valita piirtoalustalla.

® @ Kaiuttimen dénenvoimakkuuden s&atdminen
Saada kaiuttimen danenvoimakkuutta - ja E
-painikkeilla.

@ Naytdn kielen vaihtaminen
Valitse nayton kieli |« |- ja [ > painikkeilia.

@ ® Langan vérinaytén vaihtaminen

(lankamerkit tai varinumero)

Valitse langan véritiedot B ja B-painikkeilla.
® My Custom Design -versiotietojen nayttdminen

#123
L

Emza]

:
&y (2] ()
VARI E] [E]
Embroidery D G

Ohjelmistoversio % okk

[
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2 Kun olet valinnut asetukset, paina -painiketta.




Perustoimintojen yhteenveto

Seuraavaksi kuvataan perustoiminnot. Lisétietoja on kunkin toiminnon kohdalla mainitulla

sivulla.

1 Kuvion aariviivojen
piirtdminen kuvion piir-
tondytdssa. (— sivu 10)
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4 Kuvatietojen muuntaminen 5 Kirjontatietojen tallen-

kirjontatiedoiksi.

Kirjontatietojen tarkistusnayttd

avautuu. (— sivu 35)
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taminen UBS-laitteeseen.

(— sivu 37)
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Huomaa

2 Varin lisaaminen kuvioon. 3 Ommelasetusten maérit-

taminen. (- sivu 31)

Laakaompeleen leveyden ja
tayttbompeleen ompelusuunnan

maarittdminen. (— sivu 32)
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Kuvioalueen todelliset mitat vas-
taavat erittéin suuren kirjonta-
kehyksen kokoa eli sen koko on
30 cm x 20 cm (noin 12 tuu-
maa x 8 tuumaa). Piirtdmasi kuvio
voi olla odottamaasi suurempi.
Muuta kuvion kokoa sen jélkeen,
kun olet hakenut sen ompeluko-
neeseen.




Sovellusnaytét

| Kuvion piirtondytté

Kun My Custom Design kéynnistetdan, seuraava kuvion piirtonaytté avautuu. Kuvio voidaan
piirtda tassa naytdssa.

@ Kuvion piirtoalue

Piirra kuvio talla alueella.

20 cm (leveys)).

(® Kuvion piirtopainikkeet
Piirrd kuvio ndilla painikkeilla.

@

@@ ¢

Kuvioalueen todellinen koko on sama kuin erittain
suuren kirjontakehyksen koko (30 cm (korkeus) x

Pakkaukseen sisaltyva piirtoalusta aktivoituu
kuvion piirtoalueella piirrettaessa.

(@ Valitse viivoihin kéytettavan langan véri.

(® Talla painikkeella voit kumota edellisen toiminnon.

Painikkeiden ulkoasu

®—£9]

voidaan valita.

Painiketta ei voi valita.

Painikkeiden ulkoasujen merkitykset:

Painike on valittu (sitd kaytetaan).
(Kun sovellus kdynnistetaan,
vapaapiirtopainike on valittuna.)

Painiketta ei ole valittu, mutta se

B Nayton painikkeiden toiminnot

Painike Painikkeen nimi Kuvaus Viitesivu
Koneen toiminto- | Talla painikkeella voit sulkea My Custom Design 46
painike -ohjelman ja kéyttdd ompelukonetta. Kun painiketta

painetaan, kaikki piirretyt tiedot poistetaan.
Uusi kuvio -pai- | Télla painikkeella voit aloittaa uuden kuvion suunnit- 45
nike telun.
o Kun painiketta painetaan, esilla olevat tiedot poistetaan
ja My Custom Design -ohjelman ké&ynnistyksen jalkeen
avautuva naytto tulee esiin.
Asetukset-painike | Talla painikkeella voit séataa erilaisia nayttdasetuksia. 8
@ Vapaapiirto- Taman painikkeen avulla voit piirtda viivoja vapaalla 21
painike kadella.
@ Viivojen langan Talla painikkeella voit valita viivoihin kdytettavan langan 26
vari -painike varin.
@ Suora viiva Talla painikkeella voit piirtda suoria viivoja. 21
-painike




Painike Painikkeen nimi Kuvaus Viitesivu
@ Jatkuva suora Talla painikkeella voit piirtéa toisiinsa liittyvié suoria 15
viiva -painike viivoja.
@ Ympyra-painike Talla painikkeella voit piirtdd ympyroita. 13
@ Soikio-painike Talla painikkeella voit piirtaa soikioita. 16
@ Nelio-painike Télla painikkeella voit piirtéa nelidita. 22
@ Suorakulmio- Talla painikkeella voit piirtdd suorakulmioita. 22
painike
Valitse/siirra- Talla painikkeella voit valita piirretyisté viivoista tai 17,18,
painike muodoista siirrettdvén, kopioitavan tai poistettavan 19, 20
osan.
Kopiointipainike Talla painikkeella voit kopioida valitun osan. 20
@ Poistopainike Talla painikkeella voit poistaa valitun osan. 18
@ Pyyhkimispainike | Télla painikkeella voit pyyhkié pois piirretyt viivat. 23
Tayttdpainike Tama painike korostuu, kun alueen langan vérin 28
painiketta painetaan ja langan vari valitaan.
Alueen langan Talla painikkeella voit valita taytettavan alueen varin. 27
vari -painike
Kumoamispainike | Talla painikkeella voit kumota edellisen toiminnon ja 14
palata toimintoa edelténeeseen tilanteeseen. Kukin
painallus kumoaa yhden toiminnon.
Zoomauspainike Talla painikkeella voit ndyttd& suurennoksen 24,29
méadritetysté osasta.
Palautuspainike Talla painikkeella voi palauttaa kuvan tiedot USB- 42
o laitteesta.
Tallennuspainike Talla painikkeella voit tallentaa kuvan tiedot USB- 37, 41
s laitteeseen.
Ommelasetukset- | Talla painikkeella voit maarittdd ommelasetukset. 31
painike Voit maérittdd kasaanvetaytymisen saadon,
laakaompeleen leveyden, tayttbompeleen
ompelusuunnan ja pistotiheyden.
- Muuntopainike Télla painikkeella voit muuntaa kuvatiedot 35

kirjontatiedoiksi.

11




[ Kirjontatietojen tarkistusnayttd

Kun olet piirtdnyt kuvion, muunna kuvatiedot kirjontatiedoiksi painamalla kuvion
piirtondytdéssa muuntopainiketta. Kun tiedot on muunnettu, kirjontatietojen tarkistusnaytté

avautuu.
My Custom Design
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® @ Pistojen kokonaismaara.
®
@ Kuvion ompelemiseen tarvittava aika. (Ei sisélld lankojen
@ vaihtamiseen kuluvaa aikaa.)
® Varien maara.
® @ Kuvion osa, joka ommellaan alempana nékyvan
® lankajérjestysluettelon ylimpana nakyvalla varilla.

® Kuvion koko.

(® Kaytettavissa olevat kirjontakehykset. Kaytettavissa
olevien kirjontakehysten kuvakkeet nakyvat varillisina.

@ Kirjontakuvion nayttdalue
Kuvioalueen todellinen koko on sama kuin erittdin suuren
kirjontakehyksen koko (30 cm (korkeus) x 20 cm (leveys)).

Kuvio siirtyy nayttdalueen keskelle, ja kirjontatiedot tule-
vat esiin.

Lankojen véarien nimet ja niiden ompelujarjestys.

B Naytén painikkeiden toiminnot

Painike Painikkeen nimi Kuvaus Viitesivu
Tallennuspainike | Télla painikkeella voit tallentaa kirjontatiedot. 37
Paluupainike Talla painikkeella voit palata kuvion piirtonayttdén. Kirjon- 35
tatiedot muutetaan takaisin kuvatiedoiksi ja kuvion varit
voidaan vaihtaa tai kuviota voidaan muokata.
Seuraava lanka | Talla painikkeella ndytetdan se kuvion osa, joka ommellaan -
-painike lankajarjestyksen mukaan seuraavalla langan varilla. Kukin
painallus nayttda kuvion seuraavan osan.
Edellinen lanka Talla painikkeella naytetdén se kuvion osa, joka ommel- -
-painike laan lankajarjestyksen mukaan edellisen langan vérilla.
Kukin painallus naytta& kuvion edellisen osan.
Esikatselupainike | Talla painikkeella ndytetddn ommeltavan kuvion esikatse- 36
lukuva.




Luku 2 Esimerkkikuvion suunnittelu

Ohjelman kaytdn helpottamiseksi seuraavaksi kasitellaan
vasemmalla olevan esimerkkikuvion suunnitteluvaiheet.
Suunnittelemalla tdman kuvion opit kayttdmééan tata ohjelmaa.

Kuvion viivojen piirtdminen

) ) Y ) gy

1.Ympyran piirtdminen

1 Paina @-painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu .
2 Veda kynaa naytossa ympyran keskipisteesta pois
pdéin, kunnes ympyra on sopivan kokoinen.

3 Kun ympyrd on sopivan kokoinen, nosta kyna
naytolta.

Ympyran piirtdminen
Ympyraa piirrettdesséa

@ [z] O) aloituskohta on

@ @ @ keskipiste ja aloitus- ja

. lopetuspisteen yhdistavéa
@ @ viiva on ympyran sade.
Kokoa voi saataa

niin kauan, kun kyna
el ] koskettaa nayttoa.

Ylapuolella olevan kuvan nuoli osoittaa
suunnan, johon kynaé siirretaan.

*

@ Aloituspiste
® Lopetuspiste

13



B Sopivan ympyran suunnitteleminen

| ]

PPVWOeOE@

Kumoaminen

Jos muodon sijainti tai koko ei ole sopiva, piirretty viiva
voidaan pyyhkié pois ja piirtd& uudelleen. Viivoja voi
pyyhkié pois eri tavoin, mutta tassé selitetaén
-painikkeen kaytto.

Voit perua edellisen piirtotoiminnon painamalla
-painiketta. Edellinen suoritettu toiminto kumotaan

ja piirros palautuu siihen tilaan, jossa se oli ennen
toiminnon suorittamista.

Huomaa

. -painiketta voi painaa koska tahansa, kun kuvaa piirretaén.
Jos esimerkiksi toinen toiminto pyyhkii viivan pois vahingossa, voit
lisatd viivan takaisin ja palauttaa piirroksen toimintoa edeltavaan
tilaan.

e Kukin painallus kumoaa yhden toiminnon.

¢ Kumoamistoimintoa ei voi kumota. Niinpa esimerkiksi talla pai-
nikkeella pois pyyhittya viivaa ei voi lisaté takaisin tata painiketta
painamalla.




o

2. Toisiinsa liittyvien suorien viivojen
piirtminen

1 Paina @-painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu .
2 Kosketa pistettd, josta piirros alkaa.

3 Kosketa seuraavaksi pistettd, josta haluat viivan suun-
nan vaihtuvan.
Suora viiva yhdistaa nyt aloituspisteen ja pisteen, jota
kosketettiin seuraavaksi.

4 Lopeta viivan piirtdminen koskettamalla viimeista
pistettd. Suora viiva yhdistdd nyt viimeisen pisteen
edelliseen pisteeseen.

Toisiinsa yhdistettyjen suorien viivojen piirtdminen
Aina kun kosketat
naytt6a kynalla,
viimeksi kosketetusta
kohdasta vedetaan
suora viiva seuraavaan
kosketuspisteeseen.
©) Aina kun naytt6a
kosketetaan,
monikulmioon lisatédan
suora viiva siihen
saakka, etta toinen
painike valitaan.

@ Aloituspiste
©@ Seuraava kosketuspiste
® Seuraava kosketuspiste

15



3. Soikion piirtdminen
1 Paina -painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu .

2 Veda kynaa naytdssa soikion keskipisteesta pois pain,
kunnes soikio on sopivan kokoinen.

3 Kun soikio on sopivan kokoinen, nosta kyné naytolta.

Soikion piirtdminen
Soikiota piirrettdessa
aloituspiste on keskella,
aloitus- ja lopetuspisteen
yhdistévéa vaakaviiva on
D @ vaakasade ja aloitus- ja
lopetuspisteen yhdistava
pystyviiva on pystysade.
Kokoa voi s&ataa niin
kauan, kun kyna koskettaa
nayttoa.
*  Oikealla kuvatun kaltaista

vinoa soikiota ei
Voi piirtaa.

@ Aloituspiste
® Lopetuspiste
® Vaakapituus
@ Pystypituus




4. Valitseminen

Esimerkissa valitaan kuvion poistettava osa.
* Ennen kuin siirrét, kopioit tai poistat osia, valitse siirrettava,
kopioitava tai poistettava alue -painikkeella.

1 Paina -painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu .

2 Veda kynaa osan vasemmasta yldkulmasta nayttdéa
pitkin siten, ett&d koko osa sijoittuu piirtyvan punaisen
kehikon sisélle (valintakehys).

*

Valintakehys on punainen.

3 Kun kehys on sopivan kokoinen, nosta kyna naytolta.

Huomaa

* Jos sopivaa aluetta ei voi valita (valintakehysté ei voitu piirtaa),
yrita piirtdd se uudelleen. Pyyhi pois alkuperdinen valintakehys
koskettamalla naytt6a kynélla ja piirré sitten uusi valintakehys.

* Kun valintakehys on piirretty, valintakehyksen voi pyyhkia pois
painamalla jotain muuta kuin kopiointi- tai poistopainiketta.

Valintakehyksen piirtdminen

Punainen kehys piirretdan
siten, etté aloitus- ja
lopetuspisteen yhdistava
suora viiva on kehyksen
halkaisija. Valittu alue on
kehyksen sisalla.

Kokoa voi s&étaa niin
kauan, kun kyna koskettaa
nayttoa.

*  Oikealla kuvatun kaltaista

vinoa valintake-
hysta ei voi ’
piirtaa.

@ Aloituspiste
®@ Lopetuspiste

® Valittu alue
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5. Viivojen poistaminen (puolisoikion
piirtdminen)

Seuraavaksi selitetdan viivojen poistaminen @-painikkeella.
Ennen kuin poistat viivan @-painikkeella, paina -painiket-
ta, jotta sen tilaksi vaihtuu , ja valitse sitten poistettava osa.
(Lisatietoja on sivulla 17.)

Viivoja voi poistaa myds @-painikkeella. (Lisatietoja on sivulla
23)

Paina @-painiketta. Valintakehyksessa olevat viivat
poistetaan.




6. Siirtdminen

1 valitse siirrettava osa noudattamalla kohdan “4. Valit-
seminen” ohjeita.

2 Kosketa kynélla punaisen kehyksen (valintakehyksen)
sisépuolta ja siirrd valintaa vetamalla kynaé naytéssa.

3 Kun valinta on siirretty sopivaan kohtaan, nosta kyna
naytolta.
Huomaa

¢ Jos osaa ei voitu siirtdd haluttuun kohtaan, kosketa kynalla uudel-
leen valintakehyksen sisdpuolta ja siirrd osa sopivaan kohtaan.
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7. Kopioiminen

1

2

5

] .

Huomaa

Piirrd ympyré noudattamalla kohdan “1. Ympyran
piirtiminen” ohjeita.

Valitse kopioitava osa noudattamalla kohdan “4. Valit-
seminen” ohjeita.

Paina —painiketta. Valittu osa kopioidaan.

*

Toiminnon merkkidani ilmoittaa, painettiinko painiketta oi-
kein. (Sivulla 8 on lisatietoja toiminnon &anenvoimakkuuden
sdatamisesta.)

Kosketa kynalla punaisen kehyksen (valintakehyksen)
sisédpuolta ja veda kynda naytdssé. Kopioitu osa siir-
retdén sopivaan kohtaan.

Kun valinta on siirretty sopivaan kohtaan, nosta kyna
naytolta.

Jos osaa ei voitu siirtdé haluttuun kohtaan, kosketa kynalla uudel-
leen valintakehyksen sisdpuolta ja siirrd osa sopivaan kohtaan.

Kun ympyra on kopioitu, toista toimenpide kunnes
piirros on halutun mukainen.
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8. Viivojen piirtaminen vapaalla kadella

Jos vapaapiirtopainike on valittu, kynalla voi piirtaa
nayttéon vapaasti viivoja aivan kuten paperille
piirretdéan kuvia ja kirjaimia kynalla.

1 Paina @-painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu . (Kun
sovellus kdynnistetdan, painikkeen tilana on valmiiksi

®)
2 Piirra kynalla kuvia.

Vapaapiirtopainiketta kayttdmalla viivoja voi piirtda
vapaalla kéddelld. Ympyrat ja suorat viivat eivat kuitenkaan
ole virheettémia.

Muistutus

Ala yrita tayttaa aluetta viivoilla, silla silloin piirrosta ei voi
muuntaa kirjontatiedoiksi.

Kuvio piirretdén seuraavassa jarjestyksessa.

9. Suoran viivan piirtdminen

1 Paina @-painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu .
2 Veda kynaa naytossa, kunnes viiva on sopivan pituinen.
3 Kun viiva on sopivan pituinen, nosta kyné naytolta.

Suoran viivan piirtdminen

Piirrettava suora viiva

yhdistaa aloituspisteen
@ lopetuspisteeseen.

Pituutta voi sdataa

niin kauan, kun kyna

koskettaa nayttoa.

@ Aloituspiste
®@ Lopetuspiste
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10. Suorakulmion piirtdminen

1 Paina @-painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu .

2 Veda kynda nayttd6a pitkin aloittaen suorakulmion
kulmaksi tarkoitetusta pisteestd, kunnes suorakulmio
on sopivan kokoinen.

3 Kun suorakulmio on sopivan kokoinen, nosta kyna
naytoltd. Piirros on nyt valmis.

Suorakulmion tai nelién piirtdminen

Piirré suorakulmioita @
-painikkeella. Suorakulmio
piirretaan siten, ettéa
aloitus- ja lopetuspisteen
yhdistéava suora viiva on

suorakulmion halkaisija.
*  Kuvassa olevan kaltaista

vinoa suorakul-
miota ei voi
piirtaa.

@ Aloituspiste

@ Lopetuspiste
Piirra nelivita (0)
-painikkeella. Nelié
piirretaan siten, ettéa
kaikki sivut ovat sellaisen
suorakulmion pisimman
sivun pituisia, jonka
halkaisija on aloitus- ja
lopetuspisteen yhdistava
viiva.
* Kuvassa olevan kaltaista

vinoa neliéta ei
Voi piirtaa.

@ Aloituspiste

® Lopetuspiste
Kokoa voi sdataa niin kauan, kun kyna koskettaa
nayttoa.

@
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B Halutun piirroksen suunnitteleminen

Tarpeettomat ja ei-toivotunlaiset viivat voidaan poistaa painamalla @-painiketta. Viivat voidaan
poistaa my6s painamalla @—painiketta, kuten on kuvattu kohdassa “5. Viivojen poistaminen
(puolisoikion piirtdminen)” sivulla 18. Jos kuitenkin haluat poistaa paljon yksityiskohtia sisaltavia
alueita tai jos kyseiseen alueeseen ei voi kayttéda valintakehysta, paina @-painiketta. Kayta
tilanteeseen sopivaa menetelmaa.

Viivojen poistaminen (@-painikkeella

1 Paina @-painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu .

2 Kosketa nayttoa. &k tulee nakyviin. Veda kynaé edes-
takaisin, jolloin & liikkuu pois pyyhittavalla alueella.

Huomaa
e Jos pyyhintapainiketta kaytetédan, alueen suurentaminen helpottaa
pois pyyhkimisté. Katso sivu 24.

23



| Yksityiskohtia siséltavén alueen tydstdminen

Alueen suurentaminen helpottaa tarkkojen viivojen piirtdmisté ja pois pyyhkimisté.

1O)

Suurennosalueella tydskentely

1 Paina -painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu |,

Sininen kehys ja suurennosalue tulevat nékyviin.
Sinisen kehyksen sisélla oleva osa kuviosta nakyy
suurennettuna.

@ Suurennosalue
@ Sininen kehys osoittaa, etté alue on suurennettu.

2 Kosketa kynalla sita kuvion piirtoalueella olevaa kuvion
osaa, jonka haluat suurentaa.

3 Sininen kehys siirtyy valittuun kuvion osaan, ja kyseinen
osa naytetdan suurennettuna suurennosalueella.

Huomaa
* Muuttaaksesi ndytdssé olevaa aluetta veda kynéaa nayttda pitkin,
jolloin sininen kehys siirtyy.

4 Kuviota on muokattava suurennosalueella. Toiminnot
suoritetaan samoin kuin kuvion piirtoalueella.

Muistutus
Kuviota ei voi muokata kuvion piirtoalueella, kun suurennos-
alue on nékyvissa.

B Suurennosalueen sulkeminen

L -painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu .

1 Paina

24



Piirtamista koskevat varotoimet

Ala yrita tayttaa aluetta viivoilla, silla silloin piirrosta ei voi muuntaa kirjontatiedoiksi.

Vain viivoilla rajatun alueen voi tayttaa varilla. Suunnittele viivat sen alueen ymparille, jonka haluat
tayttad varilla. Lisaksi hyvin pienid (kapeita) alueita ei voi tayttaa.

Kun alueelle on jo valittu vari, ainoastaan vapaalla k&della piirrettyja viivoja voi muokata tai lisata. Jos

haluat muuttaa jotakin muuta kuin vapaalla kadell& piirrettya viivaa, palauta piirros -painikkeella
vaiheeseen, jossa se oli ennen alueen ensimmaisen varin valitsemista. Varmista ennen vérin lisddmista

piirrokseen, etté viivojen muodot ovat oikein.

Piirtotoimintoja voi tehdé rajallisen maaran. Kun raja saavutetaan, oikealla | . .. sy'

oleva virheviesti avautuu eika -painikkeen painamista lukuun otta-
matta mitdan toimintoja voi suorittaa.

SULJE

Kun piirros on valmis, lisd&d haluamasi varit.

Jos véreja ei lisata, jatka kohdassa “3 Ommelasetusten maarittdminen” sivulla 31 kuvatuilla toimenpiteilla.
Jos ompelumenetelmaa ei ole tarpeen maarittda, jatka kohdassa “4 Kirjontatiedoiksi muuntaminen” sivulla
35 kuvatuilla toimenpiteil .

Voit tyhjentaa koko alueen ja aloittaa uuden piirroksen painamalla = -painiketta. Kaikki piir-
retyt tiedot poistetaan ja naytté vastaa My Custom Design -ohjelman ké@ynnistyessa avautuvaa nayttéa
(katso sivu 45).

Voit sulkea sovelluksen ja kéyttdéd ompelukonetta painamalla
tiedot poistetaan (katso sivu 46).

Voit tallentaa luodut tiedot jatkamalla toimenpiteilld, jotka on kuvattu kohdassa “Kuvatietojen tallentaminen”
sivulla 42.

-painiketta. Kaikki piirretyt
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r Varin lisdadminen kuvioon

Seuraavaksi viivoihin ja alueille lisataan varit.

1. Viivan varin valitseminen

1 Paina @—painiketta.

*

Kun sovellus kdynnistetaan, viivan vari on musta.

2 Vasemmalla kuvattu naytté avautuu.

3 Kosketa sopivaa langan vérid. Valitse tédssé esimer-

N kiss& musta.

O Kun vari on valittu, varivalikoima sulkeutuu automaat-

tisesti.

Kuvion viivojen vari ja @ muuttuvat valitun varisiksi.

*  Lopeta vérien valinta painamalla -painiketta.

*  Viivan véri voidaan valita myds ennen viivan piirtdmista ja
piirtdmisen aikana.

* Kuvion viivojen vérid voi vaihtaa myos varin valitseminen
jalkeen.

*  Kun alueen vari on valittu, viivojen varia ei voi vaihtaa. Voit
muuttaa viivojen varin kumoamalla kaikki toiminnot, kunnes
piirros on tilassa, jossa se oli ennen alueen ensimmaisen
varin valintaa.

)
3

EEEEEH

[ | [ [Ws() | |
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Huomaa
e Aluetta ei voi tayttda samalla varilla, joka on valittu viivojen vériksi.
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2. Alueen varien valitseminen

i 1 Paina -painiketta.
O *  Paina -painiketta, kun seuraava viesti avautuu.

Lopetetaanko rivin muokkaus?

<]
@®2E006
e0ed®e

2 Vasemmalla kuvattu nayttd avautuu.

3 Kosketa sopivaa langan varid. Valitse t&dssa esimer-

/N kissa punainen.
Cg) OO *  Lopeta vérien valinta painamalla -painiketta.

Huomaa
¢ Viivoille valittua varia ei voi valita alueiden vérivalikoimassa. Viivoihin
W W valittua vériéi"ei v0| valita alggiden vériksi. S
< || Jos haluat kayttdé alueen kirjonnassa samaa véaria kuin viivoissa,
| ] ] | valitse kuviossa toinen véri mutta kayta kirjonnassa samanvérista
.. l:l.l:”:“:l |ankaa_
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4 Kun varion valittu, varivalikoima sulkeutuu automaat-

Huomaa

tisesti.
Vari muuttuu -painikkeella valitun vériseksi.

Lisaksi | &) |-painikkeen tilaksi muuttuu [l osoituk-
sena siité, ettéd alue voidaan taytta4 valitulla varilla.

*  Kun alueen véri on valittu, vain vapaalla k&della piirrettyja,
aukkojen tayttamiseen kaytettyjé viivoja voi lisata tai muokata
tai niiden varia vaihtaa. Voit muokata aariviivoja painamalla

toistuvasti -painiketta, kunnes piirros on tilassa, jossa

se oli ennen ensimmaisen alueen varin valintaa.

Kosketa vérilla taytettavad aluetta. Alue téytetdén
varilla.

Vain viivoilla rajatun alueen voi tayttaa varilla. Korjaa viivat, jos
toivottu alue ei tayty varilla tai jos sellainen alue tayttyy varilla,
johon et halunnut varia. (Lisatietoja on kohdassa “Virheellisesti
lisatty vari” sivulla 29.) Liséksi hyvin pienia (kapeita) alueita ei voi
tayttaa varilla. Jatka talléin -painikkeen painamista, kun-
nes piirros palaa tilaan, jossa se oli ennen alueen ensimmaisen
varin valintaa, ja suurenna aluetta korjaamalla viivat.

Huomaa

Taytd muut alueet vérilla suorittamalla vaiheet 1-5.

Jos taytat vaaran alueen tai jos haluat vaihtaa varia,
vaihda vari toistamalla vaiheet 1-5.

Vaérien liséysjarjestys on sama kuin ompelujarjestys.
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| Virheellisesti listty véri

Varit tayttyvét oikein vain viivoin rajatuilla alueilla. Jos alue ei tayty oikealla vérilla tai ei
millaan varilla, alue ei ole taysin viivojen ympardima.

Korjaa viivat @-painikkeella siten, ettd alue on kokonaan viivojen rajaama.

Korjaaminen

@LL@D
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A

voe
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i

Esimerkki

Leppékertun sisélla oleva alue tayttyi myés
taustavarilla.

Koska leppéakerttupiirroksen aariviivoja ei ole taysin
suljettu, aukot on etsittava ja suljettava.

@ Tama alue on vaaran varinen.

1 Paina -painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu
Sininen kehys ja suurennosalue tulevat nékyviin.
Sinisen kehyksen sisélla oleva osa kuviosta nakyy
suurennettuna suurennosalueella.

@ Suurennosalue
®@ Sininen kehys osoittaa, etté alue on suurennettu.

2 Kosketa nayttéa kynalla siirtddksesi sinista kehysta
ja etsi viivassa olevat aukot.
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3 Kun olet I6ytanyt aukon, paina @-painiketta, jotta
sen tilaksi vaihtuu @&).

4 Sulje viivassa oleva aukko suurennosalueella.

5 Vaihda vaaraa varia sisaltavan alueen vari toistamalla
vaiheet 1-5, jotka on kuvattu kohdassa “2. Alueen
varien valitseminen” sivulla 27.

Kaikkien alueiden vérien maérittdmisen jélkeen
maéritetddn ommelasetukset.

*

Jos ommelasetuksia ei ole tarpeen maarittéa, jatka kohdas-
sa “4 Kirjontatiedoiksi muuntaminen” sivulla 35 kuvatuilla
toimenpiteill&.

Voit pyyhkia pois koko piirroksen ja aloittaa uuden pai-

namalla -painiketta. Kaikki piirretyt tiedot
poistetaan ja nayttd vastaa My Custom Design -ohjelman
kéynnistyessa avautuvaa néyttéd (katso sivu 45).

Voit sulkea sovelluksen ja kdyttdd ompelukonetta pai-
namalla -painiketta. Kaikki piirretyt tiedot

poistetaan (katso sivu 46).
Voit tallentaa luodut tiedot jatkamalla toimenpiteill&, jotka on

kuvattu kohdassa “Kuvatietojen tallentaminen” sivulla 42.
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Ommelasetusten maarittaminen

Piirroksen viivat ommellaan laakaompeleella ja alueet ommellaan tayttbompeleella.
Seuraavat asetukset voidaan maarittaa:

(@ Laakaommel (viivat): leveys ja pistotiheys

® Tayttbommel (alueet): ompelusuunta ja pistotiheys
Jos piirrostiedot tallennetaan, asetuksia voidaan muuttaa sen jalkeen, kun koekirjonta on
ommeltu. (Lisatietoja on kohdassa “Kuvatietojen tallentaminen” sivulla 42.)

1. Ommelasetusnaytdn nayttaminen

1 Paina -painiketta.

2 Vasemmalla kuvattu nayttd avautuu.

()
ECI
LD |[mx]

vl

@ Kuvion koon pienentaminen
Piirretyn kuvion kokoa voi muuttaa. (Lisatietoja on sivulla 34.)

@ Piirroksen viivojen ompelussa kéytetyn laakaompeleen
leveyden maarittaminen (Lisatietoja on sivulla 32.)

® Tayttdompeleen ompelusuunnan maarittdminen (Lisatietoja

@D on sivulla 32.)
@ Pistotiheyden maarittaminen (Lisatietoja on sivulla 33.)
®
(® Kasaanvetaytymisen korjaus
@ Kirjaillut alueet saattavat vetdytya kasaan. Téllaisessa
tapauksessa ompeleet voidaan korjata kasaanvetéytymisen
® estamiseksi. (Lisatietoja on sivulla 47.)
* Voit lopettaa asetusten maarittdmisen painamalla
-painiketta.
Huomaa

e Voit kdyttdd ommelasetusnéytdn toimintoja piirtoalustalla, kun
likutat kynda alustaa koskematta, kunnes olet valmis tekeméén
valinnan.
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2. Laakaompeleen leveyden maaritta-
minen

1 Paina B tai B-painiketta %m% -kuvakkeen vieressa.
(Sovelluksen kaynnistyessa oletusasetuksena on 2,0 mm.)

Valitse kapeampi ommel B—painikkeella. Valitse
levedmpi ommel -painikkeella.

Ommel kapenee 0,5 mm jokaisella B-painikkeen
painalluksella.

Ommel levenee 0,5 mm jokaisella E}-painikkeen
painalluksella.

Asetukseksi voidaan mé&éarittdd 1,0 mm-3,0 mm
0,5 mm:n vélein.

Asetusesimerkkeja

1,0 mm 2,0 mm 3,0 mm

3. Tayttbompeleen ompelusuunnan
maarittdminen

1 Paina| <} tai[> Fpainiketta Il -kuvakkeen vieressa.
(Sovelluksen kaynnistyessé oletusasetuksena on . )

Jokainen B—painikkeen painallus vaihtaa asetuksen

seuraavassa jarjestyksessd: . —> | — &%E}
painikkeella voit kaantaa | > -painikkeen jarjestyksen.

Asetusesimerkkeja
“

7 W

Huomaa
e Jos suunnitellun kuvion koko on yli 100 mm x 100 mm, on suosi-

teltavaa valita & , jotta kasaanvetaytymisté ei tapahtuisi.
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4. Pistotiheyden maarittdminen

1 Paina| <} tai[» [painiketta "#-kuvakkeen vieressa.

(Sovelluksen kdynnistyessé oletusasetuksena on
100 %.)

Voit valita harvemmat pistot B—painikkeella. Voit valita

tihedmmat pistot | ® |-painikkeella.
<— <—
% —> 100% —> 110%

(=] ]

Asetusesimerkkeja

90 % (harva) 100 % (vakio) 110 % (tihea)

Huomaa

* On suositeltavaa valita tihea pistotiheys, jos piirroksessa on run-
saasti yksityiskohtia.

e Jos kirjaillut alueet vetéaytyvat kasaan, kun koekirjonta ommellaan,
maaritd harvempi pistotiheys. Jatka koekirjontojen ompelua, kun
saadat pistotiheytta.

2 Kun olet maarittanyt asetukset, paina -paini-
ketta. Nayttd palautuu ommelasetusnayttéa edelta-
vaan nayttéon.
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| Lisatoiminnot

Kuvion koon pienentaminen

Suunnitellun kuvion kokoa voi muuttaa.
Valitse kooksi 50 %, 70 % tai 100 %.

Huomaa

Kuviota voi suurentaa tai pienentd& myés ompelukoneen kirjonta-
tai kirjonnan muokkausnaytdssa. Jos sopivaa kokoa ei voi valita
ohjelmalla tai jos tarvitaan jokin tietty koko, sdédé kokoa ompelu-
koneessa.

Paina kuvion piirtonayt6sséa -painiketta. Vasem-
malla kuvattu naytté avautuu.

Paina B tai B—painiketta QI-kuvakkeen vieressa.

Paina B-painiketta kerran, jos haluat pienentada

kuvion kokoon 70 %. Paina E—painiketta uudelleen,

jos haluat pienentaa kuvion kokoon 50 %.

Voit palata alkuperaiseen kokoon (100 %) painamalla
-painiketta.

Paina -painiketta. Naytté palautuu ommelase-

tusnayttdéa edeltavaan nayttéon.

Kun ommelasetukset on valittu, muunna kuvatiedot kirjontatiedoiksi.

*  Voit tyhjent&da koko alueen ja aloittaa uuden piirroksen painamalla -painiketta. Kaikki
piirretyt tiedot poistetaan ja nayttd vastaa My Custom Design -ohjelman kéynnistyessa avautuvaa nayttéa
(katso sivu 45).

Voit sulkea sovelluksen ja kdyttda ompelukonetta painamalla
tiedot poistetaan (katso sivu 46).

Voit tallentaa luodut tiedot jatkamalla toimenpiteilld, joka on kuvattu kohdassa “ Kuvatietojen tallentami-
nen” sivulla 42.

-painiketta. Kaikki piirretyt

34



r Kirjontatiedoiksi muuntaminen

Voit nyt muuntaa suunnitellun kuvan tiedot kirjontatiedoiksi.

) —sg728 E—gomr 12

I PuNaINEN 30 min
PREUSSIN :
SININEN TLmin
VAALEAN- ;
SININEN 84 min

T TUMMANRUSKEA 4 min

e ——————

1 Paina -painiketta.

Seuraava viesti avautuu.

©

Odota.

2 Jos kuvatiedot on muunnettu kirjontatiedoiksi oikein,
vasemmalla kuvattu kirjontatietojen tarkistusnayttd avau-
tuu. Kuvio siirtyy kirjontakuvion nayttéalueen keskelle, ja
kirjontatiedot tulevat nékyviin.

Jos vasemmalla oleva viesti
Tama tisto on liien momimutkaista, eka | AVAUTUU, piirroksessa on
R E joko liikaa viivoja tai malli
on lilan monimutkainen
kirjontatiedoiksi

muunnettavaksi.

Palaa kuvion piirtonayttéon
-painikkeella ja korjaa
tiedot.

Tassa naytdssa voi tarkistaa suunnitellussa kuviossa
olevien langan vérien ja pistojen méaaran. Lisatietoja eri
naytodistad on kohdassa “Kirjontatietojen tarkistusnaytto”
sivulla 12.

Voit muuttaa kuviota muuttamalla kirjontatiedot -painikkeella takaisin kuvatiedoiksi ja
tuomalla sen nakyviin kuvion piirtonayttéén.

*

Kuitenkin vain vapaalla kadella piirrettyja, aukkojen tayttdmiseen kaytettyja viivoja voi lisadta tai muokata

tai niiden varia vaihtaa. Voit muokata aariviivoja painamalla toistuvasti -painiketta, kunnes piirros on
tilassa, jossa se oli ennen ensimmaisen alueen varin valintaa.
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| Kirjotun kuvion esikatselukuvan nayttaminen

0 Omin—=_ 0
U 53728 Z QﬁminE 5

[3] 20.1 em
1 17.0em
(]hme
I PUNAINEN 30 min
PREUSSIN ;
s LLmin
VAALEAN- ;
)Ry 33:min e
I TUMMANRUSKEA 4 min

1 Paina

painiketta.

2 Naytdssé nakyy kuvio sellaisena kuin se on valmiiksi
kirjottuna.

@ Nailla painikkeilla saat kuvion ndkyméaan erikokoisissa
kirjontakehyksiss&a. Harmaina néakyvien kirjontakehysten
painikkeita ei voi valita.

(@ Talla painikkeella saat nékyviin kuvion suurennoksen.

3 Palaa edelliseen nayttoon | sue |-painikkeella.
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: Kirjontatietojen tallentaminen

Kirjontatiedot voidaan tallentaa USB-laitteeseen.

.UT?Zg Zﬁ:ﬁ—g Huomaa
* My Custom Design ei voi hakea tallennettuja kirjontatietoja. Jos
haluat hakea ne ja muokata niitd My Custom Design -ohjelmalla,
tallenna kuvatiedot USB-laitteeseen, ennen kuin muunnat ne
kirjontatiedoiksi, tai palaa kuvion piirtonaytt66n muunnon jalkeen

M-painikkeella ja tallenna sitten kuvatiedot USB-laitteeseen.
(Lisatietoja on kohdassa “Kuvatietojen tallentaminen” sivulla 42.)

1 Paina |- |painiketta.

I PuNamEN 30 min
PREUSSIN i
SININEN I1min
VAALEAN: .

LT $hie 33 min

I TUMMANRUSKEA 4 min

PALUU

2 Seuraava nayttd avautuu. Jos kirjontatietojen tallennus
onnistui, edellinen naytté avautuu automaattisesti.

[ o

Tallennus meneill&an...

Huomaa

o Alakatkaise koneesta virtaa tallennusviestin ollessa nakyvissa, silla
tallennettavat kirjontatiedot saattavat havita. Ala myéskaan yrita
poistaa USB-laitetta, kun siihen tallennetaan tietoja, sillda USB-laite
saattaa vahingoittua.
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B Jos kirjontatietoja ei voi tallentaa

Ei riittavasti tallennustilaa. Kayta toista
USB-laitetta.

Jos vasemmalla kuvattu naytté avautuu, kirjontatietoja
ei voi tallentaa, koska USB-laitteen muisti on taynna
tai tallennettavat kirjontatiedot eivat mahdu vapaana
olevaan tilaan. Jotta kirjontatiedot voisi tallentaa,
aiemmin tallennettuja kirjontatietoja on poistettava.

*  Lopeta tallennus painamalla -painiketta.

Tallennettujen tietojen poistaminen

1 Paina -painiketta.

*  Voit vaihtaa USB-laitteen painamalla -painiketta.

2 Seuraava viesti avautuu.

Kuvion haku meneilldan. Odota.

Huomaa

Ala katkaise laitteesta
virtaa, kun tdma viesti on
naytdssa, silla tallennetut
tiedot saattavat havita. Ala
mydskaan yrité irrottaa
USB-laitetta, silla USB-
laite voi vahingoittua.
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3 Tallennettujen kirjontatietojen luettelo tulee esiin.

*

Jos tallennus suoritetaan sellaiseen USB-laitteeseen,
jossa on vain muita kuin kirjontatietoja (esimerkiksi kuva-
tietoja), mitdén ei tule nayttéon.

Paina -painiketta ja vaihda USB-laite.
*  Lopeta haku painamalla -painiketta.

4 valitse poistettava kuvio.

@ Valitun kuvion tiedostokoko, jos kuvio on valittu poistetta-
vaksi.

® Luettelon sivunumero ja sivujen kokonaismaara.

® Luettelon kullakin sivulla on 15 kirjontakuviota. Voit siirtya
seuraavalle sivulle @-painikkeella. Voit siirtya edelliselle
sivulle @-painikkeella.

@ USB-laitteessa kaytettavissa oleva tila.

Jos sivuja on vain yksi, ® ja @ eivat nay.

*

5 Paina | [¥ J-painiketta.
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o

Poistetaanko valittu kuvio?

[ o

‘Tallennus meneillaan...

6 Voit poistaa tiedot -painikkeella.

*  Voit pysayttaa toiminnon -painikkeella.

7 Kirjontatiedot on poistettu ja jos vapaata tilaa on
riittvasti, uudet kirjontatiedot tallennetaan automaat-
tisesti. Jos vapaata tilaa ei ole riittavasti, tallennettuja
kirjontakuvioita on poistettava lisaa.

*

Jos tallennus suoritetaan sellaiseen USB-laitteeseen,
jossa on kirjontatietojen liséaksi muita tietoja (esimerkiksi
kuvatietoja), uusien kirjontatietojen tallennus ei ehka on-
nistu edes kirjontatietojen poistamisen jalkeen. Paina siina

tapauksessa -painiketta ja vaihda USB-laite.

Jos kirjontatietojen tallennus onnistui, edellinen nayttd
avautuu automaattisesti.

*

Kirjontatietojen tallentaminen kestéa noin 3 sekuntia.

Huomaa

o Al katkaise koneesta virtaa tallennusviestin ollessa nakyvissa,
silla tallennettavat kirjontatiedot saattavat havita.
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Luku 3 Muut toiminnot

Kuvan jéljentaminen piirtoalustalla

Voit piirt&dd upeita kuvia piirtoalustalla, vaikka et olisikaan kovin hyva piirtdmaan. Etsi
suosikkikuvasi ja tulosta se. Voit nyt jéljentaa kuvion.

1 Liita piirtoalusta ompelukoneeseen. Lisatietoja piirto-
alustan kaytdsté on alustan kéyttéohjeessa.

2 Valitse kuva, jota haluat kayttaa kirjontakuvan suun-
nitteluun.

Huomaa

e Kayta ohutta paperia, silla piirtoalusta ei ehka tunnista kynan vetoja,
jos paperi on paksua.

3 Aseta kuva alusta-arkin alle.

4 Paina @-painiketta, jotta sen tilaksi vaihtuu .

5 Jaljennd kuvan ariviivat hitaasti piirtoalustalla.

Huomaa
e Piirtoalustan tydskentelyalue mééaraytyy ompelukoneen toimintojen
mukaan.
Y
b @
®
| —

@ Piirtoalueen tydskentelyalue, kun kyse ei ole piirtamisesta

(@ Piirtoalustan tydskentelyalue piirrettdessa
»  Ala piirra viivaa liian nopeasti, silla viiva saattaa katketa.

6 Viimeistele kuvion suunnittelu noudattamalla ohjeita
kohdasta “2 Vérin lisddminen kuvioon” sivulla 26
kohtaan “5 Kirjontatietojen tallentaminen” sivulla 37.

Huomaa

e Kun suunnittelet kirjontakuvion jaljentamalla kuvion piirtoalustalla,
kuvion koko on suurempi kuin jéljennetty kuva. Tarkista kuvion koko
ennen kirjontaa ja muuta kokoa tarvittaessa ompelukoneessa.
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Kuvatietojen tallentaminen

My Custom Design ei voi hakea kirjontatiedoiksi muunnettuja tallennettuja tietoja. Jos haluat
hakea tiedot ja muokata niitd My Custom Design -ohjelmalla, tallenna kuvatiedot USB-
laitteeseen, ennen kuin muunnat ne kirjontatiedoiksi, tai palaa kuvion piirtonayttéén muunnon
jalkeen -painikkeella ja tallenna sitten tiedot.

Tallennus

1 Aseta USB-laite koneen oikealla puolella olevaan

USB-porttiin.

Muistutus
o Ala kytke USB-laiteporttiin muita kuin USB-laitteita, silla
USB-laiteasema saattaa vahingoittua.

o Ala aseta ompelukoneeseen sellaisia USB-laitteita,
joissa on muulla kuin talla sovelluksella tallennettuja
kuviotietoja. (Vain .pm7- ja .phc-tiedostoja voidaan
kayttaa.)

Paina -painiketta.

* Jos kuvio ndkyy suurennosalueella, suurennosalue
peruutetaan ja kuvio tallennetaan sitten.

* Jos - tai —painike on valittu, @-painike

valitaan sen sijaan ja kuvio tallennetaan.

Vasemmalla kuvattu ndyttd avautuu. Jos kuvatietojen
tallennus onnistui, edellinen nayttdé avautuu automaat-
tisesti.

*

Kuvatietojen tallentaminen kestaé noin 3 sekuntia.

Muistutus

Ala katkaise laitteesta virtaa, kun tallennusviesti on naytos-
s4, silla tallennetut tiedot saattavat havitd. Ala mydskaan
yritd irrottaa USB-laitetta, silld USB-laite voi vahingoittua.
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B Jos kuvatietoja ei voi tallentaa

Jos vasemmalla kuvattu naytté avautuu, kuvatietoja ei
voi tallentaa, koska USB-laitteen muisti on tdynna tai
tallennettavat kuvatiedot eivdt mahdu vapaana olevaan
tilaan. Jotta kuvatiedot voisi tallentaa USB-laitteelle,

aiemmin tallennettuja tietoja on poistettava.
*  Voit vaihtaa USB-laitteen tai lopettaa tallennuksen painamalla

-painiketta.

Kuvatiedot poistetaan samalla tavoin kuin kirjontatiedot.
Lisatietoja on sivulla 38.
*  Tietoja ei voi tallentaa USB-laitteeseen seuraavissa tapauksissa.

e Jos tallennus suoritetaan sellaiseen USB-laitteeseen, jossa
. on vain muita kuin kuvatietoja (esimerkiksi kirjontatietoja),
eikd kuvatietojen luettelo avaudu, vaikka -painiketta
painetaan.
e Jos tallennat sellaiseen USB-laitteeseen, jossa on muita
kuin kuvatietoja (esimerkiksi kirjontatietoja), eika uusia ku-
vatietoja tallenneta, vaikka muita kuvatietoja poistetaan.

Paina -painiketta ja vaihda USB-laite.

Ei riittavasti tallennustilaa. Kayta toista
USB-laitetta.

| Kuvatietojen hakeminen

1 Aseta kuvatiedot sisaltava USB-laite koneen oikealla
puolella olevaan vapaaseen USB-porttiin.

2 Paina kuvion piirtondytéssa -painiketta.

= |-painiketta ei voi kayttaa, kun kuvio nékyy suurennos-
alueella. Sulje suurennosalue [

=\ = 3 Seuraava viesti avautuu.
(-e— )-e—

Kuvion haku meneillaan. Odota.

Muistutus

Al4 katkaise laitteesta virtaa, kun tama viesti on naytdssa,
silla tallennetut tiedot saattavat havita. Ala mydskaan yrita
irrottaa USB-laitetta, kun tietoja haetaan, silla USB-laite voi
vahingoittua.
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6 Seuraava viesti avautuu.

Kuvion haku meneillaan. Odota.

4 Tallennettujen kuvatietojen luettelo tulee esiin.
L 5 Vvalitse haettavat kuvatiedot.

Muistutus

Ala katkaise laitteesta
virtaa, kun tdma viesti on
naytdssa, silla tallennetut
tiedot saattavat havita. Ala
mydskaan yrité irrottaa
USB-laitetta, kun tietoja
haetaan, silla USB-laite voi
vahingoittua.

@ Luettelon sivunumero ja sivujen kokonaismaéra.

@ Luettelon kullakin sivulla on 15 kuvan tiedot. Voit siirtya
seuraavalle sivulle @-painikkeella. Voit siirtya edelliselle

sivulle @-painikkeella.

Jos sivuja on vain yksi, 1 ja 2 eivat nay.

*  Lopeta haku painamalla -painiketta.

@
=
DS

Muistutus

7 Valitut kuvatiedot tulevat esiin.

@ Valittujen kuvatietojen koko.

% O, (2) USB-laitteessa kaytettavissa oleva tila.
102, v ® (® Taman painikkeen painaminen poistaa valitut kuvatiedot
©) USB-laitteesta.

Esilld olevat tiedot poistetaan ennen kuvatietojen hakemista.
Muista tallentaa kaikki tarpeelliset tiedot ennen kuvatietojen

hakemista.

8 Paina —painiketta.
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Nayton tyhjentaminen

Kaikki suoritetut toiminnot voidaan pysayttaa, ja nayttd palaa tilaan, jossa se oli, kun My

Custom Design kéynnistettiin.

<l
@e2006

<<
@wvweoe
P09OPQ

g ——ce

1 Paina -painiketta.

2 Seuraava viesti avautuu.

Poistetaanko valittu kuvio?

3 Voit poistaa tiedot -painikkeella.
*  Voit pysayttaa toiminnon -painikkeella.

4 Nayttd palaa tilaan, jossa se oli, kun sovellus kayn-
nistettiin.

Huomaa

e Esilla olevat tiedot poistetaan ennen naytdn palauttamista alkutilaan.
Muista tallentaa kaikki tarpeelliset tiedot ennen naytén palauttamista
alkutilaan.
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Sovelluksen sulkeminen ja ompelukoneen kayttaminen

Voit sulkea sovelluksen ja kdyttdad ompelukonetta ilman, etta koneen virta on ensin katkaistava ja
sitten kytkettdva uudelleen.

1 Paina

2 Seuraava viesti avautuu.

i

Téma sovellus sulkeutuu.

3 sulje sovellus | o« |-painikkeella.
*  Voit keskeyttaa sovelluksen sulkemisen painamalla

-painiketta.

| o
5l © O [

'»,'

4 Kotinayttd tulee nakyviin.

Huomaa

¢ Esilla olevat tiedot poistetaan ennen sovelluksen sulkemista. Muista
tallentaa kaikki tarpeelliset tiedot ennen sovelluksen sulkemista.
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Kasaanvetaytymisen korjaaminen

Kun suunnitellut kirjontatiedot ommellaan, osa kirjonta-alueesta voi vetéytya kasaan. Jos néin
tapahtuu, korjaa kasaanvetaytyminen.

B Kasaanvetaytyminen

Pistoilla taytettyjen alueiden koko saattaa pienentyd ommelviivojen suuntaisesti, jos kangas
paasee vetaytymaan kasaan. Kun ariviivat kirjaillaan alkuperdisessé koossaan, &ariviivojen
ja alueiden koot eivat enédé vastaa toisiaan.

Voit estaa tdman sadatamalla tayttbompeleen ommelviivojen pituutta siten, etté ne ovat
alkuperaisid ommelviivoja pidempia.

0.3mm

< Ompelusuunta —
Alkuperéiset tiedot

P o4

<< Ompelusuunta -»—

Saadetyt tiedot

Kukin nuoli vastaa kasaanvetaytymisen
s&atdé (0,1 mm:n vélein)

1 Tuo kasaanvetaytyneet alueet siséltavat tiedot esiin

kuvion piirtondytt66n ja paina -painiketta.Vasem-
malla kuvattu naytté avautuu.

Huomaa

2 Paina E] tai -painiketta E,é-kuvakkeen vieressa.
o Pidenn&d ommelta -painikkeella. Lyhennd ommelta
] o [Z] E] -painikkeella.
- Ommel pitenee 0,1 mm jokaisella -painikkeen
% E] E] painalluksella.
W il % [E] E] Ommel lyhenee 0,1 mm jokaisella B-painikkeen
— P painalluksella.
| e =l +) . N
7 Asetukseksi voidaan maarittaa 0,0 mm-2,0 mm
0,1 mm:n vélein.

Yleensé kaytetdan 0,3 mm:n oletusasetusta.

Jatka koekirjontojen ompelua ja tee tarvittavat muutokset.

Mit& suurempi kuvio on, sitd helpommin kasaanvetéytymista esiintyy.
Kasaanvetaytyminen liittyy myds ompelusuuntaan ja téayttéompe-
leiden pistotiheyteen. Kokeile myds nadiden asetusten saatamista.
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Luku 4 Vianetsinta

VIRHEILMOITUKSET

Jos toiminto suoritetaan virheellisesti, kuuluu merkkidani ja virheviesti avautuu. Jos virheviesti
avautuu, korjaa ongelma viestin ohjeiden mukaan. (Avautuneen viestin voi peruuttaa joko

painamalla -painiketta tai suorittamalla toiminnon oikein.)

s

Tallennus meneillaan...

©

Poisto meneillaan...

Kuvion haku meneillaén. Odota.

Poistetaanko valittu kuvio?

1

Tama viesti
avautuu, kun kuviota
tallennetaan.

2

Tama viesti avautuu,
kun tallennettuja
tietoja poistetaan.

3

Tama viesti avautuu,
kun kuva- tai

kirjontatietoja haetaan.

4

Tama viesti avautuu,
kun kuvio poistetaan.

©

Odota.

Tama tieto on liian monimutkaista, eikd
sitd voi muuntaa.

Enempéa ei voi sydttaa.

SULJE

Téma sovellus sulkeutuu.

5

Tama viesti avautuu,
kun kuvatietoja
muunnetaan
kirjontatiedoiksi.

6

Tama viesti avautuu,
kun kuvatietoja
muunnetaan
kirjontatiedoiksi
mutta ne ovat liilan
monimutkaiset
muunnettaviksi.

7

Tama viesti avautuu,
kun kuvatietoihin
siséltyy liilkaa
toimintoja.

8

Tama viesti avautuu,
kun sovellusta
suljetaan.
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D

Lopetetaanko rivin muokkaus?

Ei riittavasti tallennustilaa. Kayta toista
USB-laitetta.

@

Muistitilaa ei ole tarpeeksi. Poista
joitakin kuvioita tai kdyta toista
USB-tallennusvilinetta.

USB-tiedonsiirto meneillaén

USB-tallennusvilinetta ei ole ladattu.
Lataa USB-tallennusvaline.

SULJE

9

Tama viesti

avautuu, kun
-painiketta painetaan
ensimmaisen kerran.

10

Nama viestit kertovat,
etté kuvion tallennet-
tavien tietojen koko
ylittdd USB-laitteessa
olevan vapaan tilan.

11

Tama viesti avautuu,
kun USB-laite lahettaa
tietoja.

12

Tama viesti avautuu,
jos yritat tallentaa tai
hakea kuvion, vaikka
USB-laitetta ei ole
liitetty.

USB-tallennusvalinettd ei voi kayttaa.

SULJE

USB-tallennusviline on vaihdettu. Ala

vaihda USB

ta kesken

lukemisen.

SULJE

USB-virhe

SULJE

13

Tama viesti avautuu,
jos yritat kayttaa
yhteensopimattomia
laitteita.

14

Tama viesti avautuu,
jos yritat valita kuvion
sen jalkeen, kun
kuvion tallentamiseen
kaytetty USB-laite on
vaihdettu.

15

Tama viesti avautuu,
kun tapahtuu USB-
laitteeseen liittyva
virhe.
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Tietoja muistin kaytosta

Parhaillaan kaytetty muistin maara ilmoitetaan naytoén ylareunassa olevalla palkilla. Luo tai
muokkaa brodeerauskuvioita kdyttdmalla muistin maéaran ilmaisinta hyddyksi.

My Custom Design

EY

QP0Ve0e

@@

XX

(o] (m)[@)(@]

S

@

Vinkkeja

@ Tallennuskapasiteetin iimaisin

Vapaalla k&della piirron ja pyyhkimisen toistuva kaytté kuluttaa
yleensa paljon muistia.

Monimutkaisia aériviivoja sisaltdvaa kuviota ei mahdollisesti voida
muuntaa kirjontakuvioksi.

Paksua viivaa ei voida luoda.
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