Bruksanvisning
My Custom Design




Inledning

Tack for att du anvander programvaran My Custom Design for att skapa broderidesigner.
Med My Custom Design kan du skapa originella broderiménster direkt fran skdrmen péa
din datorstyrda Brother-symaskin som &ar utrustad med den kompatibla broderfunktionen.
Las informationen i den har bruksanvisningen noga innan du anvander programvaran sa
att du forstar de olika funktionerna samt hur programvaran ska anvandas. Férvara den har
bruksanvisningen pa ett sdkert stalle for framtida bruk.

Obs!
| den har bruksanvisningen ges inga beskrivningar om symaskinens funktioner. L4s symaskinens bruks-
anvisning fér information om att anvanda symaskinens funktioner fér att redigera broderiménster.

Viktigt!

Om den har programvaran anvands for obehdrig kopiering av broderkort som finns som tillval, tidningar,
tidskrifter eller dylikt i kommersiellt syfte kan detta strida mot lagen och évertrada upphovsrattslagen.
Det har programmet skyddas av upphovsréattslagen. Anvédndning och kopiering av den hér programvaran
regleras i enlighet med upphovsréttslagen.

Programvaran &r endast avsedd fér privat bruk.

Séakerhetsanvisningar

Obs!
L&s symaskinens bruksanvisning for information om sékerhetsanvisningar som géller symaskinen. An-
vand symaskinen pé ett sékert och korrekt satt i enlighet med bruksanvisningen.




Det har kan du géra med programvaran

Med den hér programvaran kan du skapa originella ménster genom att anvénda
pekpennan for att rita bilder och skriva text pa symaskinens skarm eller pa
pekplattan och sedan mala ritningen med énskade férger. Det ar lika 1att som att
rita bilder och skriva text med en vanlig penna och ett vanligt papper.

Forut kunde du vélja olika tecken fran de som fanns tillgangliga, kombinera dem
och sedan brodera dem. Men nu kan du skriva din signatur p& skdrmen och
sedan brodera den.

Med hjélp av pekplattan som medféljer symaskinen eller uppgraderingspaketet
som séljs separat blir den har programvaran mycket enklare att anvanda.

Du kan andra storleken pa de skapade broderimdnstren,
kombinera dem med tecken och bilder och arrangera dem pa
valfritt satt p4 symaskinens broderi- eller broderiredigeringsskarm
pa samma sétt som du kan med de inbyggda broderimdnstren.

Om du har en favoritbild ar det latt att kalkera den med hjélp av pekplattan.
Félj anvisningarna i “Kalkera en bild pa& pekplattan” pa sidan 41.

Innan du skriver din signatur eller ritar bilder med pekplattan ska du bérja
med en skiss och sedan kalkera den langsamt och forsiktigt. Pa sa sétt blir
linjerna tydligare.

CBroderiménster som kan skapas med den har programvaran )

Linjerna pa ritningen sys med satinstygn och omradena sys med fylinadsstygn.
Du kan ange nedanstaende instéllningar.

(@ Satinstygn (linjer): tjocklek och stygntathet

® Fylinadsstygn (omraden): syriktning och stygntathet

Linjetjocklek: 1,0 mm Linjetjocklek: 3,0 mm

Syriktning pa fyllnadsstygn: \ & Syriktning pa fylinadsstygn: §




Kapitel 1 Fore anvandning

| Symaskin

My Custom Design kan anvandas med nedanstaende symaskiner. Kontrollera att
symaskinens modell och programversionen pa den uppfyller nedanstdende krav.

Modeller: NV1/NV1e/NV6000D/NV6700D/NV6750D
Program: KIT ll-certifierat

Tryck pa [CERTIF.] om du har kdpt en
uppgraderingssats och vill certifiera din

symaskin.
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Du kan kontrollera KIT Il-certifieringen genom att trycka pa

knappen (installningar). Las symaskinens bruks-

anvisning fér mer information.
@ KIT ll-certifierat
Kontakta en auktoriserad Brother-aterférsaljare eller besdk

var hemsida “http://solutions.brother.com” for information om
uppgraderingar.



http://solutions.brother.com

| USB-medier |

Viktigt!

Vi rekommenderar att du gér sékerhetskopior av alla sparade data eftersom medier for
datasparning, inklusive USB-medier, eventuellt kan skadas.

Symaskinen laser den har programvaran och startar den fran ett USB-medium. Dessutom
lagras data som skapas med det har programmet pa USB-mediet. Folj férsiktighetsatgarderna
nedan nar du hanterar USB-medier.

Besok var hemsida “http://solutions.brother.com” fér mer information om tillgéngliga USB-medier.

Sétt inte i USB-medier som innehaller ménsterdata som inte har sparats med det har programmet.
(Endast data av typen .pm7 och .phc kan anvéndas.)

Om namnet pa en fil med broderdata inte kan identifieras, t.ex. for att namnet innehaller specialtecken,
kan inte namnet visas. Byt namn pa filen om detta intréffar.

Skapa inte mappar pa USB-medier. Om broderdata lagras i en mapp kan inte dessa broderdata visas
av symaskinen.

| Férsiktighetsatgarder fér anvandning av displayen

R&r bara vid skdrmen med fingret eller pekpennan som medféljer symaskinen. Anvand inte en mekanisk
penna, skruvmejsel eller ndgot annat hart eller vasst féremal. Var dessutom forsiktig nar du trycker pa
skarmen eftersom skarmen kan skadas.

Hela eller delar av skarmen kan eventuellt bli mérkare eller ljusare beroende pa temperaturférandringar
eller andra férandringar i omgivningen. Detta ar inte ett tecken pé& att nagot ar fel. Justera ljusstyrkan
om skarmen &r svar att lasa.



http://solutions.brother.com

Stélla in symaskinen fér att starta programvaran

Symaskinen maste forst stéllas in s& att My Custom Design kan startas. Alternativet
“Applikationskontroll” pa installningsskdrmen maste vara installt pa “ON” (PA). Om
symaskinen slas pa nar USB-mediet ar anslutet kontrollerar maskinen programvaran pa USB-
mediet och startar sedan programvaran.

@
Skarmslackare o [Z] E]
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1 SIa pa symaskinen.

2 Tryck pa och sedan pa E] for att visa sidan

4/8 pa instaliningsskarmen.

3 Pa displayen @R, swwsmonar trycker du pa s&

att den andras till och sedan pa .

4 Stang av maskinen.

Starta My Custom Design

MyCustom.rp7

1 Kopiera programvarufilen fran cd-skivan till USB-
mediet med hjalp av datorn.

Filnamn: MyCustom.rp7
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Observera

Satt i USB-mediet med programmet i den priméra
(6vre) USB-porten pa maskinens hogra sida.

Var forsiktig

e FOr inte in ndgot annat an USB-medier i USB-porten.
D& kan USB-enheten skadas.

e Séttinte i USB-medier som innehaller monsterdata som
inte har sparats med det har programmet. (Endast data
av typen .pm7 och .phc kan anvéandas.)

Sla pa symaskinen.

Tryck pa startskdrmen. Da dppnas en skarm (som
liknar bilden till vanster) dar du kan vélja programmet
eller symaskinen.

*

Om du har satt i ett USB-medium som inte innehaller pro-
grammet visas hemskarmen.

Tryck p& programmets ikon. D& startas My Custom
Design.

Var forsiktig
Stang inte av maskinen eller ta ut USB-mediet nar program-
met startas, fér da kan USB-mediet skadas.

Om du stanger av symaskinen medan du broderar hamtas inte
monstret som broderades nar du slar pa maskinen igen.

| Stdnga programmet |

1

Observera

Stédng My Custom Design genom att stdnga av syma-
skinen.

Om du vill stdnga programmet och anvéanda symaski-
nen trycker du pa . (Se sidan 46.)

Né&r programmet sténgs raderas de data som fér narvarande visas.
Var noga med att spara alla nédvandiga data innan du stanger
programmet.




B  Huvudfunktioner

1 Tryck pa fér att 6ppna skdrmen som visas

till vanster.
(g 10)
@ [=MH]

— = . Observera
¢% Svenska E] @@- Skarmarna som visas i bilderna kan variera beroende p& maskinens
e (Swedish) modell.

_— ) * Du kan anvanda pekplattan fér att utféra atgarder pa
e FARGNAMN E] [EJ instaliningsskarmen.

%J Embroidery D D V® ®

Justerar hdgtalarvolymen
Tryck pa och E} for att justera hogtalarvolymen.
@ Andrar spraket pa displayen

Anvénd B och B for att valja sprak pa displayen.
® Andrar visning av tradfarg
(tradmarke eller fargnummer)

Anvénd B och B for att valja information om tradfarg.

@ Visar versionsinformation f6r My Custom Design

Programvara version ok —’®
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N

2 Tryck pa nar du har valt énskade installningar.
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Oversikt éver grundldggande steg

De grundlaggande stegen beskrivs nedan. Se den angivna sidan f6r mer information.

1 Rita monstrets linjer pa 2 L&égga till farg i ménstret. 3 Ange sdminstéllningar.

skarmen f6r ménsterritning.

(— sidan 10)

(— sidan 26)
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4 Konvertera bilddata till bro- 5 Spara broderdata pa USB- ©P®!
mediet. (- sidan 37)

derdata.

Skarmen foér kontroll av broder-

data visas. (— sidan 35)
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(— sidan 31)

Ange bredd pa satinstygnen och
syriktning pa fyllnadsstygnen.
(— sidan 32)
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Monsteromradets verkliga stor-
lek &r samma storlek som den
extra stora broderramen som &r
30cm x 20 cm (ca 12 tum x 8 tum).
Méonstret som du ritade kan vara
storre an férvantat. Andra storleken
pa monstret nar du har éverfort
monstret till symaskinen.




Skarmar i programmet

| Skarm fér ménsterritning |

Nar My Custom Design startas visas nedanstaende skarm f6r monsterritning. Du kan rita
monstret i den har skarmen.

(@) Omrade dar ménstret ritas
Rita moénstret inom det har omradet.
Monsteromradets verkliga storlek &r samma
storlek som den extra stora broderramen (30 cm
(h6jd) x 20 cm (bredd)).

Den medféljande pekplattan aktiveras inom det
har omradet f6r monsterritning nar du ritar.

O, (@ Anvands fér att vélja linjernas tradfarg.

(® Knappar fér ménsterritning
Anvénds for att rita ménstret.

(® Anvand den har knappen fér att &ngra féregéa-
ende atgérd.

Knappvisning

Knapparnas utseende betyder f6ljande:

Knappen har valts (anvands for
narvarande).

(N&r programmet startas véljs knappen
for frihandslinje.)

Den har knappen anvéands inte for
narvarande men kan valjas.

Den har knappen kan inte véljas.

B Knappfunktioner

Knapp Knappnamn Beskrivning Sidhén-
visning
Maskinfunktionsknapp | Tryck pa den har knappen for att stinga My Custom 46
Design och anvanda symaskinen. Nar du trycker pa
den har knappen tas alla data som har ritats bort.
Knapp for nytt méns- | Tryck p& den har knappen nér du vill borja skapa ett nytt 45
ter monster.
—od Né&r du trycker pa den har knappen raderas de data som
visas for ndrvarande och startskdrmen fér My Custom
Design visas.
Installningsknapp Tryck pa den har knappen for att justera olika skar- 8
minstéllningar.
@ Knapp for Tryck pa& den har knappen for att rita linjer pa fri 21
frihandslinje hand.
@ Knapp for linjetradfarg | Tryck pa den har knappen for att valja farger pa 26
linjerna.
@ Knapp for rak linje Tryck p& den hér knappen for att rita raka linjer. 21




Knapp Knappnamn Beskrivning Sidhén-
visning
@ Knapp for kontinuerlig | Tryck pa den har knappen for att rita raka linjer som 15
rak linje hoér ihop.
@ Cirkelknapp Tryck pa den har knappen for att rita cirklar. 13
@ Ellipsknapp Tryck pa den har knappen for att rita ellipser. 16
@ Fyrkantsknapp Tryck pa& den har knappen for att rita fyrkanter. 22
@ Rektangelknapp Tryck pa den har knappen for att rita rektanglar. 22
Knapp for att Tryck pa den har knappen for att markera en sektion 17,18,
markera/flytta som ska flyttas eller for att kopiera eller radera linjer 19, 20
och former som du har ritat.
@ Kopieringsknapp Tryck pa den hér knappen for att kopiera den 20
= markerade sektionen.
@ Raderingsknapp Tryck pa den har knappen for att radera den 18
markerade sektionen.
@ Borttagningsknapp Tryck pa den har knappen for att ta bort linjer som 23
du har ritat.
Fylinadsknapp Den héar knappen anger om du har tryckt pa 28
knappen for omradestradfarg och har valt tradfarg.
Knapp for Tryck pa den har knappen for att valja fargen pa ett 27
omradestradférg omrade som ska fyllas.
Angringsknapp Tryck pa den hér knappen for att &ngra den senaste 14
atgarden som utférdes och ga tillbaka till tillstdndet
innan atgarden. Varje gang du trycker pa knappen
angras en atgard.
Zoomknapp Tryck pa den hér knappen for att visa en férstoring 24,29
av en angiven sektion.
Hamtningsknapp Tryck pa den har knappen for att hdmta data fran 42
— USB-medier.
Lagringsknapp Tryck pa den har knappen for att spara bilddata pa 37, 41
e USB-medier.
Soéminstéllningsknapp | Tryck pa den hér knappen for att 31
m ange sominstallningar. Du kan ange
krympningsjusteringar, bredd pa satinstygn,
syriktning pa fylinadsstygn och stygntéthet.
Konverteringsknapp Tryck pa den hér knappen for att konvertera bilddata 35

[
-]
g

till broderdata.

11



| Skéarm fér kontroll av broderdata

Nar du har ritat fardigt monstret trycker du pa konverteringsknappen pa skarmen for
monsterritning for att konvertera bilddata till broderdata. Nar alla data har konverterats visas
skarmen for kontroll av broderdata.

My Custom Design
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® (@ Det totala antalet stygn visas.

@ Tiden som behdvs for att sy ménstret visas. (Den tid som
behovs for att byta tradar tas inte med i berakningen.)

® Antalet farger visas.

@ Den del av ménstret som ska sys i den tradfarg som
visas forst i trddordningslistan undertill visas.

(® Storleken p& ménstret visas.

(® De typer av broderramar som kan anvéndas visas. lko-

B Knappfunktioner

nerna for de broderramar som kan anvandas visas i farg.

@ Broderiménstrets visningsomréade

Monsteromradets verkliga storlek a&r samma storlek som
den extra stora broderramen (30 cm (h&jd) x 20 cm (bredd)).

Mbnstret flyttas till visningsomradets mitt och alla broder-
data visas.

Namnen pa tradfargerna och deras syordning visas.

RETUR

Knapp Knappnamn Beskrivning Sidhénvis-
ning
Lagringsknapp | Tryck pa den har knappen for att spara alla broderdata. 37
Returknapp Tryck pa den har knappen for att ga tillbaka till skdrmen 35

fér moénsterritning. Alla broderdata &ndras tillbaka till bild-
data och du kan &ndra moénsterfargerna eller redigera
monstret.

Knapp for nasta

trad

Tryck pa den har knappen for att visa den del av ménstret -
som ska sys med nasta tradfarg nar du kontrollerar syord-
ningen. Varje gang du trycker pa den har knappen visas
nasta del av monstret.

Knapp for fore-
gaende trad

Tryck pa den har knappen for att visa den del av monstret -
som ska sys med féregdende tradférg nér du kontrollerar
syordningen.

Varje gang du trycker pa den har knappen visas féregaende
del av ménstret.

Bildknapp

Tryck pa den har knappen for att visa en bild av ménstret 36
som det kommer att sys.




Kapitel 2 Skapa ett exempelmonster

For att ge battre forstaelse f6r hur den har programvaran kan
anvandas kommer vi att beskriva stegen for att skapa monstret
som visas till vanster som ett exempel. Genom att skapa ett
monster i praktiken kan du lara dig att behérska programvaran.

Rita monstrets linjer

1. Rita en cirkel

1 Tryck pa @ sé& att den &ndras till .

2 Dra pennan langs skdrmen med utgang fran punkten
som ska bli cirkelns mitt tills cirkeln har fatt 6nskad
storlek.

3 Lyft pennan fran skarmen nar cirkeln &r i 6nskad stor-
lek.

Sa haér ritar du en cirkel

@ [z] o Cirkeln ritas med
startpunkten i mitten och

@ @ @ @ den linje som kopplar

@ @ ihop startpunkten och

slutpunkten som radie.

Du kan justera storleken
ol il .~ som du vill tills du lyfter

pennan fran skarmen.

*  Pilen pa bilden ovan anger den riktning
som pennan flyttas i. @ Startpunkt
@ Slutpunkt

13



B Skapa 6nskad cirkel

LT

Angra

Du kan ta bort linjen som du har ritat sa att du kan rita
den igen om formens placering eller storlek inte blev
som du ville. Det finns flera satt att ta bort linjer men

har beskriver vi hur anvands.
Tryck pa for att angra den senaste atgarden.
Den senaste atgarden som utférdes angras och

ritningen atergar till samma tillstdind som den var i
innan atgarden utférdes.

Observera

¢ Du kan trycka pa nar som helst nér du ritar bilden. Om

du t.ex. av misstag tar bort en linje med en annan atgard kan du
trycka pa den har knappen for att lagga till linjen igen och aterstalla
ritningen till foregaende tillstand.

¢ Varje gang du trycker pa knappen angras en atgérd.

¢ Dukaninte &ngra en angringsatgard. Du kan t.ex. inte trycka pa den
héar knappen for att lagga till en linje igen som du tog bort genom
att trycka pa den hér knappen.




2. Rita raka linjer som kopplas ihop
1 Tryck pa @ sa att den andras till .

2 Ror vid punkten som ska bli borjan pa ritningen.
3 Ror vid nasta punkt dar du vill lagga till ett horn.

En rak linje ritas da fran startpunkten till nsta punkt
som du rérde vid.

4 Rorvid den sista punkten for att avsluta linjen. Da ritas
en rak linje som kopplar ihop den sista punkten med

| den féregaende punkten.

@ @ Sa har ritar du raka linjer som ska kopplas ihop

Varje gang du ror vid
skédrmen med pennan
ritas en rak linje som
kopplar ihop den sista
punkten som du rérde

vid med néasta punkt som
©) du ror vid.
Varje gang du rér vid
skarmen laggs en rak
® linje till i polygonen
tills du valjer en annan
knapp.

@ Startpunkt
@ Nésta punkt som rérs vid
® Nasta punkt som rérs vid

15



3. Rita en ellips

1 Tryck pa sa att den andras till .

2 Drapennan langs skdarmen med utgang fran punkten

4
by

som ska bli ellipsens mitt tills ellipsen har fatt 6nskad
storlek.

i

3 Lyft pennan fran skarmen nar ellipsen &r i 6nskad
storlek.

Sa har ritar du en ellips
Ellipsen ritas med

5OE
®@
20,

s €€
5 00 <

H!@@

startpunkten i mitten,
linjens horisontella
langd som kopplar
ihop startpunkten

och slutpunkten som
i) horisontell radie och
D O linjens vertikala 1angd som
@ kopplar ihop startpunkten

och slutpunkten som
vertikal radie.

Du kan justera storleken
som du vill tills du lyfter

pennan fran skarmen.
* Det gar inte att rita en

vinklad ellips,
som t.ex. den
som visas till

héger.

@ Startpunkt

® Slutpunkt

® Horisontell langd
@ Vertikal langd




4. Markera

Du kan t.ex. markera den sektion som ska tas bort héar.
* Innan du flyttar, kopierar eller tar bort nagon sektion anvander
du f6r att markera sektionen som ska flyttas, kopieras eller

tas bort.

Tryck pa sé& att den &ndras till .

2 Dra pennan langs skadrmen fran sektionens Ovre
vénstra horn sa att sektionen ryms i den réda ramen
(markeringsramen) som ritas.

* Markeringsramen visas i rott.

3 Lyft pennan fran skdrmen nar ramen ar i 6énskad

storlek.

Observera

*  Om du inte kunde markera 6nskat omrade (om markeringsramen
inte kunde ritas) forsker du rita ramen igen. Ror vid skarmen med
pennan for att ta bort den markeringsram som du ursprungligen
ritade och rita sedan en ny markeringsram.

e Nar du har ritat en markeringsram och trycker pa en annan knapp
an kopieringsknappen eller raderingsknappen tas markeringsramen
bort.

=

Sa har ritar du en markeringsram

Den réda ramen ritas
med den raka linjen som
kopplar ihop startpunkten
och slutpunkten som
diagonal. Det markerade
omradet ar delen inom
ramen.

Du kan justera storleken
som du vill tills du lyfter

pennan fran skarmen.
*  Det gar inte att rita en

vinklad marke-
ringsram, som
t.ex. den som

visas till héger.

@ Startpunkt
® Slutpunkt
® Markerat omrade

17



£

| ©o
18 ©©

FO®
®@®e

"Bt
0

vee

5. Radera linjer (rita en halv ellips)

*
@
*

i

)

©0
oo}

EO®
T
Be6

vee

12

H

| det har avsnittet beskriver vi hur du kan radera linjer med hjélp

Innan du raderar en linje med @ trycker du pa sd attden
andrasttill . Sedan markerar du sektionen som ska raderas.

(Se sidan 17.)

Du kan aven ta bort linjer genom att vélja knappen @ (Se
sidan 23.)

Tryck pa @ Linjerna inom markeringsramen rade-
ras.




6. Flytta

1 Folj stegen som beskrivs i “4. Markera” for att markera
den sektion som ska flyttas.

2 Rorvid insidan av den réda ramen (markeringsramen)
med pennan och dra sedan pennan langs skdrmen
for att flytta markeringen.

3 Lyft pennan fran skarmen nar sektionen har flyttats
till 6nskad plats.

Observera

¢ Omduinte kunde flytta sektionen till 5nskad plats rér du vid insidan
av markeringsramen igen med pennan och flyttar sektionen till
Onskad plats.

19



7. Kopiera

1 Folj stegen som beskrivs i “1. Rita en cirkel” for att rita
en cirkel.

2 Folj stegen som beskrivs i “4. Markera” for att markera
den sektion som ska kopieras.

3 Tryck pa . Den markerade sektionen kopieras.

*  Om atgérdsljudet hors vet du att du har tryckt pa knappen pa
ratt satt. (Se sidan 8 for information om att justera volymen
pa atgardsljudet.)

4 Rorvid insidan av den réda ramen (markeringsramen)
med pennan och dra sedan pennan langs skarmen.
Den kopierade sektionen flyttas till énskad plats.

5 Lyft pennan fran skarmen nar sektionen har flyttats
till dnskad plats.

Observera

*  Omduinte kunde flytta sektionen till dnskad plats rér du vid insidan
av markeringsramen igen med pennan och flyttar sektionen fill
6nskad plats.

Nar du har kopierat cirkeln upprepar du stegen fér att
skapa 6nskad ritning.

20
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8. Rita linjer pa fri hand

Om du véljer knappen fér frihandslinje kan pennan
anvandas for att dra linjer pa fri hand pa skarmen lika
latt som att rita bilder och skriva text med papper och
penna.

1 Tryckpa @ s& att den andras till . (Den hér knap-
pen visas redan som nar programmet startas.)

2 Rita bilderna med pennan.

Du kan rita linjer pa fri hand med hjalp av knappen for
frihandslinjer men det gar inte att rita cirklar och raka
linjer perfekt.

Var forsiktig

Fyll inte ett omrade med linjer fér d& kan inte ritningen kon-
verteras till broderdata.

| exemplet ritar vi monstret i nedanstdende ordning.

9. Rita en rak linje

1 Tryck pa @ sé& att den &ndras till .

2 Dra pennan langs ské&rmen tills linjen har 6énskad
langd.

3 Lyft pennan frdn sk&rmen nar linjen har énskad
langd.

Sa har ritar du en rak linje

En rak linje ritas genom

att startpunkten kopplas
@ ihop med slutpunkten.
Du kan justera langden
som du vill tills du lyfter
pennan fran skarmen.

@ Startpunkt
@ Slutpunkt
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10. Rita en rektangel

1 Tryck pa () sa att den andras till ,

2 Dra pennan langs skarmen med utgang fran punkten

Q som ska bli ett hérn i rektangeln tills rektangeln har
fatt dnskad storlek.

O 3 Lyft pennan fran skarmen nar rektangeln &r i 6nskad
storlek. Ritningen ar fardig.

Sa hér ritar du en rektangel eller en fyrkant

Anvand @ for att rita

rektanglar. Rektangeln
@ ritas med den linje som
kopplar ihop startpunkten
och slutpunkten som

diagonal.
* Det gar inte att rita en

vinklad rektangel,
som t.ex. den
som visas till

héger.

@ Startpunkt
® Slutpunkt

Anvéand @ for att rita
fyrkanter. Fyrkanten

ritas med alla sidor i den
langd som ar den langsta
sidan i en rektangel dar
diagonalen ar en linje som
kopplar ihop startpunkten

och slutpunkten.
* Det gar inte att rita en

vinklad fyrkant,
som t.ex. den <>
som visas till

héger.

@ Startpunkt
® Slutpunkt

Du kan justera storleken som du vill tills du lyfter
pennan fran skarmen.
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B Skapa 6nskad ritning

Du kan ta bort onédiga linjer och linjer som inte blir som du vill genom att trycka pa @ Du
kan aven radera linjer genom att trycka pa @ enligt anvisningarna i “5. Radera linjer (rita
en halv ellips)” pa sidan 18. Om du vill ta bort detaljerade sektioner eller om det 6nskade
omradet inte ryms i en markeringsram trycker du pa @ Anvand den metod som &r mest
l[Amplig for situationen.

Ta bort linjer med hjalp av @)
1 Tryck pa @ sd att den andras till .

2 Ror vid skarmen. 5 visas. Dra pennan fram och till-
baka for att markera % lAngs det omrade som du vill
ta bort.

Observera

e Om du anvander borttagningsknappen kan du ta bort omradet pa
ett enkelt satt om det forstoras. Se sidan 24.
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| Arbeta med detaljerade sektioner

Det ar enklare att rita eller ta bort detaljerade linjer om du arbetar med ett férstorat omrade.

@

Arbeta inom det forstorade omradet

1 Tryck pa sa att den &ndras till |§

Den bla ramen och det forstorade omradet visas.
En forstoring av mdnstrets sektion i den bla ramen
visas.

@ Forstorat omrade
@ Den bla ramen anger den sektion som har forstorats.

2 Ror vid den del av ménstret som du vill férstora med
pennan i monsterritningsomradet.

3 Den bla ramen flyttas till den del av mdnstret som
du valde och en férstoring av den delen visas i det
forstorade omradet.

Observera

e Omdu vill &ndra omradet som visas drar du pennan langs skarmen
for att flytta den bla ramen.

4 Monstret maste redigeras i det forstorade omradet.
Atgarderna utfors pa samma satt som i omradet for
monsterritning.

Var forsiktig
Ménstret kan inte redigeras frdn ménsterritningsomradet nar
det férstorade omradet visas.

B Stanga det férstorade omradet

s4 att den andras till [ &2 |
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Forsiktighetsatgarder vid ritning

Fyll inte ett omrade med linjer fér d& kan inte ritningen konverteras till broderdata.

Du kan bara fylla ett omrade med farg om det har konturer. Var noga med att utforma omradet som
du vill fylla med farg sa att det har konturer. Det gar inte heller att fylla ett valdigt litet omrade (smalt
omrade).

Nar du har valt fargen for ett omrade kan du inte redigera eller lagga till linjer i ritningen utom sadana
som ritas pa fri hand. Om du vill &ndra en linje som du inte har ritat pa fri hand trycker du pa for
att ga tillbaka till en version av ritningen innan den forsta fargen valdes

for ett omrade. Se till att linjernas former &r som du énskar innan du lag-
Ingenting annat kan anges.
ger till farg i ritningen.

Antalet ritningsatgarder ar begransat. Nar gransen har natts éppnas

felmeddelandet som visas till hdger och inga atgarder kan utféras utom

att trycka pa . e

Nar ritningen ar fardig kan du l&gga till 6nskade farger.

*  Om du inte vill lagga till nagra farger fortsatter du med stegen som beskrivs i “3 Ange séminstéllningar” pa
sidan 31.Om du inte vill ange nagra séminstaliningar fortsatter du med stegen som beskrivs i “4 Konvertera
till broderdata” pa sidan 35.

* Tryck pa for att rensa hela omrédet och borja pa en ny ritning. Alla data som har ritats tas
bort och skdrmen gar tillbaka till hur den var nar My Custom Design startades (se sidan 45).

* Tryck pa om du vill stdnga programmet och anvéanda symaskinen. Alla data som har ritats

tas bort (se sidan 46).

*  Om du vill spara de data som har skapats fortsatter du med stegen som beskrivs i “Spara bilddata” pa
sidan 42.
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‘ Lagga till farg i monstret

Nu &r det dags att lagga till farg pa linjerna och i omradena.

O

iy
0@ 0e
Pe0e®eQ

[ ——————

1. Valja linjefarg
1 Tryck pa @

* Nar programmet startas &r linjefargen svart.

2 Skarmen som visas till vanster Oppnas.

3 Ror vid tradfargen som har énskad farg. | det har
exemplet valjer vi svart.

Nar du véljer en farg stdngs paletten automatisk.
Linjefargerna i ménstret och @ andras till den farg
som du har valt.

* Tryck pa om du vill stdnga paletten.

Du kan aven vélja linjefargen innan du ritar linjen eller
samtidigt som du ritar den.

Du kan andra fargen pa linjerna i monstret dven efter att du
har valt en linjeférg.

Nar du har valt farg for ett omrade kan du inte andra farg
pa linjerna. Om du vill &ndra fargen pa linjerna maste du
angra alla atgarder tills ritningen gar tillbaka till det tillstand
den hade innan den férsta omradesfargen valdes.

Observera
* Du kan inte fylla ett omrdde med samma farg som du har valt fér
linjerna.
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2. Valja omradesfarg
‘ 1 Tryck pa .
O *  Tryck pa nar nedanstdende meddelande visas.

OK att sluta redigera linjen?

e
@OOE06
®e0@®6

(5 (x)ao]

2 Skarmen som visas till vanster Oppnas.

3 Ror vid tradfédrgen som har énskad farg. | det har
;N exemplet véljer vi rétt.

Cg) OO * Tryck pa om du vill stdnga paletten.

Observera
¢ Den farg som du har valt fér linjerna finns inte tillganglig i fargpalet-
(—,] W ten fér omradena. Du kan inte valja samma farg fér omradena som
< || du har valt fér linjerna.
| ] ] | Om du vill brodera omradet i samma farg som linjerna méaste du
[ 1 | 6] e vélja en annan farg i ménstret men anvanda samma tradférg nar
OEE_[ImE. du broderar.
| | | [ewpeel | :
] |

m
STANG
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4 Nardu véljer en farg stédngs paletten automatiskt.
Férgen &éndras till den farg som du valde med .

Dessutom é&ndras till och anger att ett om-
rade kan fyllas med den valda fargen.

* Na&r du har valt fargen pa ett omrade kan du inte lagga till,

redigera eller &ndra farger pa linjer i ritningen utom pa de
som har ritats pa fri hand for att stinga dppningar. Om du
vill &ndra en linje trycker du pa flera ganger tills
ritningen gar tillbaka till det tillstind som den hade innan
den forsta omradesfargen valdes.

5 Ror vid omradet som ska fyllas med farg. Omradet
fylls med fargen.

Observera

* Du kan bara fylla ett omrdde med farg om det har konturer. Om
det 6nskade omradet inte fylls med farg eller om ett omrédde som
du inte ville farglagga fylls med férg kan du korrigera linjerna. (Se
“Fargen laggs inte till korrekt” pa sidan 29.) Det gar inte heller att

fylla ett valdigt litet omrade (smalt omrade) med farg. | sa fall kan

du trycka pa flera ganger tills ritningen gar tillbaka till det
tillstdnd som den hade innan den férsta omradesfargen valdes.

Sedan kan du korrigera linjerna for att géra omréadet storre.

6 Fyll de andra omradena med farg enligt stegen 1 till
5.

Om du fyllde i fel omrade eller om du vill &ndra fargen

upprepar du stegen 1 till 5 fér att &ndra fargen.

Observera
e Syordningen féljer den ordning som fargerna laggs till i ménstret.
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| Fargen laggs inte till korrekt |

Det gar bara att fylla omraden med farg om de har konturer. Om ett omrade inte kan fyllas
med ratt farg eller inte fylls med férg alls, betyder det att omradet inte ar helt omgivet av linjer.

Anvénd @ for att korrigera linjerna s& att omradet f&r konturer.

Korrigera

Exempel

Omradet inuti nyckelpigan fylldes ocksa med
bakgrundsfargen.

Eftersom ritningen av nyckelpigans form inte var helt
stdngd maste vi leta upp dppningarna och stanga dem.

@ Fargen pa det har omradet ar inte korrekt.

1 Tryck pa sa att den andras till

Den bla ramen och det forstorade omradet visas. En
foérstoring av monstrets sektion i den bla ramen visas
inom det foérstorade omradet.

@ Forstorat omrade
®@ Den bla ramen anger den sektion som har forstorats.

2 Ror vid skiarmen med pennan for att flytta den bla
ramen och hitta 6ppningarna i linjen.
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3 Nar du har hittat 6ppningen trycker du pa @ sd att
den &ndras till .

4 Sténg 6ppningen i linjen i det férstorade omradet.

5 Andra fargen pa omradet som har fel farg enligt stegen
1 till 5 “2. Valja omradesfarg” p& sidan 27.

Nar du har angett farger for alla omraden anger du
séminstéllningarna.

*  Om du inte vill ange n&gra séminstaliningar fortsatter du
med stegen som beskrivs i “4 Konvertera till broderdata”
pa sidan 35.

* Tryck pa o for att ta bort hela ritningen och
borja pa en ny. Alla data som har ritats tas bort och skarmen
gar tillbaka till hur den var nar My Custom Design startades
(se sidan 45).

*  Tryckpa om du vill stinga programmet och
anvanda symaskinen. Alla data som har ritats tas bort (se

sidan 46).
* Om du vill spara de data som har skapats fortséatter du
med stegen som beskrivs i “Spara bilddata” pa sidan 42.
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‘ Ange sOminstallningar

Linjerna pa ritningen sys med satinstygn och omradena sys med fylinadsstygn.
Du kan ange nedanstaende instéllningar.
(@ Satinstygn (linjer): tjocklek och stygntathet
® Fylinadsstygn (omraden): syriktning och stygntathet
Om du sparar ritningens data kan du andra instéliningarna efter att du har provsytt ett broderi
av designen. (Se “Spara bilddata” pa sidan 42.)

=== 1. Visa skdrmen med sOminstallningar

1 Tryck pa .

2 Skarmen som visas till vanster Oppnas.

(D Minskar storleken pa monstret

Du kan &ndra storleken pa ménstret som du har ritat. (Se
sidan 34.)

(@ Anger bredden pa satinstygnen som anvénds for att sy
linjerna i ritningen (se sidan 32.)

® Anger syriktningen for fyllnadsstygnen (se sidan 32.)

(@ Anger stygntatheten (se sidan 33.)

(® Korrigerar krympningen
Nér du broderar kan omradena dar du syr krympa. Om
detta hander kan du korrigera stygnen for att férhindra
krympningen. (Se sidan 47.)

* Tryck pa nar du &r fardig med instéliningarna.

@ Observera

¢ Dukan anvénda pekplattan for att utfora atgarder pa skarmen med
sOminstéllningar samtidigt som du flyttar pekpennan utan att réra
vid plattan tills du ar redo att anvéanda den.

3
ey
®© 00 o
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2. Ange bredden pa satinstygnen

1 Tryck pa E] eller E] bredvid % .

(Standardinstéliningen &r 2,0 mm nér programmet
startas.)

Tryck pa B for att minska bredden. Tryck pa B
for att Oka bredden.

Varje gang du trycker p& B minskar bredden med
0,5 mm.

Varje gang du trycker pa B Okar bredden med
0,5 mm.

Du kan ange en instéllning mellan 1,0 mm och

3,0 mm i steg om 0,5 mm.

Exempel pa installningar

1,0 mm 2,0 mm 3,0 mm

3. Ange syriktningen pa fylinadsstyg-
nen

1 Tryck pa B eller B bredvid E.
(Standardinstaliningen ar _ nar programmet startas.)

Varje gang du trycker pa B andras installningen i
foliande ordning: £ — B8 — B Tryck pa [ =] for
att vanda ordningen péa E]

Exempel pa installningar
L

7 W

Observera

e Om storleken pa det skapade monstret ar stérre &n 100 mm x
100 mm rekommenderas instéllningen &% for att férhindra krymp-
ning.
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4. Ange stygntatheten

1 Tryck pa B eller B bredvid
(Standardinstéliningen &r 100 % nér programmet startas.)
Tryck pa E] for att gora stygntatheten grévre. Tryck
pa B for att gbra stygntétheten finare.

(=] 2]

<— <—
—> 100% —>

(=] ]

110 %

90 %

Exempel pa instéllningar

90 % (grov) 100 % (standard) 110 % (fin)

Observera

e Om du gor en detaljerad ritning rekommenderas en finare stygn-
tathet.

e Om vissa omraden pa broderiet krymper nér du provsyr ett broderi
av designen kan du ange en grovre stygntathet. Fortsatt att provsy
broderiet efter hand som du justerar stygntatheten.

2 Tryck pa nar du har angett 6nskade instéll-
ningar. Skdrmen som visades innan skdrmen med
sominstalliningar 6ppnades visas igen.
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| Ytterligare funktioner

Minska storleken pa ménstret

Du kan &ndra storleken pa monstret som du har
skapat.
Du kan vélja storleken 50 %, 70 % eller 100 %.

Observera

Du kan aven géra monstret storre eller mindre fran symaskinens
broderi- eller broderiredigeringsskarm. Om du inte kan valja énskad
storlek med den har programvaran eller om du vill ha en specifik
storlek kan du justera storleken fran symaskinen.

Tryck pa pa skarmen fér moénsterritning. Skdrmen
som visas till vénster 6ppnas.

Tryck pa B eller B bredvid =t

Tryck pa E] en gang for att minska storleken till 70 %.
Tryck pa E] igen for att minska storleken till 50 %.
Tryck pa B om du vill aterstélla storleken till den
ursprungliga storleken (100 %).

Tryck pa . Skarmen som visades innan skarmen

med sOminstaliningar dppnades visas igen.

* Tryck pa =
* Tryck pa

sidan 42.

Nar du har valt sdminstéliningar konverterar du bilddata till broderdata.

for att rensa hela omradet och bdrja pa en ny ritning. Alla data som har ritats
tas bort och skarmen gar tillbaka till hur den var nar My Custom Design startades (se sidan 45).

: om du vill stdnga programmet och anvanda symaskinen. Alla data som har
ritats tas bort (se sidan 46).
*  Om du vill spara de data som har skapats fortsatter du med stegen som beskrivs i “Spara bilddata” pa
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‘ Konvertera till broderdata

Nu kan du konvertera de bilddata som du har skapat till broderdata.

s B

0 min
96 min

0

5

#] 204 em
@l 17.0em
 roD 30 min
I BERLINERBLA 11 min
T LiuseLa 33 min .
Kom

RETUR

g

1 Tryck pa .

Nedanstdende meddelande visas.

5%

Vénta en stund.

2 Om alla bilddata har konverterats korrekt till broderdata
Oppnas skarmen for kontroll av broderdata som visas till
vanster. Monstret flyttas till mitten av broderimdnstrets
visningsomrade och alla broderdata visas.

Denna information &r fér invecklad och
kan inte konverteras.

STANG

Om meddelandet som visas
till vénster 6ppnas innehéller
ritningen antingen fér manga
linjer eller s& ar designen for
komplicerad for att konverteras
till broderdata.

Tryck pa for att ga
tillbaka till sk&rmen for
ménsterritning och korrigera
sedan ritningen.

Pa den héar skarmen kan du kontrollera antalet
tradfarger och antalet stygn i det skapade monstret.
Se “Skarm for kontroll av broderdata” pa sidan 12 for
information om de olika displayerna.

Om du vill &ndra ménstret trycker du pa for att &ndra tillbaka alla broderdata till bilddata
och visa dem pa skérmen for monsterritning.

*

Du kan daremot inte lagga till, redigera eller andra férgen pa linjer i ritningen utom pa de som har ritats pa fri

hand for att stinga dppningar. Om du vill &ndra en linje trycker du pa flera ganger tills ritningen gar
tillbaka till det tillstand som den hade innan den férsta omradesfargen valdes.
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| Visa en bild av det broderade ménstret

— e 1 Tryck pa .
U 53729 Z mi E 5

96 min

[3] 20.1 em
[®]17.0em
@
H rop 30 min
BERLINERBLA 11 min
_|
LJUSBLA 33 min
|

I MORK BRUN 4 min

2 En bild av det ménster som kommer att broderas
visas.

@ Tryck pa de har knapparna for att visa monstret i broder-
ramarnas olika storlekar. Det gar inte att vélja de broder-
ramar som visas i gratt pa de gra knapparna.

@ Tryck pa den héar knappen for att visa en forstoring av
monstret.

3 Tryck pa for att ga tillbaka till den féregaende
skérmen.

LOEE  eEoe

STANG
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‘ Spara broderdata

Du kan spara broderdata pa USB-medier.

0 0 min _U
U 53723 &6l

N roD

30 min

[#] 204 m
[ 17.0em

I BERLINERBLA

11 min

T LiuseLA

33 min

I MORK BRUN

4 min

RETUR

Ii,,’l

Observera

Du kan inte hdmta sparade broderdata med My Custom Design. Om
du vill hamta data och redigera dem i My Custom Design, sparar
du alla bilddata pa ett USB-medium innan du konverterar dem till

broderdata. Du kan &ven trycka pa efter konverteringen for
att ga tillbaka till skarmen foér monsterritning och sedan spara alla
bilddata pa ett USB-medium. (Se “Spara bilddata” pa sidan 42.)

1 Tryck pa .

2 Nedanstaende skarm visas. Om alla broderdata spa-

Observera

rades utan fel visas féregdende skarm automatiskt.

[ o
e

Sparar...

Sténg inte av maskinen nar sparmeddelandet visas, eftersom de
broderdata som sparas kan ga férlorade. Forsok inte heller ta ut
USB-mediet néar du sparar data pa det eftersom USB-mediet da
kan skadas.
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B Om det inte gar att spara broderdata

Anvénd en annan USB-enhet.

AVBRYT

Det finns inte tillrackligt med utrymme.

Om skarmen som visas till vanster 6ppnas kan inte
broderdata sparas eftersom USB-mediet &r fullt eller sa
ar de broderdata som sparas stérre &n det tillgangliga
utrymmet. Du maste radera de broderdata som du

har sparat tidigare for att kunna spara dessa nya
broderdata.

* Tryck pa om du vill avsluta.

Radera sparade data

1 Tryck pa .

* Tryck pa for att byta ut USB-mediet.

2 Nedanstaende meddelande visas.

Observera

Hémter monstret. Vanta, e Stang inte av maskinen
nar det hdr meddelandet
visas, for da kan sparade
data ga forlorade. Férsok
inte heller ta ut USB-
mediet eftersom det da
kan skadas.
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3AKPBITb.

3 En lista éver de broderdata som har sparats visas.

Nér du sparar pa ett USB-medium som bara innehaller data
som inte &r broderdata, som t.ex. bilddata, visas ingenting.

Tryck pa och byt sedan ut USB-mediet.

Tryck pa for att avsluta.

4 Valj ménstret som du vill radera.

O]
®

Om ett ménster markeras for radering visas storleken pa
det markerade monstrets data.

Sidnumret for den visade listan och det totala antalet
sidor visas.

15 broderimdnster visas pa varje sida i listan. Tryck pa
@ for att visa nasta sida. Tryck pa @ for att visa
féregaende sida.

Det tillgéngliga utrymmet pa USB-mediet visas.
Om det bara finns en sida visas inte 3 och .

5 Tryck pa L2
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OK att radera valt monster?

AVBRYT

Sparar...

6 Tryck pa for att radera markerade monster-

data.
* Tryck pa for att avsluta.

7 Broderdata raderas och om det nddvandiga utrymmet
blir tillgangligt sa sparas alla nya broderdata automa-
tiskt. Om det tillgangliga utrymmet inte racker till maste
du radera ytterligare ett sparat broderimdnster.

* Nar du sparar pa ett USB-medium som innehéller data som
inte &r broderdata, som t.ex. bilddata, gar det kanske inte att
spara alla nya broderdata, &ven om du raderar andra bro-

derdata. Tryck i sa fall pa och byt ut USB-mediet.

Om alla broderdata sparades utan fel visas férega-
ende skarm automatiskt.
*  Det tar ungefér tre sekunder att spara broderdata.

Observera
e Sténg inte av maskinen nér sparmeddelandet visas, eftersom de
broderdata som sparas kan ga forlorade.
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Kapitel 3 Ovriga funktioner

Kalkera en bild pa pekplattan

Du kan rita vackra bilder med hjélp av pekplattan &ven om du inte &r sa duktig pa att rita. Leta
upp en favoritbild och skriv ut den pa ett papper som du kan anvanda for att kalkera monstret.

1 Anslut pekplattan till symaskinen. Se bruksanvis-
ningen som medféljer pekplattan for information om
hur den anvénds.

2 Valj en favoritbild som du vill anvénda fér att skapa
ett brodermonster.

Observera
¢ Anvand tunt papper eftersom tjockt papper kan blockera pekplattans
kénslighet.

3 Lagg in bilden under arket pa pekplattan.

4 Tryck pa @ sd att den andras till .

5 Kalkera langsamt bilden med pekpennan.

Observera
¢ Pekplattans arbetsyta varierar beroende pa vilken av symaskinens
funktioner som anvénds.

®
®

P ——

(@) Arbetsyta nér du anvander pekplattan fér andra &ndamal
an ritning
(@ Arbetsyta nar du ritar med pekplattan
¢ Rita inte linjen for fort eftersom det kan bli uppehall i linjen.

6 Folj anvisningarna i “2 Lagga till farg i monstret” pa
sidan 26 fram till “5 Spara broderdata” pa sidan 37
for att gora fardigt ménstret.

Observera

e Nardu skapar brodermonstret genom att kalkera bilden pa pekplat-
tan blir ménstrets verkliga storlek stérre &n den kalkerade bilden.
Kontrollera ménstrets storlek innan du broderar och &ndra moénstrets
storlek pa symaskinen om det behovs.

41



Spara bilddata

Sparade data som har konverterats till broderdata kan inte hdmtas i My Custom Design.
Om du vill hdmta data och redigera dem i My Custom Design, sparar du alla bilddata pa ett
USB-medium innan du konverterar dem till broderdata. Du kan aven trycka pa efter
konverteringen for att g4 tillbaka till skarmen fér ménsterritning och sedan spara alla data.

Sparar...

1 Satti USB-mediet i USB-porten pa maskinens hogra

sida.

Var forsiktig
e For inte in ndgot annat &n USB-medier i USB-porten.
D& kan USB-enheten skadas.

e Sattinte i USB-medier som innehaller ménsterdata som
inte har sparats med det har programmet. (Endast data
av typen .pm7 och .phc kan anvéndas.)

2 Tryck pa .

*  Om monstret visas i det férstorade omradet avbryts
visningen av férstoringen. Sedan sparas ménstret.

* Om du valjer knappen eller markeras knappen

istéllet. Sedan sparas moénstret.

3 Skarmen som visas till vanster 6ppnas. Om alla

bilddata sparades utan fel visas féregaende skarm
automatiskt.
*  Det tar ungefar tre sekunder att spara bilddata.

Var forsiktig

Stang inte av maskinen nar sparmeddelandet visas, for
da kan sparade data ga forlorade. Forsok inte heller ta ut
USB-mediet eftersom det da kan skadas.
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B Om det inte gar att spara bilddata

Det finns inte tillréckligt med utrymme.
Anvind en annan USB-enhet.

AvERT

Om skérmen som visas till vanster éppnas kan inte
bilddata sparas eftersom USB-mediet ar fullt eller sa
ar de broderdata som sparas stérre &n det tillgangliga
utrymmet. Du maste radera de bilddata som du har
sparat tidigare for att kunna spara alla bilddata pa
USB-mediet.

* Tryck pa for att byta ut USB-mediet eller avbryta spar-
atgarden.

Bilddata raderas pa samma satt som broderdata. Se
sidan 38 for mer information.
*  Du kan inte spara data pa USB-mediet i nedanstaende fall.

e Nardu sparar pa ett USB-medium som innehaller data som
inte &r bilddata, som t.ex. broderdata, och en lista éver bild-

data inte visas &ven nér du trycker pa

e Nar du sparar pa ett USB-medium som innehaller data
som inte ar bilddata, t.ex. broderdata, och nya bilddata inte
sparas dven nar andra bilddata raderas.

Tryck pa och byt sedan ut USB-mediet.

| Hamta bilddata

1 Satt | USB-mediet som innehaller bilddata i den
tillgangliga USB-porten pa maskinens hégra sida.

2 Tryck pa pa skarmen fér monsterritning.

*  Knappen finns inte tillg&nglig n&r monstret visas i det

forstorade omradet. Tryck pa knappen
det férstorade omradet.

3 Nedanstadende meddelande visas.

©

Hamtar ménstret. Vanta.

Var forsiktig

Sténg inte av maskinen néar det har meddelandet visas, for
da kan sparade data ga forlorade. Forsok inte heller ta ut
USB-mediet nar data hamtas eftersom USB-mediet da kan
skadas.
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4 En lista 6ver de bilddata som har sparats visas.
L 5 valj de bilddata som du vill hamta.
6 Nedanstaende meddelande visas.

Var férsiktig
it mme,_%)m_ Sténg inte av maskinen nér
det har meddelandet visas,
for da kan sparade data ga
férlorade. Forsok inte heller
ta ut USB-mediet nar data
hamtas eftersom USB-medi-
et da kan skadas.

@ Sidnumret fér den visade listan och det totala antalet
sidor visas.
@ 15 bilddata visas pa varje sida i listan. Tryck pa @ for

att visa nésta sida. Tryck pa @ for att visa féregdende
sida.
*  Om det bara finns en sida visas inte @ och @.

* Tryck pa for att avsluta.

7 De bilddata som du har valt visas.

@ o
@
=
DS

(@ Storleken pa de bilddata som du har valt visas.
(@ Det tiligangliga utrymmet p4 USB-mediet visas.

(® Naér du trycker pa den héar knappen raderas de bilddata
som du har valt fran USB-mediet.

Var forsiktig

Innan bilddata hdmtas raderas de data som visas for narva-
rande. Var noga med att spara alla nédvandiga data innan
du hédmtar bilddata.

8 Tryck pa .
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Rensa skarmen

Du kan avbryta alla atgarder som har utforts och aterstéalla skarmen till hur den var nar My
Custom Design startades.

1 Tryck pa =

2 Nedanstadende meddelande visas.

OK att radera valt monster?

AVERT

3 Tryck pa for att radera data.

* Tryck pa for att avsluta.

4 Skarmen atergar till hur den var nar programmet

startades.
Observera
¢ Innan skarmen aterstélls raderas de data som visas for narvarande.
Var noga med att spara alla nédvandiga data innan du aterstaller
skarmen.
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Stanga programmet for att anvanda symaskinen

Du kan sténga programmet och anvanda symaskinen utan att stinga av maskinen och starta den
igen.

1 Tryck pa

2 Nedanstaende meddelande visas.

Detta program sténgs.

AERT

3 Tryck pa for att stdnga programmet.
* Tryck pa om du vill avbryta.

4 D4 visas hemskarmen.

Observera

* Innan programmet stdngs raderas de data som visas for narvarande.
Var noga med att spara alla nédvandiga data innan du sténger
programmet.
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Korrigera krympningen

Nar du syr de broderdata som du har skapat kan vissa omraden av broderiet krympa. Om
detta intraffar kan du korrigera krympningen.

B Krympning

Storleken pa monstret forstoras och omradena (fylinadsstygnen) krymper i syriktningen.
Eftersom omradena krymper samtidigt som linjerna (satinstygnen) sys med storleken innan
krympningen stdmmer linjerna och omradena inte dverens langre.

For att forhindra detta kan du justera langden pa linjerna s att de ar i syriktningen och ar
storre &n ursprungliga data.

0.3mm P o4

< Syriktning —» <<« Syriktning »>—

Ursprungliga data Justerade data
Varje pil representerar ett
justeringsvérde for krympning (i steg
om 0,1 mm)

o

1 Visa de data som innehaller de krympta omradena ia

skarmen for monsterritning och tryck sedan pa %
Skarmen som visas till vénster 6ppnas.

2 Tryck pa E] eller[+] bredvid 1.

Tryck pa for att gora stygnen langre. Tryck pa B
for att géra stygnen kortare.

Varje gang du trycker pa Okar stygnlangden med
0,1 mm.

Varje gang du trycker pa B minskar stygnldangden
med 0,1 mm.

Du kan ange en instéallning mellan 0,0 mm och

2,0 mm i steg om 0,1 mm.
STANG

i,,,

H.;ﬁ?éi%I

Observera
Normalt sett anvénds standardinstéliningen 0,3 mm.

Fortsatt att provsy broderiet efter hand som du gér justeringar.

Ju stérre moénstret ar desto storre ar risken f6r krympning.
Krympningen ar aven relaterad till syrikiningen och stygntatheten
pa fylinadsstygnen. Férsok aven att justera dessa instéllningar.
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Kapitel 4 Felsokning

FELMEDDELANDEN

Om en &tgérd utfors felaktigt hdrs en signal och ett felmeddelande visas. Om ett
felmeddelande visas féljer du anvisningarna i det for att ratta till problemet. (Meddelandet

som visas kan avbrytas genom att du trycker pa eller utfér atgarden pa korrekt satt.)

-
<

Sparar...

©

Raderar...

©

Hémtar ménstret. Vénta.

OK att radera valt monster?

AVBRYT

1

Det har meddelandet
visas nar ett ménster
sparas.

2

Det har meddelandet
visas nar sparade data
kommer att raderas.

3

Det har meddelandet
visas nar bilddata eller
broderdata hamtas.

4

Det har meddelandet
visas nar ett ménster
raderas.

Vénta en stund.

Denna information &r fér invecklad och

kan inte konverteras.

Ingenting annat kan anges.

STANG

Detta program sténgs.

AVBRYT

5

Det har meddelandet
visas nar bilddata
konverteras till
broderdata.

6

Det har meddelandet
visas ndr bilddata
konverteras till
broderdata men

de data som ska
konverteras ar for
komplicerade.

7

Det har meddelandet
visas nar antalet
atgarder for bilddata
Overskrider gréansen.

8

Det har meddelandet
visas nar programmet
sténgs.
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OK att sluta redigera linjen?

AVBRYT

Det finns inte tillrackligt med utrymme.
Anvind en annan USB-enhet.

AVBRYT

Otillrackligt utrymme. Ta bort nagra
ménster eller anvand ett annat
USB-media.

AVBRYT

©

Sander via USB

USB-media har inte laddats. Ladda
USB-media.

STANG

9

Det har meddelandet
visas nar du trycker
pa for forsta
gangen.

10

De har meddelandena
visas nér storleken pa
de mdnsterdata som
ska sparas éverskrider
det tillgangliga utrym-
met pa USB-mediet.

11

Det har meddelandet
visas nar USB-mediet
overfor data.

12

Det har meddelandet
visas nar du férsdker
hamta eller spara ett
monster nar det inte
finns nagot USB-
medium anslutet.

Det gar inte att anvanda USB-mediet.

STANG

USB-mediet har bytts. Byt inte
USB-media under inlésning.

USB-mediefel

STANG

13

Det har meddelandet

visas nar du forstker

anvanda inkompatibla
medier.

14

Det har meddelandet
visas nar du foérséker
vélja ett ménster efter
att USB-mediet dar
monstret har sparats
har bytts ut.

15

Det har meddelandet
visas nar det uppstar
ett fel med USB-
mediet.
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Information om minnesanvandning

Méangden minne som anvands for narvarande anges pa skalan ¢verst pa skdrmen. Skapa
eller redigera broderimdnster med hjalp av skalan.

My Custom Design

EY

- @

Observera

@ Indikator fér lagringskapacitet

Om du ofta ritar och raderar pa frihand kan det leda till hég min-
nesanvandning.

En bild med komplicerad kontur kan inte konverteras till broderi-
data.

En tjock linje kan inte skapas.
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