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Las foljande innan du installerar den
har programvaran

Tack for att du har valt att kdpa den har programvaran. Las noga foljande produktavtal, som har lamnats for
denna produkt, innan du installerar den har programvaran. Anvand endast programvaran om du godkanner
villkoren i avtalet. Genom att installera denna programvara, godkanner du villkoren fér dess anvandning.

Produktavtal

1) Allméanna villkor

Det héar ar ett produktavtal som ingas mellan dig (slutanvandaren) och vart féretag.
2) Produktens anvéandning

Du far endast installera och anvanda produkten pa en dator.
3) Begransningar angaende duplicering

Du far inte duplicera den har produkten utom i sékerhetskopieringssyfte.
4) Begransningar angaende modifiering

Du far inte pa nagot satt modifiera eller ta isar produkten.
5) Begransningar angaende 6verforing

Programvaran far inte 6verforas till eller anvandas pa nagot annat satt av tredje part.
6) Garanti

Vi kan inte hallas ansvariga for att du har valt eller anvander den har produkten eller for eventuella
skador som kan uppsta i samband med att den anvands.

7) Ovrigt
Den har produkten skyddas av upphovsrattslagar.

Delar av den har produkten har skapats med teknik fran Softfoundry International Pte. Ltd.



Gratulerar till valet av produkt!

Tack for att du har valt att kdpa den har produkten. For att produkten ska fungera sakert och korrekt och ge
basta mdjliga resultat ska du lasa det har dokumentet noga och sedan spara det pa en séker plats
tillsammans med garantin.

Las foljande innan du anvander produkten

For att skapa vackra broderidesigner

Med hjalp av det har systemet kan du skapa en rad olika broderidesigner och géra manga olika
syinstallningar (tradtathet, stygnlangd osv.). Slutresultatet beror dock pa vilken symaskinsmodell du har. Vi
rekommenderar att du provsyr med dina syinstallningar innan du syr pa det slutliga tyget.

For saker anvandning

+ Spara inte nagra filer pa "PE-DESIGN software-nyckel" for verforing eller lagring.
« Séttinte i "PE-DESIGN software-nyckel" i brodyrmaskinen.

For langre livslangd

» Undvik direkt solljus och mycket fuktiga platser nar du lagrar "PE-DESIGN software-nyckel". Férvara inte
"PE-DESIGN software-nyckel" i narheten av ett element, strykjarn eller andra heta foremal.

« Spill inte vatten eller andra vatskor pa "PE-DESIGN software-nyckel".
 Tappa eller sla inte pa "PE-DESIGN software-nyckel".

For reparation eller justeringar

Kontakta narmaste servicecenter om enheten inte fungerar som den ska eller om den behdver justeras.

Observera

Anvisningar om hur du anvander din dator med Windows® finns varken i den har referenshandboken eller i

bruksanvisningen. Information om detta finns i bruksanvisningarna fran Windows®.

Bekraftelser om varumarken/copyright

Windows® och Windows Vista® ar registrerade varumarken som tillhér Microsoft Corporation. Andra
produktnamn som namns i bruksanvisningen och referenshandboken kan vara varumarken eller registrerade
varumarken som tillhér respektive foretag och bekraftas harmed.

Viktigt

Att anvanda enheten for otillaten kopiering av material fran broderkort, tidningar och tidskrifter i kommersiellt
syfte ar ett brott mot upphovsratten och straffbart enligt lag.

Var forsiktig

Programvaran som medfdljer den har produkten skyddas av upphovsrattslagar. Programvaran far endast
anvandas eller kopieras i enlighet med upphovsrattslagarna.

SPARA DESSA INSTRUKTIONER
Denna produkt ar avsedd for hushallsbruk.

Mer information om produkter och uppdateringar finns pa var webbplats:
http://www.brother.com/ eller http://support.brother.com/
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Navigera i den har guiden for

basta resultat

Installationssteg

Folj dessa inledande steg
for att installera
programvaran.

.. Installera PE-DESIGN 10 (for
alla anvandare)

.. Aktivera "PE-DESIGN
software-nyckel” (endast for
uppgraderade anvandare)

» Komma igang

= T . - - Skapa onskat
For manniskor som vill lara a broderimdnster

sig om grundlaggande
applikationsfunktioner

Jag ar...

.. en PE-DESIGN-nyborjare.

.. intresserad av de
grundlaggande funktionerna.

‘ Omsitta dina

idéer till broderi

For manniskor som genast
vill borja skapa monster

Jag ar...

.. en medel/avancerad
anvandare av PE-DESIGN.

.. intresserad av att lara mig
funktioner for specifika
applikations- och
funktionsdetaljer.

Skapa olika
broderidesigner




Sa har anvander du

bruksanvisningarna

Referenshandbok

Las den har handboken innan du anvander programvaran. Handboken bérjar med procedurer fér hur du
installerar programvaran eller uppgraderar fran en tidigare version och inkluderar forsiktighetsatgarder och
tips for att anvanda denna programvara. Den andra delen ar fylld med sjalvstudier som anvander viktiga
funktioner for att skapa broderiménster samt projektexempel.

« Installationsavsnittet
1) Lés information om att verifiera innehallet i forpackningen och att férbereda installationen. (> sidan 4)
2) Installera programvaran enligt instruktionerna. (» sidan 5)
3) Las om programvarusupport och onlineregistrering. (» sidan 15)
+ Avsnittet om grundlaggande anvandning
1) L&s om viktiga funktioner for att skapa broderimonster. (» sidan 17)
2) Lar dig grundlaggande skarmfunktioner. (» sidan 19)
3) Forsok att skapa exempelprojekt. (> sidan 29)
» Symboler som anvands i handboken

a . Har anges forsiktighetsatgarder som ska vidtas vid programfunktioner. Eftersom denna
information behdvs for korrekt funktion ska du se till att Idsa den nar du ser det har market.

[I] . Detta indikerar anvandbara funktionstips. Om du férstar denna information, blir det enklare och
roligare att skapa broderimonster.

Bruksanvisning (PDF-format)

Bruksanvisningarna omfattar de funktioner samt olika installningar for PE-DESIGN som behdvs for alla
nivaer av larande fran nybdrjare till avancerade anvandare. Bruksanvisningen finns tillganglig i pdf-format.

B Visning pa skarmen [Start] (for anvdndare av Windows® 8.1)

Placera muspekaren pa skarmen [Start] for att visa nedatpilen i det nedre vanstra hérnet av skdrmen
(nedanfor och till vanster om fonstren), och klicka pa den.

Klicka pa [Instruction Manual (Bruksanvisning)] under rubriken [PE-DESIGN 10] i listan &ver program
som visas pa skarmen.

M

« For anvandare av Windows® 8: Hogerklicka pa skarmen [Start] i ett omrade dar det inte finns nagot
fonster och klicka sedan pa [All Apps (Alla appar)] i det nedre hégra hérnet av skéarmen for att visa
programlistan.

« For anvandare av Windows® 7: Klicka pa och sedan pa [All Programs (Alla program)]. Klicka pa
[PE-DESIGN 10] och valj sedan [Instruction Manual (Bruksanvisning)].

B Visning fran applikationen

Klicka pa &~ i det 6vre hogra hornet i varje programfonster forutom [Design Database], och klicka
sedan pa [Instruction Manual (Bruksanvisning)] i menyn. | [Design Database], klicka pa [Help
(hjélp)] hogst upp i fonstret, och klicka sedan pa [Instruction Manual (Bruksanvisning)] i menyn.

M

For att kunna visa och skriva ut pdf-versionen av bruksanvisningen maste du ha Adobe® Reader®.




Komma igang

Inledning

Forpackningens innehall

Kontrollera att foljande artiklar finns med i férpackningen. Kontakta en auktoriserad aterforsaljare eller
Brothers kundtjanst om nagot saknas eller ar skadat.

&
/

PE-DESIGN software-nyckel Referenshandbok
Innehaller programvaran och (denna bruksanvisning)

bruksanvisningen (pdf-format).

Strap Positionsark Kuvert for Produkt-ID
(PRODUCT ID)-nyckel

(Endast for uppgraderingskunder fran tidigare
versioner till PE-DESIGN 10)

Produkt-ID (PRODUCT ID) skrivs ut pa en
pappersremsa.

Forsiktighetsatgarder for anvandning av "PE-DESIGN
software-nyckel”

+ Eftersom denna "PE-DESIGN software-nyckel"-enhet kravs for att kdra programmet, &r enhetens
ateranskaffningsvarde programvarans forsaljningspris. Se till att férvara den pa en séker plats nar den inte anvands.

« "PE-DESIGN software-nyckel" férhindrar obehdrig anvandning av programvaran. Programmet kan inte
startas om "PE-DESIGN software-nyckel" inte ar isatt.

» "PE-DESIGN software-nyckel" kan inte anvandas som USB-media. Spara inte nagra broderfiler pa
"PE-DESIGN software-nyckel" for éverforing eller lagring.

« Séttinte i "PE-DESIGN software-nyckel" i brodyrmaskinen.

* Formatera inte "PE-DESIGN software-nyckel".



Installation

« Forvara inte "PE-DESIGN software-nyckel" i nérheten av hog luftfuktighet, direkt solljus, statisk elektricitet
och kraftiga stotar. Dessutom ska du inte béja "PE-DESIGN software-nyckel".

* Innan du installerar ska du sakerhetskopiera installationsfilen som lagrats pa "PE-DESIGN software-
nyckel".

+ Om den installerade applikationen inte fungerar korrekt ska du utféra installationen igen.

* Innan du aktiverar "PE-DESIGN software-nyckel" ska du kéra [PE-DESIGN 10 (Layout & Editing)] som
en administrator. (> sidan 10)

Installation

Las foljande fore installationen

+ Kontrollera att datorn uppfyller systemkraven innan du pabdrjar installationen.

« For att kunna installera programvaran pa ett Windows®-operativsystem maste du logga in pa datorn med
ett konto med administratorsrattigheter. Information om hur du loggar in pa datorn med ett konto med
administratdrsrattigheter finns i bruksanvisningen for Windows®.

* Installationsanvisningarna galler Windows® 8.1. Proceduren och dialogrutorna for andra operativsystem
kan skilja sig nagot.

+ Om installationen avbryts innan den har slutférts eller om proceduren inte utférs enligt anvisningarna
kommer programvaran inte att installeras korrekt.

+ Dra inte ur "PE-DESIGN software-nyckel" fran datorn medan LED-indikatorn blinkar.

+ Ta inte bort "PE-DESIGN software-nyckel" fran USB-porten pa datorn nar installationen utfors. Ta bort
"PE-DESIGN software-nyckel" nar installationen ar klar.

+ For att aktivera "PE-DESIGN software-nyckel" maste du kunna ansluta till Internet. Kontakta en
auktoriserad aterforsaljare eller Brothers kundtjanst om du inte kan ansluta till Internet.

+ For att aktivera "PE-DESIGN software-nyckel" maste du utféra “[STEG2] Aktivera "PE-DESIGN software-
nyckel" (endast for anvandare som uppgraderar fran PE-DESIGN version 5, 6, 7, 8 eller NEXT)” pa
sidan 9.

systemkrav

Se till att datorn uppfyller nedanstdende minimikrav innan du installerar programvaran.

operativsystem Windows Vista®, Windows® 7, 8, 8.1 (32- eller 64-bitars)

processor 1 GHz eller mer

minne 512 MB (1 GB eller mer rekommenderas.)

ledigt harddiskutrymme 300 MB

skarm XGA (1024 x 768), 16-bitars farg eller hogre

Tva eller fler USB-portar (som anvands for att ansluta "PE-DESIGN

port software-nyckel" och for att 6verfora broderdata till en brodyrmaskin)

Enhet Mus

skrivare Grafisk skrivare som stdds av ditt system (om du vill skriva ut dina bilder)

Internetanslutning Kravs for aktivering och uppdatering av PE-DESIGN

a

» Produkten kanske inte fungerar korrekt med vissa datorer.




Installation

Installationsanvisningar

Installationsanvisningarna kommer att variera beroende pa vilket program som du har.
Forstagangsanvandare av PE-DESIGN 10 ska installera den fullstédndiga versionen av PE-DESIGN 10.
Anvandare som uppgraderar fran PE-DESIGN version 5, 6, 7, 8 eller NEXT ska installera programvaran och
aktivera "PE-DESIGN software-nyckel". Utfor installationen enligt féljande anvisningar.

B Installera PE-DESIGN 10 (fullstidndig version)
»» “[STEGH1] Installera programvaran” pa sidan 6

B Uppgradera fran version 5, 6, 7, 8 eller NEXT
»» “[STEGH1] Installera programvaran” pa sidan 6

»» “[STEG2] Aktivera "PE-DESIGN software-nyckel" (endast fér anvandare som uppgraderar fran
PE-DESIGN version 5, 6, 7, 8 eller NEXT)” pa sidan 9

[STEG1] Installera programvaran

| det har avsnittet beskrivs hur du installerar programvaran.

a

* Om installationen avbryts eller inte utfors enligt anvisningarna kommer programvaran inte att installeras
korrekt.

 For att kunna installera programvaran maste du logga in pa datorn med ett konto med
administratorsrattigheter. Om du inte ar inloggad med ett konto med administratérsrattigheter kan
I6senordet for administratorskontot komma att kravas i Windows® 8.1. Skriv in lésenordet for att fortsatta
installationsproceduren.

* Innan installationen, f6lj anvisningarna nedan for att sdkerhetskopiera installationsprogrammet pa din
dator.
1) Skapa en mapp for sakerhetskopiering pa datorn.
2) Kopiera hela [PE-DESIGN 10]-mappen fran "PE-DESIGN software-nyckel" till mappen som skapades

i steg 1).
» Tainte bort data i [PE-DESIGN 10]-mappen pa "PE-DESIGN software-nyckel".

A
o
3
3
Q
&
Qo
=]
«

1 Sitt i "PE-DESIGN software-nyckel”

i USB-porten pa datorn.

— Efter ett litet tag visas dialogrutan
[AutoPlay (Spela upp
automatiskt)] automatiskt.

—» Anvéandare av Windows® 7 ska folja
steg 3 nar dialogrutan [AutoPlay
(Spela upp automatiskt)] visas.

Dra inte ur eller koppla inte in "PE-DESIGN software-nyckel" tills installationen ar klar.




Installation

M

* Om dialogrutan [AutoPlay (Spela upp automatiskt)] inte visas automatiskt:
1) Flytta pekaren 6ver det nedre vanstra hornet av skarmen.
— [ visas.
2) Hogerklicka . och valj [Run (Kor)] i kommandolistan.
— Dialogrutan [Run (Kor)] visas.
3) Skrivin den fullstdndiga sokvagen till installationsprogrammet, och klicka sedan pa [OK] for att starta
installationsprogrammet.
Till exempel: F:\PE-DESIGN 10\setup.exe (dar "F:" ar drivrutinens namn som anvands for
"PE-DESIGN software-nyckel")
« For anvandare av Windows® 7 Klicka pa och sedan [All Programs (Alla program)]. Valj
[Accessories (Tillbehor)] och klicka sedan pa [Run (Kor)] for att visa dialogrutan [Run (Kor)]. Skriv in
den fullstdndiga sokvagen till installationsprogrammet i inmatningsfonstret.

2 Klicka pa meddelandet som visas i
det 6vre hogra hornet pa skdarmen.

— Dialogrutan [AutoPlay (Spela upp
automatiskt)] fortsatter att visas.

3 Kilicka pa [Open folder to view files

Removable Disk (F:) (Oppna mappen fér att visa filerna)].
Choose what to do with removable drives N Fonstret [File Explorer
Configure this drive for backup (Utforskaren)] V|Sas

File History

r- Open folder to view files
- File Explorer

@ Take no action

TR BN 4  Oppna mappen [PE-DESIGN 10] och
dubbelklicka sedan pa filen
®© ~ 1 e ThisPC b Removable Disk (F)
. . setup.exe.
Name Type
ey [ reoesion 0 ] fitefotder — Dialogrutan [User Account

B Control (kontroll av

% Dounlonds anvandarkonto)] visas.

B Music

[ Pictures

B Videos

& Floppy Disk Drive (A)

s Local Disk (C:)

3 DVD RW Drive (D)

== Removable Disk (F)

5 Kilicka pa [Yes (ja)].

— Efter ett litet tag visas

& changes to this computer? nedanstaende dialogruta
automatiskt.

(] User Account Control

757 Do you want to allow the following program to make

Program name:  Setup
b Verificd publisher: Brother Industries, Ltd.
File origin: Hard drive on this computer

(%) Show details Ves

Change when these notifications appear




PE-DESIGN 10 - InstallShield Wizard
Choose Setup Language [

Select the language for this installation from the choices below

English (United States) v

InsialiShicld Next > Cancel
PE-DESIGN 10 - InstallShield Wizard
<4 A
y Welcome to the InstallShield Wizard for
PE-DESIGN 10
The InstallShield(R) Wizard will install PE-DESIGN 10 on your computer. To
‘continue, click Next.
WARNING: This is protected b) and treaties.

insicilShiclels ]
] PE-DESIGN 10 - InstaliShield Wizard
4
4
Database Folder ~2

Install PE-DESIGN 10 database to:

Change...

Look in:
' C\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN 10

Insielishild

M

Installation

6  vilj onskat sprak och klicka sedan

7

pa [Next (nasta)].

— [InstallShield Wizard
(InstallShield-guiden)] startar och
den forsta dialogrutan visas.

Klicka pa [Next (nésta)] for att

fortsatta med installationen.

— En dialogruta visas dar du kan valja
den mapp som programvaran ska
installeras i.

Kontrollera installationsplatsen, och

klicka sedan pa [Install (installera)]

for att installera programmet.

— Nar installationen ar klar visas
nedanstaende dialogruta.

Om du vill installera programmet i en annan mapp:
1) Klicka pa [Change (andra)].

2) | dialogrutan [Browse For Folder (Bladdra efter mapp)] som visas valjer du drivrutin och mapp. (Vid

behov kan du skriva in namnet pa en ny mapp.)

3) Klicka pa [OK].

— Dialogrutan [Database Folder (Databasmapp)] i [InstallShield Wizard (InstallShield-guiden)]

visar den valda mappen.

4) Klicka pa [Install (installera)] om du vill installera applikationen i denna mapp.

X

S

Bueb1 ewwo



Installation

9 Kilicka pa [Finish (avsluta)] for att
avsluta installationen av
programvaran.

PE-DESIGN 10 - InstallShield Wizard

44
InstallShield Wizard Completed

The Instalihield Wizard has successfully installed PE-DESIGN 10. Click Finish
toexit the wizard.

Before starting up PE-DESIGN 10, plug the PE-DESIGN Software Key into the USB port
of the computer.

M

Om ett meddelande visas som anger att datorn startas om, maste du starta om datorn.

[STEG2] Aktivera "PE-DESIGN software-nyckel” (endast
for anvandare som uppgraderar fran PE-DESIGN version

5, 6,7, 8 eller NEXT)

| detta avsnitt beskrivs proceduren for aktivering av "PE-DESIGN software-nyckel" nar du
uppgraderar fran PE-DESIGN version 5, 6, 7, 8 eller NEXT. Nar du har installerat programvaran
ska du satta i "PE-DESIGN software-nyckel" och USB-kortskrivarmodulen i datorn och sedan

omedelbart aktivera "PE-DESIGN software-nyckel".

(@ PE-DESIGN software-nyckel
® USB-kortskrivarmodul



Installation

a

» FOor att aktivera "PE-DESIGN software-nyckel" maste du kunna ansluta till Internet. Kontakta en
auktoriserad aterforsaljare eller Brothers kundtjanst om du inte kan ansluta till Internet.

» Om en brandvagg ar aktiverad, kan aktiveringen misslyckas. Stédng av brandvaggen och slutfér sedan
aktiveringen.

» Endast en Produkt-ID (PRODUCT ID) och en kortskrivarmodulen kan anvandas for att aktivera en
"PE-DESIGN software-nyckel". En Produkit-ID (PRODUCT ID) och kortskrivarmodul som redan har
anvands kommer inte att vara giltig for en annan "PE-DESIGN software-nyckel".

M

Inga aktiveringssteg kravs for forstagangsanvandare av PE-DESIGN (de som har installerat den
fullstdndiga programversionen).

X

1  Sitti "PE-DESIGN software-nyckel" %

i datorn. §

— Dialogrutan [AutoPlay (Spela upp frey

= = Q automatiskt)] visas. Valj [Take no Y

0 action (Ingen atgard)] i dialogrutan ©
8 0o for att inte anvanda dialogrutan

[AutoPlay (Spela upp
automatiskt)].

ot s | kT

2 Placera muspekaren pa skarmen
[Start] for att visa nedatpilen i det
nedre vanstra hornet av skarmen
och klicka pa den.

— Listan 6ver applikationer visas.

3  Hégerklicka pa [PE-DESIGN 10
(Layout & Editing)], som visas under
rubriken [PE-DESIGN 10].

— Aktivitetsfaltet visas langst ned pa
skarmen.

4 Kilicka pa [Run as administrator (Kor
som administrator)] i aktivitetsfaltet
for att kéra programmet som
administrator.

— Dialogrutan [User Account
Control (kontroll av
anvandarkonto)] visas.

For anvandare av Windows® 7 klicka pa E och sedan [All Programs (Alla program)]. Klicka pa
[PE-DESIGN 10] och hdgerklicka sedan pa [PE-DESIGN 10 (Layout & Editing)]. Valj [Run as
administrator (Kor som administrator)] i kommandolistan.

10



Installation

] User Account Control 5 Klicka pé [Yes (Ja)]

— Efter ett litet tag visas
nedanstdende dialogruta

automatiskt.
@ Program name:  Embedit
Verified publisher: Brother Industries, Ltd.
File origin: Hard drive on this computer
() Show detsils

Change when these notifications appear

6 Klicka pa [Activate now (Aktivera
nu)] for att borja aktivering.

Th ted PE-DESIGN Soft K. t be activated in order b i i i

st PE-DESIGN 10. S e sttt — Aktiveringsguiden startar och

To activate PE-DESIGN Software Key, cannsct it, then PE-DESIGN Yer. nedanstaende dialogruta visas.

5 or later card writer module to the computer. Then, click [Activate now].

Do not disconnect the PE-DESIGM Software Key or the card writer
module until thiz wizard haz completed it operation.

| Activate now... I | Cancel

Activate PE-DESIGN Software Key

Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key 7 Klicka pa [NeXt (naSta)]'

In order to use PE-DESIGN 10, the PE-DESIGN Software Key must be
activated.
Connect the PE-DESIGN Software Key to the computer.

Mote:

Do not disconnect the PE-DESIGN Software Key urtil this wizard has
completed its operation.

If the: PE-DESIGN Software Key is disconnected while the wizard is
running, the PE-DESIGN Software Key may be damagsd

< Back Next Cancel
Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key 8 Skriv in den 15-Siffriga Produkt-ID
(PRODUCT ID) och klicka sedan pa
[Next (nasta)].

Enter the upgrade PRODUCT I1D.

“I" and "0" are not used in the PRODUCT 1D

|I‘k**** - |EEREEE - [KERAEAR |

< Back Mext > Cancel

a

* Om Produkt-ID (PRODUCT ID) anges fel, visas meddelandet "The product ID is incorrect. Check that
a mistake was not made during typing. (Felaktigt produkt-ID. Kontrollera att du inte har skrivit
fel.)".

» Versalerna "I" och "O" anvands inte i Produkt-ID (PRODUCT ID).

» Varje Produkt-ID (PRODUCT ID) kan endast anvandas med en "PE-DESIGN software-nyckel". Ett
Produkt-ID (PRODUCT ID) som redan anvands med en "PE-DESIGN software-nyckel" kan inte
anvandas igen.

11



Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key

Connect to the computer a card writer module for PE-DESIGN Ver. 5 or later
that has not been used for activation
Note:

Do not disconnect the card writer module until this wizard has completed
its operation

Fthe card wrter module is disconnected while the wizard is running, the
card wrter module may be damaged

(Eackll Next > ]I Cancel

Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key

In erderta acquire  key, enter the necessary information aniine.
Make sure that you are connected to the Intemet

1. Upgrade PRODLICT ID

< Back Next > Cancel
| —

a

10

Installation

Anslut USB-kortskrivarmodulen
som ar kompatibel med PE-DESIGN
Version 5, 6, 7, 8 eller NEXT till
datorn, och klicka sedan pa [Next
(nasta)].

— Den angivna Produkt-ID
(PRODUCT ID) visas for
bekraftelse innan
aktiveringsnyckeln forvarvas.

Klicka pa [Next (nasta)] for att fa

atkomst till var server via Internet

och hamta aktiveringsnyckeln.

— Nar aktiveringsnyckeln har hamtats,
visas foljande dialogruta.

X

S

Bueb1 ewwo

Om du anvander en brandvagg ska du stélla in den sa att du tillfalligt har Internetatkomst medan

uppgraderingsnyckeln hamtas.

Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key

The key was successfully acquired
Glick the Neat button to begin activating the PE-DESIGN Software
Key.

£= - ==

Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key

The PE-DESIGN Software Key was successfully activated

Previous card wrter modue will nct b used forfuture activation
Only compatible with Version NEXT or earier

We hope you srjoy using PE-DESIGN 10.

11

Klicka pa [Next (ndsta)] for att borja

aktivera "PE-DESIGN software-

nyckel”.

— Om aktiveringen har genomforts
visas nedanstaende dialogruta.

12 Kiicka pa [Finish (avsluta)].

a

Om det visas en varning nagon gang under proceduren ska du folja de anvisningar som anges.
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Installation

Avinstallera programvaran

Programs and Features -

4 [l « All Control Panel lte... » Programs and Features v | ¢ | | Search Programs and Featu

Contrel Panel H .
entrelPancl Home Uninstall or change a program

View installed updates To uninstall a program, select it from the list and then lick Uninstall, Change, o

@) Turn Windows features on or Repair.
off

Organize + Change B
Name_ i Puhlicher
PE-DESIGN 10 Brother Industries, Ltd.
ESieroroft Acces aetabese Engwe 2070 gl Waciesar Corporation
PE-DESIGN 10 - InstallShield Wizard
3
Remove the Program ~

2% ClickRemove to remove PE-DESIGN 10 from your computer. After removal, this program

5.0 will no longer be available for use.

Insellhicle! =

13

Placera muspekaren pa skarmen
[Start] for att visa nedatpilen i det
nedre vidnstra hornet av skarmen
och klicka pa den.

— Listan 6ver applikationer visas.

Hoégerklicka pa [PE-DESIGN 10

(Layout & Editing)], som visas under

rubriken [PE-DESIGN 10].

— Aktivitetsfaltet visas langst ned pa
skarmen.

Klicka pa [Uninstall (Avinstallera)] i

aktivitetsfaltet for att kora

applikationen som administrator.

— Fonstret [Programs and Features
(Program och funktioner)] visas.

| fonstret [Programs and Features
(Program och funktioner)] ska du

valja [PE-DESIGN 10] och klicka pa
[Uninstall (Avinstallera)].

— En dialogruta visas.

Klicka pa [Remove (Ta bort)] for att
avinstallera applikationen.

— Fdljande meddelande visas kort
efter att avinstallationen pabdrjas.



Installation

6 Kiicka pa [Yes (ja)].

Windows Installer — Om programvaran har
avinstallerats, visas en dialogruta.

Are you sure you wart to uninstall this product? - 7  Klicka pa [Finish (avsluta)].

» Anvisningarna for avinstallation galler Windows® 8.1.

« For Windows Vista® och Windows® 7 ska du klicka pa knappen [Start] och sedan pa [Control Panel
(Kontrollpanelen)]. Valj [Programs and Features (Program och funktioner)] i fonstret [Control Panel
(Kontrollpanelen)]. Valj programmet och klicka sedan pa [Uninstall (Avinstallera)].

X

S

Bueb1 ewwo
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Teknisk support/service

Teknisk support/service

teknisk support

Om ett problem uppstar, klicka pa &~ eller [Help (hjalp)] pa skdrmen och vélj [Customer support
(kundtjanst)] for att besdka "Brother Solutions Center" pa (http://support.brother.com/), dar du kan hitta
orsaker och l6sningar pa problem, svar pa vanliga fragor och information om programuppdateringar.

Kontakta teknisk support om problemen inte atgardas. Pa var webbplats (http://www.brother.com/) kan du se
var du kan fa teknisk support dar du bor.

a

Innan du kontaktar support:
1) Se till att operativsystemet for Windows® har uppdaterats till den senaste versionen.
2) Anteckna datorns marke och modell samt vilket operativsystem fér Windows® du anvander.

3) Hamta information om eventuella felmeddelanden som visas. Denna information kommer att
paskynda behandlingen av dina fragor.

4) Kontrollera och uppdatera programvaran till den senaste versionen.

Onlineregistrering

Om du vill bli kontaktad om uppgraderingar och férsedd med viktig information sasom framtida
produktutvecklingar och forbattringar, kan du registrera din produkt pa natet genom att félja en enkel
registrering.

Klicka pa [Online Registration (onlineregistrering)] pa meny @&~ i [Layout & Editing] for att starta upp
den installerade webblasaren och 6ppna sidan for onlineregistrering pa var webbplats.

http://www.brother.com/registration/

a

Onlineregistrering ar inte tillgangligt dverallt.
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Soka efter den senaste versionen av programmet

Soka efter den senaste versionen av
programmet

a

Check for Most Recent Version

-i/ The most recent update for PE-DESIGH is already installed.

™ Alwaps check for most recent version at startup

Check for Most Recent Version

The most recent version of this program is

i « available on the Web.

) ['o wou want to download it and update wour
program?

[ always check for most recent version at startup

G Nao Check Details...

Klicka pa & i [Layout & Editing]

och sedan pa [Check for Updates

(s6k uppdateringar)].

— Programvaran kontrolleras for att se
om det ar den senaste versionen.

Klicka pa [OK] om meddelandet till
vanster visas.

Den senaste versionen av programmet
anvands.

Om meddelandet till vanster visas,
ska du klicka pa [Yes (ja)] for att
borja hamta den senaste versionen
av programvaran fran webbplatsen.

» Den har funktionen kan endast anvandas om datorn ar ansluten till Internet.

» Om en brandvagg ar aktiverad gar det eventuellt inte att sbka efter den senaste versionen. Avaktivera i
sa fall brandvaggen och férsok att genomféra proceduren pa nytt.

» Administratorsrattigheter kravs.

M

Om kryssrutan [Always check for most recent version at startup (sok alltid efter senaste version vid
start)] markeras, kontrolleras programmet vid start fér att avgéra om det ar den senaste versionen eller

inte.

16
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Skapa onskat broderimonster

Viktiga funktioner for att lyckas med
broderidesign

For att slutfora ditt broderiprojekt maste du bli skicklig i att utfora funktioner med hjalp av foljande viktiga
funktioner. PE-DESIGN ar full av verktyg och funktioner som hjalper dig i dessa "viktiga" steg. Dessa
anvands for att du ska kunna uppna dina projektmal.

Jag vill ...
J
7' N

ha ett se olika kunna brodera en
exempelprojekt exempelmonster. bildfil som jag har.
som jag kan folja.

— sidan 29 — sidan 22 — sidan 55

Visualisera det
fardiga projektet

Jagvill ...

YES b

O O designa en mall. skriva en text. anvanda ett
k O foto eller bild.
O —> sidan 40 —» sidan 34 —» sidan 55

Skapa monster

E Jag vill ...
flytta monster. forstora/forminska rotera monster. njuta av att ordna
monster. monster.

— sidan 23 — sidan 23 — sidan 23 — sidan 29

Ordna monster

17



Lagga till farger

Forbattra med

somnadsattribut

Brodera

Viktiga funktioner for att lyckas med broderidesign

Jagvill ...

andra
fargkombination.

— sidan 36

Jagvill ...

andra
sémnadstyper for
monster.

— sidan 25

Jagvill ...

veta vad jag kan
g6ra med
informationen.

— sidan 26

Jag vill ...

brodera med min
brodyrmaskin.

— sidan 27

simulera
fargscheman.

— sidan 24

g6ra monstret mer

uttrycksfullt.

— sidan 42
— sidan 50

férhandsgranska
den fardiga
brodyren.

— sidan 26

spara min
favoritdesign.

— sidan 28

valja

syordningen.
— sidan 26
— sidan 67

hantera
broderdata som
jag skapar.

— sidan 27

18

[72)
=
Q
©
Q
[e}
=
()
=
Q
-
o
=
[
Q.
1]
=.
3
O:
=
()
(=g
@
]



Omsatta dina idéer till broderi

Lat oss titta pa den grundldggande sekvensen med hjélp av varje viktig funktion av
broderidesign for att skapa ett broderiprojekt.

Starta applikationer

Med PE-DESIGN erbjuds du fem applikationer som kan anvandas vid broderidesign. Forst ska vi starta med
[Layout & Editing], som hjalper dig med alla "viktiga" processer nar det galler att skapa ett broderiprojekt
fran importerade monster, form, bild- och textelement till att kontrollera skapade/redigerade broderdata.

Layout & Editing:
Erbjuder alla funktioner som behdvs for att skapa

B broderier
Design Center:

Font Creator EHE== |
‘ Design Center Skapar broderdata fran en bild

\;?r & @ Design Database:
| PE.[)fES|GN o IE _, Hanterar skapade/redigerade broderdata
| (Layout&Editing) CCRE Programmable Stitch Creator:

Gor att olika stygnmonster skapas

Design Datahase .
‘ Programmable Font Creator:

stitch Creator Skapar ursprungliga teckensnitt

Praktiska ovningar (D

Starta Layout & Editing

1  sitti "PE-DESIGN software-nyckel"
i datorn.

e @ Stang dialogrutan [AutoPlay (Spela
upp automatiskt)] som visas.

Intemet Explorer Help+Tips
2 Klicka pa nedpilen i nedre vinstra
hornet pa skdarmen [Start].
— En lista éver alla applikationer visas.

3 Kilicka pa [PE-DESIGN 10 (Layout &
Editing)] som visas under rubriken
[PE-DESIGN 10].

— [Layout & Editing] startar och
startguiden visas.

For anvandare av Windows® 7, klicka pa E — [All Programs (Alla program)] — [PE-DESIGN 10] —»
[PE-DESIGN 10 (Layout & Editing)].

19



Anvanda startguiden

Anvanda startguiden

Med startguiden kommer du at de dnskade funktionerna och filerna med ett enda klick.

;| B K Skapar enkelt
ks % brodyrmdénster med hjalp
av guider

Naw da you want to produce embroidery?

Croote Wit Ease
[

Gt Gk, oo
) U g
Sot and Croata Now Pago

. e $ s NE abcm Sonmt e
3 ﬁ Ger tipS for visning, ram impon Embeoidary Patlams

—_— och tyginstaliningar A9

7 Abunys show Wirsrd ot Staraap

“ \ Tillater att inbyggda
monster och text anvands

v

Praktiska ovningar ©
Anvanda forinstallningar

Visar detaljerad information om
funktioner

» r Aterkallar enkelt tidigare
anvanda monster

@ Hanterar broderdata

Design Settings H
I Design Pagel Output |
Machine Type:
cael o
Fage Size:
4 Hoop Size:
- [ |

100> 100 mm

@ 150 150 mm (Quit Frame)
160 260 mm {Color LCD)

)
| 160 260 mm (Monochrome LCD)

180 300 mm
2003 200 mm {Quit Frame)
200x 300 mm
240 360 mm
100 180 rmm (Border Frame)
1005 300 mm (Border Freme)
* 100 172mm
* 130 300 mm
Color:

Page: |
Defavit Background |

=

Fabric Selector

Fleece
Kt fabic
Linen

Sheer fabric
Syrihetic leather
Teny cloth

The defaul sewing atibutes are appled.
[Select this setting i the fabiis o be embicidered is undstermined.

Klicka pa [Set Hoop Size and Fabric

(Ange ram-storlek och tyg)] i

startguidens fonster.

— Dialogrutan [Design Settings
(Designinstéllningar)] visas.

Klicka pa fliken [Design Page (designsida)]
och ange sedan visningsinstéllningarna.
For detta exempel ska du ange
storleken [Design Page (designsida)]
till ett [Hoop Size (ramstorlek)] av "130
x 180 mm" och sedan klicka pa [OK].
— Dialogrutan [Fabric Selector
(Tygvaéljare)] visas.

Klicka pa [OK].
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Forsta fonstret Layout & Editing

Forsta fonstret Layout & Editing

Nar startguiden stangs, visas huvudfénstret (Layout & Editing). Fran det har fonstret finns alla funktioner och

verktyg som behovs for att avsluta ditt broderiprojekt tillgangliga.

g

Menyer och verktyg

et Loran & Linmy

Valj 6nskade kommandon eller verktyg e an T
grupperade efter funktioner i »
menyfliksomradet.

a8, |
Visar (L m—
\«E syordningen

Kontrollera den faktiska syordningen av
varje broderad del av ménstret.

Praktiska ovningar (3
Visning av [Import] fonstret

_ Importera
~ ¢ attributinstallningar och
monster

= Visa ménster som ska importeras
- eller detaljerade installningar for
farger, sdmtyper och text.

Kontroll av
broderdata

Visa en brodersimulering av det
skapade/redigerade monstret.

Untitled - Layout & Editing e
Option ~ §~

EmbossEngrave - | &5 Applique Wizard

&=
s

Import
Patterns~

=]
]
Arrange .

33100117.pes 33100214bpes 33100227.pes

33100208b.pes 33100306c.pes 33100527.pes

MIEHR wE) =

Untitled - Layout & E

Home || Image  View

o cut— E Duplicate A { B @alE ||:| [E] Emboss/engrav
Chycopy 3 Amange Copy = =2 @ moaity overtap
" Text  shapes || & import ([l Arrange ..
[ Paste ~ [ Delete - - Patterns= - Hleroup -
Ciipboard Tools TPy
Order x| - . . ! £ from Design tibranyss ||«
| % | [T T
Nk (& | from Card..

) | Decorative Pattern
4G} from vector Image...

%] | from Design Center

21

Klicka pa fliken [Import (importera)]

pa hoger sida av fonstret.

— En miniatyrlista med monster som
kan importeras visas.

Alternativt, klicka pa fliken [Home
(Start)] overst till vanster i fonstret.
Klicka pa [Import Patterns
(Importera monster)] i gruppen
[Import (importera)] och klicka
sedan pa [from Design Library (fran
designbiblioteket)] pa menyn.



Importera monster

Importera monster

Borja skapa broderimdnster genom att forst importera de olika delarna av designen in i redigeringsomradet.
Monster, former och text kan Iatt importeras, och ditt favoritfoto kan omvandlas till broderdata med hjalp av
funktionerna for "Bild till stygn" och verktyg som finns pa fliken [Image (bild)].

Folja instruktioner

__ Dra
Anvinda guiden Photo Stitch (fotostygn) o ——

Med hjalp av bildimportguider som finns tillgangliga pa fliken
[Image (bild)] kan dina foton enkelt omvandlas till broderdata.

Anvéanda
sokvagsverktyg

Fran fonstret
Importera

o
3
7]
Q:
=
[V
=
=]
[y
B o9 it a
o
2]
=
=
o
=
o
o
1]
=

Anvanda verktyget

Text och former

Former, text, designmallar och mer
kan ateranvandas helt enkelt genom
att dra dem fran fonstret.

Forbattra designen med hjalp av
inmatningsverktyg for att intuitivt [ ——
rita former och linjer. :

Praktiska ovningar ®
Importera konturformer

Vilj [Outline Shapes (Konturformer)]
pa valjaren [From (Fran)] i fonstret

[ Impart n x| 1

~  E]import| E Color HifiSewing At... ABText Attrib..

. e [outieshapes -] [Import (importera)].
LI P | ey e ]| . . .
: [évem - 2 Vilj [OL_leaf06.pes] fran kategorin
. . - Fashion
‘\ Ploral [Leaves (Lo6v)] och dra den till
= = b « IM:] [Design Page (designsida)].
[ —]
OL_leal06 pes %ﬁﬁ:ﬁg;:ﬁ" v
e 5 e 3  vilj [OL_flower01.pes] fran

~  E]import| E Color HifiSewing At... ABText Attrib..

kategorin [Floral (Blommor)] och dra

From Outline Shapes -
Catsgary [ Floral - I

Ewents A

S

OL_flowsd1

|

Frames
Hohhies
Leaves

Mise:
Transpartation

Zodiac Signs &

den till [Design Page (designsida)]
sa att den Overlappar det forsta
monstret nagot.
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Lagga ut monster

Lagga ut monster

Nar du har importerat ménstren kan du fundera dver hur du skulle kunna flytta runt dem for att anpassa
layouten. Monstren kan inte endast ordnas om utan aven forstoras/férminskas eller roteras helt enkelt genom
att dra dem. De mer avancerade funktionerna for att anpassa arrangemanget finns ocksa i applikationen.

Andra storlek pa monster

Praktiska ovningar ®
Ordna konturformer

Rotera monster

" H "
22
N ‘/
\ g
\ *
\ \
" \ 'm
\ 1
| |
/ /
/ /
/ /
/ /
, .
. e
" W "

Flytta monster

@m)

| shapes

Seled

Select

Home | Image

& cut Duphcate

Ef copy ﬂPArrange Copy ~
[ Paste -

[T Delete

Clipboard

Shapes

A &

Text Shapes

SN E
(%

Tools

Import
Patterns -

Import

&

L T L )

A L
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[E] - %8 -

1
o
‘!( - B
s |
X =

Sewing Order g %

|50

k

|0

% O
| %

a

Dra pekaren for att rita en urvalsram
runt de tva monster du vill vilja ut.

Klicka pa [Duplicate (duplicera)] i

gruppen [Clipboard (Urklipp)].

— Ett duplikat visas som &éverlappar
det ursprungliga monstret och offset
sker ner och till hoger.

Markera duplikatmonstret och dra
det till onskat lage.

Dra den réda punkten hégst upp pa
monstret till hoger.
— Duplikatménstret roteras medurs.



Lagga till farger till monster

Lagga till farger till monster

Andra farg pa varje monsterdel som énskat. Fér att vackert avsluta en broderidesign, maste monstrets
fargschema beaktas.

Andra fiarger

Med hjalp av fonstret [Color (farg)] kan
du simulera och skapa ett anpassat

fargschema genom att helt enkelt valja
Onskad farg fran fargpaletten.

<
7

Praktiska ovningar (6
Andra farger

7,
=

Klicka pa fliken [Home (Start)] och
vilj sedan % .
2 Hall ned knappen <Ctrl> och klicka

pa var och ett av de tva blommiga
monstren.

20 80 8

3  Kilicka pa fliken [Color (farg)] och
klicka sedan pa [To list mode (till
listlage)] langst ner i fonstret.

— Fonstret [Color (farg)] i tradens
listlage visas.

4  Vilj [YELLOW (gul)] i listan som
regionfarg.
Bade linjefarg och regionfarg for
formmonster kan anges.

— Fargen pa de blommiga formarna
andras till gult.

i 012 EME.  CREAMVELI
EX R
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Ange monstrets somtyper

Ange monstrets somtyper

Over tjugo sémtyper kan tillampas pa linjerna och regionerna i ett ménster, vilket férbattrar projektets
utseende. Genom att 1agga till detaljerade instéllningar for olika stygnmonster finns det ingen grans for de

olika idéerna.

Vilja fran olika somtyper

Sdmtyper kan specificeras beroende typ av
monster. Applicera 6nskad typ till konturerna och
regionerna for att &ndra utseendet pa monstret.

Praktiska ovningar @

Andra sémtypen

Untitled - Layout & Editing 1

LB

G R

10

25

Hall ned knappen <Ctrl> och klicka
pa de tva blommiga monstren.

Vilj fliken [Shapes (Former)].

Vilj [Concentric Circle Stitch
(koncentrisk cirkelsom)] fran
viljaren [Region sew type
(regionsdmstyp)] i gruppen [Sew

(sy)l-

— Stygnmonster for de inre
regionerna av formerna andras.



Visa ett monster som broderdata

Visa ett monster som broderdata

Visa monstret som broderdata nar du nastan ar klar med ett projekt som du har visualiserat, till exempel fér
att kontrollera hur det kommer att se ut nar det sys av maskinen eller vad den basta syordningen ar.

Fast vy Stygnvy Realistisk vy

i
‘\';‘,"J"‘.'J I
f,(w,ﬂ.’r

il
i)

Monstret kan forhandsgranskas i tre lagen. Anvand [Stitch View (Stygnvy)]

for att kontrollera stygnen eller [Realistic View (Realistisk vy)] for att se hur
/ sOmmonstren kommer att visas.

) Forhandsgranska fardig brodyr

o2

Visa syordningen i fonstret [Sewing Order
(syordning)] och justera ordningen for att
minska antalet tradfargsbyten och
tradovergangar.

Optimera syordningen

Praktiska 6vningar
Andra sémordningen

Det gar att kopiera hur monstret ska sys i
brodyrmaskinen. Kontrollera sémmens
rorelse.

Visa stygn i simulator

o
3
7]
Q:
=
[V
=
=]
[y
o
o
2]
=
=
o
=
o
o
1]
=

B O PR SN PSS RS R 1 Hall ned knappen <Ctrl> och klicka
el x| pa duplikatets I6vmonster (ram 5

och 6) i fonstret [Sewing Order
(syordning)].

2 Drade markerade bildrutorna mellan
ramarna 2 och 3.

3  Klickapa II| langst ner till h6ger
pa skdarmen for att borja
stygnsimuleringen.
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Sy monstret

Sy monstret

Nar du har kontrollerat broderdata som du har designat ska du 6verfora den till brodyrmaskinen for att sy. Valj
Iamplig metod fér anvandningsmiljon fér brodyrmaskinen.

Overfora till USB-media
brodyrmaskinen @

Datadverféringsmetoden kan du vélja

_____ : ’ fran en meny som finns tillgénglig i
3 o — - fliken [Home (Start)]. Valj den metod
. S ) som passar for ditt operativsystem.

USB-kabel

s,

e ! L4
‘ Hantering av data » E] Spara

Det skapade/redigerade
broderménstret kan sparas som data » | r’l Exportera
och aterkallas nar som helst. Ménstret P

kan aven matas ut i en mangd olika

format.
» 5 Skriv ut

Praktiska ovningar (9
Overfora till en brodyrmaskin med hjalp av USB-media

Untitied - Layout & Editing - = 1 Anslutett vanligt USB-media i
L datorn.

7 Applique Wizard

@Er::r:\dered Patch %‘

Send
% Cutwork Wizard B

= [Elemboss/Engrave -
— @ Modify Overlap ~
ange

2 Klicka pa [Send (skicka)] i [Sew (sy)]
R == gruppen for fliken [Home (Start)] ska
: du vilja [Send to USB Media (Skicka

till USB-media)] och klicka sedan pa

lamplig drivrutin.

— Meddelandet visas nar monstren
har kopierats till USB-mediet.

n 3 Klicka pa [OK] och koppla sedan

Layout & Editing bort USB-mediet.
4  sitti USB-mediet i USB-porten pa
@ Finished outputting data. brodyrmaskin och importera sedan
informationen.

Mer information om hur du importerar

data till brodyrmaskin finns i

handbdckerna som medféljer den.
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Avsluta applikationen

Spara/oppnal/skriva ut monstrets datafil

[@ID BHAK wE) ¢ 1  Kilicka pa @ i det 6vre véinstra
= Mt ecenty UseFis hornet av fonstret.
5 o e — Menyn [File (fil)] visas.
He 2 Vilj 6nskat kommando pa menyn.
[ [ En lista 6ver de senast anvanda filerna
3 e i med bdrjan langst upp visas under
[ oesanrepery [Most Recently Used Files (senast
e anvanda filer)].
FEabric Selector...
@ Wizard.
4 Export..
48+ Options.
Avsluta applikationen
Praktiska ovningar
Avsluta Layout & Editing
BT 1  Kiicka pa /@) i det évre vénstra
B~ Mot Rcenty iea e hérnet av fonstret.
3 e T — Menyn [File (fil)] visas.
e 2 Klicka pa [Exit (avsluta)] i det nedre
B e hogra hérnet av menyfonstret.
e : Programmet kan ockséa stangas genom
[FLIpmr—" att klicka pa i det 6vre hégra
i oesionstins hornet av fonstret [Layout & Editing].
Eabric Selector.
@ Wizard.
& Export..
& covens [ [t |
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Skapa olika broderidesigner

Detta avsnitt kommer att ta ett projekt som introducerades i bérjan av den har guiden som ett
exempel for att beskriva de funktioner och verktyg som anvands for att skapa ett valutformat
broderiménster. Lar dig praktiska fardigheter och utdka ditt utbud av idéer.

Praktiska applikationer ()
Blomkrans - Ordna stygnmonster -

Steg 1 Importera och rotera ett monster

Steg 2  Duplicera ett ménster

Steg 3  Spegelvanda ett ménster

Steg 4  Ordna monster

Om stygnmonster

Vi rekommenderar att du anvander ett inbyggt stygnmonster i sin
ursprungliga storlek, eller att du bara andrar storlek nagot.

Stygnmonster innehaller en samling av information, inklusive nalens
nedgangslage och tradfargsordning. Vid andring av storlek blir sémmen
tatare eller glesare medan nalens nedgangslage ar oférandrat. Dessa
andringar kan paverka kvaliteten pa ditt broderiprojekt.

Stalla in sidstorlek for designen

Klicka pa @ och valj [Design Settings (Designinstéllningar)] i kommandolistan. | dialogrutan som visas
ska du andra [Design Page (designsida)] storleken till "130 x 180" mm. (» sidan 20)
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Steg 1

Importera och rotera ett monster

Praktiska applikationer ()

Blomkrans — Ordna stygnmonster —

- Layout & Editing = B
Option ~ &~
Bl Emboss/Engrave - (| €52 Applique Wizard %"
% Modify Overlap = || @ Embroidered Patch
| Send
4 Group + € Cutwork Wizard =
Edit Cut and Sew Sew
s, Import 7 x
* [ import | = Color fifiSewing At... ABText Attrib...
From | Design Library - I
Categary Floral2 -
Birds ~

Eorders & Banners

Button Hale L
Eution Hole M
Button Hale 5

Children
33100110-ue| i — |
[ v

cpuen -+ B+

~ {import | Bl color ¥Seving L. ABTe i,
o |
< Cabmyeny. =3 =

& |5

TN TN TS

NI

a 0124 200 TG Inpas T0IELR 200

Hu

1% . . . 10 . . . | 150

20|,

1

| fonstret [Import (importera)] valjer
du [Design Library
(Designbibliotek)] pa [From (Fran)]-
viljaren och sedan [Floral2
(Blommor2)] pa [Category
(kategori)]-véljaren.

Vailj [33100110.pes] fran listan 6ver
monster som visas i fonstret och dra
den sedan till [Design Page
(designsida)].

Medan du haller ned knappen
<SKIFT>, drar du den réda punkten
langst upp i monstret till hoger for
att rotera monstret 90° medurs (®).
Om du haller ned knappen <SKIFT>
medan du drar den réda pricken,
roteras monstret i 15° steg.
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Praktiska applikationer (1)

Blomkrans — Ordna stygnmonster —

Steg 2
Duplicera ett monster

31

mport Tx
e Jmpo | El otor B8Srming 2. Mot A
Fam T —
N

By

e INRE u
V00 TG b TG

- '
ﬁ 7oo0% By
2 o

07 8get TS

e -
prempl

Y

ORI oet TR o0 Dol o

@\Déﬂ@ﬁ(’ﬂ)" e

Home Image View Stitches
Select
select
L

to [ | A G
Sewing Order O

s copy  5f Arrange Copy -
[fy Paste = £ Delete

2 %% O

L=

EENEN

[

[ =
I t Al

% P |
Import

Tools
10

Text Shapes

Clipboard

2

Som i "Steg 1" ska du importera
monster [33103503a.pes] fran
[Floral2 (Blommor2)]-kategorin i
fonstret [Import (importera)].

Nar du har valt monstret ska du
klicka pa [Duplicate (duplicera)] i
[Clipboard (Urklipp)] gruppen for att
duplicera monstret.

Kommandot [Duplicate (duplicera)]
kan ocksa véljas pa menyn som visas
nar du hogerklickar pa det valda
monstret.

— Ett duplikat visas som éverlappar
det ursprungliga monstret och offset
sker ner och till hoger.

Vrid pa originalmonstret 60° moturs

(@)



Praktiska applikationer ()

Blomkrans — Ordna stygnmonster —

Steg 3
Spegelvanda ett monster

{5 = eyt Gt BT 1 Nar du har valt duplicerat ménster
ska du klicka pa [Arrange

\ G laam) | 3;‘":‘“:*"“:2’ (arrangera)] i [Edit (redigera)]-
ST T | e | @ Cuwor gruppen, vélja [Flip (vrid)] och sedan
% e = klicka pa [Flip Horizontally (Vrid

. . . . 1° %) Rotate » R %0 |

= = horisontellt)].
B Fip >|{;) Flip Vertically . . N
[T |[eherieromonaiyo | Kommandot [Flip (vrid)] kan ocksa

véljas pa menyn som visas nar du

hogerklickar pa det valda monstret.

— Det valda ménstret vands
horisontellt.

2 Rotera det vinda ménstret 90°
medurs (®).

JoubBisepliapouq eyijo edeys
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Praktiska applikationer (1)

Blomkrans — Ordna stygnmonster —

Steg 4
Ordna monster

1 Ordna de importerade moénstren for
att skapa en cirkel, enligt bilden (till
véanster), med hjalp av [Duplicate
(duplicera)], [Rotate (rotera)] och
andra [Arrange (arrangera)]
kommandon.

2 Vilj [no77_2.pes] i [Lace & Ribbon
(Lace & Ribbon)] kategorin for
fonstret [Import (importera)] och dra
den sedan under blommonstren.

33



Praktiska applikationer 2

Team Jersey-nummer — Kombinera text —

Praktiska applikationer
Team Jersey-nummer - Kombinera text -

E A a Steg 1 Skriva in text
: Steg 2  Andra textfarg och sémtyp

Steg 3 Import av transformerad text
Om textmonster

Steg 4 Justera monster

130 inbyggda teckensnitt ar tillgangliga i textmonster. De flesta av dem
kan delas in i block enligt formen for tecknet och syrikiningen ar olika for
varje block. Monstren framtrader darmed mer som tredimensionella och
manuella broderier. Formen bestar av en linje (kontur) och en region (inom
omradet), vilka vardera kan stéllas in pa en annan sémtyp och farg.

JoubBisepliapouq eyijo edeys
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Praktiska applikationer

Team Jersey-nummer — Kombinera text —

Steg 1
Skriva in text

Impaort o x
-] import | E Color i Sewing At... AB Text Attrib...

From I Text LI

Categary I Sernif Fonts LI

TexT| 757 TEXT

TH_001.pez| TH_004.pes  TM_OOE.pes

~

TEXT TEXT TEXT

TH_032pes  TH_033pes  TM_037.pes

es - Layout & Editing = =

Option ~ & -

end

[l Emboss/Engrave ~ || €53 Applique Wizard

1, Modify Overlap - || Q7 Embroidered Patch

5 Group - @9 Cutwork Wizard
Edit Cut and Sew Sew

1% Text Attributes 1 x

A {]import K Color W;mmgml AB Text Attrib. |

’10|
Show List
~
Kerning: 00 = wm

EELEE S

Home Image  view || Text

A [001 ABC  Sedf 01 (10mm - -||i|:~| Feacey Not Sewn (Lin
select || Input ||| 50 ;i'nFt Sew
Sewing Order 100 |50 |0
(2] -] %5 ) % 50

AN T
| 300

[ A
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| fonstret [Import (importera)] valjer
du [Text (text)] pa [From (Fran)]
véljaren och sedan [Serif Fonts
(Serif teckensnitt)] pa [Category
(kategori)] véljaren.

Vilj [TN_001.pes] (Serif 01) och dra
den sedan till [Design Page
(designsida)].

Klicka pa fliken [Text Attributes
(textattribut)].

Nar du har klickat pa textféltet for att
ange inmatningsldge ska du ta bort
texten "TEXT", skriva in "10" och
sedan trycka pa knappen <RETUR>.

Nar du har valt texten "10" ska du
klicka pa fliken [Text (text)].

Klicka pa nedatpilen till h6ger om
valjaren [Text Size (Textstorlek)] pa
[Font (teckensnitt)]-gruppen och vilj
sedan "30.0" i listan.



Praktiska applikationer 2
Team Jersey-nummer — Kombinera text —

Steg 2
Andra textfiarg och sémtyp

DA™ 2.pes - Layout & Editing
fiew | Text
! Sedf 01 (10mm-) " \:l vy Zigzag Stitch [-l ABC mc L3
L Conve
Font Filter = TTF Settings || |[[lrlacnaans Not Sewn ilinel “w(: g
| swmane Zigzag Stitch )
Font Edit
& ————— RUNNINg stincn =
SESEE Triple Stitch
£3E3EF Motif Stitch
L] [ ]

AELELS Stem Stitch
M- Candlewicking Stitch
LLIAA EV Stitch
<@884] Chain Stitch

Color o x
£ ] import WSmingm... AB Text Attrib...
5

" Region

Thread Chart: [EROTHER EMBROIDERY ~ |
500

i EMBROIDERY
BLACK.

BEOERONCIO
EEEENE N
EEEEE(H

BRI EN
EEEN(/EN

H N
HE
oy
HE
R
R

&

| To list mode | |

Klicka pa valjaren [Text Outline Sew
Type (Textritad somtyp)] i gruppen
[Sew (sy)] och klicka sedan pa
[Zigzag Stitch (sicksackstygn)] i
listan.

Klicka pa fliken [Color (farg)] och

vdlj cirkeln [Line (linje)] och klicka

sedan pa [To list mode (till listlage)]

langst ner i fonstret.

— Fonstret [Color (farg)] i tradens
listlage visas.
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Praktiska applikationer

Team Jersey-nummer — Kombinera text —

Color 2 x 3  Vilj [ULTRAMARINE
i) import | & Color| filfSewing At... ABText Attrib... (ULTRAMARlNBLA)] i listan.

' Line " Region

Thiead Chatt: [EROTHER EMEROIDERY = |

406
i EMEROIDERY
ULTR&MARINE
Color | Code | Brand | Description | ~
39 M 507 EMB.. EMERALD GRE...
40 I 202 EMB.. DEEP GREEN
4 027  EMB.. FRESH GREEN
42 N 513 EMB.. LIME GREEN
43 M 515 EMB.. MOSS GREEM
44 NN A0S FHR RIIIE
[45|4 EME.. [U
ure EME... LIaH T BLUE

£
47 M 119 EMB.. SKYBLUE
42 I 420 EMB.. ELECTRICBLUE

e = 4  vilj cirkeln [Region] i fonstret [Color
| import | Colar| Wil Sewing At... ABText Attrib... (farg)] och vilj sedan [RED (réd)] i

L fargpaletten.

Thread Chart: [EROTHER EMBRODERY ~|

200
i EMEROIDERY
RED
Color | Code | Brand | Description | ~
I 900 EMB.. BLACK

Fhib MHITE

DEEP ROSE
FLESH PINE
DARK FUCHSIA
YERMILLION
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Steg 3

Import av transformerad text

Praktiska applikationer 2

Team Jersey-nummer — Kombinera text —

Impaort o x

i) import |§ Color il sewing At... AB Text Attrib...

From I Text LI

Categaory I Transformed LI

~

&'@Xé "’Q-ﬁ& rEXT

TT_001.pes TT_002.pes TT_003.pes

TExT TEXT TEXT

TT_004.pes TT_005.pes TT_00E.pes

es - Layout & Editing = &
Option ~ § -
== [ convert to Blocks
~||| |aBc| ©¥
[l Convert to Stitches
<]l Edit
Text /2, Convert to Outline
Edit
. . [ Text Attributes 2 x
~ [ iimport  E Color MSmmgAt‘l AB Text Attrib. |

TEAM|

Show List_|

Kerming 00 = mm

Text 2.pes - Layout & Editing
| Text
w01 (omm-)  -|||[H-| S===2 Tipe stiten | MNcemetiay
— il convertto:
tFilter ~ TTF Settings ||| AAAAABA satin stitcn H JEc] B\ Convertto
— ey, Not Sewn [Region] — - —
50 | AMAAAA satin Stitch It 1%

B R

AW

PRI C A

Bl

HHTH Fil stiten

HIH314 Prog. Fil stitch

OAL,

| fonstret [Import (importera)] valjer
du [Transformed (Transformerad)]
fran [Category (kategori)]-valjaren.

Vilj [TT_001.pes] (arched text) och
dra den sedan till [Design Page
(designsida)].

Klicka pa fliken [Text Attributes
(textattribut)].

Nar du har klickat pa textféltet for att
ange inmatningsldge ska du skriva
om i "TEAM" och sedan trycka pa
knappen <RETUR>.

Nar du har valt texten "TEAM" ska
du klicka pa fliken [Text (text)].

Som i "Steg 2" viljer du [Triple
Stitch (Forstarkt som)] fran [Text
Outline Sew Type (Textritad
somtyp)]-valjaren i gruppen [Sew
(sy)] och [RED (réd)] som linjefarg.

Vilj [ULTRAMARINE
(ULTRAMARINBLA)] som
regionfargen.

Nar du har valt texten "TEAM" med

verktyget [Select (markera)] ska du

halla ner knappen <SKIFT> och dra
en svart prick i ett hérn av monstret
for att forstora monstret till 6nskad

storlek.
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Praktiska applikationer

Team Jersey-nummer — Kombinera text —

9 Dra ¢J> for att justera radien hos
cirkeln som texten ar utformad pa.

L L T - R R

AL

Steg 4
Justera monster

1 Dra pekaren for att rita en urvalsram
runt monstren "TEAM" och "10" som
ska viljas.

2 Klicka pa fliken [Home (Start)].

2.pes - Layout & Editing

@ |aaE —JD B mboss Engrove - || @ Applique Wizare 3  Klicka pa [Arrange (arrangera)] i
l . :" % Modify Overlap ~ 2 Embroidered Pat Ed-t d- --I-
toshapes ([@igy) | et flhenael € Cutwar Wi gruppen [Edit (redigera)], valj
Tools mport [T tayout»||rorzonta d Sew [Layout] och klicka sedan pa [Center
= . - -
B P TR T T e »l Bl | | (mitten, vertikalt)] under [Horizontal
BJ Fip o[ center j| ~ & :
5 aon. — (horisontell)].
T | Vertical
- | Top
L] A | middie
oll | Bottom
Option
B8 | Move to Center
'

| |
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Praktiska applikationer (3

Emblem — Anvanda mallguiden —

Praktiska applikationer (3
Emblem - Anvanda mallguiden -

Steg 1 Startaguiden
Steg 2  Redigera texten

Steg 3  Mata ut designdata

Guider for att importera bilder och anvanda designmallar kan startas fran
startguiden som visas nar programmet har startas, och guider for att skapa
N P applikationer och patchar kan startas fran fliken [Home (Start)] i
@ §H1/ huvudfonstret i [Layout & Editing]. Genom att félja

7 applikationsinstruktionerna for att ange nédvandig information, kan aven
en nybdrjare att skapa ett hdgkvalitativt fardigt projekt.

Steg 1
Starta guiden

JoubBisepliapouq eyijo edeys

o m 5 1 | fonstret [Import (importera)] viljer
| i import |§Culm il sewing At... ABText Attrib... du [Template (mall)] pa [From (Fran)]
' viljaren och sedan [Sample (urval)]
From [Tenpiic = pa [Category (kategori)] valjaren.
Category | Sample id| — Miniatyrer av mallarna i den valda
. kategorin visas.
EolelnOna .- iy Je
S \md : e Vilj miniatyrbilden
Hnee oo [TP_emblem01.pes] och klicka
Samplel.pes SampleZpes  Sampled.pes sedan pé [Template wizard

Import |

Template
Wizard...

(mallguiden)].

— [Template wizard (mallguiden)]

startar.
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Praktiska applikationer (3

Emblem — Anvanda mallguiden —

Steg 2

Redigera texten

FieName:  TP_emblemll.pes
Widh %I
Height 10760 mm

Stich count 13498

| oo ||
e | [ ]
Height 10760 mm
Stitch count 13426
Color changes : 8
Total colors 7

NUHS

Steg 3

Mata ut designdata

Klicka pa "SUM" i

textredigeringsrutan och klicka

sedan pa [Edit Text (redigera text)].

— Texten "SUM" markeras och kan
redigeras.

Anvand tangentbordet for att skriva

"N.U.H.S" och tryck sedan pa

knappen <RETUR>.

— Texten "sedan 1831" i den andra
raden ar markerad och kan redigeras.

Anvand tangentbordet for att skriva
"sedan 1914" och tryck sedan pa
knappen <RETUR>.

— Den nya texten visas i
férhandsgranskningen till vanster i
dialogrutan.

Klicka pa [Next (nasta)].

— Dialogrutan [Output (utmatning)] visas.

41

Klicka pa [Send to (Skicka till)]-véljaren
for att vélja var uppgifterna ska matas

ut till och klicka sedan pa [USB Media

(USB-media)] i lamplig enhet.

Klicka pa [Send (skicka)].

— Uppgifterna for mallens design
kopieras till vald USB-media och
sedan visas meddelandet
"Finished outputting data.
(Fardig med utmatning av data.)".

Klicka pa [OK].

Overfér data till en brodyrmaskin for att
sy ditt projekt.



Praktiska applikationer ®

Blommigt monster — Skapa ett blommonster fran en form —

Praktiska applikationer (@

Blommigt ménster - Skapa ett blommoénster
fran en form -

Steg 1 Rita bascirklar
AN ')‘ Steg 2  Rita blommigt ménster (grundiage)
==
NN

Steg 3 Rita blommigt ménster (detaljerat 1age)

Steg 4 Rita med hjélp av offsetlinjer

Om linjens somtyper

Former och textmonster bestar av linjer (konturer) och regioner (omraden
inom konturerna). Var och en kan stéllas in till en annan somtyp och farg.

Foérutom alla linjens sémtyper som finns tillgangliga med applikationen,
kan stérre variation anvandas genom att anvénda stygnmotivet, som kan
anpassas.

Steg 1
Rita bascirklar

(7]
x
[Y
T
[Y
-3
x
Y
o
=
o
Q.
2]
=
o
[
@
«Q
=]
2]
=

Design Settings = 1 Klicka pa @ och vilj sedan [Design
P P || Settings (Designinstillningar)] pa
M:"é:} - B applikationens knappmeny.
Foge 52 — Dialogrutan [Design Settings
e — (Designinstallningar)] visas.
4 % __17 Rotate 90 Degrees.
e 2  Markera kryssrutan [Rotate 90
o ':_3' iy Degrees (rotera 90 grader)] under
SMSFSJ instéllningen [Hoop Size
S ] (ramstorlek)] och klicka sedan pa
e [ [OK].
— s — Orienteringen [Design Page
e fie=r (designsida)] har andrats till
liggande.
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Praktiska applikationer (9

Blommigt monster — Skapa ett blommonster fran en form —

Impaort o x
£ )import | E Color {iilli Sewing At... AB Text Attrib...
From IDutIine Shapes LI
Category IBasic Shapes LI
Q :
BS_shapes01... 02.. BS_shapes3...
€ ) v | Shapes 4.pes -

Layout &

View | Shapes

Duplicate =T fEerl, = Emboss/Engrave ~
A @' EENEN JI:I‘ B
Arrange Copy ~ Modify Overlap ~
Text  Shapes | [y & | import  |{|Arrange]] .
Delete - - Pateme ~ || % sroup -
oard Tools import | e[ oyt
150, , , . 19 1) | Rotate » .
Size B3 Fip v E—
R size..
Width Height |‘E'\' e |
gl o0 = ==
[ G P T

¥ Mairtain aspect ratio

N T Keep density and fil pattem

Preview | Cancel
!

i 4 pes - Layout & Editing

.‘ ————— Running Stitch "

/= Edit Paint =
= L
¢ Delete Point
%4 split at Point
Edit Point

& Mot Sewn (Region]
———_| Not Sewn (Region) ||

reate Floral
Edit

Jilf Convert to stitches
&% Create Offset Lines

Pattern

) ) ) AMAAM, satin stitcn 5

HEHT Fin stiten
L4314 Prog. Fil stitch
—— Piping Stitch
BEBEBEF Motif Stitch
XXXX%  Cross Stitch
({{®M)) Concentric Circle Stitch
—=HE=— Radial Stitch
(({(@))) spiral stitch
" USY stippling Stitch
S Net Fill Stitch
/ S 7igzag Net Fil Stitch

A
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| fonstret [Import (importera)] valjer
du [Outline Shapes (Konturformer)]
pa [From (Fran)]-valjaren och sedan
[Basic Shapes (Grundformer)] pa
[Category (kategori)]-véljaren och
sedan importera [BS_shapes01.pes]
(cirkelform).

Markera formen och klicka sedan pa
fliken [Home (Start)].

Klicka pa [Arrange (arrangera)] i
gruppen [Edit (redigera)] och klicka
sedan pa [Size (storlek)] pa menyn.

— Dialogrutan [Size (storlek)] visas.

Stall in [Width (bredd)] till "50.0" mm

och klicka sedan pa [OK].

Nar kryssrutan [Maintain aspect ratio

(Spara bildkvot)] ar markerad,

bibehalls formens hojd-till-bred-

proportioner.

— Diametern pa cirkelmoénstret ar
installt pa 50 mm.

Markera formen och klicka sedan pa
fliken [Shapes (Former)].

Klicka pa valjaren [Region sew type
(regionsomstyp)] i gruppen [Sew
(sy)] och klicka sedan pa [Not Sewn
(Region) (Ej sydd (region))] i listan.
— Regionsémnad ar avstangd och
endast konturerna av cirkeln visas.

Skapa tva kopior av cirkelmonstret
och ordna med alla tre i en rad.



Praktiska applikationer ®

Blommigt monster — Skapa ett blommonster fran en form —

Steg 2
Rita blommigt monster (grundlage)

Floral Pattern 1 Vilj den véanstra bascirkelns
monster som skapades i "Steg 1"
och klicka sedan pa fliken [Shapes
(Former)].

2 Klicka pa [Create Floral Pattern
(Skapa blommigt moénster)] i
gruppen [Edit (redigera)].

— Dialogrutan [Floral Pattern
(Blommigt monster)] (baslage)
O B [ i visas.

[Bire atsiseli] [ | 3  Klicka pa monstret i det 6vre vinstra

hornet, dra reglaget for att stélla in

[Density (tathet)] till "4" och klicka

sedan pa [OK].

— Det blommiga monstret skapas
enligt de angivna instaliningarna.

Snapes s leyei GEhi 4 Nir du har valt bascirkelns ménster
Shapes | ska du klicka pa fliken [Shapes
ne /" Edit Paint ~ - E——— 1| [l convert to stita
iLine ~ || A% Delete Point :E ; til :L glm o r!| Ui Create Offset Lit (Former)]'
ntine || ® spiit at point ||[Z" ° Ewr! o B Create Floral Paf R o eegs R
Line it e laa SHih Edit 5 Klicka pa valjaren [Line sew type
m Running Stitch W - . .- -
AL TP PP B . (linjesdmstyp)] i gruppen [Sew (sy)]
Motit stitch och klicka sedan pa [Candlewicking
Gty Stem Stitch . . g
—— 1 Stitch (Knutstygn)] i listan.
RS S — Den valda stygntypen appliceras pa
ESte i Cen D konturerna i cirkelménstret.

6 Kilicka pa fliken [Color (firg)] och
vixla sedan fonstret till tradens
listlage.

7  Vilj [ULTRAMARINE
(ULTRAMARINBLA)] i listan.

(7]
x
[Y
T
[Y
-3
x
Y
o
=
o
Q.
2]
=
o
[
@
«Q
=]
2]
=

Sewing Attributes R 5 8 Klicka pa fliken [Sewing Attributes
i |import gc.,|.,,| WsewingAt..,lnBTmAﬂnh,,, (s6mattribut)] och klicka sedan pa
¥Line sew [To Expert mode (till expertldage)]
ety e langst ner i fonstret.
Size 30 =Jmm 9  Ange foljande instillningar.
Specing [0 e Density (tithet) Medium
Start/End Type (medel)
Sl b Size (storlek) 3.0 mm
Spacing 1.0 mm
(mellanrum)
Start/End Type startIEnd Type
------------- 5 (Start-/sluttyp) Feed (Mata)

2| Hide Hint |
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Blommigt monster — Skapa ett blommonster fran en form —

45

[ ST - - PPN PP i FPTTIIN - PPTTON L. IO - . I . TP 2

10 Nir du har valt det blommiga

11

12

monstret, ska du halla ned knappen
<SKIFT> och dra en svart prick i ett

horn av monstret for att minska dess
storlek sa att det blommiga monstret
passar in i cirkelns kontur.

Nar du har valt det blommiga
monstret anger du linjens somtyp,
farg och féljande
s6mnadsinstallningar genom att

upprepa steg 4 till 9.
Line sew type Triple Stitch
(linjesomstyp) (Forstarkt s6m)

SKY BLUE
(HIMMELSBLA)

Color (farg)

Run pitch
(stygnlangd) 2.0 mm
| fonstret [Sewing Order (syordning)]
drar du ram 4 (blommigt monster) till
toppen (ovanfor cirkelns kontur).




Praktiska applikationer ®

Blommigt monster — Skapa ett blommonster fran en form —

Steg 3
Rita blommigt monster (detaljerat lage)

1 Viélj den hogra bascirkelns ménster som
skapades i "Steg 1" och klicka sedan pa
[Create Floral Pattern (Skapa blommigt
monster)] i fliken [Shapes (Former)].

Foral Pattern 2  Klicka pa [To detailed mode (Till detaljerat
lage)] i det nedre vanstra hornet av
dialogrutan for att byta till detaljerat ldge.

3 Drareglagen for att stilla in [Density
(tathet)] till "10" och [Pattern (monster)]
till "85" och klicka sedan pa [OK].

Shapes e 4 Vilj bascirkelns monster och stall
shapes | sedan in [Line sew type (linjesomstyp)]
e | oot ||| S chan v gl Mepmay pa [Chain Stitch (Kedjestygn)].
e | % on v e f ce oot 5 Klicka pa fliken [Color (férg)] och
T fenmnesen )| klicka sedan pa [VERMILLION
e Lo (HOGROD)] i fargens tradlista.
EES Stem Stitch
HHHHE Candiewicking Siteh 6 Kilicka pa fliken [Sewing Attributes
. |;% — ] - (sémattribut)] och ange foljande

instéllningar.

Stitch Type (stygntyp)
Size (storlek)

Time (Tid) 5 ganger

Arrange (arrangera)

Start/End Type

(Start-/sluttyp) Feed (Mata)

7  Vilj det blommiga ménstret och
minska det sedan sa att det blommiga
monstret passar in i cirkelns kontur.

(7]
@
o
S
o
=
=
o
o
g
o
=3
o
3
o
o
118
Q
=]
o
=

8  Nirdu harvalt det blommiga monstret
anger du linjens somtyp, farg och
foljande somnadsinstéllningar genom
att upprepa steg 4tn9i "Steg 2".

Line sew type Triple Stitch

(linjes6mstyp) (Forstarkt som)
o TANGERINE

Color (farg) (TANGERIN)

UGN NEWRIERCM 2.0 mm
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Blommigt monster — Skapa ett blommonster fran en form —

T 9 |fonstret [Sewing Order (syordning)]
"gf e drar du ram 5 (blommigt ménster)
. mellan ramar 3 och 4.
L) -
2
O >
3
O »

Steg 4
Rita med hjalp av offsetlinjer

o = (T B 1  Vilj den mittersta bascirkelns monster
e som skapades i "Steg 1" och klicka

/7 EaitPoint « | o — Running Stitch e sedan pa fliken [Shapes (Former)].

R Delete Point {j; Create Offset Lines

%4 Split at Paint
Edit Point

] Mot Sewn [Region)

" J|| & Create Floral Fattern

Sew

Edit

|0

|50

Klicka pa [Create Offset Lines
(Skapa offsetlinjer)] i gruppen [Edit

(redigera)].
— Dialogrutan [Offset Line Settings
(Instéllningar for offsetlinje)] visas.

3  1dialogrutan stiller du in [Offset
Direction (Offsetriktning)] pa [Inward
(Inat)], [Spacing (mellanrum)] till
"5.0" mm och [Offset Line Count
(Antal offsetlinjer)] till "2" och sedan
klickar du pa [OK].

Offset Line Settings

Offzet Direction:

 Outward % |nward

Spacing: 5-03 mm

Offget Line Count; I 2_|::

[” Rounded Comers

o]

Preview | Cancel

— Tva koncentriska cirklar skapas vid 5-
mm intervall inne bascirkelns monster.
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Blommigt monster — Skapa ett blommonster fran en form —

sapes | 4pes - Layout & Editing 4  vilj bascirkelns monster (yttersta).
| Shapes ]
Line /7 Ecitpaint - | seseae ot s Flii I convert ta stit 5 Klicka pa fliken [Shapes (Former)].
inLine - || A Delete Point = r——— “B Create Offset |
entie || 3ol vo | f Creae Fonl » 6  vilj [Motif Stitch (motivstygn)] fran
nLine Edit Point Edit s .
e B ] e B véljaren [Line sew type
| Besese woutsuten ] (linjesomstyp)] i gruppen [Sew (sy)].
g Stem Stitch
S Candlewicking Stitcn 7  Klicka pa fliken [Color (firg)] och
L] LLIAA EV Stitch ] . o
TR s klicka sedan pa [MOSS GREEN

(MOSSGRON)] i firgens tradlista.

Sewing Atributes e 8 Kiicka pa fliken [Sewing Attributes

2] import ECGIGII\WSmmg At |A | R S ST
Line sew |% e i (s6mattribut)] och vilj sedan .

Motit — — Dialogrutan visas.

5 ”B_%I“D = 507 e | [ Taq 12 A g .
=" D ?m_ @@@ 9 9  Vilj det 6nskade motivets

E5 ] | Supmcieto 4 stygnménster fran miniatyrerna i
TP —r e dialogrutan [Browse (s6k)] och

klicka sedan pa [OK].
Valj [motif001] for det har exemplet.

10 Ange féljande installningar for

[72)
5
motivmonstret. o
Motivets hojd 4.0 mm o
Motivets bredd 5.0 mm 3
H-Arrange (H- _— g
arrangemang) 8_
©
V-Arrange (V- 3
arrangemang) §
Offset (offset) 0.0 mm Q
- S
Spacing 0.5 mm (1]
(mellanrum) '
Run pitch 50 mm

(stygnlangd)

Start/End Type

(Start-/sluttyp) Feed (Mata)

11 Ange instéllningar for motivets
monster for de tva inre cirkelns
monster genom att upprepa steg 5

tin 10.
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o
==

;!
p""ﬁi‘é’:}"’b

Sewing Order 7 X
H-1%- %0
olal %

49

12

B Andra cirkelmonstret fran utsidan

Line color (Linjefarg) I(‘I_Eg‘\'/:(_;elsgﬁ)’\l

Motivets monster motifo11 /=7

Motivets hojd 5.0 mm
Motivets bredd 5.0 mm

H-Arrange (H-

arrangemang)
V-Arrange (V-

arrangemang)
Offset (offset) 0.0 mm
ST ETET N (G ELEGIOT | 0.0 mm

UGN NCRIEREM 5.0 mm

Start/End Type
(Start-/sluttyp)

Feed (Mata)
B Innersta cirkelns monster

Line color (Linjefarg) l(\l/\I/IIPNTT%RR%E\l,\;

Motivets monster motif010 /2

Motivets hojd 6.0 mm
Motivets bredd 6.0 mm

H-Arrange (H-
arrangemang)

V-Arrange (V-
arrangemang)

Offset (offset) 0.0 mm
Spacing (mellanrum)  REERulnl

SULRE RS RIERE S 4.5 mm

Start/End Type

(Start-/sluttyp) Feed (Mata)

| fonstret [Sewing Order (syordning)],
drar du ramarna 6 och 7 (inre cirkelns
monster) mellan ramarna 3 och 4.




Praktiska applikationer &

Hjartménster — Andra somnad fér varje forms ménster —

Praktiska applikationer ®

Hjidrtménster - Andra somnad for varje
forms moénster -

Steg 1 Importera en konturform

Steg 2 Tillampa monstrade sémmar till en form

Steg 3 TilldAmpa programmerbara stygn till en form

Steg 4 Tillampa motivstygn till en form

Om regionens somtyper

Sémtypen for omraden inom slutna konturer av textmonster eller former
kan anges. Du kan skapa bade vackra och enkla projekt bara genom att
helt enkelt valja den 6nskade somtypen fran en lista. Applikationen
innehaller ménstrade och motivsdmmar som kan anpassas med hjalp av
[Programmable Stitch Creator].

Steg 1

1 | fonstret [Import (importera)] véljer
du [Outline Shapes (Konturformer)]
pa [From (Fran)] véljaren och sedan
[Events (Handelser)] pa [Category
(kategori)] véljaren.

JoubBisepliapouq eyijo edeys

2 Vilj monster [OL_heart01.pes] och
dra den sedan till [Design Page
(designsida)].

50



Praktiska applikationer 5

Hjartmoénster — Andra sémnad fér varje forms monster —

Steg 2

Tillampa monstrade sommar till en form

Sewing Order a3 x| mm |50
E-) %% O
e (]
1 2
L > o
:
) y:&
D 1
'
s | 5.pes - Layout & Editing

s

Edit Point Convert to Stitch
mEdLpoin |T~| ===== iple stitcn -] W i hes
2 Delete Point ¥ Create Offset Lines
', Split at Point |00+ VSY” stippling stitch H &8 Create Floral Pattern

Edit Point Nt Sewn (Region) Edit

i . | AAMAAA satin Stitch
T ] e st
HI$H 1 Prog. Fill stitch
= Fiping stitch
BB Motif Stitch

my| XXX Cross Stitch
/1 (@) concentric Circle Stitch

! | =& Radial Stitch
[T Sniral Stiteh

[ |

~

USY™ stippling Stitch

Net Fill Stitch

S Zigrag Met Fill Stitch

Color

£ ] import WSewing at... AB Text Attrib..,

o x

44 MMM 405 EMB.. BLUE
45 [ 406 EME..
AC

Thread Chart: IBHDTHEH EMEROIDERY LI
k]
i EMEROIDERY
SKY BLUE
Color | Code | Brand | Description | ~
42 N 512 EME.. LIME GREEN
43 I 515 EMB..  MOSS GREEN

ULTRAMARINE

52 [0 @10 EME..  LIGHT LILAC
53 MM 612 EMB..  LILAC
o4 I 513 EME..  WIDLET

51

17 Chil DllIC
[ Tos Teve_]
cem I T o sy Y
45 I 415 EMB... PEACOCK BLUE
50 [ 007 EMB... PRUSSIAM BLUE
51 I 070 EMB... CORM FLOWE...

1

Medan du haller ned knappen <Ctrl>
ska du klicka pa linjen (ram 2) och
region (ram 1) av det storsta
hjartmonstret som ar ordnat i rutan
[Sewing Order (syordning)].

Klicka pa % vid den 6vre delen av
fonstret [Sewing Order (syordning)].

Klicka pa fliken [Shapes (Former)].

Klicka pa [Region sew type
(regionsomstyp)]-valjaren i [Sew
(sy)]-gruppen och vilj sedan
[Stippling Stitch (punktsém)] i listan.

Klicka pa [Line sew type
(linjesémstyp)]-véljaren i [Sew (sy)]-
gruppen och vilj sedan [Chain
Stitch (Kedjestygn)] i listan.

Klicka pa fliken [Color (farg)] och
vixla sedan fonstret till tradens
listlage.

Markera kontrollcirkeln [Line (linje)]
och klicka sedan pa [SKY BLUE
(HIMMELSBLA)] i listan.



Praktiska applikationer &

Hjartménster — Andra somnad fér varje forms ménster —

—— 8 Kiicka pa fliken [Sewing Attributes
(s6mattribut)]. Vaxla fonstret till
expertlage och ange sedan foljande
instéllningar.

50 [,

B Line sew (linjes6m)

Stitch Type (stygntyp)
Size (storlek) 3.0 mm
Time (Tid) 5 ganger
Arrange (arrangera) HIESH

Start/End Type

(Start-/sluttyp) Feed (Mata)

|50

B Region sew (Regions6m)

Run pitch

(stygnlangd) 1.8 mm

ST ELET R (G ELEGQIOT | 2.0 mm
Use Motif (anvand

motiv) Av
Steg 3
Tillampa programmerbara stygn till en form
BB AL D) - | o R 1 Vilj det nast storsta hjartmonstret
e m:; G (| Ty | [ B Ouomoms (ramar 3 och 4) i fénstret [Sewing
=l e I?:Z:‘LZ' Order (syordning)].
- % [72)
2
: [
T 3| ©
- Q
: =2
O A
3 m
@ | g
L o
= g
s 2
v e a
. ®
» - 25
' Q
o S
©
=
- 555 - ey 0 ST 2 stillinen farg och somtyp for varje
a3 form enligt féljande.
Ir:;d‘t: " [E [ cndedingstin ] Iiwitmo;sﬁ" 1 ’ Candlewicking
£, split atPornt I [ B prog. Filsitcn ]| & create Floral Pattern (l::eez(e)ms¥pe) Stitch
o ‘Emtpmll‘t J X X |0 s"j" X X ) ‘a]Emtl | I j yp (KnUtStygn)
ru Line color (B:LOL?EN FLOWER
(Linjefarg) (BLAKLINTSBLA)
Region sew type Prog. Fill Stitch
(regionsomstyp) (prog. fyllsém)
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Hjartmoénster — Andra sémnad fér varje forms monster —

s 30 m
Spacing 0 = mm

Start/End Type
@ Feed < Fun

{:)import &l Color [l Sewing At.| AB

VRe
2 ]
[mm]
Density [Medum  +]
Densily [15 =] inesrm

I Graddion _FPollem. |

Direction
 Manual

@ 15 =] degiees

& futo
I” Half Stitch

S P Q]
Pull oo

Browse

] P Fhes (T P DESIGH 100t

“/Programmable fill

5@

Mairtain
75 = qn | acpectraltio

9000,

o

Ovjee

3 ol

53

~

Klicka pa fliken [Sewing Attributes
(s6mattribut)] och ange sedan
foljande instéllningar.

B Line sew (linjes6m)

Medium

Density (tithet) (medel)

Size (storlek) 3.0 mm

Spacing

(mellanrum) 1.0 mm

Start/End Type

(Start-/sluttyp) Feed (Mata)

H Region sew (Regions6m)

Under sewing | B |, Medium
(undersém) (medel)

Density (tédthet) 4.5 linje/mm

Manual
DI RIS (Manuell),
135 grader

Running Stitch

Path

Pull compensation

(dragkompensation) 0.0mm

Programmabile fill
(programmerbar fylinad)

Klicka pa och valj 6nskat
monster i dialogrutan [Browse
(s6k)] och klicka sedan pa [OK].
Valj [stamp1] for det har exemplet.

Fyll stygnmonster LTI E

Monstrets hojd 7.5 mm

Monstrets bredd 7.5 mm

Direction (riktning)  RXe]le[:l§

Offset (offset) row (rad), 0 %




Steg 4

Tillampa motivstygn till en form

Praktiska applikationer &

Hjartménster — Andra somnad fér varje forms ménster —

@m_ﬁjl&fs;)qmi
Home | image  view | Smapes

5.pes - Layout & Editing
e = . o [@emnosvEngrace - || € appaque wizn
: A C} |1 S -] |= @ Modity Overiso ~ || G Embrosdered’
et ] R i || 15 | @ cutwark Wiza
To0ts import Lot L cutangsew
=

I N " " " Il

6.pes - Layout & Editing

e |

/" Edit Point +

M Delete Point

%4 split at Point
Edit Point

(B~ | memer stem stiten

~] | il convert to stitches

3 Create Offset Lines

|- | 889888 wmotir stiten

||| @ create Fioral Pattern

Sew

Edit

|0

1

Vilj det minsta hjartmonstret (ramar 5 och
6) i fonstret [Sewing Order (syordning)].

Klicka pa fliken [Shapes (Former)].
Stem Stitch
(Stjalksdm)
PURPLE
(PURPURFARG)

Motif Stitch
(motivstygn)

Line sew type
(linjesomstyp)

Line color (Linjeférg)

Region sew type
(regionsomstyp)

Klicka pa fliken [Sewing Attributes
(s6mattribut)] och ange sedan
foljande instéllningar.

B Line sew (linjes6m)
Width (bredd)

Spacing (mellanrum)
Angle (Vinkel)

Stitch Type (stygntyp)

Start/End Type
(Start-/sluttyp)

45 grader

(Triple
(trippel))

Feed (Mata)

B Region sew (Regions6m)

Motivets monster motif074 oo

Pattern1 only
(endast ménster1)

Motif (motiv)

Motivets hojd
Motivets bredd

H-Arrange
(H-arrangemang)

V-Arrange
(V-arrangemang)

H-Offset (H-offset)
V-Offset (V-offset)

(7]
x
[
T
Q
-3
x
[y
o
=
o
[}
®
=
Q
[}
2,
«Q
>
[}
=
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Fredsfagel — Tillampa nyans till en vektorbild —

Praktiska applikationer (6

Fredsfagel - Tillampa nyans till en
vektorbild -

Steg 1 Importera vektorbilder (SVG-filer)

Steg 2  Visa dolda objekt

Steg 3  Dekorera den yttre hjartformen

Steg 4  Tillimpa nyans

Skapa broderimonster med hjalp av bilder

Ett broderimdnster kan skapas fran en bild, till exempel ett foto eller en
illustration. Anvand kommandot [Import from Vector Image (Importera
fran vektorbild)] for att konvertera WMF-, EMF- och SVG-bildfiler till
broderimdnster. De olika funktionerna [Stitch Wizard (Stygn-guiden)] ar

ocksa tillgangliga for att skapa broderiménster fran BMP-, JPG- och PNG-
bildfiler.

Steg 1
Importera vektorbilder (SVG-filer)

o ——— 1  Kilicka pa fliken [Home (Start)].
A @ EEY =R |D|:| [B] Emboss/Engrave ~ || €5 Applique 2 Klicka pé [Import Patterns
Tt wapes [yl | e B f 2‘“;”“’ gi"‘;"k\ (Importera moénster)] i gruppen
Tools — Cutand [Import (importera)] och valj sedan
L&l trom Design ibry-. —_— [from Vector Image (fran vektorbild)]
S sk i menyn.
rg Decorative Pattern N Dialogrutan [open a Vector flle
=» from Vector Image... 4 - .
l}; —_— (Oppna en vektorfil)] visas.
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Fredsfagel — Tillampa nyans till en vektorbild —

emsTaEmT 3  vilj den fil som ska importeras och
. =L o cmerm- . klicka sedan pa [Open (6ppna)].
i . N N @ | det har exemplet kommer vi importera
A A A

LT @ a G [svg_heart.svg].
ﬁ emf_rocketemf  svg_grapesvg  svg_greenflower..]| svg_heartsvg W P
iy
This PC /g\_ /@\_

e name; oo = Open

Files of type: | Vector Files(” wmf.” emf:" svg) - Cancel

Groene o e — Bilden visas i [Design Page

(designsida)] som ett

o Moupucate o A B | [y Memeosoam - .
Q it A ?f o] = lm,,ﬁ:;"ujf’""" ‘ formménster.
ET!;;"_ . oux J 1 L
=LA » ]
Steg 2
Visa dolda objekt 7]
[
°
o
\‘D GHAE S0 * gy 1 Kiickapa [& iverktygsfiltet lingst 2
Home Image View Shapes P =
e Mm :ﬁ % —p | upp i fonstret [Sewing Order 3
H Chycoer  seamenge comy - || £ 0 2L | (syordning)] och klicka sedan pa =3
% Lty e 'U'E'b:"j* it S [Hide Objects Not Stitched (Gom 8_
wmgorder | B X w1 . . objekt som inte sytts)] i menyn. o
L — Dolda objekt som inte ska sys visas oy
a0 Show by Color Order i fonstret. [}
(¥ Hide Objects Mot Stitched ’-g
o
=

10
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Fredsfagel — Tillampa nyans till en vektorbild —

Steg 3

Dekorera den yttre hjartformen
| shapes e = ey Gl 1 Vilj denfirgade delen av hjirtformen och
== klicka sedan pa fliken [Shapes (Former)].
o s |‘Ejl SRR iz 2 Ange en farg och somtyp for varje
online || %4 splitat Point ‘E'l R Mo (S q & Create Floral Pi form enligt f5|jande.
—_— = ,5;“" , Line sew type Motif Stitch

(linjesomstyp) (motivstygn)

Line color (Linjefarg) (SL'?&IB(IV'IQ%%XI)NK

Region sew type Prog. Fill Stitch
(regionsomstyp) (prog. fyllsém)

Region color DEEP ROSE
(Regionfarg) (Méattad rosa)

3  Kilicka pa fliken [Sewing Attributes

(somattribut)]. Véxla fonstret till expertlége
och ange sedan foljande installningar.

Sening Atibutes 5 x = B Line sew (linjesom)
£ import [ Color [{ffsewing t.|, ABText Attrib, ] Gt ot A—PECEE P
i < Motivets monster i
S %;@ & ra motif063
45 erapi—— T
%I " @ /ﬂ) M W Motivets hojd 4.5 mm
Bm aspect ratio ] -
= o LI (IR Motivets bredd 4.5 mm
-Anange bt | [<aad | [ =]
o2 = L= H-Arrange (H-
arrangemang)
. S S S S—— V-Arrange (V-

arrangemang)

Offset (offset) 0.0 mm
Spacing (mellanrum) (R¢XRuln!
ULN N RIEREJM 5.0 mm

Start/End Type

(Start-/sluttyp) Feed (Mata)

B Region sew (Regionsém)

Under sewing ,Medium
(unders6m) (medel)

Density (tédthet) 4.8 linje/mm

Manual (Manuell),
45 grader

Direction (riktning)

Running Stitch Path

Pull compensation

(dragkompensation)

Programmable fill (programmerbar fylinad)

Monster pat13 @

Monstrets hojd 6.0 mm
Monstrets bredd 6.0 mm
Direction (riktning) 0 grader
Offset (offset) row (rad), 0 %
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Steg 4
Tillampa nyans

Praktiska applikationer (6

Fredsfagel — Tillampa nyans till en vektorbild —

@ﬂDBEQVﬁ) | Shapes

Home  Image  View | Shapes

‘i- Umesans Mot Sewn [Line
|~ [T=_1 Mot 5ewn iReg

|0

k’- I8 Add Direction Line / Edit Paint ~
il || 3§ Delete Direction Line ~ || /4 Delete Point
Select .
o "8y Reverse Direction Line || %4 Split at Point
Select Sewing Diredtion Line Edit Point
Sewing Order = . 150
- WLl G T

BLAI

|0

| Shapes

6.pes - Layout & Editing

| shapes |

Line

/" Edit Paint ~ [~ Soecer, Wot Sewn (line) -

n Line = || A Delete Point

on Line

%4 split at Point |E" HitHH Fin stiten

n Line

Edit Point Sew

I convert to stit
i Create Offset |
] & Create Floral P

Edit

[ . . . i

150

Color

Elmpurl ﬁ Color WSming At

) [Life {* Region

o x

[ = i

Pattem... | |

AB Text Attrib...

Thread Chatt: [BROTHER EMBRDIDERY |

07
E EMEROIDERY
LIGHT BLUE

ttern Setting

¥ Blend

2 17x 1% B

Cancel |

'
Density

4.5 _I:: line#mm

Direction

©

135 = degres

Flytta pekaren till fonstret [Sewing
Order (syordning)] och dra den for
att rita en markeringsram runt alla
inre monster, och klicka sedan pa

% hogst upp i rutan.

Ange en farg och somtyp for varje
form enligt féljande.

Region sew type Fill Stitch
(regionsomstyp) (fylls6m)
Region color LIGHT BLUE
(Regionfirg) (LJUSBLA)

Markera kryssrutan [Gradation
(gradering)] och klicka sedan pa
[Pattern (monster)].

— Dialogrutan [Gradation Pattern
Setting (Instéllning for
nyansmonster)] visas.

Vilj kryssrutan [Blend (Blandning)]
till hoger om dialogrutan och klicka

sedan pa (overst).
— Listan med tradfarg visas.
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Praktiska applikationer (6

Fredsfagel — Tillampa nyans till en vektorbild —

Thread Color

Thiead Chart: [BROTHER EMBROIDERY v |

oo

E EMEROIDERY
WHITE

| I Color I Code | Brand | Description ~
il I o sy

= |
N EMD A

4 0000 085 EMB..  PINK

5 B 0% EMB.. DEEFROSE

B 124 EME.. FLESHPINK
7 107 EMB..  DARKFUCHSIA

5 N 030 EMB..  VERMILLION

9 I 507 EMB..  CARMINE

10 MM 759 EMB..  ROYAL PURPLE

11 I 520 EMB.. MAGENTA

12 079 EMB.. SALMON PINK
13 I 33 EMB..  AMBERRED
14 202 EMB.. LEMOMNYELLOW
£ >
To palette mode |
()8 | Cancel |
ttern Setting
¥ Blend Density
48 _I:: line/rm

TTE e

T el =
23%  17E NE 8%
Cancel

(- =iy -

Gradation Pattern Setting

Select pattam

M-M?x-wn- e
e
et 14 £ £ L L 111

5% 5% 1% 23% 3Hx 50% B1% 7%

N

1

79%  95%

Sewing Order o X

E- | T %

a1 x
-
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Vilj den farg som ska anvindas i tva
nyanser och klicka sedan pa [OK].
Valj [WHITE (VIT)] for det har
exemplet.

Ange foljande instéllningar pa den
hégra sidan av dialogrutan
[Gradation Pattern Setting
(Instéllning for nyansmonster)].

Density (tathet) 4.8 linje/mm

Direction (riktning)

0 grader

Vilj for nyansmonster och

klicka sedan pa [OK].

| fonstret [Sewing Order
(syordning)], drar du ram 2
(hjartformad kontur) till toppen
(ovanfor den yttre hjartformen).




Praktiska applikationer )

Symbol - Ange syriktningen for varje enskild form —

Praktiska applikationer 7

Symbol - Ange syriktningen for varje
enskild form -

Steg 1 Dela moénster

Steg 2  Stallain en syriktning

Steg 3 Optimera syordningen

Steg 4  Gruppera monsterdelar

Nar stangda omraden skapas med verktyg som [Shapes (Former)],
tillampas en enhetlig syriktning, vilket indikeras av sdmnadens
riktningslinje (réd pil) pa hela regionen. Riktningens linje kan &ndras
genom att flytta &ndpunkterna, eller sé kan nya linjer for syriktning laggas
till. Eftersom riktningen kan stéllas in intuitivt genom att dra den, kan du
testa att hitta olika syriktningar for att hitta den optimala riktningen for
monsterform.

Steg 1
Dela monster

1 Klickapa langst ner till hdger pa
skdrmen for att byta till laget [Stitch
] » u —j— I™ Auta Serl View (Stygnvy)]'

E

.

>
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Praktiska applikationer 7

Symbol — Ange syriktningen for varje enskild form —

DEHSAK W)+

Home  Image | View
[] view Thread Trimming
© Realistic View Settings

nA » U [) Attributes =
i 120V Z2 &) import Pane

T.pes-

Os

View Mode Show/Hide

Sewing| Stitch
Order S\mulatnl Reference Window s

drder 2 X . [ . . . 1]
= =
‘T‘ l‘ \‘ L Reference Window [EI
5]
L, —
Impaort o x
£ import | E Color fiilfi Sewing At... AB Text Attrib...
From IDutIine Shapes LI
Category I Emblems LI

Ll

W

OL_crownT.... OL_crown02.... OL_crown03..

o

OL_eagle0l....| OL_flewr_de_L.. JOL_fleur_de_|...

s &8

| Shapes | 7.pes - Layout & Editing

Shapes

/~ Edit Point ~

A Delete Point

%, Split at Point
Edit Point

line

[B| [ Fmaey, ot sewn (ine)
|CD- | 313838348 Fn stiten

nline =

on Line

n Line Sew

| MW convert to stit,
31 Create Offset L
“I|| g8 create Floral p:

Edit

150 ] . . . 19

|50

Reference Window (]
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Klicka pa fliken [View (visa)] och

markera kryssrutan [Reference

Window (referensfonster)] i gruppen

[Show/Hide (Visa/dolj)].

— Menyn [Reference Window
(referensfonster)] visas.

| fonstret [Import (importera)] valjer
du [Outline Shapes (Konturformer)]
pa [From (Fran)] véljaren och sedan
[Emblems (Emblem)] pa [Category
(kategori)] véljaren.

Vilj monster

[OL_fleur_de_lys01.pes] och draden

sedan till [Design Page

(designsida)].

— Om det ar ndédvandigt ska du
forstora eller forminska monstret till
ett format som ar enkelt att redigera.

Valj monstret genom att anvianda
verktyget [Select (markera)] och klicka
sedan pa fliken [Shapes (Former)].

Klicka pa valjaren [Line sew type
(linjesomstyp)] i gruppen [Sew (sy)]
och klicka sedan pa [Not Sewn
(Line) (Ej sydd (linje))] i listan.

— Konturen tas bort.

Klicka pa @I i [Reference Window
(referensfonster)].

Dra pekaren i fonstret for att rita en

visningsram runt den 6nskade delen

av monstret for att zooma till.

— Det valda visningsomradet
forstoras i [Design Page
(designsida)].



Praktiska applikationer )

Symbol - Ange syriktningen for varje enskild form —

| shapes

@DaenED:
Image  View

Home

Shapes

k i), Add Direction Line /7 Editpoint + || |::Not5m
F N Delete Direction Line ~ || /i Delete Point || —
Select -
TN el |||y Reverse Direction tine || %4 spit at Foint [TO- [HEETE Fnsute
select |||_Tools Sewing Direction Line Edit Point Sew
Sewing Order 3 x| ) |50 | |2
PR
B, 120, 0! 19, 19 L 19 12,
] ~

Reference Window [F]
]

[Z]

9  vilj ménstret och klicka sedan pa

[Split Outline (Dela kontur)] i
gruppen [Tools (Verktyg)] pa fliken
[Shapes (Former)].

— Laget for att ange uppdelning
anges. | detta lage kan en del av
monstret delas upp genom att
innesluta det i en polygon.

10 Kiicka pa [Design Page (designsida)]

for att skapa en polygon som
omsluter den del av monstret som
ska delas upp.

Polygonen visas med den forsta
klickade punkten som borjan av
polygonen och efterféljande klickade
punkter som hérn. | detta exempel
kommer vi att innesluta den mellersta
delen av moénstret med en polygon for
att dela upp den.

M

» En del av monstret kan inte delas av och ett felmeddelande visas, om en polygon har korsande linjer.
» Hogerklicka for att avbryta den féregdende punkten som du klickade pa.
» Genom att visa monstret forstorat kan det omrade som ska delas av valjas mer exakt.

@‘- TS BRI ) - | ke
H

ome  mage  Vew | Smapes

s
| seiea ||
Sewing Drder
12 PR X2
T

o

s

nx

| Sy Mol Sewn line)

7.pes - Layout & Editing

N L IR T L

P . PETI

e

Reference Window [

[l

11 Dubbelklicka pa den sista vertex (®)
i en polygon for att bekrafta att den
visade polygonen &r ett omrade som
ska delas upp.

— Den enskilda formen ar uppdelad i
tre delar, som visas i fénstret
[Sewing Order (syordning)].
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Praktiska applikationer 7

Symbol — Ange syriktningen for varje enskild form —

12 Nir du har valt den 6vre delen fran

149, PR TR L IR . P 132
: de tre monsterdelarna ska du
5 upprepa steg 8 tint 11 for att dela
- upp mittsektionen.
®
E Reference Window [
] Je!
NI T 13 Nir du har valt den nedre delen fran
) de fem monsterdelarna ska du
upprepa steg 8 tint 11 for att dela
i upp mittsektionen.
= @
_: Reference Window |5
=

Steg 2
Stalla in en syriktning

@m : 1  Kilicka pa [Select (markera)] i
Home, I gruppen [Select (markera)] och
o Cut  CfF Duplicate | | i . N i
b A S |aas | klicka sedan pa ) (Vilj punkt).
T [y Paste = [F Delete Tt Shapes | i) P;?tzﬁ‘r:v N
Seleracic pboard Toals Impaort
E k WS m_m:w‘\""w‘\""\w‘\""\2‘@"\‘...lw.......w......
Select All _;
: i
© =
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Praktiska applikationer )

Symbol - Ange syriktningen for varje enskild form —

@anaﬁqg T e

Vome | Image  View | Shapes

7.pes - Layour & Fditing

| A G e 8y
= ‘lr_jl Slvvuu LAY nlmmnm
Tosis 1| impon
CE L. I TOPAL I
2 I
v
3 ; g &
© 2 =
£ O )
. 3
A ] §
° ¥
©
Reference Window [
W £ =
LI
€
v
DD
3 19190 118 0] (Sewing Attributes nx

*  £mpot H Color [Hiffsewing At.| ABText Attrib...

VRegion sew
I~ Under sewing

Density 45 5' lineram

Direction
& Marual

@ 50 = demrees

i © Auo

L PR R TN N R R o RN R k. RN R LA

A S

120

10

A LS

c | Reference Window [EJ

Bf

20

0

2 Vilj mittsektionen av det ménster
som forst delades upp.

— Det valda ménstret visas i
formredigeringslage och de punkter
som utgdr formen liksom linjen for
syriktningen (pilen) visas.

3  Kilicka pa fliken [Sewing Attributes
(s6mattribut)]. Valj [Manual
(Manuell)] under [Direction
(riktning)] och skriv "90" i
inmatningsrutan for att stalla in
somnadsvinkeln.

4  Med hjilp av /s viljer du den évre
hégra delen av monstret.

5 Drainden (réd fyrkant) av
riktningslinjen (pilen) for att
specificera syriktningen for den
hogra sidan av monsterdelen.
Syriktningen specificeras fran anden till
punkten pa riktningslinjen.
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Praktiska applikationer 7

Symbol — Ange syriktningen for varje enskild form —

@ OOHAED | wom 6  Klicka pa fliken [Shapes (Former)]
Home  mage  View | Shapes | och klicka pé [Add Direction Line
. ||’ Add Direction Line | /" Edit Point = || = = p— La ti" en riktnin s"n'e i
@ k I Delete Direction Line - || /A Delete Point = |j ( gg . g j )] .
poEmy | s T Reveree veaton e || S |- | H3a3828E Fnstite gruppen [SeWIng Direction Line
Select || Tools || Sewing Direction Line Edit Point Sew (L|nje for syriktning)]_
Sewing Order T R Y P P - A T . . .. . . e .
B = e 5 LT En riktningslinje (pil) for specificering av
ol syriktningen kan laggas fill.

1

- o8

.'BJ

S T B T T T T 7 Klicka nedanfor och mot mitten av
i markeringen, flytta pekaren éver
E monsterdelen och klicka sedan igen
< over markeringen.
E /E“ . . . . .
E — Den andra riktningslinjen visas
= . mellan de tva klickade punkterna.
: : ol
LR / Reference Window [
E !
o TP B T T T 8 Upprepa steg 7 for att stilla in
g erligare riktningslinjer.
- tterl kt |
E /9,
7 Reference Window [El
E @

65



Praktiska applikationer )

Symbol - Ange syriktningen for varje enskild form —

Reference Window [E

130,

PR I

Reference Window £

&)

[

130,

L

Reference Window [
@

|

9 Upprepa steg 4 till 8 for att ange
syriktningarna for den 6vre véanstra
delen av monstret.

10 Upprepa steg 4 till 8 for att ange
syriktningarna for den nedre vanstra
delen av monstret.

11 Upprepa steg 4 till 8 for att ange
syriktningarna for den nedre hogra
delen av monstret.

66

(7]
x
[Y
T
[Y
-3
x
Y
o
=
o
Q.
2]
=
o
[
@
«Q
=]
2]
=




Praktiska applikationer 7

Symbol — Ange syriktningen for varje enskild form —

Steg 3
Optimera syordningen

g
[
=
E

9E 5
Eﬁ"
-
o

ESNRE

@ﬂ S HKE » | Shapes |

Home  Image  View  Shapes
Sewmg Order nox am , |50

/" Edit Point ~
E ‘ 72 Delete Point
£, Split at Point ‘E i Fnstit
Edit Point

Sel::l
EII El\ \ 'c B

1) Add Direction Line
I8} Delete Direction Line ~
"8 Reverse Direction Line

|_Select ||_Tools || Sewing DirectionLine || EditPoint J|__ Sew

Select

60

M

| fonstret [Sewing Order (syordning)]
andrar du syordningen genom att
dra ramarna till de 6nskade
positionerna.

| detta exempel andrar du ordningen
enligt bilden till vanster.

| fonstret [Sewing Order (syordning)]
drar du pekaren for att rita en
markeringsram runt alla
moénsterdelar.

Klicka pa | % | hégst upp i fonstret
[Sewing Order (syordning)] for att
automatiskt optimera syordningen.

Hitta den mest effektiva syordningen genom att visa ménster i [Design Page (designsida)] i Iaget [Stitch
View (Stygnvy)] for att kontrollera somnad eller genom att forhandsgranska sémmar med [Stitch

Simulator (stygnsimulator)].

Steg 4
Gruppera monsterdelar

| 7.pes - Layout & Editing

%, & & B |:||:I [B] emboss/Engrave - || €5 Applique Wizard
" Shapes % NS ranac @, Modify Overlap ~ || @9 Embroidered Patc
= Patterns= || - i) Group = @8 Cutwork Wizard
Tools Import [ Growp ||endsew
50 | 10 L =

. : : . . UnGroup se

\Be | Fit Text to Outline ~ &

e Release Text from Outline 5

! L] B ’,
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Markera X och dra pekaren i
[Design Page (designsida)] for att
dra en markeringsram runt hela
moénstret.

Klicka pa [Group (grupp)] i gruppen
[Edit (redigera)] och klicka sedan pa
[Group (grupp)] pa menyn.

Genom att gruppera flera monster, kan
de forstoras/férminskas eller roteras pa
en enda gang.






Laes folgende, for du installerer denne
software

Mange tak for dit keb af denne software. Fer du installerer denne software, skal du omhyggeligt gennemlsese
folgende produktaftale, der leveres med dette produkt. Brug kun denne software, hvis du kan acceptere
aftalens betingelser. Ved at installere denne software accepterer du dens betingelser for brug.

Produktaftale

1) Generelle betingelser

Dette er en aftale mellem dig (slutbrugeren) og virksomheden bag dette produkt.
2) Brug af produktet

Dette produkt ma kun installeres og bruges pa én computer.
3) Kopibegraensninger

Dette produkt ma kun kopieres med henblik pa backup.
4) Begransninger for &ndringer

Dette produkt ma pa ingen made eendres eller skilles ad.
5) Begransninger for overforsel

Denne software ma ikke overfgres eller pa anden made bruges af en tredjemand.
6) Garanti

Vi patager os intet ansvar for dit valg eller brug af dette produkt eller for eventuelle skader, der matte
opsta af dets brug.

7) Andet
Dette produkt er beskyttet af love vedrgrende ophavsret.

Dele af dette produkt blev skabt ved hjzelp af teknologi fra Softfoundry International Pte. Ltd.



Tillykke med dit valg af vores produkt!

Mange tak for dit kgb af vores produkt. Laes dette dokument ngje, og opbevar det sikkert sammen med din
garanti for at f4 mest muligt ud af denne enhed samt for at fa sikker og korrekt drift.

Lzaes nedenstaende, for du benytter dette produkt

Design smukke broderimonstre

Dette system giver dig mulighed for at skabe mange forskellige broderimgnstre og understgtter et starre
udvalg af syindstillinger (stingteethed, stinglaengde osv.). Det endelige resultat afhaenger imidlertid af din
specifikke symaskinemodel. Vi anbefaler, at du foretager en prevesyning med stingsimulatoren, fgr du syr pa
det endelige stof.

Sikker drift

+ Gem ikke nogen filer pa "PE-DESIGN-softwarengglen” til overfersel eller opbevaring.
* Indseet ikke "PE-DESIGN-softwarengglen" i din broderimaskine.

Forlaeng enhedens levetid

» Ved opbevaring af "PE-DESIGN-softwarengglen" skal du undga at laegge den i direkte sollys eller steder
med hgj fugtighed. Opbevar ikke "PE-DESIGN-softwarengglen"” teet pa et varmeapparat, strygejern eller
andre varme genstande.

» Undga at spilde vand eller andre vaesker pa "PE-DESIGN-softwarengglen”.
+ Undga at tabe eller sla til "PE-DESIGN-softwarenaglen”.

Reparation og justeringer

Hvis der opstar en funktionsfejl, eller der kraeves justering, skal du kontakte dit naermeste servicecenter.

Bemeaerk

Hverken denne referencevejledning eller brugsanvisningen beskriver, hvordan du benytter din computer
under Windows®. Se dine Windows®-handbager.

Varemaerker/anerkendelse af ophavsret

Windows® og Windows Vista® er registrerede varemaerker tilhgrende Microsoft Corporation. Andre
produktnavne, der naevnes i brugsanvisningen og referencevejledningen, kan veere varemaerker eller
registrerede varemaerker tilhgrende de pagaeldende selskaber og anerkendes hermed.

Vigtigt

Brug af denne enhed til uautoriseret kopiering af materiale fra broderikort, aviser og tidsskrifter til
kommercielle formal er en kraenkelse af ophavsretten, hvilket er strafbart.

Forsigtig

Den software, der falger med dette produkt, er beskyttet af love vedrgrende ophavsret. Denne software ma
kun benyttes eller kopieres i overensstemmelse med lovene vedrgrende ophavsret.

GEM DISSE INSTRUKTIONER
Dette produkt er kun beregnet til privat brug.

For yderligere produktoplysninger og opdateringer skal du ga ind pa vores
hjemmeside pa:
http://www.brother.com/ eller http://support.brother.com/
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Brug denne vejledning for at fa

det bedste resuiltat

Installationstrin

Folg disse forste trin for at
installere softwaren.

.. Installation af PE-DESIGN 10
(For alle brugere)

.. Aktivering af "PE-DESIGN-
softwarengglen” (kun for
brugere, som opgraderer)

» Sadan kommer
duigang

Oprettelse af det
onskede
broderimonster

Til brugere, som gerne vil
lzere de grundlaeggende
programfunktioner

Jeg er...

.... begynder i PE-DESIGN.

.. interesseret i at lzere
grundlaeggende funktioner.

dine ideer til
broderi

For brugere, som gerne vil
kunne lave monstre med det
samme

Jeger...

.. erfaren bruger af PE-DESIGN.

.. interesseret i at leere
funktioner til bestemte
anvendelser og detaljeret
brug.

Oprettelse af
forskellige

broderidesign

‘ Konvertering af l




Sadan benyttes brugsanvisningerne

Referencevejledning

Lees denne vejledning, far du bruger softwaren. Denne vejledning starter med fremgangsmader til at installere softwaren
eller opgradere fra en tidligere version og indeholder forholdsregler og tip til at bruge denne software. Anden halvdel
indeholder vejledninger, som bruger centrale funktioner til at skabe broderimgnstre, samt eksempler pé projekter.

+ Afsnit om installation
1) Lees oplysningerne om, hvordan du kontrollerer pakkens indhold og forbereder installation. (> side 4)
2) Installer softwaren iht. instruktionerne. (> side 5)
3) Lees oplysningerne om softwaresupport, og find ud af mere om online registrering. (» side 15)
+ Afsnit med grundlaeggende funktioner
1) Find ud af mere om de vigtigste funktioner til at oprette broderimgnstre. (> side 17)
2) Find ud af mere om grundleeggende skaermhandlinger og -funktioner. (» side 19)
3) Prov at oprette eksempelprojekter. (» side 29)
« Symboler i vejledningen

0~ . Dette symbol angiver forholdsregler, du skal vaere opmaeerksom pa, nar du bruger softwaren. Da
disse oplysninger er ngdvendige for korrekt anvendelse, skal du laese dem, nar du ser dette maerke.

m . Dette symbol angiver nyttige funktionstip. Nar du har Ieest disse oplysninger, vil det veere
nemmere og sjovere at oprette broderimgnstre.

Brugsanvisning (PDF-format)

Brugsanvisningen deekker funktioner og handlinger samt forskellige indstillinger i PE-DESIGN pa alle
erfaringsniveauer, lige fra begyndere til erfarne brugere. Denne brugsanvisning er tilgaengelig som PDF-fil.

B Visning fra skaermen [Start] (for Windows® 8.1-brugere)

Placer musemarkgren i skeermen [Start] for at fa vist pil ned i det nederste, venstre hjgrne af skaermen
(under og til venstre for felterne), og klik pa den.

Klik pa [Instruction Manual (Brugsanvisning)] under titlen [PE-DESIGN 10] pa listen over programmer,
som vises pa skaermen.

M

« For Windows® 8-brugere: Hgjreklik pa skaermen [Start] i et omrade, hvor der ikke er nogen flise, og klik
derefter pa [All Apps (Alle apps)] i det nederste, hgjre hjarne for at fa vist listen med programmer.

« For Windows® 7-brugere: Klik pa og derefter pa [All Programs (Alle programmer)] . Klik pa
[PE-DESIGN 10], og veelg derefter [Instruction Manual (Brugsanvisning)] .

B Visning fra programmet

Klik pa &~ i det @verste, hgjre hjgrne af et programvindue bortset fra [Design Database], og klik derefter
pa [Instruction Manual (Brugsanvisning)] p4 menuen. | [Design Database] skal du klikke pa

[Help (Hjaelp)] averst i vinduet og derefter klikke pa [Instruction Manual (Brugsanvisning)] fra
menuen.

M

Du skal bruge Adobe® Reader® til at fa vist og udskrive PDF-versionen af brugsanvisningen.




Sadan kommer du i gang

Introduktion

Pakkens indhold

Kontroller, at felgende dele er inkluderet. Hvis der mangler noget, eller nogle dele er beskadigede, skal du
kontakte din autoriserede forhandler eller Brother kundeservice.

-
~
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PE-DESIGN-softwarenggle Referencevejledning
Indeholder softwaren og brugsanvisningen (denne brugsanvisning)

(PDF-format)

Strop Positioneringsark Kuvert med PRODUKT-ID
(PRODUCT ID)-nggle

(Kun for kunder, som opgraderer fra tidligere
versioner til PE-DESIGN 10)

PRODUKT-ID'et (PRODUCT ID) er udskrevet pa
en strimmel papir.

Forholdsregler, nar du bruger "PE-DESIGN-
softwarengglen”

Da denne "PE-DESIGN-softwarenggle"-enhed kraeves for at kare softwaren, er dens erstatningsvaerdi
detailprisen for softwaren. Gem den et sikkert sted, nar du ikke bruger den.

"PE-DESIGN-softwarengglen" forhindrer uautoriseret brug af denne software. Softwaren kan ikke startes,
hvis "PE-DESIGN-softwarengglen" ikke er indsat.

"PE-DESIGN-softwarengglen” kan ikke bruges som et USB-medie. Gem ikke broderifiler pa "PE-DESIGN-
softwarengglen" til overfgrsel eller opbevaring.

Indszet ikke "PE-DESIGN-softwarengglen” i din broderimaskine.

Du mé4 ikke formatere "PE-DESIGN-softwarengglen".



Installation

* Hold "PE-DESIGN-softwarengglen" veaek fra hgj fugtighed, direkte sollys, statisk elektricitet og kraftige stad.
Du ma heller ikke bgje "PE-DESIGN-softwarenaglen”.

+ For du installerer, skal du tage en backup af det installationsprogram, der er gemt pa "PE-DESIGN-
softwarengglen”.

+ Huvis det installerede program ikke fungerer korrekt, kan du pregve at installere det igen.

* Far du aktiverer "PE-DESIGN-softwarengglen”, skal du kgre [PE-DESIGN 10 (Layout & Editing)] som
administrator. (» side 10)

Installation

Las dette for installation

» For du begynder installationen, skal du kontrollere, at computeren overholder systemkravene.

* Hvis du vil installere softwaren pa Windows®-operativsystemet, skal du logge pa computeren med
administratorrettigheder. Se Windows®-vej|edningen for flere oplysninger om at logge pa computeren med
administratorrettigheder.

« Installationsproceduren er beskrevet for Windows® 8.1. Proceduren og dialogboksene kan veere lidt
anderledes for andre operativsystemer.

+ Huvis installationen annulleres, far den er feerdig, eller hvis proceduren ikke udfgres som beskrevet,
installeres softwaren ikke korrekt.

+ Du ma ikke tage "PE-DESIGN-softwarengglen" ud af computeren, mens LED-indikatoren blinker.

+ Du ma ikke tage "PE-DESIGN-softwarengglen" ud af USB-porten pd computeren, mens installationen er i
gang. Fjern "PE-DESIGN-softwarengglen”, nar installationen er afsluttet.

» Du skal kunne oprette forbindelse til internettet for at kunne aktivere "PE-DESIGN-softwarengglen". Hvis
du ikke kan oprette forbindelse til internettet, skal du kontakte din autoriserede forhandler eller Brother
kundeservice.

 Hvis du vil aktivere "PE-DESIGN-softwarengglen", skal du udfere "[TRIN 2] Aktivering af "PE-DESIGN-
softwarengglen” (kun for brugere, der opgraderer fra PE-DESIGN-version 5, 6, 7, 8 eller NEXT)" pa side 9.

Systemkrav

Far du installerer softwaren pa din computer, skal du sgrge for, at computeren overholder falgende pc-
minimumskrav.

Operativsystem Windows Vista®, Windows® 7, 8, 8.1 (32 eller 64 bit)

Processor 1 GHz eller mere

Hukommelse 512 MB (1 GB eller mere anbefales.)
Ledig plads pa harddisken  [loJolVi=]
Skarm XGA (1.024 x 768), 16-bit farve eller hgjere

To eller flere USB-porte (bruges til at tilslutte "PE-DESIGN-softwarengglen”
og overfgre broderidata til en broderimaskine)

Port

Enhed Mus
Printer Grafikprinter, der understgttes af dit system (hvis du vil udskrive dine billeder)

Internetadgang Kreeves for at aktivere og opdatere PE-DESIGN

a

» Dette produkt fungerer muligvis ikke korrekt med visse computere.




Installation

Installationsprocedure

Installationsproceduren afhaenger af den software, du har. Fgrstegangsbrugere af PE-DESIGN 10 skal
installere den fulde version af PE-DESIGN 10. Brugere, som opgraderer fra PE-DESIGN version 5, 6, 7, 8
eller NEXT, skal installere softwaren og aktivere "PE-DESIGN-softwarengglen". Udfgr installationen iht.
felgende vejledning.

B Installation af PE-DESIGN 10 (fuld version)
» "[TRIN 1] Installation af softwaren" pa side 6

B Opgradering fra version 5, 6, 7, 8 eller NEXT
» "[TRIN 1] Installation af softwaren" pa side 6

»» "[TRIN 2] Aktivering af "PE-DESIGN-softwarengglen" (kun for brugere, der opgraderer fra
PE-DESIGN-version 5, 6, 7, 8 eller NEXT)" pa side 9

[TRIN 1] Installation af softwaren

Dette afsnit beskriver, hvordan du installerer programsoftwaren.

a

» Huvis installationen afbrydes eller ikke udfgres som beskrevet, installeres softwaren ikke korrekt.

» For at installere softwaren skal du logge pa computeren med administratorrettigheder. Hvis du ikke er
logget pa med administratorkontoen, kan du blive anmodet om adgangskoden til administratorkontoen
med Windows® 8.1. Indtast adgangskoden for at fortsaette proceduren.

» For du starter installationen, skal du falge nedenstdende fremgangsmade for at tage en backup af
installationsprogrammet pa din computer.

1) Opret en backup-mappe pa computeren.
2) Kopiér hele mappen [PE-DESIGN 10] fra "PE-DESIGN-softwarengglen" til den mappe, du har
oprettet i trin 1).
* Du ma ikke slette data i mappen [PE-DESIGN 10] pa "PE-DESIGN-softwarengglen”.
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1  Indszt "PE-DESIGN-
softwarengglen” i USB-porten pa
computeren.

— Efter et kort gjeblik vises
dialogboksen [AutoPlay
(Automatisk afspilning)]
automatisk.

—> Windows® 7-brugere: Falg trin 3,
nar dialogboksen [AutoPlay
(Automatisk afspilning)] vises.

Du ma ikke fierne eller indseette "PE-DESIGN-softwarengglen”, fer installationen er afsluttet.
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M

» Huvis dialogboksen [AutoPlay (Automatisk afspilning)] ikke starter automatisk:
1) Flyt markgren til det nederste, venstre hjgrne af skeermen.
— [ vises.
2) Hajreklik pa . og veelg [Run (Ker)] i listen over kommandoer.
— Dialogboksen [Run (Ker)] vises.
3) Indtast den fulde sti til installationsprogrammet, og klik derefter pa [OK] for at starte

installationsprogrammet.
Eksempel: F:\\PE-DESIGN 10\setup.exe (hvor "F:" er navnet pa det drev, der bruges til "PE-DESIGN-

softwarengglen")
« Windows® 7-brugere: Klik pa og derefter pa [All Programs (Alle programmer)]. Veelg [Accessories
(Tilbeher)], og klik derefter pa [Run (Ker)] for at &bne dialogboksen [Run (Ker)]. Indtast den fulde sti til
installationsprogrammet i indtastningsvinduet.

2 Kiik pa den meddelelse, der vises
overst til hgjre pa skaermen.
— Dialogboksen [AutoPlay
(Automatisk afspilning)] vises
fortsat.

3 Kik pa [Open folder to view files

Removable Disk (F:) (Abn mappe for at vise filer)].
Choose what to do with removable drives RN V|nduet [File Explorer (Stifinder)]
Efs&ﬂ;ﬁ:h\s drive for backup VISeS

r- Open folder to view files
- File Explorer

@ Take no action

Y —— 4  Abn mappen [PE-DESIGN 10], og
dobbeltklik derefter pa filen
®© ~ 1 e ThisPC b Removable Disk (F)
= . - setup.exe.
ome -
ey [reosenn ] Fie torcr — Dialogboksen [User Account
B Control (Kontrol af brugerkonti)]
1§ Downlosds vises.
U Music
[ Pictures
B Videos
& Floppy Disk Drive (A)
s Local Disk (C:)
3 DVD RW Drive (D)
== Removable Disk (F)

5 Kiik pa[Yes (ja)].
— Efter et kort gjeblik vises den
& changes to this computer? falgende dialogboks automatisk.

(] User Account Control

757 Do you want to allow the following program to make

Program name:  Setup
b Verificd publisher: Brother Industries, Ltd.
File origin: Hard drive on this computer

(%) Show details

Change when these notifications appear




PE-DESIGN 10 - InstallShield Wizard

Choose Setup Language [

Select the language for this installation from the choices below

English (United States) v

I WJMJBSH Next > Cancel

PE-DESIGN 10 - InstallShield Wizard

‘4
y Welcome to the InstallShield Wizard for
PE-DESIGN 10

The InstallShield(R) Wizard will install PE-DESIGN 10 on your computer. To
continue, click Next.

WARNING: This is protected by and treaties.

Insellishisle Cancel

] PE-DESIGN 10 - InstallShield Wizard
4
4

Database Folder —

Install PE-DESIGN 10 database to:
Look in: Change...
) J C\Program Files (x86)\Brother\PE-DESIGN 10
InstellShicler Cancel

Installation

Valg det onskede sprog, og klik

derefter pa [Next (Naste)].

— [InstallShield Wizard
(Installerings guide)] starter, og
den fgrste dialogboks vises.

Klik pa [Next (Naeste)] for at

fortsatte med installationen.

— En dialogboks kommer frem, hvor
du kan vaelge den mappe, hvor
softwaren skal installeres.

Tjek installationsmappen, og klik

derefter pa [Install (Installér)] for at

installere programmet.

— Nar installationen er feerdig,
kommer fglgende dialogboks frem.

M

For at installere programmet i en anden mappe:
1) Klik pa [Change (Skift)].

2) Dialogboksen [Browse For Folder (Sag efter mappe)] vises. Veelg drevet og mappen. (Hvis

ngdvendigt, indtast navnet p4 en ny mappe.)
3) Klik pa [OK].

— Dialogboksen [Database Folder (Databasemappe)] i [InstallShield Wizard (Installerings

guide)] viser den valgte mappe.

4) Kiik pa [Install (Installér)] for at installere programmet i den valgte mappe.
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Installation

PE-DESIGN 10 - InstalShield Wizard 9 Kiik pa [Finish (Afslut)] for at afslutte

installationen af softwaren.
InstallShield Wizard Completed

The InstaliShield Wizard has successfully installed PE-DESIGN 10. Click Finish
to exit the wizard.

Before starting up PE-DESIGN 10, plug the PE-DESIGN Software Key into the USB port
of the computer.

M

Hvis der vises en meddelelse om, at computeren skal genstartes, skal du genstarte computeren.

[TRIN 2] Aktivering af "PE-DESIGN-softwarengglen” (kun
for brugere, der opgraderer fra PE-DESIGN-version 5, 6,
7, 8 eller NEXT)

Dette afsnit beskriver proceduren til at aktivere "PE-DESIGN-softwarengglen”, nar du opgraderer
fra PE-DESIGN-version 5, 6, 7, 8 eller NEXT. Nar softwaren er installeret, skal du installere
"PE-DESIGN-softwarengglen" og dit USB-kortskrivermodul i computeren og derefter aktivere
"PE-DESIGN-softwarengglen" med det samme.

@® PE-DESIGN-softwarenggle
® USB-kortskrivermodul



Installation

a

* Du skal kunne oprette forbindelse til internettet for at kunne aktivere "PE-DESIGN-softwarengglen". Hvis
du ikke kan oprette forbindelse til internettet, skal du kontakte din autoriserede forhandler eller Brother
kundeservice.

* Huvis en firewall er aktiveret, mislykkes aktiveringen muligvis. Deaktiver firewall'en, og fuldfer derefter
aktiveringen.

» Du kan kun bruge et PRODUKT-ID (PRODUCT ID) og et kortskrivermodul til at aktivere en "PE-DESIGN-
softwarenggle". Hvis du allerede har brugt et PRODUKT-ID (PRODUCT ID) og kortskrivermodul, vil de
ikke veere gyldige for en anden "PE-DESIGN-softwarenggle".

M

Der kraeves ingen aktiveringstrin for farstegangsbrugere af PE-DESIGN (brugere, som har installeret den
fulde version af softwaren).

1  Sat"PE-DESIGN-softwarengglen” i

computeren.

— Dialogboksen [AutoPlay
(Automatisk afspilning)] vises.
Veelg [Take no action (Foretag
ingen handling)] i dialogboksen for
ikke at bruge dialogboksen
[AutoPlay (Automatisk
afspilning)].
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2  Placer musemarkeren i skeermen
[Start] for at fa vist pil ned i
nederste, venstre hjgrne af
skaermen, og klik pa den.

— Listen over programmer vises.

3  Hojreklik pa [PE-DESIGN 10 (Layout
& Editing)], som vises under titlen
[PE-DESIGN 10].

— Proceslinjen vises nederst pa
skeermen.

4  Kiik pa [Run as administrator (Ker
som administrator)] pa proceslinjen

® @ for at kere programmet som

PintoStart  Pin to taskbar Uninstall o administrator.
— Dialogboksen [User Account

Control (Kontrol af brugerkonti)]
vises.

M

Windows® 7-brugere: Klik pa E og derefter pa [All Programs (Alle programmer)]. Klik pa [PE-DESIGN
10], og hgjreklik derefter pa [PE-DESIGN 10 (Layout & Editing)]. Veelg [Run as administrator (Ker som
administrator)] i listen over kommandoer.

10



Installation

] User Account Control 5 Klik pé [Yes (Ja)]
— Efter et kort gjeblik vises den
felgende dialogboks automatisk.

@ Program name:  Embedit
Verified publisher: Brother Industries, Ltd.

File origin: Hard drive on this computer

() Show detsils

Change when these notifications appear

6 Kiik pa [Activate now (Aktivér nu)]

Activate PE-DESIGN Software Key i t starte akti !
or at starte aktiveringen.

The connected PE-DESIGH Software Key must be activated in order to i i i

e - Aktwenpgsgwden starter, og den
To activate PE-DESIGN Saftware Key, connect t, then PE-DESIGN Ver. forste dialogboks, der er vist

5 or later card writer module to the computer. Then, click [Activate now]. nedenfor’ vises.

Do not disconnect the PE-DESIGM Software Key or the card writer
module until thiz wizard haz completed it operation.

| Activate now... I | Cancel

Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key 7 Klik pa [NeXt (N&Ste)]

In order to use PE-DESIGN 10, the PE-DESIGN Software Key must be
activated.
Connect the PE-DESIGN Software Key to the computer.

Mote:

Do not disconnect the PE-DESIGN Software Key urtil this wizard has
completed its operation.

If the: PE-DESIGN Software Key is disconnected while the wizard is
running, the PE-DESIGN Software Key may be damagsd

< Back Next Cancel
Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key 8 IndtaSt det 15-Cifrede PRODUKT-ID
(PRODUCT ID), og klik derefter pa
[Next (Naeste)].

Enter the upgrade PRODUCT I1D.

“I" and "0" are not used in the PRODUCT 1D

|I‘k**** - |EEREEE - [KERAEAR |

< Back Mext > Cancel

a

» Huvis du ikke indtaster PRODUKT-ID'et (PRODUCT ID) korrekt, vises meddelelsen "The product ID is
incorrect. Check that a mistake was not made during typing. (Produkt-ID'et er forkert. Kontrollér,
at der ikke blev begaet fejl under indtastningen.)".

» De store bogstaver "I" og "O" bruges ikke i PRODUKT-ID'et (PRODUCT ID).

* Hvert PRODUKT-ID (PRODUCT ID) kan kun bruges sammen med én "PE-DESIGN-softwarenggle". Et
PRODUKT-ID (PRODUCT ID), som allerede bruges sammen med en "PE-DESIGN-softwarenggle", kan
ikke bruges igen.

11
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Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key 9 Sslutet USB-kortskrivermodul, som
er kompatibelt med PE-DESIGN

Cormect 1ol comprder ol ety e REPEDESIGN e sl Version 5, 6, 7, 8 eller NEXT, til
s computeren, og klik derefter pa

Dot daconnecsth crt e o i o competed [Next (Naeste)].

(I o T S e e — Det indtastede PRODUKT-ID

(PRODUCT ID) vises, sa du kan
| | kontrollere det, far
e T aktiveringsngglen hentes.
Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key 1 o Klik pa [Next (Naeste)] for at fa

In erderta acquire  key, enter the necessary information aniine.
Make sure that you are connected to the Intemet

1. Upgrade PRODLICT ID

< Back Next > Cancel
| —

adgang til vores server via

internettet og hente

opgraderingsngglen.

— Nar aktiveringsngglen er hentet,
vises fglgende dialogboks.

a

Hvis der bruges en firewall, skal du indstille den, sa der midlertidigt kan oprettes adgang til internettet, mens
aktiveringsngglen hentes.

11 Kiik pa [Next (Naste)] for at aktivere
"PE-DESIGN-softwarengglen".
— Hyvis aktiveringen afsluttes korrekt,
vises nedenstaende dialogboks.

Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key

The key was successfully acquired
Glick the Neat button to begin activating the PE-DESIGN Software
Key.

£= - ==

Activation Wizard for PE-DESIGN Software Key

12 Kiik pa [Finish (Afslut)].

The PE-DESIGN Software Key was successfully activated

Previous card wrter modue will nct b used forfuture activation
Only compatible with Version NEXT or earier

We hope you srjoy using PE-DESIGN 10.

(! |

Hvis der pa noget tidspunkt vises en advarsel, skal du fglge de instrukser, der vises.

12
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Fjernelse af softwaren

Programs and Features -

4 « Al Control Panel lte.. » Programs and Features v ¢ | | Search Programs and Featu

Control Panel Home .
Uninstall or change a program

View installed updates. To uninstall a program, select it from the list and then click Uninstall, Change, o
& Turn Windows features on or
off

Organize ~ Change [
Name i DPiihlisher
PE-DESIGN 10 Brother Industries, Ltd.
T TS Ot ACCESs Gatabase Engne Z0T0 (RGN TCrosoTt Corparation
PE-DESIGN 10 - InstallShield Wizard
7
Remove the Program -~

5% click Remove to remove PE-DESIGN 10 from your computer. After removal, this program
&5 will no longer be available for use.
InstellStatsle! [

13

Placer musemarkegren i skaermen
[Start] for at fa vist pil ned i
nederste, venstre hjgrne af
skaermen, og klik pa den.

— Listen over programmer vises.

Heajreklik pa [PE-DESIGN 10 (Layout

& Editing)], som vises under titlen

[PE-DESIGN 10].

— Proceslinjen vises nederst pa
skaermen.

Klik pa [Uninstall (Fjern)] pa

proceslinjen for at kere programmet

som administrator.

— Vinduet [Programs and Features
(Programmer og funktioner)]
vises.

| vinduet [Programs and Features
(Programmer og funktioner)] skal du
vaelge [PE-DESIGN 10] og klikke pa
[Uninstall (Fjern)].

— Der vises en dialogboks.

Klik pa [Remove (Fjern)] for at fjerne

programmet.

— Folgende meddelelse vises, kort tid
efter at fijernelsen er startet.
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6 Kiik pa [Yes (ja)].
Windows Installer — Huvis softwaren er fiernet korrekt,
vises en dialogboks.

e you sure you want to uninstall this product? | 7 Klik pa [Finish (Afslut)].

» Proceduren til at fierne programmet er beskrevet for Windows® 8.1.

+ Windows Vista® og Windows® 7: Klik pa knappen [Start] og derefter pa [Kontrolpanel]. Vaelg
[Programs and Features (Programmer og funktioner)] i vinduet [Kontrolpanel]. Veelg denne
software, og klik pa [Uninstall (Fjern)].

14
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Teknisk support/service

Teknisk support/service

Teknisk support

Hvis der opstar problemer, skal du klikke pa &~ eller [Help (Hjeelp)] i skeermen og vaelge [Customer
support (Kundesupport)] for at besage "Brother Solutions Center" pa (http://support.brother.com/), hvor du
kan finde arsager og lgsninger pa problemer, svar p4 ofte stillede spgrgsmal og oplysninger om
softwareopdateringer.

Kontakt teknisk support, hvis du ikke kan finde dit problem. Se pa selskabets websted
(http://www.brother.com/) for at finde teknisk support, der hvor du bor.

a

Far du kontakter webstedet, skal du gare fglgende:
1) Opdater dit Windows®-operativsystem til den nyeste version.
2) Hav din computers maerke og model parat sammen med versionen af dit Windows®-operativsystem.

3) Indhent oplysninger om de fejlmeddelelser, der vises. Disse oplysninger vil hjeelpe os med at besvare
dine spgrgsmal hurtigere.

4) Kontroller, og opdater din software med den nyeste version.

Online-registrering

Hvis du @nsker at blive kontaktet vedrgrende opgraderinger og fa vigtige oplysninger, f.eks. om fremtidige
produktudviklinger og -forbedringer, kan du registrere dit produkt online ved at falge en simpel
registreringsprocedure.

Klik pa [Online Registration (Online-registrering)] i menuen - i [Layout & Editing] for at starte den
installerede webbrowser og abne siden for online-registrering pa vores websted.

http://www.brother.com/registration/

a

Onlineregistrering er muligvis ikke tilgeengelig alle steder.
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Kontroller, om du har den seneste version af programmet

Kontroller, om du har den seneste version
af programmet

1 Kiik pa & i[Layout & Editing] og
derefter pa [Check for updates (Seg
efter opdateringer)].

— Softwaren kontrolleres for at afgare,
om det er den seneste version.

2 Klk pa [OK], hvis den meddelelse,
som vises til venstre, vises.

l/ The most recent update for PE-DESIGH is already installed. Den seneste version af SOftWaren
bruges.

Check for Most Recent Version

™ Alwaps check for most recent version at startup

[ always check for most recent version at startup

G Nao Check Details...

@

i 3  Kiik pa [Yes (ja)], hvis den e

Check for Most Recent Version pal Ga)l, ) i g
meddelelse, der vises til venstre,

The most recent wersion of this program is vises, for at starte med at downloade (e}

i =l den nyeste version af softwaren fra g

['o wou want to download it and update wour websiden. )

program? =

Qo

c

«Q

Q

=}

«Q

a

» Denne funktion kan ikke benyttes, hvis computeren ikke er tilsluttet internettet.

» Det kan vaere umuligt at kontrollere, om det er den seneste version, hvis der er taendt for en firewall. Sluk
for firewall'en, og prev at udfgre handlingen igen.

» Du skal have administratorrettigheder.

M

Hvis afkrydsningsfeltet [Always check for most recent version at startup (Seg altid efter seneste
version ved opstart)] er markeret, kontrolleres software ved opstart for at afgare, om det er den seneste

version.
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Oprettelse af det onskede

broderimonster

Vigtige elementer i et succesfuldt
broderidesign

Det er ngdvendigt, at du er lerer at udfere funktioner vha. fglgende vigtige elementer for at kunne feerdiggere
dit broderiprojekt. PE-DESIGN er fyldt med vaerktgjer og funktioner, der kan hjeelpe dig med disse "vigtige"
trin. Med disse vil du opna dine projektmal.

Jeg vil...
J
7' N

have et have vist brodere en
eksempelprojekt, forskellige billedfil, jeg har.
jeg kan falge. eksempelmeanstre.

— side 29 — side 22 — side 55

Visualisering af det
afsluttede projekt

Jeg vil...

YES b

O O have en indtaste tekst. bruge et foto eller
k O designskabelon. en illustration.
O > side 40 > side 34 > side 55

Oprettelse af mgnstre

E Jeg vil...
flytte menstre. forsterre/ dreje monstre. nyde at arrangere
formindske mgnstre.
menstre.

— side 23 — side 23 — side 23 — side 29

Arrangement af
mgnstre
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Vigtige elementer i et succesfuldt broderidesign

simulere
\ farvekombinationer. farveskemaer.
Q

@l ()./EQ _ side 36 > side 24

Tilfojelse af farver

Jeg vil...

2endre sytyperne gere mgnsteret
for mgnstre. mere udtryksfuldt.

— side 42
— side 25 — side 50

Udvidelse med
syningsattributter

Jeg vil...

veelge
vide, hvad jeg kan have vist det reekkefolgen af
gere med data. feerdige broderi. syninger.

— side 26
— side 26 — side 26 — side 67

Oprettelse af
broderidata

Jeg vil...

o
T
=
@
=
°
74
o
[
=
Q
]
-
Q
>
[7)
=
o
o
o
o
=
[}
o
]
=
3
Q
>
(7]
(=g
(]
=

brodere med min gemme mine administrere de
broderimaskine. favoritdesign. broderidata, jeg
opretter.

— side 27 — side 28 — side 27

Brodering
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Konvertering af dine ideer til broderi

Lad os se pa den grundlezeggende sekvens ved at bruge hvert af de vigtigste elementer i
broderidesign for at oprette et broderiprojekt.

Start af programmer

PE-DESIGN indeholder fem programmer, som kan hjeelpe dig med dit broderidesign. Det ferste, du skal gere, er at
starte [Layout & Editing], som hjeelper dig i alle de "vigtigste" processer med at oprette et broderiprojekt lige fra at
importere et magnster, en facon, et billede og tekstelementer til at tiekke de oprettede/redigerede broderidata.

Layout & Editing:
Indeholder alle de funktioner, der er ngdvendige
B for at oprette et broderi

Design Center:

Font Creator EHE !
‘ Design Center Opretter broderidata fra et billede

\:} 6 @ Design Database:
| PE.[)fES|GN 0 : _, Styrer oprettede/redigerede broderidata
| (Layout &Editing)  ECERg Programmable Stitch Creator:
: Gor det muligt at oprette forskellige stingmegnstre

Design Datahase a .
‘ Programmable Font Creator:

stitch Creator Opretter originale skrifttyper

Praktisk gvelse (D
Start af Layout & Editing

1 St "PE-DESIGN-softwarengglen” i
computeren.

e @ Luk dialogboksen [AutoPlay
(Automatisk afspilning)], som vises.

Intemet Explorer Help+Tips
2 Klik pa pil ned i det nederste,
venstre hjgrne af skeermen [Start].
— Der vises en liste over alle programmer.
3  Klik pa [PE-DESIGN 10 (Layout &

Editing)], som vises under titlen
[PE-DESIGN 10].

— [Layout & Editing] starter, og
startguiden vises.

For Windows® 7-brugere: Klik pa E — [All Programs (Alle programmer)] — [PE-DESIGN 10] —»
[PE-DESIGN 10 (Layout & Editing)].
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Brug af startguiden

Brug af startguiden

Med startguiden kan du fa adgang til alle gnskede funktioner og filer med et enkelt klik.

= % Opretter nemt
broderimgnstre vha. guider

Viser detaljerede oplysninger om
handlinger

o d6 you want to produce embroidery?
Cpsn ninctonianal [
Croate With Ease Mot Fiocontly Used Filss
[ .
2y s G e
o bl StemancC,

Sot and Croate New Page

MEDR Sm o Som o it

Indeholder tip til visning,
e Rl montering af
g = y,  broderirammer og .
S © stofindstillinger m"“;\m e

“ ‘* Henter nemt tidligere brugte
manstre

“ Geor det muligt at bruge
indbyggede manstre og
tekst

Styrer broderidata

Praktisk gvelse 2
Brug af de forudindstillede indstillinger

P
o
=
<
(]
=3
o
=
=]
(o]
Q
=
=
>
o
o
[1]
()
=
=
o
=
o
o
]
=

=R 1 1 Klik pa [Set Hoop Size and Fabric
[Gsaros] oo (Angiv rammestorrelse og stof)] i
e Tpe vinduet Startguide.
fabl — Dialogboksen [Design Settings
- (Designindstillinger)] vises.
- S

Klik pa fanen [Design Page (Designside)],
og angiv derefter visningsindstillingerne.

700> 100 mm 2
@ 150 150 mm (Quit Frame)
160> 260 mm {Color LCD)

| 160 260 mm (Monochrome LCD)

180 300

mm
2003 200 mm {Quit Frame)
200x 300 mm
240 360 mm
100 180 rmm (Border Frame)
1005 300 mm (Border Freme)

| dette eksempel skal du angive stgrrelsen
for [Design Page (Designside)] for en

100x 172mm N Q
20530 [Hoop Size (Rammestarrelse)] pa
| "130 x 180 mm" og derefter klikke pa [OK].
o | i El — Dialogboksen [Fabric Selector
| o (Stofvaelger)] vises.
e 3  Kilik pa [OK].

[Carvas

Fleece:

Krit fabric.

B e

[

 The def: g attributes are applied.

|Select this setting if the fabric to be embroidered is undetermined.

x| e
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Beskrivelse af vinduet Layout & Editing

Beskrivelse af vinduet Layout & Editing

Nar du lukker startguiden, vises hovedvinduet i (Layout & Editing). | dette vindue finder du alle de funktioner
og veerktgjer, du skal bruge til at faerdiggere dit broderiprojekt.

. I —..w Import af
Menuer og vaerktojer A Snsae B = ' attributindstillinger og -
Veelg de enskede kommandoer eller ——— 2 — menstre
vaerk_tqaje_r, snom der grupperet efter i ': = = i Fa vist mgnstre, du kan importere,
funktion i bandet. . ; | ﬂ - eller detaljerede indstillinger for farve,
" X sytyper og tekst.
2.
fat~
Emav|
g Visning af — Tjek af.
\./ syningsraekkefolge broderidata
Tjek den faktiske syningsraekkefalge af Fa vist en broderisimulering af det
hver broderet del af mgnsteret. oprettede/redigerede manster.
Praktisk gvelse (3
Visning af ruden [Import]
Untitled - Layout & Editing - olEl 1 Kllk pé fanen [|mp0rt (|mp0rtér)] i
Option ~ §+ - - -
¢ lamE [, Bermnome- | @ s hgjre S|d.e af vmd.utlat. .
BTSN e s — Der vises en miniatureliste med
b - [ mgnstre, du kan importere.

INIET = =) Untitled - Layout & £ 2 Du kan ogsa klikke pa fanen [Home

|_| [E — (Hjem)] overst til venstre i vinduet.

oo Cut Duplicate - = Embass/Engrav M A
!‘ s cony e Amange copy - é f‘% :1‘ 2‘ 5 J: R Klik pa [Import Patterns (Importer

- & oetee e o] o g croun - )

— — i menstre)] i gruppen [Import
T ———— |7 — (Importér)], og klik derefter pa [from
= - Design Library (fra designarkiv)] i

ﬂ Decorative Pattern menuen.
£} | from Vector Image...
%] | from Design Center
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Import af mgnstre

Import af monstre

Begynd med at oprette broderimgnstre ved farst at importere de forskellige elementer af designet i
redigeringsomrédet. Det er nemt at importere manstre, faconer og tekst, og du kan konvertere dine
favoritfotos til broderidata vha. funktionerne og veerktgjerne i "Image to Stitch" (Laeg sting pé et billede), som
findes pa fanen [Image (Billede)].

Folg instruktionerne

Brug af guiden Photo Stitch (Fotosting)

Ved at bruge billedimportguiderne, som findes pa fanen [Image
(Billede)], kan du nemt konvertere dine fotos til broderidata.

Brug af ST “l== mm S Fra ruden
stiveerktgjer o Lo L N, e = 3 Import

Brug af veerktojet

Text and Shapes

Du kan genbruge faconer, tekst,
(Tekst og former) designskabeloner og mere ved blot at
: treekke dem fra ruden.

Du kan forbedre dine designs
vha. inputveerktgijer til intuitivt at I |
tegne faconer og linjer.

Praktisk gvelse (®
Import af konturfaconer

1 mpon " x| 1 Vazlg [Outline Shapes
* WDt kS A e (Konturfaconer)] fra veaelgeren [From
. From [ouieShepes | (Fra)] i ruden [Import (Importér)].
LI R ) ey e ]|
) [ngasn . 2 Veaelg [OL_leaf06.pes] fra kategorien
‘~' Ploral [Leaves (Blade)], og treek den ind i
= =t « IF:] [Design Page (Designside)].
[ —
OL_leal06 pes %ﬁﬁ:ﬁg;:ﬁ" v
7] 3  Valg [OL_flower01.pes] fra
Climport | B Colr iisewing st ABTent At kategorien [Floral (Blomst)], og traek
From [ouineShope: =] den ind i [Design Page
N | (Designside)], sa den overlapper det
-~ il ﬁl forste mgnster en smule.

Frames

W% |Hobbies
Leaves
OL_flowerll.... |Misc

Transpartation
Zodiac Signs &
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Arrangement af monstre

Arrangement af monstre

Nar du har importeret mgnstrene, skal du finde ud af, hvordan du vil flytte rundt pa dem for at tilpasse
layoutet. Du kan ikke blot s&endre pa manstrenes placering, du kan ogsé forsterre/formindske eller dreje dem
ved blot at traekke dem. Programmet indeholder ogsa mere avancerede funktioner til at tilpasse placeringen.

‘
’

. u .
22l N
- \
L ] e /
X
N
\
i
- P
|
/

AEndring af monsterets
storrelse

Flytning af mensteret

Drejning af monsteret

Praktisk gvelse
Arrangement af konturfaconer

(@CEERE D e 1  Traek markeren for at tegne en
Home | Image  View | Shapes ramme rundt om de to megnstre, der
e slal velges.
Sele E_ _— A Tsﬂ 5"5_995 Hﬂi %‘ almsrn"rE' Al . . . . ; .
N CE’.,L',J 2  Kilik pa [Duplicate (Duplikér)] i
Sewing Order = . 0 . . . 10 . gruppen [c|ipboard
Y (Udklipsholder)].
S — Kopien vises, og den overlapper
- B originalmgnsteret og forskydes ned
, ] og til hgjre.
<7 =
-8 3
. 3 Valg det kopierede mgnster, og

A L]

traek det til den gnskede position.

L

4 Trzk den rede prik overst i
mgansteret til hgjre.

— Det kopierede mgnster drejes med
uret.

A L

NG

[ .
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Tilfojelse af farver til mgnstre

Tilfojelse af farver til monstre

Du kan aendre farven pa hvert mgnster efter behov. Overvej ngje farveskemaet for mgnsteret for at sikre en
smuk finish af et broderidesign.

AEndring af farver

Ved at bruge ruden [Color (Farve)] kan
du simulere og oprette et tilpasset
farveskema ved blot at vaelge den

enskede farve fra farvepaletten.
» R
Z SR
RO

<
7

Praktisk gvelse (6
AEndring af farver

7,
=

Klik pa fanen [Home (Hjem)], og

vaelg derefter % .

2 Hold tasten <Ctrl> nede, og klik pa
hver af de to blomstermonstre.

20 80 8

3  KIik pa fanen [Color (Farve)], og klik
derefter pa [To list mode (Til
funktionen liste)] nederst i ruden.

— Ruden [Color (Farve)] i
tradlistetilstand vises.

4 Vealg [YELLOW (GUL)] pa listen som
omradefarve.
Du kan angive bade linjefarve og
omradefarve for faconmgnstrene.
— Farven pa blomsterfaconen andres
til gul.

i 012 EME.  CREAMVELI
EX R
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Angivelse af typer af mgnstersyninger

Angivelse af typer af mgnstersyninger

Du kan anvende mere end tyve sytyper til linjerne og omraderne i et mgnster, hvilket forbedrer udseendet af

projektet. Da du kan faje detaljerede indstillinger til de forskellige syningsmeanstre, er der ingen graense for

ideernes omfang.

Valg mellem forskellige sytyper

Du kan angive sytyper aftheengigt af typerne af
menstre. Anvend den @nskede type pa konturerne
og omraderne for at eendre udseendet af
mgnsteret.

Praktisk gvelse O
AEndring af sytypen

Untitled - Layout & Editing

LB

G R

10

25

Hold tasten <Ctrl> nede, og klik pa
de to blomstermegnstre.

Valg fanen [Shapes (Faconer)].

Vaelg [Concentric Circle Stitch
(Cirkelsting)] fra vaelgeren [Region
sew type (Omradesyningstype)] i
gruppen [Sew (Sy)].

— Stingmensteret for de indre
omrader af faconen aendres.



Visning af et mgnster som broderidata

Visning af et monster som broderidata

Du kan fa vist mansteret som broderidata, nar du er naesten faerdig med et projekt, som du har visualiseret,
for f.eks. at tjekke, hvordan det ser ud, nar det er syet af maskinen, eller hvad den bedste syningsreekkefglge
er.

Udfyldt visning Stingvisning Realistisk visning

Du kan fa vist mgnsteret i tre visninger. Brug [Stitch View (Stingvisning)]

til at tjiekke stingene eller [Realistic View (Realistisk visning)] til at fa vist,
hvordan syningsmensteret vil se ud.
/ N Gennemsyn det faerdige broderi
~

Du kan fa vist syningsreekkefalgen i ruden
[Sewing Order (Syraekkefolge)] og justere
reekkefglgen for at reducere antallet af
tradfarveaendringer og spring.

Optimering af syningsraekkefolgen

Praktisk ovelse
AEndring af syningsrakkefolgen

Du kan gengive, hvordan mgnsteret vil blive
syet af broderimaskinen. Tjek beveegelsen af
syningen.

Visning af syningen i en simulator

P
o
=]
<
(]
=3
o
=
=]
(o]
[
=
=
>
o
o
[1]
()
=
=
o
=
o
o
]
=

B O PR SN PSS RS R 1  Hold tasten <Ctrl> nede, og klik pa
el x| det kopierede bladmgnster (ramme 5
- o ] og 6) i ruden [Sewing Order
\ (Syrakkefolge)].
.&g L=
—_— 2  Trazk de valgte rammer mellem
= ramme 2 og 3.
® v
]

3 Klikpa| » | nederst til hgjre af
skarmen for at starte
stingsimuleringen.

o 180

1
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Syning af mgnsteret

Syning af monsteret

Nar du har tiekket de broderidata, du har designet, skal du overfgre dem til broderimaskinen, sa den kan
begynde syningen. Veelg den metode, der er mest passende til driftsmiljget for din broderimaskine.

Overforsel til USB-medie
broderimaskine @

Du kan veelge
e . ’ dataoverfgrselsmetoden i en menu,
e vy - - som findes pa fanen [Home (Hjem)]

. e ~, ] (Hjem). Veelg den metode, som
I £ l : passer bedst til dit driftsmiljg.

wis
2uv USB-kabel
B

At

e o
‘ Administration af data » IE] Gem

Du kan gemme det oprettede/
redigerede broderimgnster som data » | r’l Eksport
og hente det nar som helst. Mgnsteret p

kan ogsa gemmes i forskellige

formater.
= 5 Udskriv

Praktisk gvelse (9
Overfoarsel til en broderimaskine vha. et USB-medie

T - oEm 1  Slut USB-mediet til din computer.
Option ~ @ -
b =il it @ 2 Kiik pa [Send] i gruppen [Sew (Sy)]
S wammwaa |[] pa fanen [Home (Hjem)], valg [Send
B T s O | 4 smte s to USB Media (Send til USB-medie)],
3 : og klik derefter pa det relevante
drev.

— Denne meddelelse vises, nar
mgnstrene er kopieret til USB-
mediet.

x| 3  Kiik pa [OK], og fjern USB-mediet.

Layout & Editing

4 szt USB-mediet i USB-porten pa

broderimaskinen, og importer
@ Finished outputting data. derefter dataene.

Du kan finde oplysninger om, hvordan
du importerer data til broderimaskinen,

i de handbgger, der leveres sammen

med den.
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Afslutning af programmet

Lagring/abning/udskrivning af en fil med monsterdata

[@lﬁ CLEETEEE 1 Kiikpa @ i overste, venstre hjorne
| [ e [r—r— af vinduet.

Egg EEEE 1 StemAndCandlewick_Sample. pes N Menuen [File (Fil)] V|Ses

He 2 Valg den gnskede kommando i

B e menuen.

£ o : Der vises en liste over senest brugte
[ ossn ey filer startende med den senest brugte fil

under [Most Recently Used Files

L s (Oftest benyttede filer)].

Fabric Selector..
@ Wizard

4 Export.

% ootons.

Afslutning af programmet

Praktisk ovelse
Afslutning af Layout & Editing

P
o
=
<
(]
=3
o
=
=]
(o]
Q
=
=
>
o
o
[1]
()
=
=
o
=
o
o
]
=

@|Een 1  Kiik pa @) i overste, venstre hjorne
B~ Mostecenty Used s af vinduet.

B o T — Menuen [File (Fil)] vises.

e 2 Klk pa [Exit (Forlad)] i nederste,

B e hgjre hjerne af menuvinduet.

e : Du kan ogsa lukke programmet ved at
[ & oesanooers klikke pa i pverste, hgjre hjgrne
] oeson stnge af vinduet [Layout & Editing].
Eabw;g.m

[a5] vawra

e

@ owwors [ [t
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Oprettelse af forskellige
broderidesign

Dette afsnit bruger et projekt, som blev introduceret i starten af denne vejledning, som et eksempel
for at beskrive de funktioner, veerktgjer og handlinger, du skal bruge for at oprette et veldesignet
broderimgnster. Leer praktiske feerdigheder, og udvid antallet af ideer.

Praktisk gvelse (D

Blomsterkrans — Arrangement af
stingmonstre -

Trin 1 Import og drejning af et menster

Trin 2 Kopiering af et manster

Trin 3 Spejlvending af et manster

Trin 4 Arrangement af menstre

Vi anbefaler, at du bruger et indbygget stingme@nster i sin oprindelige
stgrrelse eller kun eendrer starrelsen en smule.

Stingmeanstre indeholder en samling af oplysninger, herunder
naleindstiksstedet og raekkefalgen af tradfarverne. Hvis du aendrer pa
stingenes starrelse, bliver deres teethed starre eller mindre, mens det
uaendrede naleindstikssted bevares. Disse sendringer kan pavirke
kvaliteten af dit broderiprojekt.

Indstilling af storrelsen af Design Page (Designside)

Klik pa @ og veelg [Design Settings (Designindstillinger)] pa kommandolisten. Angiv stgrrelsen pa
[Design Page (Designside)] til "130 x 180" mm. i den dialogboks, der vises (» side 20)
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Blomsterkrans — Arrangement af stingmonstre —

Trin 1

Import og drejning af et mgnster

Praktisk gvelse (D

- Layout & Editing = B
Option ~ &~
Bl Emboss/Engrave - (| €52 Applique Wizard %"
% Modify Overlap = || @ Embroidered Patch
| Send
4 Group + € Cutwork Wizard =
Edit Cut and Sew Sew
- Import 7 x
* [ import | = Color fifiSewing At... ABText Attrib...
From | Design Library - I
Categary | Floral2 - I
Birds ~
Borders & Banners
Button Hole L
Button Hole 1
Buttan Hole 5
Children
3310011°-Df| _ I
Florald R
- EN
omien - -

~ {import | Bl color ¥Seving L. ABTe i,
o |
o T —

& |5

TN TN TS

pots AR

a 0124 200 TG Inpas T0IELR 200

Hu

1% . . . 10 . . . | 150

20|,

1

| ruden [Import (Importér)] skal du
vaelge [Design Library (Designarkiv)]
fra vaelgeren [From (Fra)] og derefter
[Floral2 (Blomst2)] fra vaelgeren
[Category (Kategori)].

Vealg [33100110.pes] pa listen over
monstre, der vises i ruden, og traek
den derefter ind i [Design Page
(Designside)].

Samtidig med at du holder knappen
<Skift> nede, skal du traekke det
rede punkt gverst i monsteret til
hgjre for at dreje monsteret 90° med
uret (D).

Hold knappen <Skift> nede, samtidig
med du treekker den rgde prik, sa
mensteret drejes i trin af 15°.
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Praktisk evelse (D

Blomsterkrans — Arrangement af stingmgnstre —

Trin 2
Kopiering af et mgnster

1  Lige somi"Trin 1" skal du importere
monsteret [33103503a.pes] fra
kategorien [Floral2 (Blomst2)] i
ruden [Import (Importér)].

@\D BHRE 1)~ [many 2 Nar du har valgt mensteret, skal du
Home [ . klikke pa [Duplicate (Duplikér)] i
@ é;i:;y A & maE = gruppen [Clipboard (Udklipsholder)]
| e - 3 oo e s | e [ for at kopiere mensteret.
;::::o..,,, —0 = S TR Du kan ogsa vaelge kommandoen
AR TR ‘ [Duplicate (Duplikér)] i den menu,
Lot l‘ -1 B som vises, nar du hgjreklikker pa det
» valgte manster.
\ — Kopien vises, og den overlapper
:(i?q P originalmgnsteret og forskydes ned
og til hgjre.
3
L =3
a o
S S S S 3 Drej det oprindelige monster 60°

mod uret ().
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Blomsterkrans — Arrangement af stingmonstre —

Trin 3
Spejlvending af et monster

{5 = eyt Gt BT 1 Nar du har valgt det kopierede
menster, skal du klikke pa [Arrange

\ & mam) B IR g (Placér)] i gruppen [Edit (Rediger)],
@ oo ey | e | > | e vaelge [Flip (Vend)] og derefter klikke
Toals TR

% | wvout  + |l CutandSew. pa [Flip Horizontally (Spejlvend
. . . . 1° %) Rotate » R %0 |

: = vandret)].
BJ Fip H[|80 | Fip verticany . .
[E = ek i ronentaly | Du kan ogsa vaelge kommandoen [Flip

(Vend)] i den menu, som vises, nar du

hgjreklikker pa det valgte mgnster.

— Det valgte manster spejlvendes
vandret.

2 Drej det spejlvendte manster 90°
med uret (®).

uBisapliapolq abijjays.ioj} je asjenaldo
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Blomsterkrans — Arrangement af stingmenstre —

Trin 4
Arrangement af mgnstre

33

Arranger det importerede mgnster
for at oprette en cirkel som vist i
figuren (venstre) ved at bruge
kommandoerne [Duplicate
(Duplikeér)], [Rotate (Rotér)] og andre
[Arrange (Placér)]-kommandoer.

Valg [no77_2.pes] i kategorien
[Lace & Ribbon (Blonde og band)] i
ruden [Import (Importér)] , og traek
den derefter under
blomstermgnstrene.



Praktisk gvelse ©

Holdtrgjenumre — Kombination af tekst —

Praktisk gvelse ©®
Holdtrgjenumre - Kombination af tekst -

EAM
Om tekstmonstre

Trm 4 Justering af mgnstre

Der er 130 indbyggede skrifttyper i et tekstmgnster. De fleste af dem kan
inddeles i blokke iht. tegnets form, og syretningen er forskellig for hver
blok. Det betyder, at mgnstrene ser mere ud som et tredimensionelt og
manuelt broderi. Deres form bestar af en linje (kontur) og et omrade (indre
omrade), som hver kan angives til forskellig sytype og -farve.

34
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Praktisk ovelse ©

Holdtrgjenumre — Kombination af tekst —

Trin 1
Indtast tekst

Impaort o x
-] import | E Color i Sewing At... AB Text Attrib...

From I Text LI

Categary I Sernif Fonts LI

TexT| 757 TEXT

TH_001.pez| TH_004.pes  TM_OOE.pes

~

TEXT TEXT TEXT

TH_032pes  TH_033pes  TM_037.pes

es - Layout & Editing = =

Option ~ & -

end

[l Emboss/Engrave ~ || €53 Applique Wizard

1, Modify Overlap - || Q7 Embroidered Patch

5 Group - @9 Cutwork Wizard
Edit Cut and Sew Sew

1% Text Attributes 1 x

A {]import K Color W;mmgml AB Text Attrib. |

’10|
Show List
~
Kerning: 00 = wm

EELEE S

Home Image  view || Text |
'k‘ A [001 ABC  Sedf 01 (10mm - ||| F5vacer. ot sewn un
5=‘v==l Tvat I'ont Filter = TTF Settings |§v|@
select ||_input ||| 50 ;iLt Sew
Sewing Order 1.0 |50 |0
(2] -] %5 ) % 50

AN T
| 300

[ A
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| ruden [Import (Importér)] skal du
vaelge [Text (Skrift)] fra valgeren
[From (Fra)] og derefter [Serif Fonts
(Serif-skrifttyper)] fra vaelgeren
[Category (Kategori)].

Veaelg [TN_001.pes] (Serif 01), og
traek den derefter ind i [Design Page
(Designside)].

Klik pa fanen [Text Attributes (Tekst
attributter)].

Nar du har klikket i tekstfeltet for at
skifte til indtastningstilstand, skal
du slette teksten "TEXT", indtaste
"10" og derefter trykke pa tasten
<Enter>.

Nar du har valgt teksten 10", skal
du klikke pa bandfanen [Text
(Skrift)].

Klik pa pil ned til hgjre for vaelgeren
[Text Size (Tekststorrelse)] i
gruppen [Font (Skrifttype)], og veelg
derefter "30.0" pa listen.



Praktisk gvelse ©

Holdtrgjenumre — Kombination af tekst —

Trin 2
AEndring af tekstfarve og syningstype

Y- EE—— 1  Klik pa valgeren [Text Outline Sew
ew | Tet | Type (Syningstype for tekstkontur)] i
£ 5er0 (om) <] (B[ v Tigemg e [-| ARG, m; gruppen [Sew (Sy)], og klik derefter
Font Filter = TTF Settings ||| pocceeary Not Sewn ilinel T;‘; B, Conve pé [Zlgzag Stitch (Zigzag-stlng)] i
e, isten.
00 v s
" g Stem Stitch -
M- Candlewicking Stitch
LLIAA E/V Stitch
<8484 Chain Stitch
e R 5 2  Klik pa fanen [Color (Farve)], valg
£ Jimport | EI cotor |{ilsewing At... AB Text attrib... afkrydsningscirklen [Line (Linje)], og
=  Region klik derefter pa [To list mode (Til

funktionen liste)] nederst i ruden.

— Ruden [Color (Farve)] vises i
tradlistetilstand.

Thread Chart: [EROTHER EMBROIDERY ~ |
500

i EMBROIDERY
BLACK.

BEOERONCIO
EEEENE N
EEEEE(H

BRI EN
EEEN(/EN

H N
HE
oy
HE
R
R

&

| To list mode | |

(@)
T
=
(]
=
o
[74]
(]
Q
=9
-h
o
=
[71]
X
o
o
(]
o
=
[*]
Q
(1]
=
Q
o
@,
«Q
=}
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Holdtrgjenumre — Kombination af tekst —

Color 2 x 3 Vazig [ULTRAMARINE
| import | Color| il Sewing At... ABText Attrib... (ULTRAMARIN)] pa listen.

' Line " Region

Thiead Chatt: [EROTHER EMEROIDERY = |

406
i EMEROIDERY
ULTR&MARINE
Color | Code | Brand | Description | ~
39 M 507 EMB.. EMERALD GRE...
40 I 202 EMB.. DEEP GREEN
4 027  EMB.. FRESH GREEN
42 N 513 EMB.. LIME GREEN
43 M 515 EMB.. MOSS GREEM
44 NN A0S FHR RIIIE
[45|4 EME.. [U
ure EME... LIaH T BLUE

£
47 M 119 EMB.. SKYBLUE
42 I 420 EMB.. ELECTRICBLUE

4 Veaelg afkrydsningscirklen [Region

Color o x
)import | & Color | #iiiSewing At... ABText Attrib... (Omrade)] i ruden [Color (Farve)], og
e lie veelg derefter [RED (R@D)] i
farvepaletten.
Thiead Chart: [BROTHER EMBROIDERY v |
800
i EMEROIDERY
RED
Color | Code | Brand | Description | ~
1 B 500 EME.  BLACK
2 FhiR SsHITE
DEEF ROSE
FLESH PINK
DARK FUCHSIA
VERMILLION
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Holdtrgjenumre — Kombination af tekst —

Trin 3
Import af omdannet tekst

P s 1  Iruden [Import (Importér)] skal du
[ETimport |§ Color Milisewing AL, AB Text Attribe, valge [Transformed (Omdannet)] fra
| vaelgeren [Category (Kategori)].

From IText LI
coory [ = 2 Valg [TT_001.pes] (buet tekst), og
traek den derefter ind i [Design Page
~ (Designside)].

&'@Xé "’Q-ﬁ& rEXT

TT_001.pes TT_002.pes TT_003.pes

TExT TEXT TEXT

TT_004.pes TT_005.pes TT_00E.pes

55 Layout & Editing = 3 Kik pa fanen [Text Attributes (Tekst
Option - § | attributter)].
N Ncameﬂta Blocks |
A sz | 4 Nar du har klikket i tekstfeltet for at
e AEma ‘ skifte til indtastningstilstand, skal
‘ I Text Attributes B &) du skrive "TEAM" igen og trykke pa
~ [ iimport  E Color MSMWMI AB Text Attrib. ||| <Enter>.
TEAM| ‘

Show List_| 1

Kerming 00 = mm

5 Nar du har valgt teksten "TEAM", skal
du klikke pa bandfanen [Text (Skrift)].

= e (e B 6 Lige somi "Trin 2" skal du vaelge
CTet | [Triple Stitch (Tredobbelt sting)] fra
w0 (o) - |[W[2=2=22 Tele stien B Ncwmﬂj veelgeren [Text Outline Sew Type
tFilter = TIF Settings ||[J-] AAAAM satin stitcn = ‘ Er g::z::::‘ (Synlngstype for tekstkontur)] i
Font (B >, Mot sewn, Reglari Edt gruppen [Sew (Sy)] og [RED (R@D)]
) 50 .| AWM satin Stitch I, 50 ..
HHHIIT st p—t som linjefarve.
1431 Prog. Fin stiteh

7  Vzig [ULTRAMARINE (ULTRAMARIN)]

. ({)A. . som omradefarve.

Nar du har valgt teksten "TEAM"
med veerktgjet [Select (Valg)], skal
du holde knappen <Skift> nede og
traekke den sorte prik i hjernet af
mensteret for at angive den gnskede
storrelse af mgnsteret.
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Praktisk ovelse ©

Holdtrgjenumre — Kombination af tekst —

9  Treek <J> for at justere radius af den
cirkel, som teksten er formet pa.

L L T - R R

AL

Trin 4
Justering af mgnstre

1  Trak markeren for at tegne en
valgramme rundt om mgnstrene
"TEAM" og "10", sa de vaelges.

2 Klik pa fanen [Home (Hjem)].

2.pes - Layout & Editing

o |aaiE —JD B Emboss Engrave - |[ 8 Applique wizare 3 Kik pa [Arrange (Placér)] i gruppen
* saves | [y ol ooy e [Edit (Redigér)], veelg [Layout], og
- Pt — P} Group ®P Cutwork Wizard . A
i T [ re— d Sew klik derefter pa [Center (Center)]
e R O Fomate HLB et L E under [Horizontal (Vandret)].
BD | Fiip 'll% Center I~ 5
Bl size... =| | Right
Vertical
T | Top
A | middie

oll | Bottom
Option
B8 | Move to Center

SEA

<l R
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Emblem — Brug af skabelonguiden —

Praktisk gvelse (3
Emblem - Brug af skabelonguiden -

Trin 1 Start af guiden
Trin 2 Rediger teksten

Trin 3 Lagring af designdata

Du kan starte guider til at importere fotos og bruge designskabeloner fra

}(@\) startguiden, som vises, nar programmet er startet, og du kan starte guider
N\ P til at oprette applikationer og lapper fra fanen [Home (Hjem)] i
@ \ %\m%// hovedvinduet i [Layout & Editing]. Ved at falge programvejledningen for
f \Z"  atangive de ngdvendige oplysninger kan selv begyndere oprette et projekt
% o med en finish i hgj kvalitet.

Trin 1
Start af guiden

= e 1 Iruden [Import (Importér)] skal du
i import |§Culm il sewing At... ABText Attrib... valge [Template (Skabelon)] fra

vaelgeren [From (Fra)] og derefter
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Fiem [Tempiate &l [Sample (Eksempel)] fra vaelgeren
Categaory ISampIe LI [category (Kategori)]'
. — Der vises minigturer af .
e "’ﬁ; B ‘?zﬂ skabelonerne i den valgte kategori.
1Bmneer ‘9 o 2  Velg miniaturen [TP_emblem01.pes],
Semplel.pes  SampleZpes - Sample3pes og klik derefter pa [Template wizard

(Guiden Skabelon)].

— [Template wizard (Guiden
Skabelon)] starter.

Template
It | Wizard...
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Emblem — Brug af skabelonguiden —

Trin 2

Rediger teksten

FieName:  TP_emblemll.pes
Widh %I
Height 10760 mm

Stich count 13498

Trin 3

| oo ||
e | [ ]
Height 10760 mm
Stitch count 13426
Color changes : 8
Total colors 7

NUHS

Lagring af designdata

Klik pa "SUMS" i
tekstredigeringsfeltet, og klik
derefter pa [Edit Text (Rediger
tekst)].

— Teksten "SUMS" fremhaeves og
kan redigeres.

Brug tastaturet til at indtaste "N.U.H.S",
og tryk derefter pa tasten <Enter>.

— Teksten "since 1831" i anden raekke
fremhaeves og kan redigeres.

Brug tastaturet til at indtaste "since
1914", og tryk derefter pa tasten <Enter>.
— Den nye tekst vises ved siden af

visningen i venstre side af dialogboksen.
Klik pa [Next (Naeste)].

— Dialogboksen [Output (Output)]
vises.

41

Klik pa valgeren [Send to (Send til)]
for at veelge, hvor data skal gemmes,
og klik derefter pa [USB Media (USB-
medie)] pa det relevante drev.

Klik pa [Send].

— Data til skabelondesignet kopieres
til det valgte USB-medie, og
meddelelsen "Finished outputting
data. (Faerdig med at sende
data.)" vises derefter.

Klik pa [OK].

Overfgr data til en broderimaskine for
at sy dit projekt.
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Blomstermgnstre — Oprettelse af et blomstermgnster fra en facon —

Praktisk gvelse (®

Blomstermgnstre - Oprettelse af et
blomstermonster fra en facon -

Trin 1 Tegning af basiscirkler

Tegning af blomstermgnster (basistilstand)

N2
7 Trin 3 Tegning af blomstermgnster (detaljeret tilstand)
Trin 4 Tegning vha. forskydningslinjer

Om linjesyningstyper

Facon- og tekstmgnstre bestar af linjer (konturer) og omrader (omrader
inde i konturen), som hver kan angives til forskellig sytype og -farve. Ud

over de mange tilgeengelige linjesytyper i programmet er det muligt at fa
@Zgw %}é% stgrre variation vha. motivsting, som kan tilpasses.

Trin 1
Tegning af basiscirkler
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Design Settings = 1 Klik pa @, og vaelg derefter [Design
e o=l Settings (Designindstillinger)] fra
M:"é:} - g den nederste menu i programmet.
Pago sis . — Dialogboksen [Design Settings
e (Designindstillinger)] vises.
«
% I e U= 2  Marker afkrydsningsfeltet [Rotate 90
vian [ Degrees (Rotér 90 grader)] under
5“{“;';”71} indstillingen [Hoop Size
50 100 1037w =] (Rammestgrrelse)], og klik derefter pa
e [ [OK].
) sarons: I — Retningen for [Design Page
Conel (Designside)] eendres til liggende.
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Blomstermgnstre — Oprettelse af et blomstermoenster fra en facon —

Impaort o x
£ )import | E Color {iilli Sewing At... AB Text Attrib...
From IDutIine Shapes LI
Category IBasic Shapes LI
Q :
BS_shapes01... 02.. BS_shapes3...
Gl [Shonesss 4.pes - Layout &

View | Shapes

= |[® emboss/Engrave -

Duplicate — L,
A & aam =
Arrange Copy ™ M2, Modify Overlap +
Text  Shapes | [ & import |||Arrange]] ..
Delete - - Patterns - .} Group +
oard Tools import |2, Layout  +
[— , , . 1° 1) Rotate b
Size 1E) Fip v
R size..
Width Height [ s |
gl o0 = ==
[ G P T

¥ Mairtain aspect ratio

N T Keep density and fil pattem

Preview | Cancel
. 4.pes - Layout & Editing
,"'-Edlt Point = - ‘ _____ EEem—— v‘ WCnnverttn Stitches
R Delete Point £ Create Offset Lines

|- | T—==_] not sewn Region] |-

%4 split at Point
Edit Point

— Not Sewn (Region) I| Edit

reate Floral Pattern

) , , AWM, satin Stitch 50

HETH Filstiten

HI3H 1 Prog. Fill stitch
== Fiping stitch
BEBEEE Motif Stitch

XXXXX Cross Stitch

(((G@))) Concentric Circle Stitch
—ZHE— Radial Stitch
((((@))) spiral stitch

" UREY™ stippling Stitch

FEHEHEEE et Fill Stiteh
S Zigzag Met Fill Stitch
A
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| ruden [Import (Importér)] skal du
vaelge [Outline Shapes
(Konturfaconer)] fra vaelgeren [From
(Fra)], og [Basic Shapes
(Grundlzeggende faconer)] fra
veelgeren [Category (Kategori)], og
importer derefter
[BS_shapes01.pes] (cirkelfacon).

Vaelg faconen, og klik derefter pa
fanen [Home (Hjem)].

Klik pa [Arrange (Placér)] i gruppen

[Edit (Redigér)], og klik derefter pa

[Size (Storrelse)] i menuen.

— Dialogboksen [Size (Storrelse)]
vises.

Angiv [Width (Bredde)] til "50.0" mm,

og klik derefter pa [OK].

Nar du markerer afkrydsningsfeltet

[Maintain aspect ratio (Bevar

formatforhold)], bevares hgjde/

breddeforholdet for faconen.

— Diameteren af cirkelmgnsteret er
angivet til 50 mm.

Veaelg faconen, og klik derefter pa
fanen [Shapes (Faconer)].

Klik pa valgeren [Region sew type

(Omradesyningstype)] i gruppen

[Sew (Sy)], og klik derefter pa [Not

Sewn (Region) (Ikke-syet (omrade))]

i listen.

— Omradesyning er deaktiveret, og
det er kun konturen af cirklen, som
vises.

Opret to kopier af cirkelmgnsteret,
og placer alle tre i en raekke.



Praktisk ovelse (®

Blomstermgnstre — Oprettelse af et blomstermgnster fra en facon —

Trin 2
Tegning af blomstermgnster (basistilstand)

Floral Pattern 1 Vealg det venstre basiscirkelmegnster,
du oprettede i "Trin 1", og klik
derefter pa fanen [Shapes (Faconer)].

2 Klik pa [Create Floral Pattern (Opret
blomstermenster)] i gruppen [Edit
(Redigér)].

— Dialogboksen [Floral Pattern
(Blomstermonster)] (basistilstand)
vises.

3  Klik pa monsteret i det gverste,

[fmree | - venstre hjorne, traek skyderen for at

angive [Density (Taethed)] til "4", og

klik derefter pa [OK].

— Blomstermgnsteret oprettes iht. de
angivne indstillinger.

Snapes s leyei GEhi 4 Narduhar valgt basiscirkelmgnsteret,
Shapes skal du klikke pa fanen [Shapes
ne ARt - Condlewicking Stitch ‘-” I (Faconer)]'
iLine - || #¢ Delete Point W e 1" Create Offset Lit
ntine || ® spiit at point ||[Z" : B Create Floral Paf . o .
Line it e HET S Edit 5 Kik pa valgeren [Line sew type
TN PPV L TV, R i 18 i i ;
ST =222 miple stiten EE— (Linjesyningstype)] i gruppen [Sew
BEBEBE Motif stitch (Sy)], og klik derefter pa [Candlewicking
Gty Stem Stitch - T
ST I Stitch (Franske knuder)] i listen.
OB G — Den valgte stingtype anvendes pa
ESte i Cen D konturen af cirkelmensteret.

6 Kiik pa fanen [Color (Farve)], og skift
derefter ruden til tradlistetilstand.

7  Vzig [ULTRAMARINE (ULTRAMARIN)]
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pa listen.
Sewing Attributes e 8  Kiik pa fanen [Sewing Attributes
i |import ﬁcmml il sewing At...lnBTmAtmh... (Synings attributter)], og klik
Line sew derefter pa [To Expert moc_le (Til
S g =] Ekspertfunktion)] nederst i ruden.
Size 30 = mm 9 Angiv felgende indstillinger.
Spacing 1.0 =jmm Density (T&thed) Medium
Start/End Type (Mellem)
e iy Size (Storrelse) 3.0 mm
Spacing (Mellemrum) EeEeEl
Stat/End Type Start/End Type Feed
(Start/sluttype) (Fremfering)
_____________ %
= Hide Hint |
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Blomstermgnstre — Oprettelse af et blomstermoenster fra en facon —

PEY 10 Nar du har valgt blomstermensteret,
skal du trykke pa tasten <Skift> og
traekke en sort prik i hjornet af
monsteret for at mindske sterrelsen,
sa blomstermonsteret passer i
cirkelkonturen.

11 Narduhar valgt blomstermonsteret,
skal du angive linjesytype, farve og
folge syindstillingerne ved at
gentage trin 4 9.

Triple Stitch

(Tredobbelt

sting)

SKY BLUE

(HIMMELBLA)

Line sew type
(Linjesyningstype)

Color (Farve)

Run Pitch

(Stinglaengde) 2.0 mm

@ EanE D [ P i 12 Iruden [Sewing Order

P - i (Syrakkefolge)] skal du traekke
ramme 4 (blomstermonster) til
toppen (over cirkelkonturen).
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Blomstermgnstre — Oprettelse af et blomstermgnster fra en facon —

Trin 3
Tegning af blomstermgnster (detaljeret tilstand)

1  Vzlg det hgjre basiscirkelmanster,
du oprettede i "Trin 1", og klik
derefter pa [Create Floral Pattern
(Opret blomstermenster)] pa fanen
[Shapes (Faconer)].

2 Kilik pa [To detailed mode (Til
detaljeret tilstand)] i nederste,
venstre hjgrne af dialogboksen for at
skifte til detaljeret tilstand.

3  Trzkskyderne for at angive [Density
(Teethed)] til "10" og [Pattern
(Mgnster)] til "85", og klik derefter pa

[OK].
Tobasiomode |
shapes 4.pes - Layout & Editing 4 Valg basiscirkelmgnsteret, og angiv
Shapes | derefter [Line sew type
ne [ /7 Editpoint - |[=— _ =1 [ i convert o st (Linjesyningstype)] til [Chain Stitch
oA - | B~ | <szaa chain stiten r!” - — ;
ﬂ })’.(\Sp\it at Point \ll\' R el é\(reate Floral Pa (KedeStlng)].
wne | eatpom )| \L/ _____ e - 5  Kiik pa fanen [Color (Farve)], og klik
Al B B o o2 e stten L 2 derefter pa [VERMILLION
B woti tien (CINNOBERY)] i farvetradlisten.
EES Stem Stitch
- Candlewicking Stitch 6 Klik pé fanen [Sewing Attributes
LLIAA EV stitch (Synings attributter)], og angiv
] [ cnsin || = felgende indstillinger.

Stitch Type (Stingtype)
Size (Storrelse)

Time (Gang)

Arrange (Placér)

Start/End Type Feed
(Start/sluttype) (Fremfgring)

7 Valg blomstermonsteret, og gor det
mindre, sa blomstermgnsteret
passer i cirkelkonturen.
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8 Nar du har valgt blomstermensteret,
skal du angive linjesytype, farve og
folge indstillingerne ved at gentage

trin 4 til 9 i "Trin 2",
Line sew type Triple Stitch

(Linjesyningstype) (Tredobbelt sting)

TANGERINE (DYB
Color (Farve) REDGYLDEN)
Run Pitch 2.0 mm

(Stinglaengde)
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Blomstermgnstre — Oprettelse af et blomstermoenster fra en facon —

Sewing Order

[l &)

[ -] % -

2 x
| % | K
%

Trin 4

Tegning vha. forskydningslinjer

| ruden [Sewing Order
(Syrakkefolge)]. skal du traekke
ramme 5 (blomsterramme) mellem
ramme 3 og 4.

|

4 pes - Layout & Editing

es

(- --——- Runnin

g Stitch

‘ 3 Create Offset Lines

\i'l [ ] Mot Sewn (Regian)

FF Create Floral Pattern

Sew

/= Edit Paint =

M2 Delete Point

24 split at Point
Edit Point

Edit

L . 1o

150

Offset Line Settings

Dffzet Direction:

' Dutward

Spacing:

[ Rounded Comers

Offzet Line Count: I 2;|

ok I Preview | Cancel

% |ryward

50 mm
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Valg det midterste basiscirkelmanster,
du oprettede i "Trin 1", og klik derefter
pa fanen [Shapes (Faconer)].

Klik pa [Create Offset Lines (Opret

forskydningslinjer)] i gruppen [Edit

(Redigér)].

— Dialogboksen [Offset Line
Settings (Indstillinger for
forskydningslinje)] vises.

| dialogboksen skal du angive
[Offset Direction
(Forskydningsretning)] til [Inward
(Indvendig)], [Spacing (Mellemrum)]
til "5.0" mm og [Offset Line Count
(Antal forskydningslinjer)] til "2".
Klik derefter pa [OK].

— Der oprettes to koncentriske cirkler
med 5-mm intervaller inde i
basiscirkelmgnsteret.



Praktisk ovelse (®

Blomstermgnstre — Oprettelse af et blomstermgnster fra en facon —

s | 4pes - Layout & Editing 4 V=g basiscirkelmgnsteret (det
| shapes | yderste).
e | e e | L EER8E wrr ] S  Kiik pa fanen [Shapes (Faconer)]
nLine v || A Delete Point || — 7 Create Offse R
ontine || % split at Point - ZNU“:‘:::L:E] B Create Floral P P P
nLine Edit Point M Sl Edit
T LA I R S o ja. 6 Veaelg [Motif Stitch (Motivsting)] fra
U c. VT v | e
| Besese woutsuten ‘ veelgeren [Line sew type
AL Sem Steh (Linjesyningstype)] i gruppen [Sew
—H¥M- Candlewicking Stitch s
L] LLIAA E/V Stitch L] ( y)]'
<8484 Chain Stitch

7  Klik pa fanen [Color (Farve)], og klik
derefter pa [MOSS GREEN
(MOSGR@N)] i farvetradlisten.

Sewing Attrbutes e 8  Kiik pa fanen [Sewing Attributes
£ limport K cotor bsemng At ]2 R (Synings attributter)], og klik
“Line sew O | =02 () (‘i} =
Mot | % &%T S derefter pa .
= 10 = o (0 5% i i
’—B_%I 3 - s % .@@G@ % —> Dialogboksen vises.
50 ] ey | oo Il 9 Valg det gnskede
TP —r L= = motivstingmenster fra miniaturerne i

dialogboksen [Browse (Gennemse)]
og klik derefter pa [OK].
Til dette eksempel skal du veelge [motif001].

10 Angiv falgende indstillinger for

(]
°
=
®
=
[
n
®
o
8
o
. -
motivmensteret. £
[
=
©
o
=
[e]
o
)
=
o
®
0,
Q
S

Motivhgjde 4.0 mm
Motivbredde 5.0 mm
H-Arrange (Vandret

tilpasning)
V-Arrange (Lodret

tilpasning)
Offset

(Forskydning) 0.0 mm
Spacing

(Mellemrum) -0.5 mm
Run Pitch

(Stinglaengde) 5.0 mm
Start/End Type Feed
(Start/sluttype) (Fremfaring)

11 Angiv indstillinger for motivmgnstre
for de to inderste cirkelmgnstre ved
at gentage trin 5 til 10.
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Blomstermgnstre — Oprettelse af et blomstermoenster fra en facon —

49

Sewing Order

E-®- %0

L=

| %

R

x

12

B Det andet cirkelmgnster fra ydersiden

Line color (Linjefarve) I(_SI:AP'\:DGGTQEQEI\IJ\I)

Motivmenster motifo11 /=7

Motivhgjde 5.0 mm
Motivbredde 5.0 mm

H-Arrange (Vandret
tilpasning)

V-Arrange (Lodret
tilpasning)

(0; TN A(FJ I <) 0.0 mm
Spacing (Mellemrum) (B¢XeRuln!

Run Pitch
(Stinglaengde)

Start/End Type Feed
(Start/sluttype) (Fremfgring)

B Inderste cirkelmanster

Line color (Linjefarve) l(\ll\llllyll\—l'l'GE%Rl’EgN)

motif010 /o

Motivmegnster

Motivhgjde
Motivbredde

H-Arrange (Vandret
tilpasning)

V-Arrange (Lodret
tilpasning)

Offset (Forskydning)
Spacing (Mellemrum)
Run Pitch (Stinglangde)

Start/End Type Feed
(Start/sluttype) (Fremfgring)

| ruden [Sewing Order
(Syrakkefolge)] skal du traekke
ramme 6 og 7 (indre cirkelmonster)
mellem ramme 3 og 4.
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Hjertemeonster — A£ndring af syningen for hvert faconmonster —

Praktisk gvelse

Hjertemgnster - Z£Endring af syningen for
hvert faconmgnster -

Trin 1 Import af en konturfacon

Trin 2 Anvendelse af mgnstersyninger pa en facon

Trin 3 Anvendelse af programmerbare syninger pa en
facon

Trin 4 Anvendelse af motivsyninger pa en facon

Om omradesytyper

Du kan angive sytypen for omrader i lukkede konturer af tekstmgnstre eller
-faconer. Du kan oprette fantastiske og samtidig simple projekter ved blot
at veelge den gnskede sytype fra en liste. Programmet indeholder
mgnster- og motivsyninger, du kan tilpasse vha. [Programmable Stitch
Creator].

Trin 1

1 | ruden [Import (Importér)] skal du
vaelge [Outline Shapes
(Konturfaconer)] fra vaelgeren [From
(Fra)] og derefter [Events
(Begivenheder)] fra vaelgeren
[Category (Kategori)]-

(@)
T
=X
(]
=
o
[74]
(]
Q
=
)
=
[71]
x
o
&
(]
o
=
o
o
2]
=
[=}
o
@,
«Q
=}

2 Valg monsteret [OL_heart01.pes],
og traek det derefter ind i [Design
Page (Designside)].
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Hjertemonster — A£ndring af syningen for hvert faconmonster —

Trin 2
Anvendelse af mgnstersyninger pa en facon

51

|

Sewing Order x| mm , |50
[E-] %% 8
- Y

1 8

o -

q [2*]

¥
9
s

5.pes - Layout & Editing

s

Edit Point Convert to Stitch
mEdLpoin |T~| ===== iple stitcn -] W i hes
2 Delete Point ¥ Create Offset Lines
', Split at Point |00+ VSY” stippling stitch H &8 Create Floral Pattern

Edit Point Nt Sewn (Region) Edit

AMAAM, satin Stitch |50

HIH314 Prog. Fill stitch
—— Fiping Stitch
BEBEEE Motif Stitch

w| X0 Cross Stitch

/1 (@) concentric Circle Stitch
1| —w&— radial Stitch
(IIOENY_Sniral Stitch

N ]\"u’w stippling Stitch

Tet Fill Stitch

S Zigrag Met Fill Stitch

Color oo

£ ] import WSewing at... AB Text Attrib..,

Thread Chart: [EROTHER EMBRODERY _~ |

k]
i EMEROIDERY
SKY BLUE
Color | Code | Brand | Description | ~
42 N 512 EME.. LIME GREEN
43 I 515 EMB..  MOSS GREEN

44 M 405 EMB.. BLUE
45 [ 406 EMB.. ULTRAMARINE
AL

17 Chil 1LICUT DI LIC
[ oo _Tewes

N [STon

49 M 15 EMB.. PEACOCK BLUE

50 (MMM 007 EME..  PRUSSIAN BLUE
51 M 070  EME..  CORM FLOWE..
52 L0000 210 EME..  LIGHT LILAC

53 MM 612 EMB..  LILAC
o4 I 513 EME..  WIDLET

HHTH Fil stiten |

1

Samtidig med at du holder knappen
<Ctrl> nede, skal du klikke pa linjen
(ramme 2) og omradet (ramme 1) af
det storste hjertemonster i ruden
[Sewing Order (Syraekkefolge)].

Klik pd % overstiruden [Sewing
Order (Syrakkefolge)].

Klik pa bandfanen [Shapes
(Faconer)].

Klik pa valgeren [Region sew type
(Omradesyningstype)] i gruppen
[Sew (Sy)], og vaelg derefter
[Stippling Stitch (Quiltesting)] pa
listen.

Klik pa vaelgeren [Line sew type
(Linjesyningstype)] i gruppen [Sew
(Sy)], og veelg derefter [Chain Stitch
(Kadesting)] pa listen.

Klik pa fanen [Color (Farve)], og skift
derefter ruden til tradlistetilstand.

Valg markeringscirklen [Line
(Linje)], og klik derefter pa [SKY
BLUE (HIMMELBLA)] pa listen.



8

Praktisk ovelse &

Hjertemeonster — A£ndring af syningen for hvert faconmonster —

50 [,

|50

Trin 3

Klik pa fanen [Sewing Attributes
(Synings attributter)]. Skift til
eksperttilstand i ruden, og angiv
derefter folgende indstillinger.

B Line sew (Linjesyning)

Stitch Type (Stingtype)

Size (Storrelse) 3.0 mm
Time (Gang) 5 gange
Arrange (Placér) (=]
Start/End Type Feed
(Start/sluttype) (Fremfaring)

B Region sew (Omradesyning)

Run Pitch 1.8 mm
(Stinglaangde) ’
Spacing 2.0 mm

(Mellemrum)

Use Motif (Brug motiv) REE!

Anvendelse af programmerbare syninger pa en facon

W1 E S 1) - | sheons

S.pes - Layout & Editing

Home | Image

View | Shapes

‘A G |aaE)

Tol Swpes | PRy
oot

@ spphaue wip
[oTS——
9 Cutwork iz
L cutanasew
0

5
15 .

N
=20 g Mocity Ovelep -
Arange el

o

v
6
¥ o
3
s | 5.pes - Layout & Editing
s |
/'"-Edit Foint » E'l Condieacing Stich <] Wtonvartto Stitches
A Delete Point 3 Create Offset Lines
', Split at Point I [ B prog. Filsitcn " I|| @8 create Floral Pattern
Edit Point | sew Edit

i . . . . %0 I

1

Valg det naststorste hjertemonster
(ramme 3 og 4) i ruden [Sewing
Order (Syrakkefolge)].

Angiv farve og sytype for hver facon
pa felgende made.

Candlewicking
Stitch (Franske
knuder)

CORN FLOWER
BLUE (KORNBLA)
Prog. Fill Stitch
(Prg. fyldsting)

Line sew type
(Linjesyningstype)

Line color

(Linjefarve)

Region sew type
(Omradesyningstype)

52
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Praktisk gvelse (5

Hjertemonster — ££ndring af syningen for hvert faconmegnster —

Density M edium A
s 30 m
Spacing 0 = mm

Start/End Type
@ Feed < Fun

{:)import = Color (il Sewing At.| AB

VRe
2 ]
[mm]
Density  [biedum <
Density 35 =] et
I Graddion _FPollem. |
Direction
& Manul
@ 15 =] degiees
£ o
I” Half Stitch
S P Q]
Pull 00 ;‘ i

Browse

] P Fhes (T P DESIGH 100t

%/ Programmable fill

M aintain
B et

7.5 Eelj.

IE

9000,

Ovee

3 ol

I

53

Klik pa fanen [Sewing Attributes
(Synings attributter)], og angiv
derefter folgende indstillinger.
B Line sew (Linjesyning)

Medium

Density (Taethed) (Mellem)

Size (Storrelse) 3.0 mm

Spacing

(Mellemrum) 1.0 mm

Start/End Type Feed
(Start/sluttype) (Fremfgring)

B Region sew (Omradesyning)

Under sewing
(Underlagssting)

| B |, Medium
(Mellem)

Density (Tzethed) 4.5 linje/mm

Manual
(Brugsanvisning),
135 grader

Direction (Retning)

Running Stitch Path
(Stikkestingenes

bane)

Pull compensation
(Kompensation for
traek)

Programmabile fill
(Programmerbart fyld)

Klik pa , veelg det gnskede
mgnster i dialogboksen [Browse
(Gennemse)], og klik derefter pa
[OK]. Til dette eksempel skal du
veelge [stamp1].

Udfyldt
stingmenster

Monsterhgjde

Monsterbredde 7.5 mm

Direction (Retning)

0 grader

Offset
(Forskydning)

row (reekke), 0 %




Trin 4

Praktisk ovelse &

Hjertemeonster — A£ndring af syningen for hvert faconmonster —

Anvendelse af motivsyninger pa en facon

@m_ﬁjl&fs;)qmi
Home | image  view | Smapes

5.pes - Layout & Editing
e = . o [@emnosvEngrace - || € appaque wizn
: A C} |1 S -] |= @ Modity Overiso ~ || G Embrosdered’
et ] R i || 15 | @ cutwark Wiza
To0ts import Lot L cutangsew
=

I N " " " Il

6.pes - Layout & Editing

e |

/" Edit Point +

M Delete Point

%4 split at Point
Edit Point

(B~ | memer stem stiten

~] | il convert to stitches

3 Create Offset Lines

|- | 889888 wmotir stiten

||| @ create Fioral Pattern

Sew

|0

I 150

Edit
A
r \

1

2

Valg det mindste hjertemgnster
(ramme 5 og 6) i ruden [Sewing
Order (Syrakkefolge)] .

Klik pa fanen [Shapes (Faconer)].

Line sew type
(Linjesyningstype)

Line color (Linjefarve)

Region sew type
(Omradesyningstype)

Stem Stitch
(Kontursting)

PURPLE (LILLA)

Motif Stitch
(Motivsting)

Klik pa fanen [Sewing Attributes
(Synings attributter)], og angiv
derefter folgende indstillinger.

B Line sew (Linjesyning)

Width (Bredde)
Spacing (Mellemrum)
Angle (Vinkel)

Stitch Type
(Stingtype)

Start/End Type (Start/
sluttype)

45 grader
(Triple
(Tredobbelt))

Feed
(Fremfgring)

B Region sew (Omradesyning)

Motivmenster

motif074 o o

Motif (Motiv)

Motivhgjde
Motivbredde
H-Arrange (Vandret tilpasning)

V-Arrange (Lodret tilpasning)

H-Offset (Vandret
forskydning)

V-Offset (Lodret forskydning)

H-Spacing (Vandret
mellemrum)

V-Spacing (Lodret mellemrum)

Pattern1 only
(Kun Mgnster1)

54
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Praktisk ovelse (6

Fredsdue — Anvende trindeling i et vektorbillede —

Praktisk gvelse (6

Fredsdue - Anvende trindeling i et
vektorbillede -

Oprettelse af broderimgnstre vha. billeder

Du kan oprette et broderimagnster fra et billede, f.eks. et foto eller en
illustration. Brug kommandoen [Import from Vector Image (Importer fra
vektorbillede)] til at konvertere WMF-, EMF- og SVG-billedfiler til
broderimgnstre. De forskellige funktioner i [Stitch Wizard (Stingguide)] er
ogsa tilgeengelige til at oprette broderimgnstre fra BMP-, JPG- og PNG-
billedfiler.

Trin 1
Import af vektorbilleder (SVG-filer)

P — 1  Kiik pa fanen [Home (Hjem)].
A & [aas- = E:":fygg‘p g:p:nq:e 2 Kiik pa [Im.port Patterns (Importer
et snapes |[gy] || Pimaomifamanoe 0 menstre)] i gruppen [Import
Tools — Cutand (Importér)], og veelg derefter [from
L&l vomDesan by |2 Vector Image (fra vektorbillede)] i
S sk menuen.
e — Dialogboksen [Open a vector file
— (Abn en vektorfil)] vises
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Fredsdue — Anvende trindeling i et vektorbillede —

emsTaEmT 3  Valg den fil, du vil importere, og klik
i el derefter pa [Open (Abn)].
e . N N @ | dette eksempel vil vi importere
//f,) //f,) //f;\
LB @ a G [svg_heart.svg].
ﬁ emf_rocketemf  svg_grapesvg  svg_greenflower..]| svg_heartsvg W P
iy
This PC /g\_ /@\_
e name; oo = Open
Files of type: | Vector Files(” wmf.” emf:" svg) - Cancel
PGPS R — Billedet vises i [Design Page
T —rY . (Designside)] som et
Koot Miouiane ; | B | [z Eemeennane
Q it A ?f o] = lm,,ﬁ:;"ujf’""" ‘ faconmenster.
Etgzr: . oux J 1° L
L& L3 1
(@]
o
o
Trin 2 g
»
- - . . o
Visning af skjulte objekter o
-
g
\‘D =i '|5' L) sy 1 Klikpa pa varktejslinjen overst 3
e ——— S i ruden [Sewing Order =
o Cut Duplicate || ERN ) . «Q
%‘ By copy ArrﬂﬂseCOW' é 5% | (Syraekkefolge)], og klik derefter pa [
gy RS R [Hide Objects Not Stitched (Skjul g
emmgorder | 8 X ml L ® . . .. objekter, der ikke er syet)] i menuen. 8_
%-l%0 — Skjulte objekter, som ikke skal sys, e
Som| Show by Color Order ViseS | rUden- %
(¥ Hide Objects Mot Stitched g.
Q
S

10

56
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Fredsdue — Anvende trindeling i et vektorbillede —

Trin 3
Dekoration af den ydre hjertefacon

1 Valg det farvede omrade i
hjertefaconen, og klik derefter pa
fanen [Shapes (Faconer)].

| Shapes
I‘J Shapes

Line ,::Edlt Paint - ‘E'l SasaTE Mot stitch 7 N:WConv:rtto stit:

nline - || /& Delete Point 5 Create Offset L

ontine || % split at Point | HIHIH Frog Fill siten i & Create Floral Py 2
nline Edit Point || Sew Edit

[ . . . |0 . . . . 15

6.pes - Layout & Editing

Angiv en farve og sytype for hver
facon pa felgende made.

Line sew type Motif Stitch

£ ]import EI Color [l Sewing At.., ABText Attrib... 5] oo s e PE DESIGN 00 atont.
LT el Motivmenster motif063

| —-M } /“‘:f’ e Motivhgjde

S EEE, O M %/ :

2 L ) = Motivbredde
[ wnange W e s
[P 4 H-Arrange (Vandret

= =

57

(Linjesyningstype)
Line color (Linjefarve)

Region sew type
(Omradesyningstype)

(Motivsting)

SALMON PINK
(LAKSEFARVET)

Prog. Fill Stitch
(Prg. fyldsting)

DEEP ROSE
(M@RK ROSA)

Region color
(Omradefarve)

Klik pa fanen [Sewing Attributes
(Synings attributter)]. Skift til
eksperttilstand i ruden, og angiv
derefter folgende indstillinger.

B Line sew (Linjesyning)

tilpasning)
V-Arrange (Lodret
tilpasning)

Offset (Forskydning)
Spacing (Mellemrum)
Run Pitch (Stinglangde)

Start/End Type
(Start/sluttype)

Feed
(Fremfgring)

B Region sew (Omradesyning)
,Medium
(Mellem)

4.8 linje/mm

Manual
(Brugsanvisning),
45 grader

Under sewing
(Underlagssting)

Density (Taethed)

Direction (Retning)

Running Stitch Path
(Stikkestingenes bane)

Pull compensation
(Kompensation for traek)

Programmabile fill (Programmerbart fyld)

pat13 @

6.0 mm

Monster

Monsterhgjde
Mgnsterbredde 6.0 mm
0 grader

row (reekke), 0 %

Direction (Retning)
Offset (Forskydning)




Fredsdue — Anvende trindeling i et vektorbillede —

Trin 4
Anvendelse af trindeling

Praktisk ovelse (&

@ﬂDBEQVﬁ) | Shapes

Home  Image  View | Shapes

Select || Spiit

Select

) Add Direction Line
) Delete Direction Line

/" Edit Paint ~
# Delete Point

"%, Split at Point
Edit Point

"8y Reverse Direction Line

Sewing Diredtion Line

‘i- Umesans Mot Sewn [Line
|~ [T=_1 Mot 5ewn iReg

Sewing Order o . 130 . . . f 1°

Bz n Bl
BLAI

|0

| Shapes 6.pes - Layout & Editing

| shapes |

“”; f:_g"‘lltpﬂ::"t [ B~ Fvcey. Nt Sewn flineg) N ]}'g:“"‘;mo: st‘t
nline = || /& Delete Point £ Create Offse
onLine || ™4 split at Point (T [ HHHH Fstieen ] &P Create Floral P
n Line Edit Point Sew

150 . . n n |0

Color oo

£ )import | E Color | il Sewing At... ABText Attrib...

) [Life {* Region

| v 1 Pattern... | |
Thiead Chart: [BROTHER EMBRODERY  ~|
m7
E EMBROIDERY
LIGHT BLUE
ttern Setting
W Blend | Density
4.5 _I:: line/mm
Direction
1 =] degres
2 17% 1% 5%
o |

Flyt markeren til ruden [Sewing
Order (Syrakkefolge)], traek den for
at tegne en valgramme rundt om alle
indre menstre, og klik derefter pa

% gverstiruden.

Angiv en farve og sytype for hver
facon pa felgende made.

Region sew type Fill Stitch
(Omradesyningstype) (@Y El)]
LIGHT BLUE
(LYSEBLA)

Region color

(Omradefarve)

Vaelg afkrydsningsfeltet [Gradation
(Farveforlgb)], og klik derefter pa
[Pattern (Manster)].

— Dialogboksen [Gradation Pattern
Setting (Indstillinger for trindelt
meonster)] vises.

Valg afkrydsningsfeltet [Blend
(Bland)] i hgjre side af dialogboksen,

og klik derefter pa (overst).
— Tradfarvelisten vises.
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Praktisk ovelse (6

Thread Color

Thiead Chart: [BROTHER EMBROIDERY v |
a0t

E EMEROIDERY
WHITE

| I Color I Code | Brand | Description ~
E— o i =

| |

3 _ [0 EMG.. A

4 L oes EMB... PIME.

5 B 0% EMB.. DEEFROSE

B 124 EME.. FLESHPINK

7 107 EMB..  DARKFUCHSIA

5 N 030 EMB..  VERMILLION

9 I 507 EMB..  CARMINE

10 MM 759 EMB..  ROYAL PURPLE

11 I 520 EMB.. MAGENTA

12 073 EME... SALMOMN PINE
13 I 33 EMB..  AMBERRED
14 202 EMB.. LEMOMNYELLOW
£ >
To palette mode |
()8 | Cancel |
ttern Setting
¥ Blend Density
- 43 _:l linerarn
:( :( :( 3
T‘ ',_I .'—l = 0 _l:: degree

3% 17% 1% 8%

Cancel

Gradation Pattern Setting

Select patten

] -
T T e
i 8

Ll

9% 5% 5% 1% 23% 3Mx 50% 61% 7% 79y 95%

Sewing Order o X

E- | T %

a1 x
<

Fredsdue — Anvende trindeling i et vektorbillede —

Valg den farve, du vil bruge i den
tofarvede trindeling, og klik derefter
pa [OK].

Til dette eksempel skal du veelge
[WHITE (HVID)].

Angiv foelgende indstillinger vha.
hojre side af dialogboksen
[Gradation Pattern Setting
(Indstillinger for trindelt monster)].
Density (Teethed) 4.8 linje/mm

Direction (Retning) 0 grader

Valg til trindelingsmgnster, og
klik derefter pa [OK].

| ruden [Sewing Order
(Syrakkefolge)] skal du traekke
ramme 2 (hjerteformet kontur) til
toppen (over den ydre hjertefacon).




Praktisk ovelse O

Symbol - Angivelse af syretning for hver separat facon —

Praktisk gvelse (O

Symbol - Angivelse af syretning for hver
separat facon -

AEndring af syretning

Nar du opretter lukkede omrader vha. veerktgjet [Shapes (Faconer)],
anvendes en ensartet syretning af en syretningslinje (red pil) pa hele
omradet. Du kan redigere retningslinjen ved at flytte slutpunkterne eller
tilfgje nye syretningslinjer. Da du kan angive retningen intuitivt ved at
traekke den, kan du prave forskellige syretninger for at finde den optimale
retning for mgnsterfaconen.

Trin 1
Opdeling af monstre

1  Kiik pa [£3] nederst til hgjre pa
skarmen for at skifte til tilstanden
NI EEEE 0 woes [Stitch View (Stingvisning)].
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Symbol — Angivelse af syretning for hver separat facon —

61

ODESHSE M=)+ 7.pes -
Home  Image | View
[] view Thread Trimming || =222 » U [) Attributes = s
© Realistic View Settings J Az || EEY | Import Pane [Ow
Stitch | Realistic e s\;tfl(aznl e !
View Mode Show/Hide
drder 2 X . [ . . . 1]
= =
‘T‘ l‘ \‘ L Reference Window [EI
]
L, —
Impaort o x
£ import | E Color fiilfi Sewing At... AB Text Attrib...
From IDutIine Shapes LI
Category I Emblems LI

Ll

W

OL_crownT.... OL_crown02.... OL_crown03..

o

OL_eagle0l....| OL_flewr_de_L.. JOL_fleur_de_|...

s &8

| EEEE 7.pes - Layout & Editing
Shapes
line /it point - 2[E T, = mtonvartto stit:
ntine - || A Delete Point 5 Create Offset L
anline || % Splitat Point OO | fifddEd Fnstien 1| &8 create Fioral p:
1 Line Edit Point Sew Edit
150 | . . . |9 . . . . 150
Reference Window [~ ]
El

Klik pa fanen [View (Vis)], og vaelg

derefter afkrydsningsfeltet [Reference

Window (Oversigtsvindue)] i gruppen

[Show/Hide (Vis/skjul)].

— [Reference Window (Oversigtsvindue)]
vises.

| ruden [Import (Importér)] skal du
vaelge [Outline Shapes (Konturfaconer)]
fra veelgeren [From (Fra)] og derefter
[Emblems (Emblemer)] fra vaelgeren
[Category (Kategori)].

Valg monsteret

[OL_fleur_de_lys01.pes], og traek

det derefter ind i [Design Page

(Designside)].

— Du kan evt. forstarre eller
formindske mansteret, sa det er
nemmere at redigere.

Vaelg monsteret vha. vaerktgjet
[Select (Vzlg)], og klik derefter pa
fanen [Shapes (Faconer)].

Klik pa vaelgeren [Line sew type
(Linjesyningstype)] i gruppen [Sew
(Sy)1, og klik derefter pa [Not Sewn
(Line) (Ikke-syet (linje))] i listen.

— Konturen fiernes.

Klik pa EI i [Reference Window
(Oversigtsvindue)].

Traek markeren i vinduet for at tegne

en ramme til visningsomradet rundt

om den gnskede del af monsteret,

du vil zoome til.

— Det valgte visningsomrade
forsterres i [Design Page
(Designside)].
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@m == 9 Valg mensteret, og klik derefter pa
Home  Imegs  View | Shapes [Split Outline (Opdel kontur)] i
T 7 gruppen [Tools (Varktajer)] pa
SEI.EH Di‘:”:\e %Reverse Direction Line ‘:’.(\Sp\it at Point |E'|@ fanen [Shapes (Faconer)]'

S;':“T' e D“ “"@ f“‘”’"‘f‘ — S“I" — Tilstanden til angivelse af opdeling
H-%-%0] B aktiveres. | denne tilstand kan du

opdele en del af et mgnster ved at
omslutte den af en polygon.

YR IR SV SN TR VARTIYL S TVEN- ORI 10 Kiik i [Design Page (Designside)] for
: at oprette en polygon, som

E omslutter det omrade af et mgnster,
som du vil opdele.

Polygonen vises med det farste
klikkede punkt i starten af polygonen og

= @ ® de efterfglgende klikkede punkter som
Ef toppunkter. | dette eksempel vil vi

E @ < @ omslutte den midterste del af et

: mgnster med en polygon for at opdele
g: @ Reference Window [F] det.

N =

B

M

 Hvis en polygon har krydsende linjer, kan du ikke opdele en del af et mgnster, og der vises en
fejlmeddelelse.

* Hgijreklik for at annullere det forrige punkt, du klikkede pa.
* Hvis du forstgrrer mansteret, kan du opdele omradet mere ngjagtigt.

@LEEEED: (= Toes - Loyout & Eding 11 Dobbeltklik pa det sidste toppunkt
~ % e —_— - (®) af en polygon for at bekrafte, at
i e s den viste polygon er det omrade, du
si;l'\g:w , e teeeel . vil Opdele.
s B — Den enkelte facon opdeles i tre
o - dele, som vises i ruden [Sewing
ARt Order (Syraekkefalge)].
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S FSOPR I STIO . VYTOPPIEL T POPOY ;) 12 Nar du har valgt den overste del af
de tre mgnsterdele, skal du gentage

; trin 8 til 11 for at opdele den

: midterste del.

®

E Reference Window [

i [e!

CINE ST o B 13 Nar du har valgt den nederste del af
de fem monsterdele, skal du gentage
trin 8 til 11 for at opdele den

i midterste del.

< ®

_ Reference Window |5

=
Trin 2
Angivelse af en syretning
1 Klik pa [Select (Valg)] i gruppen

63

@m}=

Home | Image  View

o Cut  CfF Duplicate

A

Il R
ra | [ S -
Cimcopy 2 Arrange Copy ~
Select ; Tet  Shapes | (g <, | import || Ar
- [y Paste = [F Delete - - Patterns~
e pboard Tools Import
4 k F’is LN TN R N & PR AN i AWRETREY £ PPY PP L e T
Select All E
o
1 E
L E

[Select (Vzelg)], og klik derefter pa
% (Valg punkt).
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@anaﬁqg T e

Vome | Image  View | Shapes

7.pes - Layour & Fditing

[ A e fae| Gy
i sl [
Tosis 1| impon
| PRI T POV . AT I
2 4
L
3 ; g &
© 2 =
£ O )
. 3
A ] 5
° ¥
©
Reference Window [
W £ =
ks E
€
v
DD
3 19190 118 0] (Sewing Attributes nx

*  £mpot H Color [Hiffsewing At.| ABText Attrib...

VRegion sew
I~ Under sewing

Density 45 5' lineram

Direction
& Marual

@ 50 = demrees

 Auta

A LS

c | Reference Window [EJ

Bf

20

L0

2 Valg den midterste del af mensteret,
som du farst opdelte.

— Det valgte mgnster vises i
faconredigeringstilstand, og de
punkter, som udger faconen samt
syretningslinjen (pil) vises.

3  Kiik pa fanen [Sewing Attributes
(Synings attributter)]. Vaelg [Manual
(Brugsanvisning)] under [Direction
(Retning)], og skriv "90" i inputfeltet
for at angive syvinklen.

4 Brug My til at vaelge den overste,
hgjre del af monsteret.

5 Trzk slutningen (redt kvadrat) af
retningslinjen (pil) for at angive
syretningen til hgjre side af
mgnsterdelen.

Syretningen er angivet fra slutningen af
punktet til retningslinjen.
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@m T 6 Kiik pa fanen [Shapes (Faconer)], og
Home  image  view [ smapes | klik derefter pa [Add Direction Line
[ | '8 Add Direction Line | /" Edit Point = || = p— Tllf i retningslinje)l i qru en
@ D | o, | I (Tilfo] retningslinje)] i grupp
poEmy | s T Reveree veaton e || S |- | H3a3828E Fnstite [Sewmg Direction Line
Select || Tools Sewing Direction Line Edit Point Sew (Syretnings"nje)]_
Sewing Order T R Y P P - A T . . . .. .
E-| % -] % | O 5 Du kan tilfgje en retningslinje (pil) for at
ol angive syretningen.

1

L e

.'BJ

S T B T T T T 7 Klik under og mod midten af valget,
i flyt markeren mod mensterdelen, og
E klik igen over valget.
= » — Den anden retningslinje vises
E I mellem de to klikkede punkter.
: : ol
LR / Reference Window [
E !
T B PO T B L L 8 Gentag trin 7 for at angive
F yderligere retningslinjer.
E o
7 Reference Window [El
E e
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S T R T T T O T 9 Gentagtrin4ti|8foratangive
i syretninger for den gverste, venstre
E del af mgnsteret.
1 Reference Window [E
L E R AP R 10 Gentag trin 4 til 8 for at angive
syretninger for den nederste,
] venstre del af monsteret.
g 3P a5 o
] (@]
¥ o g Reference Window [EJ g
] \‘\.,,,,»‘/ ererence window m
=] =
D
] »
®
O £
‘ )
@
R  Te——— 11 Gentag trin 4 til 8 for at angive -3
syretninger for den nederste, hgjre =
1 del af mgnsteret. %
o
=
Caipkinatipl 1 o
tal 't ®
: 3.
: =
¢ ®
z a
] x Q
L ! =}
9 ‘X
] dll@‘“«u D Reference Window [
O

66



Praktisk ovelse )
Symbol

Trin 3

Optimering af syningsraekkefalgen

— Angivelse af syretning for hver separat facon —

g
[
=
E

CIEH
“Fa
-
o -
®

aNNER,

@ﬂ S HKE » | Shapes |

Home  Image  View  Shapes
Sewmg Order nox am , |50

/" Edit Point ~
E ‘ 72 Delete Point
£, Split at Point ‘E i Fnstit
Edit Point

Sel::l
EII El\ \ 'c B

1) Add Direction Line
I8} Delete Direction Line ~
"8 Reverse Direction Line

|_Select ||_Tools || Sewing DirectionLine || EditPoint J|__ Sew

Select
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M

1

| ruden [Sewing Order
(Syrakkefalge)] kan du a&ndre
syraekkefolgen ved at traekke
rammerne til de gnskede positioner.
| dette eksempel skal du eendre
reekkefglgen som vist pa figuren til
venstre.

| ruden [Sewing Order
(Syrakkefolge)] skal du traekke
markeren for at tegne en valgramme
rundt om alle mgnsterdele.

Klik pa | % | gverst i ruden [Sewing
Order (Syrakkefolge)] for
automatisk at optimere
syraekkefolgen.

Find den mest effektive syraekkefglge ved at fa vist mensteret i [Design Page (Designside)] i tilstanden
[Stitch View (Stingvisning)] for at tjekke syningen eller fa vist syningen med [Stitch Simulator

(Stingsimulering)].

Trin 4
Gruppering af mgnsterdele

| 7.pes - Layout & Editing

%, & & B |:||:I [B] emboss/Engrave - || €5 Applique Wizard
" Shapes % NS ranac @, Modify Overlap ~ || @9 Embroidered Patc
= Patterns= || - i) Group = @8 Cutwork Wizard
Tools Import [ Growp ||endsew
50 L 10 L =

UnGroup

. . . . se

\Be | Fit Text to Outline ~ &

e Release Text from Outline 5

! L] B ’,

67

Valg %, og traek derefter markoren
i [Design Page (Designside)] for at
tegne en valgramme rundt om hele
monsteret.

Klik pa [Group (Gruppér)] i gruppen
[Edit (Redigér)], og klik derefter pa
[Group (Gruppér)] i menuen.

Ved at gruppere flere mgnstre kan de
forstarres/formindskes eller drejes
samme i en enkelt handling.






Swedish
Danish
Printed in Taiwan

XG0082-001





