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Informieren Sie sich vor Verwendung der Software zuerst in der Installationsanleitung tber die
Installation der Software.

Lesen Sie vor Verwendung der Software au3erdem dieses Benutzerhandbuch.

Wir empfehlen, dieses Dokument zum Nachschlagen griffbereit aufzubewahren.



Herzlichen Glickwunsch zu lhrer Wahl unseres Produktes!

Vielen Dank, dass Sie sich fur unser Produkt entschieden haben. Um eine optimale Leistung des Geréates und
einen sicheren und ordnungsgemaRen Betrieb zu gewahrleisten, lesen Sie diese Bedienungsanleitung
aufmerksam durch, und bewahren Sie sie gemeinsam mit der Kaufrechnung an einem sicheren Ort auf.

Lesen Sie die folgenden Informationen, bevor Sie
das Produkt verwenden

Fur das Entwerfen schoner Stickmuster

*  Mit diesem System konnen Sie eine Vielzahl an Stickmustern erzeugen. Zudem unterstiitzt es eine groRere Bandbreite an
Stickattributeinstellungen (Stickdichte, Stichlange usw.). Das endguiltige Ergebnis hangt jedoch von Ihrer jeweiligen
Stickmaschine ab. Wir empfehlen, mit Ihren Stickdaten eine Probe zu sticken, bevor Sie das endgiltige Material verarbeiten.

Fur einen sicheren Betrieb
+  Speichern Sie keine Dateien zum Ubertragen oder Aufoewahren auf dem ,PE-DESIGN Softwareschliissel".
» Stecken Sie den ,PE-DESIGN Softwareschlissel” nicht in die Stickmaschine ein.

Fiir eine hohere Lebensdauer

* Vermeiden Sie bei der Aufbewahrung des ,PE-DESIGN Softwareschliissel” direktes Sonnenlicht und
Orte mit hoher Luftfeuchtigkeit. Bewahren Sie den ,PE-DESIGN Softwareschlissel” nicht neben einer
Heizung, einem Buigeleisen oder sonstigen heiRen Gegensténden auf.

« Schitten Sie kein Wasser oder sonstige Flussigkeiten auf den ,PE-DESIGN Softwareschlissel”.

* Vermeiden Sie, dass der ,PE-DESIGN Softwareschlissel* herunterfallt oder gestofien wird.

Info zu Reparaturen oder Einstellungen

*  Wenn eine Fehlfunktion auftritt oder eine Einstellung erforderlich ist, wenden Sie sich an ein
Servicecenter in lhrer Nahe.

Hinweis
«  Dadieser ,PE-DESIGN Softwareschlissel* fiir die Ausfiihrung des Programms erforderlich ist, entspricht sein
Ersatzwert dem Einzelhandelspreis der Software. Bitte bewahren Sie den Softwareschlissel an einem sicheren Ort auf.

*  Weder in dieser Bedienungsanleitung noch in der Installationsanleitung wird erlautert, wie man den
Computer unter Windows® verwendet. Informationen dazu finden Sie in den Windows®-Handbiichern.
* Die Prozeduren in diesem Handbuch sind zur Verwendung in Windows® 10 geschrieben. Wird diese

Software auf einem anderen Betriebssystem als Windows® 10 verwendet, konnen die Prozeduren und
die Dialogfenster leicht abweichen.

Warenzeichen

« Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

«  CoreIDRAW® ist ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen der Corel Corporation und/oder
ihrer Tochterunternehmen in Kanada, den USA und/oder anderen Landern.

«  Adobe® und lllustrator® sind entweder eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen von Adobe
Systems Incorporated in den USA und/oder in anderen Landern.

*  Andere in der Bedienungsanleitung und in der Installationsanleitung erwéhnte Produktnamen kdnnen
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Unternehmen sein und werden hiermit anerkannt.

Vorsicht
Die zu diesem Produkt gehdrende Software ist durch Urheberrechtsgesetze geschiitzt. Diese Software darf
nur in Ubereinstimmung mit den Urheberrechtsgesetzen verwendet und kopiert werden.

DIESE ANLEITUNGEN AUFBEWAHREN
Dieses Produkt ist fur die Verwendung im Haushalt bestimmt.

Weitere Produktinformationen und Aktualisierungen finden Sie auf unserer Website unter:
http://www.brother.com/ oder http://support.brother.com/
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Suche nach Beispielprojekt

Herstellen eines Quilts mit
einem Stickmuster
»» Seite 14

Anordnen von
Stichmustern

»» Seite 21

Andern der Stiche fiir
jedes Formmuster

»» Seite 24

Erstellen von Stickmustern
aus Vektordateien
»» Seite 40



Bearbeiten einer
importierten Form zur
Erstellung eines
Stickdesigns fiir eine
Applikation

»» Seite 27

Automatisches Sticken

»» Seite 73

Foto-Stich 1

»» Seite 79

sEAly
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Text kombinieren
»» Seite 64

Kreuzstich
»» Seite 76

Foto-Stich 2

»» Seite 84



Suche nach Funktion

Sich vom fertigen Projekt ein
Bild machen
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Ich mochte ...

Muster erstellen
YES |\ O

55

Ich mochte ...

Muster anordnen

ER s
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Ich mochte ...

Farben hinzufiigen

J
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Ich mochte ...

g
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ein Beispielprojekt, nach dem ich mich richten
kann.

»» Seite 14, 21, 24, 27, 40, 64, 73, 93
verschiedene Beispielmuster sehen.

»» Seite 44, 64
eine meiner Bilddateien sticken.

»» Seite 40, 90

Text eingeben.
»»> Seite 67

ein Foto oder eine Abbildung verwenden.
»» Seite 40, 90

Muster verschieben.
»»> Seite 21, 53
Muster vergrofRern/verkleinern.
»»> Seite 54
Muster drehen.
»»> Seite 54
gerne Muster anordnen.
»» Seite 21, 53

die Farbkombination andern.
»»> Seite 61

Farbgebungen simulieren.
»» Seite 61



Mit Stickattributen verbessern

Ich mdchte ...
Stickdaten erzeugen

Ich mochte ...

» die Sticktypen fur Muster &ndern.
»»> Seite 24, 62

* dem Stickmuster mehr Ausdruck verleihen.
»»> Seite 62

e wissen, was man mit den Daten machen kann.
»> Seite 28, 34

» eine Vorschau auf die fertige Stickerei sehen.
»» Seite 35, 36

 die Stickreihenfolge wahlen.
»» Seite 37

* mit meiner Stickmaschine sticken.
»» Seite 18, 19

* meine Lieblingsdesigns speichern.
»»> Seite 46

» Stickdaten, die ich erstelle, verwalten.
»»> Seite 46, 59
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PE-DESIGN Softwareschlussel

Damit PE-DESIGN PLUS2 verwendet werden kann, muss der enthaltene ,PE-DESIGN Softwareschlissel” in

einen USB-Anschluss des Computers eingesteckt sein.
Der ,PE-DESIGN Softwareschlissel” verhindert nicht autorisierte Verwendung dieser Software. Die Software
kann nicht gestartet werden, wenn der ,PE-DESIGN Softwareschlissel nicht eingesteckt ist.

£
S
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* Anderung der Ausfilhrung vorbehalten.

a

+ Der ,PE-DESIGN Softwareschlissel“ kann nicht als USB-Datentréger verwendet werden. Speichern Sie
keine Stickmusterdateien auf dem ,PE-DESIGN Softwareschlissel“ zur Ubertragung oder Speicherung.

* Wenn der ,PE-DESIGN Softwareschlissel“ in einen USB-Anschluss des Computers eingesteckt wird, wird
das Dialogfeld [Automatische Wiedergabe] angezeigt. Verwenden Sie dieses Dialogfeld nicht. Klicken

Sie auf . um das Dialogfeld zu schlieRen, und starten Sie dann PE-DESIGN PLUS2.

PLUSZ (E2)

Wahlen Sie eine Aktion fur Wechseldatentrager.

Laufwerk fur Sicherung konfigurieren
Dateiversionsverlauf

Speichereinstellungen konfigurieren
Einstellungen

Ordner offnen, um Dateien anzuzeigen
Explorer

. Keine Aktion durchfihren

* Wenn die Meldung ,Méchten Sie PLUS2 (E:) Gberprifen und reparieren?“ angezeigt wird, wahlen Sie
[Ohne Uberpriifung fortsetzen] und starten Sie anschlieRend PE-DESIGN PLUS2. Die
Laufwerksbezeichnung fur PLUS2 variiert je nach Computer.

% Microsoft Windows X

&g Mochten Sie "PLUS2 (E)" Giberpriifen und reparieren?

Es besteht unter Umsténden ein Problem mit einigen Dateien auf diesem Gerat oder
Datentrager. Magliche Ursache: Das Gerat oder der Datentrager wurde entfernt, bevor alle
Dateien darauf geschrieben wurden.

—> Uberpriifen und reparieren (empfohlen)
Dadurch werden zukinftige Probleme beim Kopieren von Dateien auf das Gerat
oder den Datentrager verhindert.

—) Ohne Uberpriifung fortsetzen

« Klicken Sie zum Trennen des ,PE-DESIGN Softwareschlissel“ vom Computer auf [Start] - [Computer],
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,PE-DESIGN Softwareschlissel“ und anschlielend auf
[Auswerfen].

» Formatieren Sie den ,PE-DESIGN Softwareschlissel” nicht.

» Wir empfehlen, die Software zu sichern, damit Sie bei unerwarteten Problemen vorbereitet sind.
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Vergleich der mit PE-DESIGN PLUS2

erstellten Datentypen

Es werden drei Datentypen in PE-DESIGN PLUS2 verwendet.

Stickmuster: Die meisten internen Stickdaten
Textmuster: Daten, die mit den Werkzeugen [Text] erstellt wurden
Formmuster (Umrandungsmuster): Daten, die mit den Werkzeugen [Formen] erstellt wurden

M Stickmuster
Stickmuster kénnen durch Drehen, Kippen und Kombinieren angeordnet werden.

B Textmuster

Sie kdnnen den Text durch Eingeben/Léschen von Zeichen bearbeiten, Textattribute festlegen (wie zum
Beispiel Schriftart oder Transformationsform) und Stickattribute festlegen.

B Formmuster

Sie kénnen Flachenstich und Randnahtstich sowie Stickattribute festlegen, Pfade bearbeiten (durch
Verschieben/Léschen von Punkten, Umformung durch Verschieben von Ziehpunkten) Gberlappende
Bereiche entfernen/zusammenfiihren, Aussparungen aktivieren sowie Versatzlinien erstellen.




Ausfuhren von Programmen

PE-DESIGN PLUS2 starten

Klicken Sie auf ﬂ dann auf [Alle Apps], dann
auf [PE-DESIGN PLUSZ2] und anschlielend auf
[PE-DESIGN PLUS2].

Fir Benutzer von Windows® 8.1: Klicken Sie auf
den Pfeil nach unten in der unteren linken Ecke
des Bildschirms [Start], um [Apps] anzuzeigen
und klicken Sie dann auf [PE-DESIGN PLUS2] im
Bildschirm unter dem Titel

[PE-DESIGN PLUS2].

Fiir Benutzer von Windows® 7 oder Windows

Vista®: Klicken Sie auf €, dann auf [Alle

Programme], dann auf [PE-DESIGN PLUSZ2],
und anschlielend auf [PE-DESIGN PLUSZ2].

Der Start-Assistent

Beim Starten von [PE-DESIGN PLUS2] erscheint
der folgende Assistent.

2] 0 © 0

Wie mochten Sie lhre Stickerei erzeugen?

Zuletzt verwendete Dateien
Bedienungsanleitung offren

@ Stickmuster offnen

Diesen Assistenten schliesen

| | @ Assistent beim Programimstartimmer austubren

|
0 60 o) 00

o Bedienungsanleitung 6ffnen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Bedienungsanleitung (im PDF-Format) zu
offnen.

e Automatisches Sticken / Kreuzstich /
Foto-Stich
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
den Assistenten zum Erstellen eines
Stickmusters von einem Bild zu starten.

«

»»  Erstellen von Stickmustern mit Bildern*
auf Seite 73 und ,,Importieren und
Bearbeiten von Bilddaten* auf Seite 90

9 RahmengroBe einstellen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
GroRe der Designseite (Grofie des
Stickrahmens) einzustellen.

»» Einstellungen der Designseite
festlegen” auf Seite 32

O A . O % .0
Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um das
auf der Schaltflache gezeigte Muster im
Fensterbereich [Importieren] zu importieren.

o Zuletzt verwendete Dateien
Klicken Sie auf den Dateinamen in der
Liste und anschlieRend auf [Offnen].

@ Stickmuster 6ffnen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
eine Stickdatendatei (.pes) zu 6ffnen.

»»  Offnen einer PE-DESIGN PLUS2-
Datei” auf Seite 43

9 Assistent beim Programmstart immer
ausfiihren
Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen,
wenn der Assistent bei jedem Starten von
PE-DESIGN PLUS2 gestartet werden soll.

@ Diesen Assistenten schlieRen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
den Start-Assistenten ohne Ausfiihren
einer Funktion zu schlieen.

M

Um den Assistenten wahrend der Verwendung
von [PE-DESIGN PLUS2] zu 6ffnen, klicken Sie

auf [==| oben im Fenster (in der [Symbolleiste fiir

den Schnellzugriff]) oder klicken Sie auf .,f/-, und
wahlen Sie dann [Tutor] aus dem Befehlsmenu.




Beschreibung der Programmfenster

Das PE-DESIGN PLUS2 -Fenster

Ansicht |

Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 - m] *
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1 Schaltflache ,,Anwendung“

Klicken Sie auf diese Schaltflache zur Anzeige
eines Menus mit Befehlen zur Dateiverarbeitung,
wie zum Beispiel [Neu], [Speichern], [Drucken]
und [Design-Einstellungen].

Meniiband

Klicken Sie oben auf eine Registerkarte, um die
entsprechenden Befehle anzuzeigen.

Wahlen Sie den gewlinschten Befehl anhand
des Namens unter jeder Gruppe aus. Wenn Sie

auf einen Befehl klicken, der mit ~ markiert

ist, wird ein Meni angezeigt, das eine Auswahl
von Befehlen enthalt.

Symbolleiste fiir den Schnellzugriff

Diese Symbolleiste enthélt die am haufigsten
verwendeten Befehle. Da diese Symbolleiste
unabhangig von der gerade gewahlten Meniband-
Registerkarte immer angezeigt wird, kdnnen Ihre
am haufigsten verwendeten Befehle durch
Hinzufligen noch einfacher aufgerufen werden.

»» Anpassen der Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff® auf Seite 98
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Schaltflache ,,Optionen”

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um Einstellungen fir
Designseite und Anwender-Garnfarbentabelle
festzulegen.

Schaltflache , Hilfe*
Klicken Sie auf diese Schaltfliche zur Anzeige
der Bedienungsanleitung und von Informationen
Uber das Programm.

Fensterbereich ,,Stickfolge*

In diesem Fensterbereich wird die
Stickreihenfolge angezeigt. Durch Klicken auf
die Schaltflachen am Fenster oben konnen Sie
die Stickreihenfolge oder die Garnfarbe andern.

Fensterbereiche Importieren/Farbe/
Stickattribute/Textattribute

Dieser Fensterbereich enthalt Registerkarten fiir
das Importieren von Stickmustern sowie die
Festlegung von Garnfarben, Stickattributen und
Textattributen. Klicken Sie auf eine Registerkarte,
um die verfugbaren Parameter anzuzeigen.

Fensterbereich ,,Stichsimulator®

Der Stichsimulator zeigt, wie das Stickmuster von der
Maschine gestickt und wie die Stickerei aussehen wird.



9 Designseite
Der eigentliche Bereich der Arbeitsflache, der
gespeichert und bestickt werden kann.

10 Arbeitsbereich

11 Statusleiste
Auf der Statusleiste wird die GréRRe der
Stickdaten, die Stichanzahl oder eine
Beschreibung des ausgewahlten Befehls
angezeigt.

12 Schaltflachen ,,Ansichtsmodus*
Klicken Sie auf eine Schaltflache, um den

Modus ,Ansicht‘ zu &ndern.

13 Schaltflache ,,Gitter zeigen“

Klicken zum Anzeigen/Ausblenden des Gitters.

14 Schaltflache ,,Eigenschaften des
Stickmustergenerators*

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein
Dialogfeld mit Stickinformationen der Stickdaten

aufzurufen.

15 Zoom-Schieberegler
Zeigt den aktuellen Vergréerungsfaktor an.
Klicken Sie darauf, um einen Wert fir den
VergréRerungsfaktor einzugeben.
Durch Ziehen des Schiebers kénnen Sie den
VergroRerungsfaktor ebenfalls andern.

M

« Die Fensterbereiche 6, 7 und 8 kbnnen in der
Gruppe [Ein-/Ausblenden] auf der
Registerkarte [Ansicht] ein- bzw. ausgeblendet
werden. AuRerdem koénnen diese
Fensterbereiche als separate Dialogfenster
(Unverankert) oder an das Hauptfenster
angehangt (Andocken) dargestellt werden.

» Setzen Sie den Mauszeiger auf einen Befehl,
um einen Bildschirmtipp mit einer Beschreibung
des Befehls und Anzeige des Tastaturbefehls
anzuzeigen.

— "
&y
— A Startseite | Biid

Wahlen
Wahlen
Nis H S B

Il Neu (strg+N) } |50

Ansicht

v A g,@ fonre

‘ Text  Formen

Zwischenablage J

Werkzeuge

Erzeugt eine neue Stickmusterseite.
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Anpassen des Fensters

Un

L Oy
—/ Startseite Bild Ansicht

X “ .| AT

‘Wahlen Text Formen | | i %
‘Wahlen

e

D HSE

Stickfolge @ X mm Symbolleiste fiir den Schnellzugriff anpassen
]

T2y S (3 W[V ]| mew

e | G i | R

Zwischenablage | Werkzeuge

v || Offnen...
v || Speichern
v || Einzoomen
v || Tutor...

Vv || Riickganaig
v || Wiederholen

Weitere Befehle...

of Uber der Multifunktionsleiste anzeigen

Multifunktionsleiste minimieren
T

B Symbolleiste fir den
Schnellzugriff/Meniiband

Wenn Sie auf = in der [Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff] klicken, wird ein Menl angezeigt.
Das Menu enthalt verschiedene Befehle zur Anpassung

des Fensters, wie z. B. [Uber dem Meniiband anzeigen]
und [Multifunktionsleiste minimieren].

Beispiel: [Uber dem Meniiband anzeigen] aktiviert und
Hakchen neben [Multifunktionsleiste minimieren]

BI=1=EN=

Startseite Bild

o
Ansicht
Stickfolge g% mm 150

=5
%5 S [N W0 ‘

o | iy e | &
H Befehle auf der Symbolleiste fiir
den Schnellzugriff
Nach dem ersten Start dieser Anwendung werden
die folgenden Befehle in der Symbolleiste fur den
Schnellzugriff angezeigt.

|:|: Tutor

E: Offnen : Riickgéngig
E: Speichern : Wiederholen
|"-T-| A =

T Einzoomen

Klicken Sie auf = und aktivieren oder deaktivieren Sie die

Kontrollkastchen neben den Befehlen, um zwischen dem
Einblenden bzw. Ausblenden der Befehle umzuschalten.
Wenn Sie das Hakchen l6schen, wird der Befehl
ausgeblendet. Alternativ kénnen Anderungen an der
[Symbolleiste fiir den Schnellzugriff] auch im Dialogfeld
[Optionen] eingegeben werden, und alle zur selben Zeit.

»» ,Anpassen der Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff® auf Seite 98



M Fensterbereiche ,,import/Farbe/
Stickattribute/Textattribute®,
»Stickfolge* und ,,Stichsimulator*

Unverankert

Jede Registerkarte oder der ganze Fensterbereich
kann abgekoppelt und dann als Dialogfeld im
Bildschirm bewegt werden.

¢ Doppelklicken Sie auf die Titelleiste des
Fensterbereiches oder auf die Registerkarte.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Fensterbereich oder die Registerkarte, und
anschlieRend auf [Unverankert].

e Ziehen Sie eine Registerkarte aus dem
Fensterbereich.

Andocken
Jeder unverankerte Fensterbereich kann wieder an
das Programmfenster angedockt werden.

¢ Doppelklicken Sie auf die Titelleiste.

¢ Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Fensterbereich und anschliefiend auf
[Andocken].

¢ Ziehen Sie die Titelleiste an die Position, an der
der Fensterbereich angedockt werden soll.

Ausblenden
Nicht mehr bendtigte Registerkarten oder
Fensterbereiche kdnnen ausgeblendet werden.

« Klicken Sie auf 3% in der rechten oberen Ecke
des Dialogfeldes.

» Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Registerkarte oder das Dialogfeld, und
anschlieRend auf [Ausblenden].

¢ Um eine Registerkarte auszublenden, klicken Sie
auf die Registerkarte [Ansicht] im Meniiband
und anschlieRend auf den Namen auf der
Registerkarte [Ansicht]. Soll die Registerkarte
wieder angezeigt werden, wiederholen Sie diese
Prozedur.
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Automatisch im Hintergrund

Wenn ein Fensterbereich kurzzeitig nicht s
bendtigt wird, kdnnen Sie ihn auf die -]
Seitenleiste verschieben und durch |
Anklicken oder Mauszeigerpositionieren =
wieder anzeigen. Der Fensterbereich wird

nach der Verwendung automatisch wieder
ausgeblendet, z. B. wenn Sie auf eine

Flache aulerhalb des Fensterbereiches klicken.

ualamodw [#]

E-m

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Registerkarte oder die Titelleiste des
Fensterbereiches und anschlieRend auf
[Automatisch im Hintergrund].

¢ Klicken Sie in der oberen rechten Ecke des
Fensterbereiches auf u- .

Um ,Automatisch im Hintergrund“ abzubrechen,

klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die

Titelleiste und anschlieffend auf [Automatisch im

Hintergrund] oder klicken Sie einfach auf -4 in

der Titelleiste.

M

» Der Fensterbereich Stichsimulator kann nicht
vorlibergehend ausgeblendet (Automatisch im
Hintergrund) werden.

» Diese Fensterbereiche kdnnen auf ihre
Standardanzeige zuriickgesetzt werden.

»» ,Anpassen von Tastenbefehlen® auf
Seite 99

B Verwenden von Tastenbefehlen

Wenn Sie die Taste <Alt> driicken, erscheint tber
jedem Befehl ein Tastentipp (Etikett mit dem
Buchstaben des Tastenbefehls). Driicken Sie auf
der Tastatur die Taste, die dem gewiinschten Befehl
entspricht.

ﬁv:_.

Startseite Ansicht

'Wihlen

Wihlen |

Zwischenablage ||_
T ) [ T e 5 =% ]
DncnDoe
Wenn Sie keine Tastenbefehle mehr verwenden

und die Tastentipps ausblenden méchten, driicken
Sie die Taste <Alt> erneut.




Beispiel fur Importieren von Stickdaten

Verwenden des
Fensterbereiches ,Importieren®

Stickdaten kénnen im Fensterbereich [Importieren]
importiert werden.

Impaortieren o x
i importie... [ Farbe i stickattri... AB Textattri...
o Won ‘ Design-Bibliothek, j
e K.ategorie ‘ Umrandungen & Banner j
o— -
330215 pes 33102116 pes 33102118 pes
Srn heer
P
s .'Q?
e e
33102119.pe:  Boutiqueb.pes  CardBB.pes
l I 23 &3 v
o Impartieren

o Von

Wahlen Sie einen Musterspeicherort.

Kategorie

Wahlen Sie eine Musterkategorie.
Es werden die Kategorien des im
Listenfeld [Von] ausgewahlten
Musterspeicherorts aufgelistet.

Die Muster in der Kategorie, die im
Listenfeld [Kategorie] ausgewahlt wurde,
werden in der Liste angezeigt.

Wenn Sie auf ein Muster zeigen und die
linke Maustaste gedruckt halten, wird ein
gepunktetes Feld in der Designseite
angezeigt. So kdnnen Sie die Grofie des
Musters Gberprifen.

Importieren
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das ausgewahlte Muster zu importieren.

M

» Das Muster kann auch durch Doppelklicken auf
das Muster in der Liste oder durch Ziehen des
Musters auf die Designseite importiert werden.

 Es ist nicht mdglich, mehrere Dateien fiir den
gleichzeitigen Import zu markieren.

»» _Von einem Ordner” auf Seite 44

13

Verwenden von
Importbefehlen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].
2

Klicken Sie auf [Muster importieren] in der

Gruppe [Importieren] und anschlielend auf
[Aus Design-Bibliothek] oder [aus Datei] im
MenU [Importieren].

Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2

W
Muster .

importieren~ ]| &

A e

Tet  Formen || g

Werkzeuge

Imnnrieran b

£] Aus Design-Bibliothek...
. . , , 10 | E3| aus Datei...

{2y | von Vektorbild...

-

— Der Fensterbereich [Importieren] wird auf
der rechten Seite des Bildschirms
angezeigt.

M

Der Fensterbereich [Importieren] kann auch
durch Aktivieren des Kontrollkastchens
[Importfenster] auf der Registerkarte [Ansicht]
angezeigt werden.

nstellungen fr realistische Ansicht

Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2

e

Attribute =
Importfenster

2

123 ==V

Stickfolge|Stichsimulator|

idus | Ein-/Ausblenden

Wenn der Fensterbereich [Farbe], der
Fensterbereich [Stickattribute] oder der
Fensterbereich [Textattribute] angezeigt wird,
klicken Sie auf die Registerkarte [Importieren],
um den Fensterbereich [Importieren] aufzurufen.

‘ [F] Gitter magnetisch
n J Gitter J

Hilfslinie |

50, | Imnoriersn o x

* | &importie... | E Farbe i Stickattri... AB Textattri...

DesignEibliathek




Grundfunktionen

Lernprogramm 1: Herstellen eines Quilts
mit einem Stickmuster

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie ein Stickmuster zum Quilten kreieren kdbnnen. Dazu verwenden
wir das Formenwerkzeug, um Linien fir die Stoffposition und die Naht zu zeichnen. Diese Daten werden dann
zur Herstellung eines Quilts auf eine Stickmaschine ubertragen.

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie unter:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_1

Schritt 1 Importieren von Bilddaten in PE-DESIGN PLUS2
Schritt 2 Andern der Gittereinstellungen
Schritt 3 Bild skalieren
Schritt 4 Dichte des Hintergrundbildes einstellen
Schritt 5 Zeichnen von geraden Linien zur Stoffpositionierung
Schritt 6 Zeichnen von geraden Linien zum rechtsseitigen Zusammennéahen von Stoffen
Schritt 7 Ubertragen von Stickmustern auf Stickmaschinen
Schritt 8 Quilten mit der Maschine
Schritt 1 Importieren von M
Bilddaten in PE-DESIGN : . o
PLUS2 Bei der Programmlnstgllatlon wird der Ordner“
[PE-DESIGN PLUS2] im Ordner ,Dokumente
. . ) ) . angelegt.
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe [Bild] 4

Markieren Sie die Beispieldatei [House_Line.bmp]
und klicken Sie dann auf [aus Datei].

und Klicken Sie dann auf [Offnen] oder

9 doppelklicken Sie auf das Symbol der Datei.

™ Startseite Bild Ansicht Bilddatei offnen X
@ | Speichern ~ [y Mach rechts drehen @ ] Sucheninl ﬁ « & cf B

I \. Bild modifizieren || ¢| Nach links drehen * o o -
Pl —5— @ || 8 Loschen G pradi =
Rild Affnen Bearbeiten < sz —= E - I :xsg:::
i 3 aus batei... e W Vorschau
E aus Zwischenablage... . | |50 §
@

3  Doppelklicken Sie auf den Ordner = :
[Dokumente (Eigene Dokumente)\ U ==
PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_1], um
ihn zu 6ffnen. — Das Bild wird im Arbeitsbereich angezeigt.

14



Lernprogramm 1: Herstellen eines Quilts mit einem Stickmuster

@ Ziehpunkt
®@ Rote Linie

M

=

» Durch Hinzufligen von Linien im Abstand der
Nahtzugabe zur Auenform der
Hausdarstellung wurde dieses Bild erzeugt.

» So erzeugen Sie einen ahnlichen Quilt:

- Drucken Sie zuerst das Design.

- Zeichnen Sie Linien (fur die Nahtzugabe) im
Abstand von ca. 7 mm zu jeder Form im
Design.

- Scannen Sie das Bild, speichern Sie es auf
einem Computer und importieren Sie es
dann in PE-DESIGN PLUS?2 als
Hintergrundbild.

Schritt 2 Andern der
Gittereinstellungen

Verwenden Sie die Gittereinstellungen zum Zeichnen
von Linien fiir die Positionierung des Stoffes.

Sie kénnen ein Gitter aus gepunkteten oder

durchgezogenen Linien anzeigen oder verbergen,
und der Gitterabstand kann angepasst werden.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2 Legen Sie die Gittereinstellungen fest.

o—|D Gitter zeigen

Intervall: (25 2 |

L — e

| mit Achsen
@ —-[] Gitter magnetisch
| Gitter

o Gitter zeigen
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um das Gitter anzuzeigen.

— Aktivieren Sie firr dieses Beispiel
dieses Kontrollkastchen.

15

e mit Achsen
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um das Gitter mit durchgezogenen Linien
anzuzeigen.

— Aktivieren Sie fir dieses Beispiel
dieses Kontrollkastchen.

Intervall
Legen Sie den Gitterabstand fest.

— Stellen Sie fir dieses Beispiel
[Intervall] auf 3,5 mm ein.

Gitter magnetisch

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um Muster am Gitter auszurichten. Gitter
magnetisch wirkt unabhangig davon, ob
das Gitter angezeigt wird oder nicht.

— Aktivieren Sie fir dieses Beispiel
dieses Kontrollkastchen.

M

Mit der Schaltflache kann das Gitter auch
ein- bzw. ausgeblendet werden.

'_J— I~ Auto-Blattem

>l » ]

G [E] o ===

Schritt 3 Bild skalieren

1  Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréRe des
gewahlten Bildes anzupassen.
VergréRern Sie das Bild auf die maximale
Grofle von quadratisch ca. 95 mm und
positionieren Sie es mit den Ecken der
Umrisslinien an Gitterkreuzungen.




Lernprogramm 1: Herstellen eines Quilts mit einem Stickmuster

Schritt 4 Dichte des
Hintergrundbildes einstellen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Ziehen Sie den Schieberegler oder klicken Sie auf
E} oder @ in der Gruppe [Bild], um die Dichte
des Schablonenbildes auf ,25%" zu andern.

~— Startseite | Bild | Ansicht
E.& [% speichern - [ Mach rechts drehen
80 gitet motitizieren ||| | Nach links drehen
ofinfi —
i T U || @ Loschen
Bild J Bearbeiten

100%

Automatisches Kre
Sticken

Ausblenden (aus) | 50%

25% 75%

M

Mit der Taste <F6> kdnnen Sie zwischen der Anzeige
des Bildes (Ein (100%)), der Anzeige einer verblassten
Kopie in der gewtinschten Dichte (75%, 50% und 25%)
und dem Ausblenden des Bildes (Aus) umschalten.

Schritt 5 Zeichnen von geraden
Linien zur
Stoffpositionierung

Formen kdnnen gezeichnet oder mit den
Formenwerkzeugen erzeugt werden.

Um eine Form zu zeichnen, wéhlen Sie ein
Formenwerkzeug und zeichnen Sie dann die Form
durch Ziehen des Mauszeigers in der Designseite.

7 Unbenannt - P|

. Startseite Bild Ansicht

o schneiden Cf Duplizieren A E? c =
ENENE ]

. Kopieren 2 Kopie anordnen ~ \F
Wahlen . Text |[Formen| | [

- EfyEinfigen [ Laschen - - S imy
Wahlen Zwischenablage " Umranduna
DS EHRE 5 = E &=
Stickfolge 4%, o 1% @

* Rechteck/ Kreis —

% % K H echtecd Kiehs
Be |G| X Eee

@® Formenwerkzeuge

Legen Sie die Sticktypen fiir die Form auf der
Registerkarte [Formen] fest und die Garnfarben auf
der Registerkarte [Formen] oder im Fensterbereich
[Farbe].

Zur Festlegung der Naharten und Garnfarben fiir die
Form wechselt der Bildschirm. Die Garnfarben
kénnen auch im Fensterbereich [Farbe] festgelegt
werden.

© ®

'é* s Tickzackstich -

(I~ Ft33HEEEE Faustich -
| Sticken

~ 1

S o (3ot [§et0] Gero] [T 0/ [

HOILIOITIE e | ST

® ®

Randnahtfarbe, Schaltflache
Randnahtstich, Pulldown-Men
Flachenfarbe, Schaltflache
Flachenstich, Pulldown-Menu
Garnfarbe und Farbnamen wahlen
Garnfarbenpalette

CICISISICIO)

Zeichnen Sie gerade Linien als Referenz fur die
Stoffpositionierung.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Formen] in der Gruppe

[Werkzeuge] und anschlieBend auf < in
den Formenwerkzeugen.

- Unbenannt - PI

n Startseite Bild Ansicht

%

Wahlen Umrandung,

NEHAEKE 3 = &Gli’lf

Stickfolge X em, ) 50
& %y || B = Rechteck/ Kreis
Bal Gt X | EEe

schneiden £ Duplizieren E =
o A SO (&S]
Kopieren 2 Kopie anordnen =
! Text | [Formenf| [Za7a, )
EfyEinfigen = Loschen - - il

Zwischenablage

imj

16



Lernprogramm 1: Herstellen eines Quilts mit einem Stickmuster

Klicken Sie in das Listenfeld [Randnahtstich]
und wahlen Sie dann [Geradstich].

f Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2
ey
; Startseite  Bild  Ansicht

% | Ee|m:
wahlen| | 5 || (=
Wahlen || Eingabe

nx

Formen

Umrisslinie

e Zickzackstich =

Weasry Nicht genaht (Linie)

smamamany Zickzackstich

————— Geradstich
BEEEEE Motif-Stich

=1 =RCN=] .

Stickfolge

Klicken Sie auf die Registerkarte [Farbe], um
die Farbpalette anzuzeigen.

- [m] X

Optionen  § ~

Farbe
*  iimportie.| I Farbe | |{ifi stickattri.. AB Textattri...

5  Kilicken Sie auf [SCHWARZ].

Garntabelle:  |BROTHER EMBROIDERY A

500

EMBROIDERY
SCHwWARZ

Ol L= 1 F
EEEDECOD
EEECOEEN
CEEEDEEN
e " § B B B
| = ||| D

2um Listenmadus

M

Um die Garnfarben in einer Liste anzuzeigen,
damit die gewilinschte Farbe leichter gefunden
werden kann, klicken Sie auf [zum Listenmodus].

»» _Garnfarbe einstellen” auf Seite 61

6 Kiicken Sie auf die Punkte @ bis (®.

o ©

ol

o >

17

(10 o

7  Doppelklicken Sie auf den Endpunkt m

M

Farbe, Stickattribute und Grof3e kdnnen auch nach
dem Zeichnen der Form geandert werden.

Schritt 6 Zeichnen von geraden
Linien zum rechtsseitigen
Zusammennahen von
Stoffen

Wir zeichnen Linien an den Positionen, an denen
die Maschine nahen wird. Die Maschine naht den
Stoff dann in der Reihenfolge, in der die Linien
gezeichnet werden.

Fr jede Linie muss eine andere Farbe definiert werden.
1 Wiederholen Sie 1 bis 4 unter ,Schritt 5

Zeichnen von geraden Linien zur
Stoffpositionierung” auf Seite 16.

Legen Sie eine andere als die bereits

ausgewahlte Linienfarbe fest.

Wabhlen Sie fur dieses Beispiel [ROT].
Gamtabelle:  |BROTHER EMBROIDERY  ~|

i 200

IOLIBLLF
11 T IS

ROT



Lernprogramm 1: Herstellen eines Quilts mit einem Stickmuster

Klicken Sie auf Punkt o und doppelklicken
Sie dann auf den Endpunkt 9 um die
Linie (1) zu zeichnen.

-

N

Linie (1)

Wiederholen Sie die vorhergehenden Schritte
zum Zeichnen der Linien (2), (3) und (4).

Wahlen Sie fir dieses Beispiel [LIMONEN
GRUN] firr Linie (2), [KURBISGELB] fiir Linie
(3) und [BLAU]J fir Linie (4).

? (3]
[

Linie (3)~L] | L~ Linie (2)

o -0

Linie (4)

18

Schritt 7 Ubertragen von
Stickmustern auf
Stickmaschinen

Sie kdnnen ein auf die Stickmaschine Uibertragenes Muster
néhen, indem Sie es auf einem Medium speichern.

Weitere Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

#

Es ist mdglich, Muster auf Stickmaschinen zu tbertragen,
die mit USB-Medien kompatibel sind oder per USB-Kabel
mit einem Computer verbunden werden konnen.

a

Der ,PE-DESIGN Softwareschliissel“ kann nicht
als USB-Medium verwendet werden. Speichern
Sie keine Stickmusterdateien auf dem ,PE-
DESIGN Softwareschlissel” zur Ubertragung

1 Setzen Sie das USB-Medium in den
Computer ein oder verbinden Sie die
Stickmaschine mit dem Computer.

Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

N

Klicken Sie auf [Senden] in der Gruppe
[Sticken], klicken Sie auf [An USB-Datentrager
senden] oder [An lhre Maschine senden] und
wahlen Sie dann das gewtlnschte Laufwerk.

J &2
Applikation

— Die Datenubertragung beginnt.

- O X

Optionen i

Stickmuster senden
§ AnuUsB-Datentrager senden  » E
| 22| an inre Maschine senden 3 =

FCM-L Datel
exportieren
SeanNCut

a

Wenn bereits eine Datei mit demselben Dateinamen im
Ziel existiert, erscheint das folgende Dialogfeld. Wahlen
Sie, ob die existierende Datei (iberschrieben, das
Kopieren abgebrochen oder die Datei unter einem
anderen Namen gespeichert werden soll.

Datei kapieren X

Es gibt bereits eine Datei mit diesem Namen an diesem Speicherort,
Unbenannt PES

" Nicht kopieren

£ Kopieten und anderen Namen verwenden

Abbrechen




Lernprogramm 1: Herstellen eines Quilts mit einem Stickmuster

4  Wenn die Daten Ubertragen worden sind,
erscheint zur Anzeige der abgeschlossenen
Datenubertragung die Meldung
,Datenausgabe abgeschlossen.”. Klicken Sie
auf [OK].

M

+ Weitere Informationen zur Ubertragung von
Designs mit dieser Methode finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhrer Stickmaschine.

* Wenn in der verbundenen Stickmaschine der
Link-Modus aktiviert ist, kann der in diesem
Verfahren aufgefiihrte Befehl [An lhre
Maschine senden] nicht gewahlt werden. Um
diesen Befehl auszuwahlen, setzen Sie die
Maschine in den Normalmodus zuriick.

Schritt 8 Quilten mit der Maschine

Wir nehmen jetzt die Gbertragenen Stickmuster und
stellen mit dem Hausmuster einen Quilt her.

1 Schneiden Sie den Stoff fir jedes Stlick.

2 Spannen Sie den Basisstoff in den
Stickrahmen ein und néhen Sie dann die erste
Farbe fir die Stoffpositionierung.

Nahen Sie fir dieses Beispiel die in ,Schritt 5
Zeichnen von geraden Linien zur
Stoffpositionierung®auf Seite 16 [SCHWARZ]
gezeichnete Linie.

19

3

Legen Sie die Stoffe o und e mit der
rechten Seite so zusammen, dass die Kanten
oben mit der horizontalen Linie auf dem
Basisstoff ausgerichtet sind.

Nahen Sie fiir dieses Beispiel die zuerst in
~Schritt 6 Zeichnen von geraden Linien zum
rechtsseitigen Zusammennéhen von Stoffen”
auf Seite 17 [ROT] gezeichnete Linie (1).

\

\
Linie (1)

Falten Sie die zusammengenahten Stoffe
auseinander.




Lernprogramm 1: Herstellen eines Quilts mit einem Stickmuster

Falten Sie die rechte Seite des Stoffes 9 an
der diagonalen Linie rechts oben im Basisstoff
und schneiden Sie den Stoff dann mit der
Schere.

Legen Sie den Stoff 9 mit der rechten Seite
nach unten so darauf, dass er mit der
diagonalen Linie rechts oben im Basisstoff
ausgerichtet ist. Starten Sie dann die
Maschine.

Nahen Sie fur dieses Beispiel die in ,Schritt 6
Zeichnen von geraden Linien zum
rechtsseitigen Zusammennéhen von Stoffen”
auf Seite 17 [LIMONEN GRUN] gezeichnete

Linie (2).
i
| |

P

Linie 3) Linie @)

Wiederholen Sie 6 und 7 fiir Stoff e und
starten Sie dann die Maschine.

Nahen Sie fir dieses Beispiel die in ,Schritt 6
Zeichnen von geraden Linien zum
rechtsseitigen Zusammenndhen von Stoffen”
auf Seite 17 [KURBISGELB] gezeichnete
Linie (3).

20

Offnen Sie die Stoffe und néhen Sie dann um
das Hausmuster herum.

Nahen Sie fur dieses Beispiel die in ,Schritt 6
Zeichnen von geraden Linien zum
rechtsseitigen Zusammenndhen von Stoffen”
auf Seite 17 [BLAU] gezeichnete Linie (4).

—\
Linie (4)

10 Na3hen Sie um das Hausmuster mit einer

Nahtzugabe von 7 mm.




Lernprogramm 2: Anordnen von Stichmustern

Lernprogramm 2: Anordnen von
Stichmustern

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Stichmuster zur Anfertigung von Stickdesigns anordnen kdnnen.
Interne Stichmuster kénnen zum Erzeugen eines eigenen Stickmusters dupliziert, gespiegelt und gedreht werden.

Es wird empfohlen, die internen Stichmuster in ihrer OriginalgréRe oder nur mit geringfigiger
Grofenanderung zu verwenden.

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie unter:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_2

M

Stichmuster enthalten eine Sammlung von Informationen, z. B. wo und in welcher Reihenfolge die Nadel
einstechen soll. Bei einer GréRenanderung wird die Naht entweder dichter oder weiter, wobei das Muster

der Nadeleinstichpunkte beibehalten wird. Diese Anderungen kénnen die Qualitat Ihres Stickereiprojektes
beeinflussen.

Schritt 1 Einstellen der GroRe der Designseite
Schritt 2 Ein Muster importieren und drehen
Schritt 3 Ein Muster duplizieren
Schritt 4 Ein Muster spiegeln
Schritt 5 Muster anordnen
: : % 2  ImListenfeld [als Rah 6 shlen Si
Schritt 1 Einstellen der GroRe der m Listenfeld [als Rahmengrofie] wahlen Sie
Desi it [130 x 180 mm] und klicken Sie anschlieend
esignseite auf [OK].
1  Klicken Sie auf :f\) und dann auf [Design- e

Einstellungen].

& Unbenannt - PE-DESIGN |
&

Zuletzt verwendete Dateien
Neu

1 forLCD)
- 160 & 260 mm [Monachrame LCD)

180 300 mm
e} :
*

1 C\Users\...\dog.pes

=
B Gffnen...
E Speichern
E Speichern unter...
rucken

21



Lernprogramm 2: Anordnen von Stichmustern

Schritt 2 Ein Muster importieren Schritt 3 Ein Muster duplizieren

und drehen _ o _ ,
1 Importieren Sie wie in ,,Ein Muster importieren

und drehen” auf Seite 22 das Muster
[33103503a.pes] aus der Kategorie [Flora] in
das Fenster [Importieren].

1  Wahlen Sie im Fenster [Importieren] die
Kategorie [Design-Bibliothek] aus dem
Listenfeld [Von] und anschlief3end [Flora]
aus dem Listenfeld [Kategorie]. Wahlen Sie . . . .
[33100110.pes] und klicken Sie anschlieend 2 Markieren $|e da§ Muster und kIICk‘?n Sie
auf [Importieren]. dann auf die Registerkarte [Startseite].

Lmnommn e 3 Klicken Sie auf [Duplizieren] in der Gruppe
il impore, B e 8 it e [2Zwischenablage], um das Muster zu duplizieren.
- — Die Kopie erscheint tber dem Original
leicht nach unten und nach rechts versetzt.

B L

IH00117.pes 33100225, pes

~
Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2

A E’p (& &3]
nen s T:'xt Fnrvmtn ‘{N? %‘

Werkzeuge

3B00226pes 3300227.pes 331003060pes B % ||| X
g | Ga | &

. ~0 |
Importieren % 1 o

a3

2  Halten Sie die Taste <Shift> gedriickt und ] .
ziehen Sie den roten Punkt im Muster oben 1 |
nach rechts, um das Muster 90° im
Uhrzeigersinn zu drehen o

M Alee
e
R AR
e
A
¥

o [T

Sie kénnen den Befehl [Duplizieren] auch aus dem
Meni auswahlen, das nach dem Klicken mit der
rechten Maustaste auf das markierte Muster erscheint.

4 Verschieben Sie das duplizierte Muster o
und drehen Sie es dann um 60° gegen den
Uhrzeigersinn e

M

Das Ziehen des roten Punktes bei gedrickter
Taste <Shift> dreht das Muster in 15°-Schritten.

3 Ziehen Sie das Muster @ auf die linke Seite.

22



Lernprogramm 2: Anordnen von Stichmustern

Schritt 4 Ein Muster spiegeln Schritt 5 Muster anordnen
1 Markieren Sie das Originalmuster und klicken 1 Ordnen Sie die Muster mit [Duplizieren] und
Sie dann auf [Kippen] in der Gruppe [Drehen] im Kreis an (siehe Abbildung links).

[Bearbeiten] der Registerkarte [Startseite]
und klicken Sie anschlieRend auf [Horizontal
kippen].

ESIGN PLUS2

£

FCM-[
export
Scanb

Uberlappung andemn - [BJ Kippen = I

%] Gruppe - B vertikal kiboen

Assistent
{5 Zentrieren |y Horizontal kippen

Bearbeiten T =poneation

]

er
ren~

eren

— Das markierte Muster wird horizontal

gespiegelt.
| R | EEEEEE L | EEEEEEe W ]
wi : e |
e | ¥y
o Moo " Moo Moo " 2  Wahlen Sie [no77_2.pes] aus der Kategorie
D:I [Verschiedenes] im Fenster [Importieren],
klicken Sie anschlieend auf [Importieren]
Sie kénnen den Befehl [Kippen] auch aus dem und ziehen Sie es dann unter die

Menl auswahlen, das nach dem Klicken mit der
rechten Maustaste auf das markierte Muster
erscheint.

Blumenmuster.

2  Verschieben Sie das gespiegelte Muster auf
die rechte Seite des Musters e und drehen
Sie es dann um 90° im Uhrzeigersinn 9

Andern Sie die Stickfolge nach Bedarf.

»» Einzelheiten dazu finden Sie unter
~Stickreihenfolge bearbeiten” auf
Seite 38.
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Lernprogramm 3: Andern der Stiche fiir jedes Formmuster

Lernprogramm 3: Andern der Stiche fiir
jedes Formmuster

Der Sticktyp fiir Flachen innerhalb von geschlossenen Randnahten von Textmustern oder Formen kann festgelegt werden.

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie unter:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_3

Schritt 1 Importieren einer umrandeten Form

Schritt 2 Anwenden von Motivstichen auf eine Linie

Schritt 3 Anwenden von programmierbaren Stichen auf eine Form
Schritt 4 Anwenden von Motivstichen auf eine Form

Schritt 2 Anwenden von
Motivstichen auf eine
Linie

Schritt 1 Importieren einer
umrandeten Form

1  Wahlen Sie im Fenster [Importieren] die
Kategorie [Umrandungen] aus dem
Listenfeld [Von] und anschlieRend
[Verschiedenes] aus dem Listenfeld
[Kategorie]. Wahlen Sie [OL_heart01.pes]

Ausfiihrliche Randnaht- und Flachenfiillungsattribute
kénnen im Fensterbereich [Stickattribute] festgelegt
werden. Jetzt bestimmen Sie die Einstellungen der
Randnaht und Flachenfillung fiir das groRte Herzmuster.

und klicken Sie anschlieend auf 1

[Importieren].

Importieren R x
i importie... Bl Farbe [iilfiStickattri... AB Textattri...

Yan Unrandungen -
Verschisdenss -

ra

OL_guitard1...

Kategorie

ol

OL_frogl.pes  OL_gothic_fr...

OL_haunted
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Klicken Sie in den freien Arbeitsbereich, um
das Herzmuster abzuwahlen.

Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und
klicken Sie auf die Linie (Rahmen 2) und die
Flache (Rahmen 1) des gré3ten im Fenster
[Stickfolge] angeordneten Herzmusters.

Klicken Sie auf 'D; oben im Fenster
[Stickfolge].

Stickfolge oox mm 150

w G EHL T

o @ex]




Lernprogramm 3: Andern der Stiche fiir jedes Formmuster

3  Kilicken Sie auf die Meniiband-Registerkarte
[Formen].
4  Kilicken Sie auf das Listenfeld [Flachenstich]

in der Gruppe [Sticken] und wahlen Sie dann
[Punktierstich].

Unbenannt - PE-DESIGN PLUSZ

Formen

,@

\Wihlen|

Startseite Bild Ansicht Formen

/" Punkt bearbeiten + H‘E'

A Punkt I8schen

T Fansticn
Nicht genaht (Fldche)

‘Wiahlen

Punkt bearbeiten

O HSEKE ¥ = AMAMA satinstich 1
Stickfolge x| o | T Fansticn \—
B B | [¥) W = HIH$1} Prog. Falistich —
D G| SEER9E Mothsticn

AU Punktierstich

"

'
@ Listenfeld Randnahtstich
® Listenfeld Flachenstich

5 Kiicken Sie auf das Listenfeld
[Randnahtstich] in der Gruppe [Sticken] und
wahlen Sie dann [Motiv-Stich].

6 Kiicken Sie auf die Registerkarte [Farbe].

Aktivieren Sie das Optionsfeld [Linie] und
klicken Sie anschlieend auf [HIMMELBLAU]
in der Liste.

ax

ortie, | BT Faroe |l sttt AB ettt

ele: [BROTHER EMBRODERY v

EMBROIDERY
HIMMELBLAL

|

EMBROIDERY

PFALIEN
BERLINE
KORNBL

EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY

R
JEZEEE

Bei Anzeige der Farbpalette im Listenmodus
werden die Namen der Garnfarben angezeigt. Um
in den Listenmodus umzuschalten, klicken Sie auf
[zum Listenmodus] im Fenster [Farbe].

Palettenmodus Listenmodus
Gamtabelle: BROTHER EMBROIDERY - Gamtabelle: BROTHER EMBROIDERY A
i EMBADIDERY i EMBROIDERY
HIMMELBLAL HIMME LB LAL
[ [Fat

49- 15 EMBROIDERY  PFAUEN

07 EMBROIDERY BERUNE
51 - 00 M
ciam

2um Palettenmodius

ELLL I
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1

Klicken Sie auf die Registerkarte

[Stickattribute] und anschlieRend auf E;“

Wenn der Fensterbereich [Stickattribute]
nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die
Registerkarte [Ansicht], dann auf [Attribute],
dann auf [Stickattribute].

Wabhlen Sie aus den Miniaturansichten im
Dialogfeld [Durchsuchen] das gewlinschte
Motivstichmuster und klicken Sie dann auf
[OK]. Geben Sie die MotivgréfRe ein.

Wahlen Sie fir dieses Beispiel [mot021] und
3,0 mm fiir die Motivgréf&e.

Stickattribute 2 x

£ Jimportie.. gsml Wistoati, |\ redatt

o F%ﬁ/

— B 01021 o022 o023 o024
’% el Ly

VEléchenfiillung

| Laufweite
EIK

| Abstand 20

= mm

Abbrechen

Legen Sie die Flachensticheinstellungen fest.

Wahlen Sie fir dieses Beispiel 1,8 mm fir die
Laufweite und 2,0 mm fiir den Abstand.

150 o [

Stickattribute ax
£ importie.. Bl Farbe filstickattri.| AB Textattri
VRandnaht

'V Elachenfiillung
‘ Laufweite e

I

Schritt 3 Anwenden von
programmierbaren
Stichen auf eine Form

Markieren Sie das zweitgrof3te Herzmuster
(Rahmen 3 und 4) im Fenster [Stickfolge].

Stickfolge .
LTSN e

g me[x]
T

X (- . . . 1o . f . . =2

e

=

o

M EI e
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Lernprogramm 3: Andern der Stiche fiir jedes Formmuster

2  Stellen Sie eine Farbe und einen Sticktyp fiir

jede Form wie folgt ein Schritt 4 Anwenden von

Motivstichen auf eine

Randnaht Form
* Randnahtstich : Motiv-Stich 1 Markieren Sie das kleinste Herzmuster
* Linienfarbe : KORNBLU MENBLAU (Rahmen 5 und 6) im Fenster [Stickfolge].
Flachenfiillung s oL R —————
" . R B[] |
* Flachenstich : Prog. Fullstich Dz 2
'la Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 Formen N
.k_. ':Eun: :?E'mhhéim' |~ | 888858 Motiv-stich B @ 4 n:
n ' (- K113} Prog. Fatsticn =] | versaelnien %
3  Kilicken Sie auf die Registerkarte @
[Stickattribute] und legen Sie dann die
folgenden Einstellungen fest. 2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].
Randnaht Randnaht

¢ Motivmuster : mot022 %

* MotivgroRe : 3,6 mm

* Randnahtstich : Motiv-Stich
¢ Linienfarbe : PURPUR
Flachenfiillung

* Unternahen : EIN « Flachenstich : Motiv-Stich
« Dichte : 4,5 Stich/mm

Flachenfiillung

‘.»’:;) Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 | Formen
oA

. Richtung . Manue", 135 Grad ~ Startseite  Bild  Ansicht | Formen
/" Punkt bearbeiten - [ SR585% Motiv-stich - 5
* Zug-Kompensation : 0,3 mm Erstoen | B O
Wajlm | B~ | 2R-2R-3% Motiv-Stich - VES:E\'::”
= ‘Wahlen Punkt bearbeiten Sticken { Bearbeiten
4 Klicken Sie auf |= unter
[Programmierbares Fiill], wahlen Sie das 3  Kilicken Sie auf die Registerkarte
gewlnschte Muster im Dialogfeld [Stickattribute] und legen Sie dann die
[Durchsuchen] und klicken Sie dann auf folgenden Einstellungen fest.

[OK].

Wahlen Sie fir dieses Beispiel [pat013]. Randnaht

¢ Motivmuster : mot024 %
* Fiillstichmuster : pat013 ' « MotivgréRe : 3,0 mm
* MustergroBe : 7,5 mm Flachenfiillung

« Motivmuster : mot025 o

* MotivgroBe : 7,5 mm

Stickattribute 2 x

£ importic... Bl Farbe |l Stickattri.| AB Textattri...

Durchsuchen
VRandnaht ' %
Motiv L
— % pany | paois g pants
36 =
=

e MR |

1
|

|

)

palll?

Dichte 45 =] Stich/iom &l
Richtung e
@ Manuel
@ 135 _‘; Grad
© Puto
ZugKompensation 03 =] nm

VProgrammierbares Fill
BV
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Lernprogramm 4: Bearbeiten einer importierten Form zur Erstellung eines
Stickdesigns fiir eine Applikation

Lernprogramm 4: Bearbeiten einer
importierten Form zur Erstellung eines
Stickdesigns fur eine Applikation

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie importierte Formen bearbeiten und den Applikationsassistenten

verwenden kdnnen.

Der Applikationsassistent bietet Anweisungen flir das einfache Erstellen von Applikationen. In diesem Beispiel
erstellen Sie eine Applikation mit Aussparungen (leere Bereiche).

Die Beispieldatei fiir dieses Lernprogramm finden Sie unter:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_4

Schritt 1 Muster importieren

Schritt 2 Punkte bearbeiten und Formen modifizieren
Schritt 3 Verwenden des Spiegelkopie-Werkzeugs
Schritt 4 Aussparungen festlegen

Schritt 5 Erstellen von Applikationen

Schritt 1 Muster importieren

Formen kénnen entweder mit den Werkzeugen
~Formen* gezeichnet oder durch Importieren von
Beispielformmustern erstellt werden.

1 Um eine Form zu importieren, wahlen Sie
[Lernprogramm] im Listenfeld [Von] im
Fensterbereich [Importieren], dann
[Lernprogramm_04] im Listenfeld
[Kategorie]. Wahlen Sie die Form und klicken
Sie dann auf [Importieren].

g N npotsen
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Schritt 2 Punkte bearbeiten und
Formen modifizieren

Wir bearbeiten jetzt einen Punkt im Blatt.

1 Klicken Sie in den freien Arbeitsbereich, um
das Blumenmuster abzuwahlen. Klicken Sie
auf das Blatt, um es zu markieren. Klicken Sie
mit der linken Maustaste auf einen Ziehpunkt,
um das Blatt einzustellen.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Blatt,

bis er diese Form <‘%E> annimmt, und ziehen Sie
dann das Blatt an die gewiinschte Position.




Lernprogramm 4: Bearbeiten einer importierten Form zur Erstellung eines

Stickdesigns fiir eine Applikation

2  Bearbeiten Sie einen Punkt.
(A) Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. m

(B) Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe * Anordnungen von Kopien
[Wahlen] und klicken Sie dann auf /Fy\

r/7
[‘ a}
(A)— Bild  Ansicht

oy Schneiden ‘a Duplizieren
I {2 Kopieren + Kopie anordnen -
B ‘Wa’men| .
( )_ - ET"\ Einfugen [T Loschen
Werkzenae auswihler jchenablage

NENE

| . |50
o

(C) Klicken Sie auf die Blattform. , » . | .

e)|@ Vertikale Spiegelkopie

PP

Text

%' Horizontale Spiegelkopie

. @
Alles auswihlen EI

— Die Punkte in der Form werden angezeigt.

(D) Wahlen Sie den Punkt und ziehen Sie ihn
an die gewlinschte Position. 2

9
e

Vier-Wege-Spiegelkopie

« Stickreihenfolge optimieren
Vor der Verwendung eines [Kopie anordnen]-

;

Schritt 3 Verwenden des Werkzeugs wird durch Optimieren der
: : Stickreihenfolge die Stickreihenfolge der Muster,
Splegelkople Werkzeugs die mit dem [Kopie anordnen]-Werkzeug
1 Kiicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. erstellt werden, so eingerichtet, dass die
Garnfarben weniger geandert werden mussen.
2  Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe —
[Wahlen], anschlieRend auf und wahlen *f) e B
Sie dann das Blatt. X scaneiden Ef Duplizieren E &
k || Ekopieren 2= Kopie anordnen é :\f:" :{w
3 KliCken Sle an [KOpIe anordnen] in der wa;m B EIH'UQe;m \:lr:rt?::a‘l‘:::::::::r:n“ ;\,E,m.ug‘
Gruppe [Zwisc_henablgge] und I_(Iicken Sie e s T - =
dann auf [Vertikale Spiegelkopie]. Stickfolge G| 3¢ | vierwege spiegetkopie [
‘;9 Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2  Formen EE‘: |:‘ u O,?m:::mgwpmmn
= Startseite Bild Ansicht Formen : !
X sehneiden BB Duplizieren A [Stickfolge optimieren] [Stickfolge optimieren]
!l | Bz kopieren  [2 Kopie anordnen nicht aktiviert aktiviert
f Einfligen | Werkzeuge "Kopie anordnen” Stickfolge nx Stickfolge nx
Zwil| 4l Vertikale Spiegelkopie I &5 & [ X &5 & [ X
NEHAE K -3-| Horizontale Spiegelkopie Com | Gy Gy | W ELIRRE Y
Stickfolge n x| %’.‘3— Vier-Wege-Spiegelkopie : |
5 5 ||cF|| W | Optionen
: & "il |*| v Stickfolge optimieren ' ,
2 2
4  Bewegen Sie den Mauszeiger und Klicken Sie, <7 v

wenn die Muster wie gewiinscht angeordnet sind.

3 3
Q : Q?
4 4
¢ @

Die Stickreihenfolge ist die Die Muster werden so gestickt,
Reihenfolge, in der Muster dass Muster mit der gleichen
erstellt werden. Garnfarbe verbunden sind.
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Lernprogramm 4: Bearbeiten einer importierten Form zur Erstellung eines
Stickdesigns fiir eine Applikation

Schritt 4 Aussparungen
festlegen

Sie werden jetzt eine Einstellung anwenden, damit
die Uberlappenden Bereiche nicht zweimal gestickt
werden.

1  Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und

klicken Sie auf den Kreis, dann auf die Blume.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite],

anschlieRend auf [Uberlappung éndern] in
der Gruppe [Bearbeiten] und dann auf
[Aussparung sticken].

— Wenn Aussparungen festgelegt werden,
andert sich das im Fenster [Stickfolge]
dargestellte Muster.

Stickfolge a X Stickfolge o x
5 o | |CF| 5 o | |CF|
oe | G | oe | G |
"~ "~
1 1
A2 A2

a

Die Aussparung kann nicht verwendet werden,
wenn eines der Muster nicht vollstandig innerhalb
eines anderen Musters eingeschlossen ist.

»» Aussparung sticken” auf Seite 56.
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Schritt 5 Erstellen von
Applikationen

1 Markieren Sie das dufere Muster und klicken
Sie dann auf [Applikations-Assistent] auf der
Registerkarte [Startseite], um das Dialogfeld
[Applikations-Assistent] zu starten.

Achten Sie darauf, dass Sie vor dem Starten von
[Applikations-Assistent] das auflere Muster markieren.

2  Geben Sie die Einstellungen im Dialogfeld
[Applikations-Assistent] in der folgenden
Reihenfolge o - @ ein.

o ©O

Applikations | ssistent | | | |
2 theiten e

S i Aisspaitingen itsler

Applikationsmaterial

Legen Sie Schnittlinien fiir die Applikation fest.
Die Umrandung der Applikation kann als
Hilfslinie zum Ausschneiden mit Geradstichen
auf der Applikation genaht werden.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Ja].

Applikationsposition

Die Hilfslinie zum Anbringen des
Applikationsstoffes ist so eingestellt, dass
sie automatisch genaht wird.

Festheften

Legen Sie Heftung fir die Applikation fest.
Die Applikation kann auf den Grundstoff
geheftet werden.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Ja].



Lernprogramm 4: Bearbeiten einer importierten Form zur Erstellung eines
Stickdesigns fiir eine Applikation

e Deckstich
Legen Sie die Stiche zum Sichern der
Applikation fest. Wahlen Sie den Sticktyp
und weitere Attribute ([Breite] und [Dichte])
zum Fertigstellen der Applikation.

— Stellen Sie fiir dieses Beispiel [Breite] auf
»,3,0 mm* und [Dichte] auf ,5,0 Stich/mm* ein.

Ausgabemuster

Wahlen Sie, ob Deckstiche um das ganze
Muster hinzugefiigt werden ([Hinzufiigen])
oder Deckstiche fiir Formlinien ([Ersetzen])
gestickt werden sollen.

— Wahlen Sie fiir dieses Beispiel
[Ersetzen].

Ersetzen

»» Einstellungen fiir das

Ausgabemuster” auf Seite 30.

Hinzufligen

@ Applikation mit Aussparungen erstellen
Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen,
wenn Sie eine Applikation mit

Aussparungen (leeren Bereichen) erstellen.

— Aktivieren Sie fir dieses Beispiel
dieses Kontrollkastchen.

M

« Das Kontrollkéstchen [Applikation mit
Aussparungen erstellen] wird angezeigt,
wenn nur ein duleres Muster mit
angewandtem Aussparungssticken oder
nur ein Textmuster (mit Schriftarten auler
den internen Schriftarten 025 und 029 oder
einer Schriftart fur ,Kleiner Text*) gewahit
ist oder wenn [Ersetzen] unter
[Ausgabemuster] ausgewahlt ist.

* Unter bestimmten Bedingungen kénnen
mehrere Textmuster ausgewahlt werden.

* Die Form des Applikationsmaterials erscheint
wie folgt, je nachdem, ob das Kontrollkastchen
[Applikation mit Aussparungen erstellen]
aktiviert oder deaktiviert ist.

A Wenn das Kontrollké&stchen
| [Applikation mit Aussparungen
erstellen] deaktiviert ist

N\ Wenn das Kontrollkastchen
) [Applikation mit Aussparungen
erstellen] aktiviert ist

30

M

Um zu den Standardeinstellungen aller Parameter
zurlickzukehren, klicken Sie auf [Vorgabe].

3  Kiicken Sie auf [OK], um das Dialogfeld
[Applikations-Assistent] zu schlieen.

() Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2
(T

rrrrrr

Formen
. A Cﬁ [ESES =N E\D
Tt Fomen | st

Werkzeuge

gggggggggg

nnnnnnnnnn

M Einstellungen fur das

Ausgabemuster

Hinzufiigen
* Deckstiche werden um das Originalmuster

erstellt.

¢ Geben Sie unter [Abstand vom

Originalmuster] den Abstand der Deckstiche
vom Originalmuster ein.
(s

~

-

¢ Damit lassen sich verschiedene Muster

kombinieren.

Die Einstellung [Hinzufiigen] ist nicht verfugbar,
wenn das Stichmuster nicht vorhanden ist, wenn
zum Beispiel sowohl Randnahtstich als auch

Flachenstich auf [Nicht genaht] eingestellt sind.




Lernprogramm 4: Bearbeiten einer importierten Form zur Erstellung eines
Stickdesigns fiir eine Applikation

Ersetzen

» Deckstiche werden fir Umrandungen im
Originalmuster genaht.

¢ Das Originalmuster wird geldscht.

¢ Form- und Textmuster kdnnen als Originalmuster
verwendet werden. Die folgenden Muster kdnnen
jedoch nicht verwendet werden.
- Offene Linien
- Geschlossene Linien mit Schnittpunkten
- Text, der mit den internen Schriftarten 025
und 029 oder einer Schriftart fir ,Kleiner Text
erstellt wurde
- Originalmuster, die sowohl ein Formmuster
als auch ein Textmuster enthalten
a

Bei Auswahl mehrerer Muster werden Deckstiche
wie untern gezeigt erstellt.

» Wenn die Muster nicht Giberlappen
Deckstiche werden fiir jedes Muster erstellt.

[Hinzufiigen]

[Ersetzen]

VAV,

* Wenn die Muster Gberlappen
Mit der Einstellung [Hinzufiigen] werden
Deckstiche fiir eine Umrandung um alle Muster
erstellt.

[Hinzufiigen] [Ersetzen]
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Einstellungen der Designseite festlegen

Einstellungen der Designseite festlegen

Farbe und GroRe der Designseite konnen geandert werden. Sie konnen die GroRe fiir eine Designseite entsprechend der
RahmengréRe auswahlen, die Sie fiir Inre Stickmaschine verwenden. Die Festlegung einer benutzerdefinierten GréRe der
Designseite fur Stickmuster, die aufgeteilt und in mehreren Abschnitten gestickt werden, ist ebenfalls mdglich.

e Rahmenwechsel optimieren
Diese Einstellung kann ausgewahlt werden,
wenn ein Mehrfachpositionsrahmen

- Unbenannt - PE-DESIGN | (100 x 172 mm oder 130 x 300 mm) fur die

1 Kiicken Sie auf (£, dann auf [Design-
Einstellungen].

—
4 DesignseitengroRe eingestellt ist.
[ e e 5 Aktivieren Sie das Kontrollkastchen zur
£ o Sl . Optimierung der Stickreihenfolge/
fecen, Reihenfolge der Rahmenwechsel, damit die
= B L Rahmenwechsel auf ein Minimum reduziert
B soencmaner = werden.
e Das verringert das Risiko von
— = Fehlausrichtungen im Stickmuster oder
E% PEEEEHiE ungleichmagigen Stichen durch zu haufiges
[ ] oo cesetungen.. Wechseln der Rahmenposition.
‘ ] e © seite

Wabhlen Sie die gewiinschte Farbe fiir die

2  Geben Sie die Einstellungen fiir die Designseite.
Designseite ein und klicken Sie dann auf [OK]. Hintergrund
Wabhlen Sie die gewlinschte Farbe fir den
©0 © Arbeitsbereich.
0 Vorgabe

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um zu
den Standardeinstellungen
zurickzukehren.

Design-Einstellungen

~Seiteng
L— ais Rahmengrike

1005100 o
™ 30" dihen
Benutzerdefriert. .. mk

—_— 0

j % Ir P
Optimiert die Anzahi der

Rahmerwechse!

a

* Die Designseite-Grofien 100 x 172 mm und
130 x 300 mm markiert mit ,*“, werden bendtigt,
um besonders grofde Stickmuster mit einem
speziellen Stickrahmen zu sticken, der in drei

Seiter - —

—_
[Frese] [ verschiedenen Positionen an der Maschine
befestigt wird.
oK | Worgabe | Abbrechen |
1  SeitengroPe
I al: Rahmenardfe:
e o e 6 I 100 % 100 rarn -
© als RahmengréRe R —
e . . . 160 % 260 mm (Color LED]
Wahlen Sie aus dem Listenfeld die e 160 260 mm [Monochiome LCD)

180 % 300 mm

200 % 200 mm [Quiltrahmen)

200 % 300 mm

240 x 240 marn [Quilteahmen)

240 % 360 mm

100 % 180 mm (Bordiiren-Stickrahmen)

100 » 300 mrn [Bordiiren-Stickrahmen)

rFab= 100 x 172 mm
* 130 » 300 mm

e T

j'

gewulinschte Rahmengrofie.

@ 90° drehen
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um das
Muster in einer Designseite um 90° zu drehen.

©

Benutzerdefiniert

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfeld [Einstellungen fiir
Benutzerstickrahmen] aufzurufen, in
dem eine benutzerdefinierte
RahmengréRe hinzugefiigt werden kann.
Der hinzugefligte Benutzerstickrahmen
erscheint unten am Ende der Liste.

Hintergrund.

»» Lernprogramm 8: Erstellen von Designs fiir
Mehrfachpositions-Stickrahmen* auf Seite 93

» Wahlen Sie kein Rahmenformat groRer als der grofite
Rahmen, der mit Ihrer Maschine verwendet werden kann.

»» Benutzerdefinierte Rahmengrél3e
festlegen” auf Seite 33
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Einstellungen der Designseite festlegen

Benutzerdefinierte
RahmengrofBe festlegen

Einstellungen far Benutzerstickrahmen
@ — 730140 o MyHoopt
100 % 140 mm MyHoop2 bt
10 % 10 mm MyHoop3 s [ 6
Stickr \6scheni T e
o ] Breite: 100 == mm Stickr. hinzuf, 7T e
Hihe:  |100 _I mm
e ——Kaommentar:
o | Abbrechen |

o Breite, Hohe
Geben Sie die GroRe des Rahmens ein,
der hinzugefligt werden soll.

e Kommentar
Ein in diesem Feld eingegebener Text
erscheint neben der Grole.

9 Stickr. hinzuf.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Rahmengréf3e hinzuzufligen.

(4]

Liste der Benutzerstickrahmen

Die hinzugefiigte RahmengroRe
erscheint in der Liste. Markieren Sie eine
Rahmengrol3e in dieser Liste, um die
Anzeigereihenfolge zu &ndern oder um
sie zu loschen.

Aufwarts, Abwarts

Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um
die markierte Rahmengréf3e um eine
Position nach unten oder oben in der
Anzeigereihenfolge zu verschieben.

6]

Stickr I6schen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
markierte RahmengréRe zu entfernen.

a

« Ein Benutzerstickrahmen kann nicht um 90°
gedreht werden.

« Ein Benutzerstickrahmen kann nicht im
Listenfeld TeilbereichsgroRe (fur
Rahmengroéfie) unter als benutzerdefinierte
Grofle hinzugefuigt werden.

« Erstellen Sie keinen Benutzerstickrahmen, der
groRer ist als der Stickrahmen, der mit lhrer
Maschine verwendet werden kann.
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Andern der
Hilfslinieneinstellungen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].
2

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Hilfslinie] in der Gruppe [Hilfslinie].

[ Gitter zeigen Intervall:(3.5 3 Hilfslinie
mit Achsen
|:| Gitter magnetisch

Gitter

| Hilfslinie

Klicken Sie auf ein Lineal in der Designseite.

erscheint und eine Hilfslinie wird
gezeichnet.

-

:

©)
NS

@ Hilfslinie

« Um eine Hilfslinie zu verschieben, ziehen
Sie L:J

« Um eine Hilfslinie zu l6schen, klicken Sie

auf G
7]

» Bei jedem Klicken auf das Lineal wird eine
Hilfslinie hinzugefiigt. Dartiber hinaus kénnen
jeweils bis zu 100 Hilfslinien zu den horizontalen
und vertikalen Linealen hinzugefuigt werden.

* Beim Ziehen einer Hilfslinie wird ihre Position in
der Statusleiste angezeigt.

» Wenn das Kontrollkastchen [Hilfslinie]
deaktiviert wird, werden die Hilfslinien
ausgeblendet.

* Wenn die Kontrollkastchen [Gitter zeigen] und
[Gitter magnetisch] in der Gruppe [Gitter]
aktiviert sind, werden die Hilfslinien an den
Gitterlinien hinzugefugt/verschoben.

» Andern der Gittereinstellungen® auf Seite 15




Priifen von Stickmustern

Prufen von Stickmustern

VergroRBern und Verkleinern

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf "\ oder ‘\ in der Gruppe

[Werkzeuge].
Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2

d Ansicht
o

Duplizieren A g 3 = F
= Kopie anordnen ~ \J&\ +D
| Text Formen || g %, Muster
[ Loschen < < . importieren—
ienablage Werkzeuge Importieren

"\ . Klicken Sie in die Designseite zum VergroRern.

(Klicken Sie mit der rechten Maustaste
in die Designseite zum Verkleinern.)

‘= : Kiicken Sie in die Designseite zum Verkleinem.
(Klicken Sie mit der rechten Maustaste

in die Designseite zum Vergréfiern.)
Oder klicken Sie auf ~| neben ~| und klicken

Sie anschliefend auf [Alles anpassen], [Zoom fiir
ausgewahltes Objekt] oder [Tatsdchliche GroRe].

Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2
icht

ren

=gl % I ‘“Uheuappung
Alles anpassen

X

A&

Text Formen | |

rordnen ~

B:

Werkzeuge

1:1 Tatsachliche GréBe

@O0

@ Alles anpassen
Die ganze Designseite wird an die GroRe des Fensters
angepasst. Die gleiche Funktion kann durch Klicken auf
in der Gruppe [Werkzeuge] ausgefiihrt werden.
® Zoom fiir ausgewahltes Objekt
Die GroRe der Designseite wird so gedndert, dass
nur die ausgewahlten Objekte angezeigt werden.
® Tatsachliche GroBRe
Die Designseite wird in der tatsachlichen
GroRe angezeigt.

M

» VergroRern ist auch maéglich durch Ziehen des
Schiebereglers [Zoom] in der Statusleiste oder
Klicken auf den Vergréferungsfaktor Zoom.

« Sie kénnen auch vergréRern oder verkleinern,
wenn ein anderes Werkzeug ausgewahlt ist,
indem Sie die Taste <Strg> gedriickt halten,
wahrend Sie das Mausrad drehen.

»» ,Das PE-DESIGN PLUS?2 -Fenster” auf
Seite 10
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Verwenden des Pan-
Werkzeugs

Der angezeigte Arbeitsbereich kann einfach mit
dem Pan-Werkzeug verschoben werden.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf |4} in der Gruppe
[Werkzeuge].

D Unbe

A \E)@ &

‘—-/ Startseite Bild Ansicht
oo 3chneiden \E,upli:ieren
Kopieren Kopie anordnen ~
: + : Text  Formen || i %.
EFy Einfigen [ Laschen - 5 it}

Zwischenablage

(Wahlen

Wiahlen ‘Werkzeuge

3  Ziehen Sie den Arbeitsbereich, um den
gewunschten Teil anzuzeigen.

* AuRerdem kénnen Sie den Arbeitsbereich
verschieben, wenn ein anderes Werkzeug
ausgewahlt ist, indem Sie die Taste
<Leertaste> beim Ziehen des Mauszeigers
gedruckt halten.

* Um horizontal zu scrollen, halten Sie die Taste
<Alt> gedriickt, wahrend Sie das Mausrad
drehen.

Verwenden des Werkzeugs
,Messen*

Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf % in der Gruppe

[Werkzeuge].

P Unbe
@)

—/I Startseite Bild Ansicht

3 schneiden Ef Duplizieren A Q)Q eure

Kopieren + Kopie anordnen ~
IWahlen ; Text  Formen | (@] &
- I‘k Einfdgen T Loschen - - .

Wihlen Zwischenablage Werkzeuge




Priifen von Stickmustern

3  Kiicken Sie auf zwei Punkte, jeweils einen am
Ende der Distanz, die Sie messen mochten.

— Die Lange wird in der Statusleiste im
Fenster unten angezeigt.

®
®
|lénge = 67.94 mm ( Breite = 60.40 mm, Héhe = 31.10 mm ), 333 Grad
@ Lénge
® Breite
® Héhe
® Winkel

M

Klicken Sie auf mm /in.  um die MaReinheiten
zwischen Millimeter und Zoll umzuschalten.

x| A G

Wahlen Text Formen |

;ﬁ Schneiden %Duplizieren
ED Kopieren %’%Kop\e anordnen ~
ET"Einfugen ﬁ Laschen

Werkzeu

Wihlen Zwischenablage
Stickfolge n XIL!\ 150
o) - e | T S

Al 3 ‘

Andern der Stickdesign-Ansicht

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2  Klicken Sie auf [Durchgezogen], [Stich] oder
[Realistisch] in der Gruppe
[Ansichtsmodus].

Startseite Bild Ansicht

Al @ Einstellungen fir realistis(
Ko
Durchgezogen| Stich Realistisch

Ansichtsmodus

i

H Solide Ansicht

M Stichansicht

Mit einer Stichansicht des Stickmusters konnen Sie
sehen, wie die Stiche verbunden sind.

M Realistische Ansicht

Um zu sehen, wie die Stickerei nach dem Sticken aussehen
wird, kénnen Sie eine realistische Ansicht anzeigen.

M

Einstellungen fiir realistische Ansicht @ndern

1. Klicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht].

2. Klicken Sie auf [Einstellungen fiir
realistische Ansicht] in der Gruppe
[Ansichtsmodus].

S
~ Startseit Bild Ansicht
Durchgezogen Stich [Realistisch|

3. Stellen Sie bei Bedarf [Fadenstarke],
[Kontrast] und [Helligkeit] ein und klicken
Sie dann auf [Anwenden] ([OK]).

Einstellungen realistische Ansicht

Fadenstarke:

Kontrast:

flach '—J— scharf

Helligkeit:

durkel —— |—— hel
| Anwenden || Schlieben |
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Prufen der Stickerei mit dem Stichsimulator

1

Klicken Sie zur Anzeige einer Stichsimulation auf diese Schaltflachen.

: AM I,
14 T B > > [ m | —— A
=

|,U-1on Yao|§ 1| sz Y|l VU+1DD”E -z

it EsC o[ s10PP) Y ES Y =R e === ===t

7] o

o Startet die Stichsimulation. Wahrend der
Stichsimulation sieht diese Taste so
]

Anhalten der Simulation angeklickt
werden.

(6]

aus und kann zum kurzzeitigen

Stoppt die Simulation und die
vorhergehende Anzeige wird
wiederhergestellt.

Der Schieberegler zeigt die aktuelle
Position innerhalb der Simulation an.
Diese Position kann auch durch
Verschieben des Schiebereglers
verandert werden.

|4 : Kehrt zum Anfang der Stiche zuriick
und stoppt die Simulation.

k| : Rickt auf das Ende der Stiche vor
und stoppt die Simulation.
Ziehen Sie den Schieberegler zur

Einstellung der Simulations-
Stichgeschwindigkeit.

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um die Simulation des Musters
automatisch zu scrollen, wenn das Muster
fur eine vollstandige Anzeige zu grof ist.

Klicken Sie darauf, um den unteren
Abschnitt des Stichsimulator

auszublenden. Klicken Sie auf , um
ihn wieder anzuzeigen.

Zeigt die aktuelle Stichanzahl und die
Gesamtanzahl der Stiche.

WAoo Yo | Y 1 : Kehrt die
Simulation um die angezeigte Stichanzahl
um.

U +1 | Y <10 Y+100: Rickt die

Simulation um die angezeigte Stichanzahl
vor.
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@ Zeigt die Nummer der gezeichneten
Farbe und die Gesamtanzahl der
verwendeten Farben an.

OO - |: Kehrt zum Anfang der Stiche fiir

die aktuelle oder vorhergehende
Garnfarbe zuriick.

O + |: Ruckt auf den Anfang der Stiche
fur die nachste Farbe vor.

a

Wenn der Stichsimulator unten im Fenster nicht
angezeigt wird, klicken Sie auf [Stichsimulator]
auf der Registerkarte [Ansicht].

M

» Wahrend der Simulationsanzeige kénnen die
Zoom-Werkzeuge und das Pan-Werkzeug
verwendet werden. Wenn irgendein anderer
Befehl gewahlt wird, halt die Simulation an.

* Wenn Sie unter 0 oder @ einen Wert
eingeben, wird die Simulation an der jeweiligen
Position umgekehrt/vorgerickt.

a

« |st beim Starten der Stichsimulation ein
Stickmuster markiert, wird in der Simulation nur
das markierte Muster gezeichnet.

» Das Kontrollkdstchen [Auto-Blattern] ist in
+Realistische Ansicht“ nicht verfiigbar.
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Stickreihenfolge priifen M

und bearbeiten Wenn in einem Rahmen mehrere [ o
gleichfarbige Muster angezeigt [ 0
1 Kiicken Sie auf die Registerkarte [Ansicht]. werden, erscheint links neben B L

1

diesem Rahmen ein . ‘|'

Klicken Sie auf , um die

kombinierten gleichfarbigen
Muster in separaten Rahmen

2  Klicken Sie auf [Stickfolge] in der Gruppe
[Ein-/Ausblenden].
Wenn Sie auf die Schaltflache klicken, wird

zwischen Ein- und Ausblenden der Stickfolge anzuzeigen. 3

umgeschaltet. [=] wird unter dem ersten Q
(o) Unbenan - PE-DESIGN PLUS Rahmen angezeigt. Jeder = 1
RS ansicnt

Rahmen wird mit einer

(o) ’%| @Ot e At ‘ =3 Y ‘E Unternummer nach der ersten
Durchgezogen | Stich |Realistisch i ) Nummer angezeigt, um die
L oemwentmesws 0 JT—— enausbiend Stickreihenfolge innerhalb der
gleichfarbigen Muster anzuzeigen 5
Klicken Sie auf [, um alle
Muster wieder in einem Rahmen

3 Kiicken Sie auf [I] und 5@ im

Fensterbereich [Stickfolge]. zu kombinieren.
Stickfolge a x
%) & || W M Auswahlen eines Musters
a) 1 Klicken Sie auf einen Rahmen, der das Muster
o™ | L S * im Fensterbereich [Stickfolge] enthalt.

Stickfolge nox amo 50 . . . . |

S

Zoom e | Ga | %
Anklicken, um jedes Muster so zu a "
vergré3ern, dass es den Rahmen b
ausfullt. 5
| . . o
-+8  Nach Farbreihenfolge anzeigen
Anklicken, um in einem Rahmen alle P
Muster einer Farbe anzuzeigen, die i
gemeinsam gestickt werden. (ﬁ 7
AUS 0 EIN 1 7
| o & &
2 2
' @ Blaue Linie
5 5 ® Wandernde Linie
o O
4 4 ED
- Um mehrere Muster auszuwahlen, halten Sie die
H Taste <Shift> oder <Strg> gedruickt, wahrend Sie
¥ ¥ auf die Rahmen fiir die gewiinschten Muster klicken.
°Q Sie kénnen auch mehrere Rahmen auswahlen,
6 6 indem Sie den Mauszeiger Uber die Rahmen ziehen.
(-
Q7 2  Klicken Sie auf 'D{ im Fensterbereich

[Stickfolge], um das Muster in der
Designseite zu wahlen, das dem im
Fensterbereich [Stickfolge] gewahlten
Rahmen entspricht. Das Muster kann auch
durch Doppelklicken auf seinen Rahmen im
Fensterbereich [Stickfolge] gewahlt werden.
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Ml Stickreihenfolge bearbeiten

Sie kdénnen die Stickreihenfolge
andern, indem Sie den Rahmen
mit dem Muster markieren und
anschlieRend den Rahmen an
die neue Position ziehen. Es
wird eine rote Linie angezeigt,
die die Position angibt, auf die
der Rahmen verschoben wurde.

Der Rahmen kann auch durch

Klicken auf %y, i, iy oder

'ZEE im Fensterbereich

[Stickfolge] verschoben
werden.

Stickfolge o x
L [l |
o | e | &

Erstes sticken

g

Stickfolge o x
T B || W
oa | GG | &
4 ~
L ]
5
»

Anklicken, um das markierte Muster an
den Anfang der Stickreihenfolge zu

verschieben.

o

Vorheriges sticken

Anklicken, um das markierte Muster in
der Reihenfolge eine Position nach
vorne zu verschieben.

Nachstes sticken

Anklicken, um das markierte Muster in
der Reihenfolge eine Position nach
hinten zu verschieben.

a

Letztes sticken

Anklicken, um das markierte Muster an
das Ende der Stickreihenfolge zu

verschieben.
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M Farben andern

1 Wabhlen Sie einen oder mehrere Rahmen im
Fensterbereich [Stickfolge] und klicken Sie

anschlieRend auf i oben im Fensterbereich
[Stickfolge].

— Vor den anderen Fensterbereichen
erscheint der Fensterbereich ,Farbe”.

2  Klicken Sie im Fensterbereich [Farbe] auf die
gewlnschte Farbe.

»»  Fensterbereich ,Farbe™ auf Seite 61

M Stickattribute andern

1  Wahlen Sie im Fensterbereich [Stickfolge]
einen oder mehrere Rahmen, die ein Muster
auller Stichmuster enthalten.

— Das Sticktyp-Listenfeld fur den
ausgewahlten Rahmen erscheint.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte
[Stickattribute].

Wenn der Fensterbereich [Stickattribute]
nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die
Registerkarte [Ansicht], dann auf [Attribute]
und anschlieBend auf [Stickattribute].

3  Andern Sie die Stickattribute und den Sticktyp.

»» _Randnahtstiche”, ,Pfadformen” auf
Seite 63 und ,Stickattribute festlegen” auf
Seite 63

B Anzeigen/Ausblenden von nicht
gestickten Rahmen

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Anzeigen von
nicht gestickten Rahmen* auf Seite 41.
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Stickdesign-Informationen
prufen

Klicken Sie auf .,f_’\) dann auf
[Designeigenschaften].

Zuletzt verwendete Dateien

1=
w
£

1 C\Users\,.\dog.pes

Speichern

Speichern unter...

3
Designeigenschaften
Design-Einstellungen...
Eigenschaften des Stickmustergenerator
I7 Ausaewahle Obiekie anzeigen.
Datsiname:  Unbenannt Nane des
Desions
Dateiversion: 10,0
Kategorie
Anderungsdatum:
Bieile 6830 mm Autor
Hahe: 79.50mm
. & Schlissehiiter
Stickzeit 16 min Kommentar
Fabanderung: 6
AleFaben: 3
Faberlise: Fabindeung (" AlleFaben

Farbe] Nurmer | Marks I I I

1 I 200 EMBROIDERY ROT ROT

2 BN 900 EMBROIDERY SCHWARZ SCHWARZ

3 M 500 EMBROIDERY ROT ROT

4 I 500 EMBROIDERY  SCHWARZ SCHWARZ

5 027 EMBROIDERY FRISCHGRUN  FRISCHGRUN

6 NI 300 EMBROIDERY SCHWARZ SCHWARZ
i3 Abbrechen

Sie kénnen Kommentare und Informationen ber
das Muster in eine gespeicherte PES-Datei
eingeben.
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M

Die Informationen, die in der Farbenliste angezeigt
werden, kbnnen umgeschaltet werden.

» Farbanderung
Die Garnfarbeninformationen fir jede
Farbanderung werden angezeigt. So kdnnen
Sie die Gesamtanzahl der
Garnfarbenanderungen uberprifen.

Farbenliste I(? Faibanderung I " Alle Farben I

| Farbe | Nummer | Maike | Beschreibung | Stndardiabe |
1 B 500 EMBROIDERY ROT ROT
2 B 500 EMBROIDERY SCHWRZ SCHWARZ
3 B 500 EMBROIDERY ROT ROT
4 B 500 EMBROIDERY SCHWARZ SCHWARZ
5 27 EMBROIDERY FRISCHGRUN  FRISCHGRUNM
o NI 300 EMBROIDERY SCHWRZ SCHWARZ

« Alle Farben
Die Garnfarbeninformationen fir die benétigten
Garne werden angezeigt. So kénnen Sie die
Gesamtanzahl der Garnfarben Uberprifen.

ng Standardfarbe

Farbenliste: © Fab&nderung

Farbe | Nummer | Marke

1M 500 EMBROIDERY ROT
2 500 EMBROIDERY SCHWARZ SCHWARZ
3 027 EMBROIDERY FRISCHGRUN  FRISCHGRUN

M

» Sie kénnen die Eigenschaften einzelner Muster
innerhalb des Stickdesigns auswahlen und
priifen, indem Sie das Muster vor dem Offnen
dieses Dialogfelds auswahlen. In diesem Fall
bewirkt Deaktivieren des Kontrollkastchens
[Ausgewidhlte Objekte anzeigen.], dass im
Dialogfeld die Eigenschaften aller Muster in der
Designseite angezeigt werden.

* Wenn [als RahmengroBe] auf einen
Mehrfachpositionsrahmen (100 x 172 mm oder
130 x 300 mm) eingestellt worden ist, erscheint
ein Dialogfeld [Designeigenschaften] mit den
Stickinformationen fiir jeden Rahmen des
Musters in der Designseite.

Eigenschaften des Stickmustergenerator

Uber die Rahmenposition 1/ 2

I™ Ausgewshlte Obiekte anzeigen

Dateiname Unbenannt Name des ,—
Designs
Dateiidersion: 10,0
Kate
Andenungsdatum o)
Breie: 130,00 mm s —
Hake: 180,00 rm
Stiche: 5809 Schliisseluiiter
Stickzeit 1 i —

Fabanderung: 4
MleFaben: 2

Fabeniste: & Fabandeung O Alle Farben

Fabe | Nummer| Make | I

1 MM 500 EMBROIDERY ROT ROT

2 I 500 EMBROIDERY ~ SCHWARZ SCHWERZ

3 M 800 EMBROIDERY ROT ROT

4 M 900 EMBROIDERY SCHWARZ SCHWRZ
0K Abbrechen




Lernprogramm 5: Erstellen von Stickmustern aus Vektordateien

Lernprogramm 5: Erstellen von
Stickmustern aus Vektordateien

Stickmuster kénnen mithilfe von Bildern, wie zum Beispiel Fotos oder Abbildungen, erstellt werden. WMF,
EMF- und SVG-Bilddateien konnen zu Stickdaten konvertiert werden.

.J
H
Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie unter:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_5

Schritt 1 Vektorbilder (SVG-Dateien) importieren
Schritt 2 Anzeigen von nicht gestickten Rahmen
Schritt 3 Die duRere Herzform dekorieren
. . 3  Wahlen Sie die zu importierende Datei und
Schritt 1 \I;elt(tprbll_der (?tVG klicken Sie dann auf [Offnen].
a elen) Importieren Fur dieses Beispiel importieren Sie
Vektorbilddaten in den Dateiformaten ,.wmf* [svg_heart.svg].
(Windows Metafile), ,.emf“ (Enhanced Metafile) und ) x
,.Svg“ (Scalable Vector Graphics) kénnen zu e SoetE
Formmustern konvertiert werden. = W A Alex @
oot S | A |
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. B [T | enow
L] s N N
2  Klicken Sie auf [Muster imp?rtieren.] in der D;”C /\9 /\9 i
Gruppe [Importieren] und wahlen Sie dann e ey
[von Vektorbild]. v (DI 31 =
Dateityp: | Vektordateien (" wmf.* emf " svg) Abbrechen
o] R Uberiappung andern = &) Kippen ) — Das Bild erscheint in der [Designseite] als
b

[ ) Muster

impartieren~

ein Formenmuster.

wuge importieren
&3] Aus Design-Bibliothek...
[o | P3| aus Datei.. 50

| von Vektorbild... | * & ]import
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sore | U6iansnt | romen m
— T @ dbedappung andem
4 A B jmaE 2

S S + Rahmen mit Mustern, die nicht gestickt werden,

e ————— kénnen angezeigt oder ausgeblendet werden.

| A « Als Vorgabe werden Rahmen mit Mustern, die
nicht gestickt werden, ausgeblendet.

* Wenn Rahmen mit Mustern, die nicht gestickt

werden, angezeigt werden, kann der Rahmen
markiert und sein Muster bearbeitet werden.

‘ Schritt 3 Die auBere Herzform
’ dekorieren

& 1  Markieren Sie den farbigen Bereich der
Herzform und klicken Sie dann auf die
Registerkarte [Formen].

« Bild, Text, Linienbreite, Verlauf, Opazitat und
andere Stile oder Attribute von Grafiken werden

. . . . . . fis nbenannt - PE-| Formen
nicht importiert. Mit Dateien in den Formaten ) e oy
~emf*und ,.svg* werden die Daten unter el e
Beibehaltung von Kurven konvertiert. wamen|| | AR Pt | vesinen
+ Die Daten aller Ebenen einer SVG-Datei werden e == L
unabhangig davon, ob sie angezeigt oder T ——— @
ausgeblendet sind, in das Stickmuster v wr— . . .
. g Al
konvertiert. D] "‘;:‘I%WWMM
““’l}!”ﬁ"“-l'l»‘ >
i,
i,
N A
Schritt 2 Anzeigen von nicht Vi Sl

ickten Rahmen
geSt Ckte a € 2 Legen Sie eine Farbe und einen Sticktyp flur

. . | ) jede Form wie folgt fest.
1  Kilicken Sie auf|’....’_| in der Werkzeugleiste

oben im Fenster [Stickfolge]. Randnaht
|:-c| Nicht gendhte Objekte verbergen * Randnahtstich : Motiv-Stich
Klicken Sie darauf, um verborgene + Linienfarbe : LACHSROSA

Objekte anzuzeigen, die nicht gestickt

Flachenfiillung
werden sollen.

» Flachenstich : Prog. Fillstich

EIN AUS .
o o * Bereichsfarbe : TIEFROT
Stickfolge ax Stickfolge o x
%5 %o ||CX) X %) o X
Dha | i G | B | Ga | &
1 n

-
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Klicken Sie auf die Registerkarte
[Stickattribute] und legen Sie dann die
folgenden Einstellungen fest.

Stickattribute 2 x
£ |importie... EFamlMsmkmn." ||BT=xtattnm
VRandnah

Motiv

7 Flachenfiillung
¥ Unternihen

Dichte 4.8 _lj Stich/memn

Richtung
& Manuel

=

 Auto

Zug-Kompensation[00 = mm

[ Pronrammisthares Full

Randnaht
* Motivmuster : mot023 ;«1?
* MotivgroBe : 4,5 mm
Flachenfiillung
* Unternahen : EIN
« Dichte : 4,8 Stich/mm
* Richtung : Manuell, 45 Grad
* Zug-Kompensation : 0,0 mm
* Programmierbares Fiill
- Fiillstichmuster : pat012 @
- MustergroBe : 6,0 mm

B %% X H g
e G X y

-
O

2
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4  Ziehen Sie im Fenster [Stickfolge] den

Rahmen 2 (Umrisslinie der Herzform) nach
oben (lber die dufiere Herzform).

% | | W

o | GG | W

Andern Sie nach Bedarf die Stickattribute fir
Objekte, die nicht gestickt werden sollen.

M Erstellen von Stickmustern mit
Vektorbildern, die mit anderen
Bildbearbeitungsanwendungen
gezeichnet wurden

Nach der Konvertierung in das SVG-Dateiformat
kénnen Vektorbilddateien, die mit anderen
handelstiblichen Anwendungen (z. B. ,.ai* (Adobe
lllustrator Artwork) und ,..cdr® (CorelDraw-Datei))
erstellt wurden, importiert werden.

Konvertieren Sie die Vektorbilddateien zuerst mit
lhren Anwendungen in eines der Dateiformate
WMF, EMF oder SVG und importieren Sie sie dann
in PE-DESIGN PLUS2 wie unter ,Importieren von
Vektorbildern (WMF/EMF/SVG)* beschrieben.

M

Rasterbilddateien (z. B. ,.bomp* und ,..jpg“) kbnnen
in PE-DESIGN PLUS2 als Hintergrundbild
verwendet oder mit dem Zu stickendes Bild-
Assistenten in Stickmuster umgewandelt werden.

»» Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Erstellen
von Stickmustern mit Bildern* auf Seite 73.




Stickdesigns offnen/importieren

Stickdesigns offnen/importieren

Neues Stickmusterdesign
erstellen

Klicken Sie auf 8 dann auf [Neu].

=

D Zuletzt verwendete Dateien
Meu |

¥ _
B Offnen...

Speichern

1 CUsers\..\dog.pes

Speichern unter...

Drucken 3

I3 aan

M

Die GroRe der Designseite kann gedndert werden.

»» Einstellungen der Designseite festlegen* auf
Seite 32

Offnen einer PE-DESIGN
PLUS2-Datei

1 Klicken Sie auf ;f-) dann auf [Offnen].
©
[ s

H secnen

| e

Drucken 3

Zuletzt verwendete Dateien

1 C\Users\..\dog.pes

2  Wahlen Sie Laufwerk, Ordner und Datei, und
klicken Sie anschlieRend auf [Offnen] oder
doppelklicken Sie auf das Dateisymbol.

Datei offnen x
Suchenin: [ ] Forl -] & ®ckEr
& @awn o
33100117
33100225
W sso
Destop (8433100227
1331003066,
n #:33100306¢ ¥ Vorsoh
Bolaneken (1575555555 Duchuchen
W s
DemPc | B33101615
3 @06
Netzwerk (51331035030
133103504 v
Dateiname: [s3100525 pes =l Ofinen
Dot [Sockams PES) Bl

M

* Um die Daten im ausgewahlten Ordner als
Miniaturansicht im Dialogfeld [Durchsuchen]
anzuzeigen, klicken Sie auf [Durchsuchen].

Durchsuchen

33100527 pes
<

33101615apes 3301621 pes

| Worschau... ||

* Um ein detailgenaueres Bild des Designs
anzuschauen, markieren Sie eine Datei und
klicken Sie auf [Vorschau].

331025253 pes w
>

Abbrechen |

Vorschau

e

« Klicken Sie auf [Offnen], um die Datei zu &ffnen.

* Wenn keine Dateien aufgelistet werden,
befinden sich im ausgewahlten Ordner keine
PES-Dateien. Wahlen Sie einen Ordner, in dem
eine PES-Datei gespeichert ist.

* Ist die ausgewahlte Datei nicht im PES-Format
gespeichert, wird im Fenster [Vorschau] die
Meldung ,Unerwartetes Dateiformat angezeigt.

43

M

Eine Datei kann auf eine der folgenden Arten

geoffnet werden.

» Ziehen Sie die Stickdesign-Datei vom Windows
Explorer in das PE-DESIGN PLUS2-Fenster.

» Doppelklicken Sie auf die Stickdesign-Datei im
Windows Explorer.




Stickdesigns offnen/importieren

o B Von einem Ordner
. o 1
Wenn Sie eine PES-Datei, die mit PE-DESIGN 10
oder friiher erstellt wurde, mit dieser Software 2
offnen, erscheint die Meldung ,Diese Datei wird in
eine neue Designseite importiert.“ bevor das
Stickmuster auf der neuen Designseite angezeigt

Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

Klicken Sie auf [Muster importieren] in der
Gruppe [Importieren] und anschliefiend auf
[aus Datei].

wird. Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2
g (@, &, | F‘ . ”.Uberlappung anc
Stickdesigns importieren A — oS L 1t -
ks - i importieren ~ ﬁ'—zantrleren
. . .. . . Werkzeuge Importi o
Stickdesigns kénnen im Fensterbereich ; °A';';:iign_Eib”oMm =
[Importieren] importiert werden. Weitere o, . ., o |Ey ausoatei. N
Informationen zum Fensterbereich [Importieren] @2 von Vekiorbild...

finden Sie unter ,Beispiel fiir Importieren von
Stickdaten” auf Seite 13. -
3 Klicken Sie auf = .

M Von der Design-Bibliothek ®

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. Importieren ax

§_|\mport\e.‘. i Farbe i stlckattri... ABTextattri...

2  Klicken Sie auf [Muster importieren] in der
N . Won IDrdnar LI

Gruppe [Importieren] und anschlie3end auf

[Aus Des|gn_Bib"°thek] D ateityp C:\Program Files (286, \Misc

Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 % 3% ii-:ﬁi A

== TH Uberlappung dnd
A gp EEE _% (o 33101114.pes 33101622pes 33101623 pes
fext  Formen Must ol Gruspe -
e uster
= o NN? %‘ impartieren ~ -TF—Zentrieren
Werkzeuge Importieren L] i1
£ Aus Design-Bibliothek...

|0 'j aus Datei... 33101629.pes 33101642 pes  33N01726a.pes

Irmportieren

@ Pfadanzeige des gerade gewahlten Ordners.

I
<

3 | von Vektorbild...

3  Wahlen Sie im Listenfeld [Kategorie] eine
Kategorie zur Anzeige der entsprechenden

Stickdaten. 4 Wahlen Sie einen Ordner und klicken Sie

Impartieren 7 x dann auf [OK].
i importie.. T Farbe il stickattri.. AB Textattri... Ordner suchen w

Waon IDeswgn-Eibhothak ;I

K i -

alegetie II 21’: _I L PE-DESIGN PLUS2 A
EEE—— ¥ Clipart

Y Voranseangs Color

W Font

[
v Library

3300110pes  33100117.pes 33100225 pes v Design Library

. Borders & Banners
Floral
Misc

> Outline Shapes "
IN00226.pes 33100227 pes 33100306k pes v < >

Impartieren Abbrechen

4  Markieren Sie das Dateisymbol des
Stickmusters, das Sie importieren méchten,
und klicken Sie dann auf [Importieren].
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Stickdesigns offnen/importieren

5  Kilicken Sie auf [Dateityp] im Fensterbereich
[Importieren]. Wahlen Sie die
Dateinamenerweiterungen zur Anzeige der
entsprechenden Stickdaten und klicken Sie
dann auf [OK].

Dateityp

¥ PES ¥ PHC ¥ DST ¥ ExP [¥ PCS
¥ HUS W WIP ¥ SHY ¥ JEF ¥ SEw
W s ¥ 344 V¥ PEC

T | Abbrechen |

6  Wahlen Sie das Dateisymbol und klicken Sie

dann auf [Importieren].

Wenn Sie Designs anderer Lieferanten
importieren, achten Sie darauf, dass das
ausgewahlte Design auf lhre Designseite passt.

M

Da DST-Dateien keine Garnfarbeninformationen
enthalten, kann es sein, dass die Farben einer
importierten DST-Datei nicht den Erwartungen
entsprechen. Sie kdnnen die Garnfarben mit den
Funktionen im Fensterbereich [Stickfolge]
andern.

»»  Farben dndern” auf Seite 38

» Beim Importieren von DST-Dateien kann die
Anzahl von Sprungstichen zum
Garnabschneiden eingegeben werden.

»» Festlegen der Sprunganzahl in einem
Stickmuster im DST-Format* auf
Seite 102
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Speichern und Beenden

Speichern und Beenden

Speichern

M Uberschreiben

Klicken Sie auf @ dann auf [Speichern].

Speichern unter...

28 Drucken 3

©
D Zuletzt verwendete Dateien
Neu
1 Ch\Users\..\dog.pes
= _
E Offnen...
[ -

M

Wenn kein Dateiname angegeben wurde oder die
Datei nicht gefunden werden kann, wird das
Dialogfeld [Speichern unter] angezeigt.

B Unter neuem Namen speichern
1  Kilicken Sie auf @ dann auf [Speichern

unter].

@

D
=
B Offnen...
H Speichern
|E Speichern unter...

k) Drucken 3

Zuletzt verwendete Dateien

1 C\Users\..\dog.pes

2  Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

Speichern unter X
Speckemin: [[] FEDESGNPLUSZ =] ¢ @cf B
4 Narme - Anderungsdatum T
Sample 24022016 14:12 Datefordner
Schrelzugrf
Tutorial 24022016 14:12 Datefordner
Desitop
[}
Bblctheken
Dieser PC
Netzwerk.
>
Dateiname [unbenannt -l ‘Speichem
Dateitp Dater erzeust von PEDESIGN PLUS2(PES) <! Aobrechen
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3  Kiicken Sie auf [Speichern], um die Daten zu
speichern.

— Der neue Dateiname wird in der Titelleiste
des PE-DESIGN PLUS2-Fensters
angezeigt.

Beenden

Klicken Sie auf @ dann auf [Beenden].

Unbenannt - PE
3&
D Zuletzt verwendete Dateien
Neu
1 CAUsers\..\dog.pes
=
B Otfnen
(= - g
Speichern unt
Drucken »
% Designeigenschaften
MD‘ Design-Einstellungen.
=
[ optionen. Fx Beends ﬂ




Drucken

Druckeinstellungen festlegen

Vor dem Drucken missen Sie moglicherweise die
Druckeinstellungen fiir die Stickmusterdateien andern.

—
H 1 [’ \
1  Kilicken Sie auf (£, dann auf [Drucken] und
anschlieRend auf [Druckeinstellungen].
;‘\ Unbenannt - PE-DE
D . Dokumente in der Vorschau anzeigen und drucken
eu
- n Drucken
~ Druckt das Stickmuster und Bild.
E Sffnen...
. Druckyorschau
H oo e e e I
Druckeinstellungen =
Speichern unter.. £ Andert die Druckeinstellungen far ein
_— Stickmuster und Bild in der Vorschau.
% Design Property
Druckeinstellungen
D
Name
Stat
At osoft XPS D acument W/ iiter v4
Wo. PORTPROMPT:
Komment. iy
= o
0 e @ Hochfomat L e
Quel © Quertormat
B Druckos
e e r & Mitelachsen dcken
£ Fleduiene G I Druek Schablone Giteil i o
¥ Stickbild auf 2 Sei
e I Fabanderung
6 ] & Nomal

€ Realitisch  Aftibue

Netzwerk,

o Geben Sie die Papiergrofe ein.

e Geben Sie die Papierausrichtung ein.
9 Druckmodus
Tatsachliche GréRe:

Wahlen Sie diese Option, um das Design in
der tatsachlichen GroRe und die
Stickinformationen (Abmessungen des
Stickmusters, Reihenfolge der Stickfarben,
Stichanzahl und Rahmenposition) auf
getrennten Seiten zu drucken.

Reduzierte GroRe:

Wahlen Sie diese Option, um ein
verkleinertes Bild und alle oben erwahnten
Informationen auf einer Seite zu drucken.

e Druckoption

Nahbereichsgrenzen & Mittelachsen
drucken:

Wahlen Sie diese Option, um zur
Kennzeichnung des Stickbereichs und
der Mittelachsen fiir die Daten
schwarze Linien zu drucken. (Diese
Einstellung ist nur verfugbar, wenn
[Tatsédchliche GroRe] ausgewahlt ist.)
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a

Druck Schablone Gitterlinien:

Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen,
wenn fur das Gitter auf der zum Rahmen
gehdrenden Stickschablone grune Linien
gedruckt werden sollen. (Diese
Einstellung kann nicht gewahlt werden,
wenn [Benutzerstickrahmen] als
GréRe der Designseite gewahlt ist.)

Stickbild auf 2 Seiten verteilen:

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um ein Design, das gréRer als das
Papierformat ist, durch Aufteilen in zwei
Halften und Drucken auf verschiedene
Seiten in tatsachlicher Gréf3e und im A4-
oder Letter-Format zu drucken.

(Diese Einstellung ist nur verflgbar,
wenn [Tatsachliche GroRe] im
Dialogfeld [Druckeinstellungen]
ausgewahlt ist und wenn die Designseite
auf groere Rahmen eingestellt ist.
Diese Einstellung ist nicht verfligbar,
wenn die Grofle auf einen
[Benutzerstickrahmen] eingestellt ist.)
Bei dieser Druckaufteilung wird zur
Kennzeichnung der gedruckten Halfte in
der unteren rechten Ecke des Papiers

./ i oder W1/ Ol gedruckt.

Farbanderung:

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um
die Informationen zur Garnfarbenanderung
flir das Muster zu drucken.

Wenn dieses Kontrollkastchen
deaktiviert ist, werden die Informationen
fir die bendtigten Garne gedruckt. So
koénnen Sie die Gesamtanzahl der
Garnfarben Gberpriifen.

@ Stick Darstellung
Normal:

Wahlen Sie diese Option, um das Design
als Linien und Punkte zu drucken.

Realistisch:

Wahlen Sie diese Option, um ein
realistisches Bild des Designs zu drucken.
Um die Einstellungen fur das realistische
Bild zu &ndern, klicken Sie auf [Attribute].

»» Einstellungen fiir realistische
Ansicht &ndern” auf Seite 35

Wenn das Kontrollkéstchen [Stickbild auf 2 Seiten
verteilen] beim Drucken auf groReres Papier
deaktiviert ist, wird das Design nicht in zwei Halften
gedruckt. Auch wenn Sie auf kleineres Papier drucken,
kann es sein, dass das Design abgeschnitten wird.




2  Klicken Sie auf [OK].

»» Andern der Stickdesign-Ansicht* auf
Seite 35.

Druckbild priifen

Vor dem Drucken der Designseite kdnnen Sie ihren

Inhalt in einer Vorschau anzeigen.

Klicken Sie auf @ dann auf [Drucken], dann auf

[Druckvorschaul].

Neu

Offnen...

Speichern

Speichern unter...

Unbenannt - PE-DE

Dokumente in der Vorschau anzeigen und drucken

Drucken
[T ] Druckt das Stickmuster und Bild.

Druckvorschau

Zeigt vor dem Drucken eine Vorschau lhres |
Stickmusters und des Bildes an.

L

Drucken

a

" PlRrono|@®

Design Property

W T

Druckeinstellungen
% Andert die Druckeinstellungen far ein

Stickmuster und Bild in der Vorschau.

e -5 o - 575 v 75, o ¢ bt e -t o smaramoe || ||| | o oS @]

M

Das Druckbild kann auch durch Klicken auf
[Druckvorschau] im Dialogfeld
[Druckeinstellungen] angezeigt werden.
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Drucken einer Designseite
mit Stickinformationen

Sie kénnen die Designseite zusammen mit den
Stickinformationen drucken.

1  Kilicken Sie auf @ dann auf [Drucken],
dann auf [Drucken].

Unbenannt - PE-DE

[ Dokumente in der Vorschau anzeigen und drucken

@
[
Dyucken
~ I H Druckt das Stickmuster und Bild. |
B Offnen...
Druckvorschau
@ Zeigt vor dem Drucken eine Vorschau Ihres L
Speichern Stickmusters und des Bildes an.
Druckeinstellungen =
E Speichern unter... ;a'- Andert die Druckeinstellungen far ein

Stickmuster und Bild in der Vorschau.

% Design Property

2  Wahlen Sie die erforderlichen Einstellungen

aus.
Drucken X
~ Drucker
Name Microsaft XPS Documertt Writer ~| Egenschaften..
Status: Bereit
Typ: Microsoft XPS Document Wiiter v4
Standort PORTPROMPT:
Kommetar: [~ Ausgabe in Datei
D o
& Ales Angah Bremplare: [1 =]
£ Seit 1 r
Seiten  von bis _';Iﬂ _';;ﬂ  Sotieren
" Markiemng 1] 1]

e

3  Kiicken Sie auf [OK], um den Ausdruck zu
starten.

4 Folgen Sie den Anweisungen fiir den Drucker,
um das Drucken fertigzustellen.



Formen zeichnen und umformen

Formen zeichnen und umformen

Formen zeichnen

B Rechteck- oder Kreisform
zeichnen

O@ @

Ellipse

Rechteck Kreis

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

Klicken Sie auf [Formen] in der Gruppe
[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf ein
Werkzeugsymbol unter [Rechteck]/[Kreis],
um das gewlinschte Werkzeug [Rechteck]/
[Kreis] auszuwahlen.

Startseite Bild Ansicht

Unbenannt - F

Formen| | [ & 1

imp

oK schneiden Ef3 Duplizieren

[y Kopieren 2= Kopie anordnen ~
[ Einfagen

{F Loschen

[ Wahlen | Zwischenablage T
OSHREK 3 - <
Stickfolge oo X |50 Il 6 7,- Lr
[T Daochtocts Wesic
A | T

D : Rechteck mit abgerundeten Ecken

O : Kreis oder Ellipse

Um einen Kreis oder ein Quadrat zu zeichnen,
halten Sie beim Ziehen des Mauszeigers die Taste
<Shift> gedrickt.

Ziehen Sie den Mauszeiger in der Designseite.

] |
sof
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M

Rechtecke mit abgerundeten Ecken

* Um den Radius der Ecken zu &ndern, klicken
Sie in das Listenfeld [Eckenradius] auf der
Registerkarte [Umrandung]. Geben Sie dann
den gewiinschten Radius ein oder wahlen Sie
den gewiinschten Wert.

* Legen Sie den Radius der Ecken vor dem
Zeichnen des Rechtecks fest. Diese Einstellung
kann nicht geadndert werden, nachdem das
Rechteck gezeichnet wurde.

&3

Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 Formen

Startseite Bild Ansicht Umrisslinie
\ [ 1 W~ | v Tickzackstich -
od :
Wablen| |l = TR Fonsticn -
Wihlen 5.0 Sticken
& B o
Stickfolge | 20.0 1% , ,
B4 5 300
Sa | iz 4 50.0 ~|
Beispiel 1 Beispiel 2

Eckenradius: 20,0 mm

(D

Eckenradius: 0,0 mm

M Zeichnen von Umrisslinien
(gerade Linien und Kurven)

7L 7L

Geschlossene
Linie

Endpunkt
Startpunkt

Offene Kurve Geschlossene
Kurve

Endpunkt

Startpunkt

Offene Linie



Formen zeichnen und umformen

Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

Klicken Sie auf [Formen] in der Gruppe
[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf ein
Werkzeugsymbol unter [Umrandung], um das
gewunschte Werkzeug ,Umrandung® auszuwahlen.

ey
‘Waihlen

=1 = REN =]
Stickfolge o o% mm

& & | X ‘“:‘

Unbenannt - F

Al sz
Text | [Formen| [ 2 | 1
Umrandung .

E® < J

Rechteck/ Kreis

E@e

g

Startseite Bild Ansicht

o schneiden Ef3 Duplizieren
Kopieren 2 Kopie anordnen =
EFs Einfigen
Zwischenablage

[ Loschen

|1 : Punkte markieren und eine geschlossene

Linie aus geraden Linien zeichnen.
(Tastenbefehl: <Z>)

2e | G| X

: Punkte markieren und eine geschlossene
Kurve zeichnen. (Tastenbefehl: <X>)

: Punkte markieren und eine offene Linie aus
geraden Linien zeichnen. (Tastenbefehl: <Z>)

: Punkte markieren und eine offene
Kurve zeichnen. (Tastenbefehl: <X>)

3

Klicken Sie in die Designseite oder ziehen Sie
den Mauszeiger, um die Linie zu zeichnen.

M

Die Tastenbefehle sind erst verfligbar, nachdem ein
Werkzeug ,Umrandung” ausgewahlt worden ist.

B Gerade Linien/Kurven

1 Klicken Sie in die Designseite, um den
Startpunkt anzugeben.
2  Klicken Sie in die Designseite, um den

nachsten Punkt anzugeben.

=

— Die gepunkteten Linien &ndern sich in
durchgezogene Linien.

M

* Um den zuletzt eingegebenen Punkt zu I6schen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste oder
driicken Sie die Taste <BackSpace>.

» Das Werkzeug ,Kurve® wird in der gleichen
Weise verwendet.
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3

Fahren Sie mit dem Klicken fort, um jeden Punkt

anzugeben, und doppelklicken Sie firr den letzten
Punkt, oder driicken Sie die Taste <Enter>.

M

« Sie kdnnen beliebig zwischen den beiden
Linientypen hin- und herschalten, indem Sie
einfach eine andere Schaltflache anklicken oder
den Tastaturbefehl ausfiihren.

» Wenn Sie eine gerade Linie zeichnen, halten Sie
beim Ziehen mit der Maus die Taste <Shift>
gedrickt, wahrend Sie den Mauszeiger vertikal
oder horizontal ziehen.

* Auch nach dem Zeichnen eines Musters kénnen
Sie die Attribute der Linienenden dndern.

»»  Attribute von Linienendpunkten dndern” auf
Seite 50.

+ Sie kdnnen auch nach dem Zeichnen des
Musters gerade Linien in Kurven transformieren
und umgekehrt.

»» , Transformieren von geraden Linien in Kurven
oder von Kurven in gerade Linien“ auf Seite 52.

M Attribute von Linienendpunkten
andern

"+

Klicken Sie nach dem Markieren des
Formenmusters mit der rechten Maustaste darauf
und klicken Sie dann auf [Offnen] oder
[SchlieRen], um das Linienende zu andern.

%0 - — ‘

viv

Pl A

o | Ausschneiden strg=X |
| By | Kopieren strgeC [
E8 Duplizieren Strg=D
1 i
u i | Loschen Entf f—
Kippen 4
1) | Drehen,
BY crase
{3} | zentrieren

o

Strg+M

SchiieBen

=
&

1 ¥ Applikations-Assistent e

) [E& | FCM-Datei exportieren

Stickattribute...




Formen zeichnen und umformen

Umformen von
Stickmustern
Muster kénnen durch Verschieben, Hinzufiigen
oder Loschen von Punkten umgeformt werden.

Beim Erstellen von Formmustern entsteht durch
Klicken auf eine Position ein Punkt.

B Punkte auswahlen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe
[Wahlen] und klicken Sie dann auf m um

das Werkzeug [Punkt wahlen] auszuwahlen.

‘.\ Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 Formen
4l
-—/ Startseite Bild Ansicht Formen
/: ” K schneiden Ef3 Duplizieren A g)&\
I Kopieren + Kopie anordnen ~
-|wah|en\ Text  Former
[y Einfiigen B Loschen - -
Werkzeuge auswihler jchenablage Wer
Ix[x] | -
3 —

3  Kilicken Sie auf das Formmuster.

4 Um einen einzelnen Punkt auszuwahlen,
klicken Sie auf ein leeres Rechteck.

Mehrere Punkte kdnnen auf eine der folgenden
Arten markiert werden.

» Ziehen Sie den Mauszeiger.

— Alle Punkte innerhalb des Fensters
werden ausgewahlt.

» Halten Sie beim Klicken auf die Punkte die Taste
<Strg> gedriickt.

— Um die Auswahl eines Punktes
aufzuheben, klicken Sie auf den
markierten Punkt.

¢ Zur Auswahl von mehreren Punkten, halten Sie
die Taste <Shift> gedrickt und driicken Sie eine
Pfeiltaste.

» Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und
driicken Sie eine Pfeiltaste, um den markierten
Punkt zu andern.
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M Punkte verschieben
1 Markieren Sie den Punkt.

2  Ziehen Sie den Punkt auf die neue Position.

s 0

Markierter Punkt

M

« Um den Punkt einer unterbrochenen Linie, eine
Kurve oder Stichdaten horizontal oder vertikal
zu verschieben, halten Sie wahrend des
Ziehens die Taste <Shift> gedriickt.

« Ein markierter Punkt kann ebenfalls mit den
Pfeiltasten verschoben werden.

» Punkte in Mustern, bei denen die Aussparung
aktiviert ist. Der Punkt kann jedoch nicht Gber
eine Umrandung bewegt werden. Um den Punkt
auf diese Art zu bewegen, brechen Sie zunachst
das Nahen der Aussparung ab.

* Wenn Sie auf eine andere Stelle der Umrandung
des Musters klicken und mit dem Ziehen
beginnen, wird ein neuer Punkt eingefiigt, oder
die Auswahl der (des) gewahlte(n) Punkte(s)
wird aufgehoben.

M Punkte einfligen
1  Wanhlen Sie das Werkzeug [Punkt wahlen].

2  Klicken Sie auf das Formmuster.

3  Kilicken Sie auf die Umrandung, um einen
neuen Punkt hinzuzufligen.

Klicken

=



Formen zeichnen und umformen

M Punkte loschen
1 Markieren Sie den Punkt.

2

Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].

Klicken Sie auf [Punkt 16schen] in der
Gruppe [Punkt bearbeiten]. Oder driicken
Sie die Taste <Entf>, um den Punkt zu
entfernen.

a

Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 Formen

Startseite Bild Ansicht Formen

/7 Punkt bearbeiten ~

- M~ | wananan Zickzackstich
‘Fx Punkt Ioschen|

Wahlen

=

Wahlen Punkt bearbeiten Sticken

Léschen

=

Markierter Punkt

M Transformieren von geraden
Linien in Kurven oder von Kurven
in gerade Linien

1 Markieren Sie den Punkt.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].
3  Kilicken Sie auf [Punkt bearbeiten] in der
Gruppe [Punkt bearbeiten] und klicken Sie
dann auf [in Gerade] oder [in Kurve].
{ 9 Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 Formen
L Y Startseite Bild Ansicht Formen
/.; |[£‘wj‘ [~ | s Zickzackstich
|| Limientyp
Wa:ﬂen in Gerade |-
Wahlen in Kurve Sticken
D Bf\ E Kurventyp
Stickfolge 0 150 . .
% in Symmetrie
=N Ty In Scheitelpunkt
o ——
in Kurve
Y:I .
A « .
in Gerade

52

M Andern des Kurventyps

1 Markieren Sie einen Punkt auf einer Kurve.
2
3

Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].

Klicken Sie auf [Punkt bearbeiten] in der
Gruppe [Punkt bearbeiten] und
anschlieRend auf [in Glattung], [in
Symmetrie] oder [in Scheitelpunkt].

" Startseite

/.'; t Punkt bearbmenj -

Linientyp

Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 Formen

Bild Ansicht Formen

sansnny Zickzackstich

(Wahlen -
- in Gerade L

Wahlen Sticken

D B E Kurventvo

Stickfolge in Glattung ) \50 ‘

(e[

e | G ¢

in Symmetrie

In Scheitelpunkt

in Glattung

in Symmetrie

~ .

in Scheitelpunkt

s

AU

4

Ziehen Sie den durchgezogenen schwarzen
Ziehpunkt, um die Form der Linie
anzupassen.

M

Die Form l&sst sich durch Ziehen des
durchgezogenen schwarzen Ziehpunktes zu
beiden Seiten des Punktes andern.




Bearbeiten von Stickmustern

Bearbeiten von Stickmustern

Muster auswahlen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Wihlen] in der Gruppe

[Wahlen] und Klicken Sie dann auf | & .

() Unbenannt- PE-DESIGN PLUS2 | Fermen
(R
R Startseite Bild Ansicht Formen
\ ;Vg Schneiden Eﬁnuplizweren A [
[“m Kopieren % Kopie anordnen - |
[wahien _ ) Tet Fe
- [f' EinfOgen ﬁLuschen -
Werkzeuge auswahle jchenablage
xx b
] [ ,
& ,7

3  Kilicken Sie auf das Objekt.

@ Drehpunkt
® Ziehpunkte

M

Die Statusleiste zeigt die Abmessungen (Breite
und Héhe) des Musters an.

4

Um ein zusatzliches Muster auszuwahlen,
halten Sie die Taste <Strg> gedruckt und
klicken Sie auf das zusatzliche Muster.

M

» Objekte kénnen auch durch Ziehen des
Mauszeigers Uber das Objekt ausgewahlt
werden.

» Mit der Taste <Tab> kdnnen Sie das nachste
Objekt in der Reihenfolge der Erstellung
auswahlen.

* Wenn mehrere Muster ausgewahilt sind, kann

eine Auswahl durch Anklicken bei gedriickter
Taste <Strg> wieder aufgehoben werden.
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M Alle Stickmuster auswahlen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Wahlen] in der Gruppe
[Wahlen] und klicken Sie dann auf [Alles

auswadhlen], um alle Muster auszuwahlen.

[ ’9 Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 Formen
by
= Startseite Bild Ansicht Formen
\ f]; Schneiden EBDuphzleren A [
Ciy Kopieren 2 Kopie anordnen - |
-|Wét1|en E?E\\1fugel1 %’;Lﬁsmen TEvXt .
1| Werlzeuge auswihler jchenablage
A
LU |50 ) s
Alles auswahlen m——l ’7
1

M

Alle Muster kdnnen auch mit den Tastenbefehlen
<Strg> + <A> markiert werden.

Muster verschieben

Bl Manuell verschieben

Ziehen Sie das/die gewahlte/n Muster an die
gewlnschte Stelle.

M

* Um das Muster horizontal oder vertikal zu
verschieben, halten Sie beim Verschieben die
Taste <Shift> gedruckt.

« Wenn Sie die Pfeiltasten driicken, wird das
ausgewahlte Muster verschoben.

» Wenn Sie die Taste <Strg> gedrickt halten und
das Muster ziehen, wird ein Duplikat des
Musters an der gewtlinschten Stelle erstellt.

W Stickmuster in die Mitte bewegen

1 Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2

Klicken Sie auf [Zentrieren] in der Gruppe
[Bearbeiten].

Uberlappung dndern - E,) Kippen = Q;;
- Gruppe - O Drehen... . .
EH-Zentrieren P_QGréBe... Applikations-Assistent ef
Eearbeiten Applikation




Bearbeiten von Stickmustern

Muster skalieren

Bl Manuell Skalieren
1 Wanhlen Sie das/die Muster.

@ Ziehpunkte

2

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die Groflie des
gewahlten Musters anzupassen.

M

* Wenn Sie die Taste <Shift> wahrend des
Ziehens eines Ziehpunktes gedriickt halten,
wird das Muster von der Mustermitte aus
vergroert oder verkleinert.

» Wahrend Sie den Ziehpunkt verschieben, wird
die aktuelle GroRe in der Statusleiste angezeigt.

* Wenn Sie Stichmuster skalieren, bleibt die
Anzahl der Stiche gleich, was zu einem
Qualitatsverlust fihrt. Um Dichte und Fillmuster
des Stickmusters beizubehalten, halten Sie
beim Skalieren die Taste <Strg> gedruckt.
Sogar Stickmuster mit nicht gleichmaRiger
Stichdichte und nicht gleichmaRigem
Nadeleinstichpunktmuster kdnnen unter
Beibehaltung von Dichte und Fullmuster skaliert
werden.

»» |, Stickmuster vergréf3ern/verkleinern”
auf Seite 104.

B Numerisches Skalieren

1 Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [GroRe] in der Gruppe

[Bearbeiten].

Uberlappung dndern - E,) Kippen = Q;;
- Gruppe - O Drehen...
Applikations-Assistent || |
Eﬂ-hntrieren P_QGréBe... ¢

BEearbeiten Applikation
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3 Geben Sie eine GroRe ein und klicken Sie
dann auf [OK].

GroBe
Breite Hihe
o |1nn :ll K|1DD :Il/
o C IEIE.D j . |3a.n j i

9 — v Beitenverhainis belbehalerd

© ——— Dichte und Fiillmuster beibehalten

QK. I Worzchau | .-’-‘«bbrechenl

o Wabhlen Sie aus, ob die Breite und Hohe
als Prozentsatz (%) oder als Dimension
(Millimeter oder Zoll) festgelegt wird.
Geben Sie Breite und Hohe ein.

e Um die Breite und Hohe proportional zu
verandern, aktivieren Sie das Kontrollkédstchen
[Seitenverhéltnis beibehalten].

9 Um das ausgewahlte Muster zu vergroRern
bzw. zu verkleinern, wahrend die
Originaldichte und das Fullmuster erhalten
bleiben, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Dichte und Fiillmuster beibehalten].

M

Das Kontrollkéstchen [Dichte und Fillmuster
beibehalten] ist nur verfiigbar, wenn ein
Stichmuster ausgewahlt ist.

»»  Stickmuster vergréBern/verkleinern” auf Seite 104

Muster drehen

M Manuell drehen
1  Wahlen Sie das/die Muster.

2  Ziehen Sie den Drehpunkt.

o Der Mauszeiger sieht jetzt so aus )
e Drehen

@ Drehpunkt
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M

Um das Muster in 15°-Schritten zu drehen, halten
Sie die Taste <Shift> beim Ziehen des
Ziehpunktes gedruckt.

B Numerisch drehen

1 Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Drehen] in der Gruppe

[Bearbeiten].

PLUS2

Uberlappung dndern - E,) Kippen = Q;;

||O Drehen... |
Applikations-Assistent || |
05l Graee... E
Applikation

- Gruppe -
Eﬂ- Zentrieren
Eearbeiten

3  Geben Sie den Drehwinkel ein, oder wahlen
Sie ihn aus. Klicken Sie auf [OK].

Drehen

G ID ;| [Grad
(1]4 I Vorschaul Abbrechen

M

Ein Winkel kann auch durch Ziehen des Pfeiles
@ im Dialogfeld [Drehen] eingestellt werden.

Muster horizontal oder
vertikal spiegeln

1  Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Kippen] in der Gruppe
[Bearbeiten] und klicken Sie dann auf

[Vertikal kippen] oder [Horizontal kippen].

ALUs2

Uberlappung dndern - EJ Kippen ~| || ke
& Gruppe R ; ;
%! Gruppe Vertikal kippen
. B') Assistent || |
Eﬂ-Zentrleren k% | Horizontal kippen €
Eearbeiten 11 Applikation
77777 R [ [ —
VN HJ T } Rr}i T [
| | | |
|
p . i . ‘ .
[ | \ \
| | | f | |
|
- - . N [
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Spiegelkopien

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,Verwenden des
Spiegelkopie-Werkzeugs*” auf Seite 28.

Stickmustergruppen
bilden/aufheben

B Stickmuster gruppieren

1 Markieren Sie mehrere Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Gruppe] in der Gruppe

[Bearbeiten] und klicken Sie dann auf
[Gruppel].

E‘ & Uberlappung dndern ~ E,) Kippen ~

+D 1:5] Gruppe '“ 1) Drehen...

Muster — -
importieren = Iﬂ)j Gruppe GraBe...
Importieren

B Stickmustergruppen aufheben

1 Markieren Sie gruppierte Muster und klicken
Sie dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Gruppe] in der Gruppe

[Bearbeiten] und klicken Sie dann auf
[Gruppierung aufheben].

% & Uberlappung dndern ~ E,) Kippen ~
T
» 15_)] Gruppe vI 4 Drehen...
Muster — — -
importieren~ 2ot GraBe...
Importieren Gruppierung autheben |.
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B Gruppierte Muster einzeln
bearbeiten

Muster kdnnen sogar nach der Gruppierung einzeln
bearbeitet werden.

1 Um ein einzelnes Muster innerhalb einer
Gruppe auszuwahlen, halten Sie die Taste
<Alt> gedriickt, wahrend Sie das Muster
anklicken.

2

Bearbeiten Sie das Muster.

Aussparung sticken

Durch das Festlegen von Aussparungen wird ein
doppeltes Sticken in uberlappenden Flachen
vermieden. Aussparungen kénnen nur dann
festgelegt werden, wenn eine Flache vollstandig
von einer anderen Flache eingeschlossen wird.

Stickmuster, die mit den Werkzeugen ,Formen*
erstellt worden sind, kénnen zum Sticken von
Aussparungen ausgewahlt werden.

Y &

Aussparung deaktiviert Aussparung aktiviert

@

@® Doppelt gestickt
® Einmal gestickt

1 Wahlen Sie ein Musterpaar, z. B. einen Stern
in einem Flnfeck.
Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und

klicken Sie auf den Stern, dann auf das
Finfeck.

®@ Ungliltig
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a

Aussparungen kdnnen bei folgenden
Formmustern nicht eingestellt werden.

* Muster mit einer Umrandung mit
Schnittpunkten.

* Muster mit mehreren Nahrichtungslinien.

2
3

Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

Klicken Sie auf [Uberlappung @ndern] in der
Gruppe [Bearbeiten] und anschlieRend auf
[Aussparung sticken].

E‘ (2 Uberlappung ﬁnden:]lg,) Kippen =
+D Entfernen/Mischen
Muster ®lo
importieren = % | Uberlappung entfernen
Importieren Q) Zusammenfidhren

Aussparung sticken

|0 | @ Aussparung sticken

Um das Ergebnis der aktivierten
Aussparungsfunktion zu sehen, zeigen Sie die
Vorschau der Muster vor und nach dem
Aussparen an.

»»  Stichansicht” auf Seite 35

B Aussparung deaktivieren

1 Wahlen Sie ein Muster, bei dem die
Aussparung aktiviert ist.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

Klicken Sie auf [Uberlappung @ndern] in der
Gruppe [Bearbeiten] und anschlieRend auf
[Aussparung deaktivieren].

E‘ (2 Uberlappung ﬁnden:]l},) Kippen =
+D Entfernen/Mischen hen
Muster

importieren =

Importieren Z

Aussparung sticken

Aussparung deaktivieren i3




Bearbeiten von Stickmustern

Formen von
uberlappenden Mustern
andern

Bei Stickmustern, die mit den Werkzeugen
,Formen“ erstellt worden sind, kbnnen
Uberlappende Bereiche entfernt oder
zusammengefiihrt werden.

M Uberlappungen entfernen

Uberlappende Muster kénnen so bearbeitet
werden, dass der liberlappende Bereich entfernt
wird.

.
.

v,/

7

/ 0
%//{/ .

1  Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und
klicken Sie auf zwei oder mehr (iberlappende
Muster, um sie zu markieren.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

3  Kiicken Sie auf [Uberlappung d@ndern] in der
Gruppe [Bearbeiten] und anschlieRend auf
[Uberlappung entfernen].

E‘ (2 Uberlappung dndern = g,) Kippen =
+D Entfernen/Mischen
Muster B
importieren = -Q) Uberlappung entfernen
Impaortieren K\‘) Zusammenfihren

Aussparung sticken
@ Aussparung sticken

» Teilweise Uberlappt

7
L
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» Eingeschlossen

Erstes Muster in der Stickreihenfolge

Zweites Muster in der Stickreihenfolge

Drittes Muster in der Stickreihenfolge

B Zusammenfiihren

Uberlappende Muster kénnen zusammengefiihrt
werden.

— Das zusammengefiihrte Muster erhélt die Farbe
und den Sticktyp des zuletzt gezeichneten
Musters (obenliegendes Muster).

1  Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt und
klicken Sie auf zwei oder mehr iberlappende
Muster, um sie zu markieren.

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].
3  Klicken Sie auf [Uberlappung sndern] in der

Gruppe [Bearbeiten] und anschlieRend auf
[Zusammenfiihren].

E‘ (% Uberlappung dndern = |:,) Kippen =
+D Entfernen/Mischen hen
Muster .
impartieren~ Q’; Uberlappung entfernen
Impaortieren Q) Zusammenflhren

Aussparung sticken
_— @ Aussparung sticken

e

— Wenn dies nicht auf die ausgewahlten
Muster angewandt werden kann, erscheint
eine Fehlermeldung.

» Teilweise Uberlappt

iz
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Erstellen eines
Versatzlinienmusters

Eine Liniennaht in einem konzentrischen Muster kann
ausgehend von der gewahlten Form erzeugt werden.

1 Zeichnen und markieren Sie eine Form.

a

Achten Sie darauf, eine geschlossene Linie zu
markieren.

»» Attribute von Linienendpunkten dndern* auf
Seite 50

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Formen].

3  Kilicken Sie auf [Versatzlinien erstellen] in
der Gruppe [Bearbeiten].

Startseite  Bild
/7 Punkt bearbeiten ¥
8| A punkt 1aschen

\Wahlen|

Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 | Formen

Ansicht | Formen

[ M| e Tickzackstich

|~ =1 Nicht genaht Flache}

sticken

- |[{ versatziinien
erstellen

Wahlen
EE=2 =N

Stickfolge. == 150 . . -
= e
g | Ga | &

x

Punkt bearbeiten

4  Geben Sie die gewiinschten Einstellungen fiir
das Versatzlinienmuster ein und klicken Sie
anschlieBend auf [OK].

Einstellungen Versatzlinie

Yerzatzrichtung:

 Einwdrts

Abstand: 5-D;|

Anzahl Yerzatzlinien:

[ Abgenundete Ecken

[ I WVaorschau | Abbrechenl
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Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 Formen

Startseite Bild  Ansicht  Formen

K Schneiden [ Duplizieren

||| By kopieren 2 Kopie anordnen -

[y Einfigen £ Loschen
Zwischenablage

A o |aam
TEV}‘.T Fm:nen ‘{”7 %I

Muster
importieren~

Impartieren

-"*T'D{

Werkzeuge

MECE =T

Stickfolge EE

D B
Sm | G |

* 1

X

Versatzrichtung

Auswaérts

Abstand

1 mm

Anzahl Versatzlinien

1 Linie

Abgerundete Ecken

Kontrollkastchen
aktiviert.

Einwérts

5mm

5 Linien

A

N
A\
A\
7\

Kontrollkastchen nicht
aktiviert.
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Exportieren einer FCM-
Datei fur ScanNCut
(Brother
Schneidmaschine)

Die Daten eines erstellten Stickmusters kénnen im
FCM-Format in einer Datei gespeichert und mit der
Brother Schneidmaschine (ScanNCut)
ausgeschnitten werden.

» Bestickter Stoff kann nicht mit der ScanNCut-
Maschine ausgeschnitten werden.

» Die zum Schneiden mit der ScanNCut-
Maschine geeignete Stoffdicke ist begrenzt.

» Weitere Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung der Brother
Schneidmaschine (ScanNCut).

1 Markieren Sie das/die Muster und klicken Sie
dann auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [FCM-Datei exportieren] in
der Gruppe [ScanNCut].

- O X

Optionen i ~

g 5=

FCM-Datei
exportieren

ScanMCut

Applikations-Assistent Senden

Applikation Sticken

3  Geben Sie die gewiinschten Einstellungen fiir
die Schnittlinie ein und klicken Sie
anschlieRend auf [Exportieren fur
ScanNCut].

FOM-Datei fur ScanNCut exportieren x
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o Versatzabstand
Geben Sie den Abstand der Stickmuster-
Umrisslinie zur Schnittlinie ein.

» Bei Einstellung von [Versatzabstand]
auf 0,0 mm wird die Umrisslinie des
Musters zur Schnittlinie.

>

» Wenn Sie [Versatzabstand] auf einen
anderen Wert als 0,0 mm einstellen
und die Schnittlinien Uberlappen,
werden sie zusammengefihrt.

e Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um die Schnittlinie nur um die
AuRenkante des Musters zu zeichnen.
Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
wenn Schnittlinien auch innerhalb des
Musters gezeichnet werden sollen.

EIN AUS

9 Exportieren fiir ScanNCut
Klicken Sie auf diese Schaltflache zur
Anzeige des Dialogfeldes [FCM-Datei
exportieren], in dem das Ziel fiir die
Speicherung der Datei festgelegt werden
kann.

e Schnittdatengrofe
Zeigt die Groflke der Schnittdaten an.

@ Schablone anzeigen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um ein blasses Bild des Originalmusters
anzuzeigen.

® schlieRen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfeld zu schliel3en.
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M

* Wenn Buchstaben in einem Textmuster
Uberlappen, werden sie zusammengefihrt.

ABC » /50

Wenn jedoch [Versatzabstand] auf 0,0 mm
eingestellt wird, kénnen die Uberlappenden
Muster ggf. nicht zusammengefiihrt werden.

« Extrem kleine Daten werden nicht exportiert.

» Die maximale GroRe fiir Schnittdaten passt auf
eine 12 x 12 Zoll (305 x 305 mm) grolRe Matte.
Wird dieser maximale Wert tUberschritten,
erscheint eine Fehlermeldung.

* Es kénnen maximal 100 FCM-Dateien im
Dialogfeld [FCM-Datei exportieren] erzeugt
werden. Wird dieser maximale Wert
Uberschritten, erscheint eine Fehlermeldung.

4  Wihlen Sie das Laufwerk und den Ordner
aus, und geben Sie dann den Dateinamen ein.

FCM-Datei exportieren X

Speichemin: [ | | PEDESIGN PLUS2 = «®meE-

i Name Anderungsdatum Typ
Sample 240220161412 Dateiordner

Schnellzugrif
Tutorial 24022016 1412 Dateiordner

Deskiop

[}
Biblictheken

=
Dieser PC
kA
( :

Dateiname: [unbenznnt =] Speichem_|
Deteiyp [ScanNCit (fom) - Abbrechen

5  Kilicken Sie auf [Speichern], um die Daten zu
speichern.

60



Festlegen der Garnfarben und Sticktypen fur Linien und Flachen

Festlegen der Garnfarben und Sticktypen
fur Linien und Flachen

Garnfarbe einstellen

Mit der Gruppe [Sticken] auf der Registerkarte
[Formen] kénnen Sie die Garnfarbe von Formen

einstellen.
() Unbenannt-PE-DESIGNPL|S2 = Formen
: Startseite Bild Ans |:ht Formen
/7 Punkt bearbeiten

~ Eﬂ v Zickzackstich -
w Punkt 16schen

Wihlen |

111138 Fousticn -

Sticken

Punkt bearbeiten

®

@ Linienfarbe
® Bereichsfarbe

B Farbe H-

Klicken Sie auf die Schaltflache [Farbe] und wahlen
Sie aus der Liste der Garnfarben die gewlinschte

Farbe aus.
'/é) Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 | Formen
%S
T
Startseite Bild Ansicht Formen
~ earbeiten ~
7 Punkt bearbeiten - | g v
M Punkt 16schen
Wanten BROTHER EMBROIDERY
= L m) 0 Imt ]|
Wihlen Punkt bearbeiten | u
MRS H EEE
Stickfolge X ommo L) fEEEEN i
) 5 s | W= FEEN EEEN
= = ENEEENEEEN
Ba | e | & |
1 Verwendete Farben ————— e
T \
Farbpalette aNZLigeN m——m s — e

o Name des Markengarns oder Name der
Anwender-Garntabelle und die
entsprechende Garnfarbenliste:

Zeigt den Markennamen und die
Garnfarbentabelle fiir das gerade
ausgewahlte Muster an.

Verwendete Farben
Zeigt alle im Stickdesign verwendeten
Garnfarben an.

Farbpalette anzeigen
Klicken zum Anzeigen des
Fensterbereiches [Farbe].

M Fensterbereich ,,Farbe*
Palettenmodus

Farbe

" Bereich

n x

i:]importie... T Farbe ' il stickattri... AB Textattri..
00—

@ — Gamiabele:  [BROTHER EMBROIDERY

|

900
EMEROIDERY
SCHwWARZ

B EEEC'EN
EEECOERCOCOO

=

o Linie " Bereich

o HENCOCHNNEN
COCHERCOCOHEN
N EEEEE
= = |[w]|[ o

o zumn Listenmadus

o-{HE

Listenmodus
Farbe o x
o_ullmportie... E Farbe | il stickattri... AB Textattri...

e — Gamntabelle: IBHDTHEH EMEROIDERY

i 300

EMERDIDERY
SCHWARZ

=l

I Farbel Nummerl Marke I Bezchraib &
1 I 500 EMBROIDERY  SCHwWAR
2 om EMBROIDERY WEISS
©— . EMBROIDERY ROT
4 085 EMBROIDERY ROSA
5 I 085 EMBROIDERY TIEFROT
5 124 EMBROIDERY  FLEISCHF
7 I 07 EMBROIDERY  DLIMKEL
5 I 030 EMBROIDERY  ZINMOBE W
D — e Tt
£ >
E g“u” N‘v Q:’a
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o Wahlen Sie den Sticktyp ([Linie] oder [Bereich]),
der fiir die verwendeten korrespondierenden
Farben angezeigt werden soll.

Linie
Randnahtfarbe

Bereich
Flachenfarbe

e Wahlen Sie im Listenfeld [Garntabelle]
eine Markengarn- oder eine
Anwendergarntabelle.

9 Wahlen Sie aus der Liste der Garnfarben
die gewlnschte Farbe aus.

Q Klicken zur Modusumschaltung.

@ Zeigt alle im Stickdesign verwendeten
Garnfarben an. Wenn ein Stickmuster
ausgewahlt wird, erscheint ein Rahmen um
die Farben, die in diesem Muster verwendet
werden. Dieselben Garnfarben kénnen hier
durch Auswahlen festgelegt werden.

M Sonderfarben

L] . N . . .

AN AN

0o & ||w|[v7-0
zum Listenmadus | I— e

M

2]

o NICHT DEFINIERT
Wenn Sie die Farbe flir ein monochromes
Muster manuell auswahlen mochten,
kénnen Sie [NICHT DEFINIERT] wahlen

Farben fiir die Erstellung von Applikationen:
Sie kénnen Applikationen mit den
folgenden drei speziellen Farben erstellen.

©® MATERIAL
Markiert die Umrandung der Flache, die
aus dem Applikationsmaterial
ausgeschnitten werden soll.

9 POSITION DER APPLIKATION
Markiert die Position auf dem
Untermaterial, wo die Applikation
aufgestickt werden soll.

@ APPLIKATION
Stickt die Applikation auf das
Untermaterial.

Mit dem Applikations-Assistent kbnnen Sie
Applikationen ganz leicht erstellen.

»» Erstellen von Applikationen® auf Seite 29
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Sticktyp einstellen

Mit der Gruppe [Sticken] auf der Registerkarte
[Formen] kdnnen Sie den Sticktyp einstellen.
©)

I."o'\ Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 | Formen
N>

Startseite Bild Ansicht Formen

_f" Punkt bearbeiten ~ = -
k P :' v Zickzackstich
“"“’"'e" ‘ [ s

Wahlen Punkt bearbeiten Sticken

®

@ Randnahtstich, Pulldown-Menii
® Flachenstich, Pulldown-Mend

B Randnahtstiche
Zickzackstich |- |||
@ | Foecss Nicht genaht (Linie) Seite
seannens Zickzackstich ——— L pp 106
————— Geradstith —————— pp 106
BEEEEE Motif-Stich ———pp 106

Der Sticktyp flir Randnahte in Formen und Text
kann im Listenfeld [Randnahtstich] ausgewahlt
werden.

Klicken Sie in das Listenfeld [Randnahtstich] und
wahlen Sie anschliefend den gewlinschten
Sticktyp.
@ Nicht geniht (Linie)
Wabhlen Sie diese Einstellung, um die

Randnaht auszuschalten (es wird keine
Randnaht gestickt).
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W Pfadformen
PEREEEREE Faustich |-| Vers: .

(1) [——_] Micht genht (Fliche) Seite
AAAAAA satinstich » 107
BHEEEEEEE Falsticn » 107
21444144 Prog. Fllstich _pp 107
SEEERF Motif-Stich »» 108
LNSLS™ Punktierstich > 108

Der Sticktyp fur Flachen in Formen und Text kann
im Listenfeld [Flachenstich] ausgewahlt werden.

Klicken Sie in das Listenfeld [Flachenstich] und
wahlen Sie anschlieRend den gewiinschten
Sticktyp.

— Die verflgbaren Pfadformen hangen davon
ab, ob ein Formmuster oder ein Textmuster
ausgewahlt wird.

@ Nicht geniht (Fliche)
Wahlen Sie diese Einstellung, um die
Flachenfillung auszuschalten (es wird
keine Flache gestickt).

»»  Stickattribute festlegen” auf Seite 63
und , Stickattribute fiir die
Flachenfiillung” auf Seite 107
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Stickattribute festlegen

1 Wahlen Sie ein Stickmuster, ein Werkzeug
,Formen* oder ein Werkzeug , Text".

2 Klicken Sie auf die Registerkarte

[Stickattribute].

Stickattribute
£ importie... [l Farbe il Stickattri.. ABTextattri...
TR
¥ Untemahen

2 x

m a

<] Stich/mm o

Zickzack-Breite  |2.0

t.

Dichte =)

N

W Elachenfiillung
¥ Untemnahen

Dichte 45 =] stichmm o7

Richtung
& Manuel — 9
@ 0 = Grad ]
 Autg
Zug Kompensation B0 =] mm )
Untemihen

o Tippansicht
Bei jeder Einstellungsdnderung kann hier
die Auswirkung auf die Stickerei geprift
werden. Wenn Sie den Mauszeiger iber
eine Einstellung bewegen, wird eine
Vorschau der Einstellung angezeigt.

e Hier klicken, um das Attribut auf die
Vorgabe zurlickzusetzen.

M

Die im Dialogfeld angezeigten Stickattribute
hangen vom ausgewahlten Sticktyp ab.

3

Andern Sie die unter [Randnaht] oder
[Flachenfiillung] angezeigten Stickattribute.

— Jede Anderung der Einstellungen wirkt sich
sofort auf das Stickmuster aus.

»»  Weitere Informationen zu den
verschiedenen Stickattributen und
Einstellungen finden Sie unter
Stickattribute flir Randnéhte” auf
Seite 106 und , Stickattribute fiir die
Flachenfiillung” auf Seite 107.



Erstellen von Stickmustern, die Text

enthalten

Lernprogramm 6: Text kombinieren

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie zwei Textmuster importieren und bearbeiten und dann zur
Erzeugung eines Stickmusters kombinieren kénnen.

sEAY,

10

Die Beispieldatei furr dieses Lernprogramm finden Sie unter:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_6

Schritt 1 Text eingeben
Schritt 2 Textfarbe und Sticktyp andern
Schritt 3 Transformierten Text importieren
. . 2 Klicken Sie auf die Registerkarte
Schritt 1 Text emgeben [Textattribute], klicken Sie in das Textfeld fir
1 Wahlen Sie im Fenster [Importieren] die den EiTgabemod}Js, Ioichen Sie den Text
[Text] im Listenfeld [Von] und anschlieRend »TEXT", geben Sie ,10 ein und driicken Sie
[Serife Schriftarten] im Listenfeld dann die Taste <Enter>.
[Kategorie]. Textattribute o x
Waihlen Sie [TN_001peS] (Serlf 01) und i) importie... K Farbe {iifiStickattri... AB Textattri...
klicken Sie dann auf [Importieren]. 10|
‘m:‘\’:::‘e.. BT Farbe il stickattri.. AHTextat:\.%
on |
T Errme— .
arkieren Sie den Text ,10“ und klicken Sie
3  Marki Sie den Text ,10“ und klicken Si
TEXT | FFT TEXT

dann auf die Registerkarte [Text].

TH_OM pes | TH_OO4pes  TM_O0pes

TEXT TEXTY

TH_032pes  TH_033pes

Importieren |
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1

Lernprogramm 6: Text kombinieren

Klicken Sie auf den Abwartspfeil rechts im
Listenfeld [TextgroBe] in der Gruppe
[Zeichensatz] und wahlen Sie dann ,30.0“
aus der Liste.

‘-a Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 __ Text
o)

Startseite  Bild  Ansicht || Text

A 001 ABC Serf 01 (10mm-)
(Wahlen| | Text - I
Eingabe

50 satz

||| [ | veacy Nicht genaht (Linie)
| B~ | MMM satinstich

Sticken

Wahlen

Bl g
Sticktolge =0 - , , . 1°
) % |0

B | G ) R |

L T

Schritt 2 Textfarbe und Sticktyp

andern

Legen Sie eine Farbe und einen Sticktyp fiir
jede Form wie folgt fest.

Randnaht

* Randnahtstich : Zickzackstich

* Randnahtfarbe : ULTRA MARIN
Flachenfiillung

* Flachenstich : Satinstich

* Flachenfarbe : ROT

Ganisbell: [BROTHER EVBROIDERY !

o
i EMEROIDERY
RoT

Besch
EMBRODERY  SCHWER
D EMBRODERY WEISS
EMERODERY RO
055 EMBRODERY ROSA
EVBRODERY TIEFROT
LECHE

Schritt 3 Transformierten Text

importieren

Wahlen Sie im Fenster [Importieren] die
Kategorie [Transformiert] aus dem Listenfeld
[Kategorie].

Wahlen Sie [TT_001.pes] (gebogener Text),
klicken Sie auf [Importieren] und ziehen Sie
den importierten Text Gber die , 10

Importieren [
{t]importie...| = Farbe (il Stickattri... AB Textattri...

Won Text >
| Kategorie Transformiert A |

&%, [PpgS Tmacr

TT_00pes | TT_002Zpes  TT_0M7.pes

TexXT TEXT

TT_021pes  TT_025.pes

Klicken Sie auf die Registerkarte [Textattribute],
klicken Sie in das Textfeld fiir den
Eingabemodus, ersetzen Sie dann ,Text* durch
,TEAM" und driicken Sie dann die Taste
<Enter>.

Uberlappung andern - B, kippen -
5 0 Drehen.

&l Grote.

| Textattribute 2 x

A i ]importie.. EI Farbe Wsmam' AB Textatir
’TEAM\

4N

Markieren Sie den Text ,TEAM" und klicken
Sie dann auf die Registerkarte [Farbe].
Wabhlen Sie [ULTRA MARIN] als
Flachenfarbe.

Markieren Sie den Text ,TEAM®“ mit dem
Werkzeug [Wahlen], halten Sie die Taste <Shift>
gedrlckt und ziehen Sie einen schwarzen Punkt
in einer Musterecke, um das Muster auf die
gewlinschte Grofe zu vergrofiern.




Lernprogramm 6: Text kombinieren

5  Ziehen Sie ‘ um den Radius des Kreises
einzustellen, in dem der Text gebildet wird.

Ziehen Sie den Text zum Anpassen der

Position.
#—;!—
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Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

Erweiterte Funktionen zur Texteingabe
Text eingeben M

. . . . . » Zeichen kénnen auch durch Anklicken in der
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite]. Zeichentabelle eingegeben werden. Klicken Sie

auf [Liste einbl] unter dem Textfeld, um sie
anzuzeigen. Dies ist besonders dann sinnvoll,

2  Klicken Sie auf [Text] in der Gruppe

[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf | A . wenn das gewlnschte Zeichen nicht auf der
_ Tastatur zu finden ist. Um die Zeichentabelle
@ auszublenden, klicken Sie auf [Liste ausbl].
e Startseite Bild Ansicht -~
k & schneiden F3 Duplizieren A gp r fe... ElFarve fisticesttr.. AB Tecatt.
L d [ Kopieren + Kopie anordnen * | |
'Wahlen Text ||Formen I
- [j'jEmfugen [’ Loschen - -
Wahlen Fwischenablage Textwerkzeug feU Lists aust
= o =1 = ’E‘&\'\()’+<;>4.|
OEHR=E N - |A|.ﬂBC ESF‘QE«?JKLQNO
Stickfolge nox mm 0 |50 L:\flq)n”\z.“rlmo
ulviwhxdviz - -l
* Um eine neue Textzeile einzugeben, halten Sie
die Taste <Strg> gedriickt und driicken Sie die

Taste <Enter>.

Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 | Text

—
e
- Startseite  Bild  Ansicht | Text
k A [~ Fovecay hicht genant (Linie) ~
Wahlen | BESSE || MMM Satinstich - 6
Wanten| | Eingabe

Sticken

Driicken Sie die Taste <Enter> oder klicken
Sie in die Designseite.

001 ABC Sei 01 (0mm-) -
10.0 -
Zeichensatz

3  Andern Sie bei Bedarf die Schriftart, SIGTOE | ——
.. . L mi[ .
TextgréRe, Farbe und den Sticktyp. B | e | :ABC:
»» | Textattribute einstellen” auf Seite 68 und 1 " u n
LStickattribute fiir Text” auf Seite 70 A I
4  Klicken Sie in die Designseite. B g
: "“ :l?m:nrut: T Farbe [l Stickattri... AB Textattri... 3 o

] C

Liste ginbl

a

5 Geben Sie den Text ein. Wenn das eingegebene Zeichen nicht in der
ausgewahlten Schriftart enthalten ist, oder das
Zeichen nicht in ein Stickmuster konvertiert

12 Textattribute o x

" | i) importie.. I Farbe i Stickattri... |AB Textattri...

ABC werden kann, erscheint das Zeichen als [ | in der
Designseite. Geben Sie in diesem Fall ein anderes
Zeichen ein.
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Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

Eingegebenen Text
bearbeiten

Schalten Sie auf einen der folgenden
Textbearbeitungsmodi um und geben Sie dann den
gewlinschten Text mit dem Cursor, der am Ende
des Textes erscheint, ein.

B Verwenden der Registerkarte
Textattribute

1 Wahlen Sie ein einzelnes Textmuster.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte

[Textattribute] und anschlief3end in das

Textfeld.
Textattribute o x
§_||mportie... El Farbe Wstickattrl.. AB Textattri... |
ABC|

Liste aushl
HENEEHEEENINEERERNE
[o[1]2]3]4[a]e6[7[8]9] [ [<[=[=[?
@ A[B[CIDIE[FIGIH[ T[JK[LIM[N][O
B Tastatur verwenden

1 Wahlen Sie ein einzelnes Textmuster.

2

Driicken Sie eine Zeichentaste auf der
Tastatur.

M Verwenden des Textwerkzeuges

1 Klicken Sie auf [Text] in der Gruppe
[Werkzeuge] auf der Registerkarte

[Startseite] und wahlen Sie | A .

P
-
r-/, Startseite Bild Ansicht
k oy Schneiden = Duplizieren A E/p i
Kopieren + Kopie anordnen *
'Wihlen - Text (| Formen | [,
- B Einfugen T Loschen - -
‘Wahlen Zwischenablage | _Textwerkzeug feU
£y = -
OS5 HSEK 3 - A o
Stickfolge o ox mm . |50

2

Klicken Sie auf ein Textmuster, das Sie
bearbeiten mochten.

68

Textattribute einstellen

Textattribute kdnnen im Listenfeld [Zeichensatz]
und im Listenfeld [TextgroRBe] auf der Registerkarte
[Text] festgelegt werden.

") Unbenannt-PE-DESIGNPLUS? | Text
3 —
Startseite Bild Ansicht Text

|~ Fvaacy Nicht gendht (Linie)
W | A Satinstich
Sticken

k A| [0 ABC Serf01 (10mm-) vI
watien| || Text |'E ‘
Wahien || Engabe |

M

Die Registerkarte [Text] erscheint bei Auswahl
eines Textmusters oder eines Werkzeugs Text.

M Schriftart

Klicken Sie in das Listenfeld [Zeichensatz] und
wahlen Sie anschlieend die gewiinschte Schriftart.

006 ©

| Dmli ﬁnumm ) [l ]| Fovsar icnt gen

o1 ABC Serf 01 {10mm -}
003 AR Gothic 02 (10mm -)

001 ABC Serf 01 (10mm -}
002 m Serpt 01 (10mm -}

o Schriftart
Eine Nummer kennzeichnet interne
Schriftarten.

e Schriftprobe
Wenn eine einzelne Zeichenfolge
markiert ist, erscheinen die Schriftarten in
der Liste mit den gewahlten Zeichen.

9 Schriftarthame
Q Zuletzt verwendete Schriftarten

0

M SchriftgroRe

Klicken Sie in das Listenfeld [TextgroBe]. Geben Sie
die gewlinschte GrofRe ein und driicken Sie die Taste
<Enter>, oder wahlen Sie den gewilinschten Wert.

Interne Schriftarten werden im Listenfeld
[Zeichensatz] mit der empfohlenen Mindestgrofie
aufgefihrt. Wir empfehlen, diese Schriftarten in
einer Groflke zu verwenden, die gleich oder grofRer
als die angegebene ist.

F
5.0 001 ABC  Serf m -
@

| »

10.0
15.0
200
300
50.0

@® Empfohlene MindestgroRe



Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

M Verschiedene Textattribute
festlegen

1  Markieren Sie den Text.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte

[Textattribute].
\ . 1% |, Textattribute n x

~ i ]importie.. K Farbe Wsnckanluu AB Textattri... |

’ABC

~
Zeichenabstand: |1 _,;‘ mm @

I~ Transformizren

Wenn der Fensterbereich [Textattribute]
nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die
Registerkarte [Ansicht], dann auf [Attribute]
und anschlieRend auf [Textattribute].

Andern Sie die Textattribute.

Textattribute oo

i) importie... K Farbe {iifiStickattri... AB Textattri...

ABC

"~
=

——— Zrichenabstand: (0.0 <= mm
(1 o
o—

¥ r

o Zeichenabstand

0,0 mm

ABC

2,0 mm

ABC

e Transformieren
Siehe folgender Abschnitt.
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M Text transformieren

ABCDE ®p AncpE

1  Markieren Sie den Text.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Transformieren] und klicken Sie dann auf
die Schaltflache mit der Transformationsform.

Zeichenabstand: IU-D _I:j mm

~

]

v

Je nach gewahlter Form wird um den Text
eine gepunktete Linie und ‘ angezeigt.

ABCDE ™ ianensd
e

Ein Textmuster enthalt Daten fiir die Randnaht
und fiir die Flachenfillung. Wenn Sie diesen
Befehl wahlen, kann je nach der Form der
Schriftart eine Liicke zwischen der Randnaht und
der Flache im Text entstehen.

3  Ziehen Sie ‘ um den Text zu

transformieren.

ianeo W ABCDE
A

. ‘ kann nur vertikal gezogen werden.

* Um die urspriingliche Form des transformierten
Textes wiederherzustellen, deaktivieren Sie das
Kontrollkéstchen [Transformieren].

Amend WP ABCDE




Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

Wenn in Schritt 2 ausgewahlt wurde,

kénnen die folgenden Funktionen ausgefihrt
werden.

Ziehen Sie ‘ < und ‘ um den Text zu
transformieren.

Jl E ] s l
‘ :Stellt die TextgroRe ein.

“ :Verschiebt den Text am Kreis entlang.
n - . ]
BCD,,

n ) ""‘7“. .
Y.

‘ :Stellt den Radius des Kreises ein.
n - . ]
<BCD .
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Stickattribute fuir Text

In der Gruppe ,Sticken® auf der Registerkarte
LAttribute® kdnnen Sie die Stickattribute einstellen
(Garnfarbe und Sticktyp, Umrandung und
Innenbereich ein/aus).

Bei der Auswahl von Text kénnen folgende
Einstellungen festgelegt werden.

GN PLUS2 Text

Ansicht Text

|- |[AAAAAAA satinsticn -

] Sticke|

W Serf 01 (10mm-) - ‘||§- ————— Geradstich -

Zeichensatz

®_|

(1] ©

o Linienfarbe/Bereichsfarbe
Zur Einstellung der Garnfarbe flr
Umrandungen und Innenflachen.

»» Farbe” auf Seite 61

e Randnahtstich
Wahlt den Sticktyp fir Umrandungen.
AuRer bei den internen Schriftarten 025
und 029 sind alle Sticktypen fiir
Randnahte in Text verfugbar.

»» _Randnahtstiche” auf Seite 62

9 Flachenstich
Bestimmt den Sticktyp fiir Innenflachen.
[Satinstich], [Fiillstich] und [Prog.
Fullstich] sind fir Randnahte in Text
verflgbar.

»»  Pfadformen” auf Seite 63

a

« Textmuster, die mit den internen Schriftarten
025 und 029 erstellt worden sind, haben nur
eine Innenflache. Es ist daher nur die Garnfarbe
und der Sticktyp fur die Flache wahlbar.

« Stickattribut, das mit ,Text“ unter Nahen
eingestellt werden kann. Einzelheiten dazu
finden Sie unter ,Stickattribute fiir die
Flachenfiillung” auf Seite 107.




Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

M

* Um die Randnaht auszuschalten, wahlen Sie
[Nicht genaht (Linie)] im Listenfeld
[Randnahtstich].

* Um die Flachenfillung auszuschalten, wahlen
Sie [Nicht genédht (Flache)] im Listenfeld
[Flachenstich].

» Die moglichen Stickeffekte variieren je nach
ausgewahlter Kombination der Einstellungen fur
Randnaht und Flachenfullung.

Festgelegte Randnaht
(Nahart fiir
Textumrisslinien)

Festgelegte
Flachenfillung
(Nahart fur Text)

Alle aul3er [Nicht
genaht (Linie)]

Alle aulRer [Nicht
genaht (Flache)]

=

[Nicht genéht
(Linie)]

Alle aulRer [Nicht
genaht (Flache)]

=

Alle aul3er [Nicht
genaht (Linie)]

[Nicht gendht
(Flache)]

=

Kleiner Text

a

Zur Beachtung beim Sticken von kleinen Textmustern.

»» ,Beim Sticken kleiner Schriftarten” auf
Seite 72

M Kleinen Text eingeben

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Startseite].

2  Klicken Sie auf [Text] in der Gruppe

[Werkzeuge] und klicken Sie dann auf |zec .

ey
Gt
-

L

Startseite Bild Ansicht

=y -
o Schneiden Duplizieren

A

Text

g |

Formen | |

Kopieren ~|» Kopie anordnen ~

[f' Einfagen 5 Laschen
Wahlen

Zwischenablage Il| Textwerkzeug feu
NEHSEe - A aee
Stickfolge oo o 150

Geben Sie Text in der gleichen Weise ein wie

Wahlen

normalen Text; beginnen Sie mit Schritt 3.

»» , Text eingeben” auf Seite 67

71

M

Beispielschriftarten fiir kleinen Text sind im
Fensterbereich [Importieren] verfiuigbar, wenn
[Text] im Listenfeld [Von] ausgewahlt wird und
[Kleiner Text] im Listenfeld [Kategorie]
ausgewahlt wird.

»» Beispiel fiir Importieren von Stickdaten” auf
Seite 13

H Kleinen Text bearbeiten

Attribute fir kleinen Text kdnnen auf der
Registerkarte [Text], im Fensterbereich
[Textattribute] und im Fensterbereich [Farbe]
ausgewahlt werden. Bei Auswahl des Werkzeugs
fur kleinen Text erscheint die Registerkarte [Text]
wie folgt.

nt - PE-DESIGN PLUS2 Text

Bild  Ansicht | Text

51,01 ABC UahBold S (56mm) - |||~

|-

50

M

Die Registerkarte [Text] erscheint, wenn ein
kleines Textmuster oder das Werkzeug ,Kleiner
Text“ ausgewahlt wird.

Schriftarten fiir kleinen Text

S,01ABC UtshBold S (5-5mm) |'||||Hv

5,01 gﬁ{: Utah Bold § (56 mm)
5,02 Qg{: Belgum 5 (56 mm)
5,03 ﬂﬁg Calgary Mediumitalic 5 (56 mm)

S04 AT Utsh SR @4mm)

SI Di5 L@Digd Calgary I\j1737t7:hium|tahc SR"{Himm}l
o 6 (3] (4]

o Schriftartnummer

e Schriftprobe

9 Schriftarthame

e Empfohlene GroRe

»» _Liste der Schriftarten” auf Seite 110

a

Es koénnen nur interne Schriftarten speziell fir
kleinen Text verwendet werden.

»» Eine Liste der internen Schriftarten speziell fiir
kleinen Text finden Sie unter ,Kleiner Text" auf
Seite 111.




Erweiterte Funktionen zur Texteingabe

Die Einstellungen fir alle Attribute fir kleinen Text,
aulder der Schriftart, werden in der gleichen Weise
wie fur normale Textmuster eingegeben.

Bei kleinem Text kdnnen jedoch die Einstellungen
fur Folgendes nicht festgelegt werden.

e Sticken Art
¢ Stickattribute

e Transformieren

M

Um eingegebenen kleinen Text zu &ndern,
markieren Sie den kleinen Text mit dem Werkzeug
[Wahlen] und geben Sie dann den neuen Text in
das Textfeld im Fensterbereich [Textattribute]
ein. Es gibt weitere Moglichkeiten zur Bearbeitung
von Text.

»» Eingegebenen Text bearbeiten” auf Seite 68

l Beim Sticken kleiner Schriftarten

Folgen Sie den nachfolgend ausgefiihrten
Empfehlungen, um mit lhrer Stickmaschine die
besten Ergebnisse beim Sticken von Stickmustern
mit kleinen Schriftarten zu erzielen.

1  Sticken Sie mit einer geringeren
Fadenspannung als beim Sticken normaler
Designs.

2  Sticken Sie langsamer als beim Sticken
normaler Designs.
(Informationen zur Einstellung der
Fadenspannung und Geschwindigkeit finden
Sie in der Bedienungsanleitung Ihrer
Stickmaschine.)

3  Schneiden Sie die Sprungstiche zwischen den
Zeichen nicht ab.
(Informationen zur Einstellung des
Fadenabschneidens in der Maschine finden
Sie in der Bedienungsanleitung Ihrer
Stickmaschine.)
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Erstellen von Stickmustern mit Bildern

Lernprogramm 7-1: Automatisches Sticken

In diesem Abschnitt werden Sie die Funktion ,Automatisches Sticken® verwenden, um ein Stickmuster
automatisch von einem Bild zu erzeugen.

Schritt 1 Importieren von Bilddaten in PE-DESIGN PLUS2
Schritt 2 Assistent ,Automatisches Sticken” starten
Schritt 3 Eine Bildmaske anwenden und GréRe und Position anpassen
Schritt 4 Einen Rand aus der Maskenumrisslinie erzeugen und in ein Stickmuster konvertieren
Schritt 1 Importieren von .
Bilddaten in PE-DESIGN - |
PLUS2 =

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe [Bild] [ e s
und klicken Sie dann auf [aus Datei].

) Y == ] L
"'fj Startseite Bild | Ansicht L DI | Sy e
.:}‘ Speichern ~ "\. Mach rechts drehen = — L T [ T et ==Y

_@ ?Bil-:\ madifizieren || § | Mach links drehen @

Offvnen | :J @ @) T Autg;?;t:n(hss Kre
! Bild 6ffnen Bearbeiten <

E e — . « Fir [Automatisches Sticken] eignen sich

— - Bilder mit wenigen und ganz unterschiedlichen
Farben am besten.

3 Doppelklicken Sie auf den Ordner - Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4, um ein
[Dokumente (Eigene Dokumente)\ anderes Bild zu wahlen. Das Bild kann auch im
PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_7], um Dialogfeld [Maske auswahlen] ersetzt werden.
ihn zu offnen. »»> Dialogfeld ,Maske auswéahlen™ auf

4 Markieren Sie die Beispieldatei Seite 87
[penguin.bmp] und klicken Sie dann auf + Sie kdnnen Bilder aus der Zwischenablage
[Offnen] oder doppelklicken Sie auf das importieren.

Symbol der Datei. »» Importieren und Bearbeiten von Bilddaten“

x auf Seite 90

| z7s 501071600 BN bater
Schritt 2 Assistent

»Automatisches
Sticken” starten

Bilddatei sffnen

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

< >
Dateiname: [penguin bmp jl Offnen I

Dateiyp: [Biddateien(bmp:"5#:*jpg:"png:” o) | “Fobrechen

2  Klicken Sie auf [Automatisches Sticken] in
— Das Bild wird im Arbeitsbereich angezeigt. der Gruppe [Stichassistent].

N
S Startseite Bild Ansicht

] [ speichem - [y Mach rechts drehen @ @ (=]

[84 Bild modifizieren || ] Nach links drehen ]
Offnen —~, Ty Automatisches| | reuzstich Foto-!
- g 0/ @ Laschen Sticken = 1

Bild Bearbeiten JE Stichassistent

Unbenannt - F
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Lernprogramm 7-1: Automatisches Sticken

Schritt 3 Eine Bildmaske
anwenden und GrofRe
und Position anpassen

\ . .
, um die Kreismaske zu

1  Klicken Sie auf
wahlen.
Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die Gréfie der
Maske anzupassen, und ziehen Sie dann die
Maske zur Einstellung ihrer Position.

Klicken Sie auf [Nachstes].

7

e

»» ,Dialogfeld ,Maske auswéhlen“ auf

Seite 87.

M

Die hier markierte Maskenumrisslinie kann fiir die
Liniendaten (Rand) verwendet werden in ,Schritt 4
Einen Rand aus der Maskenumrisslinie erzeugen
und in ein Stickmuster konvertieren“ auf Seite 74.

Ziehen Sie das Bild zur Anpassung der
Ausgabeposition und GroRe. Der weille
Hintergrund gibt den Stickbereich in der
Designseite an.

Klicken Sie auf [Nachstes].

DesignErtel
ungen
An'Sete arpass en
77381.9mm _ <vorges | Abbrechen [Nashsis> |

»» Dialogfeld ,Maskenform priifen/Bild
modifizieren™ auf Seite 88

74

Schritt 4 Einen Rand aus der
Maskenumrisslinie
erzeugen und in ein
Stickmuster
konvertieren

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen [Maskenlin.
hinzuf], prifen Sie das Bild in der Vorschau und
klicken Sie dann auf [Beenden].

Parameter fr automatisches Sticken

fabausl  Linfarb aus!

eeeeee

Gantabele:
BROTHER EMBROIDERY <

' Hoch Maimale Fabenanzeh

- g 5 o . g

— ’7
BRIV | .
’_‘z =l @

P I B S
l&ec [5ad] FBS

[ ]
L]

A — -
ol N
a0 Y [ y=o] i (B[ [~

-

i
i
1
i
i
§

TSI o=

— Das Bild wird automatisch ausgeblendet
und Stiche werden automatisch
eingegeben.



Lernprogramm 7-1: Automatisches Sticken

Dialogfeld ,,Parameter fir
automatisches Sticken*

o | seiban  Lnfba
&

Gt ma—e
] esi— @)
P
i ExmEE|

o Ergebnisansicht
Das analysierte Bildergebnis erscheintim
Feld ,Ergebnisansicht®.

e Ber.farb.ausl/Lin.farb.ausl
Klicken Sie in der Liste [Ber.farb.ausl]
und der Liste [Lin.farb.ausl] auf die
Farben, um festzulegen, ob sie gestickt
werden.
Sie kénnen festlegen, welche Flachen
gestickt werden, indem Sie ihre Farben
auswahlen. Farben, die durchgestrichen
sind, werden nicht gestickt.

M

» Um festzulegen, ob ein Teil des Bildes gestickt
wird, klicken Sie in das Feld ,Ergebnisansicht®
oder klicken Sie in die Listen [Ber.farb.ausl]
und [Lin.farb.ausl].

» Schraffurmusterbereiche im Feld
+Ergebnisansicht‘ werden nicht gestickt.
Aullerdem werden gepunktete Linien nicht
gestickt.

@ Diese Bereiche werden nicht gestickt.
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9 Zoom

e Linien erzeugen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
das Dialogfeld [Bereiche wahlen]
anzuzeigen, in dem Sie die Bereiche
wahlen kénnen, die zu Linien konvertiert
werden sollen.

Bereiche wahlen

)1

0K

Klicken Sie auf die Bereiche, die zu Linien
konvertiert werden sollen, und
anschlieRend auf [OK].

Parameter fur automatisches Sticken

Berfabaud  Linfabaus

Gartat

bele:
BROTHER EMBROIDERY =~

* Hosh  Mainsle Farbenanzaht
— F =

Segmertauf fowng  Geing * N Heh i
i Aktusk

@ Garntabelle
Wabhlen Sie die Garntabelle, die
verwendet werden soll.

@ Maskenlin. hinzuf
Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert
ist, werden Liniendaten aus der
Maskenumrisslinie erzeugt.

o Rauschunterdrickung
Stellt den Rauschanteil (Verzerrungen)
ein, der aus dem Bild entfernt werden soll.

e Segmentauflésung
Stellt die Empfindlichkeit fur die
Bildanalyse ein.

e Maximale Farbenanzahl
Stellt die Anzahl der verwendeten Farben
ein.

@ Aktualisieren
Um die Ergebnisse der Anderungen
anzuzeigen, klicken Sie auf diese
Schaltflache.
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Lernprogramm 7-2: Kreuzstich

Kreuzstich-Stickmuster kénnen von Bildern erzeugt werden.

Schritt 1 Importieren von Bilddaten in PE-DESIGN PLUS2
Schritt 2 Kreuzstich-Assistent starten

Schritt 1 Importieren von 4  Kilicken Sie auf [Nachstes].
Bilddaten in PE-DESIGN
PLUS2

Importieren von Bilddaten.

Offnen Sie den Ordner [Tutorial_7] und wahlen Sie
als Bild [tulip.bmp].

Einzelheiten zum Importieren von Bilddaten finden
Sie unter ,Importieren von Bilddaten in PE-DESIGN
PLUS2* auf Seite 73.

2

Schritt 2 Kreuzstich-Assistent e ==

starten In diesem Dialogfeld kann die Grofe und

Position des Bildes angepasst werden. In

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild]. . o= S )
diesem Beispiel fahren Sie einfach mit dem

2  Kiicken Sie auf [Kreuzstich] in der Gruppe nachsten Schritt fort.
[Stichassistent] und anschlieBend auf [Farbe]. »» Dialogfeld ,Maskenform priifen/Bild
. -) [PS— modifizieren“ auf Seite 88
Loy
. Startseite Bild Ansicht . . .
4| (& speichem - [ Nach rechts drehen @ @ '-‘3 5 Klicken Sie auf [NaChStes]
(%), Bild moditizieren || ¢ Nach links drehen . i e N ey parameter
Oif:\ene 0@ @Ln;men »-ut;rv‘\:k(:s:ne Krenfsmh -n(n'-'such
| Bild Bearbeiten = - A G
BEEEY=I | :
Stickfolge g % e . = N . Sepia , B
(R | E"-'I r=' Grau [ :
3  Kilicken Sie auf [Nachstes]. A
N F =
In diesem Dialogfeld kann die KreuzgroRe und
die Anzahl der Farben festgelegt werden.
Verwenden Sie fiir dieses Beispiel die
~ Standardeinstellungen.
N
|
Abbrechen I Nachstes > | M

In diesem Dialogfeld kann eine Bildmaske
angewandt und ihre GrofRe angepasst und die
Form bearbeitet werden. In diesem Beispiel
fahren Sie einfach mit dem nachsten Schritt
fort.

»» Dialogfeld ,Maske auswéhlen
Seite 87

177

auf
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6 Kiicken Sie auf [Beenden].

Kreuzstich bearbeiten

Faiboption

s
EMEROIDERY
[SCHwARZ

Faibe ndem... || 2
Anzsh Kieuzsiche:
R % Erzen ~|

Anzsh Riiksiche:
el v

™ Maskerlin inzul
I~ Schablone anzeigen

Voo st | [ ]

In diesem Dialogfeld kdnnen Stiche
hinzugefugt, geléscht oder geandert werden,
Sie kénnen Farben festlegen und wie oft jeder
Stich genaht werden soll. Verwenden Sie flr
dieses Beispiel die Standardeinstellungen.

o) o [ [y y-w| [ [d-

[re = 5750 mm, e = 1050,

DEOEEE o=

— Das Bild wird automatisch ausgeblendet und
Stiche werden automatisch eingegeben.

Dialogfeld
»Kreuzstichparameter*

Keeustichparameter |

Garrabell:

BROTHER EMBROIDER v

7

o Ergebnisansicht
Bereiche, die nicht in den Kreuzstich
konvertiert werden, sind mit einem
Schraffurmuster gekennzeichnet.

e Farben auslassen
Klicken Sie in der Liste Farben auslassen
auf die Farben, um festzulegen, ob sie
gestickt werden.

M

» Um festzulegen, ob ein Teil des Bildes gestickt
wird, klicken Sie in das Feld ,Ergebnisansicht”
oder klicken Sie in die Liste [Farben
auslassen].

» Schraffurmusterbereiche im Feld
sErgebnisansicht” werden nicht gestickt.

@ Diese Bereiche werden nicht gestickt.

9 Zoom

Q KreuzgroBe
Stellt die GréRRe des Musters ein.

@ Garntabelle
Sie kdnnen die Garnmarke auswahlen,
die Sie in dem Kreuzstichmuster
verwenden mochten.

@ Maximale Farbenanzahl
Stellt die Anzahl der Farben ein, die im
erzeugten Muster verwendet werden soll.

0 Aktualisieren
Um die Ergebnisse der Anderungen
anzuzeigen, klicken Sie auf diese
Schaltflache.

@ Néchstes
Fahrt mit dem nachsten Schritt fort
(Dialogfeld [Kreuzstich bearbeiten]).
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M Dialogfeld ,,Kreuzstich bearbeiten*

Klicken Sie zur Auswahl des Sticktyps auf
eine Schaltflache in (1), wahlen Sie eine
Garnfarbe in (2) klicken Sie dann auf oder

ziehen Sie in (3), um die Stiche zu bearbeiten.

00

Faiboption

[ Em
EMBADIDERY -
(SCHWARZ

Fatbe éndem... || 2

prT—

g

B o - @
J
e Einzeln .
T Maskeniin. finaul
r ston o —— (@)
Vs E=

o Stiche auswahlen
Stiche zum Hinzufugen/Léschen wéahlen

& (Kreuzstiche): Legt einen Kreuzstich
in einem Kastchen fest.

(Ruckstiche): Legt einen Ruckstich
innen ( [~ oder || ) oder auf der Kante

(| | | oder — ) eines Kastchens fest.

e Farboption
Um die Farbe zu andern, klicken Sie auf
[Farbe andern] zur Anzeige des
Dialogfeldes [Garnfarbe] und klicken Sie
dann auf die gewtlinschte Farbe.
Um die flr einen Stich zu verwendende
Farbe auszuwahlen, klicken Sie auf

2 | und anschlieBend auf den Stich,
der mit dieser Farbe gestickt werden soll.

9 Bearbeitungsbereich

+ Fir Kreuzstiche
Klicken auf ein Kastchen: Ein Stich
wird hinzugefigt.

+ Fir Ruckstiche
Klicken auf die Kante eines Késtchens:
Flgt einen Stich an der Kante hinzu.
Klicken auf eine Diagonale in einem
Kastchen: Fugt einen Stich auf der
Diagonalen hinzu.

+ Fir Kreuzstiche und Riickstiche
Ziehen des Mauszeigers: Fugt
aufeinanderfolgende Stiche hinzu.
Klicken mit der rechten Maustaste/
Ziehen mit gedriickter rechter
Maustaste: Léscht einen Stich/Léscht
aufeinanderfolgende Stiche.
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e Zoom

@ Schablone anzeigen
Um das importierte Bild anzuzeigen,
klicken Sie auf [Schablone anzeigen].

@ Maskenlin. hinzuf
Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert
ist, werden Liniendaten aus der
Maskenumrisslinie erzeugt.

0 Anzahl Kreuzstiche/Anzahl Riickstiche
Fir die Anzahl, wie haufig ein Stich
gestickt werden soll, wahlen Sie
[Einzeln], [Doppelt] oder [Dreifach].

a

Wenn Sie nach dem Bearbeiten der Stiche zur
Ruckkehr zum Dialogfeld [Voriges] auf
[Kreuzstichparameter] klicken, werden die
bearbeiteten Stiche auf ihre vorhergehende
Anordnung zurtickgesetzt.
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Lernprogramm 7-3: Foto-Stich 1

Mit der Funktion ,Foto-Stich 1 kénnen Stickmuster von Fotos erzeugt werden. Solch ein Stickmuster, erstellt
von einem Foto, weist detaillierte und tberlappende Stiche auf.

Schritt 1 Importieren von Fotodaten in PE-DESIGN PLUS2

Schritt 2 Foto-Sticken-1-Assistent starten

Schritt 3 Eine Bildmaske anwenden und GréRe und Position anpassen

Schritt 4 Geeignete Garnfarben wahlen und ein Stickmuster erstellen

Schritt 1 Importieren von Schritt 3 Eine Bildmaske
Fotodaten in anwenden und GroRBe
PE-DESIGN PLUS2 und Position anpassen

Importieren von Bilddaten. 1  Ziehen Sie die Ziehpunkte zur Anpassung der

Maskenform. Ziehen Sie die Maske zum

Offnen Sie den Ordner [Tutorial_7] und wahlen Sie
Anpassen der Position.

als Bild [swimming_girl.jpg].

Einzelheiten zum Importieren von Bilddaten finden
Sie unter ,Importieren von Bilddaten in PE-DESIGN
PLUS2" auf Seite 73.

Schritt 2 Foto-Sticken-1-
Assistent starten

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Foto-Stich 1] in der Gruppe
[Stichassistent] und anschlieRend auf

[Farbe].
ey _ R 2  Klicken Sie dann auf [Nachstes].
— Startseite Bild Ansicht
[ speichem ~ [y Hach rechts drehen
i D 3 Klicken Sie auf [Design-Einstellungen].
- o Y 1% Léschen
Bild Bearbeiten L
MEEREL T
Stickfolge o x :‘ i 1% N N . .
)% %[0 = "’:I
E T ‘

M

» Mit [Foto-Stich 1] kann das Stickmuster in
Farbe (Farbe), Sepia (Sepia), Grauton (Grau)
oder in nur einer Farbe (Monochrom) erstellt |:|
werden. Wahlen Sie fiir dieses Beispiel [Farbe].

» Kreieren von schoénen Fotostickereien
- Die folgenden Fotos eignen sich nicht zur
Erzeugung von Stickmustern.
+ Fotos mit kleinen Personen, wie z. B. Fotos
von Versammlungen

¢ Fotos mit dunklen Personen, wie z. B. in
Innenrdumen aufgenommene Fotos oder
Fotos mit Gegenlicht

- Ein Bild mit einer Breite und Hohe zwischen
300 und 500 Punkten ist geeignet.
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4 Acivieren Sie [als RahmengrdBe] und Schritt 4 Geeignete Garnfarben
wabhlen Sie eine GroRe der Designseite von

100 x 100 mm im Listenfeld. Klicken Sie dann wabhlen und ein
auf [OK]. Stickmuster erstellen

Design-Einstellungen

Benutzerdefiiet

Rahmenwechsel optimieren

[ Dtiien die Anzshi der
Fizhmermechsel,

Hintegund [0 <]
OK | Voigabe | Abbrechen | v | Attt | [ e |
An diesem Punkt kann das Stickmuster durch
5  Kilicken Sie auf [An Seite anpassen], um die

Klicken auf [Beenden] abgeschlossen werden. In
diesem Abschnitt wird jedoch beschrieben, wie sich
Maskelom et mediieen Fotostickereien durch Andern verschiedener

‘ Einstellungen verbessern lassen.

Endgrofie zu andern.

1  Wahlen Sie im Listenfeld [Garntabelle]
[Brother Chart (Photo Stitch)].
Geben Sie im Listenfeld [Maximale
Farbenanzahl] ,20“ ein.
Klicken Sie auf [Vorschau aktualisieren].

Foto-Stich 1 Parameter

Garmtabelle [Brother Chart[Pheto Sticeh] v |
IV e Masimele Ferbenanzah [ 251

< Voriges Abbrechen Nachtes> ['Re [ Fa | Murmer | Marke | B =
T =g .“
»» Dialogfeld ,Maskenform priifen/Bild 2 et e, E
modifizieren* auf Seite 88 und
»Dialogfeld ,,Graustufenbalance/Bild 2  Schieben Sie den Schieberegler [Helligkeit]
modifizieren* auf Seite 89 eine Position nach links und den

Schieberegler [Kontrast] zwei Positionen

[I:I nach rechts.

Klicken Sie auf [Vorschau aktualisieren].
» Die Stickmustergréf3e wird unten links in der .

Ecke des Dialogfensters angezeigt. Mit dieser e [P =
Anzeige kann die GroRe beliebig geandert G W | P NER R
werden. Lasiwets  [20

Am gy g
» Die MindestgroRen von Stickmustern, die S o,

gestickt werden kénnen, sind nachfolgend i

aufgefiihrt. [I]
¢ Nur Gesicht: 100 x 100 mm -
¢ Kopf und Gesicht: 130 x 180 mm Andern Sie die Einstellungen nach Bedarf, je nach

Bild. Wenn sich der Farbton schwer einstellen
Iasst, klicken Sie auf [Aus Kandidaten
auswabhlen].

6  Prifen Sie den zu konvertierenden Bereich in
einer Vorschau und klicken Sie dann auf
[Nachstes].

»» Aus Kandidaten auswéhlen“ auf Seite 83.
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Betrachten Sie die Vorschau auf der rechten
Seite und wahlen Sie Farben aus der Liste der
am haufigsten verwendeten Farben (hellblau
(light blue) fir den Hintergrund) und der

M

Wenn das erzeugte Stickmuster Farben enthalt,
die unterdriickt werden sollen (zum Beispiel

Grauténe im Gesicht), andern Sie die
Stickreihenfolge im Fensterbereich [Stickfolge]
s0, dass die unerwinschte Farbe vor allen
anderen Farben gestickt wird.

»» Farben dndern“ auf Seite 38.

charakteristischen Farben (tiefrot (deep rose)
fur die Lippen) und klicken Sie dann auf
[Reservieren].

— In diesem Beispiel werden vier Farben
(braunweiss (cream brown), hellblau (light
blue), lachsrosa (salmon pink) und tiefrot
(deep rose)) reserviert.

Tipps fur bessere

| | Re..| Fa.. | Mummer | Marke Beschreibung A
A= e gay
i or? b E bni
it & o rgeobnisse
i Son et
i e Ko S Wenn sich die tatsachlichen Garnfarben von den
9 = L 1% pumpkin
d0 % e fme green Garnfarben auf dem Bildschirm unterscheiden,
= ;
12 = 337 reddish biown Y . . . . .
< > werden die Stickergebnisse erheblich beeinflusst.
Hinaufiigen.. | Enttemen | [ Feservieren |

[Brother Chart (Photo Stitch)] ist eine Garntabelle

fur Brother-Stickgarnfarben und Hautténe, und sie

wurde optimiert unter Berticksichtigung der

Unterschiede zwischen den Garnfarben auf dem

Bildschirm und den tatsachlichen Garnfarben;
jedoch kénnen die Farben je nach

Garmtabelle Brother Cpasiiae i o 3 H H f
e P Betriebsumgebung unterschiedlich angezeigt
0| werden.

4  Geben Sie im Listenfeld [Maximale
Farbenanzahl] , 10" ein und klicken Sie dann
auf [Vorschau aktualisieren].

Foto-Stich 1 Parameter

[ Re.| Fa. | Mummer | Marke | B
3% 5 e - . .
3 F o3 “oimon ik - Wenn sich die Garnfarben auf dem Bildschirm von

den tatsachlichen Garnfarben unterscheiden,
verwenden Sie die Anwender-Garnfarbenlisten zur
Einstellung der Garnfarben, um bessere Ergebnisse

5 Kiicken Sie auf [Beenden].

zu erzielen.
»»  Bearbeiten von Anwender-Garntabellen®
auf Seite 99
Dialogfeld ,,Foto-Stich 1
Parameter*
| )| Mit Farbe, Sepia oder Grau
0
[z | |

Foto-Sich 1 Parameter I

e

[ CHNs

00§18 § 1 s [ Y1 [ Yoo §om |- T0

(DR EET o= —c

— Das Bild wird automatisch ausgeblendet.
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Mit Monochrom

Em
MERDIDERY
CHWARZ

Fatbe dnder.

oo e
-
e | TR
e SR
ko s |
T~ Maskenin hinzuf

o tulvie J

‘ | s | bechen ilﬂ

Markieren Sie die Garnfarben in den Farboptionen
o, wahlen Sie die gewunschten Einstellungen unter
[Nih-Option] @ und [Farboption] € und klicken
Sie anschlieBend auf [Vorschau aktualisieren] e
um die Auswirkungen der eingegebenen
Einstellungen zu sehen. Klicken Sie auf [Beenden]
6, um das Bild in ein Stickmuster zu konvertieren.

o Farboptionen

Farbe/Sepia/Grau

Garntabelle

Sie kdnnen die Garnmarke auswahlen,
die Sie in dem erzeugten Muster
verwenden mdéchten.

Automatische
Auswahl

Wabhlen Sie, ob die Garnfarben
automatisch (aktiviert) oder manuell
(deaktiviert) ausgewahlt werden.
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
um diese Funktion einzuschalten.

Farbenanzahl

Stellt die Anzahl der Farben ein, die mit
der Funktion ,Automatische Auswahl*
ausgewahlt werden.

Liste der
verwendeten
Farben

Zeigt die verwendeten Garnfarben an. In
dieser Liste kdnnen verwendete
Garnfarben tberpriift und geéndert werden.

Hinzufiigen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
eine Garnfarbe zur Liste der
verwendeten Farben hinzuzufligen.
Nach dem Klicken auf diese
Schaltflache wird das Dialogfeld
[Hinzufiigen] angezeigt.

Hinzufagen

Gamtabele:

Brother Char(Photo Stich) v
Fabe| Nurmer | Marke ~

[ Abbrechen

Wabhlen Sie eine Garntabelle, dann eine
Garnfarbe und klicken Sie anschlieRend
auf [OK], um die Farbe zur Liste
hinzuzufiigen. Hinzugefligte Garnfarben
werden als Garnfarben, die verwendet
werden mussen, reserviert.
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Entfernen

Markieren Sie eine Garnfarbe in der
Liste verwendeter Farben und klicken
Sie dann auf diese Schaltflache, um die
markierte Farbe aus der Liste zu
I6schen. Damit kdnnen nicht bendtigte
Garnfarben geldscht und die
Farbenanzahl reduziert werden.

Reservieren

Legt Garnfarben fest, die verwendet
werden muissen. Markieren Sie eine
Garnfarbe in der Liste verwendeter
Farben und klicken Sie dann auf diese

Schaltfidche, um & in der Spalte

,Reserviert” anzuzeigen. Um die
Einstellung wieder aufzuheben, klicken

Sie auf das Symbol, sodass es als -
angezeigt wird.

Monochrom

Liste der
verwendeten
Farben

Zeigt die verwendeten Garnfarben an.

Farbe dndern

Klicken Sie auf diese Schaltflache zur
Anzeige des Dialogfeldes [Garnfarbe],
in dem die Garnfarben geandert werden
kdénnen.

9 N&h-Option

Eine Einstellung in Richtung [Fein]
erzeugt mehr Details im Muster und

Details erhéht die Anzahl der Stiche. (Die
Stiche werden sich tberlappen.)
Bei einem niedrigeren Wert wird der
Laufweite Stichabstand (Stichlange) verringert und

die Naht feiner.

Seitenfarbe

Wenn dieses Kontrollkastchen

ndhen deaktiviert ist, werden die Bereiche des
(nur verfligbar | Stickmusters, die die Farbe der
bei Farbe, Designseite haben, nicht gestickt.
Sepia und Ist es aktiviert, werden diese Bereiche
Grau) gestickt.

. Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert
Maskenlin. . L
hinzuf ist, werden Liniendaten aus der

Maskenumrisslinie erzeugt.
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© Helligkeit / Kontrast

Mit dem Schieberegler oben wird die Helligkeit

eingestellt.

Mit dem Schieberegler unten wird der Kontrast

eingestellt.
Das Bild kann automatisch eingestellt
werden.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um
neun Muster mit unterschiedlichen
Helligkeits- und Kontraststufen auf der
Grundlage des Originalbildes
anzuzeigen. Markieren Sie einen der
Kandidaten und klicken Sie dann auf

Aus [OK].

Kandidaten

auswahlen

0 Vorschau aktualisieren
Das Bild in der Vorschau wird nach dem Andern
von Einstellungen aktualisiert.

M

* Wenn das Kontrollkastchen [Automatische
Auswahl] aktiviert ist, werden die Garnfarben
automatisch aus der Tabelle ausgewahlt, die im
Listenfeld [Garntabelle] ausgewanhlt ist.
Reservierte Garnfarben sind entsprechend der
Anzahl, die im Feld [Farbenanzahl] festgelegt
wurde, in den ausgewahlten Farben enthalten.
Wenn das Kontrollkastchen [Automatische
Auswahl] deaktiviert ist, werden die
Einstellungen im Listenfeld [Garntabelle] und
im Feld [Farbenanzahl] nicht angewandt und
nur die Garnfarben in der aktuellen Liste
verwendeter Farben werden fir die Zuweisung
von Garnfarben verwendet.

» Wenn Garnfarben hinzugefligt/geldscht werden,
wird das Kontrollkastchen [Automatische
Auswahl] deaktiviert. Um hinzugefligte
Garnfarben zu verwenden und automatisch
andere Garnfarben auszuwahlen, aktivieren Sie
das Kontrollkastchen [Automatische Auswahl]
und aktualisieren Sie.

» Die Garnfarben in der Liste verwendeter Farben
sind in der Reihenfolge beginnend bei der
hellsten aufgefiihrt. Diese Reihenfolge ist die
Stickreihenfolge und lasst sich nicht &ndern.
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Lernprogramm 7-4: Foto-Stich 2

Sie werden ein Stickmuster mit Foto-Stich 2 und auf eine andere Weise als mit Foto-Stich 1 erstellen.

Schritt 1 Importieren von Fotodaten in PE-DESIGN PLUS2

Schritt 2 Foto-Sticken-2-Assistent starten

Schritt 3 Eine Bildmaske anwenden und GréRe und Position anpassen

Schritt 4 Stickwinkel andern

Schritt 1 Importieren von Schritt 3 Eine Bildmaske
Fotodaten in PE- anwenden und GroRe
DESIGN PLUS2 und Position anpassen

Importieren von Bilddaten. 1 Klicken Sie auf @ um die Kreismaske zu

Offnen Sie den Ordner [Tutorial_7] und wéhlen Sie wahlen.

als Bild [girl2-face.bmp].
[9 Pl Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die Grofl3e der

Einzelheiten zum Importieren von Bilddaten finden Maske anzupassen, und ziehen Sie dann die
Sie unter ,Importieren von Bilddaten in PE-DESIGN Maske zur Einstellung ihrer Position.

PLUS2" auf Seite 73. Klicken Sie auf [Nachstes].

Schritt 2 Foto-Sticken-2- N
Assistent starten ]
»
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].
2  Klicken Sie auf [Foto-Stich 2] in der Gruppe
[Stichassistent] und anschlieRend auf
[Monochrom]. 7
'::é)‘ — — — Unbenannt - PE-DESIGN PLUS2 | EM:&
[ speichemn ~ [ Mach rechts drenen £ I —— v ecsinen
e gy 1 5” m?@ ;) 2 et ] [ || =]
T ——— | »» Dialogfeld ,Maske auswéhlen“ auf
stiadolge O - . . . [— ! Monochiogh ] Seite 87

2  In diesem Dialogfeld kann die GroRe und
Position des Bildes angepasst werden. In
diesem Beispiel fahren Sie einfach mit dem
nachsten Schritt fort.

Klicken Sie auf [Nachstes].

8204382mm <Voiges Abbrechen

»» ,Dialogfeld ,Maskenform priifen/Bild
modifizieren* auf Seite 88 und
,Dialogfeld ,,Graustufenbalance/Bild

modifizieren“ auf Seite 89
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Schritt 4 Stickwinkel andern Dialogfeld ,,Foto-Stich 2
1  Geben Sie in das Feld [Richtung] ,45° ein. Parameter*

2  Klicken Sie auf [Vorschau aktualisieren]. Mit Farbe

NiGon Fabopicn 1
Linabstand - Fototch | aamets |
20 = om ENBROIDERY
SORARZ = o
Max Dichte i Garntabele
45 = Stich/mm 20 = mm
Loy St = [BROTHER EMBROIDERY v |
— Faesnden. [ Dichic s
F5 Ssivm
0O : B (e
i ———— e I
= b sting Veawendets Ganfaben
o i oed e “,,m.,_.‘.m:m,\ — Fabe
HeligkeKontist s A @ |
™ Makenin i | 10 y
@ — (=L
= =, HelgheitKontast
O=—=——=©® ™ asenim i |
oY "o
Vot sksin i
i
Voucha skl
s b
<Voges Atbrchen Beandn

3  Kiicken Sie auf [Beenden]. (5 é

Foto-Stich 2 Parameter

NehOnion——— Pt .
ot ||| g Mit Monochrom
ZER =
M Dibe o e
5 = suinm
Eere === Foto-stia|: Parameter |
@ NahOpion Fabopion
2o e || P
Heligkei/Kortast =i S
I Maskenln, izt Deiirgiiene Max Ditte
o LY 4 e .
oY "o e Fabe sndemn.. |
S | [reew—
T~ Maskeniin. hinzuf
*
oY o
o e e |

Vorschau aktuaieren

v sibchn | [ |

Unberannt - PEDESGH FLLS2 o ox |

P ax

i — Geben Sie die gewunschten Einstellungen in [Nadh-
S Option] @ und [Farboption] @ ein und klicken
Sie dann auf [Vorschau aktualisieren] 9 um die
Auswirkungen der eingegebenen Einstellungen zu
sehen. Klicken Sie auf [Beenden] Q um das Bild

in ein Stickmuster zu konvertieren.

i il [ > (RN — ) e
Y| § 5 omna [ 1 [§-0] Yol [T [ oa [T+

L0110 & momn O UGl
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Lernprogramm 7-4: Foto-Stich 2

@ Nih-Option

Linienabstand

L *

Niedrigerer Wert  HOherer Wert

Max. Dichte T e
=
e A S
0° 45° 90°
Richtung &‘:—,%TW ;;//%ég = ‘%
i — A £
. Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert
Maskenlin. . .
hinzuf ist, werden Liniendaten aus der

Maskenumrisslinie erzeugt.

9 Farboption

Farbe

Garntabelle

Sie kénnen eine Garnmarke auswahlen,
die im Listenfeld [Farbensatz]
verflgbar ist.

Farbensatz

Wenn [Automatische Auswahl]
aktiviert wird, werden die vier am besten
geeigneten Farben automatisch
ausgewahlt.

Mit der Auswahl einer anderen Option
werden die vier zur Erzeugung von
Stickmustern verwendeten Farben
festgelegt.

Die Auswahl der Farben ist: Zyan (C),
Magenta (M), Gelb (Y), Schwarz (K),
Rot (R), Griin (G) und Blau (B). Wahlen
Sie aus einer der folgenden
Kombinationen diejenige, welche die
am haufigsten im Bild auftauchenden
Farben enthalt.

Farbkombinationen: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK

Verwendete
Garnfarben

Zeigt die vier ausgewahlten Garnfarben
an.

Farbe andern

Klicken Sie unter [Verwendete
Garnfarben] auf eine Farbe. Klicken
Sie dann auf [Farbe d@ndern], um das
Dialogfeld [Garnfarbe] anzuzeigen.
Markieren Sie die neue Farbe und
klicken Sie anschlieRend auf [OK]. Die
gewahlte Garnfarbe wird auf das im
Vorschaufenster angezeigte Bild
angewandt.

Monochrom

Farbe andern

Klicken Sie auf die Schaltflache [Farbe
andern], um das Dialogfeld
[Garnfarbe] zu 6ffnen, wenn Sie die
Farbe der Fotostickerei andern
mdchten. Wahlen Sie die Farbe und
klicken Sie anschlieRend auf [OK], um
die Farbe zu andern.
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Farbe/Monochrom

Mit dem Schieberegler oben wird die

Helligkeit/ Helligkeit eingestellt.

Kontrast Mit dem Schieberegler unten wird der
Kontrast eingestellt.

Vorschau Das Bild in der Vorschau wird nach dem

aktualisieren

Andern von Einstellungen aktualisiert.




Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

Erweiterte Funktionen des

Stichassistenten

Bild zum Stichassistenten
senden

Klicken Sie auf [==] in der [Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff] zur Anzeige des Startassistenten
und klicken Sie dann auf [Automatisches Sticken
IKreuzstich/Foto-Stich]. Ist ein Bild bereits
importiert, erscheint das nachste Dialogfeld.

Stichmethode for das Bild festiegen

Bid Methode:

¢

eeeeeeeeeee

o Beispielbild vor der Konvertierung

e Beispielbild des Stickmusters nach
der Konvertierung

9 Wabhlen Sie die Konvertierungsmethode.

Q Beschreibung der
Konvertierungsmethode

@ Klicken Sie auf diese Schaltflache, um mit
dem nachsten Schritt fortzufahren.

M

Wenn kein Bild in die Designseite importiert
wurde, erscheint das Dialogfeld [Bilddatei
o6ffnen].

Bblotheken

53

Dissr FC.

mmmmm
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Einstellen der Maske und
des Bildes

M Dialogfeld ,,Maske auswahlen*

Das Dialogfeld [Maske auswahlen] erscheint
unabhangig von der gewahlten
Konvertierungsmethode.

yo

ﬂim

|
(6]

o Maskenformen
Das Bild wird mit der gewahlten Form
maskiert.

e Die Maske kann umgeformt oder
verschoben werden. Wahlen Sie ein
Werkzeug entsprechend dem
auszufiihrenden Vorgang.

% :Ziehen Sie die Ziehpunkte zum
Vergrofiern/Verkleinern der
Maske. Ziehen Sie die Maske zum
Anpassen der Position.

» : Punkte kdnnen eingegeben,
verschoben und geléscht werden,
um eine Maske mit der
gewlnschten Form zu erzeugen.
Um Punkte hinzuzufligen, klicken
Sie auf die Umrisslinie der Maske.
Um einen Punkt zu verschieben,
markieren Sie den Punkt und
ziehen Sie ihn dann. Um Punkte
zu l6schen, wahlen Sie den Punkt
aus und driicken Sie dann die
Taste <Entf>.

a

Bei einem kleinen Originalbild kann es sein, dass
die GroRe der Maske nicht verringert werden kann.




Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

9 Wenn [Automatisches Erstellen]
angeklickt worden ist, wird eine
Maskenumrisslinie automatisch im Bild
erkannt.

Die Schaltflache [Automatisches
Erstellen] ist nur bei Fotos verfugbar, die
einen hellen Hintergrund haben, wie
dieses Foto.

R2IE4

Eine Maskenform, die mit | »

bearbeitet oder durch Klicken auf
[Automatisches Erstellen] erstellt
wurde, wird oben in der Liste |E

hinzugefiigt. Anschlieend kann diese
Maskenform ausgewahlt werden, wenn
das nachste Mal ein Muster mit
~Stichassistent® erstellt wird. Maximal
funf Formen werden hinzugefiigt und
sie werden in der Reihenfolge der
zuletzt verwendeten Form angezeigt. |
Diese Maskenformen erscheinen
unabhangig von der ausgewahlten Zu stickendes
Bild-Funktion.

9 Zoom

6 Wenn Sie auf die Schaltflache [Bild
abstimmen] klicken, wird das Dialogfeld
[Bild abstimmen] angezeigt.

@ Wenn Sie auf [Bild 6ffnen] klicken,
kdnnen Sie das Bild durch ein anderes
ersetzen. Das Dialogfeld [Bilddatei
o6ffnen] wird angezeigt. Wahlen Sie eine
Datei.

Der nachste Schritt variiert je nach gewahltem
Farbbereich fiir das Stickmuster.

M Dialogfeld ,,Maskenform priifen/
Bild modifizieren*

Wenn Farbe, Sepia oder Grau fiir [Foto-Stich 1],

[Foto-Stich 2] oder [Kreuzstich] gewihlt wurde,

oder wenn [Automatisches Sticken] gewahlt

wurde:

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Maskenform profen/Bild modifi

e o DesnEnse
)
e ]
[ | cvoiges strshen
|

o Passen Sie Position und GréRRe des
Bildes an. Ziehen Sie das Bild an die
gewlnschte Stelle.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréRe
des gewahlten Bildes anzupassen.

e Klicken Sie auf [Design-Einstellungen],
um die GroRe der Designseite zu andern.
Geben Sie die Einstellungen im
Dialogfeld [Design-Einstellungen] ein.

»» Einstellungen der Designseite
festlegen” auf Seite 32
9 Klicken Sie auf [An Seite anpassen], um
das Bild an die Gréf3e der Designseite
anzupassen.

e Stickmustergrofe



Erweiterte Funktionen des Stichassistenten

M Dialogfeld ,,Graustufenbalance/
Bild modifizieren*

Wenn [Monochrom] fiir [Foto-Stich 1] oder
[Foto-Stich 2] gewahlt wurde:

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Graustufenbalance/Bild modifiieren |

O—
=
O

o Passen Sie Position und GréRRe des
Bildes an. Ziehen Sie das Bild an die
gewunschte Stelle.

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GréRRe
des gewahlten Bildes anzupassen.

e Klicken Sie auf [Design-Einstellungen],
um die GréRRe der Designseite zu andern.
Geben Sie die Einstellungen im
Dialogfeld [Design-Einstellungen] ein.

»» Einstellungen der Designseite
festlegen” auf Seite 32

9 Klicken Sie auf [An Seite anpassen], um
das Bild an die GroRRe der Designseite
anzupassen.

e Stickmustergrofe

@ Ziehen Sie den Schieberegler, um die
Graustufenbalance einzustellen.
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Importieren und Bearbeiten von Bilddaten

Importieren und Bearbeiten von
Bilddaten

Ein importiertes Bild kann mit ,Bild zum Stichassistenten senden” verwendet werden.

a

Sie kdnnen dem Arbeitsbereich nur ein Bild hinzufiigen. Wenn Sie versuchen, ein anderes Bild anzuzeigen,
wird das vorherige Bild ersetzt.

M Bilddateiformate 3  Wahlen Sie Laufwerk, Ordner und die Datei.
Es kénnen Bilder in den folgenden Formaten Klicken Sie auf [Offnen].
importiert werden. X
- Windows Bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), Portable :ﬂ @ . i bﬁ
Network Graphics (.png), GIF (.gif) 5";""" o s
7] )
- Vektorbilddaten in den Dateiformaten ,.wmf Y
(Windows Metafile), ,.emf* (Enhanced Metafile) ==

und ,..svg“ (Scalable Vector Graphics) kénnen
Sie in Formmuster konvertieren, wobei nicht alle
Informationen unterstitzt werden.

»» Schritt 1 Vektorbilder (SVG-Dateien)
importieren” auf Seite 40

Importieren eines Bildes
aus einer Datei

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe [Bild]
und klicken Sie dann auf [aus Datei].

o~
Startseite Bild Ansicht

@ & Speichern ~ [\ Mach rechts drehen

'_ | % Bild modifizieren || ¢ Mach links drehen

Oﬁneni

9 w @ E Laschen

@

Automatisches Krnt

sticken * Wenn das Kontrollkastchen [Vorschau]
: aktiviert ist, wird der Inhalt der gewahlten Datei
im Fenster [Vorschau] angezeigt.

» Verschiedene Clipart-Bilder finden Sie im
Ordner [ClipArt] unter:

(PE-DESIGN PLUS2-
Installationslaufwerk)\Programme
(x86)\Brother\PE-DESIGN PLUS2\ClipArt

TR mrnan Bearbeiten
I.ﬁ aus Datei...
4 aus Zwischenablage... . |50
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Importieren und Bearbeiten von Bilddaten

Importieren eines Bildes
aus der Zwischenablage

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Offnen] in der Gruppe [Bild]

und klicken Sie dann auf [aus
Zwischenablage].

F- u
Loy
b Startseite Bild Ansicht

Automatisches K
Sticken

'\. Nach rechts drehen

Laschen

Bearbeiten

Bild offnen
VL\ aus Datei...

i ﬁ aus Zwischenablage... |50

— Das Bild in der Zwischenablage wird in die
Designseite importiert.

a

Dies ist nur mdglich, wenn sich Bilddaten in der
Zwischenablage befinden.

Dichte des
Hintergrundbildes
einstellen

Eine ausfihrliche Anleitung finden Sie unter ,Dichte
des Hintergrundbildes einstellen” auf Seite 16.

91

GrofRe, Winkel und
Position des Bildes andern

M Bild auswahlen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].
2

Klicken Sie auf [Bild modifizieren] in der
Gruppe [Bild].

L U
= Startseite Bild Ansicht
EQ" [feh speichern ~ [‘_‘\[ Mach rechts drehen
|||§{. Bild modifizieren
Offner

ﬂ Mach links drehen
] o

@ Loschen
Bild Bearbeiten

Automatisches K
Sticken

— Das Bild wird ausgewahlt und wie folgt
angezeigt.

@

Z

@ Ziehpunkt
® Rote Linie

M

Die Statusleiste zeigt die Abmessungen (Breite
und Héhe) des Bildes an.

M Bild bewegen

Ziehen Sie das gewahlte Bild an die gewunschte
Stelle.

M Bild skalieren

Ziehen Sie den Ziehpunkt, um die GroRRe des
gewahlten Bildes anzupassen.



Importieren und Bearbeiten von Bilddaten

M Bild drehen
Ein Bild kann in 90°-Schritten gedreht werden.

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Nach rechts drehen] oder
[Nach links drehen] in der Gruppe
[Bearbeiten].

s L
L)
Startseite Bild Ansicht

'ﬁa LFE'Speichem - @

= m Bild modifizieren
Offnen Automatisches b
- @ Sticken

[‘_‘\[ Mach rechts drehen
ﬂ Mach links drehen

@@ H (3 Laschen

EBearbeiten

Bild

Nach rechts drehen

@Y.

Nach links drehen

M Bild lI6schen
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Léschen] in der Gruppe
[Bearbeiten].

& u
LS
- Startseite Bild Ansicht

.& LFE'Spei(hern = @

m Bild modifizieren

Il Nach rechts drehen

£ hach links drehen

Offnen | Automatisches
- @ U@ @Lbs:hen Sticken
Bild L DEarneiten

Sie kdnnen ein Bild auch I6schen, indem Sie es
markieren und anschlieRend die Taste <Entf>
driicken.

»» , GréoRRe, Winkel und Position des Bildes
andern” auf Seite 91
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Speichern von Bilddaten

M Als Datei speichern
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Speichern] in der Gruppe
[Bild] und anschlielend auf [in Datei].

“ u
L)

Startseite Bild Ansicht
Eﬁ.’ DNECH rechts drenen @

| Rild cnaicharmn h links drehen
; . Automatisches k
£3 in Datei.. hen Sticken
| in Zwischenablage...

Offnen

earbeiten

3  wanhlen Sie Laufwerk, Ordner und das
Format. Geben Sie den Dateinamen ein.
Klicken Sie auf [Speichern].

Bilddatei speichern x

PEDESIGN PLUS2 -] «®EckEr

A e Andenngsdstum Typ
Sample 24022016 1812 Dateiordner
Scnelzugit
Tutoral 2022016 1412 Dateiordner

Desidop

Speichemin:

m
Bblotheken

L

D;pc

Netzwerk

M

Die Bilddaten kénnen in einem der folgenden
Formate gespeichert werden: Windows bitmap
(.bmp), EXif (.jpg).

B Ausgabe in die Zwischenablage
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bild].

2  Klicken Sie auf [Speichern] in der Gruppe
[Bild] und anschlieRend auf [in
Zwischenablage].

pes L
L)
Startseite Bild Ansicht

Automatisches F
Sticken

E,%l LFE' Speichern ~ | D Nach rechts drehen

Bild speichern h links drehen

Offnen
- |F3 in Datei... hen

ﬁ in Zwischenablage... zarbeiten




Erstellen von Designs fur

Mehrfachpositions-Stickrahmen

Lernprogramm 8: Erstellen von Designs
fur Mehrfachpositions-Stickrahmen

Mit diesem Programm koénnen Sie Mehrfachpositions-Muster erstellen, die Sie in einem beliebigen, an Ihrer
Stickmaschine befestigten Mehrfachpositions-Rahmen sticken kénnen.

T o

(7]

Beispiel fiir einen Mehrfachpositions-Rahmen: 100 x 172 mm Rahmen

Obwohl die GréRRe des Designs, das Sie mit einem Mehrfachpositions-Rahmen sticken kdnnen, 130 x 180 mm
(oder 100 x 100 mm, je nach Stickbereich der Stickmaschine) betragt, missen Sie zunachst bestimmen, in
welcher der drei Montagepositionen (markiert mit a, b, und c in der obigen Abbildung) der Mehrfachpositions-
Rahmen montiert werden soll. AulRerdem mussen Sie die Ausrichtung des Designs festlegen.

Bei der Erstellung eines Designs kann jeder Designbereich nur so groR sein wie der Stickbereich der
Maschine.

Die Beispieldatei fur dieses Lernprogramm finden Sie unter:
Dokumente (Eigene Dokumente)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_8

Schritt 1 GroRe der Stickmusterseite wahlen
Schritt 2 Design erstellen
Schritt 3 Rahmenwechsel optimieren
Schritt 4 Uberpriifen des Musters
Schritt 1 GréRe der 2 Wahlep Sie [als Rahmepgrol&e] ur.1d )
. . m anschlieRend aus dem Listenfeld die Grolle
Stickmusterseite wahlen

fur die Designseite von [*100 x 172 mm] oder
) . s . [*130 x 300 mm]. Wéhlen Sie flr dieses

1 Kiicken Sie auf (£, dann auf [Design- Beispiel [*100 x 172 mm]. Klicken Sie dann
Einstellungen]. auf [OK].

l ,’;\ Unbenannt - PE-DESIGN | Design-Einstellungen
o
D Heu Zuletzt verwendete Dateien als Rahmengroe:
1 CaUsers..\dog.p 100 %172 mm -
@ ot [~ B0 drehen
I s .
=y
3B e
[ pesanegensanien
I[_] pesion Einstetiungen
— [ Worgab
B
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Lernprogramm 8: Erstellen von Designs fiir Mehrfachpositions-Stickrahmen

M

* Einstellungen fir Mehrfachpositionsrahmen
sind durch ein ,, x“ gekennzeichnet.

» Wahlen Sie die passende Einstellung, nachdem
Sie die GroRe der fir lhre Maschine erhéltlichen
Stickrahmen nachgelesen haben.

Schritt 2 Design erstellen

1 Die Designseite wird angezeigt
(siehe Abbildung unten).

¢ Bereich

- Bereich a
Stickbereich, wenn der
Mehrfachpositionsrahmen in der oberen
Position montiert ist.

- Bereich b
Stickbereich, wenn der
Mehrfachpositionsrahmen in der mittleren
Position montiert ist.

- Bereichc
Stickbereich, wenn der
Mehrfachpositionsrahmen in der unteren
Position montiert ist.
Die gepunkteten Linien trennen jeden
Bereich.

* Wenn das Kontrollkastchen [90° drehen]

aktiviert ist, werden die Stickbereiche wie unten
dargestellt angezeigt.

94

2  Erstellen Sie das Design und achten Sie

darauf, dass es folgende Bedingungen erfilllt.

<«a

» Das Muster darf nicht gréer sein als 100 x
100 mm (oder 130 x 180 mm).

» Jedes Muster muss vollstéandig in einen
Bereich passen (a, b oder c).

1: Die Position des Stickmusters ist richtig, da es
sich vollstandig in Bereich a befindet.

2: Die Position dieses Stickmusters ist richtig, da
es sich vollsténdig in Bereich b oder Bereich ¢
befindet.

3: Die Gr6Re dieses Stickmusters ist richtig, aber
die Position muss korrigiert werden, da es nicht
vollstéandig in einen der Bereiche passt.

(Die Position muss korrigiert werden, damit es
entweder in b oder c passt.)

4: Dieses Stickmuster muss korrigiert werden, da
es zu grof} ist.

(Die Position und GroRe mussen korrigiert
werden, damit es entweder in a, b oder c passt.)




Lernprogramm 8: Erstellen von Designs fiir Mehrfachpositions-Stickrahmen

Schritt 3 Rahmenwechsel [I]
optimieren

* Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird dies
durch ein Hakchen angezeigt. Wenn diese

1 Kiicken Sie auf "f‘) dann auf [Design- Einstellung deaktiviert ist, wird kein Hakchen
Einstellungen]. angezeigt.

Unbenannt - PE-DESIGN |

Zuletzt verwendete Dateien 5
iter
leren~
ieren

2  Activieren Sie das Kontrollkéstchen
[Optimiert die Anzahl der
Rahmenwechsel.] und klicken Sie dann auf

[OK].
P * Wenn die Funktion ,Rahmenwechsel
- optimieren® aktiviert ist, wird die von lhnen
e gewahlte Stickreihenfolge so optimiert, dass Sie
™ 3t deben die Position des Stickrahmens moglichst wenig
e wechseln mussen.

Im Beispiel auf dieser Seite ist die
Stickreihenfolge wie folgt: a (Muster 1) > b
(Muster 2) — a (Muster 3 und 5) — ¢ (Muster

o — 4 und 6)
HREEE ] Wenn die Option ,Rahmenwechsel optimieren®
] s o | deaktiviert ist, wird jedes Muster entsprechend

der von lhnen eingestellten Stickreihenfolge
gestickt.

Im Beispiel auf dieser Seite ist die
Stickreihenfolge wie folgt: a (Muster 1) -> b
(Muster 2) — a (Muster 3) —» ¢ (Muster 4) —» a
(Muster 5) — ¢ (Muster 6)

Da die Anzahl der Rahmenwechsel nicht
optimiert ist, wird der Stickrahmen
moglicherweise Ofter gewechselt, als wenn der
Rahmenwechsel optimiert gewesen ware.

a

Da das Muster eventuell nicht richtig gestickt oder
der Stoff nicht richtig transportiert wird, wenn die
Position des Stickrahmens zu oft gedndert wird,
empfehlen wir, die Funktion ,[Rahmenwechsel
optimieren]” zu aktivieren. Das Aktivieren dieser
Funktion andert jedoch die eingestellte
Stickreihenfolge. Priifen Sie deshalb die
Stickreihenfolge vor dem Sticken.
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Lernprogramm 8: Erstellen von Designs fiir Mehrfachpositions-Stickrahmen

Schritt 4 Uberpriifen des Musters

1 Kiicken Sie auf (£, dann auf
[Designeigenschaften].

|

Zuletzt verwendete Dateien

D@

Heu

=
B Sffnen...

Speichern

1 C\Users\..\dog.pes

Speichern unter...

e B @©

50 Drucken »

Designeigenschaften

i

OJ

Design-Einstellungen...

2

Priifen Sie die Stickreihenfolge der Muster
und wie oft die Rahmenposition gewechselt
wird.

Eigenschaften des Stickmustergenerator

o = Uber die Rahmenposition 1/ 3

<¢ Yoriges fHEERsES 33
I Ausgewahle Objkle arasigen
Dateiname - Unbrenannt Nag:g:ﬁ;:s T
Dateiersion:  10.0
Anderungsdatum: Cetpar
Brsile 100,00 mm Autor: [

Hahe: 100.00 mm
Stiche: 218
Stickzeit

Schilisselwiter

Kommentar

1 min
Fabinderung: 1
AlleFaben: 1
Fatberliste : & Fabindeng Alle Farben
[T Farbe | Nummer| Marke
|1 s

| Beschieibung | dab
EMBROIDERY LIMONENGRON  LIMONENGRON

Nur die Muster, die in der aktuellen
Reihenfolge der Stickrahmenposition gestickt
wirden, erscheinen in der Designseite. Der
Stickbereich fur die aktuelle Rahmenposition
ist rot umrandet.

o Die Position in der Reihenfolge der
Stickrahmenmontage fir das aktuelle
Muster.

e Um Informationen fiir Muster in anderen
Positionen der Stickrahmenreihenfolge
anzuzeigen, klicken Sie auf [Voriges]
oder [Nachstes].

a

Wenn ein Muster gréRer als der Stickbereich ist
oder wenn es so positioniert ist, dass es nicht
vollstéandig in den Stickbereich passt, wird eine
Fehlermeldung angezeigt. Wenn das Muster, das
den Fehler verursacht hat, angezeigt wird,
markieren Sie es und andern Sie die GréRe oder
Position.
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M Design speichern

Ein Design fir einen Mehrfachpositionsrahmen wird
erstellt, wobei die Muster in jeder Rahmenposition
als ein Muster behandelt und dann kombiniert
werden.

Ein Mehrfachpositionsrahmen-Design wird in einer
einzigen Datei (.pes) gespeichert.

M

* Wenn die DateigroRe oder die Anzahl der
Farbenwechsel groRer als die angegebene
Anzahl ist oder wenn ein Muster nicht
vollsténdig in einen Stickbereich passt, wird eine
Fehlermeldung angezeigt.

» Die Muster werden in der Maschine wie folgt
angezeigt.

| 1O T

: Dieses Muster wird gestickt, wenn sich
der Rahmen in der oberen Position
befindet (Position a).

der Rahmen in der mittleren Position
befindet (Position b).

: Dieses Muster wird gestickt, wenn sich
der Rahmen in der unteren Position
befindet (Position c).

H : Dieses Muster wird gestickt, wenn sich

Die Stickreihenfolge der Rahmenpositionen fiir
das oben gezeigte Stickmuster ist also b, a,
dann c.




Lernprogramm 8: Erstellen von Designs fiir Mehrfachpositions-Stickrahmen

Hinweise zum Sticken mit dem
Mehrfachpositionsrahmen

* Bevor Sie |hr Design sticken, sollten Sie eine
Probe des Designs auf einem Stoffrest sticken,
den Sie auch spater fur das Design benutzen.
Verwenden Sie dabei auch dieselbe Nadel und
dasselbe Garn.

* Denken Sie daran, Stickunterlegvlies an der
Stoffunterseite zu befestigen, und achten Sie
darauf, den Stoff festim Rahmen einzuspannen.
Wenn Sie auf sehr diinnen oder Stretch-Stoffen
sticken, benutzen Sie zwei Lagen
Stickunterlegvlies. Wenn kein Stickunterlegvlies
benutzt wird, kann der Stoff GUberdehnt werden,
sich zusammenziehen, oder die Stickerei wird
nicht sauber gestickt.

M

» Beim Sticken mussen Sie immer
Stickunterlegvlies verwenden, um den Stoff zu
stabilisieren. Es gibt viele Arten von
Stickunterlegvlies. Das erforderliche
Stickunterlegvlies hangt von der Stoffart ab, die
Sie besticken.

» Fir groRRe Designs, die in Bereiche unterteilt
sind, muss das Stickunterlegvlies auf dem Stoff
befestigt werden, z. B. mit Stickunterlegvlies
zum Aufbigeln. In einigen Fallen bendtigen Sie
zwei Stlicke Stickunterlegvlies fiir die Stickerei.

* Wenn Sie Stickunterlegvlies zum Spriihen
verwenden, spriihen Sie den Klebstoff auf ein
gerahmtes Stlck Stickunterlegvlies, das fir die
grofe Stickerei stark genug ist. In einigen Fallen
bendtigen Sie zwei Stlicke Stickunterlegvlies fur
die Stickerei.

a

» Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn Sie
das Stickunterlegvlies wie auf dieser Seite
beschrieben am Stoff befestigen. Ohne das
richtige Stickunterlegvlies wird das Design
moglicherweise falsch ausgerichtet, da sich
Falten im Stoff bilden.

» Lesen Sie die Empfehlungen auf der
Verpackung des Stickunterlegvliess.

¢ Benutzen Sie den Zickzackstich fir die
Umrandungen, um ein Ubersticken des Randes
zu vermeiden.
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* Bei Mustern, bei denen der Stickrahmen in
verschiedenen Positionen montiert werden
muss, entwerfen Sie die Stickmuster so, dass die
verschiedenen Teile des Stickmusters
Uberlappen, um eine Fehlausrichtung wahrend
des Stickens zu vermeiden.

@® Uberlappung

M Designseite fur einen
Mehrfachpositionsrahmen
drucken

Auf der ersten Seite wird ein vollstandiges Bild der
Designseite in der tatsachlichen Grofke gedruckt.
(Bei dem Format 130 x 300 mm Designseite wird
die Designseite jedoch in reduzierter Gréf3e
ausgedruckt.) Auf den folgenden Seiten werden in
der Stickreihenfolge ein Bild pro Designabschnitt
und die dazugehorenden Stickinformationen
gedruckt.

Wenn [Tatsdchliche GroRe] gewahlt ist:
Ein Bild des Musters pro Designabschnitt und
die dazugehodrenden Stickinformationen werden
auf separaten Seiten gedruckt.

Wenn [Reduzierte GréBe] gewahlt ist:
Ein Bild des Musters pro Designabschnitt und
die dazugehorenden Stickinformationen werden
auf derselben Seite gedruckt.

»» , Drucken” auf Seite 47



Andern von verschiedenen Einstellungen

Andern von Einstellungen
in Optionen

Im Dialogfeld [Optionen] kénnen die in der
[Symbolleiste fiir den Schnellzugriff] angezeigten
Befehle, die Einstellungen fir das Erscheinungsbild der
Anwendung sowie Einstellungen fiir Tastaturbefehle,
Sprungstiche und Garntabellen festgelegt und geandert
werden. Folgen Sie der nachfolgend beschriebenen
Prozedur zur Anzeige des Dialogfeldes [Optionen].

Klicken Sie auf ..fy und anschliefiend auf
[Optionen] unten im Fenster.

| )

Heu

i
B Sffnen...

“h Drucken

i [ A @

0

i

Tutor..

M

Speichern

Speichern unter...

Designeigenschaften

Design-Einstellungen...

Unbenannt - PE-

Zuletrt verwendete Dateien

1C\Users\..\dog.pes

:x ——

Das Dialogfeld [Optionen] kann auch mit einer
der folgenden Methoden angezeigt werden.

« Klicken Sie auf * am rechten Ende der
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff und
anschlieRend auf [Mehr Befehle].

« Klicken Sie auf [Optionen] in der rechten
oberen Ecke des Fensters.

M Anpassen der Symbolleiste fur
den Schnellzugriff

Y
e

%

'Wihlen

Wihlen

Startseite EBild Ansicht

o Schneiden L[ Duplizieren

A

' Text F
' Loschen -

Kopieren —I— Kopie anordnen =
B Einfigen

Zwischenablage

EEEEERE ®

Shirkfalna

@® Symbolleiste fir den Schnellzugriff

Ao mm | 50
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1

2

3

Klicken Sie auf [Anpassen].

Wiederholen Sie die folgenden Prozeduren
bis die gewlinschten Befehle angezeigt
werden.

o Befehle auswahlen Listenfeld
Wabhlen Sie eine Befehlskategorie.

@ Befehle Liste
Wabhlen Sie den Befehl, der hinzugefiigt
werden soll.

©® Hinzufiigen Schaltfliche
Der gewahlte Befehl wird hinzugefiigt.
Der Befehl erscheint in ®.

e Entfernen Schaltflache
Der gewahlte Befehl wird entfernt.
Der Befehl wird aus ® entfernt.

e -

-

Markieren Sie ein Symbol in ® und
klicken Sie dann auf die Schaltflachen
rechts, um es an die gewunschte Position
zu verschieben.

@ Zuriicksetzen Schaltflache
Stellt die Standardbefehle wieder her.

In diesem Dialogfeld kdnnen auch folgende
Einstellungen festgelegt werden.

0 Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
unter der Multifunktionsleiste anzeigen
Wabhlen Sie, wo die Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff angezeigt werden soll.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um
die Symbolleiste fir den Schnellzugriff
unter dem Menuiband anzuzeigen.

Wenn Sie die Einstellungen festgelegt haben,
klicken Sie auf [OK], um sie zu Ubernehmen.



Andern von verschiedenen Einstellungen

B Anpassen von Tastenbefehlen 4 Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, bis Sie

1 ) . . . die gewlinschten Tastenbefehle fiir die
Klicken Sie auf [Anpassen] in der Befehlsliste Befehle festgelegt haben und klicken Sie dann
und dann auf [Anpassen] neben auf [SchlieRen].

[Tastenkombinationen].
5 Kilicken Sie auf [OK] im Dialogfeld [Optionen].

x

Bearbeiten von Anwender-

Garntabellen
|© Sobde Ansicht
e 1 Kiicken Sie auf [Anwender-Garntabelle
e bearbeiten].
e p—
[0k ] _tobecten |
P
2  Wahlen Sie in der Liste [Kategorien] eine -
. . . . DST-Einstellungen Fats)| [ bkmmar] [MarEa. =
Befehlskategorie. Wahlen Sie dann in der stemeimnet (M euEROoERY
Liste [Befehle] den Befehl, fur den ein snsicnsiatbrienng I S
Tastenbefenl festgelegt werden soll. 2  Eine Anwender-Garnfarbentabelle kann
Taststur anpassen X \ gespeichert, bearbeitet oder gel6scht werden.
Kategorien: Befehle:
= . (o e © (-]
|
Designeinstellungen
Druckeinstellungen X
Drucken
Drucken
M | e —— < = =
Aktuelle Tasten MNeus Tastenkombination: B T 5 %WM' N '-_e
o - |5« = I_ e 2 001 EMBROIDERY 2 e e
rg. 3 I 800 EMBROIDERY, {085 | EMBROIDERY ]|
4 085 EMBROIDERY 4 [ 055 EMBROIDERY e
P — S EWBRODER ot T @
Cmmm Ty cvnonem -
Zugpistasta fostogen i [ wgoviemen ] (3] H—— R [T “= 1 ®
= a— e . — |-
12 79 EMBROIDERY
13 . 33 EMBROIDERY
Beschrebung B 3 cubaobem
i Poon e
0- BLE s
[Zoveem || [(Etoren | e st [Cscwe ] 30 oo [femens | )
o | . ; . J e L@
6 sotrechen
— Die Standard-Tastenbefehle erscheinenim ® ®

Feld [Aktuelle Tasten] @.
Wahlt eine vorhandene Garntabelle.

3  Verwenden Sie die Tastatur zur Registrierung
der neuen Tastaturbefehle im Feld [Neue
Tastenkombination] 9 und klicken Sie
dann auf [Zuweisen] e Die neuen
Tastaturbefehle erscheinen im Feld [Aktuelle
Tasten] o

— Informationen zur Verwendung der
eingegebenen Tastenkombination werden
angezeigt. Wenn die Tastenkombination
bereits einem anderen Befehl zugeordnet
ist, erscheint der Name dieses Befehls

Flgt Garnfarben aus einer vorhandenen
Garntabelle hinzu.

Zum Bearbeiten oder Loschen einer
Garntabelle, wahlen Sie hier zuerst die
Garntabelle.

Erzeugt eine neue Garntabelle.

Andert den Namen der Garntabelle.
Loscht eine Garntabelle.

Importiert die Garntabelle.

Andert die Reihenfolge der Garnfarben.

00000 O 00,

unter 9 e Flgt eine neue Garnfarbe hinzu.
Um den Standard- oder festgelegten @ Bearbeitet eine Garnfarbe.
Tastenbefehl zu entfernen, markieren Sie den o .
Tastenbefehl in @ und klicken Sie dann auf @ Zeigt die Garnfarben einer vorhandenen

[Entfernen] ©. Garntabelle.

Um zu den Standardeinstellungen ® Loscht eine Gamfarbe.
zurlickzukehren, klicken Sie auf [Alle @ Zeigt die Garnfarben einer Anwender-
zuriicksetzen] @ Garntabelle.
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Andern von verschiedenen Einstellungen

B Neue Garntabelle erstellen
1

2  Geben Sie den Namen der Tabelle ein und
klicken Sie dann auf [OK].

Klicken Sie auf [Neue Tabelle] Q

Neue Garntabelle

Abbrechen

Mame: ||

M

Eine gespeicherte Garntabelle kann im Listenfeld
[Anwender-Garntabelle] und im Listenfeld
[Garntabelle] ausgewahlt werden.

B Garntabelle umbenennen

1 Wahlen Sie die Tabelle im Listenfeld

[Anwender-Garntabelle] 9
2

Klicken Sie auf [Tabelle umbenennen] @

Geben Sie den Namen der Tabelle ein und
klicken Sie dann auf [OK].

Garntabelle umbenennen

Abbrechen

H Tabelle Ioschen

1 Wahlen Sie die Tabelle im Listenfeld
[Anwender-Garntabelle] 9

2  Klicken Sie auf [Tabelle 16schen] @.

3 Wenneine Meldung erscheint, klicken Sie auf

[Ja].
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M Garntabelle importieren
1

2  Wihlen Sie ein Laufwerk, einen Ordner und
die btc-, bt§2- oder csv-Datei, und klicken Sie
dann auf [Offnen].

Klicken Sie auf [Tabelle importieren] 0

Importtabelle wahlen X
Suchenin: ||| PEDESIGN PLUS2 - e @mekE-
* Name Typ
S Sampl Dateiordner
Tutorial Dateiordner
7l [ mychartz.csv SV Datel
Desktop
[ ]
Bibliotheken
Dieser PC
Netzwerk
< >
Dateigame: [mychat2 ~| Offnen |
Datetyp: |csv-Dateifes) | Abbrechen

Dateien im Format .btc, .btc2 oder .csv
kénnen importiert werden.

»»  Dateien mit Anwender-Garntabellen” auf

Seite 101
3 Wenneine Meldung erscheint, klicken Sie auf
[Ja].
M Tabelle bearbeiten
1  Wahlen Sie die Tabelle im Listenfeld
[Anwender-Garntabelle] 9
2  Fahren Sie mit der geeigneten Prozedur fort.

Um die /'-'\nderungen zu speichern, klicken Sie
auf [OK].

M Eintrage aus einer Garntabelle
hinzufligen

Wahlen Sie im Listenfeld [Garntabelle] o
eine Markengarn- oder eine Anwender-
Garntabelle.

Wenn mehrere Anwender-Garntabellen
erstellt wurden, kdnnen Garnfarben aus
verschiedenen Anwender-Garntabellen
ausgewahlt werden.

1

2

M

Um mehrere Eintrage hinzuzufiigen, halten Sie die
Taste <Shift> oder <Strg> gedriickt, wahrend Sie
die Garnfarben auswéhlen.

Klicken Sie in der Liste @ auf die Garnfarben.

3  Kilicken Sie auf [Hinzufligen] e

— Die ausgewahlten Eintrage werden in der
Liste der Anwender-Garntabelle @
hinzugefugt.



Andern von verschiedenen Einstellungen

B Neuen Eintrag hinzufiigen
1 Klicken Sie auf [Neuer Eintrag] Q

2 Um eine neue Farbe zu erstellen, klicken Sie
auf [Mischung].

Garn bearbeiten

Garninformationen

Abbrechen
MNummer:
Marke:

Beschreibung:

3  Geben Sie die Farbe an, und klicken Sie dann
auf [OK], um die angegebene Farbe dem
Dialogfeld [Garn bearbeiten] hinzuzufligen.

Farbe x

Gundrarben @ (a)

HMEEN N NN

HMrEEENEN

EE NN EN

EEEEEEEN

Benutzerdefinierte Farben

o o o

ekl el el il - ;"’“ -
Farben definieren > | FoweBass oy a0 Bafoss

Abbrechen Farben hinzufigen |

M

Die Farbe kann nicht gedndert werden, wenn der
Schieberegler (a) ganz oben an die Skala bewegt
wird.

4  Geben Sie bei Bedarf die Garnnummer, die
Marke und eine Beschreibung in die
entsprechenden Textfelder ein.

M

Im Feld fur die Garnnummer kénnen nur Zahlen
eingegeben werden.

5  Kilicken Sie auf [OK], um den neuen Eintrag
zur Liste der Anwender-Garntabelle @
hinzuzufigen.

M

Vom Benutzer erstellte oder bearbeitete Elemente
sind mit einem Sternchen (*) vor der
Eintragsnummer gekennzeichnet.

M Eintrage l6schen

1 Markieren Sie in der Anwender-Garntabelle
@ den Eintrag, den Sie I6schen mochten.

2  Klicken Sie auf [Entfernen] @ um den
Eintrag aus der Anwender-Garntabelle zu
I6schen.

M Eintrag bearbeiten
Ein Eintrag in einer Anwender-Garntabelle kann

bearbeitet werden, um die Farbe oder die
Garnnummer zu andern.

1 Markieren Sie in der Anwender-Garntabelle
@ den Eintrag, den Sie bearbeiten méchten,
und klicken Sie dann auf [Eintrag
bearbeiten]

2  Bearbeiten Sie die Details des Eintrags so wie
beim Hinzufligen von neuen Eintragen.

Garn bearbeiten

Garninformationen

oK
Farbe: Mischung... m‘

Nurnmer: 085

Marke EMBROIDERY
Beschreibung  [F0SA]

M

Wie bei neu hinzugeflgten Eintragen erscheint ein
Sternchen (*) vor der Nummer des bearbeiteten
Eintrags.

B Reihenfolge der Eintrage andern

1 Markieren Sie in der Anwender-Garntabelle
@ den Eintrag, den Sie verschieben
mochten.

2  Klicken Sie auf [Aufwarts] oder [Abwarts]
e, um die Reihenfolge der Eintrédge zu
andern.

M

Dateien mit Anwender-Garntabellen

Vorhandene Anwender-Garntabellen kdnnen
importiert werden oder bearbeitete Anwender-
Garntabellen kdnnen auf einem anderen
Computer verwendet werden.

» Eine neu erstellte Anwender-Garntabelle wird
im Format .btc2 mit dem gleichen Namen wie
die Garntabelle gespeichert unter:

(PE-DESIGN PLUS2-Installationslaufwerk)\
Programme (x86)\Brother\PE-DESIGN PLUS2\
MyChart
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Andern von verschiedenen Einstellungen

M Festlegen der

« Die Datei ,chart1.btc* im Ordner [Farbe] kann Spru nganzahl in einem
nicht importiert werden. . .

» Eine Datei mit einer Anwender-Garntabelle im StICKmUSter Im DST-
.csv-Format kann importiert werden. Format

Die .csv-Datei sollte Informationen fiir Code,
Marke, Beschreibung, R, G und B enthalten,

durch Kommas getrennt mit einer Farbe in jeder Mit dem DST-Format konnen Sie festlegen, ob die

Zeile. Die RGB-Werte miissen innerhalb 0-255 Sprungstiche entsprechend der angegebenen

liegen. Anzahl von Sprungcodes abgeschnitten werden
sollen. Die Anzahl von Codes variiert je nach

Beispiel: Fur eine .csv-Datei verwendeter Stickmaschine.

100, EigeneMarke, Schwarz, 10, 10, 10 Klicken Sie auf [DST-Einstellungen] in der

101, EigeneMarke, Weil, 245, 245, 245 Befehlsliste, geben Sie die Anzahl von Spriingen

ein und klicken Sie anschlieRend auf [OK].

Zur Festlegung einer Einstellung fir den Import,
a geben Sie einen Wert neben [DST-
Importeinstellung] ein.

Je nach verwendetem Stickmaschinenmodell |

konnen Garnfarben in Stickmustern, die mitdieser |  [w == =
Anwendung erstellt wurden, auf der [EE | e s o
Stickmaschine anders aussehen. =

1. Stickmaschinen ohne Anzeigefunktion von
Garnfarbeninformationen

Die angegebenen Garnfarbeninformationen
kénnen nicht angezeigt werden.

2. Stickmaschinen mit Funktion zur Anzeige
von Garnfarbeninformationen

Von den im Stickmuster angegebenen
Garnfarbeninformationen werden auf der
Maschine nur die Garnfarbennamen angezeigt.
Die Anzeige der Namen ist jedoch auf die in der
Maschine voreingestellten Garnfarbennamen
beschrankt. Daher zeigt die Maschine nur
solche Namen, die den voreingestellten
Garnfarbennamen in der Maschine am ehesten
entsprechen.

3. Stickmaschinen mit Garnfarbenindex

Einige Maschinen kdnnen die mit dieser
Anwendung erzeugten Garninformationen
anzeigen.

Fur Farben, die vom Anwender bearbeitet oder
hinzugefugt worden sind (Garnfarben markiert
durch ein Sternchen (*) auf der linken Seite),
wird jedoch nur die Garnnummer angezeigt.
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| ==

DST-Importeinstellung

Wenn die Anzahl aufeinanderfolgender
Spriinge kleiner als die Anzahl der hier
festgelegten Spriinge ist, werden jene
aufeinanderfolgenden Spriinge mit einem
Stich ersetzt.

Ist die Anzahl aufeinanderfolgender Spriinge
grofer oder gleich der Anzahl der hier
festgelegten Spriinge, werden jene Spriinge
mit einem Sprungstich ersetzt, wo der Faden
abgeschnitten wird.



Andern von verschiedenen Einstellungen

Andern der MaReinheit
1

Klicken Sie auf [Systemeinheit] und wahlen
Sie die gewlnschten MaReinheiten ([mm]
oder [Zoll]).

x

| = ==

Einstellung der
Bildschirmkalibrierung

Mafe kdnnen so eingestellt werden, dass Objekte
in derselben GrofRe wie die reale Stickerei bei einem
VergroRerungsfaktor von 100% angezeigt werden.
Eine einmal abgeschlossene Einstellung ist spater
nicht mehr erforderlich.

Klicken Sie auf [Ansichtskalibrierung]. Messen
Sie die Lange von mit einem Lineal am
Bildschirm. Geben Sie dann diesen Wert in e ein
und klicken Sie anschlieRend auf [OK].

(Geben S e Linge derflgenden Lot o0

=

o 06

Achten Sie darauf, die Lange in Millimetern
einzugeben. Ein Wert in Zoll ist nicht gltig.
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Anpassen der
Einstellungen fiir die
Benutzeroberflache

Das Farbschema der Anwendungen kann
ausgewahlt werden.

Klicken Sie auf [Einstellungen
Benutzerschnittstelle] in der Befehlsliste, wahlen
Sie das gewiinschte Farbschema aus
[Anwendungsfarbe] und klicken Sie dann auf
[OK].

[

[ ===

Legen Sie mit dem Kontrollkastchen [Statusleiste
einblenden] fest, ob die Statusleiste angezeigt
werden soll oder nicht. Um die Statusleiste
anzuzeigen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen.

Wenn Sie auf die Schaltflaiche [Fensterposition
zuriicksetzen] klicken, kehren die verankerten
Fenster ([Importieren]/[Farbe]/[Stickattribute]/
[Textattribute], [Stickfolge] und [Stichsimulator])
nach dem Neustart des Programms zu ihrer
Standardanzeige zurlick.



Fiir Grundfunktionen

Fur Grundfunktionen

Stickmuster vergroBern/
verkleinern

Importierte Stickmuster kdnnen in PE-DESIGN
PLUS2 auf die folgenden drei Arten vergroRert oder
verkleinert werden.

1 Stickmuster werden einfach vergroert/
verkleinert.

Stickmuster werden bei gedriickter Taste
<Strg> vergrofRert/verkleinert.

Bei Methode 1 wird die Stickerei bei
gleichbleibender Stichanzahl dichter oder lichter.
Mit anderen Worten: Das starke VergréRern oder
Verkleinern eines Musters andert die Qualitat der
Stickerei, da sich dies auf die Fadendichte auswirkt.
Verwenden Sie diese Methode daher nur, um ein
Stickmuster geringfligig zu vergréfRern oder zu
verkleinern.

Bei Methode 2, wird die Groke des Musters
geandert, wobei die Fadendichte und das
Nadeleinstichpunktmuster erhalten bleiben. Wenn
die urspringliche Fadendichte und das
Nadeleinstichpunktmuster im Stickmuster jedoch
nicht gleichmaRig sind, andern sich Fadendichte
und Nadeleinstichpunktmuster méglicherweise
auch bei dieser Methode. VergroRern/Verkleinern
Sie das Muster und priifen Sie dabei die Vorschau.
Verwenden Sie diese Methode nicht, um ein
Stickmuster nur geringfiigig zu vergrofiern oder zu
verkleinern.

a

Mit dieser Software kdnnen Sie eine Vielzahl an
Stickmuster erzeugen und mehr Stickattribute
zuweisen (Stickdichte, Laufweite usw.). Das
endgultige Ergebnis hangt jedoch auch von Ihrer
Stickmaschine ab. Wir empfehlen, mit lhren
Stickdaten eine Probe zu sticken, bevor Sie das
endgultige Material verarbeiten. Achten Sie
darauf, Ihre Probe mit dem gleichen Stoff, mit der
gleichen Nadel und mit dem gleichen Garn zu
sticken, mit dem Sie auch an Ihrem Projekt
arbeiten.

104

Nahrichtung

Um Ziehen oder Faltenbildung zu verhindern,
wahlen Sie eine Stichrichtung senkrecht zur
groReren Kante des Bereiches.

Ziehen oder Faltenbildung wahrscheinlicher

Ziehen oder Faltenbildung weniger wahrscheinlich

Stickfolge

Nachdem Sie ein Stickmuster aus verschiedenen
Teilen erzeugt haben, denken Sie bitte daran, die
Stickfolge zu priifen und gegebenenfalls zu
korrigieren.

Die Standard-Stickfolge ist die Reihenfolge, in der
die Elemente gezeichnet werden.

Andern Sie die Stickreihenfolge mit Bedacht, da
Uberlappende Bereiche mdoglicherweise falsch
positioniert werden.



Fir Grundfunktionen

Grofle Bereiche sticken

+ Die besten Stickergebnisse erhalten Sie, wenn
Sie [Unterndhen] beim Sticken von groen
Bereichen auf [Ein] einstellen.

»»  Weitere Informationen finden Sie unter
,Unterndhen* auf Seite 107.

+ Andern der [Nahrichtung] verhindert Ziehen
oder Faltenbildung der Naht.

* Nehmen Sie zum Sticken ein spezielles
Unterlegmaterial (Stickunterlegvlies).
Verwenden Sie beim Sticken von leichten oder
Stretchstoffen immer ein Stickunterlegvlies; die
Nadel kénnte sich sonst verbiegen oder
abbrechen, die Stickerei kdnnte ziehen und
Falten bilden oder das Muster ungleichmafig
werden.

*  Wenn auf grof3en Bereichen der Satinstich
angewendet wird, kann sich abhangig vom
verwendeten Garn und Stoff der bestickte
Bereich nach dem Sticken zusammenziehen.
Wechseln Sie in einem solchen Fall zu folgender
Alternativmethode: Wahlen Sie den Fiillstich,
und verstarken Sie den Stoff durch
Stickunterlegvlies auf der Stoffriickseite.

Muster Nach dem Sticken
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Referenz

Nahattribute

Die Stickattribute eines Sticktyps werden zuerst auf die Standardeinstellungen gesetzt. Sie kdnnen jedoch
durch Andern der Stickattribute ganz eigene Stiche erzeugen.

»» Weitere Informationen finden Sie unter ,Stickattribute fiir Randnéhte“ auf Seite 106 und
LStickattribute fiir die Fldachenfiillung” auf Seite 107.

Randnahtstiche

Zickzackstich (»» p. 106) Geradstich (»» p. 106) Motiv-Stich (»» p. 106)

O

Ml Stickattribute fiir Randnahte
Die verfugbaren Attribute hangen vom ausgewahlten Sticktyp ab.
»»  Stickattribute festlegen” auf Seite 63

Zickzackstich
Aus Ein
Unterndhen LT e e ey
AN
Eng Breit
Zickzack-Breite N\N\N\N\N\/
AOSBAOBAODNODNNG
Grob Fein
Dichte
e N AN
Geradstich
Kurz Lang
Laufweite Legen Sie die Lange eines Stiches fest.
1x 5 Mal
" Legen Sie fest, wie oft der Umriss genaht werden
Durchgange soll
. w1 %5
Motiv-Stich
- Wahlt ein Muster fiir den Motiv-Stich. Klicken Sie auf E-ﬂ zur Anzeige des Dialogfeldes
= [Durchsuchen]. Wahlen Sie einen Ordner und dann das gewlinschte Muster (PMF-Datei) aus der
Liste der angezeigten Muster.
Geben Sie die MustergroRe ein. Das Muster kann Kleiner Grofer
| W i vergroRert oder verkleinert werden, wobei das
Seitenverhaltnis erhalten bleibt. LRLALR LI LILE
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Pfadformen
Satinstich (»» p. 107) Fillstich (»» p. 107)

Motiv-Stich (»» p. 108) Punktierstich (»» p. 108)

AHTGG ERE s
UL UL LR

M Stickattribute fiir die Flachenfillung

Die verfugbaren Attribute hangen vom ausgewahlten Sticktyp ab.
»»  Stickattribute festlegen® auf Seite 63

Satinstich/Fiillstich/Programmierbarer Fiillstich

Programmierbarer Fiill-
stich (Prog. Fiillstich)
(»» p.107)

Schaltet das Unternahen ein/aus. Wenn Unterndhen verwendet werden soll, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen.
Aus Ein: Bei Textmustern
Unterndhen
Ein: Bei anderen Mustern (Formen)
Grob Fein
Dichte
Kann fir Textmuster nicht eingestellt werden. Manuell Auto
Manuell: Naht mit fest eingestelltem Winkel.
. Ziehen Sie @ oder wahlen Sie einen Wert zur
Richtung ) -
Eingabe des Winkels.
Auto: Andert die Nahrichtung automatisch
entsprechend der Form oder Flache.
Keine Kompensation  Langste Kompensation
Zua- Verlangerung des Nahbereichs in Nahrichtung, um
9 . das Schrumpfen des Musters wahrend des Stickens
Kompensation .
auszugleichen.
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Nahattribute

Programmierbarer Fiillstich

Klicken Sie auf das Musteranzeigefenster, um das Dialogfeld ,Durchsuchen” anzuzeigen.

Programmierbares Fill Wabhlen Sie das gewiinschte Muster aus der angezeigten Musterliste.

Hinweise zum programmierbaren Fullstich

In manchen Fallen von Sticktyp- und Musterrichtungseinstellungen bei programmierbaren Fillstichen oder
Stanzmustern werden Randnahte nicht gestickt.

Verwenden Sie Realistische Ansicht, um genau zu sehen, wie das Muster gestickt werden wird. Flr eine noch
bessere Darstellung sollten Sie zur Probe die Maschine mit verschiedenen Einstellungen sticken lassen.

Beispiele programmierbarer Fullstiche:

Beispiel 1 Beispiel 2 Beispiel 3
Stichrichtung: 45° (Standard) Stichrichtung: 90° Stichrichtung: 0°
” 4 "’ IO N I -
Fon i«»n} LR T T ]

% 1 i o bl fm

mzm;im.%;:% »é!;'% i« 3’// % ‘\4\MM\mmwwl&mm:"W\Mllruum:'mMM\IMW\I“W\W

s }a “ . % rm Wbl T—
% ;?::f‘ j %‘“‘f' E;j ,i ;ZW,%.&Z 1T . -

i of TSy fu o it SO R .. N

H Y e ;) : A ' il

2 e{-m{m? 4W.§~J %w;‘mi Js 1RO
Kol "»—’dﬂ/«i 2—»» 3 ] DO - -y
ko 5 B K Wi

Motiv-Stich
Muster und GroRe von | /i stich* in den ,Stickattribute fiir Randnahte* auf Seite 106
Motivstichmustern
Punktierstich
Legen Sie die Lange eines Stiches fest. Kurz Lang
Laufweite Kann nicht festgelegt werden, wenn ein Motivstich
ausgewahlt ist. Kurven sind weicher.  Kurven sind winkliger.
Eng Breit
Abstand B
Feineres Muster. Groberes Muster.
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Nahattribute

Motivstichmuster Prog. Fullstichmuster
Fﬂllmustername| Muster Fﬂllmustername| Muster

mot001 mot014 _4__ _¢_ pat001 pat012 gﬁ%@g\i

mot002 mot015 \\\\_‘\,\\Mb pat002 pat013

mot003 mot016 pat003 pat014

mot004 mot017 pat004 pat015

mot005 mot018 (\_\_,_;_(_\:,_; pat005 pat016

mot006 mot019 1’_'_7_1'_'_;;_ pat006 pat017

mot007 H«{H mot020 pat007 pat018

mot008 moto21 | | pat008 pat019 | i
SN hreseesasssy

mot009 r,,,«(\) mot022 _ pat009 pat020 &2&2&&&%

moto10 | /339, mot023 *:?’_“‘:f*_‘? ‘“4?'“ pato10 pat021 mmmm W

mot011 moto24 | /;,’"”,”;,’/’/,”/;,4’ pat011 pat022 QQ%&&&Q’K

mot012 mot025 oS Ak o

mot013
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Liste der Schriftarten

Liste der Schriftarten

Text
Schriftart | Textumrisse

. 10 mm

001 Serif 01 ABCDE abcde | (039270l
‘ 10 mm

0021 ScriptO1 | JPEPE abeate |(03920l)
003 | Gothic 01 P

othic ABIDE abede |(039200)
_ 10 mm

004 Serif 02 ABCDE  abcde (0,39 Zoll)
_ 10 mm

005| Script02 | JBEDE abede |(03970)
Serif 03 pi

006 eri ABCDE abede |(03120l)
9mm

007 | Block 01 ABCDE abcde | (0,35 z0l)
10 mm

008|  Block02 | ABCDE abcde |(0392ol)
_ 10 mm

009 | Gothic 02 ABACBTE abcde | (039700
10 mm

010| Block 03 ABCOE abede | (039700
011| D tive 01 020

ecorative 01\ ARCIOE abcde | (0,39 zan)
10 mm

012| Block 04 ABCDL abcde | (039 201)
9mm

013|  Block 05 ABCDE abede | (035 200)
014 |  Script 03 10 mm

crip AABCDE abede | (03970l

_ 20

015 | Decorative 02 MNJBDE absda (0,7gmzn;||)
_ 10 mm

016 | Decorative 03 ABCDE abede (0,39 Zoll)
_ 10 mm

017 |  Script 04 ABCDHE abede | (039 200)
_ 10 mm

018 | Gothic 03 A BGDRG (0,39 Zol)
_ 10 mm

019|  Script 05 % BECDE (0,39 Zoll)
9mm

020|  Block 06 ABCDE abede | (035 20n)
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Nr. Schriftart

Textumrisse

Min.-

GroRe
) 10 mm
021| Gothic 04 ABCHE (0,39 Zoll)
022| D tive 04 o
ecorative HBEDE  ahede (0,39 Zoll)
023 | Decorative 05 A.BC.D.E. (083:n£n0||)
. 10 mm
024| Gothic 05 ARBCHEG (0,39 Zoll)
025 | Decorative 06 ABGDE (01é)gmzn;")
. 10 mm
026 | Gothic 06 ABCHE (0,39 Zoll)
027|  Block 07 o
oc ABCDE (0,39 Zoll)
028|  Gothic 07 o
othic ABOIDE (0,39 Zoll)
029 | Brussels Demi . 10 mm
outine | ABCIDE abede |(0392ol)
Calgary 10 mm
0301 Vtediumitatic | ABCDE abede | (039 z0l)
10 mm
031 lIstanbul | ABCDE abede | (039 zol)
032| Los Angel o
osAngeles | ABCDE abede | (0,39 zol)
033 Sai b
alpan ABGDE abcde | (039 200)
) 10 mm
034| SanDiego | ABCDE abede | (039 o)
Sicilia Light 10 mm
035 ltalic ABCDE abcde | (039 z01)




Liste der Schriftarten

Kleiner Text

Nr. | Schriftart | Textumrisse | GroRe
5-6 mm

01 Utah Bold S ABCDE abede (0,20-
0,24 Zoll)

5-6 mm

02 Belgium S A £ cde (0,20-
BCDE ob 0,24 Zoll)

Calgary 5-6 mm
93 | Mediumltalic s | ABCDE abede . (2%22()&”)
3-4 mm

04 Utah SR ARCDE abcds (0,12-
0,16 Zoll)

Calgary 3-4 mm

05 | Mediumltalic ABCDE abede (0,12-
SR 0,16 Zoll)
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Fehlerdiagnose

Fehlerdiagnose

Wenn ein Problem auftritt, klicken Sie im Menu auf i =, dann auf [Kundenunterstiitzung], um die folgende
Website aufzurufen, auf der Sie Ursachen und Lésungen zu verschiedenen Problemen und Antworten auf
haufig gestellte Fragen finden.

Wenn Sie ein Problem haben, sollten Sie zuerst die folgenden Losungsvorschlage ausprobieren. Sollten die
vorgeschlagenen Losungen das Problem nicht beheben, wenden Sie sich an lhren autorisierten Handler oder
an den Brother Customer Service.

Problem Mogliche Ursache Loésung

Windows® startet nicht, wenn
Sie den Computer mit in den
USB-Anschluss des
Computers eingesetztem

Der ,PE-DESIGN
Softwareschliissel” ist
eingesetzt, wenn

Schalten Sie den Computer ohne in
einen USB-Anschluss eingesetzten

,PE-DESIGN - ® . ,PE-DESIGN Softwareschliissel” ein.
. “ Windows™ gestartet wird.
Softwareschlussel
einschalten.
Ein in der
Installationsanleitung nicht
genannter

Bedienungsschritt wurde

Die Software ist nicht richtig N Folgen Sie zur korrekten Installation Siehe
installiert ausgefiirt. (z. B. wurde auf der Software der Bildschirmanleitung Installationsanleitung*
’ [Abbrechen] geklickt oder T '
der ,PE-DESIGN
Softwareschliissel“ wurde
zu frih entfernt.)
Prifen Sie, ob ,PE-DESIGN
Softwareschliissel” in der Liste der
. . Der ,PE-DESIGN Wechseldatentrager des Computers
Die Meldung ,Kein PE-DESIGN [ goftwareschliissel ist erscheint. Wenn er nicht angezeigt
Softwareschlissel _ nicht verbunden. wird, trennen Sie den ,PE-DESIGN
angeschlossen. Bitte schliefien Softwareschliissel* und schlieRen Sie
Sie einen PE-DESIGN ihn wieder an.
Softwareschliissel an.” wurde - - -
angezeigt. Die Daten im Trennen Sie ihn nicht, deinstallieren Siehe

,PE-DESIGN Sie PE-DESIGN PLUS2 und ,Deinstallieren der

Softwareschliissel* sind installieren Sie das Proaramm neu Software” auf
beschadigt. 9 : Seite 115.
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Problem

Fehlerdiagnose

Méogliche Ursache

Die Fehlermeldung

,Unerwartetes Dateiformat”

wird angezeigt.
oder
Das Stickmuster oder Bild

kann nicht gedffnet werden.

Offnen eines Stickmusters
(Schaltflache ,Anwendung” >
[Offnen])

.pes

Die Daten sind
moglicherweise fehlerhaft.

.phc (Stickmaschinenformat)

Die Datei kann nicht
geoffnet, aber importiert
werden.

(Registerkarte [Startseite] >
[Muster importieren] >
[aus Datei])

Andernfalls konvertieren Sie
die Datei in das PES-Format
und 6ffnen Sie die Datei.

Kompatible Formate anderer
Hersteller

(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

Xxx und .shv)

Die Datei kann nicht
geoffnet, aber importiert
werden.

(Registerkarte [Startseite] >
[Muster importieren] >
[aus Datei])

Andernfalls konvertieren Sie
die Datei in das PES-Format
und 6ffnen Sie die Datei.

Nicht kompatible Formate

Die Datei kann nicht
verwendet werden.

Importieren von
Stickmustern

(Registerkarte [Startseite] >
[Muster importieren] >
[aus Dateil)

.pes, .phc,

Kompatible Formate anderer
Hersteller

(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

xxx und .shv)

Die Daten sind
maoglicherweise fehlerhaft.

Nicht kompatible Formate

Konvertieren Sie die Datei in
ein kompatibles Format, wie
z. B. PES, und verwenden
Sie die Datei.

Offnen einer
Hintergrunddatei
(Registerkarte [Bild] >
[Offnen])

oder Offnen eines Bildes fiir
Stichassistent
(Automatisches Sticken,
Foto-Stich 1 und 2, und
Kreuzstich)

.bmp, .tif, .jpg, .png und .gif

Die Daten sind
moglicherweise fehlerhaft.

Bilder in anderen als den
oben aufgefiihrten Formaten

Diese Datei kann nicht
geoffnet werden. —
Verwenden Sie ein Bild in
einem der oben
aufgefiihrten Formate.

Importieren eines Bildes als
Stickmuster

(Registerkarte [Startseite] >
[Muster importieren] >
[von Vektorbild])

.wmf, .emf und .svg

Die Daten sind
maoglicherweise fehlerhaft.

Vektorbilder in anderen
Formaten als .wmf, .emf
oder .svg

Konvertieren Sie die Datei in
das WMF-, EMF- oder SVG-
Format und importieren Sie
die Datei.

Rasterbilder (.bmp, .jpg
usw.)

Im Moment kdnnen diese
Dateien nicht importiert
werden. Offnen Sie solche
Dateien im Hintergrund und
verwenden Sie sie zum
Verfolgen.
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Unterstitzung/Kundendienst

Unterstutzung/Kundendienst

Prufen auf die neueste
Programmversion

Klicken Sie auf § = in PE-DESIGN PLUS2, dann
auf [Auf Updates priifen].

Die Software wird darauf Uberprift, ob die neueste
Version installiert ist.

Wenn die unten dargestellte Meldung angezeigt
wird, verwenden Sie die neueste Version.

Controleren op recentste versie

i/ De recentste update voor PE-DESIGN i reeds geinstalleerd.

[ Bil opstarten altid controleren op recentste versis

Wenn die unten dargestellte Meldung angezeigt
wird, verwenden Sie nicht die neueste Version.
Klicken Sie auf [Ja] und laden Sie anschlieRend die
neueste Software-Version von der Website
herunter.

Controleren op recentste versie

De recentste versie van dit programma iz
i beschikbaar op het web.

‘il u deze downloaden en uw programma
bijwerken?

[ Eij opstarten altid controleren op recentste versie

Hee Detailcontrole...

a

» Diese Funktion kann nur verwendet werden,
wenn der Computer mit dem Internet verbunden
ist.

» Die Prifung auf die neueste Version ist unter
Umsténden nicht mdglich, wenn eine Firewall
aktiv ist. Deaktivieren Sie die Firewall und
versuchen Sie die Prozedur erneut.

« Administratorrechte sind erforderlich.

M

Wenn das Kontrollkastchen [Beim
Programmstart immer auf neueste Version
prifen] aktiviert ist, wird die Software beim
Starten darauf Uberpriift, ob die neueste Version
installiert ist.
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Technischer Kundendienst

Bitte wenden Sie sich bei Problemen an den
technischen Kundendienst. Die Adresse des
technischen Kundendienstes in Ihrer Umgebung
erfahren Sie auf der Brother-Website
(http://www.brother.com/). Haufig gestellte Fragen
(FAQ) und Informationen lber Software-
Aktualisierungen finden Sie im Brother Solutions
Center unter (http://support.brother.com/).

a

Bevor Sie die Website aufrufen:

(1) Aktualisieren Sie lhr Windows®-
Betriebssystem auf die aktuellste
Version.

Notieren Sie Hersteller und Modell des
verwendeten PCs und die Windows®-
Betriebssystemversion.

)

Notieren Sie Informationen ber
angezeigte Fehlermeldungen.

Diese Informationen helfen, Ihre Fragen
schneller zu beantworten.

®)

Prifen und aktualisieren Sie die
Software auf die neueste Version.

(4)

Online-Registrierung

Wenn Sie rechtzeitig Uber Upgrades informiert
werden und Informationen Gber zukiinftige
Produktentwicklungen und -verbesserungen
erhalten mochten, kénnen Sie |hr Produkt wie im
Folgenden beschrieben auf einfache Weise online
registrieren lassen.

Klicken Sie auf [Online-Registrierung] im i ~
PE-DESIGN PLUS2-Menu, um den zu
installierenden Web-Browser zu starten und die
Seite flr die Online-Registrierung auf unserer
Website zu 6ffnen.

http://www.brother.com/registration/

M

Die Online-Registrierung ist in bestimmten
Landern und Regionen nicht moglich.



http://www.brother.com/
http://support.brother.com/
http://www.brother.com/registration/

Unterstitzung/Kundendienst

Deinstallieren der Software

1 Klicken Sie aufﬂ und anschlieRend auf
[Alle Apps].

Explorer
5% Einstellungen
™ EinsAus

i Alle Apps

E Web und Windows durchsuchen

Klicken Sie auf [PE-DESIGN PLUS2] in der
Anwendungsliste, mit der rechten Maustaste
auf [PE-DESIGN PLUS2] und anschlielend
auf [Deinstallieren] im Mend.

o]
g Office hoen

F. OneDrive

n? OneNote

? 0=l

l PE-DESIGN PLUS2

e

Microsoft Edge

a

Fotos

O

Cortana

NE]

Begleiter fiir T... OneNote

B Bedienungsanleitung

- An ,Start” anheften

R An Taskleiste anheften

B Rechner

S Als Administrator ausfiihren

Deinstallieren

Dateipfad 6ffnen

3  Wahlen Sie im Fenster [Programme und
Features] den Menipunkt [PE-DESIGN

PLUSZ2] und klicken Sie auf [Deinstallieren].

- o

Programme und Features v|®] | "Programme und Features" ... £

Starteiteder Syste A— .
> Programm deinstallieren oder &ndern

Instal ste aus, und Klicken Sie auf “Deinstalieren’, “Ander” oder|

Hersusgeber
[EIMicrosoft Visusl G- 2008 Redistrbutable - 64 90307295161 Microsoft Corporation

Brother Industries, Ltd. Produktversion: 1.00.0000
Hilfelink:  http://wwwbrother.com/

Klicken Sie bei Anzeige einer
Bestatigungsmeldung auf [Ja], um mit der
Deinstallation fortzufahren.
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4 Kilicken Sie auf [Ja].

€ Benutzerkontensteuerung x

Méchten Sie zulassen, dass durch diese App Software

auf Inrem PC aktualisiert wird?

Programmname: PE-DESIGN PLUS2
Verifizierter Herausgeber: Brother Industries, Ltd.

Festplatte auf diesem Computer

Anzeigezeitpunkt fir die Benachrichtigungen dndem

Dateiursprung:

<) Details anzeigen

— Die Software wird deinstalliert.

M

« Klicken Sie unter Windows® 8.1 auf den Pfeil
nach unten im [Start]-Bildschirm fiir die Ansicht
[Apps] und dann mit der rechten Maustaste auf
[PE-DESIGN PLUS2] unter [PE-DESIGN
PLUS2]. Klicken Sie auf [Deinstallieren] in der
Taskleiste. Wahlen Sie [PE-DESIGN PLUS2]
und klicken Sie dann auf [Deinstallieren] im
Fenster [Programme und Features] und
anschlieRend auf [Programm entfernen].

« Klicken Sie unter Windows Vista® und

Windows® 7 auf die Schaltflache [Start] und
anschlieRend auf [Systemsteuerung]. Wahlen
Sie [Programme und Features] im Fenster
[Systemsteuerung]. Wahlen Sie dieses
Programm und klicken Sie dann auf
[Deinstallieren].




Am Gitter ausrichten
Andere Zoom-Werkzeuge
Andern
Garnfarbenreihenfolge
Andocken
Anwender-Garnfarbenliste
Anzeige nach Farbreihenfolge
Anzeigen
Bilder
Fensterbereich ,Farbe*
Fensterbereich ,Importieren”
Applikation
Applikations-Assistent ..
Assistent
Assistent ,Automatisches Sticken“

Parameter fiir automatisches Sticken ................. 75
Assistent flr automatisches Sticken
Attribute
Stickattribute .........ccoeeii 63
Stickattribute fiir Flachenfillung ........................ 107
Stickattribute fiir Randnahte .............ccccceeeeieene 106
Textattribute ............cc..cceee
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Ausblenden
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ApPIKation ......oooiiii e
Deaktivieren .
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Farben .........c........ 83, 86
MUSEEF oo 37, 53
AuswahlWerkzeuge ........cccccoooeieeieeeeeiiiieieee e 53
Auto-Blattern ...........ccceeee. .36
Automatisch im Hintergrund ............ccooooiiiiiiiiin. 12
B
Bearbeiten
Garnfarben .........cccooieii 101
Garnfarbentabellen .. ..100
Gruppierte Objekte .........cccooieiiiiiiiiieeeeee 56
Stickreihenfolge ..o 38
Bewegen
Bilder .....cccoevviiiieieees
Stickmuster in die Mitte ..
Bild abstimmen .......................
Bild [6SCheN .......vveiiiiiiiiee e
Bild modifizieren .........ccccveeiiiieeee e
Bild 6ffnen
AUS Datei ...oeveeieeiiii e 90
Aus Zwischenablage ...... 91
Bild speichern ..........ccccceciiiiennnne .92
Bild zum Stichassistenten senden ...........cccccovvvveenen. 87
Bilder
AUSgeDbEeN ... 92
Bewegen ........... 91
GroRle Andern .......ccccvveeieeeeiieie e 91
Konvertieren in Stickmuster ...............ccccu.e. 73,87

116

SKalieren ..o 91

SPEIChEIN ..o 92
CSV s 100
Design-Einstellungen ..........ccooceviiniiniiiinene 32,93, 95
DesignseitengréRe

Mehrfachpositionsrahmen ............ccccceeiiniinnens 93

Dichte des Hintergrundbildes
Drehen

Drucken
Einstellungen ... 47
Mehrfachpositionsrahmen .............ccccociniiis 97
StICKMUSEEr ..o 48
Vorschau
DUPHIZIEIEN et
E
Eckenradius ........cooooiiiiiiiiiee e 49
Eigenschaften des Stickmustergenerators ............ 11, 39
Eingabe
AUS DAt ..eoeiieiieiieeee e 90
Aus Zwischenablage .........cccccoeeiviiiiiiniiicnnineens 91
Einheit ..o, .103
Einstellungen ..... .32
Einstellungen fiir realistische Ansicht ...35
EllIPSE e 49
EMF e 40, 42
Erstellen
Neue Garnfarbentabelle ............cccocoeiniinieenn. 100
Erweiterter Stichassistent ............cccccooiiiii . 87
F
Farbe
Farbenwechsel ..........cccooiiiiiiiiiic e 39
Fensterbereich ,Farbe® ........cccccoiiiiiiiiiiiie 10
Option ,Farbe® ...
Schaltflache ,Farbe*
Farbe andern .....................
FCOM e
FCM-Datei exportieren ............cccccceeeeniiiiienieeeecee
Fenster .
Fensterbereich ,Importieren® ...........cccoeoiieeiiiiiiiens 13
Flache
Flachenfarbe ..........cccoooeiiiiiiiiiiniiiciiee 61,70
Flachenflllung .........cccooiiiiiiiiiiee e 62
Flachenstich ... 62
Nahattribute fir Flachenfillung . .107
Formenwerkzeuge ..........ccoocveiiiieiiniicc e 49
Foto-Stich 1
Assistent
Farbe ...
Kandidaten ..
Parameter
Foto-Stich 2
Assistent
Farbe ... 85



Parameter
Foto-Sticken-1-Assistent
Foto-Sticken-2-Assistent

Garnfarben
Aus Tabelle I6schen
Bearbeiten
Benutzerdefinierte Liste ....
Gesamtfarben
Neue Farben erzeugen
Reihenfolge
Tabellen bearbeiten .
Tabellen I6schen
Zu Tabellen hinzufligen

Garntabelle

Geodffnete Pfade

Geradstich ....................
Geschlossene Pfade ....
Gitter .ooovveeeeeee e
Am Gitter ausrichten ......
Gitter einblenden .........
Gitterabstand ........
Mit Achsen ........
Gitter einblenden ...
[T £
GroRe andern
157100 [T SRR 91
GroRe der Stickmusterseite .........ccccvveeeeeeeiciineenn.. 15, 32
Gruppieren
GrUPPIEIEN ..ottt 55
Gruppierung aufheben ...........cccccoiiiiiniiinnn. 55
Gruppierung aufheben .........cccccooviiniiiiciiieneeee 55
H
H-Abstand ............coooiiiii e 108
H-ANOIANUNG ...coiiiiiiieiiieeeeee e 106
Hilfslinie
HOOP ChanQgEs .......ceveiiiiiieiiiieee e 95
|
Importieren
Bilder ..ooeeeeiieee e 90
Fensterbereich ,Importieren® ............ccccovvveeennnine 13
Stickmuster ........ccccooviiiii
Von einem Vektorbild
Von Stickmustern ........... .
Zwischenablage-Bilder ............cccoociviiiinniniennnn. 91
K
KIPPEN e 55
KleiNer TeXE oo 71
Kombinieren
Musterfarben .........cccccooveeiiieiiiiee e 37
Kopieren
SPIegelkoPIEN ....c.eiiieiiiiiiieeec e 28
Kreuzstich-Assistent ............... .76
Kreuzstich-Parameter ............cccocoeeiiiiiiiiinnee. 77
L
LaUfWEIE ....eeeeeiie e 82
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Linie
Randnaht
Randnahtfarbe
Randnahtstich
Schaltflache ,Randnahtfarbe”
Stickattribute fir Randnahte

Linienabstand

Liste anzeigen

Liste ausblenden

Liste der Schriftarten

Léschen
Garnfarben aus Tabelle
Garnfarbentabellen

Maleinheiten
Max. Dichte
Maximale Farbenanzanhl
Mehrfachpositions-Rahmen .
Meniband
Messen
Mit Achsen ...
Motiv-Stich
Muster
Muster importieren
Muster skalieren
Musterinformationen

Kommentare hinzufligen

Mehrfachpositionsrahmen

N

Nach rechts drehen / nach links drehen

NICHT DEFINIERT

Nicht gestickt
FIAChE ..o
Randnaht
Nicht gestickte Objekte verbergen ..........ccccoiiiinn. 41
o)
Offnen
Neue Designseite ..........cccocveiiiiiiiiiiiiiie e
PEDESIGN-PLUS2-Datei
PES-Datei ......ccccevvvveeinennnne
Online-Registrierung ........cccevcveiiiiiienienieiee e
Optimieren
Rahmenwechsel ...........cccciiiiiiiiiie
Stickreihenfolge optimieren ....
Optionen ......cccccvveeviee e
ANPASSEN ...t ,
Anwender-Garntabelle bearbeiten ...................... 99
Bildschirmkalibrierung ......................
DST-Einstellungen ....................
Eigenschaften des Stickmusters
Einstellungen der Benutzeroberflache .............. 103
MaBeinheit ........coooieiiiii e 103
P
Pan e 34
PE-DESIGN Softwareschlissel ...........cccoocoeeiiiieeninnnn. 7
Programmierbarer Fullstich
Programmoberflache ...........ccocieiiiiiiiiiiiiccee e



Prifen
Stiche
Stickreihenfolge ....

Punkt bearbeiten

Punkt I6schen

Punktierstich

Rahmenwechsel
Realistische Ansicht
Rechteck
Registrierung ...
Riickgangig ..

RUCKSHICH oo 78
S

Satinstich ... 107
Schaltflache

LOPHONEN" .o 10
Schaltflache ,Anwendung“ .. 10
Schaltflache Hilfe" .........ccooviiiiieice e 10
Schaltflachen ,Ansichtsmodus” . 11
Schriftart, Pulldown-Menii ......... .68
Seitenfarbe nahen ............ .82
Senden

Senden auf die Maschine ............cccceeeviveeiiieenn, 18

Senden auf USB-Medien ............cccccoovvivvvnneeenn. 18
Solide ANSICht ......cooiiiiece e 35
Sonderfarben ...........ooooiiiiiiiiiii e 62
Speichern / Speichern unter

Bilder oo

Stickmuster .
SPIEGEIKOPIE ..eeeieeiieie e
Spiegeln

Horizontal spiegeln ..., 23,55

Vertikal spiegeln .......ccccooviiiiiiieie s 55
Statusleiste ................... 11
Stichansicht .. .35
StChMUSEET ..o 8
Stichsimulator .. , 36
Stickattribute .......ccceooviiiiee 106

Einstellung ......ooooiiiiii e 63
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Stickmuster
Gruppieren
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Vorhergehendes sticken
Zoom
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Stickrichtung
Sticktyp, Pulldown-Menu

Symbolleiste fur den Schnellzugriff

Tastenbefehl
Tastenbefehle
Technischer Kundendienst
Text
Fensterbereich ,Textattribute” ............................. 10
Text bearbeiten
Text eingeben
Textattribut einstellen
Text-Flachenstich
TextgroRe, Listenfeld
Text-Randnahtstich ...
Textwerkzeuge
Tippansicht
Transformieren
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Uberlappungen entfernen ..
Umrandung
Umrisslinie
Geschlossene gerade Linie
Geschlossene Kurve
Offene gerade Linie
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Text
Unternahen
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USB-Medien
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Vektorbilder ....
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Wissenswertes uUber

Textmuster ...
WMF
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Zentrieren ..........
Zickzackstich
Zoom
Ausgewahlte Objekte .... .34
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Zoom alles .................... .34
Z00MFAKLOT ...eiivvieeiciiee e 11
Zug- Kompensation .. ..107
Zusammenflhren ..........cccceeviieeeiiiee e 57



Weitere Informationen finden Sie unter http://support.brother.com/ fir
Produkt-support und Antworten zu haufig gestellten Fragen (FAQs).
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