Stickmaschine

Bedienungsanleitung

Product Code (Produktcode): 884-T13

Lesen Sie dieses Dokument, bevor Sie die Maschine verwenden.
Es wird empfohlen, dieses Dokument griffbereit aufzubewahren, damit Sie jederzeit darin nachschlagen kénnen.




Warenzeichen

IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der International Business Machines
Corporation.

Microsoft, Windows und Windows Vista sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der
Microsoft Corporation.

Jedes Unternehmen, dessen Software in dieser Bedienungsanleitung erwdhnt wird, hat eine seinen eigenen Programmen entsprechende
Softwarelizenzvereinbarung.

Alle anderen, in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Unternehmen.
Kennzeichen wie ® und ™ werden im Text jedoch nicht detailliert erldutert.

Bemerkungen zur Open Source-Lizenzierung

Dieses Produkt enthdlt Open-Source-Software.

Um die Bemerkungen zur Open Source-Lizenzierung anzuzeigen,rufen Sie bitte die Handbuchauswabhl
fur das Herunterladen auf der Modell-Homepage des Brother Solutions Center unter

, http://support.brother.com “ auf.



Vielen Dank, dass Sie sich fir diese Stickmaschine entschieden haben. Bevor Sie diese Maschine
verwenden, lesen Sie den Abschnitt , WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE” durch und anschlielend diese
Bedienungsanleitung, damit Sie ihre verschiedenen Funktionen richtig bedienen kénnen.

Dariiber hinaus sollten Sie diese Bedienungsanleitung nach dem Lesen so aufbewahren, dass Sie sie in
Zukunft schnell griffbereit haben, wenn Sie etwas nachsehen wollen.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Bitte lesen Sie diese Sicherheitshinweise bevor Sie die Maschine in Betrieb nehmen.

AG E FA H R - Um Stromschldge zu vermeiden:

1 Ziehen Sie immer den Netzstecker aus der Steckdose, nachdem Sie die Maschine benutzt haben, wenn Sie sie reinigen,
Wartungsmafnahmen wie in dieser Anleitung beschrieben durchfiihren oder wenn Sie die Maschine unbeaufsichtigt lassen.

AWA R N U N G - Zur Vermeidung von Verbrennungen, Branden, elektrischem

Schlag und Korperverletzungen:

2 Immer den Netzstecker von der Steckdose trennen, wenn die Maschine gedlt wird oder andere in der
Bedienungsanleitung erwdhnte Wartungsarbeiten durchfiihrt werden.

¢ Um die Maschine vom Netz zu trennen, drehen Sie den Netzschalter der Maschine auf das Symbol ,O” und
ziehen Sie dann den Netzstecker aus der Steckdose. Nicht am Netzkabel ziehen.

¢ Die Maschine direkt mit der Steckdose verbinden. Kein Verldangerungskabel verwenden.

¢ Immer die Maschine vom Netz trennen, wenn die Stromversorgung ausfallt.

3 Elektrische Gefahren:

¢ Diese Maschine muss an eine Wechselstromquelle mit einem auf dem Typenschild angegebenen Nennwertbereich
angeschlossen werden. Nicht an eine Gleichstromquelle oder einen Wechselrichter anschliefen. Wenden Sie sich
an einen qualifizierten Elektriker, wenn Sie beziiglich der Stromversorgung unsicher sind.

¢ Die Verwendung dieser Maschine ist nur in dem Land zugelassen, in dem sie gekauft wurde.

4 Verwenden Sie die Maschine niemals, wenn das Stromkabel oder der Stecker beschadigt ist, wenn sie nicht ordnungsgemaf
funktioniert oder nachdem sie heruntergefallen, beschadigt oder ins Wasser gefallen ist. Fiir Inspektionen, Reparaturen und
elektrische oder mechanische Einstellungen die Maschine zum nachsten Brother-Vertragshandler oder Kundendienst bringen.

e Um Stromschlage oder Brand zu vermeiden, keine beschadigten Netzstecker oder lockeren Steckdosen
verwenden und darauf achten, dass der Netzstecker ganz und sicher eingesteckt ist.

¢ Sollte wahrend des Betriebes oder aulerhalb des Betriebes der Maschine irgendetwas Ungewdhnliches an der
Maschine wahrnehmbar sein, z. B. Geruch, Warmeentwicklung, Farbverdanderung oder Verformung, die
Maschine nicht weiterverwenden und den Netzstecker ziehen.

¢ Die Maschine beim Transportieren nur an den unteren gekennzeichneten Punkten anheben. Anderenfalls konnte
die Maschine beschadigt werden oder herunterfallen, was zu Verletzungen fiihren kann.

e Plotzliche oder unachtsame Bewegungen beim Anheben der Maschine vermeiden, andernfalls kénnen
Verletzungen an Knie oder Riicken die Folge sein.

e Beim Transportieren der Maschine darauf achten, dass das Bedienfeld, die Fadenfiihrungen oder andere Teile
nicht beriihrt werden. Dies konnte zu Verletzungen fiihren.




5 Immer den Arbeitsplatz sauber und aufgerdaumt halten:

Die Maschine niemals mit blockierten Beliiftungséffnungen betreiben. Die Belliftungsoffnungen der Maschine
von Fusseln, Staub und Stoffresten freihalten.

Keine Verlangerungskabel verwenden. Die Maschine direkt mit der Steckdose verbinden.

Achten Sie darauf, dass keine Gegenstinde in Offnungen fallengelassen bzw. hineingesteckt werden.

Die Hande von allen Offnungen an der Stickmaschine fernhalten (z.B. im Stickarmbereich), da es sonst zu
Verletzungen kommen kann.

Nicht in Bereichen benutzen, in denen Aerosol-(Spray)-Produkte verwendet werden oder Sauerstoff verabreicht wird.
Nicht in der Ndhe von Wirmequellen wie z. B. Ofen oder Biigeleisen verwenden. Die Maschine, das Netzkabel
oder der gendhte Stoff kdnnten sich sonst entziinden und Feuer oder elektrischen Schlag verursachen.

Nicht in der Nahe von offenem Feuer verwenden. Die Bewegung des Stickrahmens kénnte dazu fiihren, dass der
gendhte Stoff Feuer fangt.

Diese Nahmaschine nicht auf instabile Flachen, wie wackelige oder geneigte Tische, stellen. Die Maschine
konnte herunterfallen und Verletzungen verursachen.

Beim Anbringen/Abnehmen eines Stickrahmens oder anderer mitgelieferter Zubehorteile, oder bei der Wartung
der Maschine darauf achten, dass Sie mit keinem Teil lhres Korpers die Maschine beriihren.

6 Besondere Vorsicht ist beim Nahen angebracht:

Immer aufmerksam auf die Nadel achten. Keine verbogenen oder abgebrochenen Nadeln verwenden.
Keine sich bewegenden Teile beriihren. Besondere Vorsicht ist im Bereich der Maschinennadel geboten.

Wiéhrend des Maschinenbetriebes die Hande vom Nadelstangenkasten und allen sich in dessen Nahe
bewegenden Teilen fernhalten. Andernfalls kénnen Verletzungen die Folge sein.

Wenn Einstellungen im Nadelbereich durchgefiihrt werden, z. B. Auswechseln der Nadel, die Maschine durch
Stellen des Netzschalters in die Position ,O” ausschalten.

Keine beschadigte oder falsche Stichplatte verwenden. Dies kann zum Abbrechen der Nadel fiihren.

7 Diese Maschine ist kein Spielzeug:

Die Maschine auf keinen Fall unbeaufsichtigt lassen, wenn Kinder in der Nahe sind.
Diese Maschine darf von Kindern oder geschwachten Personen nicht ohne Aufsicht benutzt werden.
Kinder sollten beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie nicht mit der Maschine spielen.

Die mitgelieferte Schere oder den Pfeiltrenner ausschliefSlich fiir den Zweck verwenden, fiir den sie vorgesehen
sind. AuRerdem beim Offnen von Knopfléchern mit dem Pfeiltrenner die Hande oder Finger nicht im
Schneideweg positionieren. Wenn der Pfeiltrenner ausrutscht, kdnnten Verletzungen die Folge sein.

Die Plastikumhiillung, in der diese Maschine geliefert wird, aulerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren
oder so entsorgen, dass sie nicht in Kinderhande gelangt. Kindern nicht erlauben, mit der Hiille zu spielen.
Erstickungsgefahr!

Die Maschine nicht im Freien verwenden.

8 Verldngerung der Nutzungsdauer:

Diese Maschine an einem Ort aufbewahren, der vor direktem Sonnenlicht und hoher Luftfeuchtigkeit geschiitzt
ist. Verwenden bzw. lagern Sie die Maschine nicht in der Nahe von Heizkorpern, Bligeleisen, Halogenlampen
oder anderen heiflen Gegenstanden.

Zum Reinigen der Maschine nur Neutralseife oder -reiniger verwenden. Benzin, Verdiinner und Scheuerpulver
konnten das Gehduse und die Maschine beschadigen und sollten daher nie verwendet werden.

Beim Austauschen oder Installieren von Baugruppen, Nadeln oder anderen Teilen grundsétzlich die
Bedienungsanleitung lesen, um eine korrekte Installation sicherzustellen.




9 Fiir Reparaturen und Einstellungen:

¢ Diese Maschine nicht zerlegen, reparieren oder in irgendeiner Weise verdandern, andernfalls kénnten Brand,
Stromschldge oder Verletzungen die Folge sein.

e Wenn die Lampe beschddigt ist, muss sie durch einen Brother-Fachhédndler ausgetauscht werden.

¢ Sollte eine Funktionsstorung auftreten oder eine spezielle Einstellung erforderlich sein, zuerst versuchen, mit
Hilfe der Fehlertabelle im hinteren Teil dieser Bedienungsanleitung den Fehler selbst zu ermitteln und die
entsprechenden Einstellungen vorzunehmen. Wenn das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich an lhren
Brother-Vertragshandler.

Diese Maschine nur fiir den in der Bedienungsanleitung vorgesehenen Verwendungszweck benutzen.
Das in dieser Bedienungsanleitung angegebene, vom Hersteller empfohlene Zubehor verwenden.
Nur das mitgelieferte Schnittstellenkabel (USB-Kabel) verwenden.

Nur eine eigens fiir diese Maschine konzipierte Maus verwenden.

Anderungen am Inhalt dieser Bedienungsanleitung und den Produktspezifikationen vorbehalten.
Weitere Produktinformationen und Aktualisierungen finden Sie auf unserer Website unter
www.brother.com

HEBEN SIE DIESE ANWEISUNGEN BITTE GUT AUF

Diese Maschine ist nur fiir den Haushaltsbedarf vorgesehen.

FUR BENUTZER IN NICHT-EUROPAISCHEN LANDERN

Dieses Gerat darf nicht von Personen (Kinder eingeschlossen) verwendet werden, deren
korperliche und geistige Fahigkeiten oder Sinneswahrnehmung beeintrachtigt sind, und
nicht von Personen, denen Erfahrung und Kenntnisse fehlen, sofern Sie nicht durch eine
verantwortliche Person in die Benutzung des Gerates eingewiesen wurden und
beaufsichtigt werden. Kinder niemals unbeaufsichtigt lassen und sicherstellen, dass sie
nicht mit dem Gerét spielen.

FUR BENUTZER IN EUROPAISCHEN LANDERN

Diese Maschine darf von Kindern ab 8 Jahren und von Personen mit eingeschrankten
korperlichen, sensorischen oder geistigen Fahigkeiten oder mit mangelnden Kenntnissen
und Erfahrungen nur dann verwendet werden, wenn diese beaufsichtigt werden oder
eine Einweisung in den sicheren Gebrauch dieser Maschine erhalten haben und sie die
damit verbundenen Risiken verstanden haben. Die Kinder diirfen mit dieser Maschine
nicht spielen. Die Kinder dirfen die Reinigung und Wartungsarbeiten nur unter Aufsicht
durchfiihren.

NUR FUR ANWENDER IN GROSSBRITANNIEN,
IRLAND, MALTA UND ZYPERN

WICHTIG

¢ Falls die Steckersicherung ausgewechselt werden muss, eine von der ASTA gemdls BS 1362 genehmigte
Sicherung mit dem -Kennzeichen und dem Stecker entsprechenden Nennstrom verwenden.

¢ Stets den Sicherungsdeckel wieder einsetzen. Niemals Stecker ohne Sicherungsdeckel verwenden.

e Wenn der mit diesem Gerét gelieferte Stecker nicht in die vorhandene Steckdose passt, wenden Sie sich an lhren
Brother-Vertragshandler, um den korrekten Stecker zu erhalten.







Lizenzvertrag

Die gelieferte Maschine enthélt Daten, Software und/oder eine Dokumentation (kurz ,INHALT"), die zu
den Produkten der Brother Industries, Ltd. (,BROTHER") gehéren. MIT DER VERWENDUNG DES
INHALTS STIMMT DER KUNDE DEN BESTIMMUNGEN UND BEDINGUNGEN DIESES VERTRAGS ZU.
BROTHER ist Eigentiimer aller Rechte an dem in diesem Paket enthaltenen INHALT bzw. an den Kopien
des INHALTS. Sie (,KUNDE") erhalten gemal} den Bestimmungen und Bedingungen dieses Vertrags eine
Lizenz (nicht jedoch die Eigentumsrechte) fir den INHALT.

Die Lizenz des KUNDEN umfasst folgende Rechte:
¢ Verwendung des INHALTS in Verbindung mit einer Stickmaschine zum Anfertigen von Stickereien.

e Verwendung des INHALTS in Verbindung mit einer Stickmaschine, die der KUNDE besitzt oder benutzt, sofern
der INHALT nicht fur mehr als eine Stickmaschine zur Zeit verwendet wird.

Sofern hier nicht anders angegeben, verpflichtet sich der KUNDE:
e - nicht mehr als eine Kopie des INHALTS fiir die Verwendung zur Verfligung zu stellen,

- den INHALT weder zu vervielféltigen, zu dndern, zu veréffentlichen, zu verbreiten, zu verkaufen oder zu

vermieten noch Unterlizenzen fiir den INHALT auszustellen oder ihn anderweitig Dritten zur Verfiigung zu

stellen,

e - die Medienkarte bzw. den INHALT weder zu verbreiten, zu vermieten, zu verleasen, zu verkaufen oder zu
ibertragen noch Unterlizenzen dafiir auszustellen,

e - den INHALT weder zu dekompilieren, zu zerlegen oder anderweitig zurlickzuentwickeln noch Dritte dabei zu
unterstitzen,

e - den INHALT oder Teile davon nicht fiir geschéftliche, kommerzielle oder industrielle Zwecke zu tbersetzen,
zu dndern oder anzupassen,

e - die durch Verwendung des INHALTS angefertigte STICKEREI nicht zu verkaufen oder anderweitig zu

vertreiben, da der INHALT DAS URHEBERRECHT VON DRITTEN UMFASST (Z.B. ,©DISNEY*).

BROTHER behélt sich alle Rechte, die dem KUNDEN hier nicht ausdriicklich gewdhrt wurden, vor.

Keine der Ausfiihrungen in diesem Vertrag ist als Verzicht auf die gesetzlichen Rechte von BROTHER
auszulegen. Dieser Vertrag unterliegt der Gesetzgebung von Japan.

Bitte richten Sie alle Anfragen beziiglich dieser Vereinbarung schriftlich per Standardpost an Brother
Industries, Ltd., 1-1-1 Kawagishi, Mizuho-ku, Nagoya 467-8562, Japan, Attention: P&H company Sales
and Marketing Dept.




Warnschilder

Diese Maschine ist mit den folgenden Warnschildern versehen.
Beachten Sie unbedingt die auf den Schildern beschriebenen Vorsichtsmallnahmen.
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Maschinenaufbau und Leistungsmerkmale

Zehn-Nadel-Maschinenstickerei

Diese Maschine hat zehn Nadeln, jede ist mit
einer anderen Garnfarbe eingefadelt. Durch
automatische Auswahl der entsprechenden Nadel
fur jede Farbe kann sie mehrfarbige Stickmuster
sticken.

Der Mechanismus, der die Nadeln auf und ab bewegt,
wird als Nadelstange bezeichnet. Die Nadelstangen
befinden sich im Nadelstangenkasten. Die Nadelstangen
sind von rechts nach links durchnummeriert: Nadelstange
1, Nadelstange 2, Nadelstange 3, Nadelstange 4,
Nadelstange 5, Nadelstange 6, Nadelstange 7,
Nadelstange 8, Nadelstange 9 und Nadelstange 10.

@ Nadelstange 1
® Nadel 1
® Nadelstangenkasten

Die Maschine ordnet jeder Nadel eine Garnfarbe
automatisch zu. Fir die Zuordnung der Garnfarbe
stehen zwei Methoden zur Verfligung. Bei der
automatischen Methode (werkseitig eingestellte
Standardmethode) wird Nadeln, die bereits mit
einer Garnfarbe eingefadelt sind, die im nachsten
Muster verwendet wird, automatisch dieselbe
Garnfarbe zugeordnet, basierend auf den
Nadelstangen-Zuordnungen des vorherigen
Musters. Auf diese Weise wird die die Anzahl der
Garnrollenwechsel reduziert.

Fir professionelles Sticken kann eine manuelle
Farbfolge verwendet werden, um die
Nadelstangen-Zuordnungen problemlos manuell
festzulegen. Durch manuelle Auswahl von
Garnfarbe und Nadelstangen-Kombinationen kann
ein Ment erstellt werden, damit die Nadelstangen-
Zuordnungen auf den Garnfarbennummern
basierend erfolgen kann. (Siehe ,, Auswahlen/
Verwalten von Garnfarben fiir jede Nadelstange
(Manuelle Farbfolge)” auf Seite 132.)

Anmerkung

¢ Der Stickvorgang wird nicht unbedingt in
der Reihenfolge der Nadelstangennummern
durchgefiihrt.

Die den Nadelstangen zugeordneten Garnfarben
werden auf dem Bildschirm aufgelistet. Fadeln Sie
die Garnfarben wie angegeben in die
Nadelstangen ein.
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@ Die in die Nadelstangen eingefédelten Garne
werden wie hier dargestellt angezeigt.
Die Garnrollenstifte, Fadenspannungsknopfe,
Fadenhebel und Fadenwege, die beim Einfadeln
des Oberfadens erwdhnt werden, hangen von der
jeweiligen Nadelstangennummer ab.
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Zum Sticken konnen nicht alle zehn Nadeln
gleichzeitig verwendet werden. Es wird immer nur
eine Nadel zur Zeit in die Stickposition gebracht.
Je nach Stickreihenfolge wird der
Nadelstangenkasten nach links und rechts
gefahren, so dass die jeweilige Nadelstange bzw.

Nadel mit der gewiinschten Farbe in die
Stickposition gebracht werden kann.




@ Nadel in Stickposition
Die Nadel wird Uber der Stichplattenéffnung @
positioniert.

Beim Starten der Maschine wird der Stickfufs
automatisch abgesenkt. Der Stickvorgang beginnt
und es werden verschiedene Vorgange
durchgefiihrt. So wird z. B. beim Abschneiden der
Faden aus dem Material gezogen, und die
Garnfarben werden gewechselt (die zu
verwendende Nadel bewegt sich in die Stickerei).
Sobald der Stickvorgang beendet ist, halt die
Maschine an. Wenn fiir das Muster elf oder mehr
Farben verwendet werden, halt die Maschine an,
sobald ein Garnrollenwechsel erforderlich ist, und
die entsprechenden Anweisungen werden auf dem
Display angezeigt.

(Wenn jedoch manuelle Fabfolge auf ,ON*
eingestellt ist, hdlt die Maschine nicht automatisch
an, wenn ein Garnrollenwechsel erforderlich ist.
Ausfiihrliche Informationen finden Sie unter
,Auswahlen/Verwalten von Garnfarben fiir jede
Nadelstange (Manuelle Farbfolge)” auf Seite 132.)

Vergleich mit Ein-Nadel-
Maschinen

M Sticken von Stickmustern mit bis zu
zehn Farben ohne
Garnrollenwechsel

Bei Ein-Nadel-Maschinen muss bei jedem
Garnfarbenwechsel die Garnrolle gewechselt und
der Faden neu in die Maschine eingefadelt werden.
Fir Stickmuster mit bis zu zehn Farben ist es bei
dieser Maschine nicht notwendig, die Garnrolle zu
wechseln oder den Faden neu in die Maschine
einzufadeln. Wenn insgesamt weniger als zehn
Farben verwendet werden und mehr als elf
Garnfarbenwechsel erforderlich sind, kehrt die
Maschine zu der Nadel zurtick, die bereits
verwendet wurde, und stickt dieselbe Farbe
automatisch erneut.

B Verkiirzung der Stickzeit durch
automatischen Stickvorgang

Auller bei Mustern mit elf oder mehr Farben arbeitet
die Maschine nach dem Starten vollig automatisch:
vom Absenken des StickfuBBes bis zur Durchfiihrung
der angegebenen Vorgadnge an den Start- und
Endpositionen und dem Wechseln der Garnfarben.
Da die Maschine Garnfarben wechseln und
Stickereien fertig stellen kann, verkiirzt sich die
Stickdauer.

B Automatisches Ziehen und Halten
von Fadenenden an der
Stoffunterseite zu Beginn und Ende
des Stickvorgangs

Da die Maschine den Oberfaden zu Beginn einer
Farbe automatisch unter den Stoff bzw. beim
Abschneiden aus dem Stoff zieht, miissen Sie sich
nicht weiter um das Ende des Oberfadens kimmern.

Bl Automatisches Bewegen des
Stickrahmens in Stickposition

Bei Ein-Nadel-Maschinen wird das Stickmuster in
den meisten Fallen im Rahmen zentriert, und der
Stoff muss korrekt im Stickrahmen positioniert
werden, wobei die Mitte der gewlinschten
Stickposition mit der Mitte des Stickrahmens
Ubereinstimmen muss. Bei der 10-Nadel-
Stickmaschine wird der Stickrahmen bewegt, um die
Stickposition zu bestimmen. Das Muster kann somit
leichter an einer beliebigen Stelle im Rahmen
gestickt werden. Aullerdem kann die Stickposition
manuell sowie lber die
Kamerapositionierungsfunktion frei bestimmt
werden, nachdem der Stoff eingespannt und der
Stickrahmen an der Maschine angebracht wurde —
unabhéngig davon, wie der Stoff im Stickrahmen
positioniert ist.




Weitere Leistungsmerkmale

B Schnelles Kombinieren von Mustern
im groflen LCD-Bildschirm

Das Gerit ist wie viele Tablets mit einem 10,1-Zoll
groflen LCD-Bildschirm ausgeriistet.

Das ausgewahlte Stickmuster wird mit Anzeige des
aktuellen Nadeleinstichpunktes im grofien LCD-
Bildschirm dargestellt. Mit dieser Funktion konnen
Sie Muster noch einfacher als bisher ausrichten.
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M Link-(Verbindungs)-Funktion — fiir
lhr Stickgewerbe —

Sie konnen Stickmuster, die Sie mit einer
Stickbearbeitungs-Software mit Link-(Verbindungs)-
Funktion bearbeitet haben, wie beispielsweise
PE-DESIGN NEXT /10 oder héher, von einem
Computer aus an die Stickmaschine senden. Es
konnen bis zu 4 Maschinen gleichzeitig an einen
Computer angeschlossen werden. (Siehe
»Stickmuster vom Computer an die Maschine
senden (Link-(Verbindungs)-Funktion)” auf

Seite 169.)

B Minimaler Garnrollenwechsel beim

Sticken

Bevor Sie mit dem Sticken beginnen, beriihren Sie

die Taste zum Sortieren der Garnfarben (@), um
die Stickreihenfolge neu zu ordnen und die
Garnfarben zu sortieren. Wenn Sie zum Beispiel
nach dem einfachen nebeneinander Anordnen eines
Wiederholungsmusters sticken, werden Sie die
Garnrolle bei jedem Muster 6fters wechseln missen.
Wenn Sie jedoch die Garnfarbensortierfunktion
verwenden, wird die Garnfarbenreihenfolge so
geordnet, dass eine Farbe nur einmal gestickt wird
und Sie deshalb beim Sticken mit minimalen
Garnrollenwechseln auskommen.

Die Garnfarbensortierfunktion kann nicht verwendet
werden, wenn sich Muster tiberlappen.

BI102.8mm x - BI102.8mm . -
200.3mm 2 200.3mm 2

s i ay 0=  Omn T 27 ay 0=  Omn
= mn 27 7 712663 & 27 mn Las mn 27 7 712663 & 27 mn
s 5 e e '
- - Lo 3 —— Lo 3
RTEoan TG
e e

B Mit der erweiterten

Buchstabeneingabe mehr eigene
Designs erstellen

Es sind mehr Arten von Buchstabenmustern
verfligbar und die Eingabemethode wurde
verbessert. Mitten in einem Text kdnnen Sie neue
Buchstaben hinzufligen, was bis jetzt nicht moglich
war, und die reibungslose und intuitivere Bedienung
stellt sicher, dass Sie Ihrer Phantasie freien Lauf
lassen konnen.
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Stick-Fortschrittsbalken

Da Zahlen fiir Zeit und Stiche nicht immer ein klares
Bild tber die verbleibende Stickzeit liefern, zeigt
Ihnen der neue Stick-Fortschrittsbalken jetzt auf
einen Blick, wie weit die ganze Stickerei
fortgeschritten ist.

B 29.5mm
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Sicherheitsmechanismus

Die Maschine ist mit einem Sperrmechanismus
ausgestattet, um Verletzungen durch den
versehentlichen Betrieb der Maschine zu
vermeiden. Die Maschine kann erst nach dem
Entsperren gestartet werden. Die Farbe der Start/
Stopp-Taste dndert sich, so dass Sie erkennen
konnen, ob die Maschine gesperrt ist oder nicht.

Taste leuchtet rot Taste blinkt griin

C— ()
@O Om 00 0w
— —

Die Maschine kann
gestartet werden.

Die Maschine ist
gesperrt.

B Umfassende Auswahl von

integrierten
Garnfarbeninformationen

Da die Garnfarbeninformationen fiir die Garne
verschiedener Hersteller abgerufen werden kdnnen,
wird die Auswahl der geeigneten Garnfarbe
erleichtert.

’1848 i 1 >1049 D 1

Madeira Poly Madeira Rayon
i 2 1369 i 2

Madeira Poly Madeira Rayon
1986 i 3 1081 i 3
Madeira Poly Madeira Rayon
1637 i 4 1037 i 4
Madeira Poly Madeira Rayon
1177 5622

» Sulky i ! PR-A Poly i !
1176 i 2 9091 i 2
Sulky R-A Poly
1611 5561
Sulky i 3 R-A Poly i 3
1037 5678
Sulky i 4 R-A Poly i 4

B Anzeige von realistischen Farben

durch erweiterte Garnfarbenanzeige

Die Farben und Garnfarbennummern werden im
Speicher der Maschine gespeichert. Aus dieser
Garnfarbenbibliothek kénnen Sie Farben
auswahlen, um lhre eigene Garnfarbentabelle zu
erstellen. Wenn die Musterfarben mit Hilfe dieser
Tabelle gedndert werden, kann das Muster
ausschlieBlich mit den vorhandenen Garnfarben
angezeigt werden. AufSerdem kann das Stickmuster
so angezeigt werden, wie es nach dem Sticken
aussieht.
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B Automatischer
Nadeleinfadlermechanismus

Der automatische Nadeleinfidlermechanismus

fadelt den Faden in jede Nadel ganz einfach ein.

Dariiber hinaus kdnnen Sie festlegen, dass das
automatische Einfadeln der Nadel fiir bestimmte
Nadelstangen deaktiviert werden soll.

B StandardmaBiger USB-Anschluss

Wenn die Stickmaschine tber das mitgelieferte
USB-Kabel an einen Computer angeschlossen wird,
kénnen Muster zum/vom Computer Ubertragen
werden. (Siehe ,Speichern von Stickmustern im
Computer” auf Seite 161.)

Steht die Maschine fiir den Anschluss Gber ein USB-
Kabel zu weit vom Computer entfernt, konnen
Stickmuster auch durch voriibergehendes Speichern
auf USB-Medien oder eine SD-Karte und
anschlieBendes Einsetzen in die Maschine vom
Computer ubertragen werden. (Siehe ,Speichern
von Stickmustern auf USB-Medien/SD-Karte” auf
Seite 161.)

M Jederzeit eine gewdhlte Nadelstange

bewegen oder einfadeln

Beim Auswahlen, Bearbeiten oder Sticken eines
Musters kann jede der Nadelstangen jederzeit zum
Einfadeln oder Bewegen an die Stickposition
ausgewdhlt werden.

Tippen Sie auf [fl=y, um den Bildschirm zum
Verschieben der Nadel aufzurufen und wihlen Sie
dann die Nummer der Nadelstange, die Sie
verschieben oder einfideln mochten. (Siehe
~Bewegen und einfddeln einer gewdhlten
Nadelstange” auf Seite 62.)

11



Verfiigbare Leistungsmerkmale

Es konnen Motive mit einer maximalen GroRe von
200 mm (H) x 360 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x
14 Zoll (B)) gestickt werden.

B Manuelle Farbfolge - Fiir eine
professionelle Verwendung der
Maschine

Fir die Festlegung der mit dieser Maschine
verwendeten Garnfarben, oder wenn Sie haufig
DST-Dateien verwenden, empfiehlt sich die
Verwendung der manuellen Farbfolge.

(Siehe ,Auswahlen/Verwalten von Garnfarben fur
jede Nadelstange (Manuelle Farbfolge)” auf

Seite 132.)

B Verschiedene integrierte Muster

Dank einer Vielzahl integrierter Buchstabenmuster,
Stickmuster und Umrandungen konnen Sie gleich
nach dem Kauf der Maschine mit dem Sticken
beginnen.

B Stickmusterbearbeitung

Buchstaben und Stickmuster kdnnen kombiniert
werden, oder es kann eine Textanordnung festgelegt
werden, um die Muster anzuordnen.

Aullerdem kann die Maschine so eingestellt werden,
dass dasselbe Muster wiederholt gestickt wird.
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Gliederung der Bedienungsanleitung

Diese Bedienungsanleitung ist wie unten beschrieben gegliedert. Machen Sie sich vor der Verwendung
der Maschine mit den Vorgdngen vertraut, die im Inhaltsverzeichnis auf der ersten Seite von Kapitel 2
unter den entsprechenden Uberschriften und Seitenzahlen aufgefiihrt sind. Darin werden die

Grundfunktionen der Reihe nach beschrieben.

Vor Gebrauch lesen

Kapitel 1: Vorbereitungen

In diesem Kapitel werden das Aufstellen der
Stickmaschine und die verschiedenen
Vorbereitungen vor dem Sticken beschrieben.

Kapitel 2: Sticklernprogramm

In diesem Kapitel werden die grundlegenden
Vorgdnge beim Sticken von Anfang an erklart —
vom Einschalten der Maschine liber das Sticken
eines Musters bis hin zum Fertigstellen des
Musters. Befolgen Sie die Schritte des
Lernprogramms, um sich mit dem Sticken von
Mustern und der Bedienung dieser Stickmaschine
vertraut zu machen.

Kapitel 3: Weitere grundlegende
Bedienungsablaufe

Dieses Kapitel enthalt Erlauterungen zu
Vorgangen, die in Kapitel 2 nicht behandelt
werden, wie das Sticken eines Musters mit elf oder
mehr Farben und das Wechseln der Nadel.

Zusatzliche Informationen

Kapitel 4: Stickeinstellungen

Dieses Kapitel enthdlt Informationen zu den
verschiedenen Stickeinstellungen, die das
Bearbeiten von Mustern erleichtern.

Kapitel 5: Auswahlen/Bearbeiten/Speichern von
Mustern

Dieses Kapitel enthalt Einzelheiten zum
Auswdhlen, Bearbeiten und Speichern von
Stickmustern.

Kapitel 6: Grundeinstellungen und Hilfefunktion

Dieses Kapitel enthalt Informationen zur
Verwendung der Taste ,Einstellungen” und der
Maschinenfunktionstasten. Dazu gehoren auch
Einzelheiten zum Andern der Grundeinstellungen
der Stickmaschine und zum Anzeigen von
Vorgdngen auf dem LCD-Bildschirm.

Kapitel 7: Anhang

Dieses Kapitel enthdlt Erlauterungen zu
verschiedenen Stickvorgangen, Hinweise zum
Kreieren schoner Stickereien sowie Einzelheiten
zu Wartungsverfahren und KorrekturmafSnahmen
bei Problemen.

Suchen von Informationen

B Durchsuchen der
Bedienungsanleitung

Nach Titeln

Uberpriifen Sie die links angefiihrten
Beschreibungen auf den Inhalt der einzelnen
Kapitel, und schlagen Sie dann im
Inhaltsverzeichnis nach.

Nach Schlagwortern

Durchsuchen Sie den Index am Ende dieser
Bedienungsanleitung. Suchen Sie nach dem
gewiinschten Schlagwort und schlagen Sie dann auf
der angegebenen Seite nach.

Nach Bildschirmen

Die Beschreibung der Tasten und anderer
Informationen, die auf den Hauptbildschirmen des
Displays angezeigt werden, finden Sie in den
Tabellen auf den Seiten 70 bis 79. Einzelheiten dazu
finden Sie auf der angegebenen Seite.

Nach Betriebszustinden

Verschiedene mogliche Betriebszustande und die
entsprechenden Funktionen werden auf Seite 80
beschrieben. Einzelheiten dazu finden Sie auf der
angegebenen Seite.

B Durchsuchen der Maschine

Diese Maschine ist mit einer Hilfefunktion
ausgestattet.

Informationen zur Durchfiihrung eines Vorgangs
Beriihren Sie die Maschinenfunktionstaste und
suchen Sie dann die gewlinschten Informationen.
(Siehe ,Verwenden der Maschinenfunktionstaste”
auf Seite 235.)
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Kapitel 1
VORBEREITUNGEN

Uberpriifen Sie nach dem Auspacken der Maschine anhand von ,Zubehér” auf Seite 20, ob der
Lieferumfang vollstandig ist. Nachdem Sie sichergestellt haben, dass alle Zubehorteile
vorhanden sind, kann die Stickmaschine aufgestellt werden.

Das Aufstellen der Maschine und die verschiedenen Vorbereitungen vor dem Nahen werden in
diesem Kapitel beschrieben.

Bezeichnung der Maschinenteile und ihre

Funktionen 18
Vorderansicht 18
Rechte Seite/Riickansicht 19
Rodianfald 19

Zubehor 20
Mitgeliefertes Zubeho 20
In manchen Landern oder Regi gel tes Zubehor..... 21
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Entfernen Sie die Befestigungsbleche 27
Einstellen der Position des Bedienfeld 27
Vorbereiten der Fadenfiihrungseinheit 28
Vorbereiten des Garnrollenstinders 29

Anbringen des Stickrat halt 30




Bezeichnung der Maschinenteile und ihre Funktionen

Nachfolgend werden die verschiedenen Teile der Stickmaschine und ihre Funktion beschrieben. Bevor
Sie die Stickmaschine verwenden, lesen Sie bitte diese Beschreibungen sorgfaltig durch, um sich mit den
Bezeichnungen der Maschinenteile vertraut zu machen.

Vorderansicht

® 6 ®

J

@ Fadenspannungsknépfe

Zur Einstellung der Fadenspannung.

® Nadelstangenkasten
Bewegt sich nach links und rechts, um die Nadel in
Stickposition zu bringen.

® Untere Fadenfiihrung

@ Stickarm

Bringen Sie den Stickrahmen am Stickarm an. Wenn die
Maschine eingeschaltet wird oder stickt, bewegt sich der
Stickarm vor und zurlick sowie nach links und rechts.

® Greiferabdeckung/Greifer

Offnen Sie die Greiferabdeckung, und setzen Sie die
Spulenkapsel in den Greifer ein.

® Fadenfiihrung A
@ Fadenfiihrung B
Fadenfiihrung C
® Fadenfiihrung D

Garnrollenstander

Der Garnrollenstander kann 10 Garnrollen zum Sticken
aufnehmen.

@ Bedienfeld

@ Eingebaute Kamera
@ Stickrahmenhalter
Nahlicht

Die Helligkeit des Néhlichts kann im Einstellungsbildschirm
eingestellt werden.

@ Tischhalterungen
Oberfadenfiihrung
@ Fadenfiihrungsstifte
Mittelfadenfiihrung

FiBe
An den FiiBen kdnnen Sie die Hohe der Beine einstellen.
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VORBEREITUNGEN

Rechte Seite/Riickansicht

O)

®

®

Unterseite
Halter fiir den Touch Pen
Bewahren Sie den Touch Pen in dem dafir vorgesehenen

Halter auf, wenn Sie ihn nicht benutzen.
SD-Kartenschacht

Setzen Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht ein, um
Stickmusterdaten zu importieren/exportieren.
USB-Anschluss fiir Medien

Um Stickmuster an USB-Medien zu senden oder von diesen zu
empfangen, stecken Sie das USB-Medium direkt in den USB-
Anschluss ein.

USB-Anschluss fiir Computer

Um Stickmuster zwischen einem Computer und der Maschine
zu importieren/exportieren, stecken Sie das USB-Kabel in den
USB-Anschluss ein.

Handrad

Drehen Sie das Handrad, um die Nadel nach oben und unten
zu bewegen. Achten Sie darauf, das Handrad in Richtung LCD-
Feld (gegen den Uhrzeigersinn) zu drehen.

Netzstecker

Stecken Sie den Geréatestecker des Netzkabels in die
Netzbuchse an der Maschine.

Netzschalter

Mit dem Netzschalter schalten Sie die Maschine EIN (I) und
AUS (O).

Schalten Sie die Maschine nicht gleich nach dem Ausschalten
wieder ein. Es wird empfohlen, vor dem erneuten Einschalten 5
Sekunden zu warten.

Beliiftungsschlitze

Bedienfeld

O)

©@6e ©

Start/Stopp-Taste

Driicken Sie die Start/Stopp-Taste, um die Maschine zu starten

bzw. zu stoppen. Der Leuchtstatus und die Farbe der Taste

andern sich je nach Betriebszustand der Maschine.

Taste leuchtet rot Maschine kann den Stickvorgang

nicht starten

Taste blinkt griin Maschine kann den Stickvorgang

starten

Grines Licht . Stickvorgang lauft
Maschine kann den Faden
abschneiden

Orange blinkend

Aus Maschine ist ausgeschaltet

Fadenabschneidetaste

Driicken Sie die Fadenabschneidetaste, um den Ober- und
Unterfaden abzuschneiden.

Automatische Nadeleinfadlertaste

Driicken Sie die Taste ,,Automatisches Einfadeln“, um den
Faden in die Nadel einzufadeln.

Lautsprecher

Display (Beriihrungsbildschirm)

Beriihren Sie die Tasten auf dem Bildschirm, um Muster
auszuwahlen und zu bearbeiten und verschiedene
Informationen zu bestatigen.
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Zubehor

Das unten aufgefiihrte Zubehor ist im Lieferumfang der Maschine enthalten. Achten Sie darauf, nur das
fur diese Maschine konzipierte Zubehor zu verwenden.

Mitgeliefertes Zubehor

Uberpriifen Sie nach dem Offnen des Kartons, dass das unten stehende Zubehor vorhanden ist (Anderungen
vorbehalten). Wenn ein Teil fehlt oder beschadigt ist, wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler.

Teilebezeichnung Teilebezeichnung
Bestellnummer Bestellnummer
1. " 13. .
Zubehorkoffer 3 Kreuzschlitz-Schraubendreher
XC6482-051 / XC6543-051
14.
Nadelsatz x 2 Standardschraubendreher
XC6469-001 / X55468-051
. 15.
Vorgewickelte Spulen x 6 Sechskantschraubendreher
XC6368-051 / XC5159-051
4. 16. .
Spulennetz x 10 Winkelschraubendreher
S$34455-000 / XC6545-051
5. 17. . .
Nahttrenner Scheibenformiger Schraubendreher
9
/ XF4967-001 @ XC1074-051
6. 18. .
Schere Schraubenschliissel 13 mm x 10 mm
/ XF2052-001 / XC6159-051
7. . 19. ..
Pinzette 9 Olflasche
/ ﬁ XZ0206-051
XC6542-051 XG3677-001 (fiir Europa und Tiirkei)
8. . . 20. .. .
Beriihrungsstift Reinigungspinsel
/ XA9940-051 / X59476-051
9. e 21. .
Nadeleinfadler Gewicht (L)
/ XE8362-001 @ XC5974-151
10. 22,
Nadelwechsel-Werkzeug USB-Kabelklemme x 2
% XF0793-001 %% XE8396-002
11. . . . 23. X
Stichplatten-Distanzstiick Garnrollenfilz x 10
AN
([©) =
=" xC6499-151 @ XC7134-051
12. . . . 24,
Distanzstiick (an der Maschine) Garnrollenkappe x 10
7 ’/’."\\"
= XF1978-001 130012-054
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VORBEREITUNGEN

Teilebezeichnung Teilebezeichnung
Bestellnummer Bestellnummer
USB-Kabel Stickmuster-Katalog
XD1851-051 XG5991-001
Stickrahmen (extragrof}) Tisch

200 mm (H) x 360 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x
14 Zoll (B))

PRPH360 (Amerika)
PRPH360:XE8421-001 (Andere Lander)

PRWT1 (Amerika)
PRWT1: XE8417-101 (Andere Lander)

Stickrahmen (groR) Netzkabel
130 mm (H) x 180 mm (B) (5-1/8 Zoll (H) x

7-1/8 Zoll (B))

PRH180 (Amerika)
PRH180: XC6285-052 (Andere Lander)

Wenden Sie sich an Ihr Brother-Fachgeschift.

e s o (B A VORSICHT

% (4 Zoll (H) x 4 Zoll (B)) R - o
PRH100 (Amerik * Verwenden Sie fiir diese Maschine ausschlieRlich das
merika) . . . |
PRH100: XC6286-052 (Andere Lander) mitgelieferte Netzkabel. Die Verwendung eines
29. Stickrahmen (klein) anderen Netzkabels kann zu Beschadigungen fiihren.

40 mm (H) x 60 mm (B) (1-1/2 Zoll (H) x
2-3/8 Zoll (B))

PRH60 (Amerika)
PRH60: XC6287-052 (Andere Linder) Anmerkung

Stickschablone (extragroB) ¢ Der mitgelieferte Touch Pen kann in der Touch-

200 mm (H) x 360 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x Pen-Halterung auf der Riickseite des
14 Zoll (B)) Bedienfeldes aufbewahrt werden. Siehe Seite 19.
XE7158-101
Stickschablone (groR) 3
130 mm (H) x 1§0 mm (B) (5-1/8 Zoll (H) x In n‘.lanChen.Lan(.iern Oder .
7-1/8 Zoll (B)) Regionen mitgeliefertes Zubehor
XC5721-051

32. Stickschablone (mittel) - -
100 mm (H) x 100 mm (B) Teilebezeichnung
(4 Zoll (H) x 4 Zoll (B)) Bestellnummer
XC5759-051 1. Scanrahmen

33. Stickschablone (klein)
40 r/an(II-P I)S( 60 mm (B) (1-1/2 Zoll (H) x XG5300-001 (Amerika)
2-3/8

. 2. Magnet x 6

XC5761-051 iff

34. Blitter mit Stickpositions-Aufklebern jfy XF9325-001 (Amerika)

] 3.

SAEPS2 (A ka) H 0 P
EPSo: XF07n2g-|081 (Andere Linden) Nadeldistanzstiick (zusatzlich)

35. Stickrahmenhalter A XC6499-151 (Amerika)
(mit weiler Eckabdeckung)
4.
¥y N E7374.001 w Scan-Rahmen-Satz
36 Stickrahmenhalter B U=
: tickrahmenhalter PRSCANFKITI (E
(mit hellgrauer Eckabdeckung) (Buropa)
. S . .
XE7376-001 5 Stickmuster-Katalog
37. . . <>
Bedienungsanleitung XG5993-001
Diese Anleitung 6. | Aufspulvorrichtungssatz

(Siehe Seite 279.)

3 . .
Stichwortregister

010

XG5986-001 PRBW1
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Optionales Zubehor

Folgendes optionales Zubehor kann separat erworben werden.

Teilebezeichnung

Bestellnummer

Teilebezeichnung

Bestellnummer

Breiter Kappenrahmensatz (Siehe
Seite 262.)

PRPCF1 (Amerika)
PRPCF1: XE8408-201 (Andere Lander)

Randmuster-Stickrahmen
100 mm (H) x 300 mm (B)
(4 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

PRPBF1 (Amerika)
PRPBF1: XE8414-001 (Andere Lander)

Breiter Kappenrahmen
60 mm (H) x 360 mm (B)
(2-3/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

PRPCFH4 (Amerika)
PRPCFH4: XE8424-001 (Andere Lander)

Jumborahmen
360 mm (H) x 360 mm (B)
(14 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

PRPJF360 (Amerika)
PRPJF360: XE8405-301 (Andere Lander)

Spezial-Kappenrahmensatz 2

PRCF3 (Amerika)
PRCF3:XE2158-201 (Andere Lander)

Rundrahmensatz

PRPRFK1 (Amerika)
PRPRFK1: XE8402-001 (Andere Lander)

Erweiterter Kappenrahmen 2
60 mm (H) x 130 mm (B)
(2-3/8 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))

Runder Rahmen
(2100 mm (4 Zoll))

PRPRF100 (Amerika)
PRPRF100: XE8427-001 (Andere Lander)

PRCFH3 (Amerika)
PRCFH3: XE2162-001 (Andere Lander)

Runder Rahmen
(2130 mm (5 Zoll))

PRPRF130 (Amerika)
PRPRF130: XE8430-001 (Andere Lander)

Erweiterter Kappenrahmen
50 mm (H) x 130 mm (B)
(2 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))

PRCFH2 (Amerika)
PRCFH2: XC7610-052 (Andere Lander)

Runder Rahmen
(160 mm) (6 Zoll)

PRPRF160 (Amerika)
PRPRF160: XE8433-001 (Andere Lander)

Stickrahmenbhalter C (mit dunkel-
grauen Eckabdeckungen)

PRPARMC (Amerika)
PRPARMC: XE8436-001 (Andere Lander)

6. .
Montagevorrichtung
PRCFJ2 (Amerika)
PRCFJ2: XC7611-052 (Andere Lander)
7.

Zylinderrahmensatz

PRCL1 (Amerika)
PRCL1: XE2166-001 (Andere Lander)

Flachrahmen
200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

PRF300 (Amerika)
PRF300: XE2086-001 (Andere Lander)

Zylinderrahmen
80 mm (H) x 90 mm (B)
(3 Zoll (H) x 3-1/2 Zoll (B))

Stickrahmen (extragrof})
200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

PRH300 (Amerika)
PRH300: XC6284-052 (Andere Lander)

PRCLH1 (Amerika)
PRCLH1: XE2170-001 (Andere Lander)

Klemmrahmen S gerader Satz
24 mm (H) x 45 mm (B)
(7/8 Zoll (H) x 1-3/4 Zoll (B))

PRCLP45B (Amerika)
PRCLP45B: XF2251-001 (Europa)
PRCLP45B: XF2252-001 (Andere Lander)

Quiltrahmen
200 mm x 200 mm (7-7/8 Zoll x
7-7/8 Zoll)

PRPQF200 (Amerika)
PRPQF200: XE8411-001 (Andere Lander)
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VORBEREITUNGEN

Teilebezeichnung Teilebezeichnung
Bestellnummer Bestellnummer
20. Klemmrahmen S L & R 29.
24 mm (H) x 45 mm (B) USB-Maus

5 % |(7/8 Zoll (H) x 1-3/4 Zoll (B))

PRCLP45LR (Amerika)
PRCLP45LR: XF2255-001 (Europa) XE5334-101
PRCLP45LR: XF2256-001 (Andere Lander)

Klemmrahmen S gerade 30

24 mm (H) x 45 mm (B) ) Blitter mit Stickpositions-Aufklebern
(7/8 Zoll (H) x 1-3/4 Zoll (B))

PRCLP45S (Amerika) SAEPS2 (Amerika)
PRCLP45S: XF2269-001 (Europa) EPS2:XF0763-001 (Andere Lander)
PRCLP45S: XF2268-001 (Andere Lander)

Klemmrahmen S L & R Satz . .
24 mm (H) x 45 mm (B) S Hinweis

(7/8 Zoll (H) x 1-3/4 Zoll (B)) e Eine vollsténdige Liste des optionalen
Zubehdrs und der verfigbaren USB-Medien
PRCLPASLRD (Amerika) fi.'!_r Ihre Maschine erhalten S.i'e bei lhrem
PRCLP45LRD: XF2270-001 (Europa) néchsten Brother-Vertragshandler.

PRCLP45LRD: XF2272-001 (Andere
Lander)

Anmerkung

Klemmrahmen M Satz ¢ Benutzen Sie nur die flr diese Maschine
100mm (H) x 100 mm (B) empfohlenen Zubehdrteile.

4 Zoll (H) x 4 Zoll (B
@ Zoll(H) x 4 Zoll (B) ¢ Alle Spezifikationen sind zum Zeitpunkt der
Drucklegung korrekt angegeben. Beachten

PRCLPMT1 (Amerika)

PRCLP100B: 115D02E000B (Europa) Sie bitte, dass manche Spezifikationen
PRCLPM1AP: 115D02E700B (Andere ohne Ankindigung gedndert werden
Lander) kénnen.

Kompaktrahmensatz

70: 41 mm (H) x 70 mm (B)

(1-5/8 Zoll (H) x 2-3/4 Zoll (B))

50: 50 mm (H) x 50 mm (B)

(2 Zoll (H) x 2 Zoll (B))

44: 38 mm (H) x 44 mm (B)

(1-1/2 Zoll (H) x 1-3/4 Zoll (B))
Hochformat: 33 mm (H) x 75 mm (B)
(1-5/16 Zoll (H) x 2-15/16 Zoll (B))

PRHCK1 (Amerika)

PRSFK1: 115D02EO00A (Europa)
PRHCKTAP: 115D02E700A (Andere
Lander)

25. Armelrahmen

200 mm (H) x 70 mm (B)

(7-7/8 Zoll (H) x 2-3/4 Zoll (B))
PRHSL200 (Amerika)

PRHSL200: 115D02E000C (Europa)
PRHSL200AP: 115D02E700C (Andere
Lander)

Gestell

PRNSTD2 (Amerika)

VRPRNSTD: 115Z05E0005 (Europa)
VRPRNSTD: 115Z05E7005 (Andere
Lander)

Metallspule

100376-051

Gewicht (S)

XC6631-051
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Aufstellen der Maschine

Nachfolgend wird das Aufstellen der Maschine beschrieben. Wenn die Maschine nicht richtig aufgestellt
wird, kann sie vibrieren oder laute Gerdusche verursachen. Auflerdem werden Stickarbeiten nicht richtig
ausgefiihrt. Ein optionales Gestell ist ebenfalls erhaltlich.

VorsichtsmalRnahmen bei Aufstellung und Transport

A VORSICHT

¢ Die Umgebungstemperatur sollte zwischen 5 °C (40 °F) und 40 °C (104 °F) liegen. Wenn die Maschine in
einer zu kiihlen oder zu warmen Umgebung betrieben wird, kann es zu Funktionsstérungen kommen.

¢ Setzen Sie die Maschine nicht direktem Sonnenlicht aus, da es sonst zu Funktionsstérungen kommen
kann.

¢ Stellen Sie die Maschine so auf einem Arbeitstisch auf, dass sie eben und stabil auf allen vier einstellbaren
Fiiken steht.

e Um eine Uberhitzung des Motors zu verhindern, die zu einem Brand oder einer Beschidigung der
Maschine fiihren kann, legen Sie nichts unter die Stickmaschine, das die Beliiftungsschlitze hinten an der
Maschinenunterseite verschlieRen konnte.

¢ Die Maschine wiegt ca. 42,5 kg (94 Ib). Sie sollte grundsitzlich von zwei Personen transportiert und
aufgestellt werden.

¢ Achten Sie beim Transport darauf, die Maschine nur zu zweit und an den am Boden angebrachten
gekennzeichneten Griffschlitzen anzuheben (D). Andernfalls konnte die Maschine beschidigt werden
oder herunterfallen, was zu Verletzungen fiihren kann.

¢ Bei Unwettern mit Blitzen sollte die Maschine grundsitzlich ausgeschaltet und der Netzstecker gezogen
werden. Blitze kdnnen zu Funktionsstérungen fiihren.

¢ Stecken Sie den Netzstecker nicht ein, bevor die Maschine richtig aufgestellt ist. Andernfalls kann es zu
Verletzungen kommen, wenn die Start-/Stopp-Taste versehentlich gedriickt wird und die Maschine zu
sticken beginnt.

* Tragen Sie beim Schmieren der Maschine eine Schutzbrille und Handschuhe, damit kein Ol oder Fett in
die Augen oder an die Haut gelangen kann. Lassen Sie kein Ol oder Fett in lhren Mund gelangen.
Bewahren Sie Ol und Fett auBer Reichweite von Kindern auf.

¢ Beim Anbringen/Abnehmen eines Stickrahmens oder anderer mitgelieferter Zubehorteile, oder bei der
Wartung der Maschine darauf achten, dass Sie mit keinem Teil lhres Korpers die Maschine beriihren.
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VORBEREITUNGEN

Aufstellort

Stellen Sie die Maschine an einem Ort auf, der die folgenden Anforderungen erfillt.

e Maschine mindestens 50 mm (2 Zoll) von der Wand entfernt positionieren

¢ Ausreichend Platz um die Maschine lassen

e Keine Objekte im Bewegungsbereich des Stickrahmens platzieren

¢ Maschine in der Nahe einer Netzsteckdose aufstellen

¢ Ebene und stabile Flache verwenden (z.B. einen Tisch oder ein Untergestell).

¢ Flache mit ausreichender Tragkraft (ca. 42,5 kg (94 b)) verwenden

¢ Um die Beluftungsschlitze hinten an der Maschinenunterseite einen Freiraum lassen

_— Mindestens
- Mdrb °°°°°°°°° 50 mm
(2 Zoll)

589 mm

785 mm
(23-1/4 Zoll)

(31 Zoll)

Mehr als
350 mm
(13-3/4 Zoll)

Mebhr als
210 mm
(8-1/4 Zoll)

A VORSICHT

¢ Um Funktionsstorungen oder Schidden zu vermeiden, stellen Sie die Maschine nicht an Orten mit den
folgenden Umgebungsbedingungen auf.

560 mm Mehr als 220 mm
(22 Zoll) (8-3/4 Zoll)

Extrem staubige
Flussigkeiten (z.B. Wasser)  Umgebung

Direktes Sonnenlicht

Unzureichender Platz Blockierte Belliftungsschlitze

Objekte innerhalb des Bewegungsbereichs
des Stickrahmens

Instabile Flache

Anschluss an Verlangerungskabel
oder Mehrfachsteckdosen

Extrem hohe oder niedrige Temperaturen.
Die Betriebstemperatur sollte zwischen
5 °C und 40 °C betragen.

S Hinweis
Q e Zu lhrer Sicherheit: Da die Maschine ca. 42,5 kg (94 Ib) wiegt, stellen Sie sie nur auf einen ausreichend
stabilen Tisch.
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Aufstellen der Maschine

Stellen Sie die GeratefiiRe beim Aufstellen so ein,
dass die Maschine stabil steht.

Stellen Sie sicher, dass saimtliche
Klebestreifen und alles
Verpackungsmaterial von der Maschine
entfernt wurden.

Achten Sie beim Aufstellen der Maschine
darauf, dass um sie herum ausreichend
Platz vorhanden ist.

Mindestens
50 mm
(2 Zoll)

589 mm
(23-1/4 Zoll)

Mindestens
350 mm
(13-3/4 Zoll)

Mehr als 220 mm
(8-3/4 Zoll)

Mehr als
210 mm
(8-1/4 Zoll)

560 mm
(22 Zoll)

Stellen Sie die GeritefiiRe so ein, dass die
Maschine stabil steht.
Losen Sie mit dem mitgelieferten Schraubenschlissel

die Sicherungsmutter an dem Geréteful3, den Sie
einstellen mochten.

T S s Y
—

@ Sicherungsmutter
® Einstellbare FuBmutter
— Der Ful8 ist drehbar.

Drehen Sie die einstellbare FuRmutter am
Full mit dem mitgelieferten
Schraubenschliissel.

Wenn Sie die Mutter in Richtung @ drehen, wird das

Bein langer. Wenn Sie sie in Richtung @ drehen, wird
es kirzer.

@ Einstellbare FuBmutter

¢ Stellen Sie alle vier Beine so ein, dass die Maschine
stabil und eben auf dem Tisch steht.

Nachdem Sie die Beine auf die gewiinschte
Lange eingestellt haben, ziehen Sie die
Muttern mit dem mitgelieferten
Schraubenschliissel fest.

®\
==
@ Sicherungsmutter
Driicken Sie die Stickmaschine an jeder

Ecke herunter, um zu iiberpriifen, ob sie
stabil steht.

Ist dies nicht der Fall, fiihren Sie Schritt 9 bis 6
noch einmal aus, um die Beine neu einzustellen.
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VORBEREITUNGEN

Entfernen Sie die
Befestigungsbleche

A VORSICHT

¢ Entfernen Sie die Befestigungsbleche, bevor
Sie die Maschine einschalten, da es sonst zu

Funktionsstérungen kommen kann.

Entfernen Sie alle Schrauben an den
Befestigungsblechen mit dem mitgelieferten
Kreuzschlitz-Schraubendreher.

@ Schrauben
©@ Befestigungsbleche

Anmerkung

¢ Nach dem Entfernen der
Befestigungsbleche darauf achten, dass sie
flr eine spatere Verwendung aufbewahrt
werden. Wenden Sie sich zu Fragen des
Transports der Maschine an lhr
Brother-Fachgeschéft.

Einstellen der Position des
Bedienfeldes

Richten Sie das Bedienfeld in einer
benutzerfreundlichen Position bzw. einem gut
einsehbaren Winkel aus.

Losen Sie die beiden Schrauben, um das
Bedienfeld nach vorne zu bewegen.

N
@ Schrauben
Bringen Sie das Bedienfeld in eine

benutzerfreundliche Position, und ziehen
Sie die Schrauben fest.

Richten Sie das Bedienfeld aus.

Losen Sie die Schraube, richten Sie das Bedienfeld so
aus, dass Sie es gut sehen konnen, und ziehen Sie die
Schraube wieder fest.

@ Schraube
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Richten Sie den Winkel des Bedienfelds aus. -
Losen Sie die beiden Schrauben hinter dem Vorberelten der

Bedienfeld, stellen Sie den Winkel des Bedienfelds so Fadenfﬁhrungseinheit

ein, dass Sie es gut sehen konnen, und ziehen Sie die
Schrauben wieder fest. o .
Heben Sie die Fadenfiihrung an.

A VORSICHT

¢ Wenn Sie die Fadenfiihrung anheben, muss die
Nadelstangenposition 6 ausgewihlt sein, da es

L=sJ=] 7

(

sonst zu Funktionsstérungen kommen kann.
é} (Weitere Informationen zum Bewegen der
L Nadelstange finden Sie unter ,Bewegen und
(Seitenansicht) (Draufsicht einfideln einer gewdhlten Nadelstange” auf
(@ Schrauben Seite 62.)

o Hinweis ' DR ==
* Verwenden Sie den mitgelieferten e AL N
scheibenférmigen Schraubendreher zum w2 O L3 e

o

Lésen und Festziehen der fiinf Schrauben. —
EEso s

EIEEE)

Losen Sie die beiden Schrauben oben an der
Fadenfiihrungshalterung.

AR

N Y

@ Lo6sen Sie die Schraube um drei oder vier
Umdrehungen gegen den Uhrzeigersinn.

Greifen Sie in die Haltevorrichtungen an
der Fadenfiihrungshalterung und schieben
Sie sie zur Mitte hin.

A V!

NSO

=
N
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VORBEREITUNGEN

Wenn die Fadenfiihrungshalterung
ausgeklappt ist und die Fadenfiihrung auf
die hochste Position angehoben wurde,
ziehen Sie die beiden Schrauben an, um die
Fadenfiihrung in ihrer Position zu sichern.

@ Fadenflihrung zusammensetzen
® Schraube festziehen.
® Fadenflihrungshalterung

S Hinweis

¢ Wenn die Schrauben nicht weit genug
geldst werden, lasst sich die
Fadenflihrungshalterung mdglicherweise
nur schwer bewegen. Wenden Sie beim
Bewegen der Fadenfuhrungshalterung
keine UberméBige Kraft an. Stellen Sie
sicher, dass die Schrauben weit genug
geldst wurden, bevor Sie diesen Teil
bewegen.

¢ Vergewissern Sie sich, jede Schraube
ausreichend anzuziehen, um die
Fadenflihrungshalterung zu sichern.

Vorbereiten des
Garnrollenstanders

Sichern Sie den Garnrollenstander in der
Stickposition. Verwenden Sie den mitgelieferten
Schlitzschraubendreher.

Losen Sie die Schraube um zwei oder drei
Umdrehungen klappen Sie anschliefend
den Garnrollenstander auf.

Rickansicht

@ Schraube
® Garnrollensténder

Wenn der Garnrollenstinder vollstandig
aufgeklappt ist, ziehen Sie die Schraube
fest.

Rickansicht

e \@
— Sichern Sie den Garnrollenstander in der
aufgeklappten Position.
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Anbringen des
Stickrahmenhalters

Bringen Sie den Stickrahmenhalter am Stickarm an.

Verwenden Sie den Stickrahmenhalter, der
fiir den von lhnen verwendeten
Stickrahmen geeignet ist. (Siehe Seite 88 bis
91.)

Losen Sie die beiden Riandelschrauben am
Stickrahmenhalter.

BCTCAS

@ Schrauben
® Eckabdeckungen

Richten Sie die Locher am
Stickrahmenhalter gegen die Stifte an der
Rahmenmontageplatte des Stickarms aus.

(@ Stifte an der Rahmenmontageplatte
@ Eckabdeckungen
® Locher am Stickrahmenhalter

Sichern Sie den Stickrahmenhalter mit den
beiden in Schritt @ entfernten Schrauben.

@ Schrauben

S Hinweis
e Ziehen Sie die Randelschrauben mit dem
mitgelieferten, scheibenférmigen
Schraubendreher fest.

¢ Diese Maschine wird mit zwei Typen von
Stickrahmenhaltern geliefert.
Stickrahmenhalter A wird mit den vier
mitgelieferten Stickrahmen verwendet.
(Weitere Hinweise finden Sie unter ,,Richtige
Verwendung der Stickrahmen® auf
Seite 88.)

S Hinweis

Q ¢ Die Eckabdeckungen der einzelnen
Stickrahmenhalter sind in unterschiedlichen
Farben gehalten.
Halter A: WeiBe Eckabdeckungen
Halter B: Hellgraue Eckabdeckungen
Halter C: Dunkelgraue Eckabdeckungen
(optional)

Die Maschine ist nun fertig vorbereitet.
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Kapitel 2
STICKLERNPROGRAMM

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Vorgédnge beim Sticken von Anfang an erklart —
vom Einschalten der Maschine tiber das Sticken eines Musters bis hin zum Fertigstellen des
Musters. Befolgen Sie die Schritte des Lernprogramms, um sich mit dem Sticken von Mustern
und der Bedienung dieser Stickmaschine vertraut zu machen.
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Vorsichtsmallnahmen beim Betrieb

Nachfolgend werden die Punkte beschrieben, die zur Gewéhrleistung eines sicheren Betriebs der
Maschine zu beachten sind.

Vorsichtsmafinahmen bei der Stromversorgung

Beachten Sie unbedingt die folgenden Vorsichtsmallnahmen in Bezug auf die Stromversorgung.

A WARNUNG

¢ Verwenden Sie nur gewohnlichen Haushaltstrom als Stromquelle. Das Verwenden andersartiger
Stromquellen kann Briande, Stromschlige und Maschinenschidden zur Folge haben.

¢ Achten Sie darauf, dass die Netzkabelstecker fest in der Steckdose und sicher in der Netzbuchse der
Nahmaschine sitzen. Andernfalls kann es zu Branden oder Stromschlagen kommen.

o Stecken Sie den Netzkabelstecker nicht in eine Steckdose, die sich nicht in einwandfreiem Zustand
befindet.

¢ Schalten Sie die Stickmaschine in den folgenden Fillen aus, und ziehen Sie den Netzstecker, da sonst die
Gefahr von Brinden, Stromschligen oder Maschinenschéden besteht.
¢ Wenn die Maschine unbeaufsichtigt gelassen wird.
¢ Nach Gebrauch der Maschine.
¢ Bei einem Stromausfall wahrend des Betriebs der Maschine.
¢ Wenn die Maschine nicht richtig funktioniert, z.B. bei Wackelkontakten oder Kabelbriichen.
¢ Bei Gewittern.

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie nur das mitgelieferte Netzkabel.

¢ SchlieRen Sie die Maschine nicht an Verlangerungskabel oder zusammen mit anderen Gerdten an
Mehrfachsteckdosen an, da es sonst zu Branden oder Stromschlagen kommen kann.

¢ SchlieRen Sie das Netzkabel nicht mit nassen Handen an, da sonst die Gefahr eines Stromschlags besteht.

¢ Wenn Sie das Netzkabel abziehen, schalten Sie grundsitzlich zuerst die Maschine aus, und fassen Sie das
Kabel beim Herausziehen am Stecker an. Das Ziehen am Netzkabel kann zu Beschddigungen desselben
sowie zu Branden und Stromschlagen fiihren.

¢ Das Netzkabel darf keinesfalls durchtrennt, beschadigt, verandert, gewaltsam verbogen, gezogen, verdreht
oder aufgerollt werden. Legen Sie auRerdem keine schweren Gegenstiande auf dem Kabel ab, und setzen
Sie es keiner Hitze aus, da es sonst beschiadigt bzw. Brande oder Stromschlage verursachen kann. Sollten
Netzkabel oder Netzstecker beschédigt sein, verwenden Sie die Maschine nicht weiter, sondern bringen
Sie sie zu lhrem Brother-Vertragshandler zur Reparatur.

¢ Wenn die Maschine iiber einen langeren Zeitraum nicht verwendet wird, ziehen Sie den Netzstecker, da
sonst Brandgefahr besteht.

® Schalten Sie die Maschine mit dem Netzschalter aus oder ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose,
wenn Sie die Ndhmaschine nicht benutzen oder unbeaufsichtigt lassen.

¢ Wenn Sie Wartungsarbeiten durchfiihren oder Abdeckungen abnehmen, muss die Maschine vom Netz
getrennt werden.

o
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Vorsichtsmallnahmen beim Umgang mit Nadeln

Beachten Sie bei der Auswahl der Nadeln fiir die Maschine unbedingt die folgenden VorsichtsmaSnahmen.

A VORSICHT

¢ Die Maschine ist fiir die Verwendung von handelsiiblichen Sticknadeln ausgelegt. Der Hersteller empfiehlt

die Verwendung des Nadelprodukts ,HAX 130 EBBR“ (Organ). Schmetz-Nadeln 130/705 H-E konnen
ersatzweise ebenfalls verwendet werden. Die Verwendung anderer Nadeln kann zu Nadelbriichen bzw.
Fadenrissen fiihren oder den Nadeleinfadlermechanismus beschiddigen und Verletzungen verursachen.

* Verwenden Sie niemals verbogene Nadeln. Verbogene Nadeln konnen leicht abbrechen und dadurch zu Verletzungen fiihren.

Uberpriifen der Nadel

Das Nahen mit einer verbogenen Nadel ist dufSerst gefahrlich, da die Nadel wahrend des Nahens abbrechen kann.

Legen Sie die Nadel mit der abgeflachten Seite auf eine ebene Flache und tiberprifen Sie, ob der Abstand
zwischen der Nadel und der Flache gleichmalig ist. Wenn die Nadel verbogen oder abgebrochen ist,
ersetzen Sie sie durch eine neue. (Siehe ,Wechseln der Nadel” auf Seite 86.)

H Gute Nadel H Schlechte Nadel

\ \/ und der ebenen Flache nicht

O)

I Wenn der Abstand zwischen der Nadel

gleichmaBig ist, ist die Nadel verbogen.

({ (— 1 Verwenden Sie keine verbogene Nadel.

| N
E X

i [q
[

3
Yo

@ Abgeflachte Seite ® Ebene Flache

® Kennzeichnung des
Nadeltyps

Vorsichtsmalinahmen beim Umgang mit der Spule

Beachten Sie unbedingt die folgenden Vorsichtsmallnahmen beim Umgang mit der Spule.

A VORSICHT

Verwenden Sie nur vorgewickelte Spulen (COATS Typ ,,L“/TRU-SEW POLYESTER
»Filaments“) oder Spulen, die speziell fiir diese Stickmaschine entwickelt
wurden. Die Verwendung anderer Spulen kann zu Beschéddigungen der
Maschine und Verletzungen fiihren.

Verwenden Sie eine korrekt aufgespulte Spule, da andernfalls die Nadel
abbrechen kann bzw. eine falsche Fadenspannung verwendet wird.

Verwenden Sie zum Aufwickeln der Unterfadenspule nur die optionale Aufspulvorrichtung (siehe
Seite 279) und Metallspulen (Bestellnummer: 100376-053).

Stellen Sie beim Wickeln der Spule sicher, dass Sie nur Baumwoll- oder gesponnenes Polyestergarn
(zwischen 74 dtex/2 und 100 dtex/2) verwenden.
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Empfehlungen fiir den Oberfaden

Beachten Sie beim Einfddeln des Oberfadens unbedingt die folgenden Empfehlungen.

S Hinweis
¢ Es wird empfohlen, Stickgarn aus Rayon oder Polyester (Gewichtsklasse den 120 x 2 / dtex 135 x
2/ 40 (in den amerikanischen Landern und Europa) / Nr. 50 (in Japan)) zu verwenden.

Stoffempfehlungen

Beachten Sie unbedingt die folgenden Stoffempfehlungen.

S Hinweis

e Die Maschine kann bis zu 2 mm (5/64 Zoll) dicke Stoffe besticken. Wenn dickerer Stoff gestickt wird,
kann die Nadel verbiegen oder brechen.

¢ Beim Sticken von Ubereinander liegenden Stichen kann die Nadel den Stoff nur schwer durchdringen
und somit verbiegen oder brechen.

¢ Fir dinne Stoffe oder Stretchstoffe sollte ein Stickunterlegvlies verwendet werden. (siehe ,,Anbringen
von Aufbligelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff* auf Seite 92)

¢ Achten Sie beim Besticken von groBeren Stoffteilen darauf, dass sich der Stoff nicht im Stickarm
verfangt.

Bildschirmempfehlungen

Beachten Sie unbedingt die folgenden Empfehlungen zur Verwendung des Bedienfeld-Bildschirms.

S Hinweis

Q ¢ Berlihren Sie den Bildschirm nur mit dem Finger oder dem mitgelieferten Touch Pen. Verwenden Sie
keine Drehbleistifte, Schraubendreher oder irgend einen anderen harten oder scharfen Gegenstand.
Achten Sie auBerdem darauf, nicht zu stark auf den Bildschirm zu drlicken, da er sonst beschadigt
werden kann.

W
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Grundlegende Bedienungsablaufe

Im Folgenden werden grundlegende Stickverfahren beschrieben.
Machen Sie sich vor der Bedienung der Stickmaschine mit den unten stehenden allgemeinen Schritten
vertraut.

Seite in

Schritt Vorgang Ler:elrt(f Ir?mm Vorsichismafinahmen
Prog heim Betrieh
1 Setzen Sie die Spule ein. S.36 S.33
2 Maschine einschalten. S. 38 S.32
3 Waihlen Sie ein Stickmuster aus. S.43
4 Bearbeiten Sie das Stickmuster. S. 45
5 | Uberpriifen Sie das Vorschaubild. S. 46
6 Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen ein. S.48 S. 34
7 Bringen Sie den Stickrahmen an der Maschine an. S. 50
8 Legen Sie die Stickeinstellungen fest. S.53
9 Uberpriifen Sie den Stickbereich. S.54
10 | Fadeln Sie die Oberfaden ein. S.55 S.34
Entriegeln Sie die Maschine und driicken Sie dann die Start/
11 Stopp-Taste, um mit dem Sticken zu beginnen. S 64
(Sobald der Stickvorgang beendet ist, halt die Maschine ‘
automatisch an.)
12 Entfernen Sie den Stickrahmen, und nehmen Sie den Stoff aus S 68
dem Rahmen. :
13 | Schalten Sie die Maschine aus. S. 69

Die Vorgédnge zum Sticken des Musters werden auf den folgenden Seiten beschrieben.

Der Stickvorgang kann zwar auch ohne eine Bearbeitung des Musters oder das Festlegen von
Stickeinstellungen erfolgen, doch sollten Sie Seite 174 und Seite 127 zu diesen Themen lesen.

Die Beschreibung der Tasten und anderer Informationen, die auf den Hauptbildschirmen des Displays
angezeigt werden, finden Sie in den Tabellen auf den Seiten 70 bis 79. Sie kénnen diese Tabellen als
Direkthilfe verwenden.

Die verschiedenen Vorsichtsmalinahmen, die bei den Grundlegende Bedienungsabldufen zu beachten
sind, finden Sie auf den Seiten 32 bis 34. Diese VorsichtsmaBnahmen miissen genau befolgt werden,
damit die Maschine ordnungsgemals funktioniert. Lesen Sie diese VorsichtsmafSnahmen sorgfaltig durch.
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1. Einsetzen der Spule

Beim Kauf der Maschine ist nur eine leere Spulenkapsel im Haken installiert. Legen Sie zum Sticken eine mit
Unterfaden aufgewickelte Spule ein. Vorsichtsmallnahmen beim Umgang mit der Spule finden Sie auf Seite 33.

S Hinweis

Q ¢ Die Maschine zeigt die Restmenge des
Unterfadens nicht an. Stellen Sie daher vor
dem Sticken sicher, dass gentigend
Unterfaden fir das Muster vorhanden ist.

¢ Reinigen Sie bei jedem Spulenwechsel
immer die Spulenkapsel. Ausfihrliche
Informationen zum Reinigen der
Spulenkapsel finden Sie unter ,,Reinigen der
Spulenkapsel“ auf Seite 286.

Entfernen der Spulenkapsel

Offnen Sie die Greiferabdeckung.

Ziehen Sie die Greiferabdeckung zu sich heran.

Ziehen Sie den Fadenaufnehmer zu sich
heran, falls der Fadenaufnehmer nicht nach
vorne gezogen ist.

@ Fadenaufnehmer

Um den Zugang zur Spulenkapsel zu erleichtern,
ziehen Sie den Fadenaufnehmer nach vorne.

Anmerkung

e Der Fadenaufnehmer dient zum Halten des
Fadens zu Beginn des Stickvorgangs oder
beim Abschneiden des Fadens.

A VORSICHT

¢ Der Fadenaufnehmer lasst sich nur bis zu
einem gewissen Grad bewegen. Ziehen Sie
nicht zu kraftig an ihm.

Offnen Sie die Verriegelung und ziehen Sie
die Spulenkapsel heraus.

@ Verriegelung
B Olen der Maschine

Nachdem Sie die Spulenkapsel entfernt haben,
olen Sie die Maschine. Die Greiferbahn sollte

geolt werden. Ausfiihrliche Informationen zum
Olen der Maschine finden Sie unter ,Olen der
Maschine” auf Seite 288.

S Hinweis
Q e Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch
einen Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.

Einsetzen der Spule

Anmerkung

¢ Diese Stickmaschine besitzt keinen Spuler.
Verwenden Sie vorgewickelte Spulen (Typ L).
e Die Aufspulvorrichtung (Sonderzubehor)
und optionale Metallspulen kénnen
ebenfalls verwendet werden. (Siehe
Seite 22, 279.)

o Setzen Sie die Spule in die Spulenkapsel ein.
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S Hinweis

Q e Uberpriifen Sie, ob der Faden im
Uhrzeigersinn von der Spule abgewickelt
wird (siehe Abbildung). Wenn die Spule so
eingesetzt wird, dass der Faden in die
andere Richtung abgewickelt wird, kann der
Stickvorgang nicht korrekt ausgefihrt
werden.

Fithren Sie den Faden durch den
Fadenschlitz und unter der
Spannungseinstellfeder hindurch.

@ Fadenschlitz
® Spannungseinstellfeder

Ziehen Sie den Faden ca. 50 mm durch die
Offnung in der Spannungseinstellfeder.

@ ca. 50 mm.

Zum Einstellen der Unterfadenspannung, siehe
,Einstellen der Unterfadenspannung” auf Seite 124.

Einsetzen der Spulenkapsel

Setzen Sie die Spulenkapsel in den Greifer
ein.
Richten Sie beim Einsetzen die Zunge an der

Spulenkapsel und die Kerbe am Greifer gegeneinander
aus (siehe Abbildung).

@ Zunge
® Kerbe

Fiihren Sie die Spulenkapsel vollstiandig ein,
bis sie einrastet.
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2. Einschalten der Maschine

Stecken Sie den Netzstecker in die Netzsteckdose, und schalten Sie die Stickmaschine ein.
VorsichtsmaBnahmen beziglich der Stromversorgung finden Sie auf Seite 32.

A VORSICHT

Verwenden Sie fiir diese Maschine
ausschlieBlich das mitgelieferte Netzkabel. Die
Verwendung eines anderen Netzkabels kann
zu Beschddigungen fiihren.

SchlieRen Sie das Netzkabel an der
Maschine an.

Stecken Sie den Netzstecker in eine
Haushaltsteckdose.

/

qE—

—/
ﬁ 11111 |

/

Stellen Sie den Hauptschalter an der
Riickseite der Maschine auf , 1.

— Der LCD-Bildschirm wird eingeschaltet.

©

Nach dem Einschalten der Maschine wird
der Startfilm angezeigt. Tippen Sie auf eine
beliebige Bildschirmposition, um die
nachfolgende Meldung anzuzeigen.

Beriihren Sie | ok .

Die Maschine wird bewegt.
Hande usw. von der Maschine fernhalten.

Lo

— Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl wird

angezeigt, und die Start/Stopp-Taste leuchtet rot.

Der Stickarm fahrt in die Ausgangsposition.

e Falls Nadelstange 1 sich noch nicht in Stickposition

befindet, bewegt sich der Nadelstangenkasten, und
Nadelstange 1 fahrt in die Stickposition.

A VORSICHT

Achten Sie darauf, Hinde und Gegenstinde
vom Stickarm fernzuhalten, um Verletzungen
zu vermeiden.

Anmerkung

¢ Wenn Sie die Maschine mitten im
Stickvorgang ausschalten, wird die Position
des Motivs gespeichert. Wird die Maschine
dann wieder eingeschaltet, werden Sie
gefragt, ob Sie den Stickvorgang fortsetzen
oder einen neuen Vorgang starten méchten.
(Siehe ,Fortsetzen des Stickvorgangs nach
dem Ausschalten der Maschine” auf
Seite 122.)
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Erstes Einrichten der Maschine

Wenn Sie die Maschine zum ersten Mal
einschalten, stellen Sie die Sprache, Uhrzeit und
das Datum entsprechend den ortlichen
Gegebenheiten ein. Folgen Sie nach der
automatischen Anzeige des
Einstellungsbildschirms der folgenden Anleitung.

Beriihren Sie <] oder | »], um die ortliche
Sprache einzustellen.

Wihlen Sie |hre Sprache.

|

Lok |
L )|

Beriihren Sie | o« .

— Der Stickarm fahrt in die Ausgangsposition.

Der Bildschirm mit der Bestatigung zur
Einstellung von Uhrzeit/Datum wird
angezeigt. Tippen Sie zum Einstellen von
Uhrzeit/Datum auf | o« ; zum Abbrechen
der Einstellung auf e,

— Der Bildschirm zur Einstellung von Uhrzeit/Datum

erscheint.
rm_
—
() Uncanzeige i,n

v wa )

El KR EE

= =i =i

@— P”, — |4 = s @

B @ e @
@ Zur Anzeige der Uhrzeit im Bildschirm berihren.
® Jahr (YYYY), Monat (MM) und Tag (DD) einstellen.
® 24- oder 12-Stunden-Anzeige auswahlen.
® Aktuelle Uhrzeit einstellen.

Beriihren Sie | o« |, um mit der
Verwendung der Maschine zu beginnen.

S Hinweis
Q ¢ Wurde die Maschine eine langere Zeit lang
nicht eingeschaltet, kann es sein, dass
Uhrzeit/Datum geldscht sind.
¢ Die Zeiteinstellung kann auch durch
Driicken von unten rechts im LCD-

Bildschirm aufgerufen werden.
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Erlauterung der Bildschirmanzeigen

Wenn Sie die Maschine einschalten und | o« | bertihren, erscheint der Bildschirm fur die

Mustertypauswahl. Die im Folgenden beschriebenen Vorgdnge werden tiber das Bedienfeld eingegeben.
VorsichtsmaBnahmen bei der Verwendung des Beriihrungsbildschirms finden Sie auf Seite 34.

— ©
®
B e
¥ || IO
AA | AR
=3 LB AT
®
®
@ BE B «io+ & ]
Nr. | Anzeige | Tastenbezeichnung Funktion Seite

Beriihren Sie diese Taste, um alle zuvor ausgefiihrten
©) [ # | Starttaste Vorgénge abzubrechen und zum Ausgangsbildschirm
fiir die Mustergruppenauswahl zuriickzukehren.

In diesem Bereich wird das ausgewahlte Muster S 223

Q) - Musteranzeigebereich angezeigt.

Zeigt den verfligbaren Stickbereich fiir den eingesetzten
: - beginia | Stickrahmen. Die Stickrahmenangaben, Rasterlinien

® h Stickbereichslinie und andere Anzeigeeinstellungen konnen iiber den 5.223

Maschineneinstellungs-Bildschirm festgelegt werden.

Beriihren Sie diese Taste, um eine Maschinenfunktion 5235

Maschinenfunktionstaste 2 tiberpriifen.

®
ﬁ

Bertihren Sie diese Taste, um die ausgewahlte

Taste zum Nadelstange zu bewegen oder einzutddeln, den

Verschieben der

® m Stickarm zu positionieren oder die Maschine zu 6len, S.62, 88
yeidggsﬁ%]egsé damit der Stickrahmen problemlos entfernt oder
angebracht werden kann.
5 p Bertihren Sie diese Taste, um die Uhr auf lhre Ortszeit
® Taste ,Uhr einzustellen. 5.39
; Mit dieser Taste konnen Sie die Einstellungen der
Q) E Einstellungstaste Stickmaschine dndern. 5. 220

*  Die in der Tabelle oben aufgefiihrten Tasten werden angezeigt und sind in den meisten, nachfolgend in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen Bildschirmen verfiigbar.
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Bildschirmuibersicht

Nachfolgend wird der grundlegende Bedienungsablauf beschrieben.

Wihlen Sie auf dem Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl einen Mustertyp aus. (siehe
Seite 43, 71.)

B (a4

e e e

----- el e

EAEEE
‘

& || ] (o5 o5 | 2=

B E -l @

v

Waihlen Sie im Muster-Bildschirm ein Muster aus.
(siehe Seite 43, 72.)

205 r - -
Ly I oc] e n

@ Berlihren Sie diese Taste, um zum Bildschirm fiir
die Mustertypauswahl zu wechseln.

® Berilihren Sie diese Taste, um zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zu wechseln.

v

Bearbeiten Sie das Muster auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm. (siehe Seite 45,
73.)

& 29.5mm :
56.6mm [T |

e

+ 0.0mm O 0.0 100
e - S|

@ Berlihren Sie diese Taste, um zum Bildschirm fiir
die Mustertypauswahl zurlickzukehren und ein
weiteres Muster auszuwahlen.

® Berlihren Sie diese Taste, um zum
Stickeinstellungs-Bildschirm zu wechseln.

v

Wenn Sie eine Musterkombination verwenden,
bearbeiten Sie sie auf dem Stickeinstellungs-
Bildschirm. Des Weiteren legen Sie hier die
Stickeinstellungen fest und tiberpriifen den
Stickbereich (siehe Seite 53, 75).

& 206mm 3
56.6mm [T el

@ Berlihren Sie diese Taste, um zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm
zurtckzukehren.

® Berilhren Sie diese Taste, um zum
Stickbildschirm zu wechseln.
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v

Uberpriifen Sie im Stickbildschirm die Zuordnung
der Garnfarben zu den Nadelstangen, und fadeln
Sie dann die Oberfaden ein. Beriihren Sie

m, um die Maschine zu entsperren; dann
beginnt die Taste ,Start/Stopp” griin zu blinken.
Die Stickmaschine ist nun bereit, mit dem Sticken
zu beginnen.

& 29.5mm
56.6mm & Sl

L2 BTN 4 | = |
O— RN
@ Berilihren Sie diese Taste, um zum
Stickeinstellungs-Bildschirm zu wechseln.
@ Freigabetaste

Wenn das Stickmuster gestickt ist, erscheint ein
Bildschirm ,Sticken abgeschlossen”. Berlihren Sie
| o« , um zum Stickeinstelllungs-Bildschirm
zurlickzukehren. (Siehe Seite 53, 75)
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3. Auswahlen eines Stickmusters

Als Beispiel wird das rechts abgebildete Muster ausgewahlt.

Wahlen Sie auf dem Bildschirm fir die Suchen Sie auf dem Musterlisten-Bildschirm das
Mustertypauswahl eine Musterkategorie (Typ) aus. = gewlinschte Muster, und beriihren Sie die Taste,
Bildschirm fiir die Musterauswahl (Einzelheiten zu um es auszuwahlen.

den Tasten und anderen Informationen auf dem Muster-Bildschirm (Einzelheiten zu den Tasten
Bildschirm finden Sie auf Seite 71.) und anderen Informationen auf dem Bildschirm

finden Sie auf Seite 72.)

B o (i = IEN
L— o

mC
©wo
o

" Ol 29.6mm %+ 0.0mm
W i:} @ 56.6mm ¢+ 0.0mm
o1 [ao3

jpor

AA ﬁA | C] — ©

@ Mustertyptasten

® Zum Abrufen von gespeicherten Mustern

" @ Zeigt ein Vorschaubild an.
berihren.

® Mustertasten

B Uberpriifen eines Vorschaubildes auf
dem Musterlisten-Bildschirm
Beriihren Sie [ = |, um vor der Auswahl eine
Vorschau des Bildes anzuzeigen.

Berlihren Sie |seniessen  um zum Musterlisten-
Bildschirm zuriickzukehren.
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Auswahlen eines Stickmusters

Beriihren Sie | % |, um die
Stickmusterkategorie zu wahlen.

N

— Die Stickmusterkategorien erscheinen.

e Fir einige Musterkategorien werden ggf.
Unterkategorien angezeigt. Berlihren Sie die Taste der
Unterkategorie, die das gewiinschte Muster enthalt.

Wabhlen Sie eine Stickmusterkategorie aus.

Beriihren Sie die gewiinschte Musterkategorie.

3

I I

&
3

B B2 <o &

— Die Stickmusterliste wird angezeigt.

Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

In diesem Fall beriihren Sie s .

=)

e

-

o—

o-Eamiiung e CALD— @
'.ﬁ-"lillllll 5

Nachdem das Muster ausgewdhlt ist, wird Folgendes
angezeigt:
@ Vertikale Lange des Musters
® Horizontale Breite des Musters
® Anzahl der Garnfarbenwechsel
® Auswahltaste fur MiniaturbildgroBe
Die GréBe der Muster-Miniaturbilder kann auf
grofB, mittel oder klein eingestellt werden.
® Mit diesen Tasten kann die MustergréBe geéndert
oder das Muster horizontal gekippt werden. Die
verfligbaren Funktionen hdngen vom Typ des
ausgewahlten Musters ab.
(Siehe ,Horizontales Spiegeln eines Musters” auf
Seite 177.)
¢ Wenn das falsche Muster ausgewdhlt wurde oder Sie
ein anderes Muster auswahlen mochten, bertihren Sie
das gewiinschte Muster.
Rufen Sie mit [E=&E8 den nachsten
Bildschirm auf.

Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.
— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
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4. Bearbeiten des Stickmusters

Uber diesen Bildschirm kann das Muster bearbeitet werden.
Musterbearbeitungs-Bildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem
Bildschirm finden Sie auf Seite 73).

In diesem Beispiel wird das Muster nicht
goim T, @)IER bgarbeitet. Eghren Sie ohne weitere Bearbeitung 2
fo ® mit der Bestatigung des Musters fort.
®

Q

—

)

® : : ;
TERIm B g el ©

®

@ Zeigt die GroBe des derzeit im
Musteranzeigebereich dargestellten Stickmusters
an. Der obere Wert gibt die H6he und der untere
Wert die Breite an. Wenn das Stickmuster aus
einer Kombination von verschiedenen Mustern
besteht, wird die GroBe des Gesamtmusters
einschlieBlich aller enthaltenen Muster angezeigt.

® Hebt die GréBen der Stickrahmen hervor, die zum

Sticken der gerade ausgewaéhlten Stickmuster
verwendet werden kdénnen.

Anmerkung

e |st der Stickrahmenhalter nicht an der
Maschine befestigt, wird der Stickbereich
nicht in der richtigen RahmengréBe
angezeigt. (Siehe Seite 50.)

® Zeigt die GroBe des gerade ausgewahlten
Stickmusters an.
Der obere Wert gibt die Hohe und der untere Wert
die Breite an.

® Drilcken Sie diese Taste, um das Muster zu
bearbeiten.

(® Berlhren Sie diese Taste, um das Muster zu
I6schen (z.B. wenn das falsche Muster ausgewéhlt
wurde). Da nun kein Muster mehr ausgewahlt ist,
wird der Bildschirm flir die Mustertypauswahl
angezeigt.

® Zeigt ein Vorschaubild an.

@ Scannt den Stoff zur Ausrichtung der
Stickposition.

Berlihren, um die GroéBe der Stickbilddarstellung
auf dem Bildschirm zu andern.

© Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel fir das
gerade ausgewahlte Stickmuster an

Wechselt zum nachsten Bildschirm.
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5. Vorschaubild

Sie kdnnen ein Vorschaubild des fertigen Musters im Stickrahmen anzeigen.

Uberpriifen des Vorschaubildes

Uberpriifen Sie anhand des Vorschaubildes, ob
das zu stickende Muster lhren Wiinschen
entspricht.

o Beriihren Sie | i |.

i I s =

— Das Vorschaubild wird angezeigt.

20.6mm [T
o e | [T n

=)

(= 53 ®
(1)) frmeen]
R B\ o §
0) beriihren, um das Muster vergréBert
anzuzeigen. berihren, um das Muster

verkleinert anzuzeigen.

Anmerkung

¢ Ein Vorschaubild im Querformat kann nicht
in das Hochformat gedreht werden, auch
wenn oben und unten Platz dafir ist.

Beriihren Sie [ <] oder [»], um einen
Stickrahmenhaltertyp auszuwahlen, und
wabhlen Sie anschlieBend den Stickrahmen
aus, den Sie verwenden mochten.

@ B as

(][] = NN

) -

=] R <« &

® Wenn Sie den fiir die Stickerei am besten geeigneten
Stickrahmenhaltertyp und die beste Stickrahmengrofe
festgelegt haben, wechseln Sie den eingesetzten
Stickrahmenhalter und Stickrahmen. Die Maschine

erkennt den Stickrahmenhalter und Stickrahmen
automatisch und @ndert die Anzeige.
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Beriihren Sie | >/, um die Stickfolge zu Beriihren Sie s, um zum vorherigen
tiberpriifen. Bildschirm zuriickzukehren.
b B foem [ A |
7

2

| =| (X = =Y

[x3]{xa]| = [FENEEN (= [ @
B EE <0 & ==

— Der Stichsimulations-Bildschirm wird angezeigt.

Anmerkung

¢ Das Stickmuster kann gestickt werden,
wahrend das Vorschaubild im
Stickbildschirm angezeigt wird. Bei einer
Vorschau des Bildes in einem anderen
Bildschirm ist das Sticken des Stickmusters
nicht moglich.

=l a
OBl )| = [ v | —©

B [ 1o @

@ Wanhlen Sie die Simulationsgeschwindigkeit.

Beriihren Sie [»1], [»z oder |»:|, um die
Geschwindigkeit zu dndern. Die Geschwindigkeit
kann auch bei laufender Simulation gedndert
werden.

® Bedientasten

| » |: Bertihren, um die Simulation mit der
eingestellten Geschwindigkeit zu starten.

|_n_|: Berlihren Sie diese Taste, um die laufende

Simulation anzuhalten. Berlihren Sie | » |, um die
Simulation fortzusetzen.
|_m |: Beriihren Sie diese Taste, um eine laufende

oder angehaltene Simulation abzubrechen und zur
Ausgangssituation vor der Simulation
zurlickzukehren.

e Beriihren Sie | ] , um zum Auswahlbildschirm fir
den Stickrahmenhalter/Stickrahmen zurtickzukehren.
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6. Einspannen des Stoffes in den Stickrahmen

Nachdem Sie ein Stickmuster ausgewdahlt haben, tiberpriifen Sie, welche Stickrahmen zum Sticken des
Musters verwendet werden kénnen. Wéhlen Sie den entsprechenden Rahmen aus, und spannen Sie den

Stoff und das Unterlegmaterial ein.

(Siehe ,Anbringen von Aufbligelvlies (Unterlegmaterial) am Stoff” auf Seite 92.) VorsichtsmaSnahmen

beim Umgang mit Stoffen finden Sie auf Seite 34.

s Hinweis

in den Stickrahmen einspannen.

\Q ¢ Wenn der Stoff nicht straff ist, wird das Muster mdglicherweise schief oder der Stoff knittrig. Befolgen
Sie die unten stehenden Schritte, um den Stoff fest in den Stickrahmen zu spannen, so dass er sich
nicht I6st. Stellen Sie auBerdem sicher, dass Sie auf einer ebenen Flache arbeiten, wenn Sie den Stoff

Einspannen des Stoffes in den
Stickrahmen

Waihlen Sie einen Stickrahmen aus.

Wahlen Sie den gewiinschten Rahmen aus den
Stickrahmengréfien auf dem Bildschirm aus.

@l 29.5mm
226.7mm

Alle verwendbaren Stickrahmen werden heller
angezeigt ( ), wihrend die nicht zur Verfiigung
stehenden Rahmen dunkel unterlegt sind ( ).

Anmerkung

¢ [st der Stickrahmenhalter nicht an der Maschine
befestigt, wird der Stickbereich nicht in der
richtigen RahmengrdBe angezeigt. (Siehe Seite 50.)

B Stickrahmentypen

Zum Lieferumfang dieser Maschine gehdoren vier
StickrahmengroRen, die mit dem mitgelieferten
Stickrahmenhalter A verwendet werden.
Einzelheiten zur Verwendung der einzelnen
Rahmen finden Sie unter ,Richtige Verwendung der
Stickrahmen” auf Seite 88.

Name

Stickbereich

ExtragrofRer Stickrahmen
200 mm (H) x 360 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))
Extragrofer Stickrahmen (optional)

200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

Groller Stickrahmen
130 mm (H) x 180 mm (B)
(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))
Mittlerer Stickrahmen

100 mm (H) x 100 mm (B)
(4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))

Symbol Name
Stickbereich
Kleiner Stickrahmen

40 mm (H) x 60 mm (B)

(1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))

Bei Verwendung eines der optionalen Stickrahmen
werden die folgenden Symbole im Bildschirm angezeigt.

") : Stickrahmenhalter B
©]0]o]

: Stickrahmenhalter E

A VORSICHT

* Wenn andere als die mitgelieferten vier
Stickrahmen oder die empfohlenen optionalen
Stickrahmen verwendet werden, kann der
Rahmen gegen den Stickful stoRen und die
Maschine beschidigen oder Verletzungen
verursachen. (Einzelheiten zu den Stickrahmen
finden Sie unter ,Richtige Verwendung der
Stickrahmen” auf Seite 88.)

: Stickrahmenhalter C

: Stickrahmenhalter D

v, Hinweis

¢ Die Stickrahmenanzeigen geben alle
StickrahmengrdBen an, in denen das
Stickmuster gestickt werden kann. Stellen
Sie sicher, die bestgeeignete
StickrahmengréBe auszuwahlen. Wenn der
verwendete Stickrahmen zu groB ist, kann
das Muster ungleichmaBig werden oder der
Stoff knittern. (Siehe ,Richtige Verwendung
der Stickrahmen* auf Seite 88.)
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M Einspannen von Stoff in den kleinen
Stickrahmen

Im Folgenden werden die Schritte zum Einspannen
von Stoff in den kleinen Stickrahmen beschrieben.
Auf dieselbe Weise wird der Stoff auch in den
mittleren Stickrahmen eingespannt.

Einzelheiten zum Einspannen von Stoff in die
anderen mitgelieferten Stickrahmen finden Sie unter
,Einspannen des Stoffes” auf Seite 93.

e Losen Sie die Schraube am Auffenrahmen.

%r

@ Schraube

Legen Sie den Stoff mit der rechten Seite
nach oben auf den AuRenrahmen.

(/ &
_
_
c
J N
e Der AuRenrahmen hat keine Vorder- oder Riickseite.
Beide Seiten kénnen als Vorderseite verwendet
werden.
e Damit die Stickerei sich nicht zusammenzieht oder
ungleichmédlig wird, empfehlen wir, beim Sticken ein
Aufbiigelvlies (Unterlegmaterial) zu verwenden.

(Siehe ,Anbringen von Aufbligelvlies
(Unterlegmaterial) am Stoff” auf Seite 92.

Driicken Sie den Innenrahmen in den
AuRenrahmen.

¢ Vergewissern Sie sich, dass der Stoff keine Falten
wirft, nachdem er in den Rahmen gespannt wurde.

Ziehen Sie die Schraube leicht an, und
ziehen Sie den Stoff dann an den Ecken
glatt.

Ziehen Sie die Schraube fest, und stellen Sie
dann sicher, dass der Stoff straff ist.

S~ c
{ N %
(0

e

e Nach dem Sichern sollte der Stoff einen
trommeldhnlichen Laut erzeugen, wenn Sie auf ihn
klopfen.

e Klemmen Sie Innen- und Auflenrahmen fest
zusammen, so dass die Unterseite des Innenrahmens
unter der Unterseite des Aullenrahmens liegt.

o ¢ -

@ Innenrahmen
® AuBenrahmen
® Unterseite des Innenrahmens

e Ziehen Sie die Schraube mit dem mitgelieferten
Schlitzschraubendreher fest.

IS =
(0 N 9
0

o

@ Scheibenférmiger Schraubendreher

Der Grad der Straffung und das verwendete
Unterlegmaterial hangen von der Art des Stoffes
ab. Probieren Sie verschiedene Methoden aus, um
die besten Stickergebnisse zu erzielen. (Siehe
~,Rahmungstechniken” auf Seite 253.)
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7. Anbringen des Stickrahmens an der Maschine

Nachdem Sie den Stoff in den Stickrahmen eingespannt haben, bringen Sie den Rahmen an der Maschine
an. Die Stickrahmenhalter A und B sind Zubehorteile, die mit dieser Maschine mitgeliefert werden.
Bringen Sie Stickrahmenhalter A an, wenn ein mitgelieferter Stickrahmen verwendet werden soll.
(Einzelheiten zu den Stickrahmenhaltern finden Sie unter ,Richtige Verwendung der Stickrahmen” auf
Seite 88.)

A VORSICHT

¢ Wenn der Stickrahmen nicht einwandfrei installiert ist, kann der Rahmen gegen den Stickfu® stoRen und
die Maschine beschidigen oder Verletzungen verursachen.

¢ Achten Sie beim Anbringen des Stickrahmens darauf, dass die Start/Stopp-Taste rot leuchtet. Wenn die
Start/Stopp-Taste griin blinkt, kann die Stickmaschine den Stickvorgang starten. Falls die Stickmaschine
versehentlich zu arbeiten beginnt, kann es zu Verletzungen kommen.

¢ Achten Sie beim Anbringen des Stickrahmens darauf, dass der Stickrahmen nicht gegen andere Teile der
Stickmaschine stoft.

S Hinweis
¢ Uberprifen Sie vor dem Anbringen des Stickrahmens, dass eine ausreichende Menge Faden auf die
Spule gewickelt ist.

Anbringen des Stickrahmens

Stellen Sie die Breite des Stickrahmenhalters auf die Grolle des Stickrahmens ein, und bringen Sie dann
den Stickrahmen an der Maschine an. Als Beispiel werden im Folgenden die Schritte zum Anbringen des
kleinen Stickrahmens beschrieben.

Losen Sie die beiden Riandelschrauben am

[ Stickrahmenbhalter.
@ 0oc
= Wenn die Schraube zu fest angezogen ist, verwenden
J Sie den mitgelieferten scheibenférmigen
/ Schraubendreher.
-
%7 = °
—®

e

U o G . > \
[ T T 0 7
7 == \ O+
® C) m—p
@ Linker Arm des Stickrahmenhalters
Bewegen Sie den Arm des Stickrahmenhalters

nach links bzw. rechts, um ihn auf die GroBe des
Stickrahmens einzustellen.

u

® Rasten Sie den Stickrahmenhalter ein. @ Linker Arm

Setzen Sie den Stickrahmen in die Klemmen am © Schrauben

Stickrahmenhalter ein. — Der linke Arm des Stickrahmenhalters l4sst sich
® Fixierstift bewegen.
@ Locher * Losen Sie die Schrauben maximal um ein bis zwei

Umdrehungen gegen den Uhrzeigersinn. Nehmen Sie

® Fixierschlitze sie nicht heraus.
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Bewegen Sie den linken Arm, um die
Schraube an der rechten Seite gegen die
Markierung fiir den zu installierenden
Rahmen auszurichten, und ziehen Sie die
Schrauben dann wieder an.

In diesem Beispiel wird die Schraube gegen die
Markierung ® ausgerichtet.

@ Markierung fiir extragroBen Stickrahmen
200 mm (H) x 360 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x
14 Zoll (B))

@ Markierung flr extragroBen Stickrahmen
200 mm (H) x 300 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x
11-3/4 Zoll (B)) (optional)

® Markierung fiir groBen Stickrahmen
130 mm (H) x 180 mm (B) (5-1/8 Zoll (H) x
7-1/8 Zoll (B))
@® Markierung flr mittleren Stickrahmen
100 mm (H) x 100 mm (B) (4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))
® Markierung fiir kleinen Stickrahmen
40 mm (H) x 60 mm (B) (1-1/2 Zoll (H) x
2-3/8 Zoll (B))

Halten Sie den Stickrahmen gerade, und
richten Sie die rechte und linke Seite
gleichzeitig gegen die Klemmen am
Stickrahmenbhalter aus.

¢ Der Innenrahmen sollte oben liegen.

S Hinweis
Q e Ziehen Sie die beiden Randelschrauben mit
dem mitgelieferten, scheibenférmigen
Schraubendreher fest an. Nicht
festgezogene Randelschrauben kdénnen die
folgenden Probleme verursachen.
e Die Maschine erfasst eine falsche
StickrahmengroéBe.
e Die Startposition des Stickrahmens ist nicht
ausgerichtet.
¢ Das Stickmuster ist ungleichmaBig.

S Hinweis
¢ Bringen Sie den Stickrahmen so an, dass
die Stichplatte sich unter dem Stickbereich
befindet. Andernfalls stoBt der Stickrahmen
gegen die Stichplatte.

‘ WP

@ Stichplatte
e Liegt der AuBenrahmen oben (siehe
Abbildung unten), ist der Stickrahmen
falsch befestigt.

— Der Stickrahmenhalter ist fiir die Anbringung des
Stickrahmens bereit.

Fiihren Sie den Stickrahmen so weit ein, bis
er einrastet.

@ Stellen Sie sicher, dass die Stifte am linken und
rechten Arm des Stickrahmenhalters in den
Fixierschlitz und das Loch am Stickrahmen
passen.
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Wechseln zum Stickeinstellungs-
Bildschirm

E‘E

— Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird angezeigt.
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8. Festlegen von Stickeinstellungen

Uber diesen Bildschirm kénnen Sie das Muster bearbeiten und Stickeinstellungen festlegen. AuBerdem
konnen Sie hier die Stickposition liberprifen und ein Muster flir den spateren Gebrauch speichern.
Stickeinstellungs-Bildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen im Bildschirm
finden Sie auf Seite 75.)

O—mgem i =/ER S Hinweis
Q ¢ Es stehen andere Tasten zur Verfigung,

) wenn ,Manuelle Farbfolge” im

Einstellungsbildschirm ,,“ auf ,ON*“

T eingestellt wird. Einzelheiten zu den Tasten
P+ und anderen Informationen auf dem
Bildschirm finden Sie auf Seite 77.

® Anmerkung

¢ Wenn Sie zum Stickeinstellungs-Bildschirm
wechseln und der Stickrahmen nicht richtig

1
o—u ¥m § 37| [DEeER)-©

@ED@ positioniert ist, wird er an die korrekte
©— 5 |m [<]-[>] Position gefahren, sobald der
— Stickeinstellungs-Bildschirm angezeigt
: 5 ﬂ&}[ﬂ wird. (Siehe ,,Bewegen an die richtige
Position* auf Seite 97.)

@ Zeigt die GroBe des Stickmusters im
Musteranzeigebereich an.

® Zeigt ein Vorschaubild an.

® Das Bild auf einem Stoff, der in einen Stickrahmen
eingespannt ist, kann mit der eingebauten Kamera
gescannt und als Hintergrund flr das Muster
angezeigt werden. Nach dem Scannen kénnen Sie
das Hintergrundbild ausblenden oder auf einem
externen Speicher speichern.

@ Der Motivbereich zeigt BildgréBe, Drehung, Anzahl
der Garnwechsel und gemessene Bildposition im
Stickbereich an.

® Fir weitere Bearbeitungsfunktionen berihren.

® Kehrt zum Musterbearbeitungs-Bildschirm zuriick.

@ Dricken Sie diese Taste, um das Muster zu
speichern.

Die Stickbereich-Hilfslinie im
Musteranzeigebereich zeigt die GroBe des gerade
installierten Stickrahmens an.

® Berlihren Sie diese Tasten, um den
Nadeleinstichpunkt auf dem LCD-Bildschirm mit
der Kamerafunktion zu kontrollieren.

Uber diese Tasten kénnen Sie festlegen, wie das
Muster gestickt werden soll.

@ Wechselt zum nachsten Bildschirm

@ Berlhren Sie diese Taste, um den Stickbereich zu
Uberpriifen.

In diesem Beispiel werden keine
Stickeinstellungen festgelegt. Fahren Sie mit dem
ndchsten Schritt fort.
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9. Uberpriifen des Stickbereichs

Uberpriifen Sie den Stickbereich, um sicherzustellen, dass die Stickarbeit an der gewiinschten Stelle
erfolgt, die Stiche gerade werden und der Stickrahmen nicht gegen den Stickful8 stollen kann.
Wenn der Stickrahmen nicht richtig positioniert ist, fahrt er in die richtige Position. Die Stickposition wird

dann angegeben.

S Hinweis

Q ¢ Wenn Sie ein groBes Projekt wie
beispielsweise eine Jacke oder Vorhédnge
mit dem Flach-, Quilt- oder Jumborahmen
besticken, ist es mdglich, dass die nicht
verwendeten N&hfiBe sich in dem Stoff
auBerhalb des Motivbereichs verfangen und
der Stickvorgang unterbrochen wird.
Versuchen Sie das Motiv mdglichst in der
Mitte des Stickrahmens aufzusticken.
Verwenden Sie dabei die Nadelstangen 3
bis 7 und achten Sie darauf, dass sich der
Kopf der Maschine méglichst im Mittelpunkt
befindet. (Einzelheiten zur Auswahl der
Nadelstangen finden Sie auf Seite 110 oder
132).

o Beriihren Sie .

— Der Stickfull wird abgesenkt, und der Stickrahmen
fahrt den Stickbereich entlang.

Die Ecken des Achtecks, die den
Stickbereich fiir das Muster anzeigen,
werden durch Richtungsinderung
gekennzeichnet.

Beobachten Sie den Verfahrweg des Stickrahmens
sorgfaltig, und Uberpriifen Sie, dass die Stickarbeit an
der gewiinschten Stelle erfolgt und der Stickrahmen
nicht gegen den Stickful® stoft.

Uberpriifung bei angehaltenem
Stickrahmen

Der Stickrahmen kann voriibergehend an einer
gewiinschten Position angehalten werden.
Aullerdem kann die Uberpriifung des
Stickbereichs gestoppt werden.

Wenn der Stickrahmen in die gewiinschte
Position fihrt, beriihren Sie erneut .

— Der Stickrahmen halt an, und der nachste
Bildschirm wird angezeigt.

©

Probe fortsetzen?

® o (=30

@ Berlihren Sie diese Taste, um den Rahmen weiter
zu bewegen.

® Berlhren Sie diese Taste, um die Uberpr[]fung des
Stickbereichs zu unterbrechen.
Um den Stickrahmen weiter zu bewegen,
beriihren Sie | o« |. Um die Uberpriifung des
Stickbereichs zu stoppen, beriihren Sie .

Wechseln zum Stickbildschirm

Nachdem Sie alle erforderlichen Vorgédnge auf
dem Stickeinstellungs-Bildschirm abgeschlossen
haben, wechseln Sie zum Stickbildschirm.

o Beriihren Sie

3+ 0.0mm O
“#+ 0.0mm @

A\ sichem

— Der Stickbildschirm wird angezeigt.
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10. Einfadeln des Oberfadens

Uberpriifen Sie auf dem Stickbildschirm, welche Nadelstangen mit welchen Garnfarben arbeiten sollen,
und fadeln Sie dann die Oberfaden ein.

Uberpriifen der Nadelstangen und Garnfarben

Beriihren Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm, um den Stickbildschirm aufzurufen. Uberpriifen Sie
die Garnfarben auf diesem Bildschirm.

Die Garnrollenwechsel-Meldung erscheint, wenn die Garnrollen des vorherigen Stickprojekts gewechselt
werden miissen. Wenn Sie im Einstellungsbildschirm ,Manuelle Farbfolge” auf ,ON" einstellen, wird die
Meldung nicht angezeigt, auch wenn die Garnrollen gewechselt werden miissen. (Siehe ,Auswdhlen/
Verwalten von Garnfarben fiir jede Nadelstange (Manuelle Farbfolge)” auf Seite 132.)

Stickbildschirm (Einzelheiten zu den Tasten und anderen Informationen auf dem Bildschirm finden Sie auf Seite 78).

Fim (L = ER © ©

gi-
LIMONEN GRUN @

2 [B®|En ¢ B2 —2 %2
2 = m 3 Sro E7a
1
rumonen caon [l 1 E LinoneN RN
MOOSGAIN . 2 e B
ERNTEGOLD MOOSGRUN
KARMINROT 3 L
i s [ H @
RAE [ B welss KARMINROT
MAGENTA . 5 [k He
WISTARIA . A VIOLETT ROT
VIOLETT s is
VIOLETT | B -~ |IER MAGENT A
@ [Gam(e) wechseln und auf 'Start’ klicken. | i ol @

@ Garninformationen fir die erste bis zehnte ® Garnfarbe
Nadelstange ® Nadelstangennummer
@ Wenn kein Garnfarbenname angezeigt wird, wurde @ Garnfarbenname oder -nummer

die Nadelstange nicht verwendet. Wenn die Garnfarbennummer (#123) im

Wenn fiir ein vorher genahtes Design einer Einstellungsbildschirm ausgewahlt wird (siehe
Nadelstange eine Garnfarbe zugewiesen worden _Andern der Garnfarbeninformationen® auf

iFSt* éeigt die Nadelstange die vorher zugewiesene Seite 225), erscheint ebenfalls die Garnmarke.
arbe.

® Die Garnrollenwechsel-Meldung. (Siehe

Seite 114.) . _ _ In die Nadelstangen wird jeweils das Garn mit
Diese Meldung wird angezeigt, wenn die dem Farbennamen eingefadelt, der neben der

Garnrollen gewechselt werden missen. Wenn die jeweiligen Nadelstangennummer angezeigt wird.

Meldung nicht mit | ok | @ bestatigt wird, kann Im abgebildeten Bildschirm handelt es sich um
der Stickvorgang nicht fortgesetzt werden. folgende Farben:
1: LIMONENGRUN 6: GLYZINIENBLAU
Anmerkung 2: MOOSGRUN 7. VIOLETT
¢ Die Garninfomation fir die zu wechselnde 3. KARMINROT 8: WEISS
Garnrolle wird durch einen roten Rahmen : ROT : ERNTEGOLD
gekennzeichnet. Wenn Sie die Taste 4: 9:
LJ#Automatisches Einfadeln“ driicken, wird 5: MAGENTA
der Rahmen ausgeblendet. Wenn kein Garnfarbenname neben der

Nadelstange angezeigt wird, wird die Nadelstange
nicht verwendet. In diesem Beispiel ist die
Nadelstange 10 nicht in Gebrauch.
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Beriihren Sie | o |.

— Der Bildschirm, der angibt, wann die Garnrollen gewechselt werden miissen, wird geschlossen.

¢ Neben den Garnfarben konnen auf dem Stickbildschirm noch weitere Informationen tberprift werden, wie die Anzahl
der Stiche und die Stickzeit. Auerdem koénnen Sie hier verschiedene Stickeinstellungen festlegen.

@ Der Fortschritt des Stickvorgangs wird mit der
B 288 [T, @J roten Markierung im Balken angezeigt. Berthren
Sie @ , um (in der Anzeige) nur die gerade
gestickte Garnfarbe anzuzeigen.
@ Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel, die

P+ Anzahl der Stiche, die Stickzeit und die Zeit bis
zum Anhalten der Maschine an.

® Zeigt Garnfarben, Stickfolge und Nummer der
Nadelstange, die der Garnfarbe zugeordnet ist.

®—|' 2 @] Neben der gerade gestickten Garnfarbe erscheint

ein rotes Dreieck. AuBerdem wird dieses Fenster

T 2
Bl et VAP grau abgeblendet, wenn der Stickvorgang

ST —— beendet ot
MOOSGAUN .2 il [B
wonor 2 priis Jwow | o @ Berihren Sie @ und @, um die Stickfolge und
@ rer [T me_ ‘::;,,,,W Nadelstangennummer der Garnfarben anzuzeigen,
— [ a7 [T 1 die im Bildschirm nicht angezeigt werden.
e B || 5 35 | (® Verwenden Sie diese Tasten, um zum
e L - (G MAGET Stickeinstellungs-Bildschirm zu wechseln.

%—Z‘"““"‘“ﬂ |_J|£ﬂU_’J l:[i ® Berlihren Sie beim Starten der Maschine oder

@ Abschneiden der Faden diese Taste, um die
Maschine zu entsperren und driicken Sie dann die
Taste ,,Start/Stopp“ oder die Taste
»Fadenabschneider*.

@ Berlhren Sie eine Taste, um die ausgewahlte
Nadelstange in Stickposition zu bringen.
Verwenden Sie diese Taste, wenn Sie den Faden
mit dem automatischen
Nadeleinfadlermechanismus in die Nadel
einfadeln.

S Hinweis

Q ¢ Es stehen andere Tasten zur Verfligung,
wenn ,Manuelle Farbfolge® im
Einstellungsbildschirm auf ,,ON“ eingestellt
wird. (Einzelheiten zu den Tasten und
anderen Informationen auf dem Bildschirm
finden Sie auf Seite 78.)

A VORSICHT

e  Wenn Sie m (Freigabetaste) auf dem Stickbildschirm beriihren, beginnt die Start/Stopp-Taste griin
zu blinken, und die Maschine kann mit dem Stickvorgang beginnen. Wenn der Oberfaden eingelegt bzw.
der Faden in die Nadel eingefadelt wird, achten Sie darauf, dass die Stickmaschine nicht versehentlich
gestartet wird, da es sonst zu Verletzungen kommen kann.
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Einfadeln des Oberfadens

Verwenden Sie Maschinenstickgarn flir den Oberfaden, und fadeln Sie ihn nacheinander in die
Nadelstangen ein. Beginnen Sie dabei mit Nadelstange 1.

A VORSICHT

¢ Befolgen Sie beim Einfideln des Oberfadens sorgfiltig die Anweisungen. Wenn der Oberfaden nicht
richtig eingefadelt wird, kann er reien oder sich verfangen, so dass sich die Nadel verbiegt oder abbricht.

Setzen Sie eine Garnrolle in der fiir die
M Hinweis jeweilige Nadelstange festgelegten Farbe
Q ¢ Es wird empfohlen, Maschinenstickgarn aus auf den Garnrollenstift.
Rayon oder Polyester (Gewichtsklasse 120
den/2, 135 dtex/2, 40 (in den
amerikanischen Landern und Europa), #50
(in Japan)) zu verwenden.

Anmerkung

¢ Der Weg, den entlang der Faden in die
Stickmaschine eingelegt werden muss, ist
durch eine Linie an der Maschine
gekennzeichnet. Achten Sie darauf, dass
die Fadenflihrung wie angezeigt verlauft.

* Uberpriifen Sie, ob der Garnrollenstinder vollstindig
gedffnet ist.

* Wenn Sie kleine Garnrollen verwenden, achten Sie
darauf, zuerst den mitgelieferten Garnrollenfilz und
erst dann die Garnrolle auf den Garnrollenstift zu
setzen.

e Der Faden muss sich in der Mitte des
Garnrollenstanders befinden, so dass der Faden
richtig von der Rolle transportiert wird und sich nicht
am Garnrollenstift direkt unter der Garnrolle verfangt.

:

——

L2 >

N

e
[e}

'v

X
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¢ Verwenden Sie eine Garnrollenkappe fiir alle
Garnrollen, die niedriger als der Garnrollenstift sind.

@ Garnrollenfilz

® Kleine Garnrolle

® Garnrollenkappe
Die Zahlen weisen auf den Fadenweg fiir die
einzelnen Nadelstangennummern hin. Gehen Sie
beim Einfadeln des Fadens in die Nadelstangen
sehr sorgfaltig vor.

e Fiihren Sie den Faden der angegebenen
Farbe durch die Offnungen in der
Fadenfiihrung. Achten Sie dabei darauf, dass
die Farbe des Garns der jeweiligen
Nadelstange entspricht.
Fiihren Sie den Faden von den
Garnrollenstiften 1, 3, 5, 6, 8 und 10 durch
die Offnungen in den beiden
Fadenfiihrungen A und B.
Fiihren Sie den Faden von den
Garnrollenstiften 2, 4, 7 und 9 ausschlieBlich
durch die Offnung in Fadenfiihrung B.

|

(® Fadenfiihrung A (In dieser Fadenfiihrung befinden
sich 6 Offnungen)

® Fadenfiihrung B (In dieser Fadenfiihrung befinden
sich 10 Offnungen)

=

Fiihren Sie den Faden durch die Offnung
mit der jeweiligen Nadelstangennummer in
Fadenfiihrung C und dann durch die
jeweilige Offnung in Fadenfiihrung D.

Als Beispiel ist das Einfadeln fiir
Garnrollenstift 1 dargestellt.

@ Fadenfihrung C

® Fadenspannungshebel

® Offnungen in der Fadenfilhrung C
® Fadenfuhrung D

S Hinweis
¢ Schieben Sie vor dem Einfédeln immer den
Fadenspannungshebel nach links, so dass
die Offnungen in der Fadenfuhrung C
vollsténdig gedffnet sind.

¢ Wenn das Einfadeln des Oberfadens
vollstédndig abgeschlossen ist, muss der
Fadenspannungshebel wieder nach rechts
geschoben werden. Wird der Stickvorgang
durchgefiihrt, wenn die Offnungen in
Fadenfiihrung C vollstandig ge6ffnet sind,
kann sich der Faden verfangen oder reiB3en.

@ Fadenspannungshebel
® Offnungen in der Fadenfiihrung C
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Wickeln Sie den Faden im Uhrzeigersinn
einmal um Fadenspanner 1.

Fiihren Sie den Faden durch die Offnung
von Oberfadenfiihrung 1 und ziehen Sie
den Faden zu sich heran.

@ Fadenspanner
® Fihren Sie den Faden an dieser Position im
Uhrzeigersinn um den Fadenspanner.
o Stellen Sie sicher, dass der Faden sicher im
Fadenspanner liegt.

S Hinweis

Q e Der Faden wird grundsatzlich im
Uhrzeigersinn in die Fadenspanner
eingefadelt.

. . ) Fiihren Sie den Faden wie auf der Maschine
@ Offnung in Oberfadentiihrung angegeben den Fadenweg entlang und um
die richtigen Fadenfiihrungsstifte herum
und dann von rechts unter der
Mittelfadenfiihrungsplatte 1 hindurch.

Halten Sie den Faden mit beiden Hianden
und fiihren Sie ihn von rechts unter der
Fiihrungsplatte hindurch.

«

(@ Fadenfihrungsstift
) @ Mittelfadenfiihrung
@ Oberfadenfiihrungsplatte ¢ Der Weg von der Oberfadenfiihrung um den
Fadenspanner zur Mittelfadenfiihrung (Schritt @ bis
) hdngt von der Anzahl der Garnrollen ab. Der
Faden wird durch die Fadenfiihrungsstifte gefiihrt,
damit er sich nicht verfangen kann. Fiihren Sie den
Faden unbedingt den auf der Maschine angegebenen
Fadenweg entlang.
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Fiihren Sie den Faden am Schlitz 1 entlang
und fithren Sie ihn dann von rechts nach

links durch die Offnung von Fadenhebel 1.

/(D

A
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@ Fadenhebel

Fiihren Sie den Faden durch den Schlitz in

der Fadenfiihrung und dann durch die
Offnung in der Unterfadenfiihrung 1.

@ Offnung in Unterfadenfilhrung

Fiihren Sie den Faden mit Hilfe des
mitgelieferten Einfadlers durch die
Fadenfiihrung der Nadelstange 1.

@ Nadelstangenfiihrung
® Nadeleinfadler

Schieben Sie nach dem Einfideln des
Oberfadens immer den
Fadenspannungshebel fiir Fadenfiihrung C
nach rechts und verschlieRen Sie die
Offnungen in der Fadenfiihrung.

s
PP

@ Fadenspannungshebel
@ Offnungen in der Fadenfilhrung C
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Einfadeln des Fadens in die Nadel

Verwenden Sie den automatischen
Nadeleinfadlermechanismus, um das Garn in die
Nadel einzufiadeln.

Driicken Sie die automatische
Nadeleinfadlertaste.

)

— Der Haken am automatischen
Nadeleinfadlermechanismus wird durch das
Nadelohr gezogen.

— Die Garnrollenanzeige wird ausgeschaltet.

A VORSICHT

¢ Wird die Nadel nicht ganz eingefiihrt, kann
der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus beim
automatischen Einfadeln nicht durch das
Nadelohr greifen, er kann sich verbiegen oder
das Einfadeln ist nicht moglich.

¢ Wenn der Greifer des automatischen
Einfadlers verbogen oder beschadigt ist,
wenden Sie sich an einen Brother-
Vertragshandler.

¢ Drehen Sie nicht am Handrad, wihrend der
Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus durch das
Nadelohr gezogen wird, da der automatische
Nadeleinfadlermechanismus sonst beschadigt
werden kann.

S Hinweis

Q e Um Schaden zu vermeiden, kann der
automatische Nadeleinfadlermechanismus
durch Drehen des Handrades zurlickgestellt
werden.

e Der automatische
Nadeleinfadlermechanismus kann den
Faden in eine Nadel einfadeln, die sich in
Stickposition befindet. Wenn Sie diesen
Mechanismus verwenden, stellen Sie
sicher, dass sich die Nadelstange, in die der
Faden eingefadelt werden soll, in
Stickposition befindet. Anderenfalls kann
der automatische
Nadeleinfadlermechanismus nicht fur diese
Nadel verwendet werden. Bringen Sie die
Nadelstange gegebenenfalls in
Stickposition. (Siehe Seite 62.)

Ziehen Sie ungefahr 150 mm (6 Zoll) Faden
heraus. Warten Sie bis der Faden entspannt
ist. Fiihren Sie ihn dann von rechts unter die
Gabel des automatischen
Nadeleinfidlermechanismus und nehmen
Sie den Faden mit dem Haken durch das
Nadelohr auf.

@ Greifer
® Gabel

S Hinweis

Q ¢ Achten Sie beim Aufnehmen des Fadens
mit dem Haken darauf, dass der Faden sich
nicht 16st.

Fiihren Sie den Faden unter die Fithrung am
StickfuB.

@® Fuhrung am Stickfu
® Kerbe in der Filhrung am StickfuB

¢ Achten Sie darauf, dass der Faden sicher durch die
Kerbe in der Fiihrung am Stickful’ gefiihrt wird.
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Fithren Sie den Faden fest durch die Nut am
Fadenabschneider und ziehen Sie dann
leicht am Faden, um ihn abzuschneiden.

@ Nut im Fadenabschneider

S Hinweis

Q ¢ Wenn die Nadelstange, die als néchstes
bestlickt werden soll, nicht in Stickposition
gebracht wird, kann der Faden nicht mit
dem automatischen
Nadeleinfadlermechanismus in die Nadel
eingefédelt werden. Gehen Sie wie
nachfolgend beschrieben vor, um die
jeweilige Nadelstange in Stickposition zu
bringen, bevor Sie den Faden in die Nadel
einfadeln.

S Hinweis

Q ¢ Wenn der Faden nicht richtig durch die Nut
im Fadenabschneider geflihrt wird,
erscheint die Meldung
»~Wischkontaktfehler.“ und die Nadel kann
nicht eingefadelt werden. Achten Sie
darauf, dass der Faden richtig durch die Nut
gefluhrt ist.

¢ Wenn der Faden nicht auf eine
ausreichende Lénge herausgezogen wird,
kann er nicht durch den Fadenabschneider
gezogen werden.

Driicken Sie die automatische
Nadeleinfadlertaste.

e Der Einfadler bewegt sich von der Nadel weg. Der
Faden wird durch das Nadelohr gezogen.

¢ Der Wischer fahrt aus und greift den Faden zwischen
Nadel und Einfadler.

e Der Einfadler fahrt in seine Ausgangsposition zuriick.

Das Einfddeln des Oberfadens in Nadelstange 1 ist
somit abgeschlossen.

Fadeln Sie den Faden in derselben Weise in die
tibrigen Nadelstangen ein.

B Bewegen und einfdadeln einer
gewdhlten Nadelstange

Eine gewahlte Nadelstange kann jederzeit an die
Stickposition bewegt oder eingefadelt werden.

o Beriihren Sie Bl=u-
B ftm [T | ®

- = (@
| 9 ‘ 0 ‘ 0w Omin
2|08 min 9 i 4221 & 9 min
B0 E]
rumonen crin ] 1 9 |voencan |
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KARMINROT . 3 = I
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— Der Bildschirm zum Verschieben der Nadelstange
wird angezeigt.

Beriihren Sie die Taste fiir die gewiinschte
Nadelstange, die bewegt oder eingefiadelt
werden soll.

Uy . m LIMONEN GRON
ERANTEGOLD t) H . 2 GRUN

WEISS 8 J . 3 | Namnnor

VIOLETT 7 . . 4 ROT
s | BN | s
WISTARIA VIOLETT MAGENTA

===

i

— Die ausgewdhlte Nadelstange fahrt in die
Stickposition.
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Driicken Sie die automatische

Nadeleinfadlertaste, solange der Bildschirm

zum Verschieben der Nadelstange
angezeigt wird.

)

Beriihren Sie | o« |, um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

Anmerkung
¢ Im Stickbildschirm erscheint ein blauer
Rahmen um die Garninformationen der
gewahlten Nadelstange.

i 0 0% Omn
|@ | \ mm J 9 ‘J 4221 & 9 min
B0 K]
rumonen caon ] 1 ? B
MOOSGAUN . 2 e iz
KARMINROT . 3 | aredols
a]] m i
i _. * WEISS | xarMinROT |
MAGENTA . 5 1 —
WISTARIA . 5 vioLETT =
VIOLETT i -
varr B GRS wwm |

e I ET EN LB FY

B Bewegen der zu bestiickenden
Nadelstange in die Stickposition

Sie konnen die Nadelstange im Stickbildschirm
bewegen.

Beriihren Sie die Taste fiir die gewiinschte
Nadelstange, in die der Faden eingefiadelt
werden soll.

‘o lE@|En 8 @242

[ 103 1 |
PLIMONEN GRON 1 ‘ LIMONEN GRUN
wooseaon ] 2 fis I[B

ERNTEGOLD MOOSGRUN
amanror ]2 ~ i
v A . ni:] 3
ROT . 4 WEISS KARMINAOT
MAGENTA | B [ K [ T}
e VIOLETT ROT
weEr e Ts
VIOLETT . 7 W'STE'}"‘."‘i | MageNTA
Zum Anfang | \_{\_J‘_J 100 l_,L/

M\ sichem =] | Y | [ T g

— Die ausgewdhlte Nadelstange fahrt in die
Stickposition.

S Hinweis

Q * Wenn der Faden nicht straff ist, kann er aus
dem Fadenspanner rutschen. Uberpriifen
Sie nach dem Einfédeln des Oberfadens
noch einmal, dass der Faden sicher durch
den Fadenspanner l4uft (siehe Schritt &
auf Seite 59).

Anmerkung

* Wenn Sie eine der Oberfadenfarben
wechseln, konnen Sie sich das
Neueinfadeln erleichtern, indem Sie den
gerade verwendeten Faden zwischen
Garnrolle und Fadenflihrung oberhalb der
Garnrolle durchtrennen. die neue Garnrolle
auf den Garnrollenstift setzen und die
Enden des neuen und alten Fadens
miteinander verknoten. AnschlieBend
ziehen Sie den Faden durch die Nadel.
(Siehe Seite 115.)

B Verwenden des Garnrollennetzes

Bei Verwendung von Metall- oder anderen starken
Garnen ziehen Sie vor dem Sticken das mitgelieferte
Garnrollennetz (iber die Garnrolle.

Wenn das Garnrollennetz zu lang ist, falten Sie es
einmal, um es der Grolke der Garnrolle anzupassen,
bevor sie es liber sie ziehen.

Wenn Sie das Garnrollennetz verwenden, miissen
Sie moglicherweise die Fadenspannung einstellen.

@ Spulennetz
® Faden
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11. Sticken der Stickerei

Die Stickmaschine ist nun bereit, mit dem Stickvorgang zu beginnen.

Wenn die Maschine zu sticken beginnt, wird der Stickfu® automatisch abgesenkt. Am Ende des
Stickvorgangs erfolgen die erforderlichen Fadenabschneidevorgdnge, und wahrend des Stickens werden
die erforderlichen Garnwechsel durchgefiihrt. Die Maschine hélt an, sobald der Stickvorgang beendet ist.

A VORSICHT

® Aus Sicherheitsgriinden darf die Stickmaschine wihrend des Betriebes nicht unbeaufsichtigt bleiben.

¢ Achten Sie wiahrend des Stickens immer darauf, wo sich die Nadel gerade befindet. Halten Sie auRerdem
die Hande wahrend des Stickens von allen beweglichen Teilen, wie Nadel, Nadelstangenkasten,
Fadenhebel und Stickarm, fern. Anderenfalls konnen Verletzungen die Folge sein.

B Sperrmechanismus

Aus Sicherheitsgriinden ist diese Maschine mit einer Sperrfunktion ausgestattet.

Normalerweise ist die Stickmaschine gesperrt (der Stickvorgang kann nicht gestartet werden). Sofern die
Maschine nicht entsperrt wird, kann sie nicht zu sticken beginnen. Wenn die Stickmaschine nicht innerhalb von
zehn Sekunden nach dem Entsperren gestartet wird, wird sie automatisch wieder gesperrt.

Die Start/Stopp-Taste zeigt an, ob die Stickmaschine gesperrt ist. Wenn die Start/Stopp-Taste rot leuchtet, ist die
Maschine gesperrt. Wenn die Start/Stopp-Taste griin blinkt, ist die Maschine entsperrt.

Starten des Stickvorgangs

S Hinweis
¢ Stellen Sie sicher, dass sich keine
Gegenstande im Bewegungsbereich des
Stickrahmens befinden. Wenn der
Stickrahmen gegen einen Gegenstand
st6Bt, kann das Muster ungleichmaBig
werden.

Beriihren Sie , um die

Stickmaschine zu entsperren.
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— Die Start/Stopp-Taste beginnt griin zu blinken, und
die Stickmaschine kann gestartet werden.
¢ Wenn die Start/Stopp-Taste nicht innerhalb von zehn
Sekunden nach dem Entsperren gedriickt wird, wird
die Maschine wieder gesperrt.
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Driicken Sie die Start/Stopp-Taste.

Driicken Sie die Start/Stopp-Taste, wahrend sie griin
blinkt. Wenn die Start/Stopp-Taste wieder rot leuchtet,
wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt @).

)

— Die Start/Stopp-Taste leuchtet griin und die
Maschine beginnt die erste Farbe zu sticken.
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@ Die Garnfarbe der im Augenblick oder bald zum
Sticken verwendeten Nadelstange wird oben in
der Farbfolgenanzeige dargestellt. Die
verbleibenden Garnfarben sind in absteigender
Stickreihenfolge aufgefihrt.

® Ein blauer Rahmen um die Garninformationen

kennzeichnet die Nadelstange, die gerade zum
Sticken verwendet wird.

e Waihrend die Stickmaschine stickt, wird der Punkt,
der gerade bearbeitet wird, durch das griine Kreuz im
Musteranzeigebereich dargestellt. AuBerdem werden
die Anzahl der Stiche und die Zeit angegeben.

Nachdem die erste Farbe gestickt wurde,
hidlt die Maschine automatisch an und
durchtrennt den Faden. Die Nadelstange
fahrt zur zweiten Farbposition, und der
Stickvorgang fiir die zweite Farbe wird
gestartet.

DOQ@@

— Die Garnfarbenanzeige auf dem Bildschirm
wechselt zur zweiten Farbe, und die

Garninformationen fiir die zweite Nadelstange sind
blau umrahmt.

Dieser Vorgang wiederholt sich, bis die
letzte Farbe gestickt wurde und die
Stickmaschine automatisch anhalt.
— Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.
— Die Start/Stopp-Taste leuchtet rot.

¢ Zu Beginn und am Ende des Stickvorgangs sind keine
Fadenabschneidevorgédnge erforderlich.
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M Fortsetzen des Stickvorgangs
Um dasselbe Muster noch einmal zu sticken,

beriihren Sie [Bsicel.

e Y - |
e

bl T = 1 ) . 3

oEE®

A sichem B

— Der Stickbildschirm wird angezeigt, so dass
dasselbe Muster erneut gestickt werden kann.
Um ein neues Muster auszuwahlen, beriihren Sie

Bl 29.5mm [T =
226.7mm | 1% L

— Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl wird
angezeigt.

S Hinweis
¢ Sie kénnen automatisches Steppen

einstellen, so dass am Anfang des
Stickmusters, beim Starten des
Stickvorgangs nach dem
Garnfarbenwechsel und beim Abschneiden
des Fadens ein Steppstich gestickt wird.
(Siehe ,,Automatische
Steppsticheinstellung” auf Seite 134.)

¢ Die Stickgeschwindigkeit kann auch
wahrend des Stickens gedndert werden.
(Siehe ,,Einstellen der maximalen
Stickgeschwindigkeit” auf Seite 139.)

Anhalten des Stickvorgangs

Die Maschine kann wahrend des Stickvorgangs
angehalten werden.

B Voriibergehendes Anhalten
o Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp“.

)

— Die Maschine hélt an, und die Start/Stopp-Taste
leuchtet rot.

¢ Das Sticken kann auch durch Beriihren eines
Musteranzeigebereiches gestoppt werden.

¢ Der Faden wird nicht durchtrennt.

¢ Um den Stickvorgang fortzusetzen, iiberpriifen Sie die
Fadenspannung, beriihren die Freigabetaste und
driicken dann die Start/Stopp-Taste.

Anmerkung

¢ Wenn wahrend des Stickvorgangs die
Reservestopp-Taste berlhrt wird, halt die
Maschine an, bevor mit dem Sticken der
nachsten Farbe begonnen wird. (Siehe
L<Anhalten der Maschine beim nachsten
Farbenwechsel” auf Seite 140.)

¢ Vor dem Sticken kann die Maschine so
eingestellt werden, dass sie bei jedem
Farbenwechsel anhélt. (Siehe ,,Festlegen
von Anhaltepunkten vor dem Sticken® auf
Seite 140.)
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M Fortsetzen des Stickvorgangs nach
dem Ausschalten der Maschine

o Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp“.

— Die Stickmaschine hélt an, und die Start/Stopp-Taste
leuchtet rot.
e Der Faden wird nicht durchtrennt.

Beriihren Sie m, um die

Stickmaschine zu entsperren.

e Driicken Sie die Taste ,,Fadenabschneider”.

Y

— Unter- und Oberfaden werden durchtrennt.
o Stellen Sie sicher, vor dem Ausschalten der
Stickmaschine die Faden abzuschneiden.

e Stellen Sie den Netzschalter auf , O“.

o |

S

— Die Stickmaschine wird ausgeschaltet, und die
Bildschirmanzeige und die Start/Stopp-Taste
erldschen.

e Nach dem Wiedereinschalten der Stickmaschine

kann der Stickvorgang fortgesetzt werden. Sticken Sie
einige Ruckwartsstiche zur Verstarkung der Stickerei.

(Ausfuihrliche Informationen finden Sie unter

,Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem Ausschalten

der Maschine” auf Seite 122.)

Anmerkung

¢ Die Maschine kann jederzeit angehalten

werden — auch wahrend des Stickvorgangs.

Wenn die Maschine jedoch wahrend des
Garnfarbenwechsels angehalten wird,
missen keine RUckwartsstiche gestickt

werden wenn der Stickvorgang fortgesetzt

wird. Die Maschine kann so eingestellt

werden, dass sie beim Wechseln der Farbe
anhalt. (Weitere Informationen dazu finden

Sie in ,,Festlegen von Anhaltepunkten vor
dem Sticken” auf Seite 140.)

B ReilRen des Fadens beim Sticken

Wenn wahrend des Stickvorgangs ein Problem
auftritt (z.B. wenn der Faden reifst), halt die
Maschine automatisch an.

Fadeln Sie den gerissenen Faden neu ein, sticken Sie

einige Riickwartsstiche, und setzen Sie den

Stickvorgang dann fort. (Ausfihrliche Informationen

finden Sie unter ,Wenn der Faden reilt oder der
Unterfaden beim Sticken zu Ende geht” auf
Seite 116.)
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12. Entfernen von Stickrahmen und Stoff

Nachdem der Stickvorgang beendet ist, entfernen Sie den Stickrahmen und nehmen den Stoff aus dem
Rahmen.

Entfernen des Stickrahmens Entfernen des Stoffes

o Losen Sie die Schraube am Aullenrahmen.

A VORSICHT

¢ Achten Sie beim Entfernen des Stickrahmens
darauf, dass die Start/Stopp-Taste rot leuchtet.
Wenn die Start/Stopp-Taste griin blinkt, konnte ﬁ “
die Maschine den Stickvorgang starten. Falls (Q
die Maschine versehentlich zu arbeiten
beginnt, kann es zu Verletzungen kommen.

- <\/
¢ Achten Sie beim Entfernen des Stickrahmens

darauf, dass der Stickrahmen nicht gegen
andere Teile der Maschine stoft.

e Wenden Sie beim Anheben des — Wenn die Schraube mit einem

Stickrahmenhalters keine Gewalt an, da er S.Ch]'tZSCh.r aub.endreher angezogen wurde, nehmen
- .. Sie den mitgelieferten Schlitzschraubendreher zu
sonst beschiddigt werden konnte.

Hilfe, um sie zu losen.

Greifen Sie die Arme des Entfernen Sie den AuRenrahmen, und
Stickrahmenhalters mit beiden Hinden an nehmen Sie den Stoff heraus.

der rechten und linken Seite, und heben Sie
den Rahmen vorsichtig heraus.
Die Stifte an den Armen des Stickrahmenhalters sollten

aus den Lochern an den Seiten des Stickrahmens
gleiten.

/:/

1
2353 A3SES SIS
CJ )
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13. Ausschalten der Maschine

Wenn Sie alle Stickarbeiten beendet haben, schalten Sie die Maschine aus.

o Stellen Sie den Netzschalter auf ,, 0“.

o |
N

— Die Stickmaschine wird ausgeschaltet, und die
Bildschirmanzeige und die Start/Stopp-Taste
erl6schen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der
Steckdose.

Fassen Sie beim Herausziehen des Kabels den Stecker
an.

Ziehen Sie ggf. das Netzkabel von der
Maschine ab.

Bewahren Sie das Netzkabel an einem sicheren Ort

S Hinweis

¢ Wenn ein Stromausfall auftritt, wahrend Sie
die Stickmaschine benutzen, schalten Sie
sie aus und ziehen Sie den Netzstecker.
Nachdem Sie die Stickmaschine wieder
eingeschaltet haben, fihren Sie die
erforderlichen Schritte durch, damit die
Maschine problemlos funktioniert. (Siehe ,,2.
Einschalten der Maschine“ auf Seite 38.)

Anmerkung

¢ Wenn Sie die Maschine wéhrend des
Stickens ausschalten, kann der
Stickvorgang fortgesetzt werden, sobald
die Maschine wieder eingeschaltet wird.
(Siehe ,,Fortsetzen des Stickvorgangs nach
dem Ausschalten der Maschine” auf
Seite 122.)

Wihrend des Stickvorgangs
ausgeschaltet

Eingeschaltet

7

Nach dem Eingangsfilm

'

Die Maschine wird bewegt,
Hande usw. von der Maschine fernhalten.

sl

7

Soll der vorherige Speicher aufgerufen und weiter
verwendet werden?

o

-
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Bildschirmkurzanleitung

In den unten stehenden Tabellen finden Sie die Tastenbeschreibungen sowie weitere Informationen, die
auf den Bildschirmen angezeigt werden.

Tastenanzeigen

Die angezeigten Tasten haben folgende Bedeutung.

AN (Anzeige in normalen Farben)  : Diese Taste ist nicht markiert, kann jedoch ausgewéhlt werden.
w (Dunkle Anzeige) : Diese Taste ist ausgewdhlt.
(Graue Anzeige) : Diese Taste kann nicht ausgewahlt werden.

N
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Der Bildschirm fiir die Musterauswahl

Wadbhlen Sie auf diesem Bildschirm eine Musterkategorie (Typ) aus.

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

B 29.5mm — w |
6-6mm [t | - — Wenn die Stickmaschine
L= Uber das mitgelieferte USB-
Kabel an einen Computer
@ gomplljtseé‘ angeschlossen wird, kénnen 5166
g szv. = | Muster aus dem Computer
' aste abgerufen werden.
i Ruft Muster von SD-Karten S165
Ol 29.6mm ¢+ 0.0mm O 0.0 SD-Karten- | ab. ’
56.6mm #+ 0.0mm @ 9 Taste
@ | [Taste farin | Ruft Muster aus dem 164
der Maschine | Maschinenspeicher ab. :
® gespeicherte
: I S Stickmuster
=1 . < H )| B ' Diese Taste wird nur dann
| IS . angezeigt, wenn ein Muster
Zum At ® ausgewahlt wurde. Beriihren
—_ - . Sie diese Taste, um das
] B @ o @ Hinzufiigen weiterer Muster | ¢ |-,
Taste ,Zum | aus dem Bildschirm fiir die ’
Anfang” Mustertypauswahl zu
beenden. Sie kehren zum
- Musterbearbeitungs-
Anzeige Funktion Bildschirm zurtick.

Tastenbezeichnung

' g Sie kbnnen das
Stickmuster fur ein S.151
Stickmustertaste Motiv auswahlen.
14 Sticharten kbnnen
mit zehn
Umrandungsformen S.152
Umrandungstaste kombiniert werden, wie
Kreis und Quadrat.
Aus 37 Schriftarten
kénnen Grol- und
Kleinbuchstaben,
Zahlen, Symbole sowie
_ | mit Akzenten versehene
2 | Buchstaben in kleiner,
3 | mittlerer und groBer S.155
Buchstabentaste % Groke ausgewahlt
£ | werden.
.2 | Japanische Schriftarten
go | konnen in groBen und
2 | kleinen Grollen
— | ausgewahlt werden.
Sie konnen
AR verschiedene
Buchstabenmuster
auswahlen, wie z. B. S.158
Taste ,,Deko/r/— Blumenbuchstaben,
Buchstaben Applikationsbuchstaben,
usw.
Monogramme koénnen
durcthombinieren von
Monogramm- zwei oder drei S.153
und Buchstaben erstellt
Rahmentaste werden.
-“<
e Zum Laden von Mustern von S 165
— USB-Medien. :
USB-Medien-
Tasten
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Der Muster-Bildschirm

Dieser Bildschirm dient zur Auswahl des Musters.

Al 73.0mm
66.6mm

o

gl 73.0mm ¢+ 0.0mm ©
®——240mm %+ 0.0mm [

Clinm LMIJE .
i

Bi103.6mm $+ 0.0mm O 0.0°

94.9mm #+ 0.0mm 16

@

Anzeige
r.
Tastenbezeichnung

|l 73.0mm
66.6mm

Grole

Funktion

Zeigt die Grole des derzeit im
Musteranzeigebereich
dargestellten Stickmusters an. Der
obere Wert gibt die Hohe und der
untere Wert die Breite an.

Wenn das Stickmuster aus einer
Kombination von verschiedenen
Mustern besteht, wird die Grofe
des Gesamtmusters
einschliellich aller enthaltenen
Muster angezeigt.

Seite

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

gl 73.0mm
66.6mm

Grole

Zeigt die Grole des
ausgewahlten Musters, wenn
die korrespondierende
Mustertaste bertihrt wird. Der
obere Wert gibt die Hohe und
der untere Wert die Breite an.

o

Mustertasten

Auf der Taste erscheint ein Bild
des Musters. Berlihren Sie das
Bild, um das Muster auszuwahlen.
Ziehen Sie lhren Finger auf
diesem Bereich nach oben
und unten, um durch die
Seiten zu blattern.

S.150

Beriihren Sie diese Taste, um
Biisked die derzeit ausgewahlte
Musterkategorie zu verlassen
@ T 7 und eine andere Kategorie S.150
aAstef »£UM - Juszuwihlen. Sie kehren
niang zum Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl zuriick.
= Zeigt ein Vorschaubild des
® Vorschautaste | 24 stickenden Musters an. 5.46
8 Zeigt die Anzahl der
® Anzahl der | Garnfarben fiir das gerade
Garnfarben | ausgewdhlte Stickmuster an.
1 R Hier konnen Sie die
———————" | Buchstabeninformation eines
eingegebenen
Buchstabenmusters prifen.
@ Da Buchstaben hinter dem $.158
Textvorschaubereich | TOt€N Cursor eingegeben )
werden, verwenden Sie [ 4]
und | »| zur Anderung der
Eingabeposition.
Ermdglicht das Andern der
- roRRe des derzeit .
Grok Grolle des d i S.156
AuszOah(TFa_ste ausgewihlten Stickmusters.
Waihlen Sie durch Berlihren
eine linke, zentrierte oder
rechte Ausrichtung fiir den
©) Taste Absatz eines 5.158
,Textausrichtung” Buchstabenmusters mit
mehreren Zeilen.
— Beriihren Sie diese Taste,
— nachdem Sie das Muster
ausgewdhlt haben. Die
Musterauswahl wird S.151
Bestatigungstaste | bestdtigt, und der
Musterbearbeitungs-
Bildschirm wird angezeigt.
vig Beriihren Sie diese Taste, um
1e Konfiguration eines .
@ die Konfiguration ei 5.158
Anordnungstaste | Buchstabenmusters zu dndern.
Die Grolke der Muster-
® Miniaturbilder kann auf S 151
Auswahltaste fiir gro@, mittel oder klein :
MiniaturbildgroRe eingestellt werden.
u Beriihren Sie diese Taste, um
® Vorherige Seite die vorherige Seite anzuzeigen. 5151
[~ | Beriihren Sie diese Taste, um
Nachste Seite die nédchste Seite anzuzeigen. 5.151
Spiegelt das ausgewdhlte
® Horizontale | Muster horizontal. $177
Spiegelbildtaste

*  Einige Muster kénnen nicht mit ®, ®, @ oder ®
bearbeitet werden.
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Der Musterbearbeitungs-Bildschirm

Im Musterbearbeitungs-Bildschirm kénnen Sie Muster einzeln bearbeiten. (In diesem Bildschirm kann
nicht das ganze Muster bearbeitet werden.) Das in der Musteranzeige markierte Muster kann verschoben,
vergrollert/verkleinert, gedreht, neu angeordnet und sein Farbschema gedndert werden. Aullerdem
konnen Sie mehrere Muster auswahlen und kombinieren. Auch das Bearbeiten von eingegebenen
Buchstabenmustern ist auf vielfdltige Weise moglich.

@ B 103.6mm " 9

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

94.9mm | I S
®—I ® L@ ] Zeigt ein Vorschaubild des S.46
i ' , Vorschautaste Musters an. .
sUUYD$ $+ 0.0 o
. m Zeigt die vertikale Strecke
- @ @ | Abstand vom | an, um die das bearbeitete S.176
J Mittelpkurllkt Muster verschoben wird.
— (vertikal)
o-F ftm i1 tmlg SRR o oo
= — . Zeigt die horizontale Strecke
L - i _C_J m ! Abstand vom | an, um die das bearbeitete S.176
ga| & | O u (<[« ]> [$@ mg:[ezlggpalﬁ Muster verschoben wird.
M o 0.0° Zeigtden Winkel an, um den
BE [ poclanc | aye ® : das bearbeitete Muster 5.180
[“;] el Drehungswinkel | gedreht wird.
@ | B 1 Zeigt die Anzahl der
_ genfl [ ® Anzahl der | Garnfarben fiir das
o &3 Garnfarben bearbeitete Stickmuster an.
Verschiebt die Stickposition
Anzeige . i des bearbeiteten Musters in
- Funktion ol o .
Tastenbezeichnung @ Pfeilrichtung. (Wenn Sie [l | 5176
T " " o beriihren, wird die
G %g'ﬁjj;feg;g'g?gggsefgge” Positioniertasten | Stickposition in die Mitte des
dargestellten Stickmusters Stickbereichs verschoben.)
an. Der obere Wert gibt die n - Wahlt das bearbeitete
Héhe und der untere Wert Muster aus, wenn sich das
die Breite an. Wenn das ® Stickmuster aus einer S.175
Stickmuster aus einer Musterauswahltasten | Kombination von mehreren
M 58 Kombination von Mustern zusammensetzt.
ustergrobe | yerschiedenen Mustern - -
besteht, wird die GroRe des : Beendet die Bearbeitung und
Gesamtmusters ® — wechselt zum ) . 5.52
einschlieRlich aller Editierendetaste | Stickeinstellungs-Bildschirm.
enthaltenen Muster
angezeigt.
CLTHm Zeigen die Grolen der
=L | stickrahmen an, die zum
Sticken des derzeit im S48
Stickiah ' Musteranzeigebereich :
ICKIaNMENANZEIBEN | Jargestellten Stickmusters
verwendet werden konnen.
T PEli Zeigt die Grole des Musters
™ 55.2mm an, das gerade bearbeitet
wird. Der obere Wert gibt
GroRe die Hohe und der untere
Wert die Breite an.
-,.\, Loscht das Muster. Wenn Sie
= diese Taste beriihren, wird $.200
Lisch das bearbeitete Muster )
Oschtaste geldscht.
-m Fugt ein Muster hinzu. Wenn
Sie diese Taste beriihren,
Hinzufi wird der Bildschirm fir die S.174
|n%u U8EN- | Mustergruppenauswahl
aste angezeigt.
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Anzeige

Funktion

Bt L1 m ] 7 Tastenbezeichnung
el Beriihren Sie diese Taste, um
= die Schriftart des gerade
earbeiteten .
® bearbei S.184
SCThar?g;rt” ?ughstabenmusters zu
” andern.
] Beriihren Sie diese Taste, um
0) | ® @ die Groke und Schriftart von
- einzelnen Buchstaben des
® B e mm v oomm 8 1 AR ® TﬁSte gerade bearbeiteten 5184
® = , ”bBel;a(;bcsetietlgﬁ’? ?ughstabenmusters zu
andern.
®
% ® Spiegelt das bearbeitete S 177
— Horizontale Muster horizontal. :
@—'@tfﬂ—ﬂm aye @ Spiegelbildtaste
_|§;Aﬂ [_zai“iai]@ 0@E0 21— @ . Andert die Stickdichte des
® . | (e bearbeitete?"Musters. Steht
Hinzutigen] [ 3 ® nur zur Verfiigung, wenn ein | ¢ 1o
Taste Buchstabenmuster oder eine )
,Stichdichte” | Umrandung ausgewahlt
wurde.
Anzeige Funktion Beriihren Sie diese Taste, um
: unkti ® mehrere ausgewédhlte Muster | S.176
Tastenbezeichnung Gruppierungstaste | Zu gruppieren.
Scannt den Stoff zur e Andert den Abstand
@ Ausrichtung der S.102 i zwischen den Zeichen im
Stoff- Stickposition. bearbeiteten 5.181
Scantaste Abstandstaste | g chstabenmuster.
e Die Anzeige des gerade ; - -
® bearbeiteten Musters konnen S 174 g ég;oi?gztr'ssgﬁﬁgs/i\késndme'den
R Sie auf 100 %, 125 %, 150 % : d 2 8 d
VergroBerungstaste | oder 200 % einstellen @ OITaste Ea infplgungen in den S.183
- ,Fadenspriinge | Buchstaben von
[& abschngideng” Buchstabenmustern.
® —— Dreht das bearbeitete 5180
Taste Muster. ) 0 [AC] Beriihren Sie diese Taste, um
,Drehen” mehrere Muster S.175
Taste auszuwahlen.
(o ; Mehrfachauswahl”
@ ——— Andert die GroRe des 5178 - —
Grolken- bearbeiteten Musters. : Berlihren Sie diese Taste, um
Auswahltaste die ausgewdhlten 5183
Taste ,Text | Buchstabenmuster zu ’
) kombinieren” | gruppieren.
® Andert die Farbe des 5185 Beriihren Sie diese Taste, um
Farbenwechseltast Musters. die Gruppierung im
arbenwechseliaste @ Taste Toxt | 248 ewahlten 5.182
" B
- aufteifen® | Buchstabenmuster
Zum Erstellen und
® Bearbeiten von S.190
Randtaste Wiederholmustern.
@ u Dupliziert das Muster. S.199
Duplizierentaste
‘9| Beriihren Sie diese Taste, um
u das gerade bearbeitete
Muster in ein S.129
Applikationstaste | Applikationsmuster zu
andern.
8 Ermoglicht das Andern der
ABE Garnfarbe der einzelnen
Zeichen in einem
® Buchstabenmuster. Steht nur | S.184
Mehrfarbentaste | zur Verfligung, wenn ein
Buchstabenmuster
ausgewdhlt wurde.
e Andert die Ausrichtung der
Zeichen im bearbeiteten S.181
Anordnungstaste | Buchstabenmuster.
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Der Stickeinstellungs-Bildschirm

Uber diesen Bildschirm kénnen Sie das Muster bearbeiten und Stickeinstellungen festlegen. AuBerdem
konnen Sie hier die Stickposition tiberpriifen und ein Muster flir den spateren Gebrauch speichern. In
diesem Bildschirm stehen andere Tasten zur Verfligung, wenn Sie im Einstellungsbildschirm ,Manuelle
Farbfolge” auf ,ON” einstellen. (Siehe Seite 77 und 132.)

N Anzeige Funkti
i N = r. - unktion
@ Bigiam LM i) Tastenbezeichnung
@—_I_ Beriihren Sie diese Taste, um
das Bild (nach dem Beriihren
der Kameraansichtstaste) mit
O, doppelter VergroRerung
f Mt @ anzuzeigen. S.106
£ ’ il E’ Kamerazoomtaste | Diese Taste ist auch
L verflighar, wenn die
il Kameraansichtstaste nicht
® beriihrt worden ist.
® | | ® 12 Zeigt die Anzahl der
G eern e B Iz ]a)- Garnfarben fir das
@—o+ 00mm 8@ 17 BaeEle- © Anzahl der ! !
T —— Gamfarbenwechsel bearbeitete Stickmuster an.

b2 )

?? T | “ il i e
. G
==

M\ sichern

Anzeige .
- Funktion
Tastenbezeichnung

Zeigt die GroBe des derzeit
im Musteranzeigebereich
dargestellten Stickmusters
an. Der obere Wert gibt die
Hohe und der untere Wert
die Breite an. Wenn das
@ Stickmuster aus einer
Kombination von
verschiedenen Mustern
besteht, wird die Grofe des
Gesamtmusters
einschlieBlich aller
enthaltenen Muster
angezeigt.

#103.6mm
94.9mm

Mustergrofie

[T i, | Zeigen die Grolen der

——— | Stickrahmen an, die zum
Sticken des derzeit im

@ Musteranzeigebereich 5.48

dargestellten Stickmusters

verwendet werden kénnen.

Stickrahmenanzeigen

++ 0.0mm | Zeigt die vertikale Strecke
an, um die das kombinierte/
® Af\l/oﬁstt{aerllduvn(?(rtn bearbeitete Muster 5.98
(vertliokal) verschoben wird.

@+ 0.0mm | Zeigt die horizontale Strecke
an, um die das kombinierte/

@ Af\l/oﬁstt{aerllduvn(?(rtn bearbeitete Muster 5.98

(horizgntal) verschoben wird.

O 0.0° Zeigt den Winkel an, um den
® das bearbeitete Muster 5.99,

Drehungswinkel | gedreht wird. 201
= Bertihren Sie diese Taste, um
: (im LCD) das Bild unter der
® Nadel oder ein Bild des S.105,

bearbeiteten Stickmusters an | 108
der aktuellen Stickposition
anzuzeigen.

Kameraansichtstaste

75



B Ll (&
L
o
0] ains
! |,'1|‘,§)
© o
@
®
®
@
®
®
@
@
@

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

Scannt (mit der eingebauten
= Kamera) das Bild von einem
Stoff, der in einen
@) Stickrahmen eingespannt ist | S.102
Stoff- und zeigt es als
Scantaste | Hintergrundbild fiir das
Muster an.
SpeicBert das mit der
eingebauten Kamera
@ |  Tae gescannte Hintergrundbild | 5103
,,Hlsnptgrér]zndplld auf USB-Medien.
ichern
Zeigt oder verbirgt das mit
g g
® Taste der eingebauten Kamera S.103
 Hintergrundbild | gescannte Hintergrundbild.
anzeigen”
ey Bertihren Sie diesedTaste, um
u‘” die Maschine vor dem
@ Sticken der angegebenen 5.140
Pausetaste | Farhe anzuhalten.
® Startet das Verbinden von 5206
Taste ,Muster Stickmustern. '
verbinden”
frat] Wenn am Stoff kein
W= Stickunterlegvlies befestigt
ist, ndhen Slie Heftstiche an
der Umrisslinie des
® Heftstich Stichmusters entlang, um 5128
eftstichtaste Schrumpfung und
Fehlausrichtung des Musters
zu reduzieren.
Dreht das gesamte
LO &
) = Stickmuster, wenn es aus S.99,
Taste einer Kombination von 201
,Drehen” mehreren Mustern besteht.
‘ Beriihren Sie diese Taste, um
8
die Stickposition mit der
eingebauten Kamera 5.108
Positioniertaste | einzustellen.

Anzeige

Tastenbezeichnung

[ L[5

Funktion

Zur Festlegung der Stickfolge

® nach Garnfarbe fir S.190
Taste ,Farbe | kombinierte Muster.

sortieren”
A Legt fest, dass nach dem

Abschneiden des Fadens $134

Steppstichtaste | automatisch ein Steppstich )
(Ende) gestickt wird.
m Legt fest, dass am Anfang des
Musters und zu Beginn des
Stickvorgangs nach dem
© Steppstichtaste | Abschneiden des Fadens 5.134
(Start) automatisch ein Steppstich
gestickt wird.
— Beriihren Sie diese Taste, um
® E zum Musterbearbeitungs-
Bearbeitungstaste Bildschirm zurlickzukehren.
-..- Speichert ein Muster im

® = Speicher der Maschine, auf | S.160,
Speich USB-Medium oder einen 161
peichertaste Computer.

i) Zeigt ein Vorschaubild des
Vorschautaste | 24 stickenden Musters an. 5.46
Verschiebt die Stickposition

== des ganzen Musters in

® Pfeilrichtung. (Wenn Sie - 5.98
o bertihren, wird die
Positioniertasten | Stickposition in die Mitte des
Stickbereichs verschoben.)
BB@ Zur Auswahl der

Geschwindigkeit, mit der der
Rahmen bewegt wird.
B Bertihren Sie diese
Taste, um den Rahmen um
0,1 mm zu verschieben.

Tasten fiir E Beriihren Sie diese 5.9
Rahmenbe- | Taste, um den Rahmen um :
wegungsge- | 0,5 mm zu verschieben.

schwindigkeit @ Halten Sie die Taste, um
den Rahmen mit maximaler
Geschwindigkeit zu
verschieben. Bei Anzeige des
Kamerabildes bewegt sich
der Rahmen um 2,0 mm.
T Gibt die Nadelposition zu
() Sart/ Beginn und am Ende des S.135
Endpositionstaste Stickvorgangs an.
Beendet alle Vorgédnge auf
‘Sticken| . .
dem Stickeinstellungs- S 54
Stick Bildschirm und wechselt :
ticktaste | ;m Stickbildschirm.
Bewegt den Stickrahmen so,
dass die Stickposition S.54

Probesticktaste

Uberprift werden kann.
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3+ 0.0mm O 0.0°
| 17

#+  0.0mm

H Im Modus ,Manuelle Farbfolge”

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

Sl Dieses Symbol wird
Symbol zur | angezeigt, wenn sich die
Anzeige des | Stickmaschine im Modus S.132
Modus »Manuelle Farbfolge”
Manuelle befindet.
Farbfolge
i Beriihren Sie diese Taste, um
die Farbeinstellung fir die
Nadelstange zu dndern.
Manuelle \?v]eer?r? ;aesti(renwwd angezeigt, | ¢33
Farbfolge- | Finstellungsbildschirm
Taste

,Manuelle Farbfolge” auf
,ON* einstellen.
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Der Stickbildschirm

Uber diesen Bildschirm kénnen Sie die Gesamtzahl der Garnfarben und die Stickzeit tiberpriifen, die
Nadelstangeneinstellungen festlegen sowie die Nadel vorwarts und riickwarts bewegen. In diesem

Bildschirm stehen andere Tasten zur Verfligung, wenn Sie im Einstellungsbildschirm ,Manuelle
Farbfolge” auf ,ON” einstellen. (Siehe Seite 132.)

Anzeige Funkti
1103.6mm — E - unktion
B omn L[5 i) Tastenbezeichnung
' Zeigt die
® 2 Nadelstangennummer an,
: der die linke Garnfarbe
Nadelstangennummer | zugeordnet ist.
y 0 Der untere Wert zeigt die
@ @ Y 11220 Gesamtzahl der Stiche in
® ) dem Muster an, wahrend der
T ——— — — (@) Stichzahl obere Wert angibt, wie viele
- - ; . Stiche bereits gestickt
- : 0 | 0w Omn
@ |E® |“:'T«'m_.ﬂ 7 y 11220 & 24min wurden.
[ ECTR (¢ I—
[ ' B 0 min Der untere Wert zeigt die
icusic B |G T P 24 min Gesamtzeit an, die zum
wonen o] e Sticken des Musters benétigt
: ] [ : 5
OF [+ " [ : ..amzmun ® . . wird, wahrend der obere
P i b Stickzeit Wert angibt, wie lange der
e |02 |[ || |5 e Stickvorgang bereits [auft.
oo |G Jewn 9 In der Farbfolgenanzeige
© ~mmmal 0] I 0 o | — | 4 werden die ersten sieben
== =L L0 [~ ] Garnfarben angezeigt. Um
Ascen. B B T @ die Folge fiir die achte und
® weitere Garnfarben zu
Anzeige Funkii Bildlaufleiste | Priifen, beriihren Sie (@
unktion . .
Tastenbezeichnung oder B oder tippen Sie auf
g2 Der untere Wert zeigt die die Bildlaufleiste.
17 Gesamtanzahl der
0 Garnfarben in dem Muster
Stickreihenfolae | 217 wahrend der obere Wert
tickreihenfolge | angibt, welche Garnfarbe
gerade verwendet wird.
o 24 Zeigt die Zeit bis zum
el Anhalten der Maschine an.
Wenn die letzte Garnrolle
verwendet wird, werden die
o Zahlen in Rot angezeigt.
® ieﬁ k|>|s Z‘:jm Wenn die Garnfarbe 5113
nM d ti’? €r | gewechselt werden muss,
AsCNIN€ | wird hier die Zeit bis zum
ndchsten Garnrollenwechsel
angezeigt.
Zeigt den Teil des Musters
an, der mit der ersten in der
® Farbfolgenanzeige
Bereichsanzeige angezeigten Farbe gestickt
wird.
— 1 Zeigt die Reihenfolge der
e Garnfarbenwechsel an.
Wihrend des Stickvorgangs
@ wird diese Anzeige
Farbfol .| automatisch abgerollt, so
arblolgenanzeige | dass die derzeit verwendete
Garnfarbe an erster Stelle
angezeigt wird.
Die rote Linie gibt an, wann
die Garnrollen gewechselt
werden missen. Die
® Garnrollen missen an der 5113
Garnrollen- | Stelle zwischen den zwei ‘
wechselanzeige | Garnfarben gewechselt
werden, an der die Anzeige
erscheint.
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B103.6mm [ [ 7 I il p
g40mm L[] i |
g ."“\l%
& o
- VInE S
LUUTU £
o o
g
|l s | mm m_0y 0t _Omin
J!_r‘J“‘\] ,ﬂ L | 17.'J 11990 & 94 min
® —— W10 |[5E0
»iacksaosa [ g T e
KARMINROT . 2 Be [ B
| kot
umonen aon [l 3 |
PFEFFER Be LE] B @
MINZGRUN D 5 | Lintorien caon
LACHSROSA D 1 [ k4 [4 |
PREFFER
vinne WL MINZGRUN
— Re fs
T HELLLILA

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

Der Fortschritt des

Anzeige

Tastenbezeichnung

1
LACHSROSA

Nadelstangentaste

Funktion

Beriihren Sie eine Taste, um
die ausgewdhlte Nadelstange
in Stickposition zu bringen.
Verwenden Sie diese Taste,
wenn Sie den Faden mit dem
automatischen
Nadeleinfadlermechanismus
in die Nadel einfadeln.

Gamfarbeneinstellungs
-Bildschirm

Zeigt die Farbe und deren
Namen (bzw. Nummer) fiir
das Garn auf der
Nadelstange an, die auf der
Taste angegeben ist. Fadeln
Sie den Faden wie hier
angegeben in die Maschine
ein.

S.55

=t

Maximale
Stickgeschwindigkeit

Legt die maximale
Stickgeschwindigkeit fest.

S.139

B

Vorwarts-/
Riickwartsstichtaste

Bewegt die Nadel in der
Stickerei vor und zurtick.
Verwenden Sie diese Taste in
den folgenden Fillen:

* Wenn der Faden beim
Sticken reilst oder zu
Ende geht

¢ Wenn Sie den
Stickvorgang von vorn
starten mochten

* Wenn Sie den
Stickvorgang fortsetzen
mochten, nachdem die
Maschine ausgeschaltet
wurde

S.116

[E2Y

Taste fiir tempordre
Nadelstangeneinstellungen

Ermoglicht das manuelle
Festlegen der
Nadelstangeneinstellungen.

S.142

T— 1
Stickvorgangs wird mit der
roten Markierung in der
Anzeige angezeigt. Berlihren
Fortschritisbalken | g; @, um (in der Anzeige)
nur die gerade gestickte
Garnfarbe anzuzeigen.
=, Wenn Sie wéhrend des
=2 Stickvorgangs diese Taste
beriihren, halt die Maschine | S.140
Reservestopp- | 7, Beginn der nichsten
Taste Farbe an.
Andern der
Nadelstangeneinstellungen
Gamrollenumschaltaste | 51 Bildschirm ohne S.110
(Im Mods ,,/quue[[e Wechseln der Garnrollen in
Faifolge” nicht | oy Maschine
verflighar) ’
Beriihren Sie diese Taste, um
das Muster ungeachtet der
angegebenen Farbwechsel in
derselben Farbe zu sticken.
Die ganze Farbfolgenanzeige
Taste erscﬁeint dann in derselben | S.142
,Ununterbrochenes | Farbe. .
Sticken“/Einfarbig | Der Fortschrittsbalken @ und
die Garnfarbeneinstellungs-
Anzeige @ zeigen die
urspriinglichen Farben.
— Beruhren Sie diese Taste, um
den Stickvorgang zu
beenden und zum
Taste ,Zum | giickeinstellungs-Bildschirm
Anfang zuriickzukehren.
) Entsperrt die Maschine, so
dasspsie innerhalb von zehn
Sekunden den Stickvorgang S 64

Freigabetaste

starten kann. Wenn Sie diese
Taste berthren, blinkt die
Start/Stopp-Taste griin.

Anmerkung
¢ Die Garnfarbennummern in der

Farbfolgenanzeige und der
Garnfarbeneinstellungs-Anzeige kénnen z.
B. in den Farbennamen oder die

Garnfarbennummer anderer Marken

geéndert werden. (Siehe ,Andern der

Garnfarbeninformationen® auf Seite 225.)
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Bei Fragen hilft Thnen dies vielleicht weiter

Technische Begriffe: Muster:

B DST

Die folgenden Muster kdnnen von der Maschine
zum Sticken verarbeitet werden.

Erweiterung von Tajima-Datendateien (*.dst), eines
Datenformats fiir Stickmuster. Da Tajima-Daten
keine Muster-Farbinformationen enthalten, werden
die Farben beim Laden von Tajima-Dateien (.dst)
automatisch von der Maschine zugewiesen. (Siehe
Seite 250.)

Nadelnummer

Die Nadeln sind von rechts nach links
durchnummeriert: Die Nadel ganz rechts ist die
Nummer 1. (Siehe Seite 7.)

Nadel in ,Stickposition”

Nadel, die tiber der Stichplatten6ffnung positioniert
wird. Der Nadelstangenkasten wird bewegt, um
diese Nadel mit der nachsten Farbe in der
»Stickposition” zu positionieren.

Bei Verwendung des Nadeleinfddlers sollte auch die
mit dem Faden zu bestiickende Nadel in die
,Stickposition” bewegt werden. (Siehe Seite 62 und
Seite 63.)

@ Nadeléffnung in der Stichplatte
® Nadel

Wischer

Mechanismus zum Ziehen des Fadens. Bei
Verwendung des Nadeleinfadlers dient der Wischer
zum Ziehen des Fadens.

Aulerdem zieht der Wischer den Faden aus dem
Material, so dass die Maschine ihn abschneiden
kann. Dadurch missen nach dem Sticken keine
Faden mehr abgeschnitten werden. (Siehe Seite 62.)

- Verwenden Sie USB-Medien oder SD-Karten, um
die Stickdaten im *.pen-, *.pes-, *.phc-, oder * dst-
Format auf die Maschine zu Ubertragen.

Mit dem USB-Kabel kénnen Daten vom PC in die
Maschine tibertragen werden.

- Optionale Stickkarten

- Mit Digitalisierungsprogrammen entworfene
Stickmuster

- Die von der Maschine auf USB-Medien
gespeicherten Muster

Sticken:

B Anpassen der Stickfarben

- Verwenden Sie die Funktion Garnfarben durch
Auswahlen von entweder 64 oder 300 Farben,
oder durch Auswihlen der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle auf dem Musterbearbeitungs-
Bildschirm. Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 195 und Seite 197.

- Verwenden Sie die manuelle Farbfolge im
Stickeinstellungs-Bildschirm.

Weitere Informationen finden Sie auf Seite 132.

- Verwenden Sie die Funktion , Temporare
Nadelstangeneinstellung”, indem Sie die
entsprechende Taste auf dem Bildschirm ,Sticken”
auswahlen. Weitere Einzelheiten finden Sie auf
Seite 142.

M Ein unfertiges Muster nach dem

letzten Ausschalten der Maschine
fortsetzen.

- Die Maschine speichert Muster und Position auch
nach dem Ausschalten der Stromversorgung. Nach
dem Wiedereinschalten kann die Maschine den
Stickvorgang problemlos fortsetzen. (Siehe
,Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seite 122.)
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B Meldung Fadenriss obwohl der

Faden nicht gerissen ist Niitzliche Funktionen flir externe

- Prufen Sie, ob der Oberfaden unter den Verbmdunge“
Oberfadenfiihrungsplatten verlauft. (Siehe Seite 57.)

- Prifen Sie, ob der Oberfaden um den Wenn Sie den USB-Anschluss und den SD-
Fadenspanner verlduft (siehe Seite 59). Kartenschacht der Maschine verwenden, kbnnen

- Prifen Sie, dass die Fadenspannerscheibe frei von Sie auf vielerlei Muster zugreifen.
Staub und Fusseln ist. Falls nicht, reinigen Sie die
Scheibe. (Siehe ,Reinigen der Fadenwege des
Oberfadens” auf Seite 287.)

@ SD-Kartenschacht
® USB-Anschluss fiir Medien (USB 2.0)
® USB-Anschluss fir Computer

S Hinweis
e Stecken Sie ausschlieBlich USB-Medien in
die USB-Medienanschlussbuchse ein.

@ Oberfadenfliihrungsplatten

@ Fadenspanner Andernfalls wird das USB-Gerat
B Plotzliche Anderung der mdglicherweise beschéadigt.
Fadenspannung B Verwenden von SD-Karten

- Der Oberfaden hat sich an einer Ecke der
Garnrolle verfangen.

- Der Oberfaden hat sich unter der Garnrolle verfangen.

- Unter der Spannungseinstellfeder der Spule haben
sich Staub oder Fusseln angesammelt.

- Prifen Sie, dass die Fadenspannerscheibe frei von
Staub und Fusseln ist. Falls nicht, reinigen Sie die
Scheibe. (Siehe ,Reinigen der Fadenwege des
Oberfadens” auf Seite 287.)

B Der Stickrahmen lost sich vom Stickarm

Stellen Sie sicher, dass die Positionierstifte richtig im
Schlitz und in der Offnung des Rahmens sitzen.
(Siehe Seite 50.)

Um eine korrekte Positionierung des Musters zum
Sticken sicherzustellen, kann der Stickarm durch
Aus- und Wiedereinschalten der Maschine auf seine @ SD-Kartenschacht
Ausgangspunkte zurlickgesetzt werden. ® SD-Karte

B Der Rahmen kann nicht von der
Maschine entfernt werden

Beriihren Sie [N und | 42 |, um den Stickarm zu
bewegen. Der Rahmen [&sst sich nun entfernen.

(Siehe Seite 88.)

B Aktuelles Muster abbrechen und
erneut starten

Bertihren Sie die Starttaste im Bildschirm oben
rechts. Das Muster und alle Informationen werden
geldscht. (Siehe Seite 40.)

Wenn Sie SD-Karten fiir den Import oder Export von
Musterdaten verwenden, setzen Sie die Karte in den
SD-Kartenschacht ein.
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B Verwenden von USB-Medien

Wenn Sie Muster iber USB-Medien senden oder lesen,
verbinden Sie das Gerat mit dem USB-Anschluss.

@ USB-Anschluss fiir Medien
® USB-Medium

S Hinweis

Q ¢ Die Stecker am USB-Kabel lassen sich nur
in einer Richtung in eine Anschlussbuchse
einstecken. Wenn der Stecker schwer
einzustecken ist, versuchen Sie nicht, ihn
gewaltsam einzustecken. Uberprifen Sie
die Ausrichtung des Steckers.

¢ Einzelheiten zur Position des USB-
Anschlusses am Computer (oder USB-Hub)
finden Sie in der Bedienungsanleitung zu
dem jeweiligen Gerat.

¢ Sie kénnen das USB-Kabel mit den
mitgelieferten USB-Kabelklemmen
befestigen. (Siehe ,USB-Kabel mit den
mitgelieferten USB-Kabelklemmen
anschlieBen” auf Seite 163.)

S Hinweis
Q ¢ Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je
nach Datenmenge variieren.

e Stecken Sie ausschlieBlich USB-Medien in
die USB-Medienanschlussbuchse ein.
Andernfalls wird das USB-Gerét
mdglicherweise beschéadigt.

Anmerkung

e USB-Medien sind zwar weitverbreitet,
manche USB-Medien kbnnen aber
mdglicherweise nicht mit dieser Maschine
verwendet werden. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf unserer Website
( http://support.brother.com ).

e Stecken Sie dazu je nach verwendetem
USB-Medium entweder das USB-Geréat
direkt oder das USB-Lese-/Schreibgerat in
die USB-Anschlussbuchse der Maschine.

B AnschlieRen der Maschine an den
Computer

Mit dem mitgelieferten USB-Kabel kann die
Nahmaschine an den Computer angeschlossen werden.

@ USB-Anschluss fir Computer
® USB-Kabelstecker

B Verwendung einer USB-Maus

Wird eine USB-Maus an die Nahmaschine
angeschlossen, konnen Sie mit ihr eine Vielzahl von
Funktionen am Bildschirm steuern.

SchlieRen Sie eine USB-Maus an den USB-
Anschluss mit der Kennzeichnung & an. Sie kénnen
eine USB-Maus auch an den anderen USB-
Anschluss anschlieRen.

@D USB-Anschluss markiert mit &
® USB-Maus

S Hinweis
¢ Geben Sie keine Befehle mit der Maus ein,
wahrend Sie gleichzeitig mit dem Finger
oder dem mitgelieferten Touch Pen den
Bildschirm berlhren.

¢ Eine USB-Maus kann jederzeit
angeschlossen und wieder von der
Maschine getrennt werden.

e Zur Navigation kénnen nur die linke
Maustaste und das Mausrad benutzt
werden. Alle anderen Tasten kénnen nicht
benutzt werden.

* Der Mauszeiger erscheint nicht, wenn der
Bildschirmschoner aktiv ist.
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M Seiten wechseln

Drehen Sie das Mausrad, um durch die
Registerkarten der Stickmuster-
Auswahlbildschirme zu blattern.

Bedienung der USB-Maus

B Anklicken einer Taste

Bei angeschlossener Maus erscheint der Mauszeiger
im Bildschirm. Bewegen Sie den Mauszeiger mit der Anmerkung
Maus auf die gewiinschte Taste und klicken Sie sie * Wenn Seitenzahlen und eine senkrechte

mit der linken Maustaste an. Bildlaufleiste fur weitere Seiten angezeigt
wird, kdnnen Sie durch Drehen des
Anmerkung Mausrades, oder indem Sie mit Mauszeiger

¢ Doppelklick hat keine Wirkung. und linker Maustaste auf [«] /[»] klicken,

die vorhergehende oder die nichste Seite

aufrufen.
| O
- 4 -] @ .-‘ " Embroidery ..
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B Andern der GroRe

Siehe ,Andern der GroRe eines Musters (normaler
GroRenanderungsmodus)” auf Seite 178.

Beriihren Sie | L .

)

e Andern Sie die GroRe des Musters.

¢ Drehen Sie das Mausrad von sich weg, um das Muster
auf die gleiche Weise zu verkleinern wie durch die

Beriihrung von .

* Drehen Sie das Mausrad zu sich hin, um das Muster
auf die gleiche Weise zu vergroRern wie durch die

Beriihrung von {:}

- =N |

& ‘K?ﬁ&?\‘ "'A-A‘

o g

%, 5

ek
Fitm 12 3t ¢ 4" S
Q&a
EERE |
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B Drehen des Musters

Siehe ,Einstellen des Winkels” auf Seite 99 und
,Drehen eines Musters” auf Seite 180.

o Beriihren Sie | O |.

e Drehen Sie das Muster.

¢ Drehen Sie das Mausrad von sich weg, um das Muster
auf die gleiche Weise um 10 Grad nach links zu

drehen wie durch die Berlihrung von .

* Drehen Sie das Mausrad zu sich hin, um das Muster
auf die gleiche Weise um 10 Grad nach rechts zu

drehen wie durch die Berlihrung von .
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Kapitel 3
WEITERE GRUNDLEGENDE
BEDIENUNGSABLAUFE

Dieses Kapitel enthdlt Erlduterungen zu Vorgédngen, die in Kapitel 2 nicht behandelt wurden,
wie das Sticken eines Musters mit elf oder mehr Farben sowie das Wechseln der Nadeln und
Garnrollen.

Wechseln der Nadel 86
Auswechseln der Nadel 86
Richtige Verwendung der Stickrahmen ................... 88
Stickral halt 88
Schwierigkeiten beim Auswechseln des Stickrahmens .............. 88
Stickrahmentypen/Stickrahmenhaltertypen und ihre
Verwendung 89
Anbringen von Aufbiigelvlies (Unterlegmaterial) am
Stoff 92
Einspannen des Stoffes 93
Einspannen des Stoffes in den extragroen bzw. groRen
Stickral 93
Verwenden der Stickschablone 94
GroRe/kleine Stoffteile 95
Positionieren und Bewegen des Stickrahmens.......... 96
Andern der Stickposition 98
Einstellen des Winkels 99
Einstellen der Stickposition 102
Anzeigen des Stoffes beim ausrichten der Stickposition.......... 102
Verwenden der eingebauten Kamera 105

Verwendung der mitgelieferten Stickpositions-Aufkleber ....... 108

Umschalten der Garnfarben im Bildschirm ........... 110
Sticken von Mustern mit elf oder mehr Farben ..... 112
Uberpriifen, ob Garnrollenwechsel erforderlich sind ............. 113

Wechseln der Garnrollen bei Mustern mit

mindestens elf Farben 114
Garnroll hsel-Meldung und Garnrollenanzeigen 114
Einfaches Wechseln der Garnrollen...........ccocvcvuvicveenicnnnne 115

Wenn der Faden reif8t oder der Unterfaden beim

Sticken zu Ende geht 116
Wenn der Oberfaden reifit 116
Wenn der Unterfaden reit oder zu Ende geht .. 118

Sticken ab Beginn oder Mitte des Musters. 119

Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem

Ausschalten der Maschine 122

Einstellen der Fadenspannung fiir Unter- und

Oberfaden 124
Ei llen der Unterfad 124

Einstellen der Oberfadensy 125




Wechseln der Nadel

Wenn die Nadel verbogen oder abgebrochen ist, ersetzen Sie sie durch eine neue. Verwenden Sie den
mitgelieferten Sechskantschliissel, um die"NadeI zu ersetzen. Verwenden Sie nur Nadeln, die fur diese
Maschine konzipiert sind und die unter ,Uberpriifen der Nadel” auf Seite 33 beschriebene Priifung

bestehen.

Auswechseln der Nadel

Schalten Sie die Stickmaschine aus.

o |

o S

A VORSICHT

Schalten Sie die Stickmaschine grundsatzlich
aus, bevor Sie die Nadel austauschen.
Anderenfalls kann es zu Verletzungen
kommen, sobald die Maschine den
Stickvorgang beginnt.

Losen Sie die Nadelstellschraube, und
nehmen Sie die Nadel heraus.

Halten Sie die Nadel mit der linken Hand, wahrend
Sie mit der rechten Hand die Nadelstellschraube mit
dem Sechskantschliissel gegen den Uhrzeigersinn
drehen.

sy

Q

Hinweis

¢ Verwenden Sie zum Auswechseln der Nadel

grundsétzlich den mitgelieferten
Sechskantschlissel. Andernfalls wird
moglicherweise zu viel Kraft auf die Nadel
angewendet, so dass sie bricht.

* Wenden Sie beim Losen oder Anziehen der
Nadelstellschraube keine tibermaRige Kraft an, da die
Maschine sonst beschadigt werden kann.

-

Fiihren Sie die Nadel mit der abgeflachten
Seite nach hinten ganz bis zum
Nadelanschlag ein.

Fiihren Sie die Nadel durch die Offnung im StickfuR,

und heben Sie sie dann mit Hilfe des
Nadelwechselwerkzeugs an.

@ Nadelanschlag

® Nadel

® Abgeflachte Seite der Nadel
® Nadelwechsel-Werkzeug
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Halten Sie das Nadelwechsel-Werkzeug und driicken
Sie auf den Griff @, um die Nadelklemme @ zu
erweitern. Bringen Sie die Klemme an der Nadel an,
und lassen Sie dann den Druck nach, um die Nadel
festzuklemmen. Um die Nadel zu losen, driicken Sie
@ erneut.

®

=0 { |

@ Giriff des Nadelwechsel-Werkzeuges
® Nadelklemme

Halten Sie die Nadel mit der linken Hand,
und ziehen Sie die Nadelstellschraube an.

Drehen Sie die Nadelstellschraube mit dem
Sechskantschliissel im Uhrzeigersinn.

A VORSICHT

Achten Sie darauf, die Nadel in die
Nadelstangenkammer bis zum Anschlag
einzufiihren und die Nadelstellschraube mit
dem Sechskantschliissel fest anziehen.
Andernfalls kann die Nadel abbrechen oder
die Maschine beschidigt werden.

Wird die Nadel nicht ganz eingefiihrt, kann
der Haken des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus beim
automatischen Einfideln nicht durch das
Nadelohr greifen, er kann sich verbiegen oder
das Einfadeln ist nicht moglich.

Wenn der Greifer des automatischen
Einfadlers verbogen oder beschadigt ist,
wenden Sie sich an einen Brother-
Vertragshandler.
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Richtige Verwendung der Stickrahmen

Mit dieser Maschine kdnnen je nach lhrem Projekt verschiedene Stickrahmentypen verwendet werden.
Neben den vier mitgelieferten Stickrahmen konnen viele weitere Rahmen mit dieser Stickmaschine
verwendet werden. (Siehe ,Optionales Zubehor” auf Seite 22.)

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie nur Stickrahmen der auf dem Bildschirm angegebenen GroRe. Anderenfalls kann der
Stickrahmen gegen den StickfuRR stoRen und somit Verletzungen verursachen.

Stickrahmenhalter Schwierigkeiten beim
Auswechseln des Stickrahmens

Die Maschine wird mit zwei Typen von
Stickrahmenhaltern geliefert (Stickrahmenhalter A

und Stickrahmenhalter B). Je nach Position der Nadelstangen kann das

Auswechseln des Stickrahmens schwierig sein.

Stickrahmenhalter A wird mit den vier Befolgen Sie in diesem Fall die unten stehenden
mitgelieferten Stickrahmen verwendet. Schritte, um den Stickrahmen bewegen zU
Stickrahmenhalter B wird mit den optionalen kénnen.

Stickrahmen verwendet. Wenn Sie auBBerdem den

optionalen Rundrahmensatz, Klemmrahmensatz o Beriihren Sie =N

oder Kompaktrahmensatz kaufen, ist der

entsprechende Stickrahmenhalter C, D oder E
enthalten. Einzelheiten dazu, welcher Stickrahmen
auf dem jeweiligen Stickrahmenhalter installiert
werden kann, finden Sie unter ,Stickrahmentypen/ Beriihren Sie | 5p .
Stickrahmenhaltertypen und ihre Verwendung” e

auf Seite 89.

— Der Bildschirm zum Verschieben der Nadelstange
wird angezeigt.

) 0 [5S
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— Der Stickarm bewegt sich automatisch auf eine
Position, in der das Auswechseln des Stickrahmens
leicht moglich ist.

® Bertihren Sie | ok |, um den Bildschirm zum

Verschieben der Nadelstange zu schliefen und um
den Stickarm in die vorherige Position zu bringen.

@ Stickrahmenhalter A

@ WeiBe Eckabdeckungen

® Stickrahmenhalter B

@ Hellgraue Eckabdeckungen
® Magnet

® Stickrahmenhalter C (Optional)
@ Dunkelgraue Eckabdeckungen
Stickrahmenhalter D (Optional)
® Stickrahmenhalter E (Optional)
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Stickrahmentypen/Stickrahmenhaltertypen und ihre Verwendung

Stickrahmentyp

Stickbereich

Verwendung

Referenz

Stickrahmenhalter A

ExtragroBer Stickrahmen

200 mm (H) x 360 mm (B)

(7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

Zum Sticken von zusammenhangenden Buchstaben oder Mustern,
Musterkombinationen oder groBen Stickmustern.

ExtragroBer Stickrahmen
(optional)

200 mm (H) x 300 mm (B)

(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B)

Zum Sticken von zusammenhangenden Buchstaben oder Mustern,
Musterkombinationen oder groBen Stickmustern.

(Siehe ,,Einspannen des
Stoffes” auf Seite 93.)

200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

Zum Sticken von Jacken und anderer dicker Kleidung.

Wenden Sie sich an Ihren
nachsten Brother-
Vertragshandler.

130 mm (H) x 180 mm (B)

(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))

Zum Sticken von Stickmustern mit einer maximalen GroBe von
130 mm (H) x 180 mm (B) (5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B))

(Siehe ,Einspannen des
Stoffes“ auf Seite 93.)

100 mm (H) x 100 mm (B)
(4 Zoll (H) x 4 Zolll (B))

Zum Sticken von Mustern in StandardgroBe.

40 mm (H) x 60 mm (B)
(1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))

Zum Sticken von kleinen Mustern, wie Namensschildern.

(Siehe ,,6. Einspannen
des Stoffes in den
Stickrahmen“ auf
Seite 48.)
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Stickrahmentyp

Quiltrahmen (optional)

Stickbereich

Verwendung
200 mm (H) x 200 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x 7-7/8 Zoll (B))

Zum Besticken von Stoffteilen flr Quilts.

Randmuster-Stickrahmen
(optional)

100 mm (H) x 300 mm (B) (4 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

Zum Sticken einer langen Abfolge von Zeichen oder Mustern.

Referenz

Wenden Sie sich an Ihren
nachsten Brother-
Vertragshandler.

Stickrahmenhalter B

360 mm (H) x 360 mm (B) (14 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

]

Zum Sticken von Musterkombinationen, die kleiner sind als 360 mm
(H) x 200 mm (B) (14 Zoll (H) x 7-7/8 Zoll (B)) oder Mustern mit einer
maximalen GréBe von 350 mm (H) x 350 mm (B) (13-3/4 Zoll (H) x
13-3/4 Zoll (B)).

Siehe ,Stickmuster fur
den optionalen
Jumborahmen* auf
Seite 258.

200 mm (H) x 70 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 2-3/4 Zoll (B))

Zum Besticken von langen Stoffteilen, wie z. B. Hemdséarmel.

Wenden Sie sich an Ihren
nachsten Brother-
Vertragshandler.

Stickrahmenhalter C
(Optional)

Runder Rahmen (optional)
@=Durchmesser

@100 mm (4 Zoll)
2130 mm (5 Zoll)

@160 mm (6 Zoll)

Zum Aufsticken eines integrierten Stickmusters auf einen Armel.
Wahlen Sie einen der GroBe des Musters entsprechenden Rahmen.

Wenden Sie sich an Ihren
nachsten Brother-
Vertragshandler.

24 mm (H) x 45 mm (B)
(7/8 Zoll (H) x 1-3/4 Zoll (B))

Zum Besticken von speziell geformten Artikeln, die nicht in
normalen Stickrahmen eingespannt werden kénnen, wie z. B.
Schuhe und Handschuhe.

Stickrahmenhalter D
(Optional)

Klemmrahmen M (optional)

100 mm (H) x 100 mm (B) (4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))

Zum Besticken von speziell geformten Artikeln, wie z. B. enge
Taschen.

Wenden Sie sich an lhren
nachsten Brother-
Vertragshandler.

Stickrahmenhalter E
(Optional)

Kompaktrahmen (optional)
L L
“ 0

70: 41 mm (H) x 70 mm (B)
(1-5/8 Zoll (H) x 2-3/4 Zoll (B))
50: 50 mm (H) x 50 mm (B)

(2 Zoll (H) x 2 Zoll (B))

44: 38 mm (H) x 44 mm (B)
(1-1/2 Zoll (H) x 1-3/4 Zoll (B))
Vertikal: 33 mm (H) x 75 mm (B)
(1-5/16 Zoll (H) x 2-15/16Zoll (B))

=EEE

Zum Sticken von Logos oder Stickmustern auf kleine Artikel.

Wenden Sie sich an lhren
nachsten Brother-
Vertragshandler.

(optional)

Kappenrahmen, breite Ausfiihrung

60 mm (H) x 360 mm (B) (2-3/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)

Zum Besticken von Hiten bzw. Miitzen.

Mit diesen Rahmen kénnen Schirmmitzen, Glockenhite und
Topfhiite bestickt werden.

Fur Hite mit einer Frontflache von weniger als 60 mm (2-3/8 Zoll),
wie z. B. Sonnenblenden und Kinderhiite, sind diese Rahmen nicht
geeignet.

AuBerdem darf die Krempe der zu bearbeitenden Hite nicht langer
als 80 mm (3-1/8 Zoll) sein.

(Einzelheiten zur
Verwendung dieses
Rahmens finden Sie unter
,Verwenden des
optionalen
Kappenrahmens* auf
Seite 262.)
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Stickbereich

Stickrahmentyp v r Referenz
erwendung

Zylinderrahmen (optional) 80 mm (H) x 90 mm (B) Wenden Sie sich an Ihren
(8 Zoll (H) x 3-1/2 Zoll (B)) néchsten Brother-
Zum Besticken von schlauchférmigen oder runden Stoffen, wie z. | Vertragshéandler.

B. Hemdsé&rmel und Rollkragen.

S Hinweis
¢ Die Stickrahmenanzeigen geben alle StickrahmengréBen an, in denen das Stickmuster gestickt
werden kann. Stellen Sie sicher, die bestgeeignete StickrahmengréBe auszuwéhlen. Wenn der
verwendete Stickrahmen zu groB ist, kann das Muster ungleichmaBig werden oder der Stoff knittern.

¢ Alle Original-Stickrahmen, die mit Maschinen der PR-Serie verwendet werden kénnen, kénnen auch
mit dieser Maschine verwendet werden.

¢ Der mitgelieferte Tisch muss an der Maschine installiert werden, wenn Sie mit einem optionalen
Stickrahmen sticken (Jumborahmen, Randmuster-Stickrahmen, Quiltrahmen oder Flachrahmen).

¢ Wegen des Gewichts des Stickrahmens und des Stoffs wird die Verwendung des mitgelieferten

Tisches empfohlen, sodass sich der Stickrahmenhalter nicht verbiegt und so das Motiv verzerrt oder
die Maschine beschadigt.
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Anbringen von Aufbiigelvlies (Unterlegmaterial) am

Stoff

Damit die Stickerei sich nicht zusammenzieht oder ungleichmaRig wird, empfehlen wir, beim Sticken ein
Aufbuigelvlies (Unterlegmaterial) zu verwenden.

A VORSICHT

¢ Beim Besticken von diinnen Stoffen, Stretchstoffen, grob gewebten Stoffen oder Stoffen, bei denen leicht
die Gefahr besteht, dass sich die Stickerei zusammenzieht, sollten Sie auf jeden Fall ein Aufbiigelvlies
(Unterlegmaterial) verwenden. Anderenfalls kann die Nadel verbiegen bzw. brechen oder das Muster
ungleichmilig werden.

Biigeln Sie das Vlies (Unterlegmaterial) mit

einem Dampfbiigeleisen auf der Riickseite Anmerkung . )

des Stoffes auf. ¢ Verwenden Sie beim Besticken von diinnen
Stoffen, wie Organza oder Linon, ein
wasserldsliches Vlies (Unterlegmaterial).
Wasserl6sliche Vliese |6sen sich beim
Waschen auf und ermdglichen es Ihnen,
schone Stickereien anzufertigen, die nicht
steif sind.

/D ¢ Beim Besticken von Stoffen mit Flor, wie
Frottee oder Cordsamt, sollten Sie unter
é /2 dem Stoff eine Lage Aufblgelvlies
N (Unterlegmaterial) in den Stickrahmen
spannen, ohne es aufzublgeln.

¢ Weitere Informationen zur Verwendung von
Unterlegmaterial (Vlies) finden Sie unter

(@ Haftseite des Aufbligelvlieses (Unterlegmaterials) sUnterlegmaterialien (Vliese)“ auf Seite 251.

® Stoff (linke Seite)

¢ Beim Besticken von Stoff, der nicht gebiigelt werden
sollte, oder bei schwer zu bligelnden Bereichen
spannen Sie unter dem Stoff eine Lage Aufbligelvlies
(Unterlegmaterial) in den Stickrahmen ein, ohne es
vorher aufzubligeln.

+o

S Hinweis
e Das Aufblgelvlies (Unterlegmaterial) sollte

groBer als der Stickrahmen sein. Achten Sie
beim Einspannen des Stoffes in den
Stickrahmen darauf, dass das
Unterlegmaterial an allen Ecken fest
eingeklemmt ist, damit keine Falten
entstehen kdnnen.

@ Stickrahmenbereich
® Aufbligelvlies (Unterlegmaterial)
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Einspannen des Stoffes

Einspannen des Stoffes in den extragroffen bzw. grof’en Stickrahmen

o Losen Sie die Schraube am Auffenrahmen.

Pe

T

@ Schraube

Legen Sie den Stoff mit der rechten Seite
nach oben auf den AuRenrahmen.

C B BC L BCRC N}
o Sy,

Q’DA::\:n:l:l:n:n:\Qo

* Der AuRenrahmen hat keine Vorder- oder Riickseite.
Beide Seiten konnen als Vorderseite verwendet
werden.

Driicken Sie den Innenrahmen in den
Aufenrahmen.

Setzen Sie den Innenrahmen zundchst an der Ecke mit
der Schraube ®, dann an der anliegenden Ecke
und der gegeniiberliegenden Ecke © ein. Zuletzt
setzen Sie ihn an der gegeniberliegenden
(schraubenlosen) Ecke © ein.

Richten Sie Innen- und Aulenrahmen zuerst an der
Ecke mit der Schraube ® aus. Ziehen Sie dann den
Stoff leicht in Pfeilrichtung ®), so dass er straff ist, und
setzen Sie den Innenrahmen an Ecke ®) ein. Ziehen
Sie den Stoff dann in derselben Weise leicht in
Pfeilrichtung ©), und setzen Sie den Rahmen in Ecke
© ein. Zuletzt ziehen Sie den Stoff leicht in
Pfeilrichtung ® und setzen den Rahmen in Ecke ®
ein.

¢ Vergewissern Sie sich, dass der Stoff keine Falten
wirft, nachdem er in den Rahmen gespannt wurde.

Ziehen Sie den Stoff weiter straff, wahrend
Sie die Schraube festziehen, damit er
stramm im Rahmen sitzt.

e Nach dem Spannen sollte der Stoff einen
trommelahnlichen Laut erzeugen, wenn Sie auf ihn
klopfen.

¢ Klemmen Sie Innen- und Auflenrahmen fest
ineinander, so dass sie sich an der Oberseite auf
gleicher Hohe befinden.

@ AuBenrahmen
® Innenrahmen
® Rechte Seite des Stoffes

® Oberseite von Innen- und AuBenrahmen auf
gleicher Héhe
e Ziehen Sie die Schraube mit dem mitgelieferten
Schlitzschraubendreher fest.

@ Scheibenférmiger Schraubendreher

Anmerkung

¢ Um den Stoff korrekt in den Stickrahmen
einzuspannen, sollten Sie eine ebene
Flache verwenden.

¢ Einzelheiten zum Einspannen kleinerer
Rahmen finden Sie unter ,Einspannen von
Stoff in den kleinen Stickrahmen“ auf
Seite 49.
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Verwenden der Stickschablone

Um den Stoff so einzuspannen, dass das Muster an
der richtigen Position gestickt wird, verwenden Sie
die Fiihrungslinien an der Stickplatte, mit deren
Hilfe der Stoff im Rahmen richtig gestrafft werden
kann.

Markieren Sie mit einem Textilmarker den
Bereich des Stoffes, den Sie besticken
mochten.

Legen Sie die Stickschablone auf den
inneren Rahmen. Richten Sie die
Fiihrungslinien auf der Stickplatte gegen die
gezeichneten Markierungen auf dem Stoff
aus.

@ Fihrungslinien
® Innenrahmen

Ziehen Sie den Stoff vorsichtig glatt, damit
er keine Falten wirft.

Driicken Sie den Innenrahmen in den
Auflenrahmen. Entfernen Sie die
Stickschablone.
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B Besticken der Ecken des Stoffes

Wenn Sie die Ecke eines Stoffes besticken mochten,
befestigen Sie diese mit einem Stoffklebespray an

GrofRe/kleine Stoffteile

D|e5er AbSChnltt enthalt Informat'onen zZum einem Unter]egmateria[l das Sie dann in den
BeStICken von StOffen, d'e WesentlICh grogel‘ bZW. Stickrahmen einspannen. Wenn Sie kein

kleiner als der Stickrahmen sind. Stoffklebespray verwenden mochten, heften Sie Stoff
M Besticken von groRen Stoffteilen und Unterlegmaterial zusammen.

oder schweren Kleidungsstiicken

Wenn Sie grolie Stoffteile oder schwere
Kleidungsstiicke besticken, befestigen Sie den
Uiberstehenden Stoff mit einer Wascheklammer oder lr
Klemme am Stickrahmen, damit er nicht
herunterhangt. Wenn der Stoff beim Sticken

herunterhdngt, kann sich der Stickrahmen T.1
moglicherweise nicht richtig bewegen, so dass das
Muster ungleichmaRig wird. @/ -
@__// N\
@ Stoff
® Unterlegmaterial (Vlies)
) / M Besticken von schmalen Stoffteilen
WWH (z.B. Bandern)
/ N Wenn Sie schmale Stoffteile besticken mochten,
7, N befestigen Sie diese mit einem Stoffklebespray an
=i e einem Unterlegmaterial, das Sie dann in den
Stickrahmen einspannen. Wenn Sie kein
Stoffklebespray verwenden méchten, klemmen Sie
¢ Befestigen Sie iiberstehenden Stoff mit einer beide Enden des Stoffes zusammen mit dem
Waischeklammer oder Klemme am Stickrahmen. Unterlegmaterial in den Stickrahmen.
M Besticken von kleinen Stoffteilen /
Wenn Sie Stoffteile besticken, die kleiner als der X\//% -
Stickrahmen sind, befestigen Sie den Stoff mit einem
Stoffklebespray an einem in den Stickrahmen =
eingespannten Unterlegmaterial. Wenn Sie kein T % ‘ T > 2

Stoffklebespray verwenden méchten, heften Sie Stoff

und Unterlegmaterial zusammen. L\ )
8 O, ~——F
N\ / @ Band
® Unterlegmaterial (Vlies)

@
// \\\

@—1=

@ Stoff

® Unterlegmaterial (Vlies)
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Positionieren und Bewegen des Stickrahmens

Der folgende Abschnitt enthélt Informationen zum Stickrahmen beim Betrieb der Stickmaschine.

Nicht verwendbare Stickrahmen

Wie auf Seite 48 erldutert, geben die
Stickrahmenanzeigen am oberen Bildschirmrand die
Stickrahmen an, die zum Nahen des gerade
ausgewahlten Stickmusters verwendet werden
konnen.

Stickrahmen, deren Stickbereich kleiner als das
Muster ist, konnen nicht verwendet werden.
Aullerdem darf das Stickmuster nicht so positioniert
sein, dass es Uber den Stickbereich des Rahmens
hinausragt.

Stickrahmen, deren Stickbereich kleiner als das
Muster ist

Stickmuster, die Giber den Stickbereich des
Rahmens hinausragen

In beiden Fallen weist die Stickmaschine mit einer
Warnmeldung darauf hin, dass der Stickrahmen
gewechselt werden muss.

Verwenden Sie einen groBeren Stickrahmen,

2

Die Meldung, dass der Stickrahmen gewechselt
werden muss, wird moglicherweise auch dann
angezeigt, wenn gar kein Stickrahmen installiert ist.
Die Stickmaschine erkennt an der Position des
linken Arms des Stickrahmenhalters, welcher
Stickrahmen installiert ist. Die Grolke des
Stickrahmens wird somit durch die Position des
linken Arms bestimmt, auch wenn der Stickrahmen
eigentlich gar nicht installiert ist. Wenn der
Stickrahmenhalter nicht installiert ist, nimmt die
Stickmaschine an, dass der Kappenrahmen
(optional) installiert ist.
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B Bewegen an die richtige Position

Wenn sich die Mitte des Stickrahmens am
Nadeleinstichpunkt im Stickbereich befindet, wird
der Stickrahmen vor Beginn des Stickvorgangs
richtig positioniert, d.h. an der Startposition.
Wenn der Stickrahmen gewechselt wird, ist der
nachste Rahmen nicht mehr richtig positioniert.
Wenn z. B. der extragrof8e Stickrahmen durch den
kleinen Stickrahmen ersetzt wird, geschieht
Folgendes.

2

@ Mitte des Stickrahmens an der richtigen Position
® Nadelposition nach dem Rahmenwechsel

Um diese Fehlausrichtung zu korrigieren, féhrt der
Stickrahmen nach Durchfiihrung einer der
folgenden Schritte automatisch an die richtige
Position.

¢ Die Stickmaschine ist eingeschaltet.

Der Stickrahmen wird bewegt.

¢ Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird angezeigt.
Der Stickrahmen wird nicht bewegt, wenn er richtig
positioniert ist.

Wenn das Stickmuster tiber den Stickbereich des
Rahmens hinausragt, wird durch eine Meldung darauf
hingewiesen, dass der Stickrahmen ausgewechselt
werden sollte. Wechseln Sie entweder den
Stickrahmen aus, oder kehren Sie zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zuriick und
korrigieren Sie die Stickposition.

e Der Stickrahmen wird gewechselt, wihrend der
Stickeinstellungs-Bildschirm oder der
Stickbildschirm angezeigt wird, und dann wird die
Taste zum Uberpriifen des Stickbereichs, zum
Bewegen des Stickrahmens oder zum Starten des
Stickvorgangs beriihrt.

Der Stickrahmen wird bewegt.

Wenn der Stickrahmen in die richtige Position fahrt
und anhadlt, driicken Sie die gewiinschte Taste erneut.
Wenn das Stickmuster nach dem Bewegen des
Stickrahmens tiber den Stickbereich hinausragt, wird
durch eine Meldung darauf hingewiesen, dass der
Stickrahmen ausgewechselt werden sollte. Wechseln
Sie entweder den Stickrahmen aus, oder kehren Sie
zum Musterbearbeitungs-Bildschirm zuriick und
korrigieren Sie die MustergrofSe oder Stickposition.
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Andern der Stickposition

Die Maschine ist werkseitig so eingestellt, dass der Stickvorgang in der Mitte des Musters beginnt. Richten
Sie Rahmen und Stickposition daher so aus, dass der Mittelpunkt des Musters mit dem
Nadeleinstichpunkt an der Stickposition tibereinstimmt. Wenn Sie die Stickposition auf einen bestimmten
Punkt einstellen wollen, folgen Sie den unter ,Einstellen der Stickposition” auf Seite 102 beschriebenen
Anweisungen. Aullerdem kann der Winkel des gesamten Musters eingestellt werden, falls sich der Stoff
nicht gleichmaRig in den Stickrahmen einspannen lasst und sich das Muster in einem Winkel auf dem

Stoff befindet.

Beriihren Sie [B, [» oder [» im

Stickeinstellungsbildschirm, um die
Geschwindigkeit zu wahlen.

= oo 8 50 EEMIBIR

@ Berlihren Sie diese Taste, um den Rahmen um
0,1 mm zu verschieben.

® Berlihren Sie diese Taste, um den Rahmen um
0,5 mm zu verschieben.

® Halten Sie die Taste, um den Rahmen mit
maximaler Geschwindigkeit zu verschieben.
Wahrend der Benutzung der eingebauten Kamera
(Seite 104) bewegt sich der Rahmen mit der Taste
,Verschieben“ um 2,0 mm.

® Taste ,Verschieben“

e Beriihren Sie [, Y, K. &, B &,
und im Stickeinstellungsbildschirm.
Bewegen Sie den Stickrahmen so, dass sich der

Nadeleinstichpunkt in der Mitte des Stickbereichs
befindet.

2+ 0.0mm
#++ 0.0mm

— Der Stickrahmen bewegt sich entgegen der
Pfeilrichtung.

— Das Muster im Musteranzeigebereich bewegt sich in
dieselbe Pfeilrichtung.

EEE = (=N "#n Chis (S/EN

@ Zeigt den vertikalen Abstand von der Mitte an

®@ Zeigt den horizontalen Abstand von der Mitte an

® Berlihren Sie , um den Stickrahmen zurtick in
seine Ausgangsposition zu bringen (wo der
Mittelpunkt des Stickrahmens mit dem
Nadeleinstichpunkt an der Stickposition
Ubereinstimmt).

Das Muster kann auch durch Ziehen verschoben
werden.

Falls eine USB-Maus angeschlossen ist, setzen Sie den
Mauszeiger auf das jeweilige Muster, halten Sie die
linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie es an die
gewiinschte Position. Das Muster kann auch
verschoben werden, indem es im Bildschirm direkt mit
den Fingern oder einem Touch Pen ausgewahlt wird.
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B Suchen der Stickposition M Freigeben der Nadelstange

Durch Arretieren der Nadelstange (Sichern von

Nadel und Stickful8 in der unteren Stellung) kénnen Rufen Sie den Stickbildschirm auf und

Sie den Nadeleinstichpunkt leicht sehen. beriihren Sie d"?“"‘ die Tas?e fiir eine
Nadelstange, die jedoch nicht der
Fiihren Sie den Sechskantschliissel wie in arretierten Nadelstange entsprechen darf.
der Abbildung gezeigt in das Loch in der
Nadelklemme ein, um (.iie .Na'delstange e eyl At oo om
langsam abzusenken, bis sie in der — o B qlmu e |
Arretierposition einrastet. = iD H:Mzm__m :
F— =J isewu !!.o:saﬁu
1 Hinweis C N T | R
« Stellen Sie sicher, dass die Nadel nicht tiber w0 |gs s
die Arretierposition hinaus in den Stoff o U | N TN
abgesenkt wird. g 0| C7 [T O — [ 4

A\ sichern =] Bl <« ﬂ'

— Die Nadelstange wird freigegeben und kehrt in ihre
Ausgangsposition zurlick.

n
i
— Nadel und Stickfu8 sind in der unteren Stellung . .
arretiert. Einstellen des Winkels

Beriihren Sie die Pfeiltasten auf dem

h Artd bestickenden Stoffes ist es u.U.
Stickeinstellungsbildschirm, um den Je nach Art des zu bestickenden Stoffes ist es u

nicht moglich, den Stoff im Stickrahmen im

Stickral'lme.n so zu b.ewegen,.dass sich der gewiinschten Winkel zu spannen. Stellen Sie in
Nadeleinstichpunkt in der Mitte des diesem Fall den Winkel des Musters ein, damit es
Stickbereichs befindet. korrekt auf dem Stoff positioniert wird.

* Mit einer USB-Maus, mit dem Finger oder dem Touch Beriih Sie [ O
Pen konnen Sie das Muster ziehen und bewegen. o eruhren Ste [ © J.

$+ 0.0mm O

#+ 0.0mm g.u' lj@@
LEEE
oJe = pap
e
e

Editieren

¢ Wenn Sie den Start des Stickvorgangs festlegen,
richten Sie den Nadeleinstichpunkt auf den
festgelegten Startpunkt aus. (Einzelheiten zum
Festlegen von Start/Ende des Stickvorgangs finden Sie
unter Seite 135.)

Der folgende Bildschirm wird angezeigt.
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Beispiel: Ausgangswinkel 3l

)

19

Dreht das Muster um 90 Grad nach rechts ™ © j

@
Dreht das Muster um 10 Grad nach rechts = {
1§

r\

Dreht das Muster um 1 Grad nach rechts. {
L9

P

01 Dreht das Muster um 0,1 Grad nach rechts. = "
19

190

i

0

H
-

“f0.1°

EEE
[<[-[>]
][]

LT

=

Dreht das Muster um 90 Grad nach links L‘f'?
-

Dreht das Muster um 10 Grad nach links

=)
e’

o)

Dreht das Muster um einen Grad nach links.

)

P
e

Dreht das Muster um 0,1 Grad nach links

Verschiebt das Muster in die auf der Taste ange-
gebene Pfeilrichtung.

Verschiebt den Rahmen um 0,1 mm.

Verschiebt den Rahmen um 0,5 mm.
Verschiebt mit maximaler Geschwindigkeit,
wenn eine Taste gehalten wird.

Beriihren Sie diese Taste, um den Ausgangswin-
kel des Musters wiederherzustellen.

Bertihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlieBen.

Beriihren Sie diese Tasten, um den
gewiinschten Winkel fiir das Muster
einzustellen.

Wenn Sie diese Taste bertihren, wird das Muster
gedreht.

(@ Zeigt den Winkel des Musters an, nachdem eine
Taste berthrt wurde, um ihn zu andern.

Das Muster kann durch Halten und Ziehen eines roten
Punktes um das Muster auch gedreht werden.

[ s = @/
00

g‘\aﬂ

sy

B 143.1mm
101.0mm

L

o o

$+ 0.0mm O 20.0°
o+ 0.0mm @ 6

28
* Um den Ausgangswinkel des Musters
wiederherzustellen, tippen Sie auf | % .

Falls erforderlich, stellen Sie die Position
des Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.

Weitere Informationen finden Sie unter Seite 98.

e Beriihren Sie bei Bedarf o« | und dann

, um den Stickbereich zu iiberpriifen.
Weitere Informationen finden Sie unter Seite 54.
Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
eingegeben haben, beriihren Sie | o« .

Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.
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Anmerkung

¢ Diese Funktion ermdglicht die
Feineinstellung des Winkels. Dies ist
insbesondere beim Besticken von
Gegenstanden (z.B. Taschen und
Schlauchware) nitzlich, die nur beschrankt
in den Stickrahmen eingespannt werden
kénnen.
Beispiel: Besticken eines Kissenbezugs
Drehen Sie das Muster vor dem Sticken um
90 Grad nach links.

Beispiel: Besticken eines T-Shirts

Drehen Sie das Muster um 180 Grad.
Ziehen Sie das T-Shirt mit dem Bund voran
Uber das Maschinenbett (nicht mit dem Hals
voran), und bringen Sie den Stickrahmen an
der Maschine an. Dies verhindert, dass der
T-Shirt-Hals beim Bewegen des
Stickrahmens gedehnt wird.

@ Beim Drehen des Musters kann die
Stickposition mit den Kamerafunktionen

, und geprift werden.

Zur Verwendung der Kamera siehe
~Anzeigen des Stoffes beim ausrichten der
Stickposition“ auf Seite 102 und
~verwenden der eingebauten Kamera“ auf
Seite 105.
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Einstellen der Stickposition

Anzeigen des Stoffes beim
ausrichten der Stickposition

Zur Ausrichtung der Stickposition kann der im
Stickrahmen eingespannte Stoff im LCD-
Bildschirm angezeigt werden.

Diese Funktion kann im Musterbearbeitungs-
Bildschirm und im Stickeinstellungs-Bildschirm
verwendet werden.

TN 4

S Hinweis

Q ¢ Wenn der optionale Stickrahmenhalter D,
Stickrahmenhalter E, der Kappenrahmen
oder der Zylinderrahmen eingesetzt wird,
kann die eingebaute Kamera nicht zur

Ausrichtung der Stickposition verwendet
werden.

e Einzelheiten zur Verwendung von Stoffen,
die dicker als 2 mm sind, siehe
Positionieren des Musters auf dickem Stoff
(Seite 104).

Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen
ein und bringen Sie dann den Rahmen an
der Maschine an.

e Waihlen Sie das Muster.

S Hinweis

Q ¢ Wenn Sie leichte bis mittelschwere Stoffe
verwenden, stellen Sie durch Priifen der
Seite 7 des Einstellungsbildschirms sicher,
dass der ,,Priifen der Stoffdicke“ auf ,,OFF“
eingestellt ist. (Siehe ,,Positionieren des
Musters auf dickem Stoff“ auf Seite 104.)

Driicken Sie im Musterbearbeitungs-
Bildschirm.

103.8mm [ 1
K 94.9mm

] 46.9mm 2+ 0.0mm O 0.
Femiiuzi 1.

Lo lN- EEE
- = a08
uu ouE

Beriihren Sie | o« |, wenn folgende
Meldung angezeigt wird.

Der Rahmen wird zum Scannen mit der
eingebauten Kamera bewegt.

o =]

— Der Stickrahmen wird bewegt, damit der Stoff
gescannt werden kann.

Wenn der Stoff als Hintergrund fiir das
Muster erscheint, kann das Muster bei
Bedarf editiert werden.

Emes it (=]ER

B gom . to 0 ooRTR]
IS3KeY - 0
N - -
2
" c' .-.'
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(] .
Verwenden Sie === zum Ausrichten des

Musters auf die gewiinschte Stickposition.

¢ Sie kdnnen das Muster mit dem Finger oder dem Touch Pen
am Bildschirm auf die gewiinschte Position verschieben.

B8 e o |
LAA || Aec | AlBC ABC
. N

Anmerkung

¢ Driicken Sie bei Bedarf i |, um zur Priifung
der Musterposition eine Vorschau anzuzeigen.
Sie kénnen den Hintergrund anzeigen oder

Anmerkung

¢ Das Muster kann auch im Stickeinstellungs-
Bildschirm ausgerichtet werden.

Starten Sie das Sticken mit [JEiial.

— Wenn die Stickerei abgeschlossen ist, wird der im
Hintergrund dargestellte Stoff ausgeblendet.

Auf Seite 7 im Einstellungsbildschirm kénnen Sie
festlegen, ob der Stoff im Hintergrund angezeigt werden
soll. AuBerdem konnen Sie ,Standard” oder , Fein” fir
die Qualitat des Hintergrundbildes auswahlen.

2 » | 4 | o
:F Hintergrundbildanceige on n—@
Scan-Qualitit sundud |« || > ®
> @
Priffon der Stoffdicke ] o |
Kamerabildbareich ] < |

[ [E -

Linle far den Drehungswinke! n oFF

el | o

B B = @
@ Stellen Sie die Option auf ,,ON“, um den Stoff im
Hintergrund angezeigt zu lassen.

® Wenn Sie ,,OFF“ einstellen, wird der Hintergrund
ausgeblendet.

® Wabhlen Sie die Qualitat des Hintergrundbildes.
@ Beriihren Sie , um das Hintergrundbild

ganz zu entfernen.

S Hinweis
¢ Wenn die Stickerei nicht genaht wird, bleibt
der Stoffhintergrund im Bildschirm.

Berlhren Sie auf Seite 7 im
Einstellungsbildschirm, um das
Hintergrundbild zu I16schen.

B Speichern des Hintergrundbildes auf
ein USB-Medium

Das Hintergrundbild kann durch Beriihren von [¢3
auf ein USB-Medium gespeichert werden.

Wie Sie ein Hintergrundbild scannen
konnen, finden Sie unter ,, Anzeigen des
Stoffes beim ausrichten der Stickposition”
auf Seite 102.

Setzen Sie das USB-Medium in den USB-
Anschluss ein.

Wihlen Sie den USB-Anschluss (|-« oder

-« ), auf den gespeichert werden soll.

Wihlen Sie das USB-Medium, auf das das
Bild gespeichert werden soll.

— Das Hintergrundbild wird auf das USB-Medium gespeichert.
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H Positionieren des Musters auf
dickem Stoff

Beim Positionieren des Musters auf Stoff, der dicker

als 2 mm ist, wird der Stoff ggf. nicht richtig erkannt.

Damit der Stoff richtig erkannt werden kann, muss
zuerst die Stoffdicke gemessen werden.

Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen
ein und bringen Sie dann den Rahmen an
der Maschine an.

Waihlen Sie das Muster und rufen Sie dann
den Stickeinstellungsbildschirm auf.

Rufen Sie die Seite 7 des
Einstellungsbildschirms auf und stellen Sie
dann , Priifen der Stoffdicke” auf ,,ON“.

LU A
)3 Hintergrundbildanzeige oN | NeEEN
Standard | 4 || » |

Scan-Qualitat

_#_ ~ Priifen der Stoffdicke

e Driicken Sie | o« .
6 Driicken Sie [/,
e Beriihren Sie | o« |, wenn folgende

Meldung angezeigt wird.

Der Rahmen wird zum Scannen mit der
eingebauten Kamera bewegt.

— Der Stickrahmen wird bewegt, damit der Stoff
gescannt werden kann.

Befestigen Sie den Stickpositionsaufkleber
auf dem Stoff innerhalb des mit dem roten
Rahmen im Bildschirm gekennzeichneten

Bereiches und beriihren Sie dann | o |.

B 205mm : = IE8
56, 6mm |8 0] L=

Stoffdicke arfassen.

Pasitionsaufkleber auf roter Linie anbringen.

Wenn die folgende Meldung erscheint,
entfernen Sie den Stickpositions-Aufkleber
und beriihren Sie dann | o« |.

Erfassung erfolgreich.
Stickpositionsmarkierung entfernen. OK-Taste
driicken, um Hintergrundspeicherung zu starten.

o BN
— Der am Stoff befestigte Stickpositions-Aufkleber wird
erkannt und danach der Stickrahmen bewegt.

Fahren Sie mit Schritt © auf Seite 102 fort,
um das Muster mit der gewiinschten
Stickposition auszurichten.

A VORSICHT

Verwenden Sie Stoffe, die diinner sind als 3 mm (ca.
1/8 Zoll). Stoffe dicker als 3 mm (ca. 1/8 Zoll)
konnen dazu fiihren, dass die Nadel abbricht.
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Beriihren Sie | i+ | auf dem

Verwenden der eingebauten Kamera Stickeinstellungs-Bildschirm.
Mit Hilfe der eingebauten Kamera lasst sich die pogem o0 [T MER]

Stickposition leicht einstellen. Dies ist niitzlich,
wenn ein Muster an einer bestimmten Position
aufgestickt werden soll, wie unten gezeigt.

A\ sichem =
Beriihren Sie | | um den Startpunkt auf den
Mittelpunkt des Musters einzustellen.

A
l*\ _J
(@)

L= Lag
l ) [
® e Beriihren Sie | o« .
a Beriihren Sie .

@ Kreidestift-Markierung

Markieren Sie mit einem Kreidestift den
gewiinschten Punkt fiir die Stickerei.

e Spannen Sie den Stoff ein. Beriihren Sie die Positioniertasten, um den
Stickrahmen so weit zu bewegen, bis die

Kreidemarkierung auf dem Stoff im
Kameraansichtsfenster angezeigt wird.
Wahlen Sie mit den Rahmengeschwindigkeitstasten
die Geschwindigkeit fir die Bewegung des Rahmens.
X (Siehe ,Andern der Stickposition” auf Seite 98.)
Bom (Lt (= ]IED
S Hinweis

Q ¢ Achten Sie beim Einspannen des Stoffes in
den Stickrahmen darauf, dass das
Stickmuster in den Stickbereich des
verwendeten Rahmens passt.

o o gmnﬁm

o EEE -
——
:\ ichern : e T
X \ ® @ Positioniertasten
§ ® ® Tasten fiir Rahmenbewegungsgeschwindigkeit

@ Stickbereich
® GroBe des Stickmusters
® Kreidestift-Markierung

e Waihlen Sie das Muster.
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9 Beriihren Sie , um den

Nadeleinstichpunkt anzuzeigen.

e Beriihren Sie , um die Helligkeit des
Kamerabildes zu dndern. Sie kdnnen die Stickposition
leichter prifen, wenn Sie das Bild dunkler () auf
helleren Stoffen oder heller () auf dunkleren
Stoffen einstellen.

@ Nadeleinstichpunkt
® Kreidemarkierung auf dem Stoff

® Mit jeder Berlihrung dieser Taste dndert sich die
Helligkeit des Kamerabildes.

® Berlhren Sie diese Taste, um das Kamerabild auf
einem externen Gerat zu speichern.

e Bertihren Sie , um die Stickposition zu tberpriifen.

pZ Anmerkung

* Beriihren Sie , um die Kameraansicht zu
vergréBern. Wenn Sie die Kameraansicht
vergréBern, kdnnen Sie durch allméhliche
Bewegung des Stickrahmens den
Mittelpunkt des Musters fein einstellen.

Beriihren Sie | O | und stellen Sie die
Ausrichtung des Musters solange ein, bis
das Muster parallel mit der
Kreidemarkierung auf dem Stoff ist. (Siehe
,Einstellen des Winkels” auf Seite 99.)

39.4
& | n

DY (| 10 || T 0T

1800 ([ #9107 || 41 || for®

% oKk

A sichem ] 1}

* Bewegen Sie durch Berlihrung der Positioniertasten
den Stickrahmen so lange, bis das Muster im
Kameraansichtsfenster an der Kreidemarkierung auf
dem Stoff ausgerichtet ist.

Beriihren Sie [0}, um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

@ Beriihren Sie BN,

Beriihren Sie , und driicken Sie dann die
Start/Stopp-Taste, um den Stickvorgang zu starten.

B VergrofRern des Kamerabildes
o Beriihren Sie [&].
e o HLJE.
o= ) EIESE

= e i
L ke

|-~

Editieren

A sichem

Das Kamerabild wird vergroBert angezeigt.

e Sie kdnnen die in der normalen Kamerabildanzeige
festgelegten Anzeigeeinstellungen dndern.

B 39.4mm ¥ - 40.2mm (330.0°
42.6mm e - 20.8mm

@ Berlhren Sie diese Taste, um das Kamerabild auf
einem externen Gerat zu speichern.

® Berlhren Sie diese Taste, um die Markierung des
Nadeleinstichpunktes ein- oder auszuschalten.

® Mit jeder Berlihrung dieser Taste dndert sich die
Helligkeit des Kamerabildes.
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Beriihren Sie |{# |, O oder < ,um die
Tasten zur Festlegung der Startposition,
zum Drehen des Musters oder Verschieben
des Stickrahmens anzuzeigen.

¢ Weitere Informationen zu jeder Taste finden Sie in
den folgenden Abschnitten.
,Einstellen der Start-/Endposition” auf Seite 135,
,Einstellen des Winkels” auf Seite 99 und ,Andern
der Stickposition” auf Seite 98.

B 39.4mm ¥ - 40.2mm (330.0°
42.6mm e - 20.8mm

@ Stellen Sie mit diesen Tasten durch Verschieben
des Stickrahmens die Stickposition ein.

® Verwenden Sie diese Tasten zum Drehen des
Musters.

® Verwenden Sie diese Tasten zur Festlegung der
Néhstartposition.

¢ Solange diese Tastenfelder in der vergroRerten
Kamerabildansicht verwendet werden, ist das Muster
und das Kamerabild nicht mehr vollstandig sichtbar.

Beriihren Sie (2, um zum normalen
Kamerabild zuriickzukehren.

Anmerkung

¢ Die Position der drei Tastenfelder kann flr
eine bessere Ansicht des Musters verandert
werden.
Berlihren Sie ein Tastenfeld oben in der
Mitte, um mdgliche andere Positionen fir
das Feld darzustellen. Berlihren Sie die
gewtnschte Position, auf die das
ausgewahlte Tastenfeld verschoben werden
soll.

Die mdglichen neuen Positionen fiir ein Feld
werden grau dargestellt.

[a] T
Das Tastenfeld wird an die gewahlte
Position verschoben.

Beriihren Sie _ o« , um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

S Hinweis
¢ Wenn Sie mit der Kamera die Stickposition
auf einem dicken Stoff ausrichten,
verwenden Sie den Stoffdickesensor geman
Beschreibung unter ,Positionieren des
Musters auf dickem Stoff“ auf Seite 104.
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Verwendung der mitgelieferten
Stickpositions-Aufkleber

Mit Hilfe der eingebauten Kamera und der
mitgelieferten Stickpositions-Aufkleber lasst sich
die korrekte Stickposition leicht einstellen.

Kleben Sie einen Stickpositions-Aufkleber
an der gewiinschten Stickposition auf den
Stoff auf. Richten Sie den Mittelpunkt des
Stickmusters auf den Mittelpunkt des
grofRen Kreises auf dem Stickpositions-
Aufkleber aus.

@ Stickpositions-Aufkleber
® Mittelpunkt des Stickmusters
® Stickbereich

S Hinweis

Q ¢ Achten Sie beim Einspannen des Stoffes in
den Stickrahmen darauf, dass das
Stickmuster in den Stickbereich des
verwendeten Rahmens passt.

@ Stickbereich
® GroBe des Stickmusters
® Stickpositions-Aufkleber

¢ Je nach verwendetem Stoff Iasst sich der
Stickpositions-Aufkleber méglicherweise
schwierig entfernen. Uberprifen Sie vor
dem Aufkleben des Stickpositions-
Aufklebers an einem Stoffstiick desselben
Stoffes, ob er sich gut entfernen lasst.

Tippen Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

auf | & |

Beriihren Sie o« |, wenn folgende Meldung
angezeigt wird.

Urspriingliche Winkelstellung und/oder Position
wirklich wiederherstellen?

|poorcen =

Wahlen Sie durch Beriihrung aus den im
Display angezeigten Bereichen denjenigen
aus, in dem sich der Stickpositions-
Aufkleber befindet.

= M s

S Hinweis

Q ¢ Die eingebaute Kamera kann
mdglicherweise den Stickpositions-
Aufkleber nicht erkennen, wenn die vier
Ecken des Aufklebers nicht fest auf den
Stoff aufgeklebt wurden. Kleben Sie den
Stickpositions-Aufkleber mit Klebeband
fest.
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6 Beriihren Sie [scamen . Entfernen Sie den Stickpositions-Aufkleber
vom Stoff.

Beriihren Sie | o« |,
o s @ seuwrs

S Hinweis
Q ¢ Wenn die folgende Fehlermeldung

e Beriihren Sie | o« , wenn folgende erscheint, beriihren Sie | o |, entfernen Sie
Meldung angezeigt wird. den Stickpositions-Aufkleber und

befestigen Sie ihn innerhalb des
Stickbereichs. Berlihren Sie dann
YN noch einmal.

Der Stickarm der Stickeinheit setzt sich gleich in
Bewegung.
Halten Sie Hande, Fremdkorper etc. vom Stickarm

fern. o

Kann Stickmuster-Positionsmarkierung nicht
erkennen,

— Wenn die eingebaute Kamera den Stickpositions-
Aufkleber automatisch erkennt, wird der . .
Stickrahmen so bewegt, dass die Startposition des @ Beriihren Sie S,
Stickmusters mit dem Mittelpunkt des grofen
Kreises auf dem Stickpositions-Aufkleber

{ibereinstimmt. Beriihren Sie m, und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang zu starten.

Wenn die eingebaute Kamera der Maschine
die Erkennung der Position des
Stickpositions-Aufklebers abgeschlossen

hat, wird folgende Meldung angezeigt. ¢ Hinweis
Q ¢ Wenn alle mitgelieferten Stickpositions-
Aufkleber verbraucht sind, kbénnen Sie neue
o separat nachkaufen. Schauen Sie sich vor
Stickmuster-Positionsmarkierung entfermen. dem Kauf von neuen Aufklebern
,Optionales Zubehor” auf Seite 22 an, um
die Bestellnummer herauszufinden und
wenden Sie sich dann an lhren ndchsten
Brother-Vertragshandler.

=3

Anmerkung
* Bestatigen Sie durch Beriihren von ], dass
die Stickposition korrekt ist, und entfernen
Sie dann den Stickpositions-Aufkleber.
* Beruhren Sie , um das Bild zu vergréBern.

e Berihren Sie erneut, um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.
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Umschalten der Garnfarben im Bildschirm

Wenn auf dem Garnrollenstander eine andere Garnfarbe steht als die Garnfarbe der Nadelposition im
Bildschirm, konnen die Garnfarben im Bildschirm entsprechend den Garnfarben auf dem
Garnrollenstander umgeschaltet werden.

Beriihren Sie | =1 |, um die beiden

Anmerkung i _ Garnfarben zu tauschen.
¢ Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn im

Einstellungsbildschirm ,Manuelle

Farbfolge” auf ,,ON“ gesetzt ist. i I
.. .= . . . fs (B
o Beriihren Sie "= auf dem Stickbildschirm. e oo
8 3
) [ |2 B
ﬂ. D@ Rﬂ.ﬂ 4221 2_3_";;; VIOLETT ROT
l1a [ | [0 L [Es
FLIMONEN GRON - 1 ' ’;‘:\5T¢§lk MAGENTA
RN T Y UmonEN GRON | IOLE
MOOSGRUN .2 jaf] [ B ‘
R m: ERNTEGOLD MOGSGRUN [FER) oK
nm-il (8 [ B | - \_J l_‘
foT . 4 WEISS KARMINRQT
MAGENTA .5 [ 13 [ I} | . . . .
ﬁ :«m 2 Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
6 5
== = eingegeben haben, beriihren Sie | o« .
55| N, S EY —

A Sichern

— Der Garnrollen-Auswahlbildschirm wird angezeigt.
Beriihren Sie die Nummer der ersten
Nadelstange, die getauscht werden soll.

e Berlihren Sie zum Abbrechen der Auswahl dieselbe
Nadelnummer erneut.

[k} 1. 1 !
Os B |
ERNTEGOLD ‘MODSGR[PI |
al} -
WEISS KARMINAROT
[ K [
VIOLETT ROT
Ne is
Ve MAGENTA
l Léschen I oK I

Beriihren Sie die Nummer der anderen
Nadelstange, die getauscht werden soll. Die
beiden Nadelnummern werden mit einem
Pfeil verbunden.

® Bertihren Sie zum Abbrechen der Auswahl dieselbe
Nadelnummer erneut.

LKD) (K
LIMONEN GRON

[Oe [B

ERNTEGOLD MODSGRON

Oe [B

WEISS KARMINROT

[ 1 [ 1]

VIOLETT —

[ [ is |
&g&ﬁ" MAGENTA |

==
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B Loschen der
Garnfarbeneinstellungen aller zuvor
gestickten Motive

Anmerkung

¢ Die Garnfarbeneinstellungen werden
vollstandig geléscht, auch wenn die
Maschine das Stickmuster noch nicht
beendet hat.

o Beriihren Sie toschen|,

B0 1

LIMONEN GRON

LE

ERNTEGOLD MAGENTA

fe B

|
|
|
|
WEISS | | KARMINROT

O

[ E [
VIOLETT

ROT
@s

MOOSGRUN

WISTARIA
VIOLETT

Léschen OK

— Die Garnfarbeneinstellung wird gel6scht.

u

|l3

|l4

Loschen OK
e Beriihren Sie | o« .

— Die Garnfarben werden nun wieder von der
Maschine zugeordnet, unabhangig von der
vorherigen Garnrolleneinstellung.

S Hinweis
¢ Diese Funktion hebt nicht das Setzen des
Ankers fur diejenigen Nadeln auf, denen
eine Garnfarbe zugewiesen wurde (siehe
»Reservierte Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen® auf
Seite 143).
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Sticken von Mustern mit elf oder mehr Farben

Beim Sticken von Mustern, die elf oder mehr Farben umfassen, miissen die Garnrollen gewechselt
werden. Wenn ein Garnrollenwechsel erforderlich ist, halt die Maschine automatisch an und fordert Sie
mit einer Meldung auf, die Garnrollen zu wechseln.

Fiir Muster mit elf oder mehr Farben werden die

Anmerkung Garnrolleninformationen aktualisiert, sobald die
* Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn im elfte Garnfarbe benétigt wird.
Einstellungsbildschirm ,,Manuelle AnschlieBend passt die Maschine die

Farbfolge® auf ,ON" gesetzt ist. Garnfarbenzuordnung an, um die Anzahl der

Garnrollenwechsel zu verringern.
| ZUOI’dnung von Garnfarben zu Fir ein Muster mit elf Garnfarben und vierzehn
Nadelstangen Garnfarbenwechseln werden die Garnfarben z. B.

ie folgt dnet:
Die Maschine ordnet den Nadelstangen 1 bis 10 wie Tolgt zugeordne

automatisch Garnfarben zu, wobei mit den zuerst zu

1 oumaman 1 Nadelstange 1
stickenden Farben begonnen wird (wenn sich ein 2 omwosm [z Nadelstange 2
Muster jedoch aus denselben Garnfarben 3 uwowoo [I: Nadelstange 3
zusammensetzt wie das vorherige Muster, werden 4 s [J«  Nadelstange 4
sie unabhingig von der Stickreihenfolge denselben 3 wewsen [z Nadelstange 3
. 5
Nadelstangen zugeordnet wie zuvor). . % Nadelstange 5
o i . .. HIMMELBLAU
Fir ein Muster mit fiinf Garnfarben und neun mesas B¢ Nadelsange 6
. 7 wess  []7 Nadelstange 7
Garnfarbenwechseln werden die Garnfarben z. B. s =
o fol q ] merror ¢ Nadelstange 8
wie folgt zugeordnet: 9 wessnoremem lls Nadelstange 9
) 10 sor B°  Nadelstange 10
1 WISTARIA Nadelstange 1 L - e Wl
et W 8 , 4 @s  []J+  Nadelstange 4
2 assow  [[]:  Nadelstange 2 e o
3 karmmRoT .3 Nadelstange 3 = ::vwor G llen hi hsel
. o .4 Nadelstange 4 ,.i.;.—,,si.nir arnrollen nhier wechsein.
3 xaawmnor I3 = i 1 [ ] del '
it L L scwwarz l' Nadelstange 1 | sonwanz
5 wa s Nadelstange 5 10 sor @o Nadelstange 10 iz
2 BLASSGRON i 2 ] E.»(Mmm
ELASSERE @ 3
5 LA .5 - LIMONEN GRON
2 BLASSGRON i 2 B E:n
4 SCHWARZ .4 E“é‘
3 KARMINROT .3 -

Da die Garnfarben auf den Nadelstangen 2 bis 10
nach dem Garnrollenwechsel erneut verwendet
werden, werden sie nicht ausgetauscht. Den (ibrigen
Nadelstangen werden jedoch andere Farben
zugeordnet.
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B Garnrollenwechsel-Anzeige

Uberpriifen, ob ( :

Garnrollenwechsel erforderlich Die Garnrollenwechsel-Anzeige auf dem
sind Stichnavigations-Bildschirm gibt an, wie haufig die
Garnrollen gewechselt werden miissen und welcher

. . Zeitraum zwischen den einzelnen Wechseln liegt.
Bei der Musterauswahl kann die Anzahl der 5

Garnwechsel angezeigt werden. Sie konnen auf Verwenden Sie die Bildlaufleiste auf der
diesem Bildschirm jgdoch nicht Gberpriifen, rechten Seite der Farbfolgenanzeige im
welche Garnfarben in dem Muster verwendet Stickbildschirm.

werden. Ob und wann Garnrollenwechsel
erforderlich sind, kann anhand der folgenden

Angaben Uberpriift werden: 174 $~1e237 & i
B10 01
. . . PGELB sagem
B Zeit bis zum Anhalten der Maschine e e b = e
Diese Anzeige zeigt die Zeitdauer an, bis die oaavauerr ffo | || feme e
Maschine den Stickvorgang beendet. Die Maschine = : e e
halt an, wenn ein Garnrollenwechsel erforderlich o e 2nwiosen sor
ist, oder wenn andere Einstellungen ein Anhalten o - e
der Maschine veranlassen. = - i mmm — |
[ ][ 0 | e — |+

Wenn die Garnrollenwechselanzeige erscheint, ist
ein Garnrollenwechsel erforderlich. Wenn die Zeit

in rot angezeigt wird, ist beim Stickvorgang die — Mit jeder Beriihrung von (g blattert die
letzte Garnfarbe vor dem Anhalten der Maschine Farbfolgenanzeige zur nichsten Farbe. Nachdem

Ascren B R 0o &

erreicht. die letzte Farbe in der Farbfolgenanzeige erreicht
wurde, wird die erste Farbe ausgewahlt.
B emm SRl - | ¢ Die Anzeige kann auch mit der Bildlaufleiste gescrollt
werden.

bl e Uberpriifen Sie die Position von

—@lfm2z § 0§ 0% Om
(9| EN 27 B4 Y o237 & aame

4‘ [ [T |
@ WARMGRAY |—| P SILBER {GELB I

@ SILBER B s [z
‘WARMGRAL ERNTEGOLD
[s [ E]

ouesray [+ i WEISS DUNKEL VIOLETT

ceLB [ gz B4

= BEIGE ZINNOBER ROT
ewrecan ]2 =
— (s I E

LEINENFARBIG ROT

HELLBRAUN . 3

[~
(@ Zeit bis zum Anhalten der Maschine Z“"""""°||_Jl£ﬂu l:li
ASichem =] {2 Y | fm T g

@O —— gibt an, wann die Garnrollen
gewechselt werden mussen. Die Garnrollen
missen so haufig gewechselt werden, wie diese
Anzeige erscheint, und zwar an der Stelle
zwischen den beiden Garnfarben, an der sie
angezeigt wird.

@ Beriihren Sie [, um die Farbfolgenanzeige
abzurollen. Wenn Sie diese Taste berlihren, wird
jeweils die vorherige Farbe in der
Farbfolgenanzeige markiert. Nachdem die erste
Farbe in der Farbfolgenanzeige erreicht wurde,
wird die letzte Farbe ausgewahilt.

Nachdem Sie die gewiinschten
Informationen iiberpriift haben, beriihren
Sie [ oder die Bildlaufleiste oben, um zur
ersten Farbe zuriickzukehren.
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Wechseln der Garnrollen bei Mustern mit mindestens elf Farben

In diesem Abschnitt finden Sie Einzelheiten zu den Garnrollenanzeigen und zur Garnrollenwechsel-
Meldung und auch zum einfachen Wechsel der Garnrollen.

Anmerkung

¢ Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn im
Einstellungsbildschirm ,Manuelle
Farbfolge” auf ,,ON“ gesetzt ist.

AR —IIIIIIIIIh——
Garnrollenwechsel-Meldung und
Garnrollenanzeigen

Wenn beim Sticken eines Musters mit mindestens
elf Farben ein Garnrollenwechsel erforderlich
wird, halt die Maschine den Stickvorgang
automatisch an und zeigt die unten stehende
Meldung an. Gleichzeitig leuchtet die Anzeige auf
dem Garnrollenstander der zu wechselnden Rolle
weild auf und blinkt danach in der Farbe der
nachsten zu installierenden Garnrolle.

Wird ein neues Muster gewadhlt, werden Sie durch
die Meldung auf dem Bildschirm und durch
Anzeigen darauf aufmerksam gemacht, wenn ein
Garnrollenwechsel notwendig ist. Andern Sie die
Garnrollen gemafs den neuen Zuordnungen.

. Ee)m 0 8-

i
10
»ORANGE [ 1

MOOSGAUN 0:
umonen caon [l 1

DUNKELBRAUN l a

e B

LEHMBRAUN l 5 e

—— [ ] -

THHOBER ROT .5 u 2ZINNOBER ROT LEHMBAAUN

‘ Garn(e) wechseln und auf 'Start' klicken. oK I: @
=] B2 <o @

(@ Die Garninfomation fiir die zu wechselnde
Garnrolle wird in der neuen Garnfarbe angezeigt
und durch einen roten Rahmen gekennzeichnet.

® Die Garninfomation flir die nicht zu wechselnde
Garnrolle wird durch einen grauen Rahmen
gekennzeichnet.

(® Berihren Sie diese Taste, um die Meldung zu
bestatigen, dass die Garnrollen gewechselt
werden mussen.

Doom

@ Blinkt wei und leuchtet dann in der
néchstfolgenden Garnfarbe auf (fir schwarze
Garnfarbe geht das Licht aus)

®@ Das Garn muss nicht fir Garnrollen gewechselt
werden, an denen die LED nicht blinkt.

e Bestatigen Sie die tatsdchliche Garnfarbennummer
auf dem Bildschirm. Die LEDs leuchten anndhernd in
der Farbe auf, die an der jeweiligen Garnrolle
verwendet werden soll.

Nachdem die erforderlichen Garnrollenwechsel
vorgenommen wurden, beriihren Sie | o« |, um das
Blinken der Anzeige am Garnrollenstander zu
beenden. Danach kénnen Sie den Stickvorgang starten.
e Wenn Sie die Taste fiir automatisches Nadeleinfideln

driicken, wird die Garnrollenstander-LED fir die
eingefadelte Nadel ausgeschaltet.

S Hinweis

Q ¢ Berlihren Sie die Nadelstangentaste, um die
Nadel zum Einfadeln der neuen Garnfarbe in
die richtige Position zu bewegen. Siehe
~-Bewegen und einfadeln einer gewahlten
Nadelstange“ auf Seite 62.

¢ Beim Erscheinen des Stickbildschirms
werden die Nadelstangeneinstellungen
gespeichert.

Wenn die Nadelstangeneinstellungen
gespeichert wurden und das néchste
geoffnete Muster die gleichen Garnfarben
enthalt wie das vorherige Muster, dann
werden den gleichen Nadelstangen die
gleichen Farben wie beim vorherigen
Muster zugewiesen.

Es ist mdglich, die Einstellungen fir das
Aufleuchten und Blinken der
Garnrollenanzeigen zu veréandern.
Ausfihrliche Informationen dazu, siehe
~Festlegen der Garnrollenstander-LED-
Einstellung” auf Seite 231.

Wenn Sie alle Zuweisungen fir alle
angezeigten Farben [6schen mochten, siehe
~Loschen der Garnfarbeneinstellungen aller
zuvor gestickten Motive“ auf Seite 111.
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Ziehen Sie den alten Faden direkt hinter der
Anmerkung . Fadenfiihrungfiihrung heraus.

¢ Um eine andere als die angegebene Farbe
zu verwenden, verwenden Sie die Taste flr
die temporére Nadelstangeneinstellung und
andern die Garnfarbeneinstellung. (Weitere
Informationen dazu finden Sie in
»lempordre Nadelstangeneinstellung” auf
Seite 142.)

¢ Um die Garnrollenwechsel auf ein Minimum
zu reduzieren, kdnnen bestimmten
Nadelstangen haufig verwendeten
Garnfarben zugeordnet werden. (Weitere
Informationen dazu finden Sie in
»Reservierte Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen® auf
Seite 143.)

Einfaches Wechseln der Garnrollen

Beim Austauschen der Garnrollen ist es erforderlich, den Ziehen Sie den Faden weiter heraus, bis sich der
Oberfaden neu einzufideln. Der Garnrollenwechsel ist Knoten tiber der Nadel befindet. Schneiden Sie den

jedoch recht einfach, wenn der entsprechende Faden Knoten ab.

korrekt in die Maschine eingefadelt ist. Verwenden Sie den automatischen

Durchtrennen Sie den Faden zwischen Nadeleinfidlermechanismus, um den neuen
Garnrolle und Fadenfiihrung. Faden in die Nadel einzufideln. (Siehe
Seite 61.)

— Der Garnrollenwechsel ist nun abgeschlossen.

S Hinweis
e Achten Sie beim Herausziehen des Fadens
darauf, den Knoten nicht durch das
Nadeldhr zu ziehen. Anderenfalls kann die
Nadel beschadigt werden.

Verknoten Sie das Ende des Fadens der
neuen Garnrolle mit dem des Restfadens
der vorherigen Farbe.
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Wenn der Faden reifst oder der Unterfaden beim

Sticken zu Ende geht

Wenn der Faden reifSst oder der Unterfaden beim Sticken zu Ende geht, halt die Maschine automatisch an.
Da einige Stiche nur mit einem Faden gestickt werden, gehen Sie an einen Punkt in der Stickerei zuriick,
an dem bereits Stiche vorhanden sind, bevor Sie den Stickvorgang fortsetzen.

LY Hinweis
¢ Wenn der Fadensensor deaktiviert wird, halt
die Maschine nicht mehr an, bis die Stickerei
fertiggestickt ist. In der Regel sollte der
Fadensensor aktiviert sein. (Siehe Seite 233.)

e Seien Sie beim Vor- oder Zuriickgehen
vorsichtig, da sich der Stickrahmen

gleichzeitig ebenfalls bewegt.

Anmerkung
¢ Falls der Faden reiBt oder der Unterfaden

wahrend des Stickens zu Ende geht, blinken
die Garnrollenstander-LEDs auf, um Sie auf
das Problem aufmerksam zu machen.

Wenn der Oberfaden reifdt

Fadeln Sie den Oberfaden neu ein. (Siehe
Seite 57.)

e Beriihren Sie [ /.
o I8 .2 B E—m

10 a1
rumonen a1 ' LIMONEN GAUN

moossron 2 s [

ERNTEGOLD MOOSGRUN
(s [ E]
BT . a WEISS KARMINROT
MAGENTA . 5 [ H [ 1]
. H VIOLETT ROT
| IR L
[ E n WISTARIA
VIOLE oy

KARMINROT . 3

WISTARIA
VIOLETT

A\ sichem

— Der Stichnavigations-Bildschirm wird angezeigt.

Beriihren Sie , um den Nadeleinstichpunkt
auf dem LCD-Bildschirm zu kontrollieren.

1 95: 1 min
g_s § 4221 a :::
LIMONEN GRON .| ? i]

+1

==
-
=

.
= 2 10 ||l +10
[
e s

e 0@l de (B [ ]

— Das Kameraansichtsfenster erscheint.

® Berlihren Sie , um die Kameraansicht auf
doppelte Grolle zu zoomen.

M:}un
m;jum

e Beriihren Sie und [§ -0 , um an eine

Stelle in der Stickerei zuriickzukehren, an
der bereits Stiche gestickt wurden.

D 1 J 952 1 min
- 9 4221 9 min

e

U+

woosson [ 2

! i +1u.L

S
l_U-mn 4100

N §+1000)

VIOLETT | E : =

e 0 e fo (] [ ex

@ Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils
einen Stich in der Stickerei zuriick.

® Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils
zehn Stiche in der Stickerei zurlick.

Indem Sie sich durch Beriihren von oder

in dem Bereich bewegen, in dem das Muster zuletzt
gestickt wurde, konnen Sie den Stickrahmen
verschieben und die Kreuzmarkierung unmittelbar
Uber den letzten angezeigten Stich legen.

% |
et

@
T

KARMINROT -

MAGENTA . 5

LY Hinweis
Q ¢ Fir einen optimalen Anschluss wird empfohlen,
Uber die zwei oder drei letzten Stiche zu sticken.
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Geben Sie mit den numerischen Tasten die
gewiinschte Stichnummer ein und beriihren

Sie dann [snseien,

Baer L= (=iER

. o T
® e [
- TGR[N =2 r 1 ‘li“i‘\
= 1T ° i | [PEE
[ i—<)—on g o] || |ll) _
@ Stichlinie oA ] ==
® Kreuzmarkierung e - | fo Ht [ o |
‘wzass | . J L_

® Stickerei-Fortschrittsbalken
Sie konnen den Stichzahler auch durch Beriihren — Der Stickrahmen fahrt an den angegebenen Stich.

des entsprechenden Punktes im Fortschrittsbalken  Wenn Sie in diesem Bildschirm zur

auf den gewlinschten Punkt bewegen. Vereroh der Anveige bertihren. k Sie ei
Wenn die Nadelstange in der Stickerei zu weit CIBIobErNg der /ANzeige berunren, xonnen Sie eine
Stichnummer mit den numerischen Tasten eingeben.

zurlickgefahren wird, beriihren Sie oder ,

um sie wieder nach vorne zu bewegen.

1T_ 939 = 1mn|

B B i PR X
2 U
=l
KARMINRQT .3 1
“Rm ¥.4 l_mJ A +10
T TR ﬂ o100

WISTARIA
VIOLETT

CNS)

VIOLETT

WEISS

M\ sichen

@ Wenn Sie diese Taste berilihren, gehen Sie jeweils
einen Stich in der Stickerei nach vorne.
® Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils

zehn Stiche in der Stickerei nach vorne. Beriihren Sie ' um zum vorhergehenden

Bildschirm zuriickzukehren und fahren Sie

6 Beriihren Sie [&]. dann mit Schritt @ fort.

- Anmerkung
~ ¢ Beriihren Sie @ um die Stichnummer

e Beriihren Sie | o« .
zuritickzusetzen und vom ersten Stich an zu

— Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt. sticken. Wird auBerdem bei Beriihrung von
. . -Einmuen keine Stichnummer eingegeben, beginnt
Beriihren Sie m, und driicken Sie -

. Y der Stickvorgang mit dem ersten Stich.
dann die Taste ,Start/Stopp*, um den e Mochten Sie die letzte Stichnummer

Stickvorgang fortzusetzen. angeben, wéhlen Sie die letzte Garnfarbe
B Festlegen einer Stichnummer und berdhren Sie dann -

o Beriihren Sie || in Schritt @ auf Seite 116.

T—‘ i 952 &7 1min
P & 9 4221 & 9 min

=1 mm

KARMINROT - 3 1
EJ o fo]

MAGENTA . 5 H -100 d 100
i
VIOLETT . 7 - (r— —

_@n' bo |E])) [l
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Wenn der Unterfaden reiflt oder
zu Ende geht

Beriihren Sie m und driicken Sie
anschliefend die Fadenabschneidetaste.

— Der Oberfaden wird abgeschnitten.
¢ Wenn der Unterfaden reil’t oder zu Ende geht,
schneiden Sie auch den Oberfaden ab.

Entfernen Sie nur die mit dem Oberfaden
gestickten Stiche.

Ziehen Sie das abgeschnittene Ende des Oberfadens
heraus.

* Wenn die Stiche nicht sauber entfernt werden
konnen, schneiden Sie den Faden mit einer Schere
ab.

B Wenn der Unterfaden zu Ende
gegangen ist, tauschen Sie die Spule
an dieser Stelle aus.

Ersetzen Sie die leere Spule durch eine
volle. (Siehe Seite 36.)

¢ Wenn die Greiferabdeckung geoffnet werden kann,
tauschen Sie die Spule aus, ohne den Stickrahmen
von der Maschine zu entfernen.

* Wenn das Maschinenbett z.B. durch ein
taschenformiges Stiick Stoff verdeckt ist oder die
Greiferabdeckung nicht geoffnet werden kann,
nehmen Sie den Stickrahmen voriibergehend heraus.
(Siehe Seite 68.) Nachdem Sie die Spule ausgetauscht
haben, bringen Sie den Stickrahmen wieder an. (Siehe
Seite 50.)

S Hinweis
Wenn der Stickrahmen entfernt wird, bevor
das Muster fertig gestickt ist, gehen Sie bitte
vorsichtig vor, da das Muster ansonsten
ungleichméBig werden kann.

e Uben Sie keinen zu starken Druck auf den
gerahmten Stoff aus, da er sich sonst
lockern kann.

¢ Achten Sie beim Entfernen und
Wiederanbringen des Stickrahmens darauf,
dass er nicht gegen den Stickarm oder
StickfuB stoBt.
Wenn der Rahmen gegen den Stickarm
st6Bt, schalten Sie die Maschine aus und
wieder ein. Da die korrekte Rahmenposition
beim Anhalten der Maschine im
Maschinenspeicher gespeichert wurde,
fahrt der Stickrahmen in diese Position
zuriick.

¢ Stellen Sie beim Wiederanbringen des
Stickrahmens sicher, dass die Stifte am
linken und rechten Arm des
Stickrahmenhalters sicher in die Locher in
den Griffen am Stickrahmen einrasten.

Gehen Sie in der Stickerei zuriick (siehe
Schritt © unter ,Wenn der Oberfaden
reillt” auf Seite 116), und setzen Sie den
Stickvorgang fort.
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Sticken ab Beginn oder Mitte des Musters

Wenn Sie die Stickerei noch einmal von vorne beginnen mochten (z.B. wenn eine Probe gestickt wurde
und die Fadenspannung oder die Garnfarbe falsch war), starten Sie den Stickvorgang mit der Vorwarts-/

Rickwartsstichtaste neu. Auflerdem konnen Sie in der Stickerei je nach Garnfarbe oder Stichen vor- oder
zurlickgehen, um den Stickvorgang an einem beliebigen Punkt im Muster zu starten.

Beriihren Sie , um den
vt/ Hinweis Nadeleinstichpunkt auf dem LCD-

\Q * Seien Sie beim Vor- oder Zurlickgehen Bildschirm zu kontrollieren.
vorsichtig, da sich der Stickrahmen

gleichzeitig ebenfalls bewegt. — : =T
[k Ot o2 2o
Driicken Sie die Start/Stopp-Taste, um die ? )3
Maschine zu stoppen. foon B: | [P
ﬂ. i +10
MAGENTA [ B H -100 3 *100}
vaert W [ §-1000 {/+1000|
e (e
e oo@de B [

— Das Kameraansichtsfenster erscheint und die
Kreuzmarkierung in der Kameraansicht zeigt den
Nadeleinstichpunkt an.

®am Cltn (a)EN

* Bei Bedarf durchtrennen oder entfernen Sie die
gestickten Stiche.

e Beriihren Sie | /. ] 22z

@ Nadeleinstichpunkt
= ® Beriihren Sie , um die Kameraansicht auf

1 952 1 min
2|10 ) 2 D580 X2 -
i : - doppelte GréRe zu zoomen.
rumonen cain [l 1 ? — Liw_msn P
MOOSGRUN . 2 fs iz
T o ERNTEGOLD MOGSGRUN
KARMINROT .3
: Ta B
T | B WEISS KARMINROT
MAGENTA . 5 [ k4 [T
WETANA B . VIOLETT ROT
veat W | g o
VIOLETT VWW MAGENTA

I - I
e e e [ ) D

A\ sichern

— Der Stichnavigations-Bildschirm wird angezeigt.
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M So starten Sie den Stickvorgang von
vorne

e Beriihren Sie [ o |.

‘ ;J’ 952 ¢ 1 min

e 4221 & 9mn
=

e 0
:'MooscnuN .z_l 'w:] ) ‘d i
:_KARMINROT . 3 | ‘-' I_‘
(—Te IR
|vioerr . 7| \
i - (N =

@ Berlhren Sie diese Taste, um zum Anfang der
ersten Farbe zurlickzukehren.

— Der Stickrahmen fahrt in die Startposition.

M So wahlen Sie den Stich aus, an dem
delli Stickvorgang gestartet werden
SO

Wahlen Sie mit der Bildlaufleiste die
Garnfarbe und beriihren Sie dann [/ -1,

Y10 |, |-100], U-mon]’ W +a J’ 1 +10 I, ﬂdnuu} und

s, um den bestimmten Stich zu wihlen.

(g —= (@)

@ —‘ . J 495 = 1 min

2k 9 4221 & 9min
=
%

@ —| nonen cron ] 1 ? 9
|| moosanan | ¥-a \-J 1
|[eammror [l | i j
nanss S L 0 -10 |4 +10
||ror B ‘J {+—,
:_MAGENTA . 5 b' -100 J +100
[EEEE D J-1000] [ {f+1000
?lVIOLETT | B j e — -

Sl LA = |
(wess 0o gl o ) & | ox |

A\ sichen =] BE <« @

@ Der Stich, mit dem der Stickvorgang beginnen
soll, kann ebenfalls mit der Bildlaufleiste gewahlt
werden.

Die oberste Garnfarbe in der Farbfolgenanzeige ist
die Farbe des derzeit ausgewahlten Bereichs.
Berlihren Sie diesen Bereich, um den Stich
festzulegen, mit dem der Stickvorgang beginnen
soll.

S)

Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils
einen Stich in der Stickerei zuriick.

Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils

) zehn Stiche in der Stickerei zuriick.

Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils

s 100 Stiche in der Stickerei zurlick.

Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils

faoes tausend Stiche in der Stickerei zurtick.

Wenn Sie diese Taste berlihren, gehen Sie jeweils
einen Stich in der Stickerei nach vorne.

+

= 1 R = =
- -

Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils
zehn Stiche in der Stickerei nach vorne.

Jnn“

Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils

I 100 Stiche in der Stickerei nach vorne.

Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils
tausend Stiche in der Stickerei nach vorne.

+

== =
ey
g
3

— Der Nadelstangenkasten bewegt sich, und die
derzeit aktive Nadelstange fahrt in die Stickposition.
Dann bewegt sich der Stickrahmen, und die aktuelle
Nadelposition wird angezeigt.

e Beriihren Sie [&].

Nachdem Sie den Stich ausgewahlt haben,
von dem aus der Stickvorgang starten soll,

beriihren Sie | o« |.

— Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.

Beriihren Sie m, und driicken Sie
dann die Taste ,Start/Stopp*, um den
Stickvorgang zu starten.

— Der Stickvorgang beginnt an dem angegebenen
Punkt.
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M Festlegen einer Stichnummer

o Beriihren Sie |#| in Schritt @ auf Seite 120.

— 1 952 1m
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Geben Sie mit den numerischen Tasten die
gewiinschte Stichnummer ein und beriihren

Sie dann ,

1 H 952 o 1 min |
g .

'-.rj"- 4221 @7 Qmn
==1g .-
‘—73::;2 —e Uuu
:'nm .4 &Hi“_l
s e | | [2][8)[8) e
([ reama B m . Einstellen
(T T —
b Omlde U [

— Der Stickrahmen fahrt an den angegebenen Stich.

— Wenn Sie in diesem Bildschirm zur
Vergroferung der Anzeige beriihren, kdnnen Sie
eine Stichnummer mit den numerischen Tasten
eingeben.

Beriihren Sie | {2/, um zum vorhergehenden
Bildschirm zuriickzukehren und fahren Sie
dann mit Schritt © fort.

Anmerkung

¢ Wenn bei Berlihrung von keine
Stichnummer eingegeben wird, beginnt der
Stickvorgang mit dem ersten Stich.
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Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem Ausschalten der Maschine

In den folgenden Fallen werden die verbleibenden Stiche der Stickerei im Maschinenspeicher

gespeichert.

¢ Wenn die Maschine nach dem Anhalten des Stickvorgangs tiber den Hauptschalter ausgeschaltet wird.
Schneiden Sie den Faden vor dem Abschalten der Maschine ab. Ansonsten kann er beim Wiedereinschalten u. U.
gezogen werden oder sich verfangen, sobald der Stickarm in seine Ausgangsposition zurlickkehrt.

¢ Wenn die Maschine z.B. aufgrund eines Stromausfalls wahrend des Stickvorgangs versehentlich ausgeschaltet wurde.
Der Rest der Stickerei kann nach dem Wiedereinschalten der Maschine gestickt werden. Einige der bereits gestickten

Stiche miissen ggf. jedoch neu gestickt werden.

S Hinweis
e Seien Sie beim Vor- oder Zuriickgehen
vorsichtig, da sich der Stickrahmen
gleichzeitig ebenfalls bewegt.

Stellen Sie den Netzschalter auf ,1“, um die
Maschine einzuschalten.

Nach dem Einschalten der Maschine wird
der Startfilm angezeigt. Tippen Sie auf eine
beliebige Bildschirmposition, um die
nachfolgende Meldung anzuzeigen.

e Beriihren Sie | o« |.
A

Die Maschine wird bewegt.
Hande usw. von der Maschine fernhalten.

— Eine Meldung mit der Frage, ob Sie den

Stickvorgang fortsetzen oder einen neuen Vorgang
starten mochten, wird angezeigt.

e Beriihren Sie | o« |.
(7]

Soll der vorherige Speicher aufgerufen und weiter
verwendet werden?

O)
— @

‘El_;J

@ Beruhren Sie diese Taste, um den Stickvorgang
abzubrechen und den Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl anzuzeigen und ein neues
Muster auszuwéhlen.

@ Beruhren Sie diese Taste, um den Stickvorgang
fortzusetzen.

— Der Stickbildschirm, der vor dem Abschalten der
Maschine angezeigt wurde, erscheint.

29.5 — ;
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— Der Stichnavigations-Bildschirm wird angezeigt.
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WEITERE GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSABLAUFE

Beriihren Sie , um den
Nadeleinstichpunkt auf dem LCD-

Bildschirm zu kontrollieren.

& i j_‘l J 952 1m|r|
J.ﬁ -9

4221, ~ min

MOOSGRUN ? ( }1
KARMINROT .3

10 10
F ] i i)

= 1 -100 || f +100
m} §-1000, | lf+1000
Wl s lﬂl Jo J|ii 0K

— Das Kameraansichtsfenster erscheint.

® Beriihren Sie , um die Kameraansicht auf
doppelte Grélle zu zoomen.

Ascren B Bl 1o &

0 Beriihren Sie zwei- oder dreimal i1 , um

zwei oder drei Stiche zuriickzugehen.

]_;J 952 5= 1min

‘#)ﬂa' 4221 & Q9 min

= 10
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@ Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils
einen Stich in der Stickerei zuriick.

¢ Uberpriifen Sie, dass der Nadeleinstichpunkt an einer
Stelle positioniert wird, an der bereits Stiche gestickt
wurden.

e Beriihren Sie [&].

e Beriihren Sie | o« .

@ 948 w 1 min
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— Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.

Beriihren Sie m, und driicken Sie
dann die Taste ,Start/Stopp”, um den
Stickvorgang fortzusetzen.

Anmerkung

¢ Die Maschine kann jederzeit angehalten
werden — auch wahrend des Stickvorgangs.
Wenn die Maschine jedoch wahrend des
Garnfarbenwechsels angehalten wird,
missen keine RUckwartsstiche gestickt
werden wenn der Stickvorgang fortgesetzt
wird. Die Maschine kann auch so eingestellt
werden, dass sie beim Wechseln der Farbe
anhalt. (Weitere Informationen dazu finden
Sie in ,Einstellen der Maschine auf
automatisches Anhalten beim
Farbenwechsel“ auf Seite 140.)
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Einstellen der Fadenspannung fiir Unter- und

Oberfaden

Die folgende Anweisung beschreibt, wie Sie die Fadenspannung einstellen. Nach dem Einstellen der
Unterfadenspannung stellen Sie die Oberfadenspannung fiir die einzelnen Nadelstangen ein.

LY Hinweis

Q e Prifen Sie bei jedem Spulenwechsel die Unterfadenspannung.
Die Unterfadenspannung kann je nach Unterfadentyp und wenn Spulen verwendet werden, die bereits
vorgewickelt sind, variieren. Wenn Sie zum Beispiel eine leere vorgewickelte Spule mit einer Spule des
gleichen Typs ersetzen, achten Sie darauf, die Unterfadenspannung zu prifen und bei Bedarf neu
einzustellen.

e Stellen Sie sicher, dass Sie vor der Oberfadenspannung zuerst die Unterfadenspannung einstellen.

n Halten Sie die Spulenkapsel dabei gegen
Einstellen der eine glatte vertikale Fliche.

Unterfadenspannung

Knoten Sie das mitgelieferte Gewicht an das
Ende des aus der Spulenkapsel ragenden
Fadens.

* Wenn der Faden mit dem befestigten Gewicht
langsam herausgezogen wird, ist die Fadenspannung

korrekt.
LY Hinweis . . .
Q e Zur Einstellung von vorgewickelten Spulen Drehen S'e.d'e 'Spannungsemstellschraube
und Metallspulen werden verschiedene mit dem mitgelieferten
Gewichte verwendet. Standardschraubendreher, um die
Vorgewickelte Spulen: Nur Gewicht (L) Fadenspannung einzustellen.

Metallspulen: Gewicht (L) und Gewicht (S)

* Gewicht (S) wird mit der optionalen
Aufspulvorrichtung geliefert.

@ Spannungseinstellschraube
® Straffer
® Lockerer
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WEITERE GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSABLAUFE

Fiihren Sie nach dem Einstellen einen — Wenn die Fadenspannung noch nicht richtig
Probelauf mit allen Nadelstangen durch, eingestellt ist, drehen Sie am Knopf der
um die Fadenspannung zu iiberpriifen Fadenvorspannung fiir die Oberfadenfiihrung.

Anmerkung

¢ Eines der integrierten Stickmuster wird zum
Uberprufen der Fadenspannung verwendet.
Durch Sticken dieses Musters kann die
Fadenspannung einfach Uberprift werden.
Ausflhrliche Informationen dazu, siehe
Seite 247.

30.0mm
= 96.1mm

i

I

Rt tem g o7 (G

R | j @ Fadenvorspannungsknopf fiir die
Oberfadenfiihrung

® Straffer
® Lockerer

M Richtige Fadenspannung

Das Muster ist auf der Riickseite des Stoffes sichtbar.
Wenn die Oberfadenspannung nicht richtig

: eingestellt ist, wird das Muster nicht sauber gestickt.
Einstellen der Der Stoff wirft unter Umstanden Falten oder der
Oberfadenspannung Faden reift.

Beim Sticken sollte die Oberfadenspannung so B 8
eingestellt werden, dass der Oberfaden an der
Unterseite des Stoffes leicht sichtbar ist. ® ®
L @ Rechte Seite
o Drehen Sie die Fadenspannungsknopfe. ® Linke Seite
Folgen Sie zur Einstellung der Fadenspannung den
\\ nachfolgenden Hinweisen.

RS —® Q * Bei einer extrem schwach eingestellten
Fadenspannung kann es sein, dass die
Maschine wéhrend des Stickens stoppt. Es
handelt sich dabei nicht um eine
% Fehlfunktion. Stellen Sie die
Fadenspannung etwas hoher und sticken
Sie weiter.

e Falls erforderlich, siehe Seite 287 zum
Zusammensetzen der Spannungseinheit.

=/

gé & @T’é yiy Hinweis

@ Fadenspannungsknopfe
® Straffer

® Lockerer

® Markierung
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B Oberfaden ist zu straff

Weil die Spannung des Oberfadens ist zu straff ist,
wird der Unterfaden durch die rechte Seite des

Stoffes sichtbar.
B 5

O] ®
@ Rechte Seite
® Linke Seite

Drehen Sie den Knopf in Pfeilrichtung, um die
Spannung des Oberfadens zu verringern.

@

N 7,
v

' —®

@ Rote Linie

Wenn die rote Linie sichtbar ist, kann die
Fadenspannung nicht weiter erh6ht werden.
Erhhen Sie die Unterfadenspannung. Ausfihrliche
Informationen dazu, siehe Seite 124.

S Hinweis
Q ¢ Wenn Sie die Fadenspannung Uber die rote
Linie hinaus lockern, kann sich der
Fadenspannungsknopf I6sen.
e Falls erforderlich, siehe Seite 287 zum
Zusammensetzen der Spannungseinheit.

B Oberfaden ist zu locker

Die Spannung des Oberfadens ist zu gering, so dass
der Unterfaden zu locker ist. Die rechte Stoffseite
weist lose Faden bzw. Schlaufen auf.

N
- g
iﬂlilfg
® @
@ Rechte Seite

® Linke Seite

Drehen Sie den Knopf in Pfeilrichtung, um die
Unterfadenspannung zu erhohen.

=

=

77
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Kapitel 4
STICKEINSTELLUNGEN

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den verschiedenen Stickeinstellungen, die den
Stickvorgang erleichtern.

Stickvorbereitung mit Heftstich............ccccccuvuneen. 128
Anfertigen von Applikationen.............c.oevveenncnnen. 129

Erstellen von Applikati 129
Auswihlen/Verwalten von Garnfarben fiir jede
Nadelstange (Manuelle Farbfolge).............ceueuuen. 132

Verwendung der llen Farbfolge ..........cocvveuerrererenncnnnes 132

Festlegen der llen Farbfolge

Verwenden der llen Farbfolge

Vorsichtsmafnah bei der llen Far 133
Automatische Steppsticheinstellung....................... 134
Einstellen der Start-/Endposition ............cccoeeruennse 135

Wiederholtes Sticken eines Musters entlang einer

Diagonal 136

Sticken von verbund Buchstab 137
Einstellen der maximalen Stickgeschwindigkeit..... 139

Einstellen der Maschine auf automatisches Anhalten

beim Farbenwechsel 140
Anhalten der Maschine beim nichsten Farbenwechsel........... 140
Festlegen von Anhaltepunkten vor dem Sticken...................... 140

Temporire Nadelstangeneinstellung ..................... 142
Ununterbrochenes Sticken (einfarbig) 142

Reservierte Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen....................... 143




Stickvorbereitung mit Heftstich

Bevor Sie mit dem Sticken anfangen, konnen Sie entlang der Umrisse des Musters Heftstiche nahen. Dies ist niitzlich,
wenn Stoff bestickt werden soll, an den man kein Unterlegmaterial mit Hilfe eines Bligeleisens oder Kleber befestigen
kann. Durch Stickunterlegvlies kann man Zusammenziehen der Stickerei bzw. ungleichmaRige Muster vermeiden.

S Hinweis

¢ Es wird empfohlen, vor der Auswahl der
Heftstich-Einstellung zuerst das
Kombinieren und Bearbeiten des Musters
fertig zu stellen. Wenn das Muster nach
dem Auswahlen der Heftstich-Einstellung
bearbeitet wird, liegen Heftstich und Muster
mdglicherweise nicht genau Ubereinander,
und es kann schwierig sein, Heftstiche unter
dem Muster nach dem Sticken zu
entfernen.

S Hinweis

e Wenn Sie | (%7 drlicken, wird das Muster in
die Mitte verschoben. Bewegen Sie das
Muster nach der Auswahl der Heftstich-
Einstellung an die gewiinschte Position.

Beriihren Sie und rufen Sie dann Seite
2 des Einstellungsbildschirms auf.

Verwenden Sie =] und [+] um den Abstand
zwischen Muster und Heftnaht genau
einzustellen.

(=1 2 | b
Y | o Jd
,.: “DST"-Einstellung =it
e Il
iy —

Anmerkung

¢ Je hoher die Einstellung, umso weiter ist die
Heftnaht vom Muster entfernt.

¢ Die Maschine behalt die gewéhlte
Einstellung auch nach dem Ausschalten bei.

Beriihren Sie | o« |, um zum
Stickeinstellungs-Bildschirm
zuriickzukehren.

Beriihren Sie | '/, um die Heftstich-
Einstellung auszuwahlen.

e g EEmEll

A sichern i S | [= S

¢ Um die Einstellung abzubrechen, tippen Sie auf .

— Der Heftstich wird an den Anfang der
Stickreihenfolge gesetzt.

Beriihren Sie &N um mit dem
Stickbildschirm fortzufahren.

Beriihren Sie m, und driicken Sie
dann die Taste ,Start/Stopp“, um den
Stickvorgang zu starten.

Entfernen Sie die Heftnaht nach dem
Sticken.

@ Heftnaht
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STICKEINSTELLUNGEN

Anfertigen von Applikationen

Applikationen kdnnen mit Hilfe der integrierten Muster und mit Muster auf Stickkarten erstellt werden. Dies ist praktisch bei
Stoffen, auf denen nicht gestickt werden kann bzw. wenn Sie eine Applikation auf ein Kleidungsstiick aufsetzen méchten.

Erstellen von Applikationen

Das folgende Muster soll zur Herstellung einer
Applikation verwendet werden.

S Hinweis
¢ Besonders geeignet fir Applikationen sind Filz oder
Jeansstoff. Je nach Muster und verwendetem Stoff
kann die Stickerei auf leichtem Stoff kleiner wirken.

¢ Um die besten Ergebnisse zu erzielen, sollten Sie
zum Sticken immer Stickunterlegvlies verwenden.

¢ Wahlen Sie einen der MustergrdBe entsprechenden
Rahmen. Die zur Auswahl stehenden Rahmen
werden auf dem LCD-Bildschirm angezeigt.

SchlieBen Sie zuerst das Kombinieren und
Bearbeiten des Musters ab, bevor Sie die
Applikationseinstellung auswéhlen. Wenn
das Muster nach der Auswahl der
Applikationseinstellung bearbeitet wird,
werden Stickerei und Muster
maoglicherweise ungleichmaBig.

¢ Da ein Umriss hinzugefugt wird, wird das fur
die Applikation gewahlte Muster (durch die
Applikations-Einstellung) gréBer als das
urspringliche Muster.
Stellen Sie zun&chst die GréBe und Position
des Musters wie unten dargestellt ein.

£—®

@ Stickbereich
® ca.10 mm
® MustergroBe

o Waihlen Sie das Muster fiir die Applikation.

Beriihren Sie im Musterbearbeitungs-
Bildschirm.

Wabhlen Sie die Umrandung.

Wenn Sie @ wahlen, kann um das Muster eine
Umrandung erzeugt werden.

— Stellen Sie mit [=] oder [+ den Abstand zwischen
dem Muster und dem Umriss der Applikation ein.

D= NEEEY
GBLOH Ooon
(% ] 0] =]

@ Applikationsabstand 3. 0[]
Abbrechen)

Anmerkung

¢ Wenn fir die Umrandung ein Rahmenmuster
gewahlt wird, kann das Rahmenmuster
vergroBert, verkleinert oder verschoben werden.

* Beriihren Sie = zur Auswahl eines anderen
Umrandungsmusters.

Priifen Sie die Vorschau im Bildschirm und

beriihren Sie dann .

S Hinweis
Q ® Zu diesem Zeitpunkt werden Muster und
Umrandung gruppiert.

Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen
festgelegt haben, beriihren Sie

Legen Sie die Stickeinstellungen fest und
beriihren Sie dann , um mit dem
Stickbildschirm fortzufahren.
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Anmerkung

¢ Drei Schritte werden zur Stickreihenfolge
hinzugeflgt:
Schnittlinie der Applikation, Muster-Position auf
dem Kleidungsstiick und Applikationsstiche.

WEISS (o
ERNTEGOLD K
MATERIAL D 2 O @
oo 1°0—0
APPLIKATION D 2 “‘";—©

@ Schnittlinie fir Applikationen
® Musterposition auf dem Kleidungsstiick
® Applikationsstiche

¢ Es wird empfohlen, ein Garn fiir die Schnittlinie
+MATERIAL" zu verwenden, das der Farbe des
Stoffes nahe kommt.

Befestigen Sie ein Stiick Unterlegvlies auf
der Riickseite des Filzes oder Jeansstoffs,
den Sie fiir die Applikation verwenden.

Spannen Sie den Applikationsstoff in den
Stickrahmen, bringen Sie den Stickrahmen an der
Maschine an und beginnen Sie mit dem Sticken.

Wenn die Schnittlinie ,MATERIAL“ gestickt
ist, halten Sie die Maschine an und
entfernen Sie das Applikationsmaterial aus
dem Stickrahmen.

Schneiden Sie vorsichtig an der Naht
entlang. Entfernen Sie das Garn der
Schnittlinie nach dem Ausschneiden
vorsichtig und vollstiandig.

@ Schnittlinie fir Applikationen

Verwenden Sie zwei wasserlosliche
Stickunterlegvliese, die an den Klebeflichen
aufeinanderliegen und spannen Sie diese
dann in den Stickrahmen ein.

Q —
<

S Hinweis

¢ Wenn Sie wasserldsliches Vlies verwenden,
ist es nicht notig, das Vlies nach dem
Sticken des Applikations-Umrisses zu
entfernen. Um Zusammenziehen des
Musters zu verringern, empfehlen wir die
Verwendung von wasserldslichem Vlies.

¢ Legen Sie zwei Lagen Vlies aufeinander,

andernfalls ist es moglich, dass das Vlies
wahrend des Stickvorgangs reiBt.

S Hinweis

Q ¢ Abhangig von der Stichdichte und dem
verwendeten Stoff ist es mdglich, dass sich
das Muster zusammenzieht oder dass die
Applikation von der Positionierungslinie
abweicht. Es wird empfohlen, leicht
auBerhalb der Schnittlinie auszuschneiden.

¢ Wenn Sie ein Muster verwenden, das vertikal
und horizontal symmetrisch ist, markieren
Sie die Ausrichtung des Musters mit einem
Kreidestift, bevor Sie es ausschneiden.

e Schneiden Sie das gestickte Muster
vorsichtig aus. Schneiden Sie nicht
innerhalb der Schnittline, da sonst der
Applikationsstoff nicht richtig vom
Applikationsstich erfasst wird.

Nahen Sie die Positionierungslinie fiir die
Applikationsposition ,POSITION DER
APPLIKATION*.

=]

@ Muster-Positionslinie

Tragen Sie ein wenig Stoffkleber oder
Stoffklebespray auf und kleben Sie dann die
Applikation so auf, dass sie mit der
Positionslinie iibereinstimmt.

AN
Q(( =

S
%

S Hinweis
¢ Bevor Sie die Applikation fest aufkleben,
vergewissern Sie sich, dass sie sich
innerhalb der Positionslinie befindet.
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@ Nihen Sie die Umrisslinie ,,APPLIKATION*.

é\ \

@ Umriss der Applikation

Nachdem der Stickvorgang beendet ist,
entfernen Sie das Stickunterlegvlies aus
dem Stickrahmen.

Schneiden Sie mit einer Schere die Teile des
wasserloslichen Stickunterlegvlieses

aulRerhalb des Umrisses der Applikation ab.

Legen Sie die Applikation in ein Wasserbad,
um das wasserlosliche Stickunterlegvlies
aufzulosen.

Lassen Sie die Applikation trocknen und
dann biigeln Sie sie, falls notwendig.

S Hinweis

Q ¢ Bligeln Sie nur mit leichtem Druck,
andernfalls kann die Stickerei beschadigt
werden.

Anmerkung

e Der Umriss wird in Satinstich gestickt.

¢ An StickfuB, Nadel und Stichplatte kann
sich etwas Klebstoff ansammeln. Sticken
Sie das Applikationsmuster fertig und
beseitigen Sie dann den Klebstoff.
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Auswahlen/Verwalten von Garnfarben fiir jede

Nadelstange (Manuelle Farbfolge)

Die den einzelnen Nadelstangen zugeordneten Garnfarben kénnen manuell festgelegt/ausgewahlt
werden. Aullerdem konnen die Garnfarben den Nadelstangen automatisch und effizienter zugeordnet

werden als bei normaler Festlegung der Einstellungen.

Verwendung der manuellen
Farbfolge

Die manuelle Farbfolge ist besonders dann zu
empfehlen, wenn die Maschine unter folgenden
Bedingungen verwendet wird.

B Wenn Stickdaten verwendet werden,
die keine Garnfarben-Information
enthalten, z.B. DST-Dateien

Die zu verwendenden Garnrollen konnen fir Daten
ohne Garnfarben-Information leicht ausgewahlt
werden. (Weitere Informationen zu Garnfarben-
Informationen fiir DST-Dateien finden Sie unter
»Tajima- bzw. DST-Stickdatenfarben” auf

Seite 250.)

B Wenn immer die gleiche
Kombination von Garnfarben
verwendet wird

Wenn spezielle Garnfarben bestimmten
Nadelstangen zugeordnet werden, kénnen die
Garnfarben-Einstellungen bei der Zuordnung der
Nadelstangennummer gedndert werden, selbst
wenn das Muster gedndert wird. Dieser Vorgang ist
noch einfacher, wenn immer die gleichen
Garnfarben verwendet werden.

B Wenn kontinuierlich mit den
gleichen Nadelstangeneinstellungen
gendht wird

Wenn die Einstellungen normal festgelegt werden,
werden die Nadelstangeneinstellungen geldscht,
sobald nach Beendigung des Stickvorgangs der
Stickeinstellungs-Bildschirm erscheint. Bei
manueller Farbfolge jedoch werden die
Nadelstangeneinstellungen weiter angewandt, es sei
denn, das Muster wird geldscht oder die Maschine
wird ausgeschaltet.

Dies ist nitzlich, wenn das gleiche Muster
mehrmals kontinuierlich genaht werden soll.

Festlegen der manuellen
Farbfolge

S Hinweis

Q ¢ Die manuelle Farbfolge kann nicht gedndert
werden, solange auf dem Stickbildschirm
Aktivitaten stattfinden.

Beriihren Sie und rufen Sie dann Seite
5 des Einstellungsbildschirms auf.

e Beriihren Sie und wahlen Sie dann die

manuelle Farbfolge.

* Werkseitig wurde ,OFF” eingestellt.

P

Beriihren Sie | ¢, um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

— Das Symbol fiir manuelle Farbfolge erscheint auf
dem Bildschirm.

14
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Verwenden der manuellen
Farbfolge

M Allen Nadelstangen Garnfarben
manuell zuordnen

Wenn Sie die in dieser Maschine verwendeten
Garnfarben festlegen, kann der Stickvorgang
effizienter fortgefiihrt werden, indem Sie nach
Auswahl eines Musters einfach die Nadelstangen-
Zuordnungen dndern. Wenn die Einstellungen
normal festgelegt werden, konnen maximal 9
Nadelstangen Garnfarben manuell zugeordnet
werden; bei manueller Farbfolge konnen dagegen
allen 10 Nadelstangen Garnfarben zugeordnet
werden.

(Einzelheiten zum Festlegen der Einstellungen
finden Sie unter ,Reservierte Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen” auf Seite 143.)

M Einstellungen der
Nadelstangennummer

Sie konnen festlegen, welche Nadelstange mit
welcher Garnfarbe verwendet werden soll.

Anmerkung

¢ Wenn Sie wie in ,Reservierte Nadelstangen-
und Stickgeschwindigkeitseinstellungen”
auf Seite 143 beschrieben vorgehen,
kénnen die fertigen Stickfarben auf dem
Bildschirm kontrolliert werden, wenn die
Garnfarben bestimmten Garnrollen
zugeordnet wurden.

Tippen Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm
auf [,

— Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem Sie die
Nadelstangennummern auswéhlen konnen.

Wabhlen Sie in der Farbfolgenanzeige die
Garnfarbe, deren Nadelstange geandert
werden soll.

¢ Wenn die gewlinschte Garnfarbe nicht angezeigt
wird, verwenden Sie die Bildlaufleiste auf der rechten
Seite, um sie anzuzeigen.
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@ Bildlaufleiste

9 Beriihren Sie eine Zifferntaste (zwischen

1 und | ©)), um die Nummer der
Nadelstange auszuwahlen, deren
Einstellungen festgelegt werden sollen.

— Die Nadelstangennummer fiir die in Schritt &
gewahlte Garnfarbe dndert sich in die gewahlte
Nadelstangennummer.

Falls die Nadelstangennummer mit reservierten
Nadelstangeneinstellungen festgelegt wurde, andert
sich die Farbe der Garnrolle auf der linken Seite zur
festgelegten Garnfarbe und das Muster im
Musteranzeigebereich dndert sich ebenfalls zur
Farbe der festgelegten Nadelstange.

( ;
LIMONEN GRUN 1 =

| woeen [ | 1 ? “ 10 1 |
MOOSGAUN i: )

9
KARMINAOT .L [_5
= m. | 3l (g 3 fle~—@
o—f= ) | Fe
e & 5 s |
VIOLETT . 7 |
(weiss [e - M #&(I_@)

@ Mit reservierten Nadelstangeneinstellungen
festgelegte Nadelstangennummer

® Auf andere Nummer eingestellte Nadelstange
(Nadelstange 5)

® Wenn eine Farbe durch Berlihren dieser Taste
ausgewahlt wird, halt die Maschine vor dem
Né&hen der ausgewahlten Farbe an.

M Initialisierung der

Garnfarbeneinstellungen

Bei manueller Farbfolge kann die Garnfarben-
Information auf der Maschine immer bei Auswahl
eines neuen Musters initialisiert werden und danach
kénnen die Nadelstangen zugeordnet werden. Auf
diese Weise konnen Nadelstangeneinstellungen
unabhangig von der Garnfarben-Information des
vorherigen Musters festgelegt werden.

VorsichtsmaRnahmen bei der
manuellen Farbfolge

B Wenn Sie ein Muster sticken, das 11

oder mehr Farben enthalt

Bei manueller Farbfolge Giberwacht die Maschine
nicht das Timing fiir den Garnrollenwechsel. Da die
Maschine nicht wie bei normalen
Nadelstangeneinstellungen automatisch stoppt und
per Meldung zum Garnrollenwechsel auffordert,
gehen Sie entweder wie in ,Anhalten der Maschine
beim nachsten Farbenwechsel” oder ,Festlegen von
Anhaltepunkten vor dem Sticken” auf Seite 140
beschrieben vor, um die Maschine zum
Garnrollenwechsel anzuhalten.
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Automatische Steppsticheinstellung

Die Maschine kann so eingestellt werden, dass z.B. am Anfang des Musters, zu Beginn des Stickvorgangs
nach den einzelnen Garnfarbenwechseln und vor dem Abschneiden des Fadens automatisch Steppstiche

gestickt werden.

Werkseitig wurde diese Funktion aktiviert.

M Festlegen, dass am Anfang des
Musters, zu Beginn des
Stickvorgangs nach jedem
Garnfarbenwechsel und nach dem
Abschneiden des Fadens Steppstiche
gestickt werden.

o Beriihren Sie die Taste ~-|, so dass sie sich

in B andert.
Tippen Sie auf @ (oder ), um die gewlinschte

Einstellung auszuwdhlen.

OCEER

[o)EE=E oA
cw ODB

E=_ B

A\ sichern

¢ Wenn Sie diese Taste beriihren, wird die Einstellung
aktiviert bzw. deaktiviert.

] S
Automatische

Steppsticheinstellung
aktiviert

$+ 00mm O 0.0°
o+ 0.0mm @ 9

Automatische
Steppsticheinstellung
deaktiviert

Anmerkung
¢ Wenn die Lange des ersten Stichs weniger
als 0,8 mm betrégt, wird kein Steppstich
genéht.

¢ Wenn ,Fadenabschneiden® im
Einstellungsbildschirm auf ,,OFF* eingestellt
ist, wird kein Steppstich eingefligt (siehe
Seite 227).

M Festlegen, dass vor dem Abschneiden

des Fadens Steppstiche gestickt
werden.

Beriihren Sie die Taste |-, so dass sie sich

in B andert.

Tippen Sie auf m (oder [EJ), um die gewlinschte
Einstellung auszuwdhlen.

iz ¢ OSEER
LII_IM\J
| 8 [ wmal
E||LI

Editieren

A sichem =] E2E

¢ Wenn Sie diese Taste beriihren, wird die Einstellung

aktiviert bzw. deaktiviert.

m S5 =

Automatische
Steppsticheinstellung
aktiviert

Automatische
Steppsticheinstellung
deaktiviert

Anmerkung
¢ Die automatische Steppsticheinstellung
wird so lange beibehalten, bis Sie die
entsprechende Taste erneut bertihren. Die
Einstellung, die vor dem Ausschalten der
Maschine aktiviert war, ist auch beim
nachsten Einschalten der Maschine aktiv.

e Wenn ,Fadenabschneiden” im
Einstellungsbildschirm auf ,,OFF* eingestellt
ist, wird kein Steppstich eingefligt (siehe
Seite 227).
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STICKEINSTELLUNGEN

Einstellen der Start-/Endposition

Start- und Endposition kdnnen separat auf neun Punkte innerhalb des Musters eingestellt werden. Dabei
handelt es sich um oben links, oben Mitte, oben rechts, Mitte links, Mitte Mitte, Mitte rechts, unten links,

unten Mitte und unten rechts.

Mit Hilfe dieser Einstellungen kann ein Muster wiederholt entlang einer Diagonalen gestickt werden.

Die Einstellungen fiir die Start-/Endposition
werden Uiber den Stickeinstellungs-Bildschirm
festgelegt.

Die Maschine ist werkseitig so eingestellt, dass
Start- und Endposition mit dem Mittelpunkt des
Musters libereinstimmen.

o Beriihren Sie | /.’ .
nitn g HoeEa

Editieren

A\ sichem

— Der Bildschirm zum Einstellen der Start-/Endposition
wird angezeigt.

i J
o o IO [ o
CTomd oo
o o e
@I |i|l lOKJ
©l [ :

@ Legt die Startposition fest

®@ Legt die Endposition fest
Berihren Sie eine Taste, um die Einstellung
auszuwahlen.
Die markierte Taste zeigt die aktuell ausgewéhlte
Einstellung an.

Beispiel

| s ]
I JlH/[3——— Diese Taste ist ausgewahlt.
Lut_

® Berlihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlieBen.

M Festlegen der Startposition

Beriihren Sie die Taste, um die gewiinschte
Startposition einzustellen.

— Wenn Sie eine Startposition auswéhlen, wird die
Endposition automatisch auf dieselbe Position
gesetzt.

— Der Stickrahmen fahrt in die Startposition.

M Festlegen der Endposition

Beriihren Sie die Taste, um die gewiinschte
Endposition einzustellen.

Nachdem Sie die gewiinschte Einstellung
ausgewahlt haben, beriihren Sie | o< |.

L 3
00d oo
L Usn
[0 ) T )
=l EN

— Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.

Anmerkung

¢ Die Einstellungen fir die Start-/Endposition
werden nicht gedndert, bis Sie die
entsprechende Taste berihren, um neue
Einstellungen auszuwéhlen. Die
Einstellungen, die vor dem Ausschalten der
Maschine aktiviert waren, sind auch beim
nachsten Einschalten der Maschine aktiv.
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Wiederholtes Sticken eines
Musters entlang einer
Diagonalen

Beispiel

Legen Sie die obere linke Ecke als
Startposition und die untere rechte Ecke als
Endposition fest.

Bertihren Sie @s' im Stickeinstellungs-Bildschirm,
um den Bildschirm zum Einstellen der Start-/
Endposition anzuzeigen.

:: 8'3:: 8 o O@EER]
qm

=3k

A sichem
Beriihren Sie m fir die Startposition, so dass sie sich
in andert.

Beriihren Sie fur die Endposition, so dass sie sich

in andert.

%3

[ DQJ
] [ IDDj
oo =@

[ ey oK

Beriihren Sie | ok |, um den Bildschirm zum

Einstellen der Start-/Endposition zu schliefSen.

Sticken Sie das erste Muster.

Beriihren Sie Bsteet¥ um den Stickbildschirm

anzuzeigen, und dann m Driicken Sie

anschliefend die Taste ,Start/Stopp”.

@ Startposition
@ Endposition

Nachdem der Stickvorgang beendet ist, halt
die Maschine an der rechten unteren Ecke
des Musters an.

e Beriihren Sie | o« | und wiederholen Sie die
Schritte & und © drei Mal.

S Hinweis
¢ Wenn das néchste Stickmuster der Serie
auBerhalb des Stickbereichs gestickt wird,
wird folgender Bildschirm angezeigt.
Spannen Sie den Stoff neu ein, um mit der
Wiederholung des Stickmusters zu

beginnen. Berlhren Sie | o« | und
wiederholen Sie die Schritte & und ©).

Start- und Endpunkte konnen nicht gesetzt werden.

o

Anmerkung
¢ Wenn die Einstellungen fir die Start- und
Endposition gedndert werden, missen die
Muster nicht grundsatzlich in einer
bestimmten Richtung gestickt werden.
Stattdessen sind verschiedene
Musterdesigns méglich.

;]
¥
4
;]
¥
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STICKEINSTELLUNGEN

— Beriihren Sie m, und driicken Sie
Sticken von verbundenen Buchstaben dann die Taste ,Start/Stopp”, um den

Gehen Sie wie unten beschrieben vor, wenn Sie in einer . .

Reihe stehende verbundene Buchstaben sticken wollen NT]Ch‘.ism die I(%iychgt(;’iben geBSt'..Ck.t wgrden,

und das Muster iber den Stickrahmen hinausreicht. schneiden S.'e 1€ Fa. en grobzugig ab, .
o i . entfernen Sie den Stickrahmen und setzen Sie

Beispiel: Verbinden der Buchstaben ,DEF” mitden ihn dann wieder ein, damit die verbleibenden

Buchstaben ,ABC” Buchstaben (,,DEF“) gestickt werden konnen.

ABCDEF

Waihlen Sie die Buchstabenmuster fiir
,ABC“ aus.

Tippen Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

auf | i .

L Rl o | (® Ende des Stickvorgangs

Wihlen Sie wie in Schritt @ das
Buchstabenmuster fiir ,DEF“ aus.

Tippen Sie im Stickeinstellungs-Bildschirm

auf | i .

B 30.3mm — ;
75.0mm K30 |

DEF

0. N
o o i )
| N N
Do C.a
l )

— Die Nadelstange wird in der unteren linken Ecke des
Musters positioniert. Der Stickrahmen bewegt sich,

und um den Startpunkt auf den Mittelpunkt des
Musters zuriickzusetzen, beriihren Sie . [

so dass die Nadel in der richtigen Position ist. (R N
N 08d CEd
@ H:JnW;ISE' tellung des Startpunkts zu lésch o
® Um die Einstellung des otartpunkis zu loschen H:]\il Hlﬂﬂ
|
L

:_.

OKJ

| ] — Die Nadelstange wird in der unteren linken Ecke des
e Verwenden Sie ' H1 um einen anderen Musters positioniert. Der Stickrahmen bewegt sich,
i so dass die Nadel in der richtigen Position ist.

Startpunkt fir den Stickvorgang auszuwahlen.

@ Beriihren Sie | ok |.
e Beriihren Sie | o« , um zum Stickeinstellungs-
Bildschirm zuriickzukehren und dann
um mit dem Stickbildschirm fortzufahren.

— | dw! | wird zu m wahrend der Startpunkt in der
unteren linken Ecke des Musters gesetzt wird.
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Verwenden Sie E, um die Nadel dort
anzusetzen, wo Sie mit dem Sticken des
vorherigen Musters aufgehort haben.

e Beriihren Sie , um den Nadeleinstichpunkt auf
dem LCD-Bildschirm zu kontrollieren.

® Berlihren Sie , um die Kameraansicht zu

vergrolern.

S Hinweis
e Zum Auffinden der Stickposition kdnnen Sie
auch den Anweisungen auf Seite 99 folgen
und die Nadel direkt tiber dem Ende des
vorherigen Musters positionieren.

@ Beriihren Sie B&=8,

Beriihren Sie m und driicken Sie
dann die Taste ,Start/Stopp*, um mit dem
Sticken der verbleibenden
Buchstabenmuster zu beginnen.

-DEF

138



STICKEINSTELLUNGEN

Einstellen der maximalen Stickgeschwindigkeit

Die maximale Stickgeschwindigkeit kann in sieben Stufen um jeweils 100 spm auf 400 bis 1000 spm
eingestellt werden. Bei Verwendung des Kappen-, Zylinder- oder Klemmrahmens ist die maximale
Stickgeschwindigkeit in fiinf Stufen um jeweils 50 spm auf 400 bis 600 spm einstellbar.

Maximale Stickgeschwindigkeit

1 1000 1 600
2 900 2 550
3 800 3 500
4 700 4 450
5 600 5 400
6 500 - -

7 400 - -

Die maximale Stickgeschwindigkeit wird tiber den
Stickbildschirm festgelegt.

Werkseitig ist die Maschine auf eine maximale
Stickgeschwindigkeit von 1000 spm eingestellt

(Kappen-, Zylinder- oder Klemmrahmen: 600 spm).

Weitere Informationen zu den Stickrahmentypen
finden Sie unter ,Stickrahmentypen/
Stickrahmenhaltertypen und ihre Verwendung”
auf Seite 89.

Um die Stickgeschwindigkeit zu erhéhen,
beriihren Sie (+|. Um die
Stickgeschwindigkeit zu verringern,

. .
beriihren Sie - |.

= = = _0 O 52 Omin

2 [B® N 2 B—3—m E o
[ kT [E |

LN - weroon |

MOOSGRUN | B ol [ B

KARMINROT . 3 i ki
(8 [ K]

ROT . 4 WEISS KARMINROT

MAGENTA . B ._77 .. ‘

VIOLETT !77 n W

B

E2R

Asichem

— Der Wert neben (=] und [+] dndert sich.

Anmerkung

¢ In den reservierten
Nadelstangeneinstellungen kénnen Sie
auch fir eine bestimmte Nadelstange eine
maximale Stickgeschwindigkeit einstellen
(siehe Seite 144). Wenn Sie fiir eine
bestimmte Nadelstange die niedrigere
Stickgeschwindigkeit einstellen, andert die
mit dem auf dieser Seite beschriebenen
Verfahren eingestellte Stickgeschwindigkeit
nicht die Stickgeschwindigkeit aufgrund der
Nadelbalance. Sie &ndert die 4

Geschwindigkeit der reservierten Nadel.

Verwenden Sie eine niedrigere
Stickgeschwindigkeit, wenn Sie dlinne,
dicke oder schwere Stoffe besticken. Bei
niedrigeren Stickgeschwindigkeiten stickt
die Maschine auBerdem leiser.

Die Stickgeschwindigkeit kann auch
wahrend des Stickens geandert werden.

Die Einstellung fir die maximale
Stickgeschwindigkeit &ndert sich nicht, bis
eine neue Einstellung ausgewéahlt wird. Die
Einstellung, die vor dem Ausschalten der
Maschine aktiviert war, ist auch beim
nachsten Einschalten der Maschine aktiv.

e \Wenn Sie einen schwachen Faden (z. B.
Metallfaden) verwenden, verringern Sie die
Stickgeschwindigkeit auf 400 spm.
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Einstellen der Maschine auf automatisches Anhalten

beim Farbenwechsel

Die Maschine kann jederzeit angehalten werden. Wenn sie jedoch wahrend des Stickens gestoppt wird,
sollten Sie vor dem Fortsetzen des Stickvorgangs einige Stiche zurlickgehen und die letzten Stiche
Uberndhen. Dies ist nicht erforderlich, wenn die Maschine bei einem Farbenwechsel angehalten wird.

Anhalten der Maschine beim
niachsten Farbenwechsel

Die Maschine kann so eingestellt werden, dass sie
vor dem Sticken der nachsten Farbe anhalt.

Beriihren Sie beim Sticken der Farbe, die
vor dem Punkt kommt, an dem Sie die
Maschine stoppen mochten, die Taste 1@,

so dass sie sich in [ [E] andert.

T - o 0 min
2|l2®|h .2 B—5—m B
10 1
FLIMONEN GRON l 1 ' [EMMN GRON i
MOOSGRUN . 2 jaf] [ H
KARMINROT . 3 it e el
—_— Os L E
ROT . 4 WEISS EARMINROT
MAGENTA . 5 ar [ T}
wws Aﬂ A . 6 il il
Iﬂi is
woerr 7 WISTARIA macenta |

\_JU@UM u

ASchen %

Nachdem der Bereich mit der aktuellen
Farbe fertig gestickt wurde, fahrt die
nachste Nadelstange in Position, und die
Maschine halt an, bevor die nichste Farbe
gestickt wird.

- m andert sich wieder in | 1@/,

¢ Wenn die Maschine voriibergehend ausgeschaltet
wird, werden Sie beim Wiedereinschalten gefragt, ob
Sie den Stickvorgang fortsetzen oder ein neues Muster
auswdhlen méchten.

Beriihren Sie | ok |, um den Stickvorgang

fortzusetzen. (Siehe ,Fortsetzen des Stickvorgangs
nach dem Ausschalten der Maschine” auf Seite 122.)

Festlegen von Anhaltepunkten
vor dem Sticken

Anhaltepunkte kdnnen im Anhaltepunkt-
Bildschirm festgelegt werden, der durch Beriihren

von | aufgerufen wird.

Beriihren Sie | )| auf dem
Stickeinstellungs-Bildschirm.

— Der Farbenwechsel-Bildschirm wird angezeigt.

Wiabhlen Sie in der Farbfolgenanzeige die
Garnfarbe, vor der Sie die Maschine
anhalten mochten.

¢ Wenn die gewiinschte Garnfarbe nicht angezeigt

wird, verwenden Sie die Bildlaufleiste auf der rechten
Seite, um sie anzuzeigen.

@ 1
el Je
|MooSGRON _._i |
! 1
!!’KAHMINHOT [ ] E_g
d |

@ Bildlaufleiste
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STICKEINSTELLUNGEN

9 Beriihren Sie | ) |.

LIMONEN GRUN ? L
MOOSGRUN .

KARMINAOT [ |

w‘:—

ROT

MAGENTA

WISTARIA
VIDLETT

VIOLETT

L0 || | (| | -
=

WEISS

o =y

— Die Markierung M wird angezeigt, um den
Anhaltepunkt der Maschine zu kennzeichnen.

LIMONEN GRON @ ? L

MOOSGRON .

KARMINAOT . [-74
o_le——afF] T

e |

(it |

e Ml

WEISS 0 u OK |

©) @D Markierung

 Um die Einstellung abzubrechen, beriihren Sie | ‘
erneut.

Wiederholen Sie die Schritte & und € fiir
alle weiteren Anhaltepunkte, die Sie
festlegen mochten.

¢ Sie konnen eine beliebige Anzahl von
Anhaltepunkten festlegen.

Nachdem Sie die gewiinschten
Einstellungen festgelegt haben, beriihren Sie

Lo ].

¢ Wenn die Maschine nach dem Sticken am
festgelegten Anhaltepunkt voriibergehend
ausgeschaltet wird, werden Sie beim
Wiedereinschalten gefragt, ob Sie den Stickvorgang
fortsetzen oder ein neues Muster auswahlen méchten.

Beriihren Sie | ok |, um den Stickvorgang

fortzusetzen. (Siehe ,Fortsetzen des Stickvorgangs
nach dem Ausschalten der Maschine” auf Seite 122.)

Anmerkung

¢ Wenn die Maschine vortbergehend
ausgeschaltet wird, bleiben die zuvor
festgelegten Einstellungen zum Anhalten
der Maschine beim Farbenwechsel
gespeichert. Sie werden jedoch geldscht,
wenn Sie ein neues Muster auswéhlen.

¢ Wenn ein Muster gespeichert wird, fir das
Einstellungen zum Anhalten der Maschine
beim Farbenwechsel festgelegt wurden,
werden auch diese Einstellungen
gespeichert.
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Temporare Nadelstangeneinstellung

Nach dem Starten des Stickvorgangs kann die Maschine bei einem Farbenwechsel angehalten werden,
um eine andere Nadelstange flir die ndchste zu stickende Farbe festzulegen.

Durch Ersetzen der bereits in eine andere Nadelstange eingefadelten Oberfadenfarbe kann Stickzeit
eingespart werden. So kann z. B. eine dhnliche Garnfarbe vorlibergehend als Ersatz verwendet werden.

o Beriihren Sie | +.

s (@) 2 B30

- 8

FMOOSGRUN

KARMINROT

ROT

i: g
| E

MAGENTA

[ E

WISTARIA
VIOLETT

VIOLETT

WEISS

.5
.7

1494 & 2 min

4221 a 9 min
[ B0 [El

LIMONEN GRON
[aF) 02 |
ERNTEGOLD MOOSGRUN I
s [ E |
WEISS KARMINROT
[ K [0
VIOLETT ROT
s is

WISTARIA MAGENTA

S@[ =R

N

Ununterbrochenes Sticken (einfarbig)

Ein gewdhltes Muster kann anstelle von mehreren
Farben in nur einer Farbe gestickt werden. Die
Maschine zogert dabei nur kurz, halt aber
zwischen den Farben nicht an, bis das Muster
fertiggestickt ist.

Beriihren Sie die Taste fiir die Nadelstange,
in die der Faden eingefadelt ist, mit dem Sie

— Der Bildschirm fiir die temporére
Nadelstangeneinstellung wird angezeigt.

Beriihren Sie die Taste fiir die Nadelstange,

in die der gewiinschte Faden eingefadelt ist.

D _2 § _ 1494 w5 2min

| e 9 a2 9 min
=== | - e

| kammanmor . 3 i E ‘I
TS =]
U;AG_EN:A ‘i‘s | T\ 3

(CEC O [7 1]

VIOLETT !7 ' :6 T

”wEISS 38 2l -

[ DT‘“ I @ ] l 0K I

— Die Nummer der Nadelstange andert sich und #

erscheint, um die gewdhlte Nadelstange anzuzeigen.

— Um die Einstellung abzubrechen, tippen Sie auf | % |.

e Beriihren Sie = o« .

f—2j—ldt g 2m
e 9 4221 & QO mi
—— RN
mu o
KARMINROT . 3 10 1
an . | 9 2 !
MAGENT A . 5 | 8 3 ‘
Gl
|T" [
— e
ERNTEGOLD D L) I . | I OK ”

— Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.

Anmerkung

¢ Bei laufendem Stickvorgang fur einen
Bereich ist der Wechsel der Garnfarbe bzw.
Nadelstange ebenfalls nicht méglich.

ununterbrochen sticken mochten.

2k | 0@ R"ﬂ 8 | \—-- [ [— gL
M0 ]
rumonenaron ] 1 ? e ]
MOOSGRUN . 2 DD —
KARMINROT . 3 ERNTEGOLD MOCSGRUN
T m. [8E} [B
for . 4 WEISS KARMINRQT
MAGENTA . 5 (B n
m VIOLETT ROT
I [] is
vioerr @7 WISTARIA acoa |

\_MLUM U

A Sichern

B

e Beriihren Sie ||, damit die Mehrfarbenschritte

abgeblendet werden und das Muster mit nur
einer Farbe gestickt wird, ohne den Faden
wahrend des Stickens zu wechseln.

. [ '“' _0 0 2 Omin

2% 09 NTJ m\? U 4221 9 min
B 1

sumonen caon [l 1 R

MOOSGADN [ K s 0z

T i ERNTEGOLD MOOSGRIN

KARMINROT . 1
Os [B

RoT . L WEISS KARMINROT

MAGENTA ' 1 [ |4 [

aIST’..rﬁtk l VIOLETT ROT

vosrt ' L e i

VIOLETT 1 . P MAGENTA

zum Anfors | Bl 0 00 T | -

— Die Garnfarbe im Bildschirm wird ausgeblendet.

e Beriihren Sie u erneut, um zu den urspriinglichen
Mustereinstellungen zurlickzukehren.

Anmerkung

¢ Auch bei aktivem ununterbrochenem Sticken
kann die DST-Fadenabschneidfunktion
verwendet werden (siehe Seite 227).

¢ Nach Fertigstellung der Stickerei wird das
ununterbrochene Sticken abgebrochen.
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STICKEINSTELLUNGEN

Reservierte Nadelstangen- und

Stickgeschwindigkeitseinstellungen

Normalerweise ordnet die Maschine den Nadelstangen automatisch Farben zu. Eine manuelle
Zuordnung ist jedoch ebenfalls moglich. Wenn Sie eine Nadelstange festlegen, wird diese aus der
automatischen Zuordnung der Maschine entfernt und die fiir sie festgelegte Farbe bleibt ihr zugeordnet.
Durch spezifisches Zuordnen haufig verwendeter Garnfarben zu bestimmten Nadelstangen kénnen Sie
die Anzahl der erforderlichen Garnrollenwechsel reduzieren.

Die maximale Stickgeschwindigkeit kann aufSerdem fiir die zugeordnete Nadelstange festgelegt werden. Dies ist
niitzlich, wenn Sie speziell einen schwachen Faden (z.B. Metallfaden) fiir die zugeordnete Nadelstange einstellen.

S Hinweis
¢ Diese Funktion kann nicht Gber den Stickbildschirm aufgerufen werden.
¢ Sie kdnnen im normalen Modus bis zu 9 Nadelstangen Garnfarben zuordnen. Wenn Sie im Einstellungsbildschirm
»Manuelle Farbfolge” auf ,ON“ einstellen, ist die Zuordnung flir bis zu 10 Nadelstangen mdglich. Wenn Sie im
Modus ,Manuelle Farbfolge” alle 10 Nadelstangen zuordnen und dann die Maschine auf normalen Modus
umschalten, wird die Zuordnung fir Nadelstange 10 automatisch geldscht.

2| Siehe ,,Auswahlen/Verwalten von Garnfarben fiir jede Nadelstange (Manuelle Farbfolge)” auf Seite 132

Manuell festgelegte Nadelstangeneinstellungen Wabhlen Sie die Farbe aus, die der
bleiben so lange giiltig, bis sie geloscht werden. Nadelstange zugeordnet werden soll.
Manuelle Nadelstangeneinstellungen kdnnen auf Beriihren Sic [§), [, [l und [ oder eine Farbe

Seite 3 des Einstellungsbildschirms festgelegt werden.
Beriihren Sie und dann [§J und [, um

direkt, um die gewtinschte Farbe auszuwahlen.

) . X n . (2]l ] [ 4 |
Seite 3 des Einstellungsbildschirms anzuzeigen. o
(] 00 [V
(=) 2] [ # | o R LY —
1] Nadelatributsinstellung wess sl on li"m
— e
o] e L] I% 7] |T
AN L RES ;'-mm Lol |5
[ [ s SIN - )
s BB |2 e a0l
% (7] |T ot M| e
= - @ —i [pm mmmam
s B0 |5 Ll || L ®
. 5

@ Die vergroBert angezeigte Farbe ist die ausgewéhlte Farbe.
®@ Zeigt die ausgewahlte Farbe sowie deren Namen an

® Ein Farbguadrat wird hervorgehoben und bewegt
sich in die Pfeilrichtung, die auf der beriihrten

e Beriihren Sie eine beliebige Taste von | 1 Taste angegeben ist.
bis | © |, um die Nummer der Nadelstange
auszuwadbhlen, die Sie festlegen mdchten.

O)

= [ A |

ﬁ Nadeloibueinsteliung _

. . @WEH’W TG

i (BN
| e

all|E)
e

ERNTEGOLD
'WEISS.

VIOLETT |Jor

EEEEE

|
. . 5 | lacenra

WISTARIA VIOLET

@ Gibt die Nummer der ausgewéhlten Nadelstange
an
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e Beriihren Sie [snseten,

(=1 2 | [ |
| Nadelatributeinsteliung| @

[w] ang[7]w

et an | 2 e

©

g0 G

B B e @

— Die in Schritt €) ausgewihlte Farbe wird festgelegt

(@ Die ausgewahlte Garnfarbe und t§# werden auf
der Garnrolle angezeigt.

Beriihren Sie (-] oder +|, um die maximale
Stickgeschwindigkeit fiir die zugeordnete
Nadelstange einzustellen.

a N
r' Nadelattributeinstellung

=] an,[7]o= —O0
EANTEGOLD m D . L MOOSGRUN
WEISS m J . i KARMINROT
VIOLETT m [ ] ] ; ROT
WISTARIA VIOLETT \L‘ . . L MAGENTA
E™Y au@“ ) | B
Wror ‘m”""IBBIE
@® Wert der maximalen Stickgeschwindigkeits-
Einstellung

Anmerkung

¢ Verringern Sie die Stickgeschwindigkeit auf
400 spm, wenn Sie einen Spezialfaden (z. B.
Metallfaden) fUr die zugeordnete
Nadelstange eingestellt haben.

¢ Die hier festgelegte maximale
Stickgeschwindigkeit ist flr die
zugeordnete Nadelstange immer gultig,
auch wenn Sie im Stickbildschirm die
héhere Geschwindigkeit eingestellt haben
(siehe Seite 139).

e Beriihren Sie bei Bedarf [42], um das
automatische Nadeleinfadeln abzubrechen.

({A Nadelattributeinstellung
o] mmg[ ]
e 10 i

WEISS 8 J . S KARMINROT

VIOLETT Z . - 4 ROT

o (=) () — 0

@ Taste ,Nadeleinfadler deaktivieren“

aBerﬁhren Sie | ox |,

* Die festgelegte Nadelstange wird mit A3 markiert

und die festgelegte maximale Stickgeschwindigkeit
wird im Stickbildschirm angezeigt.

B 29.5mm

56.6mm e
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STICKEINSTELLUNGEN

B Loschen der Einstellung

Um die Einstellung zu d@ndern, miissen Sie sie erst
[6schen. Dann kénnen Sie eine neue Einstellung
auswahlen.

o Beriihren Sie eine beliebige Taste von | 1
bis | © |, um die Nummer der Nadelstange
auszuwdhlen, deren Einstellung Sie l6schen

mochten.
LUES [ A |
o [ @

10 ..\DIII -

DL B

- o] 00 [2]55

Tl (B0 L MEY

wrmven 2] B0 |5 )=

B e

.mr 10005om | — || 4| i“

| . N [ ||

) ]

- .

nEREER i

- Lot |
n 4 u ok

B B e @

@ Gibt die Nummer der ausgewahlten Nadelstange

an
e Beriihren Sie | &% .

LU ES [ 4 |

O)

1
7 4000
(o] o[+ ]2

o ON | 2

[
B
n %u oK

B B -l @

©) 1 wird an der Garnrolle ausgeblendet.

— Dadurch wird die manuelle
Nadelstangeneinstellung geldscht.

Um die abgebrochene
Nadeleinfadlereinstellung wieder zu
aktivieren, beriihren Sie erneut.

LS
[:1 Nadelattributeinstellung
Lo] a0 ]
ERNTEGOLD m D __z_ LIMONEN GRON
[2] 00 [s]e=s
VIOLETT m . . L KARMINROT
VIOLETT \L/ . . S MAGENTA

Bl

@ Taste ,Nadeleinfadler deaktivieren“

Anmerkung

e Fithren Sie die Anweisungen ab Schritt €)
auf Seite 143 aus, um die andere Garnfarbe
der Nadelstange zuzuordnen, deren
Einstellung Sie geldscht haben.

O)
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Kapitel 5

AUSWAHLEN/BEARBEITEN/
SPEICHERN VON MUSTERN

Dieses Kapitel enthalt Einzelheiten zum Auswahlen, Bearbeiten und Speichern von

Stickmustern.

Verwenden der Speicherfunktion........................... 148
Vorsichtsmafnahmen bei der Verwendung von Stickdaten ....148
Uber USB-Medien 149

Auswihlen eines Stickmusters..........ccccevevueeirennenns 150
Allgemeine M hl 150
Stickmuster 151
Umrandung, 152
Monogramme und Umr g/ 153
Buchstabenmuster 155
Dekor-Buchstabenmuster 158
Speichern von Stickmustern im Speicher der Maschine.......... 160
Speichern von Stickmustern auf USB-Medien/SD-Karte..........161
Speichern von Stickmustern im Computer ...161
USB-Kabel mit den mitgelieferten USB-Kabelklemmen
anschliefen 163
Laden von Stickmustern aus dem Speicher der Maschine........ 164
Laden von USB-Medien/SD-Karte 165
Laden vom Computer 166

Speichern von Stickmustern von beliebigen Speicherquellen auf

andere Speicher

168

Stickmuster vom Computer an die Maschine senden

Mit der Funktion Color Shuffling (Zufallige Farbkombinationen)

neue Farbschemen finden 187
Sortieren der Garnfarben 190
Entwerfen von wiederholten Mustern ..........ccccevvevrenccncsunnne 190
Erzeugen einer benutzerdefinierten Garnfarbentabelle.......... 195
Auswihlen einer Farbe aus der benutzerdefinierten

Garnfarbentabelle 197
Speichern und Laden der benutzerdefinierten Garnfarbentabelle
mit USB-Medien 198
Duplizieren eines Musters 199
Loschen eines Musters 200

Bearbeiten des Stickmusters (Stickeinstellungs-
Bildschirm)

(Link-(Verbindungs)-Funktion)............cceccevevuenuennne 169
Funktionen, die mit der Link (Verbindung)-Funktion zur
Verfiigung stehen 169
Sticken mit der Link (Verbindung)-Funktion .... ....170
Deaktivierung der Link (Verbindung)-Funktion ..173

Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-

Bildschirm) ......coceveivuiveisucnnenniinncnennncnennnenne 174
VergroRern des Musterbildes im Bildschirm ........................... 174
Kombinieren von Mustern 174
Auswihlen des zu bearbeitenden Musters ...........ccceeuvceuencncne 175
Gruppieren mehrerer ausgewahlter Muster .................cucuenee. 176
Verschieben eines Musters 176
Horizontales Spiegeln eines Musters.............ccceevererererererenennns 177
Andern der GroRe eines Musters (normaler
GroRendnderungsmodus) 178
Andern der MustergroBe bei Erhaltung der gewiinschten
Fadendichte (Stichumrechner) 179
Drehen eines M S 180
Andern der Textanordnung von Zeichen..........c.ccoeevcuecurernnene 181
Andern des Zeichenabstand 181
Kombinierte Buchstabenmuster trennen...........ccoecererucencnveene 182
Abschneiden der Fiden zwischen den einzelnen Zeichen.......183
Kombinieren von getrennten Buchstabenmustern ...183
Festlegen von mehrfarbigem Text 184
Andern der Schriftart 184
Andern der Schriftart und GroRe einzelner Buchstaben ......... 184
Andern der Fadendichte (gilt nur fiir bestimmte
Buchstabenmuster und Umrandungen)...........cciuvnincinnencnne 185
Andern der Farben des Musters 185

Drehen des g M s 201
Bearbeiten eines Kombinationsmusters.................. 202
Verbinden von Mustern mit Hilfe der Kamera ....... 206

Verbinden von drei Mustern 206

Andern der Position eines Aufklebers 212

Verbinden gedrehter Must: 214

Verbinden von Mustern an einer Kante...........coceveeceuencrcnnnaes 216

Funktion ,Fortsetzen” 218



Verwenden der Speicherfunktion

Vorsichtsmallnahmen bei der Verwendung von Stickdaten

Beachten Sie die folgenden Vorsichtsmallnahmen, wenn Sie andere als die in dieser Maschine erstellten
und gespeicherten Daten verwenden.

A VORSICHT

¢ Bei Verwendung von anderen als den Original-Musterdaten kann der Faden reien oder die Nadel
abbrechen, wenn eine zu feine Stichdichte verwendet wird oder drei oder mehr Stiche iibereinander
gestickt werden. In diesem Fall sollten Sie die Stickdaten mit einem der Original-Datenentwurfssysteme
bearbeiten.

B Verwendbare Stickdatentypen

e Fir diese Maschine konnen nur PEN-, PES-, PHC- und DST-Stickdatendateien verwendet werden. Wenn Sie andere als
mit unseren Designsystemen oder Stickmaschinen gespeicherten Daten verwenden, kann es zu Funktionsstérungen der
Maschine kommen.

B Verwendbare USB-Gerite/-Medien

Stickdaten konnen auf USB-Medien gespeichert oder von diesen geladen werden. Verwenden Sie Medien, die
den folgenden Spezifikationen entsprechen.
o USB-Flash-Laufwerk (USB-Flash-Speicher)
¢ USB-Diskettenlaufwerk
Nur Stickdaten konnen geladen werden.
¢ USB-CD-ROM-, CD-R-, CD-RW-Laufwerke
Mit dem USB-Speicherkarten-Lese-/Schreibgerdt kénnen Sie auch die folgenden Medien verwenden.
e Secure Digital (SD) Card
¢ CompactFlash
¢ Memory Stick
¢ Smart Media
* Multi Media Card (MMC)
¢ xD-Picture Card

S Hinweis
¢ Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je nhach Datenmenge variieren.

e Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine nicht verwendbar. Weitere Informationen dazu finden
Sie auf unserer Website ( http://support.brother.com ).

¢ Nach dem Einlegen von USB-Geraten/Medien beginnt die Zugriffslampe zu blinken und es dauert ca.
5-6 Sekunden, bis das Gerat/Medium erkannt wird. (Die Zeit ist abhdngig vom USB-Gerit/Medium).

Anmerkung

¢ VVerwenden Sie einen Computer, um Ordner zu erzeugen.
¢ |In Dateinamen kdénnen Buchstaben und Zahlen verwendet werden.

B AnschlieRen der Maschine an den PC

¢ Kompatible Modelle:

IBM-PC mit standardméligem USB-Anschluss

IBM-PC-kompatibler Computer mit standardmaBigem USB-Anschluss
¢ Kompatible Betriebssysteme:

Microsoft Windows 7, Windows 8.1, Windows 10




AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN

B Vorsichtsmallnahmen bei der Erstellung und Speicherung von Stichdaten mit
dem Computer

¢ Wenn der Name der Datei/des Ordners mit den Stickdaten nicht identifiziert werden kann (z.B. weil der Name
Sonderzeichen enthilt), wird die Datei/der Ordner nicht angezeigt. Andern Sie in diesem Fall den Datei-/Ordnernamen.
Wir empfehlen, die 26 Buchstaben des Alphabets (GroR- und Kleinbuchstaben) zu verwenden, sowie die Nummern 0 bis
9,,-“und,_".

e Stickmuster, deren Abmessungen 200 mm (H) x 360 mm (B) (ca. 7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) tiberschreiten, kénnen
nicht verwendet werden. (Die GroRe aller Muster darf 200 mm (H) x 360 mm (B) (ca. 7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) nicht
iberschreiten.)

¢ PES-Dateien, deren gespeicherte Anzahl von Stichen bzw. Farben die angegebenen Grenzwerte tiberschreitet, kdnnen
nicht angezeigt werden. Ein kombiniertes Stickmuster darf nicht mehr als 500.000 Stiche oder maximal 127 Farbwechsel
enthalten (Ndherungswerte, abhangig von der GesamtgrofRe des Stickmusters). Bearbeiten Sie das Stickmuster so mit
einem unserer Stickmusterdesign-Programme, dass es dieser Spezifikation entspricht.

e Es konnen Stickdaten aufgerufen werden, die in einem auf einem USB-Medium erstellten Ordner enthalten sind.

e Erstellen Sie keine Ordner auf ,Wechseldatentrager” auf einem Computer. Wenn Stickdaten in einem Ordner auf
»Wechseldatentrdger” gespeichert werden, kann die Maschine diese Daten nicht wieder aufrufen.

M Tajima- (DST-)Stickdaten

¢ Da Tajima- bzw. DST-Daten keine bestimmten Garnfarbeninformationen enthalten, werden sie in der Standardfarbfolge
angezeigt. Uberpriifen Sie die Vorschau, und dndern Sie die Garnfarben je nach Bedarf.

Uber USB-Medien

e Zerlegen oder andern Sie ein USB-Medium nicht.

e Lassen Sie ein USB-Medium nicht nass werden, z. B. durch Wasser, Lésungsmittel, Getrdnke oder andere Flissigkeiten.

¢ Lagern oder verwenden Sie ein USB-Medium nicht an Orten, die starker statischer Elektrizitdt oder elektrischen
Stérungen ausgesetzt sind.

¢ Lagern Sie ein USB-Medium nicht an Orten, die Vibrationen oder Erschiitterungen, direktem Sonnenlicht, extremem
Staub (oder Fusseln), hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit, grofen Temperaturschwankungen oder starken
Magnetfeldern (z. B. von Lautsprechern) ausgesetzt sind.

¢ Beim Aufrufen von Stickdaten aus einem USB-Medium darf die Maschine keinen Vibrationen oder Erschiitterungen
ausgesetzt sein. Auerdem darf das USB-Medium wadhrend dieses Vorgangs nicht von der Maschine getrennt werden.

* Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine nicht verwendbar. Weitere Informationen dazu finden Sie auf unserer
Website .

¢ USB-Medien nur herausnehmen, wenn die Zugriffsanzeige am USB-Medium nicht blinkt (siehe ,Speichern von
Stickmustern auf USB-Medien/SD-Karte” auf Seite 161).

* Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung zu lhrem USB-Medium.

¢ Trennen Sie ein USB-Gerat/Medium nicht unmittelbar nach dem Einsetzen in diese Maschine. Warten Sie vor dem
Trennen von USB-Geraten/Medien mindestens 5 Sekunden.
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Auswahlen eines Stickmusters

In diese Maschine sind verschiedene Stickmuster integriert. Neben diesen internen Mustern kdnnen
verschiedene weitere Muster von Stickkarten (optional) und vom Computer ausgewahlt werden.

Allgemeine Musterauswahl

Die Vorgehensweise bei der Musterauswahl hangt von der Art des Musters ab. Im Allgemeinen erfolgt sie
jedoch wie unten beschrieben.

Beriihren Sie auf dem Bildschirm fiir die Wahlen Sie im Musterkategorie-Bildschirm,
Mustertypauswabhl die Taste fiir die der als Nachstes angezeigt wird, durch
gewiinschte Kategorie. Beriihren die gewiinschte Musterkategorie

aus.

M Bildschirm fiir die Mustertypauswahl

wom s ERIESR | Zé
[T

fsll’t
3

3
LG ¢

| o1 mm % ------ mm Q=== ' = i)
H [

Wihlen Sie auf dem Musterlisten-
Bildschirm, der als Nachstes angezeigt
wird, das gewiinschte Muster aus, indem Sie
es beriihren.

@ Stickmuster

® Umrandungen

® Dekor-Buchstabenmuster

@ Buchstabenmuster

® Monogramm und Umrandung

® Im Speicher der Maschine gespeicherte
Stickmuster

@ Auf USB-Medien gespeicherte Stickmuster

Auf einem Computer (USB) gespeicherte
Stickmuster

® Auf einer SD-Karte gespeicherte Stickmuster
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B Muster-Bildschirm B Andern der Grolle von Mustertasten

Die GroRRe der Mustertasten kann auf ,Klein”,
- ,Mittel” oder ,Gro3” eingestellt werden.
B iz L 8 Werkseitig wurde ,Mittel” eingestellt.

i_\f:"t?mt _.wr‘%»‘v

,.
X! :r‘r.' e,

b
Eos .
éf?‘m‘;%gaéé;“

124.2mm-# + 0.0mm Q 163}

fer

uI944mmJ3+ 0.0mm © 0.0°
7

O 944nm 2+ 0.0mm O 0.0
124.2mm #+ 0.0mm B 11

‘?‘?
K % 5¢
==

@ Mustertasten

Beriihren Sie ein Muster, um die folgenden B @
Musterinformationen anzuzeigen.
@ Vertikale Lange des Musters @® MustertastengroBe ,GroB*
® Horizontale Breite des Musters
@ Anzahl der Garnfarbenwechsel Stickmuster

®, ® Wenn mehrere Seiten vorhanden sind, berlihren
Sie [ oder B3, bis die gewlnschte Seite angezeigt

wird. o Beriihren Sie | % .

@ Berlihren Sie , um zum Bildschirm flr die
Mustertypauswahl zurtickzukehren und die
Kategorie zu wechseln.

Bestétigen Sie das Muster und gehen Sie zum R 7 @
Musterbearbeitungs-Bildschirm. W i:}@ ‘
Anmerkung AA ﬂA

® Bei mehreren Seiten in der Musterliste : ‘
kénnen Sie im Musterbereich mit dem } - H (7] ’l < H -e-aH El
Finger durch die Seiten blattern.

w1 =
i @‘ i X T — Die Stickmusterkategorien erscheinen.

ﬁ @ ‘”ﬁ @ Wahlen Sie eine Stickmusterkategorie aus.
Beriihren Sie die gewiinschte Kategorie.
ﬁ e

t51

w| .| 4
' [T

»
7@?

=

R [ I §

— Die Stickmusterliste wird angezeigt.
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Waihlen Sie ein Stickmuster aus.

Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

54

— Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

¢ Wenn das falsche Muster ausgewdhlt wurde oder Sie
ein anderes Muster auswahlen mochten, bertihren Sie
das gewiinschte Muster.

Dadurch wird die Musterauswahl bestatigt.
— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.

Umrandungen

o Beriihren Sie [0 .

AL

<o
AR

®

E3 LN EEN

— Die Liste der Umrandungen wird angezeigt.

Wabhlen Sie aus den oben im Bildschirm
angezeigten Registern die gewiinschte Form
der Umrandung aus.

Beriihren Sie die gewiinschte Umrandungsform.

B ol<looiol@(olold]

w0z 003 [ooa 005 [oon oo

Qo000

SOOIOOIO

.

i

— Die verfligbaren Umrandungen werden in der
unteren Bildschirmhadlfte angezeigt.

Wibhlen Sie eine Umrandung aus.

Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

Olgl<lo/=/olMolo]a]

©O0OC
o]

[Gos

®,

on: Ss——

e
QOO

EF <o &

— Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

89.0mm [ —
i [T} il n

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde oder Sie
ein anderes Muster auswahlen mochten, bertihren Sie
das gewiinschte Muster.

Beriihren Sie

Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.
— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
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Monogramme und Umrandungen [ ®
IRRDRDDE - |
Monogramme konnen durch Kombinieren von UL Le e e el .
zwei oder drei Buchstaben erstellt werden. Fiir L) AN ENERUD AN aNES

diese Art von Stickmustern konnen auch
Umrandungen verwendet werden.

o Beriihren Sie | <> .

¥ | DO
AA | AR

A LN BN NS R

*  Da die Buchstabenformen in diesem Muster gleich
sind, konnen keine Register gewahlt werden.
Wahlen Sie in diesem Bildschirm drei Buchstaben.

B [2F <o &

— Der Bildschirm fiir die Stickmusterauswahl wird angezeigt. © Register
® Wenn Sie die Schriftart &ndern mdchten, berlihren
Waihlen Sie das Monogramm-Muster. Sie , um zum Bildschirm fir die
Tippen Sie auf die Taste der gewiinschten Buchstabenart. Stickmusterauswahl zuriickzukehren.

— Die ausgewahlten Buchstaben werden im
Textvorschaubereich und im Musteranzeigebereich

8__ ﬂgn HB Hg[} dargestellt.
®
®_

73.0mm [ — ;
ﬁ = . ‘ . : _ :

O] ® ®

— Der Texteingabe-Bildschirm wird angezeigt.

e Nach Auswahl von @ erscheint die Liste mit
Umrandungen. Wenn Sie ein Muster durch
Kombinieren von Buchstaben mit einer Umrandung
erstellen, ist es nicht wichtig, ob zuerst Buchstabe

oder Umrandung ausgewdhlt wird. Die
Stickreihenfolge entspricht der Reihenfolge, in der die

@ Textvorschaubereich

Teile des Monogramms ausgewdhlt werden. In ® Musteranzeigebereich
diesem Beispiel wahlen Sie zuerst die Buchstaben. ® Wenn das falsche Zeichen ausgewahlt wurde oder
Sie ein anderes Zeichen auswéhlen mdchten,
Wibhlen Sie die Buchstaben. bertihren Sie | [ |, um das zuletzt ausgewahlte
Wihlen Sie verschiedene Buchstabenformen durch Zeichen zu I6schen. AnschlieBend konnen Sie die
Tippen auf die Register, und tippen Sie dann auf die Taste flr das neue Zeichen auswahlen.
Taste fiir den Buchstaben im entsprechenden Register. @ Zeilenvorschubtaste
——— 2] Anmerkung
[] D m ] .HBD . @ ¢ Je nach Stickmuster gibt es eine voreingestellte
L e Ll le L)l Anzahl von Zeichen, die jedoch erweitert werden
ULl Lo el . kann. Werden zu viele Zeichen ausgewahlt, kénnen
: :— 3 EREREANRES Sie die Zeichen durch Tippen auf | % | I6schen.
—-— ® ¢ Bei Bedarf kdnnen mehrere Buchstaben
Zum Anfang [ ausgewahlt und diese Zeichen wie jedes
B B 1o & andere Buchstabenmuster verwendet

werden, ohne ein Monogramm zu erstellen.
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Bearbeiten Sie die Buchstaben nach Bedarf.

¢ Ausfiihrliche Informationen zur Bearbeitung von

Buchstaben, siehe ,,Buchstabenmuster” auf Seite 155.

@ Berlhren Sie diese Taste, um die GroBe der
Buchstaben zu &ndern.

@ Berihren Sie diese Taste, um die Textanordnung
zu andern.

® Berlhren Sie diese Taste, um die Textausrichtung
zu andern.

B Andern der MustergroRe
Nachdem Sie das erste Zeichen ausgewahlt haben,

bertihren Sie [],
¢ Das ndchste Zeichen, das ausgewdhlt wird, hat die
neue Schriftgrofe.
¢ Nach dem Verkniipfen der eingegebenen Zeichen
kann die Schriftgrolle nicht mehr geandert werden.
(Die GroRe des Gesamtmusters ldsst sich tiber den
Musterbearbeitungs-Bildschirm dndern.)

B Auswaihlen eines Buchstabens

Ein Buchstabe kann im Textvorschaubereich oder
im Musteranzeigebereich ausgewahlt werden.

S SN - |
o—R

Ol 73.0mm 3+ 0.0mm O 0.0°

" B5.4mm v+ 0.0mm B 1

[ | |

| A4C | R8O m

BN DR DDES

K b " L] ] ] ‘_I

| J
LD ESENEN RS SN R
13

(@ Direkte Auswahl eines Buchstabens.

® Berihren Sie [« und [ »], um den Cursor zu
bewegen und einen Buchstaben auszuwéhlen.

Beriihren Sie [EiiiE

Dadurch wird die Zeichenauswahl bestétigt.

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
Im nadchsten Schritt werden die Buchstaben mit dem
Rahmen kombiniert.

bis es die gewlinschte Grofse hat.

e Beriihren Sie .

;omg gas
i

L
uuu o3
u

— Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl wird
angezeigt.

a Beriihren Sie | <> .

[@@D
Ei

10
AA | AR
BN EAEAN

Zum Anfang

®

B 2 <o &

— Der Bildschirm fir die Stickmusterauswahl wird
angezeigt.

e Beriihren Sie .

® | B | A6l
(]

— Die Liste der Umrandungen wird angezeigt.
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Waihlen Sie ein Muster.

Beriihren Sie das gewiinschte Muster.
; O = o
QL; UL
4 ¥ g

| IS + ¥

=] B o @

— Die ausgewahlte Umrandung erscheint im
Musteranzeigebereich.

& 9tdnm 3
73.6mm KD |

Hiz s iz ¢ B
fj\ O W
Ok )C‘OO

® Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde oder Sie
ein anderes Muster auswahlen mochten, bertihren Sie
die gewiinschte Umrandung.

Beriihren Sie [Essit)

Damit wird die Wahl der Umrandung bestatigt.
— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.

o lﬁ- lll

Anmerkung
¢ Auf Grund von GréBe oder Form kénnen
einige Umrandungen nicht mit dem [[]J-
Design verwendet werden.

¢ Umrandungen sind nur einige der
verwendbaren Muster. Neben den 3-
buchstabigen Monogrammmustern kénnen
auch andere Buchstabenmuster kombiniert
werden.

Buchstabenmuster

Es stehen 37 integrierte Schriftarten zur Verfligung.

Beispiel: Eingeben von ,Lucky Color”.

o Beriihren Sie A4 .

W || IO
AA || AR
BRI

— Der Bildschirm fiir die Schriftartenauswahl wird
angezeigt.

Waihlen Sie eine Schriftart aus.

Beriihren Sie die gewtinschte Schriftart.

r ABE T

03

"aBc | ABC | ABC |ABC

08

ABC| aBc| ABC|

Zum Anfang

=] 2R <o+ &

* Beriihren Sie [[§ oder [, um eine weitere Auswabhl
zu treffen.

— Der Texteingabe-Bildschirm wird angezeigt.
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Wenn die Taste fiir den gewiinschten
Buchstaben nicht angezeigt wird, beriihren
Sie die Registerkarte fiir den gewiinschten
Zeichensatz.

_ (i)
O wve| 0. | a7 | ana | ia |
@ lclole)z)e |

(1)) 2| M| 0P
RIPHEOGE
(Z

@ GroBbuchstaben
® Kleinbuchstaben
® Zahlen/Symbole
® Buchstaben mit Akzent

® Berlihren Sie diese Taste, um die Schriftart zu
andern.

— Der Texteingabe-Bildschirm fir die auf der
Registerkarte angezeigten Zeichen wird angezeigt.

e Wenn Sie die Schriftart andern mochten, berthren Sie
, um zum Bildschirm fir die

Schriftartenauswahl zurtickzukehren.

e Geben Sie ,L“ ein.
By

B e[ e e o)
(a)8)clole|F]|g)#

1) 9 )&l £ljmlN] o av,.
Q) &) s u)[v])w) x]
vz

[

Zum Anfang [JLECEC]

— Die ausgewdhlten Buchstaben werden im
Textvorschaubereich und im Musteranzeigebereich
dargestellt.

Beriihren Sie nach dem Eingeben des ersten
Zeichens E, um die ZeichengrofRe zu
andern.

& 29.4mm :
28.6mm [T )

e

@ Textvorschaubereich
® Musteranzeigebereich

® Berlihren Sie diese Taste, um die GroBe zu
andern.

¢ Die nichsten Zeichen, die ausgewahlt werden, haben
die neue Schriftgrofe.

* Nach dem Verkniipfen der eingegebenen Zeichen
kann die Schriftgrofle nicht mehr geandert werden.
(Die GroRe des Gesamtmusters lasst sich tber den
Musterbearbeitungs-Bildschirm andern.)

S Hinweis
Q * Die GroBe der sechs kleinen Schriften

(o] [ [ focs [z und | ki

nicht gedndert werden. Jede dieser
kleineren Schriftarten ist auf Seite 4/4
des Bildschirms fir die
Schriftartenauswahl dargestellt.
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e Beriihren Sie und geben Sie ,ucky”

ein.

& 29.4mm
28.6mm [T |

@ Wenn das falsche Zeichen ausgewahlt wurde oder
Sie ein anderes Zeichen auswéhlen moéchten,

beriihren Sie | I® |, um das Zeichen zu l&schen.
AnschlieBend kénnen Sie die Taste fiir das
gewinschte Zeichen auswahlen. Durch Tippen auf

r? | wird jeweils das letzte Textzeichen
geldscht.

® Berlhren Sie | «— | zur Eingabe eines
Leerzeichens.

Beriihren Sie J zur Eingabe eines
Zeilenvorschubs.

20.2mm r

e Beriihren Sie  asc | und geben Sie ,,C“ ein.

20.2mm
& i [T | )n

Lucky
L T
Louckyd Bl |
' 0-9.| &71 | A4 | ARA
a) bl eld)le) fllglla)l >
il Jk nlo
gl r v[w
ylz e

9 Beriihren Sie und geben Sie ,,0lor”

ein.

£ 382mm
49.2mm [T |

Auch nach der Texteingabe konnen
Buchstaben ausgewdhlt und bearbeitet
werden (GrofRendanderung, usw.).

B (e (=R

L
i
@)
Ol 163mm - 11.4mm O 0.0°
41.5mm &+ 0.0mm 1
@ ‘kudCo[arlBB‘

(i) &) m)(n] o) ]
(g )lr)s)le ) ullv]w)x]
(z)(=)

el

(@ Direkte Auswahl eines Buchstabens.

® Beriihren Sie [ «] und [ »], um den Cursor zu
bewegen und einen Buchstaben auszuwéhlen.

Nachdem der gesamte Text wie gewiinscht

eingegeben wurde, beriihren Sie [E=EE

Dadurch wird die Musterauswahl besttigt.
— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.

Anmerkung

* Die Textfarbe ist auf Schwarz eingestellt.
Zum Andern der Farbe, siehe ,Festlegen
von mehrfarbigem Text“ auf Seite 184 und
~Andern der Farben des Musters” auf
Seite 185.
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B Andern der Textanordnung

Beriihren Sie , um den untenstehenden Bildschirm
anzuzeigen. Beriihren Sie die entsprechende Taste, um e e
die gewlinschte Textanordnung auszuwahlen. =~ m Lt Mn
Nachdem Sie die gewlinschte Textanordnung

iiberpriift haben, beriihren Sie | o« |, um zum

Texteingabe-Bildschirm zurtickzukehren. Color

rBe [
g/ [_J 22 Ol 20.2mm ¢+ 9.8mm O 0.0°
" 1

i " 49.2mm &+ 0.0mm M@
a2f | | oha |Re?
Bei Anzeige der Taste als wird der Text

(][] rechtsbiindig ausgerichtet.

ox Bam (L= (=R

Ordnet den Text auf einer geraden Linie an.
Lucky
Color

% [E]

Ordnet den Text an der Aulenseite eines weiten Bogens an.

&

Ordnet den Text an der Innenseite eines weiten Bogens an.

2

gl 20.2mm *+ 9.8mm O 0.0°
49.2mm #+ 0.0mm @ 1

>
@
)

> 5

Ordnet den Text auf einer Diagonalen an.

Ordnet den Text an der AuRenseite eines engen Bogens an.

Dekor-Buchstabenmuster

Y
c

Ordnet den Text an der Innenseite eines engen Bogens an.

Wenn der Text auf einem Bogen angeordnet wird und Sie o Beriihren Sie .

diese Taste beriihren, wird der Bogen jeweils weiter (flacher).

J

Wenn der Text auf einem Bogen angeordnet wird und Sie
diese Taste beriihren, wird der Bogen jeweils enger (runder).

* Wenn der Text in einer auf diesem Bildschirm . !i ‘ {:}@ ’Q

angezeigten Weise angeordnet wird, kénnen noch
mehr Zeichen eingegeben werden. AA Aﬂ

Anmerkung %lﬁ ‘uc—»H-e-@‘El
¢ Enthalt der Text einen Zeilenvorschub,
werden Anderungen der Textanordnung nur
auf die Zeile angewandt, die den BE B 1o &
ausgewahlten Buchstaben enthalt.

— Die Liste der Dekor-Buchstaben-Kategorien wird angezeigt.

B Andern der Textausrichtun
dern der Textausrichtu 5 Wiabhlen Sie eine Dekor-Buchstaben-Kategorie.

Beriihren Sie die gewiinschte Kategorie.

gewlinschte Textausrichtung erreicht ist.

Bei Anzeige der Taste als [§= = wird der Text AL A B

linksblindig ausgerichtet. . A& j B
B im Clim (=] 0 R

Zum Anfang

Luc
Ca&fry B @ 1o @

— Die Liste der Muster in der gewahlten Kategorie erscheint.

gl 20.2mm %+ 9.8mm © 0.0°
49.2mm #+ 0.0mm @ 1
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Wibhlen Sie ein Stickmuster aus. [ Buchstabenapplikationen

Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

004 1foos T
5 1o

o Beriihren Sie | A A |.

¥ | DO
AA| AR

-

=] =]

— Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich. — Die Liste der Dekor-Buchstaben-Kategorien wird
3 angezeigt.
LSk : (= IED

A

] B <o &

® Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde oder Sie — Die Liste der Applikationsbuchstaben wird
ein anderes Muster auswahlen méchten, beriihren Sie angezeigt.
das gewiinschte Muster.

e Bearbeiten Sie das Muster bei Bedarf.
WBCDES
Ll
K

Zum Anfang

@ Berlhren Sie diese Taste, um das Muster
horizontal zu spiegeln.

Beriihren Sie

Dadurch wird die Musterauswahl besttigt.
— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
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Waihlen Sie ein Stickmuster aus.

Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

(@ Berlihren Sie diese Taste, um die SchriftgroBe zu &ndern.
— Das ausgewahlte Muster erscheint im Anzeigebereich.

122.0mm
ﬁ:HJB.Snm

¢ Wenn das falsche Muster ausgewahlt wurde oder Sie
ein anderes Muster auswdhlen mochten, bertihren Sie
das gewiinschte Muster.

Beriihren Sie [Ezsiic

Dadurch wird die Musterauswahl bestétigt.
— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.

Anmerkung

¢ Ausflhrliche Informationen zum Sticken von
Applikationen finden Sie unter ,Sticken von
Applikationsmustern® auf Seite 240.

Speichern von Stickmustern im
Speicher der Maschine

Sie konnen Stickmuster speichern, die Sie Ihren
eigenen Wiinschen entsprechend abgeandert
haben und oft benutzen, z. B. lhren Namen sowie
gedrehte, vergroRerte, verkleinerte oder anders
positionierte Muster usw. Sie kdnnen insgesamt
10 MB Muster im Speicher der Maschine
speichern.

S Hinweis
¢ Schalten Sie die Maschine nicht aus,
solange der Bildschirm ,,Muster wird
gespeichert” angezeigt wird. Sie verlieren
sonst das Muster, das Sie gerade speichern.

Anmerkung

¢ Das Speichern eines Stickmusters dauert
ein paar Sekunden.

¢ Siehe Seite 164 fir Informationen zum
Laden von gespeicherten Stickmustern.

Beriihren Sie , wenn das zu speichernde
Muster im Stickeinstellungs-Bildschirm
dargestellt wird.

B 29.5mm
56.6mm A )

L) n

e Beriihren Sie | = .

*  Berlihren Sie ‘Abbfechen, um ohne Speichern zum
Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

2l <l==

o

— Der Bildschirm ,Muster wird gespeichert” wird
angezeigt. Nach dem Speichern des Musters kehrt die
Anzeige automatisch zum Ausgangsbildschirm zuriick.

B Wenn der Speicher voll ist

Wenn die Anzeige unten erscheint, wurden bereits
viele Muster abgespeichert, oder es kann sein, dass
das betreffende Muster zuviel Speicherplatz benétigt
und es die Maschine nicht speichern kann. Driicken

Sie | o« | und |oschen Sie ein frither gespeichertes
Muster, dann kénnen Sie das aktuelle Muster
speichern. Siehe ,Laden von Stickmustern aus dem
Speicher der Maschine” auf Seite 164.

w

Es ist nicht genug Speicherplatz vorhanden, um
dieses Muster zu speichern.
Sie milssen zuerst ein anderes Muster |éschen.

=




AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN

Speichern von Stickmustern auf
USB-Medien/SD-Karte

Setzen Sie zum Senden von Stickmustern von der

Maschine auf ein USB-Medium/eine SD-Karte das
USB-Medium/die SD-Karte am USB-Anschluss/SD-
Kartenschacht der Maschine ein.

Anmerkung

e USB-Medien konnen kauflich erworben
werden, aber manche USB-Medien sind
nicht mit dieser Maschine verwendbar.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf
unserer Website
( http://support.brother.com).

e Stecken Sie dazu je nach verwendetem
USB-Medium entweder das USB-Gerét
direkt oder das USB-Lese-/Schreibgerat in
die USB-Anschlussbuchse der Maschine.

¢ Das USB-Medium/Die SD-Karte kann
jederzeit eingesetzt oder herausgenommen
werden.

Beriihren Sie , wenn das zu speichernde
Muster im Stickeinstellungs-Bildschirm
dargestellt wird.

& 29.5mm
56.6mm b [

Setzen Sie das USB-Medium/die SD-Karte
in den USB-Anschluss/SD-Kartenschacht
der Maschine ein.

0l

@ SD-Kartenschacht
® USB-Anschluss

S Hinweis

Q e Stecken Sie ausschlieBlich USB-Medien in
die USB-Medienanschlussbuchse ein.
Andernfalls wird das USB-Gerat
moglicherweise beschadigt.

e Setzen Sie ausschlieBlich SD-Karten in den
SD-Kartenschacht ein. Andernfalls wird der
SD-Kartenschacht méglicherweise
beschadigt.

Beriihren Sie | < , <. oder | .

*  Berlihren Sie 'Ahbrechen‘, um ohne Speichern zum
Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

===

[

|Abbrechen|
[ |

— Der Bildschirm ,Muster wird gespeichert” wird
angezeigt. Nach dem Speichern des Musters kehrt
die Anzeige automatisch zum Ausgangsbildschirm
zuriick.

S Hinweis

Q « Solange der Bildschirm ,Muster wird
gespeichert” angezeigt wird, keine USB-
Medien/SD-Karten einsetzen oder
herausnehmen. Sie verlieren sonst ganz
oder teilweise das Muster, das Sie gerade
speichern.

Speichern von Stickmustern im
Computer

Sie kdnnen die Maschine Uber das mitgelieferte
USB-Kabel an einen Computer anschlieffen und
Stickmuster kénnen dann voriibergehend vom
Ordner ,Wechseldatentrager” des Computers
geladen oder darin gespeichert werden. Auf dem
~Wechseldatentrager” kénnen ca. 10 MB
Stickmuster gespeichert werden, aber die
gespeicherten Stickmuster werden nach dem
Ausschalten der Maschine geloscht.

Hinweise zu Computern und Betriebssystemen,
siehe ,Anschlieffen der Maschine an den PC” auf
Seite 148.

S Hinweis
¢ Schalten Sie die Maschine nicht aus,
solange der Bildschirm ,Muster wird
gespeichert” angezeigt wird. Sie verlieren
sonst das Muster, das Sie gerade
speichern.

161
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Stecken Sie das USB-Kabel in die

entsprechenden USB-Anschliisse am

Computer und an der Maschine ein.
*  Computer und Stickmaschine miissen nicht

eingeschaltet sein, um das USB-Kabel
anzuschlielRen.

@ USB-Anschluss fir Computer

® USB-Kabelstecker

— Das Symbol ,Wechseldatentrager” wird in
,Computer (Arbeitsplatz)”auf dem Computer
angezeigt.

S Hinweis

Q ¢ Die Stecker am USB-Kabel lassen sich nur
in einer Richtung in eine Anschlussbuchse
einstecken. Wenn der Stecker schwer
einzustecken ist, versuchen Sie nicht, ihn
gewaltsam einzustecken. Uberprifen Sie
die Ausrichtung des Steckers.

¢ Einzelheiten zur Position des USB-
Anschlusses am Computer (oder USB-Hub)
finden Sie in der Bedienungsanleitung zu
dem jeweiligen Gerat.

Schalten Sie den Computer ein und wahlen
Sie ,,Computer (Arbeitsplatz)”.

Beriihren Sie , wenn das zu speichernde
Muster im Stickbildschirm dargestellt wird.

& 29.8mm
56.6mm b [

e Beriihren Sie | =

*  Beriihren Sie [Abbrechen um ohne Speichern zum
Ausgangsbildschirm zurtickzukehren.

2=

| lmm:.l

— Das Design wird voriibergehend auf dem
+Wechseldatentrager” unter ,Computer
(Arbeitsplatz)” gespeichert.

Markieren Sie die PHC-Datei des
Stickmusters auf dem
»Wechseldatentrager” und kopieren Sie die
Datei in den Computer.
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- - n e Offnen Sie die USB-Kabelklemme.
USB-Kabel mit den mitgelieferten

USB-KabeIkIemmen anschlieBen ¢ Driicken Sie mit dem Fingernagel auf die Zunge, um

die Klemme zu offnen.

Wenn die Stickmaschine an einen Computer

angeschlossen wird, verwenden Sie die mitgelieferten

USB-Kabelklemmen, um zu verhindern, dass das

Kabel mit dem Stickarm in Bertihrung kommt. O

0B

Mitgelieferte Kabelklemmen

Installationsposition der USB-Kabelklemmen

®
? @ Zunge
“Mh“ “‘M “ J\ Halten Sie die USB-Kabelklemme an der
' Klammer fest und stecken Sie das andere

Ende fest in das Schraubenloch, von dem
die Schutzkappe entfernt wurde.

(@ Vorderes Schraubenloch an der Seite der Maschine
@ Hinteres Schraubenloch an der Seite der Maschine

Entfernen Sie mit dem mitgelieferten
Sechskantschliissel die Schutzkappe tiber
der vorderen Schraube an der Seite der
Maschine.

e Stecken Sie das Ende des Sechskantschliissels in das
Loch in der Schutzkappe und entfernen Sie die
Schutzkappe durch leichtes Ziehen.

Entfernen Sie die Schutzkappe vom
hinteren Schraubenloch an der Seite der
Maschine, wie in den Schritten @ bis ©
beschrieben, und stecken Sie eine geoffnete
USB-Kabelklemme hinein.

S Hinweis

Q ¢ Fihren Sie den Sechskantschliissel nicht zu
weit in das Loch in der Schutzkappe ein;
andernfalls kbnnen die Maschine oder der
Sechskantschlissel beschédigt werden.
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Vergewissern Sie sich, dass die USB-
Kabelklemmen fest im vorderen und
hinteren Schraubenloch an der Seite der
Maschine sitzen.

® Sollten die USB-Kabelklemmen nicht fest in den
Schraubenlochern sitzen, wurden sie nicht korrekt

angebracht. Stecken Sie die Kabelklemmen fest in die
Schraubenlocher.

T

Fithren Sie das USB-Kabel durch die
vordere USB-Kabelklemme und schlieRen
Sie diese, um das Kabel zu sichern.

S Hinweis
¢ Schieben Sie das USB-Kabel nicht
gewaltsam in die Klemme, um die Klemme
nicht zu beschéadigen.

Sichern Sie das das USB-Kabel mit der
hinteren USB-Kabelklemme, wie in Schritt
© beschrieben.

Zwischen den USB-Kabelklemmen muss das
USB-Kabel so liegen, dass die Maschine
wihrend des Betriebs nicht mit dem Kabel
in Kontakt kommt.

Anmerkung

¢ Lagern Sie die Schutzkappen, die in Schritt
@ entfernt wurden, im mitgelieferten
Zubehorkoffer, damit Sie sie nicht verlieren.

Laden von Stickmustern aus dem
Speicher der Maschine

B B
¥ 00| ©
AA | AA

— Die in der Maschine gespeicherten Muster werden
am Bildschirm angezeigt.

Beriihren Sie die Taste mit dem Muster, das
Sie laden mochten.

;;;;;;;;;;;;;;; Ve
EEEEE

Ty AL
S| A
=

E200981
|
pric)
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e Beriihren Sie | < |, -=. oder a .

e Beriihren Sie

*  Bertihren Sie , um das Stickmuster zu l6schen
o | d b = n

- 3

e

mat e o8 (I EailEv ke
RJ| 22| A IS (O AA [ AR

=
| £

— Es werden Stickmuster und ein Ordner in einem

— Der Stickbildschirm wird angezeigt. Uberordner angezeigt.

. Falls ein Unterordner existiert, um zwei
Laden von USB-Medien/SD-Karte oder mehr Stickmuster einem USB-Medium/
einer SD-Karte zuzuordnen, beriihren Sie

~ , dann wird das Stickmuster angezeigt,
das sich in dem Unterordner befindet.

Sie konnen ein bestimmtes Stickmuster direkt von einem
USB-Medium/einer SD-Karte oder aus einem Ordner auf
einem USB-Medium/einer SD-Karte laden. Wenn sich
das Muster in einem Ordner befindet, iiberpriifen Sie
jeden Ordner, um das Stickmuster zu finden. ~ e
ORI LEER (F -3 1 "

I

S Hinweis
¢ Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je
nach Datenmenge variieren.

Setzen Sie das USB-Medium/die SD-Karte
in den USB-Anschluss/SD-Kartenschacht
der Maschine ein.

®

ﬁ' [bPocket @

BT EM99970.PHCE |[ChuistmasTras

s | 23 4

@ SD-Kartenschacht
® USB-Anschluss

@ Ordnername

® Stickmuster auf USB-Medien/SD-Karte

® Pfad

*  Der Pfad zeigt den aktuellen Ordner, der sich ganz
oben in der Liste befindet.

*  Stickmuster und Unterordner innerhalb eines
Ordners werden angezeigt.

*  Driicken Sie @, um zum vorherigen Ordner

zuriickzukehren.
*  Verwenden Sie den Computer, um Ordner zu erstellen.
Mit der Maschine konnen keine Ordner erstellt werden.
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Beriihren Sie die Taste mit dem Muster, das
Sie laden mochten.

*  Beriihren Sie , um zum Ausgangsbildschirm

zuriickzukehren.

Beriihren Sie

*  Berthren Sie , um das Muster vom USB-
Medium/von der SD-Karte zu l6schen.

B 88.7mm

&z Tl (=)0
ok ot ke
o oK oKk o

[ 8.8 3+ 208 O 0.0 | I
B e #1356 [ [ &)

[l

— Der Stickeditierbildschirm wird angezeigt.

Laden vom Computer

Weitere Informationen zu verfiighbaren
Computerbetriebssystemen finden Sie unter
,Anschliellen der Maschine an den PC“ auf
Seite 148.

Stecken Sie das USB-Kabel in die
entsprechenden USB-Anschliisse am
Computer und an der Maschine ein. (Siehe
»Speichern von Stickmustern im Computer”
auf Seite 161.)

Offnen Sie ,,Computer (Arbeitsplatz)“ auf
dem Computer und markieren Sie
»Wechseldatentrager”.

Organisieren ~  Automatisd heWiedergabe  Ausweden  Eigenschafien  Systemeigenichafien % 2 (0 @

7 Favoriten # Festplatten (3)

i Biblotheken

Lotater wvsTAl D) oaTA®)
&
9 Newer: Datentrager (C:)
4 Gerata mit Wechselmedien (2)
[$ -
VD HW-Loteer | Wiechueldatentsh
k) ger G

Verschieben/Kopieren Sie die Stickdaten
auf den ,Wechseldatentrager”.

o
5| (6]

@ | o[l

GO ~/= + o+ e

Organisieren v Freigebentur v Neuer Ordnes s> [0

sedstentriger (61 < T | Wechsesorenirize

% Faveriten
a Bibbotheken
™ Computer

o Netnwert

% Noch Wechscldotentrige (6] kopicrtn |

— Die Stickdaten auf dem ,Wechseldatentrager”
werden in die Maschine geschrieben.

S Hinweis
Q « Ziehen Sie das USB-Kabel nicht ab,
wahrend die Daten eingelesen werden.

¢ Erstellen Sie keine Ordner im
~Wechseldatentrager”. Da Ordner nicht
angezeigt werden, kénnen
Stichmusterdaten in Ordnern nicht
aufgerufen werden.

e Driicken Sie = |,

T :
Bocmm ® e

EAEEED
(A& AA]

.1!5/\\. = =

B B e @

— Die Stickmuster auf der Diskette werden im
Auswahlbildschirm angezeigt.

Beriihren Sie die Taste mit dem Muster, das
Sie laden mochten.

Grmn (95075 Gy EEn [Essaant

o ALY i
Rd| 23| AL | e )
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Beriihren Sie [SEEEY. B Wenn das gewiinschte Muster nicht
*  Berlhren Sie , um das Muster vom Computer abgerUfen werden kann
zu l6schen. Beim Aufrufen von Daten aus dem Computer
werden die Daten nicht direkt aus dem Computer
Fai = R entnommen. Stattdessen werden die Musterdaten

vorlibergehend in die Maschine geschrieben, und

e ot e ke il diese geschriebenen Daten werden dann
g ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ aufgerufen. Auf dem ,Wechseldatentrager” kdnnen

insgesamt ca. 10 MB Muster gespeichert werden.
ﬂzgggg : ,3g:g g,3g° [:g_ Wird diese Datenmenge tiberschritten, konnen
FE keine Musterdaten mehr abgerufen werden.

-ML ._.-‘::‘; Ar [feeeee

i

oo B

— Der Stickeditierbildschirm wird angezeigt.

M Stickmuster, deren Abmessungen
200 mm (H) x 360 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))
iiberschreiten

Wenn ein Muster ausgewahlt wird, dessen

Abmessungen 200 mm (H) x 360 mm (B) (7-7/8 Zoll @ Zeigt die GroBe des freien Speicherplatzes im

(H) x 14 Zoll (B)) dberschreiten, erscheint die USB-Bereich der Maschine an. Wenn Musterdaten
folgende Meldung. dieser GroBe hinzugefligt werden, kdnnen sie
aufgerufen (vorlibergehend geschrieben) werden.

Das Muster ist fiir den extragroBen Stickrahmen zu Um ein MUSteI’ abZUI’Ufen, daS den Vel’fugbal’en

groB. Um mehr Muster hinzuzufiigen, muss dieses . . . . . . . .

Muster gedreht werden. Speicherplatz libersteigt, |6schen Sie einige bereits
eingelesene Muster und platzieren das abzurufende

Muster im Ordner.

= =) Loschen Sie alle nicht mehr benétigten Muster
aus dem Ordner ,Wechseldatentrager” auf
dem Computer.

Beriihren Sie [%1|, um das Muster vor dem Offnen

um 90 Grad zu drehen.
Wahlen Sie die Musterdaten aus, und verschieben Sie

Wenn die Daten auch nach der 90-Grad-Drehung sie dann in einen anderen Ordner oder den
gré&er als 200 mm (H) x 360 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x Papierkorb. Sie kénpen auch mit der r?chten )
14 Zoll (B)) sind, wird die folgende Meldung angezeigt. Maustaste darauf klicken und dann , Loschen
auswahlen.
(1] Platzieren Sie das Muster, das Sie abrufen
S e mochten, im Ordner ,Wechseldatentriger.

— Nach dem Einlesen der Daten in die Stickmaschine
wird die Taste fiir das jeweilige Muster auf dem
Bildschirm angezeigt.

i_ oK II

_ Wenn das gewiinschte Muster immer noch
Beriihren Sie | o« |, um zum Muster-Bildschirm nicht eingelesen werden kann, wiederholen
zuriickzukehren. Sie die Schritte @ und ©.

Anmerkung
¢ Gehen Sie in derselben Weise vor, wenn auf
dem Computer oder USB-Medium ein
Muster ausgewahlt wird, dessen
Abmessungen 200 mm (H) x 360 mm (B) (7-
7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) Gberschreiten.
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Speichern von Stickmustern von
beliebigen Speicherquellen auf
andere Speicher

Im Speicher der Maschine, auf USB-Speicher, SD-
Karten oder auf dem PC gespeicherte Stickmuster
konnen zwischen diesen Speichermedien
Ubertragen werden.

Driicken Sie im Startbildschirm auf die
Taste des Speichermediums, von dem Sie
laden/abrufen mochten.

M B
% 00| €]
AA | AR

Beriihren Sie die Taste mit dem Muster, das
Sie speichern mochten.

T4 T
T
it
- e
el nl

T [EvBo0a78 EMS0098 1

i | Eeeee l.|37

S Hinweis
Q ¢ Das Design wird im Bildschirm angezeigt.

e Beriihren Sie | 7 |.

sssssssssssssss

\ | [esEsE

pric)

Wahlen Sie den Speicher, auf den Sie
speichern mochten.

BB ENEY

=)

— Das Stickmuster wird gespeichert.

S Hinweis

Q ¢ Wenn Sie das Stickmuster auf USB-
Medien/SD-Karte Ubertragen, wird das
Muster im Ordner ,,bPocket” gespeichert.
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Stickmuster vom Computer an die Maschine senden

(Link-(Verbindungs)-Funktion)

Diese Maschine ist mit der Link (Verbindung)-Funktion kompatibel. Mit dieser Funktion kénnen Sie
Stickmuster, die Sie mit Stickbearbeitungs-Software mit Link-(Verbindungs)-Funktion, wie z. B.
PE-DESIGN NEXT oder hoher, bearbeitet haben, von einem Computer an mehrere Stickmaschinen
Ubertragen. Ganze 100 Stickmuster kénnen an eine Strickmaschine tibertragen werden, und der
Stickstatus der tibertragenen Muster kann auf dem Computerbildschirm angezeigt werden.

Verwenden Sie das mitgelieferte USB-Kabel, um die Stickmaschine an einen Computer anzuschliefen.

Funktionen, die mit der Link (Verbindung)-Funktion zur Verfiigung
stehen

B Senden Sie mehrere Stickmuster an angeschlossene Stickmaschinen

M Priifen Sie den Stickstatus der Stickmaschine (dieses Modell) vom Computer
aus

(Beispiel beim Anschluss mehrerer Maschinen)

Anmerkung

¢ Wenn mehrere Stickmaschinen an den
Computer angeschlossen werden sollen,
verwenden Sie hierfir einen
handelstblichen USB-Hub.
Bitte beachten Sie, dass wir die
Verwendung eines USB-Hubs mit eigener
Stromversorgung empfehlen. Verwenden
Sie keine USB-Verlangerungs- oder
Repeater-Kabel. Weitere Hinweise zur
Verwendung das USB-Hubs finden Sie in
der dazugehérigen Bedienungsanleitung.
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Sticken mit der Link
(Verbindung)-Funktion
Erstellen Sie zundchst mit der Stickbearbeitungs-

Software ein Stickmuster, das an die
Stickmaschine gesendet werden soll.

S Hinweis

Q e Stickdaten im PES-Format (.pes) und PEN-
Format (.pen) kénnen mit der Link-
(Verbindungs)-Funktion gestickt werden.

¢ Die Link (Verbindung)-Funktion eignet sich
nicht fir groBformatige (aufgeteilte)
Stickmuster oder Stickmuster fir den
optionalen Jumborahmen.

¢ Bringen Sie den Stickrahmen an der
Maschine an, der fur die GréBe des
Stickmusters, das Ubertragen werden soll,
geeignet ist.

o Beriihren Sie I und dann B und [,

um Seite 5 des Einstellungsbildschirms
anzuzeigen.

Beriihren Sie | ov |, um die Link-
(Verbindungs)-Funktion zu aktivieren.

[“.\r' Link (Verbindung) ON

o
ul

— Beriihren Sie | ok |, wenn folgende Meldung
angezeigt wird.

)

Driicken Sie OK, um den Modus Link (Verbindung)
einzuschalten.

|Abbrechen| | OK
= e

e Schalten Sie die Maschine aus.

o |
N

Verwenden Sie das mitgelieferte USB-
Kabel, um die Stickmaschine an den
Computer anzuschlieBen.

¢ Verwenden Sie unbedingt die USB-Kabelklemmen,
wenn Sie die Stickmaschine an den Computer
anschliefSen. Einzelheiten zur Verwendung der USB-
Kabelklemmen finden Sie unter Seite 163.

Wenn Sie Stickbearbeitungs-Software mit
Link-(Verbindungs)-Funktion, wie z. B.
PE-DESIGN NEXT oder hoher auf einem
Computer verwenden, wird das Stickmuster
an die Maschine im Link-(Verbindungs)-
Modus gesendet.
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Beriihren Sie | o« |, wenn folgende
Meldung angezeigt wird.

A

Die Maschine wird bewegt.
Hande usw. von der Maschine fernhalten.

Wenn Sie die Anwendung Link (Verbindung) laufen

lassen, bitte darauf achten, dass der PC via
USB-Kabel mit der Maschine verbunden ist.

— Wahrend die Maschine eine Verbindung zum PC
herstellt, wird im Display der Maschine eine
Meldung angezeigt.

Warten auf Stickdaten vom PC.

S Hinweis

Q ¢ Einzelheiten zur Verwendung der
Stickbearbeitungs-Software finden Sie in
der mit der Software mitgelieferten
Bedienungsanleitung.

by Link

e B |

*  Dieses Link-(Verbindungs)-Dialogfeld finden Sie in

der PE-DESIGN NEXT Software.
¢ Wird folgende Fehlermeldung angezeigt, ist

der an der Maschine angebrachte
Stickrahmenhaltertyp nicht fir die GréBe
des Stickmusters geeignet. Ersetzen Sie
den Stickrahmen durch einen anderen, der
fur die GroBe des Stickmusters geeignet ist.

Verwenden Sie einen groBeren Stickrahmen.
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Wenn das Stickmuster von der Maschine
geoffnet wurde, wird der Stickbildschirm
angezeigt.

— Das geoffnete Stickmuster wird zusammen mit dem

Symbol fiir die Link (Verbindung)-Funktion im
Musteranzeigebereich angezeigt.
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@ Symbol fiir die Link (Verbindung)-Funktion
® 10-stellige Maschinen-ID

® Anzahl der Stickmuster in der Warteschlange
® Berlihren Sie n, um das Muster zu ldschen.

Anmerkung

¢ Wenn die Stickmaschine an den Computer
angeschlossen ist, kann der Status der
Maschine tber eine Funktion der
Stickbearbeitungs-Software aufgerufen
werden. Wenn mehrere Stickmaschinen
gleichzeitig angeschlossen sind, tberpriifen
Sie den Status der Maschinen anhand der
10-stelligen Maschinen-ID, die auf dem
Bildschirm der Maschine angezeigt wird.
Folgende Informationen kénnen am
Computer abgerufen werden.

e Anzahl der gestickten Stiche und
Gesamtanzahl der Stiche im Muster
¢ Angaben zu Stickfehlern

Beriihren Sie |z, um die
Stickeinstellungen fiir das geo6ffnete
Stickmuster zu dandern.

e Beriihren Sie | ok |, wenn folgende Meldung

angezeigt wird. Beriihren Sie [Abbrechen, um zum

Stickbildschirm zuriickzukehren.

Stickvorgang wirklich abbrechen?

{@ {T”

— Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird angezeigt.

Wenn die gewiinschten Einstellungen
vorgenommen wurden, beriihren Sie §&i&=
um zum Stickbildschirm zuriickzukehren.

g

Beriihren Sie m, und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den
Stickvorgang zu starten.

— Nach dem Sticken wird die folgende Meldung

angezeigt.

o

Nachstes Muster lesen?

172



AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN

Um ein anderes vom Computer
ibertragenes Muster zu 6ffnen, beriihren
Sie | o« |, und wiederholen Sie
anschlieBend den Vorgang ab Schritt @,
um das Sticken fortzusetzen.

Zum Anhalten des Stickvorgangs oder um dasselbe
Muster erneut zu sticken, beriihren Sie |abbrechen,

S Hinweis

Q * Die in Schritt ) vorgenommenen
Einstellungen fir den Stickbildschirm
werden auch dann gespeichert, wenn durch
Bertihrung von | o« | nach Abschluss des
Stickvorgangs das Sticken fortgesetzt

wurde.

Anmerkung

¢ Wenn die Maschine wéhrend des
Stickvorgangs ausgeschaltet wurde, kann
dieser Vorgang beim nachsten Einschalten
der Maschine fortgesetzt werden.

Deaktivierung der Link
(Verbindung)-Funktion

Beriihren Sie und dann [« und [+, um
Seite 5 des Einstellungsbildschirms
anzuzeigen.

Beriihren Sie | o= |, um die Link-
(Verbindungs)-Funktion zu deaktivieren.

BET Link (Verbindung) |ﬂ OFF

— Berlhren Sie | ok, wenn folgende Meldung
angezeigt wird.

(2]

Haben Sie den Modus Link (Verbindung) beendet?

e Schalten Sie die Maschine aus.

o |

S
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Bearbeiten des Stickmusters (Musterbearbeitungs-Bildschirm)

Die Muster konnen lber den Musterbearbeitungs-Bildschirm und den Stickeinstellungs-Bildschirm
bearbeitet werden. Uber den Musterbearbeitungs-Bildschirm kénnen einzelnen Muster bearbeitet
werden, wahrend der Stickeinstellungs-Bildschirm die Bearbeitung des Gesamtmusters ermoglicht. Die
Ergebnisse der Musterbearbeitung kdnnen Sie im Musteranzeigebereich einsehen.

VergroBern des Musterbildes im
Bildschirm

Das Muster kann bis zur doppelten OriginalgrofRe
dargestellt werden.

o Beriihren Sie [a]&].

Baimi =g 6 ]

— Das Muster wird vergréBert auf dem Bildschirm
abgebildet.

e Beim Tippen auf | | wird die VergroRerung
auf 125%, 150% oder 200% eingestellt.

29.6mm  [TTTT
& b LT et} n

’-iﬁié'
B opoe m

® Berlihren Sie , , und im

Stickmusteranzeigebereich, um die nicht sichtbaren
Bereiche des Musters anzuzeigen.

Anr_netj](ung

¢ Sie kénnen den Stickmusteranzeigebereich
auch verschieben, wenn Sie einen leeren
Bereich berthren und bewegen.

Wenn Sie das Muster wieder in normaler
Grolle darstellen mochten, driicken Sie
bis zum VergroRerungsfaktor 100%.

Kombinieren von Mustern

Verschiedene Muster, wie Stickmuster, Umrandungen,
integrierte Buchstabenmuster und Muster auf
Stickkarten, kénnen einfach kombiniert werden.

o Beriihren Sie .

Hinzuﬁ‘manl o

E‘E

— Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl wird
wieder angezeigt.

¥e || 10
AA | AR
EALY BN

R @ - ©

e Beriihren Sie im Bildschirm fiir die
Mustertypauswahl, wenn Sie keine weiteren Muster
hinzufiigen mochten. Der Musterbearbeitungs-
Bildschirm wird angezeigt. Diese Taste steht nur dann
zur Verfligung, wenn ein Muster ausgewdhlt wurde.
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Waihlen Sie ein Stickmuster aus.

Wihlen Sie das Muster, das hinzugefiigt werden soll,
gemal der Beschreibung auf Seite 150 bis 167 aus.

e
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Rt im g elRE
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¢ Wenn ein anderes Muster ausgewahlt wird, wird es
normalerweise in die Mitte des
Musteranzeigebereichs eingefligt.

Wiederholen Sie die Schritte @ und @, bis
alle zu kombinierenden Muster ausgewahlt
sind.

Anmerkung

¢ Die Positionierung der einzelnen Muster und
weitere Bearbeitungsvorgénge kénnen Uber
den Musterbearbeitungs-Bildschirm
vorgenommen werden. Dabei spielt es
keine Rolle, ob der Musterbearbeitungs-
Bildschirm nach der Auswahl der einzelnen
Muster angezeigt wird, oder erst nachdem
Sie alle zu kombinierenden Muster
ausgewahlt haben.

Auswahlen des zu bearbeitenden
Musters

Wenn mehrere Muster kombiniert werden, konnen
Sie wiahlen, welches bearbeitet werden soll.

o Beriihren Sie [fJ oder [J.

Das zu bearbeitende Muster wird durch einen roten
Rahmen gekennzeichnet.

Tippen Sie so oft auf u und u, bis der rote
Rahmen das Muster umgibt, das Sie bearbeiten
mochten.

Ol 46.9mm #+ 0.0mm
55.2mm +#+ 0.0mm

8 elRe
ol e WaE
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o 5]
@umu_ 23
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— Die Muster werden in der Reihenfolge ausgewdhlt,
in der sie dem Muster hinzugefiigt worden sind,
oder in umgekehrter Reihenfolge.
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@ Roter Rahmen zur Kennzeichnung des zu
bearbeitenden Musters.

Anmerkung
e Wenn mehrere Muster auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm angezeigt
werden, ist es Ublich, 1. das zu
bearbeitende Muster auszuwahlen und 2.
dieses Muster dann zu bearbeiten.

B Mehrere Muster auf einmal
auswadhlen
Sie konnen mehrere Muster ganz einfach 5

bearbeiten, z. B., wenn Sie gemeinsam ausgewahlte
Muster zum Verschieben kombinieren.

o Beriihren Sie | 20 |
o= @EE

sy - <>
1)

— Der Bildschirm fiir die Mehrfachauswahl wird
angezeigt.
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Wibhlen Sie mehrere Muster, indem Sie mit
dem Finger auf dem Bildschirm einen

Rahmen um die gewiinschten Muster ziehen.

B CLow (= ]IEN

Anmerkung
¢ Im Bildschirm fir die Mehrfachauswahl
kénnen mehrere Muster ausgewahlt und

abgewahlt werden. Berihren Sie [ oder
B um die auszuwahlenden Muster zu
priifen und beriihren Sie dann enstten.

ol

Mehrfachauswahl

Auf ein Muster zum Hinzufiigen tippen.

o-a
- BN
l L=

Das ausgewéhlte Muster wird rot umrandet.

e Berithren Sie =% |, um alle Muster im
Musteranzeigebereich auszuwéhlen.

¢ Berlhren Sie | 1%~ |, um alle ausgewéhlten
Muster abzuwéahlen.

e Die Muster konnen auch durch Berlihren auf
dem Bildschirm ausgewéhlt werden.

e Wenn der Bildschirm flir die Mehrfachauswahl

rlala

angezeigt wird, kdnnen Muster mit EEE
el
verschoben werden.

e Beriihren Sie | °¢ |, um zum

Musterbearbeitungs-Bildschirm zuriickzukehren.
¢ Die ausgewahlten Muster sind rot umrandet.
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Gruppieren mehrerer
ausgewahlter Muster

Wenn Sie die in ,Mehrere Muster auf einmal auswahlen”
auf Seite 175 ausgewdhlten Muster gruppieren, kénnen
sie wie ein einzelnes Muster bearbeitet werden.

ol 46.9 t+ 00 ¢ 0.0 g
i o bom 8 Y ERIS]

uum p |
e

-

aufzuheben. Bei mehreren Mustergruppen wird die
Gruppierung der ausgewdhlten Mustergruppe aufgehoben.

Die Gruppierung der
ausgewahlten
Mustergrupﬁe wird

aufgehobe

Die angezeigten Muster
werden zu einer Gruppe
zusammengefasst.

Verschieben eines Musters

Bestimmen Sie, wo innerhalb des Stickrahmens
das Muster gestickt werden soll. Wenn mehrere
Muster kombiniert werden, verschieben Sie jedes
einzelne Muster, um den Entwurf anzuordnen.

Beriihren Sie die Taste fiir die Richtung, in
die Sie das Muster verschieben mochten.

— Das Muster wird in die Pfeilrichtung verschoben, die
auf der Taste angegeben ist.

176



AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN

A e = IER
P
(o}
wulin ;
-
|
migem : sem o 0o mEATA)
. S—
L OE e e @
e --.

|>}‘\ a8c Axc

M"H“ﬂilﬁlf 2o

@ Zeigt den vertikalen Abstand von der Mitte an.

®@ Zeigt den horizontalen Abstand von der Mitte an.

Anmerkung

¢ Einzelheiten zur Gruppierung von
Musterkombinationen finden Sie unter
»Q@ruppieren mehrerer ausgewahlter
Muster” auf Seite 176.

¢ Um das Muster in die Position zuriickzubringen, an
der es sich vor dem Verschieben befand (Mitte des

Stickrahmens), beriihren Sie -

Lo Py
sl Edja
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\ [AlBC ; [aBC]

Das Muster kann auch durch Ziehen verschoben
werden.

Falls eine USB-Maus angeschlossen ist, setzen Sie den

Mauszeiger auf das jeweilige Muster, halten Sie die
linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie es an die
gewiinschte Position. Das Muster kann auch

Horizontales Spiegeln eines
Musters

Beriihren Sie die Taste | /! |, so dass sie sich

in andert.

Solam e
Haa

e - <
9

— Das Muster wird horizontal gespiegelt.
¢ Wenn Sie diese Taste beriihren, wird die Einstellung
aktiviert bzw. deaktiviert.

)
v 1
AR i
Horizontale
Spiegelung Horizontal gespiegelt
deaktiviert

verschoben werden, indem es im Bildschirm direkt mit

den Fingern oder einem Touch Pen ausgewahlt wird.

Anmerkung

Bildschirmen erscheinen, wenn eine der
anderen Bearbeitungstasten berthrt wird.

¢ Die Pfeiltasten auf dem Stickeinstellungs-
Bildschirm dienen zum Verschieben des
Rahmens zur Auswahl der Stickposition.

¢ Das Muster kann auch durch Ziehen mit
dem Finger an die gewiinschte Position
verschoben werden.

¢ Das Muster kann auch durch Beriihren der
Pfeiltasten verschoben werden, die auf den
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Andern der GroRe eines Musters
(normaler
Grofenanderungsmodus)

Das Muster kann auf 90% bis 120% seiner

Originalgrolle verkleinert bzw. vergrofert werden.

o Beriihren Sie | L .

Jo/ .
.Q-JDB ]

o
P

— Der untenstehende Bildschirm wird angezeigt.

¢ Der Musterdrehpunkt wird im Bildschirm angezeigt.
Das Muster kann wahrend der Gréenanderung gedreht
werden. Einzelheiten zum Drehen eines Musters finden
Sie unter ,Einstellen des Winkels” auf Seite 99.

#:128.0mm 7
83.0mm L |2

B

BI126.0mm 3+
83.0mm o+

0.0mm © 0.0y [E
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‘ Vergrolert das Muster nur in ;l«:fv )
QJ horizontaler Richtung.  an

L
Normaler Groendnderungsmodus
Verﬁréiﬂert/Verkleinert ohne Anderung der
Stichanzahl.
Stichumrechnungsmodus
M1|  VergroRert/Verkleinert mit Beibehaltung der
Fadendichte.

'm-ﬂ Auswahl des Musters zur GroRenanderung.

Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

Beriihren Sie diese Taste, um die Originalgrofe
des Musters wiederherzustellen.

Schliel3t das Fenster.

Nur mit Buchstabenmustern verfligbar.
Bertihren Sie diese Taste, um die GroRRe des
Buchstabenmusters umzuschalten.

Beispiel: Ausgangswinkel W
3
19
4.1 Verkleinert das Muster ohne Anderung T
‘L/ des Hohen-Breiten-Verhaltnisses. 1)
,
—~—  Verkleinert das Muster nur in 'F‘)
&J vertikaler Richtung. -
9
1 Verkleinert das Muster nur in 'l_‘)
[L‘ horizontaler Richtung. B
L3
; VergroRert das Muster ohne Anderung l )
[iJ des Hohen-Breiten-Verhiltnisses. !
1 9
——  VergroRert das Muster nur in vertikaler ]“]
N Richtung. Eaa
19

Wenn 28 nicht ausgewahlt ist, beriihren

Sie | 1.

Bei Auswahl eines neuen Musters ist i,
Fahren Sie einfach mit Schritt 9 fort.

Beriihren Sie diese Tasten, um die
gewiinschte Mustergrofe einzustellen.

Wenn Sie diese Taste beriihren, wird das Muster
jeweils leicht vergroRert oder verkleinert.
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Die GroRe des Musters wird angezeigt, nachdem eine
Taste beriihrt wird, um sie zu andern.

@ Vertikale Lange
® Horizontale Breite

¢ VergroBerung, die je nach Muster oder Zeichen
moglich ist.

¢ Je nach Muster oder Zeichen ist bei einer Drehung
um 90 Grad u.U. eine weitere Vergroferung moglich.

¢ Wenn das Muster gedreht wird, kénnen die vertikale
und horizontale Richtung umgedreht werden.

¢ Um die OriginalgrolRe des Musters

wiederherzustellen, beriihren Sie | [] |.

Falls erforderlich, stellen Sie die Position
des Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.

(Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 176.)
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Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
eingegeben haben, beriihren Sie | o« .

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.

A VORSICHT

¢ Nachdem Sie die GroBe des Musters gedndert
haben, iiberpriifen Sie die verfiigbaren
Stickrahmensymbole. Verwenden Sie nur die
angegebenen Rahmen. Anderenfalls kann der
StickfuR gegen den Stickrahmen stofRen und

Verletzungen verursachen.

Andern der Mustergrofe bei
Erhaltung der gewiinschten
Fadendichte (Stichumrechner)

Im Stickeditierbildschirm kann die
StickmustergrofSe unter Beibehaltung der
Stickdichte gedndert werden.

Mit dieser Funktion wird das Muster in einem
grofBeren Verhaltnis vergrolRert bzw. verkleinert als
mit der normalen Mustergroflendnderung.

= Bl 0

? %}i& -;o b

S Hinweis

Q ¢ Die GroBe von Mustern mit einer hohen
Stichanzahl (ca. 100.001 oder mehr) kann
nicht unter Beibehaltung der gewilinschten
Stickdichte veréandert werden. Die
Hochstgrenze flr die Stichanzahl varriert
entsprechend der DatengréBe des Musters.

¢ Wird diese Funktion eingesetzt, bleibt die
Stickdichte beim VergroéBern/Verkleinern
des Musters erhalten. Das
Nadeleinstichpunktmuster bleibt jedoch
nicht vollstéandig erhalten. Verwenden Sie je
nach Ergebnis der Probestickerei den

normalen GréBenanderungsmodus B=M .

o Driicken Sie _!|.

— Der folgende Bildschirm wird angezeigt. (Siehe
Seite 178.)

Driicken Sie @] zum Aufrufen des
Stichumrechnungsmodus (M).

T

- —

=N

Anmerkung

e \Wenn "Tf‘” nicht erscheint, kann der
Stichumrechner nicht verwendet werden.

Beriihren Sie | o« |, wenn folgende
Meldung angezeigt wird.

(2]

Muster wirklich auf AusgangsgroBe, -winkel und
-position zuriicksetzen?

[ ]
L J

— Das Muster wird auf die urspriinglichen Werte fiir
Grolke, Winkel und Position vor der Bearbeitung
zuriickgesetzt.

Wabhlen Sie, wie die Mustergrofie gedndert
werden soll. (Siehe Seite 178.)

e
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Anmerkung

¢ Im Stichumrechnungsmodus kann das
Muster zwischen 60% und 120%
verkleinert/vergroBert werden.

¢ Mit der Dichteskalenleiste kann die
Stickdichte geandert werden.
Es kann eine Einstellung zwischen 80% und
120% in 5%-Schritten vorgenommen
werden.

EAED A |
BRE
el

O) =] T (4 ®

IR
@ Beriihren Sie | =/, um die Stichdichte zu
verringern.

® Berlhren Sie E, um die Stichdichte zu
vergroBern.

e Beriihren Sie | o« .

S Hinweis

¢ Abhangig vom Muster kann es sein, dass
nicht mit der geeigneten Stickdichte
gestickt werden kann. Bevor Sie an lhrem
Projekt arbeiten, sollten Sie auf jeden Fall
mit derselben Nadel, demselben Stickgarn
und dem gleichen Stoff wie fur lhr Projekt
auf einem Stoffrest probesticken.

¢ Wenn das Muster vergréBert wird und ein
Leerraum zwischen den Stichen bleibt,
kénnen Sie durch Erhéhung der Stickdichte
einen besseren Effekt erzielen.

¢ Wenn das Muster verkleinert wird und die
Naht dadurch zu dick wird, kbnnen Sie
durch Verringerung der Stickdichte einen
besseren Effekt erzielen.

A VORSICHT

¢ Ja nach Muster kann es sein, dass sich die Naht
verwickelt oder die Nadel abbricht, wenn das
Muster verkleinert wird. VergrofRern Sie in diesem
Fall das Muster leicht.

¢ Nachdem Sie die GrofRe des Musters gedandert
haben, iiberpriifen Sie die verfiigharen
Stickrahmensymbole. Verwenden Sie nur die
angegebenen Rahmen. Anderenfalls kann der
Stickful gegen den Stickrahmen stoffen und
Verletzungen verursachen.

Drehen eines Musters

Das Muster kann in beide Richtungen auf den
gewlinschten Winkel gedreht werden.

o Beriihren Sie | O .

— Der untenstehende Bildschirm wird angezeigt.

ENERECal < |
a--a

(o] Lo

¢ Ausfiihrliche Informationen zu jeder Taste finden Sie
unter ,Einstellen des Winkels” auf Seite 99.

Beriihren Sie diese Tasten, um den
gewiinschten Winkel fiir das Muster
einzustellen.

Wenn Sie diese Taste beriihren, wird das Muster
gedreht.

#122.3mm . e
144, 4mm [Bh

R < | |
B e [
% || o | A || Fer

@ Zeigt den Winkel des Musters an, nachdem eine
Taste berlUhrt wurde, um ihn zu dndern.

* Um den Ausgangswinkel des Musters

wiederherzustellen, tippen Sie auf | & |.

Falls erforderlich, stellen Sie die Position
des Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.

(Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 176.)
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Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
eingegeben haben, beriihren Sie | o |.

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.

A VORSICHT

¢ Nachdem Sie den Winkel des Musters
gedndert haben, iiberpriifen Sie die
verfiigbaren Stickrahmensymbole. Verwenden
Sie nur die angegebenen Rahmen.
Anderenfalls kann der Stickful gegen den
Stickrahmen stofRen und Verletzungen
verursachen.

Anmerkung
* Mit der Taste | O  auf dem
Stickeinstellungs-Bildschirm kann das
gesamte Muster gedreht werden. (Weitere
Informationen dazu finden Sie in ,Drehen
des gesamten Musters” auf Seite 201.)

¢ Wenn das Muster zu groB ist oder sich zu
nahe am Rand des Stickbereiches befindet,
kann es sein, dass die Optionen zum
Drehen nicht anwendbar sind.

Andern der Textanordnung von
Zeichen

Zeichen konnen auf einer horizontalen Linie, einer
Diagonale oder einem Bogen angeordnet werden.

o Beriihren Sie .

o N e NS
LJLJLJB e

mmﬂgmm

AAA || ABsc AlBC [aBC]

— Der untenstehende Bildschirm wird angezeigt.

L=

¢ Ausfiihrliche Informationen zu jeder Taste finden Sie
unter ,Andern der Textanordnung” auf Seite 158.

Beriihren Sie die Taste fiir die gewiinschte
Textanordnung.

Nachdem Sie die gewiinschte
Textanordnung ausgewahlt haben, konnen
Sie die Rundung des Bogens einstellen.
Beriihren Sie bei Bedarf und [, um
die Rundung des Bogens einzustellen.

2] Anmerkung

e Wenn Sie auswahlen, wechseln
und zu [E] und [é] Sie kdnnen die

Schrage vergroBern oder verringern.

Falls erforderlich, stellen Sie die Position
des Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.

(Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 176.)

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
eingegeben haben, beriihren Sie | o« .

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.

Anmerkung
¢ An dieser Stelle kann die bei der
Zeichenauswahl festgelegte Textanordnung
(siehe Seite 158) gedndert werden.

Andern des Zeichenabstands

Der Abstand zwischen den Zeichen kann
vergroRert oder verkleinert werden.

o Beriihren Sie [2°¢/.

o N eSS
LJLJ[JB e

]
@M@ﬂﬁﬂ

AAA || [ABc || alBc

— Der Bildschirm zur Einstellung des Zeichenabstands
erscheint.
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Beriihren Sie diese Tasten, um den
gewiinschten Zeichenabstand einzustellen.

Wenn Sie diese Taste beriihren, wird der
Zeichenabstand jeweils leicht vergrofert oder

verkleinert.
@ — “ABC> | L‘Bﬂ

@—g

® —p Asc |

L=
@ VergroBert den Zeichenabstand gleichmaBig.

@ Verringert den Zeichenabstand gleichmaBig.

® Wahlt den standardmaBigen (urspriinglichen)
Zeichenabstand aus.

@ Verschiebt das Muster in die auf der Taste
angegebene Pfeilrichtung.

Falls erforderlich, stellen Sie die Position
des Musters mit Hilfe der Pfeiltasten ein.

(Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 176.)

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
eingegeben haben, beriihren Sie | o« .

Kombinierte Buchstabenmuster

trennen

Kombinierte Buchstabenmuster werden getrennt,
um den Zeichenabstand einzustellen oder um die
Muster nach der Eingabe aller Buchstaben separat
zu bearbeiten.

o Beriihren Sie [sc .
Lo EeE

0 ol b i
TSN - e

0
e
el [

— Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

e

-

el

BU

Stellen Sie mit |« | # | ein, an welcher
Stelle das Muster getrennt werden soll, und
beriihren Sie anschliefend | .2 , um es zu
trennen. In diesem Beispiel wird das Muster
zwischen ,T“ und ,a“ getrennt.

Wihlen Sie mit [f und [ ein Muster und

stellen Sie dann mit = den Zeichenabstand ein.

B 36.0mm [ — r
86,4 L (]

e Beriihren Sie | o« |.
B 20 oee s = IER

-

=] e el | [ G

182



AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN

Abschneiden der Fiden zwischen sitm Cltw (<R
den einzelnen Zeichen
fiem

Wenn die Maschine darauf eingestellt ist, die
Faden zwischen den einzelnen Zeichen B gz 2 Zg;mg ----- EEE]
abzuschneiden, werden die Sprungstiche Pr— -
zwischen den Zeichen und andere erforderliche il
Vorgdnge nach dem Sticken reduziert. Die [« T, —
Stickzeit erhoht sich jedoch, wenn die Faden
zwischen den einzelnen Buchstaben N
abgeschnitten werden. o

Beriihren Sie die Taste [, so dass sie sich

in andert. 2] Anmerkung
E ¢ Der ausgewahlte Buchstabe erhalt die
Nummer 1.

HHE === Wahlen Sie die Grup!)e (!er

\

— il Buchstabenmuster, die Sie kombinieren
u?: . mochten.

| LgIES Be| AB c AyE
uuL M ® Sie konnen die Muster durch Beriihren am Bildschirm
AA4 || ABc || AiBC || [ABC] m|raf e . )

auswahlen oder mit u oder u zur Auswahl vorher
ansehen und anschliellend auf tippen.

* Wenn Sie diese Taste beriihren, wird die Einstellung Fim i (=/E8
aktiviert bzw. deaktiviert.

lxc ] ‘_

Die Faden werden Die Faden werden
nicht durchtrennt. durchtrennt. _
5 Eﬁ?ﬁi frohpeedi. ] (23 Y
Kombinieren von getrennten
Buchstabenmustern -8 -
o8 g
Zwei getrennte Zeilen mit Buchstabenmustern o
konnen kombiniert werden. Die Buchstaben B @ o ©

konnen in der angegebenen Reihenfolge
ausgerichtet werden. Wenn der Text einen mit der
Zeilenvorschubfunktion eingefligten

— Nummer 1 und 2 werden den Mustern
voriibergehend zugewiesen.

Zeilenvorschub enthilt, konnen Sie die Beriihren Sie | 88 | oder zur Auswahl
Buchstabenmusterzeilen nicht kombinieren. der Reihenfolge der beiden Muster.

o Beriihren Sie . _ _
2 Buchstabenmuster kombinieren.

== oon
om e ana -

] o - o - R
— p—
EJML || w -0 (08| [Ba |

mEr D)

=] B2 - @

— Der folgende Bildschirm wird angezeigt.
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e Beriihren Sie | o« |, um zum vorherigen

Festlegen von mehrfarbigem Text

Bildschirm zuriickzukehren.

20.6 r " :
= B SR o |

LuckyColor

Die Schriftfarbe des auf Seite 155 ausgewahlten

Buchstabenmusters ist auf Schwarz eingestellt. Die

Schriftfarbe kann tber die Farbenwechseltaste
gedndert werden. Wenn Sie jedoch die Farbe
einzelner Zeichen dndern mochten, beriihren sie
die Mehrfarbentaste, um sie zu aktivieren, und
legen dann die Farbe fiir jedes Zeichen fest.

Beriihren Sie die Taste |81 , so dass sie sich
in 4 indert.

Lo e dEE
ol i i
% =

S e

¢ Wenn Sie diese Taste beriihren, wird die Einstellung
aktiviert bzw. deaktiviert.

‘_
—

Mehrfarbiger Text Mehrfarblger Text
deaktiviert aktiviert

(m@
A

1

* Weitere Informationen zum Andern der Garnfarbe,

siehe ,Andern der Farben des Musters” auf Seite 185.

Andern der Schriftart

Im Musterbearbeitungs-Bildschirm kénnen Sie die
im ausgewahlten Muster verwendete Schriftart
andern.

o Beriihren Sie @
(o
o HEE

|
) e e

e Markieren Sie mit [Eli=[ das

Buchstabenmuster, dessen Schriftart
geandert werden soll, und wahlen Sie die
gewiinschte Schriftart.

3 ABE T

ABC || ABC | ABC|ABC

05 08

ABC AIB@ ABC ABC
| | CI‘
e Beriihren Sie | o |,

Andern der Schriftart und GroRe
einzelner Buchstaben

Sie konnen die Schriftart und die GroRe von
einzelnen Buchstaben in einem Buchstabenmuster
andern.

o Beriihren Sie | s .

A
i
alBc || [ABC

e Waihlen Sie mit | o« | den einzelnen

Buchstaben zur Bearbeitung aus.
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Buchstabengrofe, um den Buchstaben auf
die gewiinschte Grofe zu d@ndern.

n msc-wmn. [LJ

Beriihren Sie 243 und wihlen Sie dann die
gewiinschte Schriftart.

§ ABE T
01ABC D;\BC IHABC i&BCn
Bl [

e Beriihren Sie | o« |.

Andern der Fadendichte it nur fiir
bestimmte Buchstabenmuster und

Umrandungen)

Fir einige Buchstabenmuster und Umrandungen
kann die Fadendichte gedndert werden.

Es kann eine Einstellung zwischen 80% und 120%
in 5%-Schritten vorgenommen werden.

o Beriihren Sie |/ .
o /mm(=]
=g <[

v
e

— Der untenstehende Bildschirm wird angezeigt.

e

D— W e
_Q@LF

® =

@ Wahlt eine kleinere Fadendichte aus
@ Wahlt eine gréBere Fadendichte aus

® Berlihren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlieBen.

B Wiahlt eine kleinere/grolRere
Fadendichte aus

A=*A=A

Standard s  GrolRer

Kleiner — «—

Beriihren Sie diese Tasten, um die
gewiinschte Fadendichte auszuwahlen.

Wenn Sie diese Taste bertihren, wird die Fadendichte
jeweils leicht erhdht oder verringert.

¢ Um die urspriingliche Fadendichte (Standard)
wiederherzustellen, wahlen Sie ,100%".

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

eingegeben haben, beriihren Sie | o« .

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.

Andern der Farben des Musters

Die Farben des Musters konnen gedndert und auf
dem Bildschirm angezeigt werden.

Durch Anderung der Farben kann dasselbe Muster
auf verschiedene Weise angezeigt werden.

Wenn lhre Garnfarben in einer Garnfarbentabelle
eingetragen sind und Sie die Tabelle fiir den
Farbenwechsel verwenden, konnen den
Garnrollen die vorhandenen Garnfarben
zugeordnet werden. Das Muster auf dem
Bildschirm wird daraufhin mit Farben angezeigt,
die den tatsdchlichen Garnfarben sehr dhnlich
sind.

Durch diesen Vorgang werden die Farben aller
Muster gedndert, nicht nur die des bearbeiteten
Musters.
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o Beriihren Sie | ®|.
Tm J\ﬂ- s
=0 aas

— Der Bildschirm mit der Tabelle mit 64
Stickgarnfarben erscheint.

E
LIMONEN GRUN Il

PG | ®

s W
Bt =
®

@ Die mit einem blauen Rahmen in der
Farbfolgenanzeige markierte Garnfarbe ist die
Farbe, die geandert wird.

® Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel an. Der
oberste Wert gibt die Stickfolgenposition der
obersten Farbe in der Farbfolgenanzeige an,
wahrend der untere Wert die Gesamtzahl der
Garnfarbenwechsel darstellt.

® Verwendung der Funktion Color Shuffling
(Zuféllige Farbkombinationen). Wahlen Sie das
gewulnschte Farbschema aus den neuen
vorgeschlagenen Farbschemen, um den
Gesamtfarbton des Musters zu dndern. (Siehe ,,Mit
der Funktion Color Shuffling (Zuféllige
Farbkombinationen) neue Farbschemen finden®
auf Seite 187.)

® Wanhlt die vorherige Farbe in der
Farbfolgenanzeige aus.

® Garnfarbentabelle
Wahlen Sie eine Farbe aus dieser Tabelle.

® Verwenden Sie diese Tasten, um eine Farbe aus
der Garnfarbentabelle auszuwéhlen.

@ Wanhlt die ndchste Farbe in der Farbfolgenanzeige
aus.

Beriihren Sie nach Auswahl einer Farbe diese
Taste.

© Berlhren Sie diese Taste, um zur urspriinglichen
Farbe zurlickzukehren.

Wahlen Sie in der Farbfolgenanzeige die
Garnfarbe, deren Farbe geindert werden
soll.

¢ Wenn die gewlinschte Garnfarbe nicht angezeigt
wird, verwenden Sie die Bildlaufleiste auf der rechten
Seite, um sie anzuzeigen.

@ | L S I >}
= 5 =
LIMONEN GRON l
MOOSGRUN .
ROT .
[magenTa
—————
[wisTARIA
VIOLETT

[vioerr

||| .

LWEISS

|’ERNYEGBLD D ln | @
ki s R L

@ Bildlaufleiste

Anmerkung
¢ Der Teil des Musters, dessen Garnfarbe
geandert werden soll, kann direkt im Muster
ausgewahlt werden.

Beriihren Sie [y, [, B und [ oder

beriihren Sie die gewiinschte Farbe direkt,
um die neue Farbe aus der Farbpalette
auszuwadhlen.

[uumeusm 0 |

- Cha— JDI
ooy B |0 mm
oot @] H-===.=EE==
= I
por 1 || SEEEENEEE
Gy CHNNN W
weses
VIOLETT .
WEISS r

] - 1

| lEnNTEsUt.D

@ Die vergréBert angezeigte Farbe ist die
ausgewahlte Farbe.

® Zeigt den Namen der ausgewahlten Garnfarbe an.

— Die Farbe des ausgewdhlten Musterteils im
Musteranzeigebereich wird gedndert.
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e Beriihren Sie | ox |.

B 29.5nm
56.6mm [Th |

— Die Farbanderung wird bestatigt.

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.

Anmerkung
¢ Die Garnfarbentabelle kann in eine von

Ihnen erstellte, benutzerdefinierte
Garnfarbentabelle geédndert werden, die die
erforderlichen Farbwechsel enthalt. (Siehe
sErzeugen einer benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle” auf Seite 195.)

Mit der Funktion Color Shuffling
(Zuféllige Farbkombinationen)
neue Farbschemen finden

H Die Color-Shuffling-Funktion
(Zufillige Farbkombinationen)

Mit der Funktion Color Shuffling (Zufallige
Farbkombinationen) schlédgt die Maschine fiir das
gewabhlte Stickmuster neue Farbschemen vor. Wenn
Sie den gewlinschten Effekt aus einem der vier
verfligbaren Farbschemen (,Beliebig”, ,Intensiv”,
,Abstufung” und ,Weich”) wéhlen, wird ein
Beispiel fiir den gewdhlten Effekt angezeigt.

o Driicken Sie | 1= .

o]
I3 6oB

— Der Farbenwechsel-Bildschirm wird angezeigt.

e Driicken Sie | @ |

2] @
MOOSGRON r

F—

l I DIIIIIDDD

\msm
e l <] - > |
\wmsTr I -
al % o |

I_t-

weiss
L

[eanTEGOLD D

S Hinweis

Q ¢ Diese Funktion ist je nach gewéahltem
Muster nicht verflgbar (z. B. umrandete
Stickmuster).

Wenn die Taste Color Shuffling (Zufallige
Farbkombinationen) deaktiviert ist, wahlen
Sie ein anderes Muster.

¢ Wenn Sie keine benutzerdefinierte
Garnfarbentabelle angelegt haben, ist die
Taste Color Shuffling (Zufallige
Farbkombinationen) deaktiviert. Verwenden
Sie in diesem Fall die Garnfarbentabelle (64
Farben) oder bestimmen Sie einige Farben
in der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle. Siehe ,Erzeugen einer
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle“ auf
Seite 195

Wahlen Sie die Farbgruppe, die Sie
verwenden mochten.

— Die Funktion Color Shuffling (Zuféllige
Farbkombinationen) kénnen Sie aus den folgenden
Farbgruppen wéahlen. (D Aktuelle Garnfarben auf
dem Garnrollenstander, @) Garnfarbentabelle (64
Farben: vordefinierte Farbtabelle) und ®
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle (300 Farben:
beliebig definierbare Farbtabelle).

Durch Einstellen der Stickgarnfarben der Marke, die
in der benutzerdefinierten Garnfarbentabelle
festgelegt ist, konnen Sie lhr Stickmuster mit lhren
eigenen Garnfarben erzeugen.

@ | @

@ Farbanzah! a|—- w
B5 Beliebig J l. | intensiv |
== Abstutung I I - weich \

BE B -1 @
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Wihlen Sie die Anzahl der Farben, die Sie
verwenden mochten, und dann den
gewiinschten Effekt.

_Iﬁ_

Farbanzah| l:‘ lij

® B Beliebig J l B intensiv

BB Abstufung I | £ weicn

@ Anzahl der im Muster verwendeten Farben
® Farbschema-Effekte
¢ Bei Auswahl von ,Beliebig” oder ,Abstufung” folgen

Sie den Hinweisen unter ,Bei Auswahl von ,Beliebig”
oder ,Abstufung”” auf Seite 189.

Driicken Sie auf das gewiinschte
Farbschema aus den Beispielen.

* Beriihren Sie | Aktualisieren | ym die neuen Farbschemen

anzuzeigen.

‘ 64, Intensiv

ﬁ‘-;' @ -‘*i’h ol 2%?
\ ‘ \

| |

it | W

® o . [N - [

o &

@ Berlhren Sie diese Taste, um die vorhergehenden

Farbschemen nach dem Berlihren von | Aktualisieren
zu prfen.

S Hinweis

Q ¢ Es kdnnen nicht mehr Garnfarben
ausgewahlt werden, als in der gewahlten
Farbgruppe vorhanden sind.

Anmerkung

¢ Die Anzahl der gewiinschten Farben darf
nicht hdher sein als die Anzahl von
Garnwechseln im gewahlten Stickmuster.

¢ Wenn Sie diese Funktion mit PES-
Stickmusterdaten verwenden, die in die
Maschine geladen worden sind, und
-»PES“-Garncode” im
Einstellungsbildschirm aktiviert ist (,,ON“),
werden Farben, die nicht in der internen
Garnfarbentabelle definiert sind, nicht fur
die Farbschemen verwendet.
Wenn Sie ,,,PES“-Garncode” im
Einstellungsbildschirm auf ,,OFF* einstellen,
kénnen Sie Farbschemen mit allen im
gewahlten Muster vorhandenen Farben
erhalten. (Siehe ,,Auswahl der
Garnfarbeninformationen ftr ,,PES“-
Formatdaten auf Seite 226.)

S Hinweis
¢ Es werden maximal 10 Seiten mit Schemen
zur Auswahl angezeigt. Nach 10 Seiten mit
Schemen wird die dlteste Seite mit jedem

Berlihren von | Axuaiisieren geléscht.

Wibhlen Sie mit das angezeigte
Farbschema.

* Tippen Sie auf Abbrechen , um zum vorherigen Bildschirm
zurtickzukehren.

* Bevor Sie beriihren, konnen Sie mit der Auswahl
von Farbschemen in der gewahlten Seite fortfahren.

oder u, um die anderen

Farbschemen anzuzeigen.

* Beriihren Sie

gy Intensiv

Abbrechen n g/g u Einstellen

— Der Farbenwechsel-Bildschirm wird erneut angezeigt.

S Hinweis
¢ Die folgenden Einstellungen im
Einstellungsbildschirm kénnen in dieser
Funktion nicht geandert werden:
e Garnfarben-Markenauswahl

¢ Reservierte Nadeleinstellungen
e Einstellung ,,,,PES“-Garncode”
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M Bei Auswahl von ,,Beliebig” oder
»Abstufung” oo

o FEEEREN

N EEE EEEE
EEN | CEEE

Beriihren Sie [ , um den
gewiinschten Garnpalettenmodus ®
auszuwdhlen.

— Wenn Sie die verwendeten Garnfarben nicht

||
auswahlen mochten, wahlen Sie ,Auto”. @4|*—|

| [ A

=
mow N EENE
| [ [ =
[ | “%D=EII @ Wahlen Sie die Garnfarbe aus der Palette.

CIEEE EEEN Die ausgewdihlte Garnfarbe erscheint in der Liste.

B EEE EEE © Die ausgew e
] ® Auf der im Farbschema verwendeten Farbe wird

3
3
3
®
+
A

\ eine Heftnadel angezeigt. Wenn Sie eine Farbe

‘ nicht mehr méchten, berlihren Sie die angeheftete
| Farbe zweimal, um sie wieder zu losen.
|
|

e Beriihren Sie | o« .

— Das Beispielbild wird mit dem erzeugten
Farbschema dargestellt.
Mit ,Beliebig” * Weiter mit Schritt € auf Seite 188.

o &

Es konnen bis zu sechs Garnfarben angeheftet
werden.

Mit den angehefteten Farben wird ein zufélliges
Farbschema erzeugt.

iy Beliebig

@ Waéhlen Sie die Garnfarben aus der Palette.
@ Die ausgewahlten Garnfarben erscheinen in der
Liste.

® Auf den im Farbschema verwendeten Farben
werden Heftnadeln angezeigt. Wenn Sie eine
Farbe nicht mehr méchten, beriihren Sie die
angeheftete Farbe zweimal, um sie wieder zu
I6sen.

Mit , Abstufung”

Es kann nur eine Garnfarbe ausgewahlt werden.
Mit der gewahlten Farbe wird eine Abstufung
erzeugt.
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Sortieren der Garnfarben

Sie koénnen so sticken, dass die Garnrolle so wenig
wie moglich gewechselt werden muss.

Bevor Sie mit dem Sticken beginnen, beriihren Sie

im Stickeinstellungs-Bildschirm, um die
Stickreihenfolge neu zu ordnen und nach
Garnfarben zu sortieren.

Stickbildschirm

0= Oma
27 min

Stickeinstellungs-Bildschirm

102.8mm o
K 200.3mm

Stickbildschirm

102.8 "
“maﬂ lll i b n

== = " 0= Omn
. B 27 ]
= = G 21 7712663 & 27 min

KamEOT

vioer

Die Stickfarbenreihenfolge wird neu geordnet und
nach Garnfarben sortiert.

Beriihren Sie [EE, um die Farbsortierung
abzubrechen und mlt der Stickfarbenreihenfolge
zu sticken.

S Hinweis
¢ Diese Funktion funktioniert nicht auf
Uberlappenden Designs.

Entwerfen von wiederholten
Mustern

Mit der Randfunktion konnen Sie Stickereien mit
wiederholtem Muster erstellen.

o Beriihren Sie | 1 |.

mu o o i BEE
e Gon
%.j“

l‘\

E-E
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Wahlen Sie die Richtung, in der das
Stickmuster wiederholt werden soll.

29.5mm
Ls 56.6mm

2 - n
="

B

Bl 20.6mm 3+ 0.0mm O 0.0y kY
EaibOltvjud -l - 2 Y
B

O—EElk=lEl]

e s

@ IS RS | s
[N S - T . | ®

e
@—E2tl in ¢ el
B : | :
i
@ e alflid
CEE]
B Bl -l &
@ Horizontal
® Vertikal

® Horizontale Wiederhol- und Loschtasten
@ Vertikale Wiederhol- und Léschtasten

® Abstandstasten

— Je nach ausgewahlter Richtung dndert sich die
Anzeige fiir die Musterwiederholrichtung.

Verwenden Sie | ; |zur Wiederholung des
Musters links und | *; | zur Wiederholung
des Musters rechts.

e Berlihren Sie | 272 |, um das linke Muster zu l6schen.

e Bertihren Sie | =2 |, um das rechte Muster zu ldschen.

— b n
b |48

29.6mm
K 56.6mm

Stellen Sie den Abstand der wiederholten
Muster ein.

e Um den Abstand zu vergroRern, tippen Sie auf [owo].
¢ Um den Abstand zu verringern, tippen Sie auf =

£ 29.6mm "
283.4men |5

Bl 29.6mm *+ 0.0mm O 0.0° g kI
asem w154mm 8 45" RIS
= T

O)

@ Berlhren Sie | [ |, um ein Wiederholmuster
wieder zurlick in ein einzelnes Muster zu &ndern.

Anmerkung
¢ Sie kdnnen nur den Abstand der Muster
einstellen, die rot umrahmt sind.

h)

6 Stellen Sie die wiederholten Muster fertig,
indem Sie die Schritte & bis @ wiederholen.

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
eingegeben haben, beriihren Sie | o« .

Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.

Anmerkung
¢ Bei zwei oder mehr Mustern werden alle
Muster zu einem Muster im roten Rahmen

zusammengefasst.

s (= KR

B 88.7mm
283.4mm

e R i L] . EY €Y

¢ Wenn Sie die Richtung der
Musterwiederholung andern, werden alle
Muster im roten Rahmen automatisch zu
einem Wiederholmuster zusammengefasst.
Wie Sie ein Element eines
Wiederholmusters wiederholen kénnen,
finden Sie im nachsten Abschnitt.
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B Wiederholen von Elementen eines e Beriihren Sie | .7 .
Wiederholmusters
rarm T (o)

Mit der Funktion ,,Ausschneiden” konnen Sie ein

Element eines Wiederholmusters auswéhlen und nur

dieses eine Element wiederholen. So ermoglicht O ST e e
Ihnen diese Funktion das Entwerfen von komplexen

Wiederholmustern.
B e i & & l-

Wabhlen Sie die Richtung, in der das e ase
Wiederholmuster ausgeschnitten werden i
soll. =

a-a

e Beriihren Sie | § |, um horizontal auszuschneiden.

e Berlihren Sie |902|, um vertikal auszuschneiden.
— Das Wiederholmuster wird in separate Elemente

Fain ' L= I zerlegt.
D Beriihren Sie | © |.
Be e P B B
B e oot ¢ oo R Verwenden Sie [fJ und [ zur Auswahl
o Q o des Elements, das wiederholt werden soll.
i
lens SSee] UESY B 29.5mm
(=2 (o) (=] .“_‘. 283.4mm 2 \i,n
] B oo @
— Je nach ausgewahlter Richtung dndert sich die . .
Anzeige fiir die Musterwiederholrichtung. Hiitm o0 G ¢ 2 idalal
7llif : Ill
e Wihlen Sie mit | ¢ | und | » | die ) st
Schnittlinie. S e E
B - (= IER =
T =] @ o @
/
Ll Lk e Wiederholen Sie das ausgewihlte Element.
Bz am § o SRR e (O (=)ER
- [
(<]-T5]
|
< a3 G -wd ﬁ‘ ELE

oK

B B o @

— Die Schnittlinie bewegt sich.

192



AUSWAHLEN/BEARBEITEN/SPEICHERN VON MUSTERN

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen

eingegeben haben, beriihren Sie | o< |.

Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.

S Hinweis
¢ Wenn Sie ein Wiederholmuster einmal in
separate Elemente aufgeteilt haben, ist das
urspriingliche Wiederholmuster nicht mehr
herstellbar.

¢ Jedes Element kann separat im
Editierbildschirm bearbeitet werden. Siehe
L»#Auswahlen des zu bearbeitenden Musters“
auf Seite 175.

H Setzen von Garnmarkierungen

Durch Sticken von Garnmarkierungen konnen Sie
beim Sticken von Serien die Muster ganz einfach
ausrichten. Wenn das Sticken eines Musters beendet
ist, wird mit dem letzten Garn eine Garnmarkierung
in Form eines Pfeils gestickt. Beim Sticken von
Serienmustern kdnnen Sie dann die Position des
nachfolgenden Musters mit Hilfe der Pfeilspitze
bestimmen.

m Anmerkung

¢ Wenn Sie wiederholt einzelne Muster
sticken, kdnnen Garnmarkierungen nur um
das Muster herum gestickt werden.

o Beriihren Sie | © .

e Beriihren Sie | : |.

29.5mm

& 29
283.4mm el

O 298mm %+ 0.0mm O 0.0'( g Y
asem o 154mm 8 45" RIS

Beriihren Sie - - zur Auswahl der

Garnmarklerung, dle gestickt werden soll.

& 29.5mm

283.4mm )

29.6mm 3+ 0.0mm O 0.0
B i w1154 B 48 "EQ]@-]
—

N EE(ER] o | (IH &=
Ll

eSS le ]2t
B

@ Zum Loéschen der Einstellung einer
Garnmarkierung beruhren.

Anmerkung
e Wahlen Sie bei zwei oder mehr Elementen

mit [E und [ oder | « |und | » | ein
Muster, dem Sie eine oder mehrere
Garnmarkierungen zuordnen mochten.

e Beriihren Sie | o |,

S Hinweis

Q ¢ Wenn Sie das kombinierte Randmuster im
Stickeinstellungs-Bildschirm drehen, wird
die Garnmarkierung entfernt.

B Wiederholtes Sticken des Musters

Bespannen Sie den Stickrahmen nach dem Erstellen
des Wiederholmusters neu und setzen Sie den
Stickvorgang mit dem nachsten Muster fort.

Anmerkung
¢ Mit dem optionalen Randmuster-
Stickrahmen kdnnen Sie einfach den Stoff
einspannen, ohne den Stickrahmen aus der
Maschine zu nehmen.
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Erstellen Sie das Wiederholmuster so, dass
sich die Garnmarkierung am Ende des
Musters mittig befindet.

Siehe ,Setzen von Garnmarkierungen” auf Seite 193.

™
| =] n

B 29.5mm [
283.4mm

Ol 208mm 3+ 0.0mm O 0.0
283.6mm #-113.4mm B 46 (D)

e

[Stickeni s

e Beriihren Sie [ o« | und dann

Beriihren Sie m, und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um den

Stickvorgang zu starten.

— Nach dem Sticken wird die Garnmarkierung mit der
zuletzt verwendeten Garnfarbe gestickt.

e Entfernen Sie den Stickrahmen.

Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen
ein.

v+, Hinweis
¢ Stellen Sie die Position des Stoffs so ein,
dass sich der Stickbereich fiir das nachste
Muster innerhalb des Stickbereichs der

Stickschablone befindet.

N\

7/
@ Zuerst gesticktes Muster
® Position des Musters, das als ndchstes gestickt

werden soll
® Stickbereich der Stickschablone

Bringen Sie den Stickrahmen an der
Maschine an und beriihren Sie | i | auf dem
Stickeinstellungs-Bildschirm.

i 5 2D
=i S

i+ 0.0mm
“+  0.0mm

e

A\ sichen

Beriihren Sie [{ |, um den Startpunkt auf die
linke Seite des Musters zu setzen.

i i
h—l\jm Irllj[j
) [ ) [
7 T o 6

=

Lo ]

e Beriihren Sie [ o |.
e Beriihren Sie .

* Zur Einstellung der Stickposition ohne die eingebaute
Kamera, siehe ,Andern der Stickposition” auf Seite 98.

Beriihren Sie , um den
Nadeleinstichpunkt anzuzeigen.
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Beriihren Sie die Positioniertasten, um den
Stickrahmen so weit zu bewegen, bis die
Garnmarkierung auf dem Stoff auf den
Nadeleinstichpunkt im
Kameraansichtsfenster ausgerichtet ist.

b n

@® Garnmarkierung auf dem Stoff
® Positioniertasten

e Bertihren Sie , um die Stickposition zu tberpriifen.

z/a Anmerkung

¢ Berihren Sie , um die Kameraansicht zu
vergréBern. Wenn Sie die Kameraansicht
vergroBern, kdnnen Sie durch vorsichtige
Bewegung des Stickrahmens eine
Feineinstellung des Nadeleinstichpunkts
vornehmen.

Wenn die Stickmusterposition nicht mit den
Positioniertasten ausgerichtet werden kann,
spannen Sie den Stoff neu ein und
versuchen Sie erneut, die Position mit den
Positioniertasten auszurichten.

S Hinweis

Q ¢ Nachdem Sie die Position des kombinierten
Randmusters ausgerichtet haben, darf das
Muster im Stickeinstellungs-Bildschirm
nicht mehr gedreht werden. Wenn das
Muster im Stickeinstellungs-Bildschirm
gedreht wird, kénnen Sie das Muster nicht
in korrekter Ausrichtung sticken, selbst
wenn die Garnmarkierung und der
Startpunkt im Stickeinstellungs-Bildschirm
ausgerichtet sind.

Beriihren Sie | o« , um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

@ Entfernen Sie die Garnmarkierung.

@ Beriihren Sie BSi&sN,

Beriihren Sie m, und driicken Sie dann die

Start/Stopp-Taste, um den Stickvorgang zu starten.

Erzeugen einer benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle

Erstellen Sie eine eigene Garnfarbentabelle mit
den Garnfarben, die Sie am haufigsten verwenden.
Sie konnen die Garnfarben aus der in der
Maschine enthaltenen, umfangreichen
Garnfarbenliste aus neun verschiedenen
Garnmarken auswahlen. Es ist jede Farbe wahlbar
und in lhre benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
einfligbar.

S Hinweis
Q ¢ In manchen Modellen sind bereits
zusétzlich 300 Robison-Anton-Garnfarben
in der benutzerdefinierten Garntabelle
enthalten.
Es gibt die Méglichkeit die
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
komplett zu I6schen oder sie auf die
urspringlichen Werkseinstellungen
zurlickzusetzen. Das Programm L&schen/
Wiederherstellen der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle sowie eine Anleitung
finden Sie auf unserer Webseite unter
» http://support.brother.com “.

Wahlen Sie vor der Erzeugung einer individuellen
Garnfarbentabelle ein Muster aus und rufen Sie
den Musterbearbeitungs-Bildschirm auf. (Siehe
Seite 45 und 73.)

o Beriihren Sie | #| und dann | /® |.

& 29.5mm
56.6mm I .
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e Wihlen Sie mit [ B EJ B, wo eine Farbe e Geben Siemit (1] (2] [3] (4] [5] [6]
in der benutzerdefinierten (9] [o] die vierstellige

Garnfarbentabelle hinzugefiigt werden soll. .
Garnfarbennummer ein.

e Durch direktes Beriihren des Bildschirms kénnen Sie
ein Farbfeld aus der benutzerdefinierten * Wenn Sie einen Fehler machen, bertihren Sie

Garnfarbentabelle auswahlen. zum Léschen der eingegebenen Nummer

* Mit n und n konnen Sie tber die und geben Sie dann die korrekte Nummer ein.
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle durch 100
Farben auf einmal blattern.

B 29.5mm r
56.6mm [T |

[ 5675 Rabisan-Anton Paly

& 29.5mm :
56.6mm VI 13 ]

10
o
W 25 1 |3
ORI L |
®__Rnhh¢n-lnhn LD
T el

=) [lallle |Einstetien

s || oK

@ Eingegebene Garnfarbennummer
k
(@ Benutzerdefinierte Farbtabelle © Garnmarke

Wahlen Sie mit [« [»] eine der Garnmarken 6 Beriihren Sie [z,

in der Maschine.

29.5mm
L; 56.6mm

@ — W 2252 Rovisan-am
B 29.50m . = n ‘
56.6mm s | .‘
[ 5675 Robison-Anton Paly
) IEEE_: Ba
|| H 0
%
>
=
EEEEEEEREN . =7
—— W 25 [
Rabisan-Anton Le2e)
. o ‘L_J‘\i Rayon ll'
Rabison-Anton liiti GE ol
Ravon
()C)E)
lo)l e |Enstetien
] 23
- oK

@ Gewahlte Garnfarben

— Die gewahlte Garnfarbe wird in die
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle eingesetzt.

S Hinweis

* Ohne Tippen auf , wird die
Garnfarbennummer nicht geandert.
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Wiederholen Sie die vorhergehenden Wiederholen Sie die vorhergehenden
Schritte, bis alle gewiinschten Garnfarben Schritte, bis alle gewiinschten Garnfarben
eingegeben sind. eingegeben sind.
* Wenn Sie eine bestimmte Farbe aus der Palette * Wenn Sie eine bestimmte Farbe aus der Palette
|6schen mochten, tippen Sie auf | S . |6schen mochten, tippen Sie auf | £ .
* Wenn Sie alle Farben aus der Palette |6schen
méchten, tippen Sie auf mra® | S Hinweis
¢ Beim Erzeugen einer benutzerdefinierten
M Hinweis Garnfarbentabelle beriihren Sie [, ,
* Beim Erzeugen einer benutzerdefinierten oder bzw. beriihren Sie direkt das
Garnfarbentabelle berlihren Sie , , nachste Quadrat, um nach Auswahl einer
d bzw. beriihren Sie direkt d Farbe die nachste Farbe zu wéhlen. Die
al ooer zw. berunren sie dirext das Maschine springt nicht automatisch zur
nachste Quadrat, um nach Auswabhl einer 5
e .. ; nachsten Farbe.
Farbe die nichste Farbe zu wéhlen. Die

Maschine springt nicht automatisch zur .
nachsten szrbe? Beriihren Sie | o« |, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

Beriihren Sie | o« |, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren. Auswahlen einer Farbe aus der
B Hinzufiigen einer Farbe zur benutzerdefinierten Garnfarbentabelle

benutzerdefinierten

Garnfarbentabelle aus der Liste Sie kdnnen eine Farbe aus der bis zu 300

Garnfarben umfassenden benutzerdefinierten

o Wiederholen Sie den vorhergehenden Garnfarbentabelle auswahlen.
Schritt @ auf Seite 195. o Beriihren Sie | &,
Beriihren Sie zur Anzeige der AR
Garnliste. JM- =.=

e Wibhlen Sie mit E] E] eine Garnfarbe.
1 s = |IEN

— Der Bildschirm mit der Tabelle mit 64
Stickgarnfarben erscheint.

e Beriihren Sie ™% .

B 298mm [ ; -
56.6mm LTe |

@ Garnliste @H S

® Garnmarke

e Beriihren Sie [snseted,

B | EEE
ENDEECEEEE
EEEEEEREEE
[T 111 [T1]

@ Taste zum Andern der benutzerdefinierten
Garnfarbe

— Die benutzerdefinierte Garnfarbentabelle (300
Garnfarben) wird angezeigt.

197



©

Wahlen Sie mit eine neue
Farbe aus der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle.

o Mit n und n konnen Sie durch die
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle blattern.

e Tippen Sie auf | ® |, um zur urspriinglichen Farbe
zurtickzukehren.

e Durch direktes Beriihren des Bildschirms kénnen Sie
Farben aus der benutzerdefinierten Garnfarbentabelle
(300 Garnfarben) auswahlen.

e
| —
“JMDNEN GRON D | .
@ 'Mssnum . | =.
e @ || || AEEEEECOOE
g | |EEEEEEEEE |,
O] an
|wisTaRIA |
T
|vioLeTt [ ] |
|wesss o T ®
ERNTEGOLD D —iu' @ I OK I
' @

(@ Zeigt die Anzahl der Garnfarbenwechsel an. Der
oberste Wert gibt die Stickfolgenposition der in
der Farbfolgenanzeige gewéahlten Farbe an,
wahrend der untere Wert die Gesamtzahl der
Garnfarbenwechsel darstellt.

® Fir den Teil des Musters, dessen Garnfarbe in der
Farbfolgenanzeige blau umrandet ist, wird die
Farbe geandert.

(® Wechselt zur vorherigen Farbe in der
Farbfolgenanzeige.

®@ Garnfarbentabelle
Waéhlen Sie eine Farbe aus dieser Tabelle.

® Verwenden Sie diese Pfeile, um innerhalb der
Garnfarbentabelle zu navigieren.

® Berlhren Sie diese Taste, um zur urspriinglichen
Farbe zurlickzukehren.

@ Wechselt zur nachsten Farbe in der
Farbfolgenanzeige.

— Am Bildschirm werden die gednderten Farben angezeigt.

e Beriihren Sie | ok |.

Speichern und Laden der
benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle mit USB-Medien

Sie konnen die benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
auf USB-Medien speichern und die gespeicherten
Daten spater wieder von USB-Medien laden.

S Hinweis
¢ Die Daten einer benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle kénnen nur auf USB-
Medien gespeichert werden. Sie kénnen die
Daten nicht im Speicher der Maschine oder
auf dem Computer speichern.

¢ Die Daten einer benutzerdefinierten

Garnfarbentabelle werden in einer ,,.pcp“-
Datei gespeichert.

B Speichern der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle auf USB-Medien

Setzen Sie das USB-Medium in den USB-
Anschluss rechts an der Maschine ein.
Einzelheiten zum Verbinden von USB-Medien

finden Sie unter ,Verwenden von USB-Medien”
auf Seite 82.

@ USB-Anschluss
® USB-Medium

e Beriihren Sie | | und dann | & |.

e Driicken Sie | «< |

B 29.5mm
56,6mm o S I Y|

] 7701 Robisen-Anten Poly
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Beriihren Sie und wibhlen Sie dann
den Anschluss, an dem die Daten
gespeichert werden sollen.

e

Abbrechen)

— Der Bildschirm ,Muster wird gespeichert” wird
angezeigt. Nach dem Speichern der Daten kehrt die
Anzeige automatisch zum Ausgangsbildschirm
zuriick.

S Hinweis
e Solange der Bildschirm ,,Muster wird
gespeichert” angezeigt wird, keine USB-
Medien einsetzen oder herausnehmen. Sie
verlieren sonst ganz oder teilweise die
Daten, die Sie gerade speichern.

B Laden der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle von USB-Medien

Setzen Sie das USB-Medium, auf dem eine
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
enthalten ist, in den USB-Anschluss fiir
Medien ein.

S Hinweis
¢ Sie kBnnen immer nur eine
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle laden.
Es dirfen nicht zwei oder mehr ,,.pcp*“-
Dateien auf dem USB-Medium vorhanden
sein.

e Beriihren Sie | =/ und dann | @ |.
Beriihren Sie | taen |,

— Der Bildschirm ,Muster wird gespeichert” wird
angezeigt. Nach dem Laden der Daten in die
Maschine kehrt die Anzeige automatisch zum
Ausgangsbildschirm zuriick.

S Hinweis

Q ¢ Solange der Bildschirm ,,Muster wird
gespeichert” angezeigt wird, keine USB-
Medien einsetzen oder herausnehmen. Sie
verlieren sonst ganz oder teilweise die
Daten, die Sie gerade speichern.

¢ Wenn Sie alle festgelegten Farben aus der
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle

I6schen mdchten, driicken Sie s .

Duplizieren eines Musters

o Beriihren Sie | | |.

ol
- [ )= oog

— Die Kopie erscheint liber dem Original leicht nach
unten und nach rechts versetzt.

B 345mm [ - o
1! p— L=

[ 29.5mm 3- 5.0mm O 0.0°( v Y

B o ot B 2 YRR
gE (wl<T-]>1
©

@ Dupliziertes Muster
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Loschen eines Musters

— Der untenstehende Bildschirm wird angezeigt.

e Beriihren Sie | o |.

Aktuelle Musterauswah! abbrechen?

e

— Das Muster wird geloscht.

e Um das Loschen des Musters zu beenden, beriihren

Sie |Abbrechen,

S Hinweis
Q ¢ Wenn mehrere Muster angezeigt werden,
wird nur das ausgewahlte Muster geldscht.
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Bearbeiten des Stickmusters (Stickeinstellungs-

Bildschirm)

Uber den Stickeinstellungs-Bildschirm kénnen Sie einzelne Muster bearbeiten, die nicht kombiniert
wurden. Auch die Bearbeitung von Kombinationsmustern als Einzelmuster ist hier moglich.

Mit Hilfe der Pfeiltasten kann das Muster auf dem Musterbearbeitungs-Bildschirm bzw. der Stickrahmen

auf dem Stickeinstellungs-Bildschirm verschoben werden. Beriihren Sie diese Tasten, um den
Stickrahmen zu verschieben.

Drehen des gesamten Musters

Es ist moglich, das gesamte Muster zu drehen.

o Beriihren Sie | O .

H3m g DOEES
R)EEE
T
-]

ol
o] oo

@ Ermdglicht das Drehen des gesamten Musters.
@ Ermdglicht das Verfahren des Stickrahmens.

® Zur Auswahl der Geschwindigkeit, mit der der
Rahmen bewegt wird. (Weitere Informationen dazu
finden Sie auf Seite 98.)

® Berlhren Sie diese Taste, um den Bildschirm zu
schlieBen.

Beriihren Sie diese Tasten, um den
gewiinschten Winkel fiir das Muster
einzustellen.

(Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 180.)
Falls erforderlich, stellen Sie die Position

des Stickrahmens mit Hilfe der Pfeiltasten
ein.

(Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 99.)
Wenn Sie die gewiinschten Anderungen
eingegeben haben, beriihren Sie | o« .

— Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird wieder
angezeigt.
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Bearbeiten eines Kombinationsmusters

In diesem Abschnitt wird Text mit einem Blumenalphabet kombiniert, das anschliefend bearbeitet
werden soll.

Beispiel) =\
f %1
ood
%}% Luck
o Beriihren Sie | A A . BeriihreP Sie [ERee

, um das Muster
auszuwahlen.

W | 00| ©® | 4?
AA | AR R%

@m@@@ ”'ﬁfﬁm:i =

e Waibhlen Sie .

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.

= _ Beriihren Sie
AB| AB || & (5

EAB|AA| AB o] in aas
= wl & <] ]>]
- p—
|48 | moo | e | s _

.Q

BE B 1> &

— Der Bildschirm fiir die Mustertypauswahl wird
wieder angezeigt.

— Dieses Muster wird in der Mitte des Stickbereichs
positioniert.
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Geben Sie o zur Eingabe eines

Beriihren Sie | A% . . )
Zeilenvorschubs ein.
a2 b s = IER

W | IO
AA || AR
ERLIE N T - .

Zum Anfang

»
o
5]
°
©
J "
S
»
z
z
z
3

a blle/d e flg h
i jlkll/m nl/o|p
i/ I | [a T ]
E U ﬁ qglrjs|t u v w x
yz =t

a Beriihren Sie asc.
@ Geben Sie ,Luck” ein.

126.6
e o [-] | n
126.6, r ;
i SEEC
! L
5 d
I 0o
%% I L i
&
Bl1266mm %+ 0.0mm O 0.0
84.0mm + 00mm B 6
B 30.0mm 3 - 17.5mm O 0.0°
g ‘ 114.0mm #+ 0.0mm B 1
ABE coddLuck [«B

01 02 03 04 z = =
ABC || ABC || ABC| ABC (2 RN o-o.| o7 | aa [ Aim|
a blcldlelfglnl®
ABC&LE@ABC”M“ iy k1mnelp
> ﬂ qgir/s|tiu v w x
yiz —

|2um antang|
R

. “
Geben Sie ,,00d” ein. Beriihren Sie
Beriihren Sie die Registerkarte fiir Kleinbuchstaben, des Textes.
um den Eingabebildschirm fiir Kleinbuchstaben
anzuzeigen, und wahlen Sie dann ,0“, ,0“ und ,d” e o o
aus. 114.0mm [ =

LdFed EESEC o |

— Die ausgewdhlten Buchstaben werden in der Mitte
des Stickbereichs angezeigt.
o Um die Grolbe des Musters zu dndern, wahlen Sie ,,0“
und beriihren dann [] zur Auswahl der
gewiinschten Grofe.

¢ Um die Textanordnung zu dndern, beriihren Sie
und wahlen Sie dann die gewiinschte Textanordnung.

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
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@ Beriihren Sie [[4/[E)/B und positionieren @ Beriihren Sie [fJ und [, um den roten

Sie die Buchstaben in einem ausgewogenen
Verhiiltnis. Rahmen um ¢ ; zu bewegen.
Lttt Lin T = n
}h i
. *ff’d 4 }'ood
% ‘Luck ) 4 g:[_.,]‘]_c]a;'_

B 30.0mm %- 33.8mm O 0.0°
114.0mm ++101.6mm B 1

SEET

| O |
SR T |
| saa || wec | e | mse |

Uberpriifen Sie die Ausgewogenheit des

o Beriihren Sie | L .
Gesamtmusters. Wenn Sie ein Muster @ eriihren Sie | L\
bearbeiten méchten, beriihren Sie [ und
B, um das zu bearbeitende Muster mizeem ¢+ oom o oo @ATTR]

auszuwihlen.

I (@S rlafa
Falls eine USB-Maus angeschlossen ist, kann das Ij‘ﬁ |[:Jl%= =
Muster durch Mausklick ausgewéhlt werden. Bewegen ==
Sie den Mauszeiger mit der Maus auf das gewiinschte

Muster und klicken Sie es mit der linken Maustaste an. -..- M
Weiterhin kénnen Muster ausgewahlt werden, indem
der Bildschirm direkt mit den Fingern oder einem

Touch Pen bertihrt wird.

e
E]

e = @ -ne-
¥ Beriihren Sie |4+ |, um das Muster

{ s00d proportional zu ve’rkleinern.

% “Luck
B Rem indim ¢ S ElEE] mimen [ N - |
Lol EEE R
l__LJI'_J-_B - L
= 4 cood
—_ 2 X

| 4Aa | Aec | aec | (asc) =

Beispiel: Zur Reduzierung der Grofe von G .

| (=T
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Nachdem Sie das Muster verkleinert haben, Nachdem Sie die Bearbeitung
beriihren Sie [ o« |, um zum abgeschlossen haben, beriihren Sie
Musterbearbeitungs-Bildschirm und dann [EE5
zuriickzukehren. _
Ege = Il
st C L= IEX R
4 soo0d
% ‘Luck

— Der Stickeinstellungs-Bildschirm wird angezeigt.

e Um andere Teile des Musters zu bearbeiten, beriihren @120 = |IER
198.1mm —
Sie nochmals u und - und stellen das Muster
dann je nach Bedarf ein. '
* Wenn Text und Muster schwer zu erkennen sind, [ b
e ) § Fpod
beriihren Sie , um das Muster zu vergrollern + "Luck
und dann , , oder , um eine Vorschau
anzuzeigen.
latm [ = R

¢ Um zum Musterbearbeitungs-Bildschirm
zuriickzukehren und die Bearbeitung des Musters

fortzusetzen, beriihren Sie | Editieren

| (=T

Anmerkung

¢ Berlihren Sie | |5 |, um diese
Musterkombination zu gruppieren. (Siehe
»Q@ruppieren mehrerer ausgewahlter
Muster” auf Seite 176.)
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Verbinden von Mustern mit Hilfe der Kamera

Anstelle von Garnmarkierungen kann die Kamera zum Verbinden von Stickmustern verwendet werden.
Wenn Sie Muster mit Hilfe der Kamera verbinden, kénnen Sie einen Bereich von 17 cm x 33 cm

(6-1/2 Zoll x 13 Zoll) sticken. Wahlen Sie entsprechend der Stickmustergrofe den geeigneten Rahmen. Es
wird empfohlen, den grofen Stickrahmen (200 mm x 360 mm (7-7/8 Zoll x 14 Zoll)) einzusetzen, wenn

Sie Muster mit Hilfe der Kamera verbinden.

S Hinweis
e Mit dem Stickrahmen (klein) (40 mm x
60 mm (1-1/2 Zoll x 2-3/8 Zoll)), den
Kappenrahmen, Zylinderrahmen,
Armelrahmen, Klemmrahmen oder runden
Rahmen kénnen Muster nicht mit dieser
Funktion verbunden werden.

¢ Aufgeteilte (groBformatige) Stickmuster kénnen
mit dieser Funktion nicht verwendet werden.

¢ Wenn die Maschine auf den Link-
(Verbindung)-Modus eingestellt ist, kbnnen
mit dieser Funktion keine Muster verbunden
werden.

Verbinden von drei Mustern

Beispiel:
1o
|
' » ab ®
o1+ (:) @

]
|

@ Muster A

® Muster B

® Muster C

Waihlen Sie das erste Muster und beriithren

Sie dann [ty

53.2mm e .
B e LI ) n

o E!Zm 3+ 0.0mm O DD
4.7mm #+ 0.0mm @

@Dop.oom&m

Spannen Sie Stoff in den grofRen
Stickrahmen (13 cm x 18 cm (5-1/8 Zoll x
7-1/8 Zoll)) ein und setzen Sie den Rahmen
in die Stickmaschine ein.

Stickeinstellungs-Bildschirm anzuzeigen.
Beriihren Sie | = | auf dem
Stickeinstellungs-Bildschirm.

e | I | muss gewdhlt werden, um mit dem Verbinden
von Mustern fortzufahren.

2+ 0.0mm O 0.0°
#+ 0.0mm B 1

.ID

w1 = || rIATS]
%D - gog

Editieren

- erscheint unten links im Bildschirm und

[i] wechselt dann zu E’

. Anmerkung

* Waéhrend der Verbindung von Mustern kénnen
Muster nicht gespeichert werden.
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Beriihren Sie JE&&N dann m und Wihlen Sie das zweite Muster B zum
driicken Sie dann die Taste ,Start/Stopp*, Ausprobieren und beriihren Sie dann
um das erste Muster zu sticken. ﬁ

53.2, 1 G & 53.2mm [
i Lt (= e e (=Kl

|

5 Bl 53.2mm %+ 0.0mm O 0.0
& 74Tmm v+ 0.0mm B 1

- En 1 B—01 O Ome —r ) = =
|il.. '- (LAY ST Cloloclmel=lclalo]

(D iz E—

T LR

Nach dem Sticken des ersten e Driicken Sie =0 und wihlen Sie dann,

Musterbereiches wird folgende Meldung wie das Muster verbunden werden soll.
angezeigt. Beriihren Sie | o« .

Stickerei abgeschlossen.
Néchstes Muster verbinden?

Abbrechen OK |
. . r . «[I-
Beriihren Sie o« , wenn die folgende
Meldung angezeigt wird. — Der Bildschirm mit den Einstellungen zum
Verbinden von Mustern wird angezeigt.
o i Beriihren Sie die Position, an der das zweite
Nehmen Sie den Stoff nicht aus dem Rahmen. MUSter Vel‘bunden Werden SO" und tippen

Driicken Sie OK zur Auswahl des nichsten Musters.

Sie anschliefend auf | o« |. Beriihren Sie fiir
dieses Beispiel die rechte Seite des ersten

Musters.
B
. |
— Meldung erscheint im Bildschirm und der Stickarm ]
setzt sich nach dem Driicken von | ox | in C}
Bewegung.
|
|
L ol o |

Wihlen Sie die Position fiir den Anschluss des
nachsten Musters.

e Sie konnen die Position des zweiten Musters mit den
unten beschriebenen Tasten anpassen.
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53.2mm r
Fim Clm (&K

1
i @
[ 1= 0

Wahlen Sie die Position fur den Anschlyss des
nachsten Musters.

(@ Beruhren Sie den Verbindungsbereich

® Zweites Muster B

® Erstes Muster A

® Zum Verschieben des zweiten Musters beriihren.

Halten Sie zwei Stickpositions-Aufkleber
bereit. Folgen Sie den
Bildschirmanweisungen zum Anbringen der
beiden Aufkleber auf dem Stoff, damit die
Positionsmarkierungen von der Kamera
erfasst werden konnen.

. Driicken, um das zweite Muster im
[ @Y Uhrzeigersinn mit dem ersten Muster als
Mittelpunkt zu drehen.

i Driicken, um das zweite Muster gegen den
o | Uhrzeigersinn zu drehen, mit dem ersten
Muster als Mittelpunkt.

S Hinweis
¢ Verwenden Sie die mit diesem Produkt
gelieferten Stickpositions-Aufkleber oder
kaufen Sie Ersatzaufkleber (SAEPS2, EPS2:
XF0763-001) von Ihrem Brother-
Vertragshandler. Andere Aufkleber erkennt
die Kamera moglicherweise nicht.

¢ Fir die Verbindung von Stickmustern ist
das Stickpositions-Aufkleberblatt 182 mm x
257 mm (7 Zoll x 10 Zoll) mit starker
Klebekraft am besten geeignet (SAEPS2,
EPS2: XF0763-001). Andere Stickpositions-
Aufkleber kénnten sich ablésen. Wenn sich
ein Aufkleber abldst, kdnnen die Muster
nicht verbunden werden.

Driicken, um das zweite Muster um 90

ol Grad im Uhrzeigersinn zu drehen.

— Meldung erscheint im Bildschirm und der Stickarm

setzt sich nach dem Driicken von | ok | in
Bewegung.

S Hinweis

Q ¢ Das zweite Muster wird ohne Anpassung
automatisch mit dem ersten Muster
verbunden. Andern Sie die Position des

. . BEE
zweiten Musters manuell mit BEE.

¢ Die Position des zweiten Musters konnen
Sie mit dem Finger oder dem mitgelieferten
Touch Pen verschieben.

o Mit | &Y, oder kénnen Sie das
Muster mit der Ecke der Mitte des ersten
Musters ausrichten, wenn Sie die
Verbindungsposition des Musters dndern.

Befestigen Sie mit beiden Handen den
ersten Stickpositions-Aufkleber innerhalb
der roten Linien. Driicken Sie dazu auf jede
Ecke des Aufklebers. Befestigen Sie den
Aufkleber mit dem grofRen Kreis oben (siehe
Abbildung an der Maschine). Beriihren Sie

dann | o .

53.2mm
B = = I

Befestigen Sie mit beiden Handen die erste
Stickpositioniermarkierung innerhalb der roten
Linien. Driicken Sie dazu auf jede Ecke der
Positioniermarkisrung.

Nach dem Tastendruck bewegt sich der Stickarm
der Stickeinheit.

— Die Kamera erfasst den ersten Stickpositions-
Aufkleber.
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S Hinweis
Q ¢ Verwenden Sie neue Stickpositions-
Aufkleber. Ein wiederverwendeter Aufkleber
kann sich leicht ablésen. Lést sich der
Aufkleber bei laufendem Vorgang, kénnen
die Muster nicht verbunden werden. Starten
Sie das Projekt mit neuem Stoff und
Stickunterlegvlies erneut.

¢ Driicken Sie mit den Fingern auf die Ecken
des Stickpositions-Aufklebers, um ihn fest
am Stoff anzubringen. Wenn der Aufkleber
nicht fest auf dem Stoff sitzt, schlagt die
Kameraerfassung moglicherweise fehl.

¢ Wenn eine der folgenden Meldungen
erscheint, befestigen Sie den
Stickpositions-Aufkleber an der richtigen
Position erneut. Achten Sie darauf, dass der
Aufkleber mit dem groBen Kreis oben
befestigt ist.

Kann Stickmuster-Positionsmarkierung nicht |
erkennen. |

Die Stickpositioniermarkierung ist nicht richtig
befestigt.

Bitte die Stickpositioniermarkierung entfernen und
neu befestigen.

[

Befestigen Sie mit beiden Handen die
zweite Stickpositioniermarkierung
innerhalb der roten Linien. Driicken Sie
dazu auf jede Ecke der
Positioniermarkierung und beriihren Sie

dann | o« .
B 53.2mm [
74 7mm |
Bafestigan Sie mit beiden Handen die zweite
Stickpositioniermarkierung innerhalb der roten
Linien.
Drilcken Sie dazu auf jede Ecke der
Positioniermarkierung. Nach dem Tastendruck
bewegt sich der Stickarm der Stickeinheit.
Abbrechen OK
Ooc
=
= e
A~

— Die Kamera erfasst den zweiten Stickpositions-
Aufkleber.
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Wenn die beiden Stickpositions-Aufkleber
erfasst worden sind, wird die folgende
Meldung angezeigt.

& 53.2mm
747

b u

Die Stickposit

Spannen Sie h das
nichste Muster und die Mittelpunkte der beiden
St m

tickposit
befinden.

@ Stickbereich

Achten Sie darauf, dass sich die Stickpositions-
Aufkleber nicht [6sen, nehmen Sie den Stickrahmen
aus der Maschine heraus und spannen Sie den Stoff
dann wieder in den Rahmen ein. Stellen Sie sicher,
dass der Stoff so eingespannt ist, dass sich das nédchste
Muster und beide Stickpositions-Aufkleber innerhalb
des Stickbereichs befinden. Setzen Sie den Rahmen

wieder ein und driicken Sie dann .

T

® Nachstes zu stickendes Muster
® Mittelpunkte der groBen Aufkleberkreise
® Stickschablone

— Die Kamera erfasst die beiden Stickpositions-
Aufkleber.

sl

Q

Hinweis

¢ Wenn das nachste Muster und die
Mittelpunkte der beiden groBen
Stickpositions-Aufkleberkreise nicht in den
Stickbereich passen, verwenden Sie einen
gréBeren Stickrahmen. Wenn kein gréBerer
Stickrahmen verwendet werden kann,
fahren Sie mit Schritt (& fort und
positionieren Sie den Aufkleber neu, siehe
»~<Andern der Position eines Aufklebers® auf
Seite 212.

Lost sich der Aufkleber bei laufendem
Vorgang, kénnen die Muster nicht
verbunden werden. Wenn das passiert,
wiederholen Sie den Vorgang von Anfang
an.

¢ Wenn eine der folgenden Meldungen
angezeigt wird, spannen Sie den Stoff so
neu ein, dass sich die beiden
Stickpositions-Aufkleber, wie im Bildschirm
dargestellt, im Stickbereich befinden.

Beriihren Sie , um die Stickpositions-
Aufkleber zu erfassen.

53.2mm .

Stickpositioniermarkierung nicht arkannt.
‘Spannen Sie den Stoff wieder so ein, dass sich das

nachste Muster und die Mittelpunkte der beiden
im

befinden.

& 53.2mm - "
74.7mm o =

Das niichste Muster befindet sich auBerhalb des

Stickbarsichs.

Spannen Sie den Stoff wieder so ein, dass sich das

nachste Muster und die Mittelpunkte der beiden
im

befinden.
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Wenn die Stickpositions-Aufkleber erfasst
worden sind, beriihren Sie | o« | und
entfernen Sie dann die Aufkleber.

Die Stickpositioniermarkierungen werden erkannt.
Entfernen Sie die Stickpositioniermarkierungen und
sticken Sie das Muster.

i
Beriihren Sie [E¥9, dann [/ und

driicken Sie dann die Taste ,Start/Stopp*,
um das zweite Muster zu sticken.

& 535mm =
74.8mm [ 10 e

% 14.0mm O 0.0°
»- 300mm B 1

— Nach dem Sticken des zweiten Musters wird

folgende Meldung angezeigt. Beriihren Sie | ok |.

Stickerei abgeschlossen.
Néchstes Muster verbinden?

e =]

Beriihren Sie = o« , wenn folgende
Meldung angezeigt wird.

Nehmen Sie den Stoff nicht aus dem Rahmen.
Driicken Sie OK zur Auswahl des nichsten Musters.

=

— Meldung erscheint im Bildschirm und der Stickarm

setzt sich nach dem Driicken von | ok | in
Bewegung.

Waihlen Sie das dritte Muster C und
beriihren Sie dann [E&tiE,

& 82.0mm [ . "
31.3mm LT )

Bl 820mm 2+ 0.0mm O 0.0
31.3mm #+ 0.0mm B 1

REEE=EREEE |

Wo/nfo/o/olo

Beriihren Sie vor dem Sticken ﬂ, um
den Musterverbindungs-
Einstellungsbildschirm anzuzeigen. Wahlen
Sie fiir dieses Beispiel den oberen Punkt der
rechten Kante am zweiten Muster.
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Beriihren Sie die Position, an der das dritte Muster
verbunden werden soll und tippen Sie
anschlieRend auf | o« |. Beriihren Sie fiir dieses

Beispiel die rechte Seite des zweiten Musters oben.

¢ Wenn eine Eckposition gewéhlt wird, dreht sich das
Muster automatisch.

82.0mm -
B i o = n

Wiahlen Sie die Pasition fir den Anschiuss des
nachsten Musters.

te 00wm |
|
< T I

(@ Berihren Sie den Verbindungsbereich

@ Drittes Muster C

® Zweites Muster B

® Zum Verschieben des dritten Musters berlihren.

Fiihren Sie entsprechend den
Bildschirmanweisungen die Schritte @ bis

@® aus.

@ Driicken Sie B2, beriihren Sie dann

W2 und driicken Sie dann die Taste
,Start/Stopp”, um das dritte Muster zu
sticken.

— Nach dem Sticken des dritten Musters wird folgende
Meldung angezeigt. Wenn Sie mit dem Verbinden

von Mustern fertig sind, beriihren Sie Abrechen

(2]

Stickerei abgeschlossen.
Néchstes Muster verbinden?

'Abbtechen‘

) ;&J'
— Wenn das Sticken beendet ist, wird | [ im

Bildschirm oben links ausgeblendet.
Die drei Muster wurden verbunden.

Beriihren Sie ff], um das Muster zu entfernen.

Andern der Position eines Aufklebers

Wenn das zum Verbinden des nachsten Musters
gewahlte Muster oder die Stickpositions-Aufkleber
nicht so einfach in den Stickbereich passen, fiihren Sie
die nach Schritt @ auf Seite 209 angezeigten Schritte
aus, um die Stickpositions-Aufkleber zu verschieben.

Die Bildschirmanweisungen erscheinen, wenn Sie
zum Beispiel den Stickrahmen 10 cm x 10 cm

(4 Zoll x 4 Zoll) zum Verbinden der Muster
verwenden (siehe Abbildung unten).

@ Muster A
® Muster B

Wie Sie mit dem Stickrahmen 10 cm x
10 cm (4 Zoll x 4 Zoll) das erste Muster
sticken und mit dem zweiten Muster
verbinden, finden Sie in den Schritten €
bis (® unter Verbinden von drei Mustern.

B 53.2mm
74.7mm -l

SOOE00
] (| (|
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S Hinweis

Q « Wenn Sie die Schritte € bis @ ausfiihren,
achten Sie darauf, die Musterposition flr
diese Ubung entsprechend zu wahlen.

53.2mm 2 .

L]
L]

Wihlen Sie die Position fir den Anschiuss des
nachsten Musters,

S Hinweis
Q ¢ Wenn die folgende Meldung angezeigt wird,
spannen Sie den Stoff neu in den Rahmen

ein und bertihren Sie dann | o« |.

& 53.2mm =
74.Tmen LT |
]

Stickpositioniermarkierung nicht erkannt
Bitte das Material neu einspannen.

[

In Schritt ® erscheint die folgende
Meldung, wenn das nachste Muster oder die
befestigten Stickpositions-Aufkleber fast
auBlerhalb des Stickbereiches liegen. Folgen
Sie den Anweisungen und beriihren Sie

dann [scannen|.
B - IERIER

Die Stickpositioniermarkierungen nicht entferen,
Die Stickpositioniermarkierungen missen emeut
befestigt werden.

Bitte das Material neu einspannen.

B Bl e @

@ Stickbereich

@ Nachstes zu stickendes Muster
(@ Stickschablone

— Die Kamera erfasst die beiden Stickpositions-
Aufkleber.

Wenn die Position der Aufkleber erfasst
worden ist, beriihren Sie | o« | und
entfernen Sie dann die Aufkleber.

Die Stickpositioniermarkierungen werden erkannt.
Entfernen Sie die Stickpositioniermarkierungen und
sticken Sie das Muster.

OK

Befestigen Sie die beiden Stickpositions-
Aufkleber entsprechend den
Bildschirmanweisungen so, dass das nachste
Muster oder die Positionsmarkierungen in
den Stickbereich passen.

*rm o [ENER

Betestigen Sia mit beiden Hinden die erste
Stickpositioniermarkierung innerhala der roten
Linien. Driicken Sia dazu auf jeds Ecke der
Position|ermarkierung.

Nach dem Tastendruck bewegt sich der Stickarm
der Stickeinheir.

— Berthren Sie | ok |, damit die Kamera den ersten
Stickpositions-Aufkleber erfasst.
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Befestigen Sie den zweiten Aufkleber und
beriihren Sie dann | o |.

B 53.2mm — e
74.7 e |l O - -

Befestigen Sie mit beiden Handen die zweite
oniermarkierung innerhalb der roten

Driicken Sie dazu auf jede Ecke der
Positioniermarkierung. Nach dem Tastendruck
bewagt sich der Stickarm der Stickeinheit.

— Die Kamera erfasst den zweiten Stickpositions-
Aufkleber.

Wenn die beiden Stickpositions-Aufkleber
erfasst worden sind, wird die folgende
Meldung angezeigt. Achten Sie darauf, dass
sich die Stickpositions-Aufkleber nicht l6sen
und spannen Sie den Stoff wieder
entsprechend dem in der Bildschirmanweisung
dargestellten Beispiel in den Rahmen ein.

B 53.2mm — -
74.7mm [T L5

Die Position der Stickpositioniermarkisrungen

wurde verandert.

Spannen Sie den Stoff wieder so ein, dass sich das

nachste Muster und die Mittelpunkte der beiden
im

befinden.

@ Stickbereich

- //
- T
— =T
— 1 7777(}7777/\_9
T TE o ’

@ Nachstes zu stickendes Muster
® Stickschablone

Fahren Sie mit Schritt @ auf Seite 211 fort,
nachdem Sie | o« | gedriickt haben.

Verbinden gedrehter Muster

Durch das Drehen von Mustern kénnen noch
mehr Designvariationen erzeugt werden. Wie Sie
gedrehte Muster verbinden konnen, beschreiben
die folgenden Anweisungen.

@ Erstes Muster
® Zweites Muster

Waibhlen Sie ein Stickmuster und beriihren

B 53.2mm -
74 7mm K30 |

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie | O  im Musterbearbeitungs-
Bildschirm.
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Drehen Sie das Muster und beriihren Sie

dann | o |.
® Eim SOOECY - |

Bl 75.4mm 3+ 0.
88.3mm o+ 0.

wnwr) o oo | ENEIE
el EsEnE
190" || 7107 || 417 || o

S Hinweis
¢ Das Muster muss im Musterbearbeitungs-
Bildschirm gedreht werden. Referenzkante
und Referenzpunkt werden am kleinsten
Rechteck (nicht gewinkelt) festgelegt, das
alle gewahlten Muster enthalt.

Rechtecke und gewinkelte Muster
STCD
@®

@ Rechteck

Rechtecke und Muster (nicht gewinkelt)

—®

>
T
@ Rechteck

* Driicken von | © | im Stickeinstellungs-
Bildschirm andert den Winkel, in dem
Muster verbunden werden.

Driicken Sie §
Stickeinstellungs-Bildschirm anzuzeigen.

6 Driicken Sie | .

Sticken Sie das erste Muster anhand der Schritte
@ bis G unter Verbinden von drei Mustern.

Wihlen Sie das nachste Muster und
beriihren Sie JEst=iEy

Driicken Sie | ©  im Musterbearbeitungs-
Bildschirm.

Drehen Sie das Muster auf den gleichen
Winkel wie das erste Muster und beriihren

Sie dann | o« |.
B inm el o |

o o e | KAEIED
cm s sl
90" || #T10" || 1* 0.1°
(St | B AR |

@ Driicken Sie [l

Beriihren Sie die Position, an der das zweite
Muster verbunden werden soll und tippen
Sie anschliefend auf |« .

- Ol -

75.4mm o .
B [T =) n

Wiihlen Sie die Position fir den Anschluss des
nachsten Musters,

(@ Berihren Sie den Verbindungsbereich
— Meldung erscheint im Bildschirm und der Stickarm
setzt sich nach dem Driicken von m in
Bewegung.
Fahren Sie mit Schritt (® unter Verbinden
von drei Mustern fort, um das Verbinden
der Muster abzuschlieRen.
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Verbinden von Mustern an einer
Kante

Durch das Verschieben von Verbindungsmustern
konnen noch mehr Designvariationen erzeugt
werden.

Wie Sie Muster an einer Kante verbinden kénnen,
beschreiben die folgenden Anweisungen. Vor dem
Verbinden der Muster wird mit der Heftfunktion
der Abstand gemessen, um den das Muster
verschoben wird.

®
®

A: Erstes Muster

B: Zweites Muster

B Messen des Abstands, um den das
Muster verschoben wird

S Hinweis
e Die Schritte € bis @ dienen nur zur
Messung. Prifen Sie das Stickergebnis auf
jeden Fall vorher durch Nahen einer
Probestickerei mit einem lhrem Projekt
entsprechenden Garn und Stoff.

Stellen Sie , Heftstichabstand” im
Einstellungsbildschirm auf ,0.0“.

LEX (A
#3(® Fadenabschneiden n oFF
.| "DST-Einstellung g -+
3 Kurzstiche léschen W — +

n%n oK

Markieren Sie das Muster, dessen
Verschiebeabstand gemessen werden soll.

85.7mm -
B o : c ) n

N
¥ .

.f\\\/;

ol 85.7mm $+ 0.0mm O 0.0°
85.8mm ¢+ 0.0mm @ 1

elE [E=|ElEkE0

S OO0
SOOI

Fahren Sie mit dem Stickeinstellungs-
Bildschirm fort und beriihren Sie dann 57
zur Auswahl der Heftfunktion.

85.7mm -
B o : c ) n

N

//\

iz DEEER

o ;
s HER
gt
B

. - @

Entfernen Sie nach dem Sticken des Musters
den Stoff aus dem Rahmen und messen Sie
den Abstand, um den das Muster
verschoben werden soll.

jm——s———=
| RN !
| g A |
’ N
K S
~ 7\
(BN e |
| S Pl @
" SO |
_______ -
5~
| E—

@ Horizontal: 42,8 mm
® Vertikal: 32,8 mm
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B Probesticken

Kontrollieren Sie anhand einer Probestickerei, dass
das Muster im richtigen Abstand verschoben wird.

Waihlen Sie das Muster und fahren Sie mit
dem Stickeinstellungs-Bildschirm fort.

Driicken Sie _ auf dem Stickeinstellungs-
Bildschirm.

e Sticken Sie das erste Muster.

Waihlen Sie das nichste Muster anhand der
Schritte © bis © unter Verbinden von drei
Mustern.

ol 85.7 2+ 0.0 O 0.0 ]

B el m § eEae
EEEN D
N - < (-]
[ ]

Verschieben Sie das Muster entsprechend
dem in ,,Messen des Abstands, um den das

Muster verschoben wird” gemessenen
Abstand und beriihren Sie dann | o« .

65.7mm -
B i -} = n

s \\.I
Re 57

Wiihlen Sie die Position fir den Anschluss des
nachsten Musters,

Geben Sie den Abstand ein, um den das
Muster verschoben werden soll, und
beriihren Sie dann | o« |.

Wihlen Sie die Position fir den Anschiuss des
nachsten Musters,

— Meldung erscheint im Bildschirm und der Stickarm

setzt sich nach dem Driicken von | ok | in
Bewegung.

Fahren Sie mit Schritt (® unter Verbinden
von drei Mustern fort, um das Verbinden
der Muster abzuschlieRen.

S Hinweis
¢ Wenn Sie geprift haben, dass die

Probestickerei zufriedenstellend ist, sticken
Sie die eigentliche Stickerei. Wenn Sie nach
dem Prifen der Probestickerei den
Abstand, um den das Muster verschoben
werden soll, &ndern mdéchten, andern Sie
die in Schritt & gewahlten Einstellungen.
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. Ende der Erfassung von Stickpositions-Aufklebern (2 Stellen).
Funktion , Fortsetzen”

Wird die Maschine wahrend der Verwendung der Dis Stiokposttionlama kiengun werden wrkaant
Verbindungsfunktion ausgeschaltet, kehrt die Y e —

Maschine nach dem Wiedereinschalten in den
unten beschriebenen Betrieb zurlick. Der
Maschinenbetrieb hdngt davon ab, wann die

Maschine ausgeschaltet worden ist. [
%
Beispiel: Beim Verbinden von zwei Mustern Stickbeginn des jwe”e” Musters.

Stickende des zweiten Musters.

Auswahl des ersten Musters. Driicken der Musterverbindungstaste | = |.
Stickbeginn des ersten Musters.
%

Stickende des ersten Musters. (A)

Wird die Maschine wahrend eines in diesem Fenster aufgefiihrten Vorgangs
ausgeschaltet, kehrt sie nach dem Wiedereinschalten zu (A) zurick.

@

Stickerei abgeschlossen.
Néchstes Muster verbinden?

|Abbrechen ‘- OK I
%
Auswahl des zweiten Musters.
%
Berlihren Sie .

N

Festlegen des Referenzpunktes fir die Verbindung des Musters.
N

Beginn der Erfassung von Stickpositions-Aufklebern (2 Stellen).
N

Ende der Erfassung von Stickpositions-Aufklebern. (B)

Wird die Maschine wéhrend eines in diesem Fenster aufgefiihrten Vorgangs
ausgeschaltet, kehrt sie nach dem Wiedereinschalten zu (B) zuriick.

B 53.2nm
74,7 mm : BN

Die Stickpositioniermarkierungen nicht entfernen,
Spannen Sie den Stoff wieder so ein, dass sich das
nachste Muster und die Mittelpunkte der beidan
Stickpositioniermarkierungen im Stickbereich
befinden.

L | (=13

Neueinspannen des Stoffes.
%
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Kapitel 6

GRUNDEINSTELLUNGEN
UND HILFEFUNKTION

Dieses Kapitel enthdlt Informationen zur Verwendung der auf Seite 40 beschriebenen Taste
,Einstellungen” und Maschinenfunktionstaste. Dazu gehéren auch Einzelheiten zum Andern der
Grundeinstellungen der Stickmaschine und zum Anzeigen von Vorgidngen auf dem LCD-
Bildschirm.

Verwenden der Taste ,Einstellungen” ................... 220
Der Ei Il g bildschirm 220
Andern der Anzeigehilfslinien 223
Andern der Garnfarbeninfor i 225
A hl der Garnfarbeninf ti fiir
,,PES“-Formatdaten 226
Andern der Hintergrundfarben fiir Stickmuster und
Miniaturbilder 227
Sprungstiche abschneiden / ,DST“-Sprungcodes zum
Abschneiden 227
Loschen von Kurzstichen 228
Festlegen der Fadenrestlinge 228
Andern des Abstandes Stickerei/Heftnaht 229
A hlen des Eco-Modus oder Abschalt-Supportmod 229
Andern der Bildschirmschoner-Einstellung 229
Ei llen des Eingangsbildschirms 231
Festlegen der Garnrollenstinder-LED-Einstellung 231
Helligkeit des Nahlichts einstell 232
Andern der Lautstirke 232
Festlegen des Fad s 233
Andern der Mauszeigerform bei Verwendung einer

USB-Maus
Andern der MaReinheit
Einstellen der Helligkeit der Bildschirmanzeige ...

Andern der Sprache

Verwenden der Maschinenfunktionstaste..............
Anzeige der Bedi gsanleitung 235
Wiedergabe eines Lernprogramm 236

Wiedergabe von MPEG-4-Videos (MP4) ..........cccoevrevrrererennnnne 237




Verwenden der Taste ,Einstellungen”

Beriihren Sie (Taste ,Einstellungen”), um die Grundeinstellungen der Stickmaschine zu dndern.

Der Einstellungsbildschirm

Der Einstellungsbildschirm umfasst sieben Seiten. Beriihren Sie [ und [ unten in der Mitte des
Bildschirms, bis die gewlinschte Seite angezeigt wird. Die Taste | o« | wird auf allen Seiten angezeigt.

M Seite 1
©—=1l 2 [ 4 ]
@ Stickrahmen-Anzeige ‘z‘ ‘\‘m:

L [ T 200mm '_©
§ @

na Embroidery LL
“PES"-Garncode -i— ®
‘ 4 @Bi':.:‘r,”"mm... ihlen @

n Va u [ o |

B E -l @
@ Ein Abbild des Einstellungsbildschirms kann auf

®
®

@

USB-Medien gespeichert werden.

Die Einstellungen auf einer Seite mit dieser Taste
werden auf die Standardwerte zurlickgesetzt.

Hier kdnnen Sie die Hilfslinien
(Mittelpunktmarkierung und Raster) fiir den
Musteranzeigebereich festlegen. (Siehe Seite 223.)

Andern der Garnfarben-Anzeige

Die Farbinformationen, die in der
Farbfolgenanzeige und den Garninformationen fir
die Nadelstangen erscheinen, kénnen zwischen
Farbenname, Garnmarke und -farbennummer
oder Stickzeit umgeschaltet werden. (Siehe

Seite 225.)

~PES“-Garncode

Die Garnfarbe fir ,,PES“-Formatdaten kann gemaB
der Einstellung der Maschine oder der Einstellung
der Stickbearbeitungs-Software angezeigt
werden. (Siehe Seite 226.)

Stickerei Hintergrundfarbe/Miniaturansicht
Hintergrundfarbe )

Je nach Farbe des Stickmusters kann das Andern
der Hintergrundfarbe des
Stickmusteranzeigebereiches und der
Miniaturbilder deren Anzeige verbessern und
Auswabhl erleichtern. (Siehe Seite 227.)

H Seite 2

(=l 2] I
l%l Fadenabschneiden - i3
. @
.| "DST"Einstellung ;] =i
5% Kurzstcha laschen B = E—®
4% Kurzes Fadenende | 4 ’-@
8| Hetsschabstang & (= [+— @
Ba |
R B e @
® ,DST“-Einstellung

Zur Festlegung, ob Sprungstiche abgeschnitten
werden sollen. Wenn Sie Tajima-Stickdaten (DST-
Dateien) verwenden, kénnen Sie auBerdem
festlegen, ob der Faden entsprechend der
angegebenen Anzahl von Sprungcodes
abgeschnitten werden soll. (Siehe Seite 227.)

Kurzstiche 16schen
Legt die Lange der zu I16schenden Kurzstiche fest.
(Siehe Seite 228.)

Restfaden

Legt die Lange des Oberfadens fest, der nach
dem Abschneiden des Fadens in der Nadel
verbleibt (Ldnge des Fadens im Nadel6hr). (Siehe
Seite 228.)

Heftstichabstand
Einstellung des Abstandes zwischen Muster und
Heftnaht. (Siehe Seite 128.)

S Hinweis

¢ Wenn die Einstellungen fir ,,,DST*-
Einstellung“ @ oder ,,Kurzstiche [6schen*
von der vorherigen Einstellung geéndert
werden sollten, werden die neuen
Einstellungen erst beim néchsten Sticken
wirksam.




GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

M Seite 3 M Seite 4
Nadelatuributeinsteliung EcoModus B <>
o 0n 7] — @ > —®
{0 Abschalt- Supportmodus o] 4 >
o BN |z —
e BA |2 Bildschirmschoner B |« p 7 @
7| AR | &
L Wbl
s BN | s
. Startbildsehirm n OFF s
Bl Garnotenstinger-LED a<r—®
| B=l+—
b e 8=+ — @
Q-0 ok

B B e @

@ Reservierte Nadel @ Auswahl der Einstellungen fir ,,Eco-Modus* und
Eine bestimmte Garnfarbe kann einer Nadelstange L~Abschalt-Supportmodus®. (Siehe ,,Auswahlen
zugeordnet werden. Die jeweilige Farbe bleibt der des Eco-Modus oder Abschalt-Supportmodus”
hier angegebenen Nadelstange zugeordnet, bis auf Seite 229.)
die Einstellung geldscht wird. Sie kénnen flr eine ® Bildschirmschoner
Nadelstange auch eine maximale Auswahl der Zeitspanne bis zur Aktivierung des
Stickgeschwindigkeit einstellen und das Bildschirmschoners und Andern des Bildes fiir
automatische Einfadeln der Nadel deaktivieren. den Bildschirmschoner. (Siehe Seite 229.)

Diese Funktion kann nicht Gber den
Stickbildschirm aufgerufen werden. (Siehe
»Reservierte Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen auf
Seite 143.)

Startbildschirm
Die Maschine kann so eingestellt werden, dass der
Eingangsbildschirm beim Einschalten der
Maschine angezeigt (,ON") oder nicht angezeigt
(,,OFF*) wird.

@ Garnrollenstéander-LED
Die Einstellung fur die Garnrollensténder-LED
kann geandert werden. Die LEDs kdénnen zur
Anzeige der Stickgarnfarbe oder von Fehlerdetails
und Warnungen zum Wechseln der Garnrolle
verwendet werden. (Siehe Seite 231.)

Licht
Die Helligkeit des Nahlichts kann eingestellt
werden. (Siehe Seite 18 oder 232.)

@ Lautsprecher
Die Lautstarke von Signal- und Alarmtdnen kann
eingestellt werden. (Siehe Seite 19 oder 232.)
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M Seite 5

ELE [ A ]
BET Link (Verbindung) on E—
=117 Manusiie Farbfolge o n_
‘5_} Fadensensor B -~ @
T mauszeiger 13 _l“__p“—@
oo i — @
l Hellghstder Bidschimanzeige B | = |+ @
oy |2 > @

g | -

] [ RT=C

Link (Verbindung)-Funktion
Aktivieren oder deaktivieren der Link-
(Verbindungs)-Funktion. (Siehe ,,Stickmuster vom
Computer an die Maschine senden (Link-
(Verbindungs)-Funktion)“ auf Seite 169.)

Manuelle Farbfolge
Schalten Sie ,Manuelle Farbfolge“ ein oder aus.
(Siehe ,,Auswéhlen/Verwalten von Garnfarben fiir
jede Nadelstange (Manuelle Farbfolge)* auf
Seite 132.)

@ Fadensensor
Stellen Sie ,,Fadensensor” auf ,,ON“ oder ,,OFF*.
(Siehe Seite 233.)

@ Mauszeiger
Zur Anderung der Form des Mauszeigers bei
Verwendung einer USB-Maus. (Siehe Seite 233.)

@ MaBeinheiten
Ermdglicht das Andern der MaBeinheiten, die auf
den Bildschirmen erscheinen. (Siehe Seite 234.)

@ Helligkeit der Bildschirmanzeige
Stellen Sie die Helligkeit der Bildschirmanzeige
ein. (Siehe Seite 234.)

@ SPRACHEN
Ermdglicht das Andern der Displaysprache. Die
Tasten und Meldungen werden in der
ausgewahlten Sprache angezeigt. (Siehe
Seite 234.)

M Seite 6
b a
| feb Wartungszihler 000000000 @
:} |~ Gesamtzihler 000000000
Tt Wartungszeit 00000000h @
T Gesamizeit 00000000h

Ho.

Version

Q-0 &

B B -l @

@ Der Total Count-Zahler zeigt die Gesamtanzahl
der gestickten Stiche an, wahrend der Trip Count-
Zahler die Anzahl der Stiche angibt, die seit der
letzten Wartung der Maschine gestickt worden
sind.

© Der Total Time-Zahler zeigt die gesamte
Betriebszeit der Maschine an, wahrend der Trip
Time-Zahler die Betriebszeit der Maschine seit der
letzten Wartung angibt.

Verwenden Sie Zdhler @ und @ als Malgabe fiir

die Durchfiihrung der regelmaRigen Wartung und

Aktualisierung der Maschine.

@ ,No. ##“ ist die Nummer der Stickmaschine.

@ Version

Zeigt die auf dieser Stickmaschine installierte
Softwareversion an. (Siehe Seite 309.)

S Hinweis
Q ¢ Informationen zu erhéltlichen Updates

erhalten Sie bei Ihrem Brother-
Vertragshandler oder unter
» http://support.brother.com “.

222




GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

M Seite 7
ELE Lo
- Hintergrundbildanzeige --
‘Scan-Oualitit Sundud | 4| > _®
=

: Priffen dar Stoffdicke o EE— @
]

=] Kamerabildbereich [on | r @
(2]

Linle far den Drehungswinke! n OFF-

el | o

] [ RT=C

@ Hintergrundbildanzeige
Wahlen Sie, ob der Stoff im Hintergrund angezeigt
werden soll.
Ausflhrliche Informationen dazu, siehe ,,Einstellen
der Stickposition® auf Seite 102.

@ Prifen der Stoffdicke
Wenn Sie den Stoff scannen und als
Hintergrundbild anzeigen, kann die Dicke von
schwerem Stoff gepriift werden, um
sicherzustellen, dass die Kamera den Stoff richtig
erfasst.
Ausflhrliche Informationen dazu, siehe
,Positionieren des Musters auf dickem Stoff“ auf
Seite 104.

@ Im Stickeinstellungs-Bildschirm kann zur
Kennzeichnung des Bereiches, den die Kamera
erfasst hat, ein blauer Rahmen angezeigt werden.

@ Im Kamerabildschirm kénnen Rasterlinien
dargestellt werden, um das Einstellen des Musters
im gewunschten Winkel zu erleichtern.

Einzelheiten zu den einzelnen Einstellungen
finden Sie in den nachfolgenden Abschnitten.
Nachdem Sie die gewtlinschten Einstellungen

vorgenommen haben, beriihren Sie | o« |, um zu
dem Bildschirm zuriickzukehren, der vor dem
Offnen des Einstellungsbildschirms angezeigt
wurde.

Andern der Anzeigehilfslinien

Sie konnen Hilfslinien im Musteranzeigebereich
einstellen. Die Maschine erkennt den installierten
Typ des Stickrahmenhalters und den Stickrahmen
automatisch und zeigt beides an.

Die Hilfslinieneinstellungen konnen auf Seite 1
des Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

EZEN

(] stickahmen-anzsige 5, A~ — @
oo

®—- L7 o=@

liey— @

@ Hier kdnnen Sie eine Vorschau der Richtlinien mit
den vorgenommenen Einstellungen anzeigen.

® Stickrahmenhaltertyp
Zeigt den Stickrahmenhaltertyp an.

® Bereich
Zeigt die GroBe des eingesetzten Stickrahmens
an.

® Mittelpunktmarkierung oder Rasterlinien
Wahlen Sie den Typ fir die Mittelpunktmarkierung
und Rasterlinien und ob sie angezeigt werden
sollen.

B Stickrahmenhaltertyp

Die Maschine erkennt den Typ des eingesetzten
Stickrahmenhalters automatisch.

Wenn Sie keinen Stickrahmenhalter angeben, wird
die Einstellung fiir ,Kappenrahmen/
Zylinderrahmen” angezeigt.

Ii\ Stickrahmen-Anzeige | /5 A

1)l
. . Stickrahmenhalter A
v, Hinweis . b
N . . N Lief f thalt
¢ Manche Einstellungen kénnen wéhrend des (im '? erumfang enthalten)
Stickens nicht gedndert werden. _ Stickrahmenhalter B =\ B
(im Lieferumfang enthalten)
Stickrahmenhalter C (Optional) 7N\ cC
Stickrahmenhalter D (optional) D
Stickrahmenhalter E (optional) E
Kappenrahmen/Zylinderrahmen (Optional) %

Siehe ,Stickrahmentypen/Stickrahmenhaltertypen
und ihre Verwendung” auf Seite 89 bis 91.
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B GroRe des Stickrahmens =

Die Maschine erkennt den Typ des eingesetzten Kappenrahmen, breite

Stickrahmenhalters automatisch und zeigt ihn an. Ausfiihrung (optional)

< ) A

ExtragrofBer Stickrahmen
200 mm (H) x 360 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

ExtragrolRer Stickrahmen
(optional)

200 mm (H) x 300 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll
B)

GroRer Stickrahmen

130 mm (H) x 180 mm (B)
(5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll
(B))

Mittlerer Stickrahmen
100 mm (H) x 100 mm (B)
(4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))

Kleiner Stickrahmen

40 mm (H) x 60 mm (B)
(1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll
(B))

< > B

Quiltrahmen (optional)
200 mm (H) x 200 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 7-7/8 Zoll
B8)

Randmuster-Stickrahmen
(optional)

100 mm (H) x 300 mm (B)
(4 Zoll (H) x 11-3/4 Zoll (B))

Armelrahmen (optional)
200 mm (H) x 70 mm (B)
(7-7/8 Zoll (H) x 2-3/4 Zoll
(B)

Jumborahmen (optional)
360 mm (H) x 360 mm (B)
(14 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

60 mm (H) x 360 mm (B)
(2-3/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

Spezial Kappenrahmen 2
(optional)

60 mm (H) x 130 mm (B)
(2-3/8 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll
(B))

Kappenrahmen (optional)
50 mm (H) x 130 mm (B)
(2 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))

Zylinderrahmen (optional)
80 mm (H) x 90 mm (B)
(3 Zoll (H) x 3-1/2 Zoll (B))

< > c
Runder Rahmen (optional)

@ 160 mm
(@ 6 Zoll)

Runder Rahmen (optional)
2 130 mm
(@ 5 Zoll)

Runder Rahmen (optional)
2 100 mm
(@ 4 Zoll)

T D

Klemmrahmen M

100 mm (H) x 100 mm (B)
4 Zoll (H) x 4 Zoll (B))

Klemmrahmen S/SL/SR
24 mm (H) x 45 mm (B)
(7/8 Zoll (H) x 1-3/4 Zoll
(B))

Kompaktrahmen 70

41 mm (H) x 70 mm (B)
(1-5/8 Zoll (H) x 2-3/4 Zoll
(B)
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Kompaktrahmen 50
50 mm (H) x 50 mm (B)
(2 Zoll (H) x 2 Zoll (B))

Kompaktrahmen 44

38 mm (H) x 44 mm (B)
(1-1/2 Zoll (H) x 1-3/4 Zoll
(B)

Kompaktrahmen
Hochformat

33 mm (H) x 75 mm (B)
(1-5/16 Zoll (H) x 2-15/16
Zoll (B))

B Mittelpunktmarkierung und
Rasterlinien

Der Mittelpunkt ist durch ein rotes Pluszeichen (+)
gekennzeichnet.

Werkseitig wurde die Stickmaschine so eingestellt,
dass die Mittelpunktmarkierung und Rasterlinien
nicht angezeigt werden.

Waihlen Sie mit <] und [»| den Typ der
Mittelpunktmarkierung und Rasterlinien
und ob sie angezeigt werden sollen.

Die Mittelpunktmarkierung wird wie angegeben angezeigt.

ELEY o

|__\ Stickrahmen-Anzeige /% A

Rasterlinien
(10 mm Abstand)

Rasterlinien
(25 mm Abstand)

Fadenkreuzlinien

Mittelpunktmarkierung

Mittelpunktmarkierung
und Rasterlinien
(10 mm Abstand)

Mittelpunktmarkierung
und Rasterlinien
(25 mm Abstand)

Mittelpunktmarkierung
mit Fadenkreuzlinien

Ohne
Mittelpunktmarkierung
oder Rasterlinien

Andern der
Garnfarbeninformationen

Sie konnen die Namen der Garnfarben, die
Stickgarnnummer oder die Stickzeit anzeigen
lassen.

Werkseitig wurde Garnfarbennummer (#123)
eingestellt.

Die Garnfarbenanzeige kann auf Seite 1 des
Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

Beriihren Sie [«] und [»], um den Namen
der Garnfarben, die Stickgarnnummer oder
die Stickzeit anzuzeigen.

= 23 =
| "ABC Farbname
I #1123 Embroidery .-

| “PES"-Garncode Gl ‘ OFF
Bl o~

__ (&5 Stickerei

. = Hintergrundfarbe ARy

(EEEE
,‘tﬂ: 7~ (@ Miniaturansicht

B Hintergrundtarbe |Hehien, )
B0 o
E] E2E <o+ &
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Wenn die Garnnummer [#123] angezeigt

wird, beriihren Sie (<« und [» |, um aus den
sechs unten angezeigten Stickgarnmarken
auszuwadhlen.

T 23
ABC #123 | 4 | »

|23 Embroidery
1 L=

“PES"-Garncode

| @ stickerei .
e @ Hintergrundfarbe [kaien)
|
111
T T :
| ™. (&5% Miniaturansicht A
% @ Hintergrundfarbe ahieny)
: N
-0 o«

=] 2 <o &

M Beispielanzeigen

Garnfarbennummer (#123)

Madeira Poly Madeira Rayon
(Polyester) (Rayon)
¥ adioira Poly i 1 ¥ Madoira Rayon D 1
Monaira Poly i 2 Modaira Rayon i 2
Madeira Poly i 3 Madsira Rayon i 3
:wZ?iZira Poly i 4 :ll?;eira Rayon i 4
Sulky Robison-Anton
(Rayon) (Polyester)
Sy 'K YA Poly [ K
1SJJ|7|(?I i 2 2P21Pu|y i 2
1SS|1k1/ i 3 3N 1Po|y i 3
1383(?/ i 4 gﬂ?’olv i 4
Embroidery Country
(Polyester) (Baumwolle*)
Yerbraidery W1 Y Country 'K
g:nsbroidery i 2 éﬁﬁnny i 2
g%midery i 3 ::ggntry i 3
gr?lgroidery i 4 éﬁﬁnny i 4

* Je nach Land oder Region ist baumwollartiges
Polyestergarn erhdltlich.

Garnfarbenname

Farbname

» LIMONEN GRUN D 1

MOOSGRUN i 2
KARMINROT i 3
ROT i 4

Zeit
Zeit
o2 min [
1 min iz
1 min is
1 min i4

Anmerkung

¢ Die Garnfarben, die in der
Farbfolgenanzeige und in den Mustern im
Musteranzeigebereich angezeigt werden,
werden in den Originalfarben (d.h. den in die
Maschine integrierten Garnfarben)
dargestellt. Die Garnfarbennummern
werden mit der Nummer (oder der
nachstgelegenen Nummer) fir die hier
festgelegte Marke angezeigt.

¢ Die am Bildschirm dargestellten Farben
kénnen leicht von den Spulenfarben
abweichen.

Auswahl der
Garnfarbeninformationen fiir
,,PES*“-Formatdaten

Die Garnfarbe fiir ,PES“-Formatdaten kann gemafs
der Einstellung der Maschine oder der Einstellung
von PE-DESIGN, PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC
(Stickbearbeitungs-Software) angezeigt werden.

(Einzelheiten zur Einstellung der Garnfarbe finden
Sie unter ,,Andern der Garnfarbeninformationen”
auf Seite 225))

Der ,,PES“-Garncode” kann auf Seite 1 des
Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

ON: Garnfarbeninformationen werden gemaf$
PE-DESIGN, PE-DESIGN Lite oder PED-BASIC
(Stickbearbeitungs-Software) angezeigt

OFF: Garnfarbeninformationen werden gemal$ der
Einstellung der Maschine angezeigt.

Werkseitig wurde ,ON” eingestellt.

=23 1f
| aBC Farbname | « L

| w23

“PES"-Garncode
PES

@5y Stickerei i
— Hintergrundfarbe ahleny)
’I"L"TL
11 = P "
| . (®5% Miniaty h A
%"I . -H-/B Hintergrundfarbe Mahien,)
1
n /7 u oK

=] B2E <o &
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Andern der Hintergrundfarben
fiir Stickmuster und
Miniaturbilder

Die Hintergrundfarbe des
Stickmusteranzeigebereiches und der Stickmuster-
Miniaturbilder. Wahlen Sie je nach Farbe des
Musters die gewiinschte Hintergrundfarbe aus den
66 verfligbaren Einstellungen. Fiir den
Stickmusteranzeigebereich und die Stickmuster-
Miniaturbilder kdnnen unterschiedliche
Hintergrundfarben verwendet werden.

Werkseitig wurde weils eingestellt.

Die Einstellungen fr die Hintergrundfarbe konnen auf
Seite 1 des Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

o Beriihren Sie | wanen |,

= 23 =
| 'ABC Farbname @ 4 | »
[§] #1123 Embroidery . -

“PES"-Garncode | @ ‘ OFF

@, Stickerei e
— @ Hintergrundfarbe jAthien

|
1

FTT @8, Miniaturansicht i

j" — @ Hintergrundfarbe Wehien,

a0 =

=] R <N ﬁ

Wabhlen Sie die Hintergrundfarbe aus den
66 verfiigbaren Einstellungen aus.

otz s 1 GBS
T

\
O— ] g

HEEENTE W
WS II=

® sacka

@ Gewahlte Farbe

@ Berlihren Sie | o« |, um zum
Einstellungsbildschirm zurlickzukehren.

Anmerkung

¢ Die Maschine behalt die gewéhlte
Einstellung auch nach dem Ausschalten bei.

Sprungstiche abschneiden /
»,DST“-Sprungcodes zum
Abschneiden

Sie konnen festlegen, ob Sprungstiche
abgeschnitten werden sollen. Wenn Sie Tajima-
Stickdaten (DST-Dateien) verwenden, konnen Sie
aullerdem festlegen, ob der Faden entsprechend
der angegebenen Anzahl von Sprungcodes
abgeschnitten werden soll.

ON: Die Maschine schneidet vor dem Sprungstich
den Ober- und Unterfaden ab. Wenn Sie Tajima-
Stickdaten (DST-Dateien) verwenden, konvertiert
die Maschine den Sprungcode auf der Grundlage
der in der ndchsten Zeile angegebenen Anzahl in
einen Fadenabschneidecode.

OFF: Die Maschine schneidet keinen Sprungstich
und auch keinen Sprungcode in Tajima-Stickdaten
(DST-Dateien).

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf ,ON”
eingestellt und die Sprungzahl auf ,3“ gesetzt.

Die ,DST”-Fadenabschneidefunktion kann auf Seite
2 des Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

S Hinweis

Q ¢ Wenn die Einstellung von der vorherigen
Einstellung geéndert werden sollte, wird die
neue Einstellung erst beim nachsten
Sticken wirksam.

o Beriihren Sie (oder [ o ), um die

gewiinschte Einstellung auszuwahlen.

d |
=1 2
-‘x} Fadenabschneiden

o | “DST"-Einstellung

‘ Kurzstiche Ioschen

‘_}x Kurzes Fadenende ﬂ L'L/

S Hinweis
¢ Diese Einstellung wird nicht auf das
Fadenabschneiden zwischen Zeichen in
Buchstabenmustern angewendet. (Siehe
,»#Abschneiden der Faden zwischen den
einzelnen Zeichen“ auf Seite 183.)

Anmerkung

¢ Die Anzahl der Sprungcodes kann
ausschlieBlich fur Tajima-Stickdaten (DST-
Dateien) angegeben werden.
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B Wenn Tajima-Stickdaten (DST-
Dateien) verwendet werden

Wenn ,ON“ ausgewahlt wird, beriihren Sie
+| und (=], um die Anzahl der
Transportcodes auszuwdihlen.

Die gewiinschte Einstellung wird angezeigt.

=i
=
‘-‘Xf Fadenabschneiden

| “DST"-Einstellung
ost|
"4 Kurzstiche lsschen Do | — | + |
U
J}X Kurzes Fadenende | 4 »

e Sie konnen einen Wert zwischen 1 und 8 angeben.
Wenn Sie z.B. 3 festlegen, werden drei aufeinander
folgende Sprungcodes in einen Fadenabschneidecode
konvertiert. Zwei aufeinanderfolgende Sprungcodes
werden jedoch nicht in einen Fadenabschneidecode
konvertiert, sondern als Sprungstiche genaht.

S Hinweis

¢ Sie missen die Sprungcodes auf die Anzahl
einstellen, die beim Erstellen der jeweiligen
Tajima-Daten verwendet wurde.
Andernfalls wird der Faden
unvorhergesehen bzw. nicht an der
vorgesehenen Abschneidestelle
durchtrennt.

Loschen von Kurzstichen

Wenn andere als die Original-Stickmuster
verwendet werden, ist die Stichlange u.U. zu kurz,
so dass der Faden reilst oder die Nadel bricht. Um
dieses Problem zu vermeiden, kénnen Sie die
Maschine so einstellen, dass Stiche mit kurzer
Stichlange gel6scht werden. Stiche, deren Lange
den in dieser Funktion angegebenen Wert
unterschreiten, konnen geléscht werden.

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf ,0.3”
eingestellt (Stiche mit einer Lange von 0,3 mm
oder weniger werden gel6scht).

Beriihren Sie [+ und [=], um die Stichlange
auszuwahlen.

Der gewiinschte Abstand wird angezeigt.

LS

5%—2 Fadenabschneiden

i) DST"-Einstellung -+
:'.lj" Kurzstiche ldschen 0.3 H
U

-}x Kurzes Fadenende | 4 || »

* Wenn als Mafeinheit ,mm*“ eingestellt wurde, kann
ein Wert von 0 bis 1 Millimeter eingestellt werden
(oder ein Wert zwischen 0 und 0,04 Zoll, wenn ,inch
(Zolh)” als MaReinheit eingestellt wurde).

S Hinweis

Q ¢ Wenn die Einstellung von der vorherigen
Einstellung gedndert werden sollte, wird die
neue Einstellung erst beim nachsten
Sticken wirksam.

Festlegen der Fadenrestlange

Mit dieser Einstellung wird festgelegt, ob der nach
dem Abschneiden in der Nadel verbleibende
Oberfaden (Lange des Fadens im Nadel6hr)
Standardlange haben oder lang sein soll.

Werkseitig wurde ,Kurzes fadenende” eingestellt.

Die Einstellung fir die Lange des Restfadens kann
auf Seite 2 des Einstellungsbildschirms festgelegt
werden.

Beriihren Sie [ <] und | »], um die Einstellung
auszuwahlen.

Die gewiinschte Lange wird angezeigt.

LS

‘-‘Xf Fadenabschneiden

‘ “DST"-Einstellung -+
:'.lj" Kurzstiche ldschen MWron — 4+
U
‘}x Kurzes Fadenende | « | »

¢ Wenn die Maschine nach dem Abschneiden Stiche
mit einer Standardlange ausldsst, wahlen Sie ,Langes
fadenende”.

* Wenn Sie Metallfaden verwenden, wahlen Sie
ebenfalls ,Langes fadenende”.
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Andern des Abstandes Stickerei/
Heftnaht

Der Abstand vom Muster zur Heftnaht kann von
0,0 mm bis 12,0 mm eingestellt werden.

Werkseitig wurde , 5.0 mm” eingestellt. Wenn Sie
diese Einstellung verwenden, siehe
,Stickvorbereitung mit Heftstich” auf Seite 128.

Die Abstandseinstellung kann auf Seite 2 des
Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

Stellen Sie mit [= und [+ den Abstand
zwischen Muster und Heftnaht ein.

_-tt“ Heftstichabstand mnﬂ

o [ -

B B s @

Auswahlen des Eco-Modus oder
Abschalt-Supportmodus

Sie konnen zum Energiesparen den Eco-Modus
oder den Abschalt-Supportmodus verwenden.

Wenn Sie die eingeschaltete Maschine eine
bestimmte Zeit lang nicht verwenden, wird in der
Maschine einer der beiden Modi aktiviert.

,Eco-Modus*;

Maschine wechselt in einen Ruhemodus.
Beriihren Sie den Bildschirm oder driicken Sie die
Taste ,Start/Stopp“, um mit dem Sticken
fortzufahren.

»Abschalt-Supportmodus*;

Maschine schaltet nach Ablauf einer eingestellten
Zeit aus. Schalten Sie die Maschine aus und
wieder ein, um das Sticken neu zu starten.

% Abschalt-
Bedingung Eco-Modus SOt Aot
Verfiigbare Zeit  |OFF, 10 - 120 OFF, 1-12
(Minuten) (Stunden)
Taste ,Start/Stopp” | Griin blinkend Griin langsam
blinkend

Abgeschaltete Maschinenbeleuchtung, | Alle Funktionen

Funktion Bildschirmanzeige

Nach Maschine setzt den Die Maschine muss

Reaktivierung vorherigen Betrieb fort. |ausgeschaltet
werden.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp” oder beriihren
Sie den Bildschirm, um diese beiden Modi zu
beenden.

Diese Einstellungen konnen auf Seite 4 des
Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

Wibhlen Sie mit [ <] oder | »] die Zeit bis zum
Aktivieren des Modus.

LLES

Eco-Modus 4| »
g
Abschalt- Supportmodus 4| »
Bildschirmschoner min | 4| »
‘ =
Wihlen |

S Hinweis

Q ¢ Wenn Sie die Maschine im ,,Eco-Modus*
oder ,Abschalt-Supportmodus*
ausschalten, warten Sie bis zum n&chsten
Einschalten der Maschine ca. 5 Sekunden.

Andern der Bildschirmschoner-
Einstellungen

M Einstellung der Zeit bis der
Bildschirmschoner erscheint

Der Bildschirmschoner wird aktiviert, wenn der
Maschinenbetrieb fiir die angegebene Zeitspanne ruht.
Sie konnen eine Zeit zwischen ,OFF” (0) und , 60"
Minuten in Schritten von 1 Minute einstellen.
Werkseitig wurde ,5 min” eingestellt.

Die Einstellungen fir den Bildschirmschoner
konnen auf Seite 4 des Einstellungsbildschirms
festgelegt werden.

Beriihren Sie (<] und [ »], um die
gewiinschte Einstellung auszuwahlen.

(=2 2] A |

Eco-Modus 4 »
g
Abschalt- Supportmodus 4 »
Bildschirmschoner min ﬂ »
j i
Wahlen |
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M Andern des Bildschirmschoner-Bildes

Fir den Bildschirmschoner der Maschine kénnen
Sie lhre eigenen Bilder verwenden.

Vor dem Andern des Bildschirmschoner-Bildes muss
das neue Bild ggf. zuerst auf dem Computer oder
einem USB-Medium zur Vorbereitung bearbeitet
werden.

Werkseitig wurde die Standardeinstellung festgelegt.
Die Einstellungen fir den Bildschirmschoner
konnen auf Seite 4 des Einstellungsbildschirms
festgelegt werden.

Kompatible Bilddateien

Format JPEG-Format (.jpg)

Dateigrofe Max. 2 MB pro Bild

max. 800 x 1280 Pixel (Betragt die Breite
mehr als 800 Pixel, wird das Bild mit einer
auf 800 Pixel reduzierten Breite importiert.)

Bildbreite/-hohe

Zuldssige Anzahl |5 oder weniger

S Hinweis

Q e Achten Sie bei Verwendung von USB-
Medien darauf, dass sich nur lhre eigenen
und fir den Bildschirmschoner
vorgesehenen Bilder darauf befinden.

e Auf SD-Karten gespeicherte Bilder kdnnen
nicht als Bildschirmschoner ausgewahlt
werden. Verwenden Sie Bilder vom
Computer oder von USB-Medien.

e Ordner werden erkannt. Offnen Sie den Ordner,
in dem Ihre eigenen Bilder gespeichert sind.

o Beriihren Sie | wanen |,

aln
Bl
g (40

Eco-Modus
®

Abschalt- Supportmodus

Bildschirmschoner

e Beriihren Sie | Amssen |,

SchlieRen Sie das USB-Medium oder den
Computer (mit einem USB-Kabel), auf dem
Ihre eigenen Bilder gespeichert sind, an den
USB-Anschluss der Maschine an.

¢ Weitere Informationen zu USB-Schnittstellen, siehe Seite 81.

Beriihren Sie #wsseot | zur Auswahl des
ersten Bildes.

B B -1 @

¢ Das Bild wird in einer Liste auf diesem Bildschirm
angezeigt. Wahlen Sie die gewlinschte Nummer, um
das Bild festzulegen.

6 Wabhlen Sie das angeschlossene Gerit.

o |

]
LIENE

=] B e @

® Bertihren Sie | = |, wenn Sie USB-Medien an den
oberen USB-Anschluss anschliefRen.

e Beriihren Sie | *=:|, wenn Sie USB-Medien an den
mittleren USB-Anschluss anschliefRen.

e Beriihren Sie | ® |, wenn Sie einen Computer mit
einem USB-Kabel anschlieRen, und kopieren Sie
dann die eigenen Bilder auf den
,Wechseldatentrdger”, der auf dem Desktop des
Computers angezeigt wird.

— Eine Liste lhrer eigenen Bilder wird auf dem

Bildschirm angezeigt.

¢ Beriihren Sie , um das markierte Bild zu loschen.

e Berlihren Sie , um zum vorherigen Bildschirm
zuriickzukehren.
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Beriihren Sie zur Auswahl eines Bildes
einen Dateinamen und anschliefend [snseten,

Lm# w

=] @ e @

— Das ausgewdhlte Bild wird auf der Maschine
gespeichert.

e Beriihren Sie , um zum vorherigen Bildschirm
zurlickzukehren.

Waihlen Sie die restlichen Bilder

entsprechend der Anweisungen in Schritt @.

Einstellen des
Eingangsbildschirms

Sie kénnen den Startbildschirm der Maschine
auswahlen. Wenn Sie ,Startbildschirm” auf ,ON*
einstellen, wird nach dem Einschalten der
Maschine der Startfilm angezeigt. Wenn Sie dann
den Bildschirm beriihren, erscheint der Bildschirm
fur die Musterauswabhl.

Wenn Sie ,Startbildschirm” auf ,OFF“ einstellen,
erscheint nach dem Einschalten der Maschine
gleich der Bildschirm fir die Musterauswahl.

Werkseitig wurde ,ON” eingestellt.

Die Einstellung des Eingangsbildschirms kann auf
Seite 4 des Einstellungsbildschirms eingestellt
werden.

o Wihlen Sie mit oder die

gewiinschte Einstellung.

:.. Startbildschirm M‘E
EN camrolienstander-LeD B« >
j Licht 5] j I+
i.; |)) :atfpt‘:igﬁ:rgs Maschinen- ;j _i,

[« %% > | oK

=} B - @&

Festlegen der Garnrollenstander-
LED-Einstellung

Die Garnrollenstander-LEDs weisen auf das
Anhalten der Maschine, einen erforderlichen
Garnwechsel oder einen Fehler hin. Wiahlen Sie
fur die Einstellung der Garnrollenstander-LED
,OFF”, ,1” oder ,2”.

Die Einstellung der Garnrollenstander-LED kann
auf Seite 4 des Einstellungsbildschirms festgelegt
werden.

Beriihren Sie [ <] oder [ »], um die
gewiinschte Einstellung auszuwihlen.

3 Startbildschirm MEJ
@I Garnrollenstander-LED ﬂ LJ
j Licht =+
ST 1563

n%n ok |

=] B o @

OFF Schaltet die Garnrollenstander-LED aus.

1 Die Garnrollenstander-LED schaltet sich in
besonderen Situationen ein, beispielsweise zu
Beginn des Stickvorgangs, bei einem erforderli-
chen Garnwechsel, einem Fehler usw.

2 Die Garnrollenstander-LED ist stindig einge-
schaltet; sie gibt die Garnfarbe und weist auf die
oben beschriebenen besonderen Situationen hin.

B Anzeigen der Garnrollenstinder-LED

gibt an, welche Garnrolle
gewechselt werden muss

NI (Die entsprechende Garnfarbe

X 2> . wird angezeigt. Bei der Garnfarbe
Schwarz schaltet sich die LED
aus.)

gibt die Garnrolle an, die den
Fadenrissfehler verursacht

w\l/ x2 < OFF |Stickfehler

Stickvorgang beendet
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Helligkeit des Nahlichts
einstellen

Sie konnen die Helligkeit des Nahlichts einstellen,
das den Stickbereich erhellt. Die Helligkeit des
Nahlichts kann auf ,,OFF” oder auf eine
Einstellung zwischen ,1“ und ,5 gestellt werden.
Wenn ,OFF” ausgewahlt wird, schaltet sich das
Néahlicht nicht ein. Werkseitig wurde ,5“
eingestellt.

Das Nahlicht kann auf Seite 4 des
Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

Waihlen Sie mit -] oder +| die gewiinschte

. .
Helligkeit.
. Startbildschirm @‘ OFF
i)
BB camrolienstander-LED Bl >
L =)
) Lot ot =+

8 o
=] BE <0 &
— Uberpriifen Sie, ob die gewiinschte Helligkeit des

Néhlichts eingestellt wurde, indem Sie den
Stickbereich tiberpriifen.

Andern der Lautstirke

Die Lautstarke von Signaltonen (die beim Tippen
auf eine Taste im Bildschirm oder Driicken einer
Taste im Bedienfeld erzeugt werden) und
Alarmtonen (die einen Fehler melden) kann
gedndert werden.

Die Lautstarke kann auf ,OFF” oder einen Pegel
zwischen ,1“ und ,5” eingestellt werden. Bei
Auswahl von ,OFF” wird kein Ton aus dem
Lautsprecher ausgegeben.

Werkseitig wurde ,5“ eingestellt.
Die Lautstarkeeinstellung kann auf Seite 4 des
Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

Beriihren Sie = und [+, um die gewiinschte
Einstellung auszuwahlen.

BB starwiidschirm @ OFF
_ =)
llenstander- E
@] Garnrollenstinder-LED < »
| Liene 5|

1) Lautstirke des Maschinen-
" lautsprechers

a-a

=} B - @&

(o]

F ) [
a (E3] e

— Priifen Sie anhand des bei einem Tastendruck
erzeugten Signaltons, ob die gewlinschte Lautstarke
eingestellt ist.
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Festlegen des Fadensensors

Ist der Fadensensor deaktiviert (,OFF*), halt die
Maschine nicht an, bis die Stickerei fertiggestickt
ist, auch wenn der Faden reilst oder kein
Unterfaden mehr vorhanden ist. Stellen Sie den
Fadensensor auf ,ON*, und nur ausnahmsweise
auf ,OFF”.

Werkseitig wurde ,ON” eingestellt.

Der Fadensensor kann auf Seite 5 des
Einstellungsbildschirms eingestellt werden.

o Beriihren Sie oder | ot |, um die

gewiinschte Einstellung auszuwahlen.

L.4ES

!{’ Link (Verbindung) oN

7] Manuetle Farbolge on B
'J‘f)/ Fadensensor

S Hinweis
¢ Lassen Sie den Fadensensor in der Regel

aktiviert (,ON®).
Ist der Fadensensor deaktiviert (,,OFF*),
erkennt die Maschine nicht, wenn sich der
Oberfaden verwickelt hat.
Fortgesetzte Verwendung der Maschine mit
verwickeltem Faden kann zu Beschadigung
fuhren.

Andern der Mauszeigerform bei
Verwendung einer USB-Maus
Die Form des Mauszeigers, der beim Anschluss
einer USB-Maus erscheint, kann gedndert werden.
Wahlen Sie je nach Hintergrundfarbe die

gewiinschte Form aus den drei verfligbaren
Formen aus.

Werkseitig wurde R eingestellt.

Die Mauszeigereinstellung kann auf Seite 5 des
Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

Wabhlen Sie mit <« und [»] die
Mauszeigerform aus den drei verfiigbaren
Einstellungen ( K , % und ).

:\I(I‘ § Mauszeiger |3 ﬂ g
= mm ﬂg
!‘ Helligkeit der Bildschirmanzeige jil
@ o (12

u 54 u [ ok |

=] R« &

Anmerkung

¢ Die Maschine behélt die gewahlte
Einstellung auch nach dem Ausschalten bei.
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Andern der MaReinheiten

Die Malseinheiten konnen auf Millimeter oder Zoll
eingestellt werden.

Werkseitig wurde ,mm* eingestellt.

Die Einstellung fir die Maleinheit kann auf Seite 5

des Einstellungsbildschirms festgelegt werden.
Beriihren Sie [« und [» |, um die
gewiinschten MaReinheiten auszuwahlen.

Die gewiinschten Maleinheiten werden angezeigt.

Ly ‘:" Mauszeiger k|4 »|
mafl |« | » |
)

.l Helligkeit der Bildschirmanzeige = ||+

) Deutsch
@ (German) | < | * |

n%u | ok
=] @E s &

Einstellen der Helligkeit der
Bildschirmanzeige

Die Helligkeit der Bildschirmanzeige kann
eingestellt werden.

Die Bildschirmhelligkeit wird geringer, je kleiner
der Zahlenwert im Einstellungsbildschirm ist. Mit

steigendem Zahlenwert wird der Bildschirm heller.

Werkseitig wurde ,4“ eingestellt.

Die Helligkeit der Bildschirmanzeige kann auf
Seite 5 des Einstellungsbildschirms eingestellt
werden.

Wahlen Sie mit -] und [+] die gewiinschte
Helligkeit.

Priifen Sie, ob die gewlinschte Helligkeit eingestellt
wurde, indem Sie die Bildschirmanzeige tiberpriifen.

w5 Mauszeiger k|4 »|

- Gl

.| Helligkeit der Bildschirmanzeige j +

< Deutsch )
@ (German) | 4| * |

n%u | ok
=] @R 0o &

Andern der Sprache

Die Spracheinstellung kann auf Seite 5 des
Einstellungsbildschirms festgelegt werden.

Wahlen Sie mit [« und [ »] die gewiinschte
Sprache.

Die gewlinschte Sprache wird angezeigt.

Ly ‘j" Mauszeiger k|4 »|
mm | < | >
=

.l Helligkeit der Bildschirmanzeige —_—

) Deutsch
@ (German) | < || > |

n%u oK

=] 2 o &
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GRUNDEINSTELLUNGEN UND HILFEFUNKTION

Verwenden der Maschinenfunktionstaste

Diese Maschine enthélt Informationen, die auf dem Inhalt der Bedienungsanleitung basieren, wie z.B.
grundlegende Maschinenfunktionen. Beriihren Sie (Maschinenfunktionstaste) und wahlen Sie dann,
ob Sie Bedienungsanleitungen anzeigen oder Lernprogramme abspielen mochten.

Anzeige der Bedienungsanleitungen

M Kategorieinhalt Fehlerdiagnose
. . Standardanleitung zur Probleml|&sung.
Wichtige Teile
Zeigt und beschreibt wichtige Teile der Maschine 4 |
und ihre Funktionen. e
.| e

Falsche J

Hadel bricht ab Oberfaden reift 1

Unterfaden reiBt Ubersprungene Stiche ‘

[  Der Oberfaden weist
[pas Stckmase gt it Obrtacer

|mm":m [Giothich Exkan J
[

i )

Die Maschine ist laut

| Zum Anfang

BB = @

Wartung
Hinweise zur Wartung der Maschine.

Grundbetrieb 4 |
Standardanleitung zum Einfadeln und Einspannen in e
Stickrahmen. e |
Mo | | e
= i =

1

BB = @
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Beispiel: Anleitung zum Einfideln des Oberfadens

o Beriihren Sie [[Z1.

W | IO
AA || AR

E3 LN EEN

— Der Maschinenfunktions-Bildschirm wird angezeigt.

e Beriihren Sie | s |,

- '-. Betriebsanleitung
,z;
.

ﬁ.-m -
|————]

LS

TR

e Beriihren Sie | cunbeies |,

Grundbetrieb
- I
1

Wartung

i s
.
=2 |

— Die Liste der Grundfunktionen wird angezeigt.

Fehlersuche J \ Wartung

— Die Anweisungen zum Einfiddeln des Oberfadens
werden angezeigt.

Lesen Sie die Anweisungen.

* Rufen Sie mit [ » | die nichste Seite auf.
* Rufen Sie mit [ «| die vorhergehende Seite auf.

Beriihren Sie | o« |, um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

Wiedergabe eines
Lernprogramms

Diese Maschine bietet Lernprogramme tber die
Verwendung der Maschine. Lernprogramme
unterstiitzen Sie zusammen mit den Anleitungen
aus Textbeschreibungen und Bildern bei der
Bedienung der Maschine.

o Driicken Sie JZ]}-
e Driicken Sie e |,

Driicken Sie auf den Titel des gewiinschten
Lernprogramms.

:

[ Stickfunktion J .—\\
| Enselngen

Al

1|

@ié

T s
130 % 60mm 360 60mm
5'x2-38" 14" x2.38"

Bl |« ig‘

— Die Wiedergabe des gewiinschten Lernprogramms beginnt.
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e Starten Sie das Lernprogramm. - -
Wiedergabe von MPEG-4-Videos (MP4)

MP4-Videos kdnnen von USB-Medien
wiedergegeben werden. Aullerdem kénnen Sie
MP4-Videos auf der Maschine speichern, so dass
ein Lernprogramm, z. B. zur Erstellung eines
Projekts, jederzeit abgespielt werden kann.

00:00:00/00:00:00 — @

Fiir die Wiedergabe geeignete Videos
m nu n un Dateiformat MP4: Video - H.264/MPEG-4 AVC, Audio - AAC

GroBe: 450 (H) x 800 (B)

Anmerkung
- e Die GroBe der MP4-Datei wird dem

Bildschirm entsprechend angepasst. Wenn
Sie eine groBe MP4-Datei anzeigen, wird die
Datei auf die BildschirmgréBe reduziert. Wenn

@ Anzahl der abgelaufenen Sekunden/Gesamtanzahl Sie eine kleinere MP4-Datei anzeigen, wird
der Sekunden die Datei auf die BildschirmgréBe vergréBert.
¢ Es gibt MP4-Dateitypen, die nicht mit der
Bedientasten Maschine angezeigt werden kénnen.
Wiedergabe o Driicken Sie =N
Stopp

n

Pause e Driicken Sie | we |,

10 Sekunden zuriick . . . .
Wihlen Sie das Gerit, auf dem das Video
10 Sekunden vor gespeichert ist.

Zuriick zum Anfang

Wiederholen

Video l6schen (bei Wiedergabe aus dem

Maschinenspeicher) Stickfunktion

|4 @[] B B =] =]

Auf der Maschine speichern (bei Warting \ (= | ,;;U
Wiedergabe von USB-Medien) 1 o [EE=
Anmerkung SR i:_.'. .
e Ein haufig abgespieltes Lernprogramm kann A X
in einer | % | (Favoriten) der Maschine = ;\B" '
abgespeichert und von dort aus i | | e

wiedergegeben werden.

Wenn Sie die Videowiedergabe beendet ;
haben, beriihren Sie schessen|, i

B B2 e &
& : Ein Lernprogramm wiedergeben

\EL : Ein auf der Maschine gespeichertes
(Favoriten) Video wiedergeben

: Ein Video von einem USB-Medium im USB-
Anschluss wiedergeben

: Ein Video von einem USB-Medium im USB-
Anschluss fiir die Maus wiedergeben

: Ein Video von einer in die Maschine
eingesetzten SD-Karte wiedergeben
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*  Um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren,

beriihren Sie |zumAnfang .

Wahlen Sie das Video fiir die Wiedergabe
aus.

Zum Anfang| ’%’r& uz;um
B qos
*  Um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren,

beriihren Sie |zumAntang .

Starten Sie die Videowiedergabe.

*  Verwenden Sie die unter ,Wiedergabe eines
Lernprogramms” auf Seite 236 beschriebenen
Bedientasten.

S Hinweis

Q ¢ Auf der Maschine kénnen bis zu ca. 1 GB
MP4-Videos gespeichert werden. Wenn die
maximale Kapazitat erreicht ist, [6schen Sie
nicht mehr bendtigte Videos.

Wenn Sie die Videowiedergabe beendet
haben, beriihren Sie zm s,
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Kapitel 7
ANHANG

Dieses Kapitel enthalt Erlauterungen zum Sticken von Applikationen, Hinweise zum Kreieren
schoner Stickereien sowie Einzelheiten zu Wartungsverfahren und Korrekturmallnahmen bei
Problemen.
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Sticken von Applikationen

In diesem Abschnitt wird das Sticken von Applikationen erlautert.

Sticken von Applikationsmustern

Einige der integrierten Stickmuster kénnen zum
Sticken von Applikationen verwendet werden.
Folgen Sie den nachfolgend beschriebenen
Verfahren, um mit den Funktionen ,MATERIAL",
,POSITION DER APPLIKATION" oder
,APPLIKATION” in der Bereichsanzeige am
oberen Rand der Farbfolgenanzeige
Applikationsmuster zu sticken.

+MATERIAL”, ,POSITION DER APPLIKATION"
und ,,APPLIKATION” sind einer bestimmten
Nadelstangennummer zugeordnet.

*Je nach Einstellung der Garnfarbenanzeige
erscheint in der Anzeige = (MATERIAL),

LE (POSITION DER APPLIKATION) oder
i (APPLIKATION).

= =m 0| 0 0 min

e |E 2 ] 8. 2604 z 8 min
- - 10 1

PMATERIAL t : ? . Eﬂsmn ‘
TELET [P

HELLBRAUN

10N

(e [B
HELLBRALN i: i
BLAU [ B [ 13 \:4
MOOSGAUN
mooscaoy ]+

s [ B
ZINNOBER ROT . 5 n TIEFGOLD ZINNOBER ROT

v | o =

©) M wird im Bildschirm an den Stellen angezeigt,
an denen die Maschine anhélt.

B Anweisungen zum Sticken von
Applikationen

Legen Sie Unterlegmaterial auf die
Riickseite des Applikationsstoffes/-
materials.

Spannen Sie den Stoff fiir die Applikation
(siehe Schritt @) in den Stickrahmen ein,
und ndhen Sie dann mit der Funktion
»MATERIAL“ die Umrisse des
Applikationsmusters. Die Ausschneidelinie
fiir die Applikation wird gestickt und
anschliefend hilt die Maschine an.

Nehmen Sie den Applikationsstoff aus dem
Rahmen, und schneiden Sie das Muster
vorsichtig entlang der Linie aus.

vl

e Wenn die Applikation entlang der Innenseite der
Ausschneidelinie ausgeschnitten wird, kann sie u.U.
nicht richtig auf dem Stoff angebracht werden.
Schneiden Sie die Applikation daher sorgféltig entlang
der gestickten Linie aus. Wenn dieser Schritt nicht mit
grofSter Sorgfalt durchgefiihrt wird, kann die
Applikation nicht sauber fertig gestellt werden.
Entfernen Sie auBerdem alle tiberstehenden Faden.

Spannen Sie den Unterstoff in den
Stickrahmen ein und ndhen Sie dann mit
der Funktion ,,POSITION DER
APPLIKATION“ die Umrisse des
Applikationsmusters. Die Position der
Applikation wird gestickt und anschlielend
halt die Maschine an.

Tragen Sie ein wenig Stoffkleber oder
Stoffklebespray auf die Riickseite der
ausgeschnittenen Applikation auf und
bringen Sie sie dann an der Position auf
dem Unterstoff an, die Sie mit der Funktion
»POSITION DER APPLIKATION“ in Schritt
@ geniiht haben.

¢ Wenn Sie ein Aufbligelvlies verwenden, um die
Applikation am Unterstoff anzubringen, biigeln Sie
beide Teile zusammen, ohne den Unterstoff aus dem
Stickrahmen zu entfernen.
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Wenn Sie die Applikation angebracht haben,
ndhen Sie sie mit der Funktion

»APPLIKATION“ auf. Die Applikation ist fertig.

¢ Abhéngig vom Muster kann es sein, dass die Funktion
APPLIKATION" nicht verfiigbar ist. In diesem Fall wird die
Applikation in der Farbe eines Teils der Stickerei gestickt.

a Sticken Sie das Muster fertig.

Kreieren von Applikationen aus

Umrandungen (1)

Durch Sticken von zwei Umrandungen derselben
Grofse und Form konnen Sie ebenfalls
Applikationen kreieren, wobei die eine
Umrandung im Geradstich und die andere im
Satinstich gestickt wird.

& BL2mm
77.0mm (K10 LA

Bl 64.2mm *+ 0.0

mm O 0.0°
77.0mm o+ 0.0mm B 1

oS CEee

Wabhlen Sie eine Geradstichumrandung aus,
die fiir die Applikation auf den Stoff gestickt
werden soll. Schneiden Sie die Stickerei
sorgfaltig aus.

T T s<= s CTRECLTIN
. i ( "
" Tr v I
v 'y v 1y
v - y

H Ky J 7

S '
AP
<2

Sticken Sie dasselbe Muster auf den
Unterstoff.

Tragen Sie ein wenig Stoffkleber bzw.
Stoffklebespray auf die Riickseite der
Applikation auf, die Sie in Schritt @
ausgeschnitten haben, und bringen Sie sie
dann auf dem Unterstoff an.

Wabhlen Sie eine Satinstichumrandung mit
der gleichen Form aus, um die in Schritt €
angebrachte Applikation zu sticken.

& 67.6mm
80.0mm L- (2]

QO

O 67.6mm 2+ 0.0mm O 0.0
80.0mm ++ 0.0mm B 1

S Semee
vvvveee

2

7/

@ Applikationen

S Hinweis

Q ¢ Wenn die GréBe oder Stickposition der
Geradstichumrandung geéndert wird,
denken Sie daran, die Gr6Be und
Stickposition der Satinstichumrandung
entsprechend zu &ndern.
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Kreieren von Applikationen aus
Umrandungen (2)

Es gibt eine weitere Moglichkeit zum Sticken von
Applikationen. Bei dieser Methode muss der Stoff
im Stickrahmen nicht ausgetauscht werden. Die
Applikation kann durch Sticken von zwei
Umrandungen derselben Groe und Form kreiert
werden, wobei die eine Umrandung im
Geradstich und die andere im Satinstich gestickt
wird.

Wabhlen Sie eine Geradstichumrandung aus,
und sticken Sie sie auf den Unterstoff.

® sum = - |
gl 64.2mm 0.0mm O 0.0°

77.0mm ¢+ 0.0mm B 1
(e)islissli=ilv] [e]is][s!
oo
e Ceee

Legen Sie den Applikationsstoff auf die in
Schritt @ gestickte Umrandung. Stellen Sie
sicher, dass der von den Stichen umgebene
Bereich nicht groRer als die Flache des
Applikationsstoffes ist.

Sticken Sie dieselbe Umrandung auf dem
Applikationsstoff nach.

N\ ly

A\

7/

¢ Stellen Sie sicher, die Maschine anzuhalten, bevor
das Kreuz in der Mitte gestickt wird.

Entfernen Sie den Stickrahmen von der
Maschine, und schneiden Sie dann den
tiberstehenden Applikationsstoff am
auBeren Rand der Stickerei ab.

S Hinweis

Q * Lassen Sie den Stoff dabei im Stickrahmen
eingespannt. Uben Sie keinen zu starken
Druck auf den gerahmten Stoff aus, da er
sich sonst lockern kann.

Wabhlen Sie eine Satinstichumrandung mit
derselben Form aus.

& B7.6mm
80.0mm a2l

QO

B 67.6mm 3+ 0.0mm O 0.0°
80.0mm ++ 0.0mm B 1

Cloj<locioMole|n]
OBOO00
LIOIOICIORIO

S Hinweis

Q ¢ Wenn die GroBe oder Stickposition der
Geradstichumrandung geéndert wird,
denken Sie daran, die GroBe und
Stickposition der Satinstichumrandung
entsprechend zu &ndern.
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Bringen Sie den in Schritt @ entfernten
Stickrahmen wieder an, und sticken Sie die
Applikation fertig.

2

7y
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Sticken von grollen (aufgeteilten) Stickmustern

Mit PE-DESIGN Version 7 oder hoher erstellte grofSe (aufgeteilte) Stickmuster konnen gestickt werden. Bei
groBen Stickmustern werden Stickdesigns, die grofRer als der Stickrahmen sind, in mehrere Bereiche
aufgeteilt, die dann durch Kombination nach dem Sticken wieder ein ganzes Stickmuster ergeben.

Weitere Informationen zum Erstellen von grofen Stickmustern und ausfiihrlichen Stickanleitungen finden
Sie im Benutzerhandbuch von PE-DESIGN Version 7 oder hoher.

In der folgenden Anweisung wird beschrieben, wie das unten dargestellte grofse Stickmuster von einem
USB-Medium gelesen und dann gestickt wird.

Wibhlen Sie den Bereich = zum Sticken aus

und beriihren Sie dann [z

¢ Wahlen Sie die Bereiche in alphabetischer Reihenfolge.
¢ In normaler MiniaturbildgroRe konnen auf einer Seite
maximal 10 Bereiche angezeigt werden. Bei 11 oder mehr

Stickmusterbereichen beriihren Sie [ oder §@, um die
vorhergehende bzw. ndchste Seite anzuzeigen. Mit grolen
Miniaturbildern kénnen maximal 4 Bereiche auf einer Seite
angezeigt werden. Mit kleinen Miniaturbildern kdnnen
maximal 21 Bereiche auf einer Seite angezeigt werden.

SchlieRRen Sie das Medium, das das grolRe

Stickmuster enthilt, an der Maschine an Fom Do ENER
und wahlen Sie dann das groRe Stickmuster

zum Sticken aus.

*  Weitere Informationen zum Laden von Stickmustern

siehe ,Laden von USB-Medien/SD-Karte” auf =
Seit 165 und ,Laden vom Computer” auf Seit 166. R

From O (ERER e R

| = Bearbeiten Sie das Muster bei Bedarf.
AA Beriihren Sie dann

170.0 T o
B o (-1 b} n

— Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem Sie einen
Bereich des grofen Stickmusters auswéhlen konnen.

¢ Ausfihrliche Informationen dazu, siehe ,Bearbeiten des
Stickmusters (Musterbearbeitungs-Bildschirm)” auf Seit 174.
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Bestdtigen Sie die Mustergrofe und wahlen Sie
dann den geeigneten Stoff und den Stickrahmen.

¢ Achten Sie darauf, einen Stoff in der GroRe der
Musterkombination zu wahlen.

Spannen Sie den richtigen Teil des Stoffs ein. In
diesem Fall ist das der obere linke Teil des Stoffs.

@ Mitte des Stoffs

Anmerkung

* Durch Berlihren von | ©  kénnen Sie das
Muster nach links oder rechts drehen.

Beriihren Sie m, und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um das Sticken
des Musterbereiches zu starten.

B170.0mm [ . :
120,0mm lll 5 5 - L

S Hinweis
Q ¢ Der letzte Schritt beim Sticken des Stickbereichs
ist das Sticken der Ausrichtungsnaht. Verwenden
Sie diese Ausrichtungsnaht, um den daran
anschlieBenden Musterbereich auszurichten.

Nach dem Sticken wird der folgende
Bildschirm angezeigt. Beriihren Sie | o« .

Nachstes Segment sticken?

est

B

— Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem Sie einen
Bereich des grolRen Stickmusters auswahlen kénnen.

Beriihren Sie - , um den niichsten Musterbereich

auszuwihlen und beriihren Sie dann JEzszicN,

Stickeni |
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Spannen Sie den Stoff fiir den nachsten
Designbereich ein, richten Sie ihn mit Hilfe
der Ausrichtungsnaht aus. Richten Sie in
diesem Fall die linke Seite des Rahmens an
der rechten Seite des in Schritt @
gestickten Designbereichs aus.

@ Ausrichtungsnaht

S Hinweis
¢ Achten Sie darauf, dass die
Ausrichtungsnaht komplett innerhalb des
Stickfelds liegt. Setzen Sie die Stickplatte in
den Stickrahmen und richten Sie das Kreuz
mit Hilfe der Ausrichtungsnaht aus.

Wiederholen Sie die Schritte @ bis ®, um
die verbleibenden Bereiche des Musters zu
sticken und miteinander zu verbinden.
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Hilfreiche Tipps zur Bedienung der Maschine

In diesem Abschnitt finden Sie niitzliche Hinweise zur Bedienung dieser Maschine.

von integrierten Mustern

Uberpriifen der Fadenspannung = () Berihren Sie .

Sticken Sie dieses Muster, wenn Sie die ‘ﬁ- i O
Fadenspannung lberpriifen mochten.

I |

o Beriihren Sie .

¥ |0 |
AA || AR

’%jH - ” o< H *%HE*] ”ﬂ_,iﬁ -‘ @= 0

— Die Stickmusterkategorien werden angezeigt.

e Beriihren Sie .

6 Beriihren Sie

% || [ - i ooB
P

B @ 1o @

— Die Stickmusterliste wird angezeigt.
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Beriihren Sie (Freigabetaste), und
driicken Sie dann die Start/Stopp-Taste, um
den Stickvorgang zu starten.

30.0 r r S -
= ui fo = R

eI

m i O 0 Omn
2 10 1820 & Bemn

[ 10 i
e B - |y e

Az
Lnscn

Richtige Fadenspannung. An der linken
Seite des Stoffes sollte der Unterfaden
ungefahr ein Drittel der Stichbreite
betragen.

I

S Hinweis
¢ Falls eine Korrektur erforderlich ist, lesen
Sie die Hinweise auf Seite 124, 125.

Sticken eines Musters nach einer
Markierung auf dem Stoff

Durch Festlegen von Anfangs- und Endstich
konnen Sie die genaue Position des Musters
Uberpriifen.

Wenn Sie z.B. Text entlang einer Linie im
Stoffmuster sticken, kénnen Sie den Anfangsstich
in der Ecke unten links ansetzen, um die Position
zu Uberpriifen, und dann wieder zuriicksetzen. Als
Nachstes konnen Sie den Anfangsstich zum
Uberpriifen der Position in der Ecke unten rechts
ansetzen. Die Gerade, die den ersten Punkt mit
dem nachsten Punkt verbindet, bildet die
Grundlinie fiir den Text. Wenn die Grundlinie, der
der Text folgt, aus dem Stoffmuster lauft, kann die
Stickposition korrigiert werden.

o Beriihren Sie | /. auf dem Stickeinstellungs-
Bildschirm.

Setzen Sie den Anfangsstich in der Ecke
unten links.

i 4
ogo Ol
@ m

()

[ L) ok |

— Der Rahmen wird so bewegt, dass der
Nadeleinstichpunkt mit dem Anfangsstich
Gibereinstimmt.
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Markieren Sie diesen Punkt auf dem Stoff
mit einem Stoffmarker.

Setzen Sie den Anfangsstich in der Ecke
unten rechts.

0 A
Ogd Omn
|57
o oo

— Der Rahmen wird so bewegt, dass der
Nadeleinstichpunkt mit dem Anfangsstich
ibereinstimmt.

Markieren Sie diesen Punkt auf dem Stoff
mit einem Stoffmarker.

L4
L4
* ‘.-‘,' * ) !
cbrssticecdunnnnnas

Entfernen Sie den Stickrahmen von der
Maschine, und verbinden Sie diese beiden
Punkte, um die Stickposition zu iiberpriifen.

¢ Wenn die Grundlinie schief ist oder sich mit einer
anderen Linie iberschneidet, spannen Sie den Stoff
im Stickrahmen neu ein oder korrigieren die Position
des Musters.
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Garnfarbentabelle

Nachfolgend finden Sie weitere Erlauterungen zu
der integrierten Farbtabelle der Maschine und den
benutzerdefinierten Tabellen.

Normalerweise werden die Garnfarben, die in der
Farbfolgenanzeige und im Musteranzeigebereich
angezeigt werden, in den Farben der integrierten
Farbtabelle der Maschine dargestellt. Die
Garnfarbennummern fiir diese Garnfarben werden
mit der Garnfarbennummer (oder der
nachstgelegenen Nummer) fiir die Marke
angezeigt, die auf der ersten Seite des
Einstellungsbildschirms angegeben wurde. Die
fertigen Stickfarben kénnen daher im Ton
geringfligige Unterschiede aufweisen.

Da die im Farbwechselbildschirm auf dem
Musterbearbeitungs-Bildschirm angezeigte
benutzerdefinierte Farbtabelle durch die Angabe
von Garnfarben nach Garnfarbennummern und
Farbennamen der einzelnen Marken in der
integrierten Farbbibliothek der Maschine erstellt
wird, wird die Garntabelle mit diesen Original-
Garnfarben angezeigt.

Wenn die Musterfarben mit Hilfe der
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle gedndert
werden, kann eine Vorschau der Muster nur mit
den Farben angezeigt werden, die denen der
aktuellen Stickgarnfarben am nédchsten kommen.

Erstellen Sie Farbtabellen aus den vorhandenen
Garnfarben, und verwenden Sie sie, um die
Muster in lhren eigenen Garnfarben anzuzeigen.

(Informationen zur Farbenwechsel-Funktion
finden Sie unter ,Erzeugen einer
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle” auf
Seit 195 und ,, Auswdahlen einer Farbe aus der
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle” auf
Seit 197.)

Normale Garnfarbenanzeige

[alsle] EFele]

i | | CEEEEEE N

||karvmROT

Garnfarbenanzeige mit benutzerdefiniertem Garn

[
5
| - ey
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Tajima- bzw. DST-
Stickdatenfarben

Tajima- bzw. DST-Daten enthalten keine Muster-
Farbinformationen. Die Daten werden lediglich
durch die Kombination von Formen erstellt.

So werden z. B. die folgenden Stickdaten im
Tajima-Format (DST) angezeigt:

Ke—-XK

I_\s
... N o —

Um die Musterteile auseinanderhalten zu kénnen,
wenn Tajima-Daten mit dieser Maschine
verwendet werden, wird das Muster mit Farben
angezeigt, die automatisch in der
Standardfarbfolge enthalten sind. Da die
Garnfarben unabhdngig vom Motiv entsprechend
der Stickreihenfolge der Teile angewendet werden,
werden u.U. Farben verwendet, die flir das Motiv
ungewoOhnlich erscheinen. So wird z.B. eine
orangefarbene Frucht moglicherweise blau
dargestellt. Zudem zeigen LEDs Farben nach
Stickreihenfolge an, die u. U. nicht den zu
stickenden Garnfarben entsprechen.

Wenn Sie Tajima-Daten verwenden, achten Sie
darauf, das Stickbild auf dem Bildschirm mit der
Vorschaufunktion zu liberpriifen und die Farben
Uber den Farbenwechsel-Bildschirm zu andern.

Bei sehr hdufiger Verwendung von Tajima-Daten
empfiehlt sich die Verwendung der manuellen
Farbfolge. Mit der manuellen Farbfolge konnen Sie
die Farbeneinstellung direkt gemal% der
Garnrolleneinstellung dndern. Stellen Sie
,Manuelle Farbfolge” im Einstellungsbildschirm
auf ,ON” ein. (Siehe Seite 132.)
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Kreieren von Zierstickereien

Nachfolgend werden die verschiedenen Vorsichtsmafnahmen bei der Verwendung von Garn, Stickrahmen
und Unterlegmaterialien beschrieben, die bei der Kreation von Zierstickereien zu beachten sind.

Garne

Stickgarn kann teuer sein und sollte daher grundsatzlich mit
Sorgfalt behandelt werden. Das Garn kann noch so gut
gefertigt sein, es muss in geeigneter Weise gelagert werden,
um ordnungsgemal verarbeitet werden zu kénnen. Dies
gilt insbesondere fiir den Zeitraum zwischen der Lieferung
des Garns an den Benutzer und dem Moment, in dem es
tatsachlich mit der Stickmaschine verarbeitet wird. Es ist
dulerst wichtig, diese Stickgarne in einer Umgebung zu
lagern, die frei von schadlichen Einfliissen ist, wie
tibermaBige Hitze, Lichteinstrahlung oder Feuchtigkeit.

Stickgarne sollten moglichst in einem sauberen und
weitgehend staubfreien Bereich gelagert werden. Der
Lagerbereich sollte auBerdem unbedingt rauch- und gasfrei
sein. Bestimmte Gase kdnnen dazu fihren, dass sich das
Garn gelb verfarbt. Diese Gase werden von Geréten wie
Gasheizungen oder Gas- und Dieselmotoren erzeugt.

Direktes Sonnenlicht ist fiir Stickgarne ebenfalls
auferst schadlich. Garnschachteln sollten nicht
offen stehen gelassen und dem direkten
Sonnenlicht ausgesetzt werden. Oberlichter und
Fenster sollten daher moglichst abgedunkelt sein.
Die beste Beleuchtung fiir Stickgarn sind Wolfram-
und Leuchtstofflampen. Denken Sie stets daran,
dass auch die Farben von Pappkartons und
anderen Gegenstanden ausbleichen konnen, wenn
sie diesen schadlichen Quellen ber einen
l[dngeren Zeitraum ausgesetzt werden.

Temperatur und Luftfeuchtigkeit konnen sich ebenfalls
schadlich auf Stickgarne auswirken. Die ideale
Lagertemperatur liegt bei 15 °C bis 25 °C (59 °F bis 77 °F).
Die Luftfeuchtigkeit sollte zwischen 40% und 60%
betragen. Diese Bedingungen sollten moglichst konstant
beibehalten werden, um Schimmel zu vermeiden. Extreme
Temperaturen konnen auch zu Problemen mit der
Schmierung und somit zum ReiRen der Faden fiihren.
Feuchtigkeit kann sich negativ auf Pappspulen auswirken,
da die Pappe aufquillt und der Faden zu dick werden kann.
AuBerdem sollten Sie grundsatzlich daran denken, dass
selbst bei guten Lagerbedingungen stellenweise
Situationen auftreten konnen, in denen das Garn einer
Hitzequelle oder hellem Licht ausgesetzt wird. Um
sicherzustellen, dass das Garn nicht beschadigt wird, muss
der Garnvorrat regelmaBig umgeschichtet werden, so dass
sich die Garne nicht zu lange an derselben Stelle befinden.

Die Garnauswahl spielt bei der Optimierung der
Produktionszeit eine wesentliche Rolle.
Lauffahigkeit, Widerstandsfahigkeit, Konsistenz
und Gewicht des Garns beeinflussen das
Endergebnis. Diese Qualitdten sind entscheidend
fur die Leistungsfahigkeit der Maschine und die
Anzahl der Fadenrisse beim Sticken.

Fadenrisse haben einen erheblichen Einfluss auf
die Produktion. Jeder Fadenriss reduziert die
Produktionsleistung um mindestens 0,07% pro Tag
(7,5 Stunden), wenn eine Neueinfadelungszeit von
20 Sekunden pro Nadel angenommen wird. Mit
jeder Reduzierung um 14 Fadenrisse pro Tag kann
die Produktion um mehr als 1,0% erhoht werden.

Unterlegmaterialien (Vliese)

Unter- und Obervliese dienen zum Stabilisieren
und Stiitzen des zu bestickenden Produkts, damit
die Stiche weitgehend ohne St6rung bzw.
Instabilitat gestickt werden konnen. Sie dienen als
Stabilisatoren fiir die Stickarbeit. Ohne geeignetes
Unterlegmaterial kann sich der Stoff im
Stickrahmen verziehen, so dass die Stickerei
ungleichmalig wird. In einigen Fallen ist ein
Obervlies erforderlich, um Stoffe mit Flor
bearbeiten zu kénnen, wie Frottee, Cordsamt und
Pikee. Es gibt viele Arten unterschiedlich schwerer
Unter- und Obervliese fiir die verschiedenen
verarbeitungsfahigen Stoffe.

Beim Sticken kénnen vier Arten von Vliesen bzw.
Unterlegmaterialien verwendet werden: schneidbare
bzw. reillbare Vliese, wasserlosliche Vliese und
selbstklebende Vliese. Diese vier Vliessorten sind in
unterschiedlichen Gewichten, Grolken und
Strukturen erhiltlich. Bei der Auswahl eines
Unterlegmaterials fiir einen bestimmten Stoff missen
Sie neben der Grolke des Motivs auch die Stichzahl
und die verwendete Stichart beriicksichtigen.

Vergewissern Sie sich auflerdem, dass das
Unterlegmaterial nicht dehnbar ist. Einige Vliese
lassen sich zwar vertikal oder horizontal nicht
dehnen, konnen sich jedoch diagonal verziehen.
VERWENDEN SIE DIESE MATERIALIEN AUF
KEINEN FALL. Diese Art von Unterlegmaterial
kann sich wahrend des Stickens verziehen und das
Motiv somit verzerren.

251



1. Schneidbares Polyestervlies ist besonders gut

fiir helle Stoffe geeignet, da es nach dem
Abschneiden des Uberhangs nicht durch die
Vorderseite durchscheint. Diese Art von
Unterlegmaterial ist ideal, wenn das
Endprodukt leicht und weich sein muss, wie
z.B. Babybekleidung.

. Schneidbares Vlies eignet sich ausgezeichnet
fur mittelschwere bis schwere Stoffe, kann
jedoch auch fiir gewebtes Material verwendet
werden. Eine Lage allein kann schon eine sehr
grofSe Anzahl von Stichen aufnehmen. Bei zwei
oder drei Lagen ist die Anzahl der
aufnehmbaren Stiche geradezu enorm. Diese
Art von Unterlegmaterial ist auch in Schwarz
erhéltlich und gibt Ihnen somit die Moglichkeit,
Ihre Kleidungsstlicke von innen genauso gut
aussehen zu lassen wie von aufSen. Schwarzes
Unterlegmaterial ist besonders fiir
Kleidungsstiicke ahnlicher Farbe aus leichtem
Stoff niitzlich. Schwarzes Material scheint im
Gegensatz zu weillem Material kaum durch.

. Reilbares Vlies kann fiir mittelschwere
Webstoffe und robuste Stoffe, wie Segeltuch,
Popelin und Jeans, verwendet werden. Dieses
Unterlegmaterial kann viele Stiche aufnehmen
— insbesondere, wenn es zwei- oder mehrlagig
verwendet wird. Es besteht aus nicht gewebtem
Material, so dass es sich leicht von den Randern
des fertigen Stickmotivs abreifSen lasst. Es ist
auch in Schwarz erhaltlich.

. Wasserlosliches Vlies ist nttzlich, wenn Sie z.
B. vermeiden mochten, dass der Flor von
Handetiichern o. a. beim Platzieren der Stiche
stort. Stoffe wie Frottee, Cordsamt, Samt und
Kunstpelz sind Beispiele fiir Materialien mit
Flor, der beim Sticken durch die Stiche dringen
kann. Das Endprodukt sahe unfertig und
unsauber verarbeitet aus, wenn die Fasern des
Stoffes zwischen den fertigen Stichen des
Stickmotivs herausragen. In solchen Fallen wird
wasserlosliches Vlies auf den Stoff gelegt, damit
die Fasern des Stoffes glatt anliegen und die
Stiche sauber und genau gestickt werden
konnen. Wasserlosliches Vlies dient auch als
Unterlegmaterial beim Sticken von Spitze oder
anderen Motiven, bei denen die Stickerei selbst
das Endprodukt ist. Dies wird mit
wasserloslichem Vlies erreicht, das nach
Abschluss des Stickvorgangs leicht vom Stoff
abgezogen werden kann. Eventuelle Reste
lassen sich problemlos mit Wasser [6sen.
Wasserlosliches Vlies wird auch als
Unterlegmaterial fir Handtiicher verwendet,
die haufig stabilisiert werden miissen, jedoch
keine Uberreste von Unterlegmaterial
aufweisen dirfen.

5.

Selbstklebendes Vlies (Abziehvlies) wird fur
schwer zu rahmende Stoffe verwendet. Dieses
Unterlegmaterial wird mit der Klebeseite nach
oben an der Unterseite des Rahmens
angebracht, so dass der Stoff an der zu
bearbeitenden Flache im Stickbereich haftet.
Wenn der Stickvorgang beendet ist, kann der
Stoff herausgenommen und das tiberstehende
Vlies entfernt werden. Dann kann der Vorgang
wiederholt werden.
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Rahmungstechniken

,Fur jede Arbeit das richtige Werkzeug” - so oder
in ahnlicher Form ist sicher auch lhnen dieses
Sprichwort bekannt. Diese Weisheit gilt auch fiir
die Stickindustrie. Die falsche Stickrahmengrofie
bzw. der falsche Stickrahmentyp kann zu
ungleichmalligen Motiven flihren oder sogar das
gesamte Produkt beschadigen. Auch wenn das
Motiv noch so perfekt entworfen wurde - wenn
RahmengroRe, Rahmentyp oder
Anwendungstechnik nicht stimmen, ist das
Endergebnis schnell ruiniert.

B Rahmengrundlagen

Schlauchrahmen: Mit dieser Art von Rahmen
konnen Schlauchware oder vorgefertigte
Kleidungsstiicke um den Greifer gelegt werden. Sie
ermoglichen das Besticken der Vorderseite eines
Kleidungsstiicks, ohne die Riickseite zu
durchdringen.

Kappenrahmen: Diese speziellen Stickrahmen
(Reifen) dienen dazu, Hite oder Miitzen
einzuspannen, um sie besticken zu kénnen. Sie sind
in unterschiedlichen Ausfiihrungen fiir verschiedene
Maschinen erhéltlich, wobei es zwei grundlegende
Typen gibt: Mit dem einen werden die Miitzen oder
Hiite flach verarbeitet (auf Flachstickmaschinen),
wahrend sie mit dem anderen in ihrer natirlichen
gewdlbten Form bestickt werden konnen (auf
Schlauchstickmaschinen).

Einspannen des Stoffes: Der gerahmte Stoff und das
zugehorige Unterlegmaterial sollten vollig glatt und
falten- bzw. blasenfrei sein. Wenn er Blasen oder
Falten wirft, die entfernt werden missen, achten Sie
darauf, Stoff und Unterlegmaterial gemeinsam
zurechtzuziehen. Ziehen Sie nicht starker als
notwendig, um den Stoff zu glatten. Wenn Sie den
Stoff dabei Uberdehnen, kann es nach dem
Entfernen des Rahmens zu Knitterfaltchen um das
fertige Motiv kommen. AuRerdem konnen Liicken
zwischen Teilen des Motivs entstehen.

Positionieren des Innen-/Auflenrahmens: Stoff und
Unterlegmaterial sollten am Aullenrahmen an der
Riickseite leicht Giberstehen (ungefahr 3 mm bzw.
1/8 Zoll). Ziehen Sie die Schraube nur an, wenn sich
der Innenrahmen lose anfiihlt. Vermeiden Sie es, die
Schraube zu fest anzuziehen, da der Stoff sonst
knittert und die Schraube Gberdrehen kann.

B Beim Besticken dicker Stoffe

Wenn der Stoff im Rahmen verrutscht oder nicht
richtig eingespannt werden kann, umwickeln Sie
den AuBenrahmen mit Krepp- oder Schragband. Das
Band verhindert ein Verrutschen des Stoffs.
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Kompatibilitatstabelle fiir Stoff/Unterlegmaterial

. Anzahl der Anzahl der
Stoff/Kleidung Untervliese Obervliese Anmerkungen
1 wasserlsliches Erhéhen Sie die Stickdichte und/oder die Satinstichbreite. Das
Frottee 1 reillbares Vlies . Sticken von feinen Details und kleinen Buchstaben kann durch
Vlies . .
die Frotteefasern behindert werden.
. Wenn das Kleidungsstiick im Rahmen rutscht und das
Dickes Futter: - . . . .
Leichtes oder Ausrichten der Stiche erschwert, umwickeln Sie den
Satinjacke - Innenrahmen mit Krepp- oder Textilband. Dadurch erhalt der

kein Futter: 1
reilBbares Vlies

Rahmen eine grobere Oberflache, die das Kleidungsstiick besser
halt und Reibungswdrme am Rahmen weitgehend verhindert.

Baumwollbeziige

1 reilBbares Vlies

Motive mit hoher Stickdichte bzw. sehr vielen Details erfordern
u.U. mehr Unterlegmaterial. Verwenden Sie in diesem Fall statt
eines schweren Vlieses zwei leichte Vliese.

Verringern Sie die Geschwindigkeit, wenn sich die Nadel erhitzt

Jeansstoff 1 reifbares Vlies | - und der Faden reift.
Wechseln Sie die Nadeln haufiger aus, da sie durch das
Buckram-Untermaterial schneller stumpf werden. Ein leichtes
Kopfbedeckungen | Optional Optional reiffbares Vlies hilft, Fadenrisse zu reduzieren und die
Fadenspannung zu regulieren. Verwenden Sie fiir
Kappenfronten aus Cordsamt oder Schaumstoff ein Obervlies.
. Motive mit hoher Stickdichte bzw. sehr vielen Details erfordern
Smokinghemd . . : S
1 reiffbares Vlies | - u.U. mehr Unterlegmaterial. Verwenden Sie in diesem Fall statt
(gewebt) ; : L .
eines schweren Vlieses zwei leichte Vliese.
. . . Verwenden Sie fiir Motive mit kleinen Buchstaben bzw. vielen
Polohemd 1 schneidbares Vlies | Optional Details sowie fiir Pikeestoffe ein Obervlies.
Verwenden Sie ein Obervlies, wenn das Kleidungsstiick eine
Schurwolle 1 reilbares Vlies | Optional strukturierte Oberflache hat, wie es bei Panamabindung oder
Croisé der Fall ist.
Segeltuch 1 reillbares Vlies | - Spannen Sie den Stoff fest ein.
1 wasserlssliches Um zu vermeiden, dass die Stiche im Stoff versinken, kdnnen
Kord 1 reilbares Vlies . eine hohere Stichdichte bzw. mehr Unterstiche und ein
Vlies . . .
Obervlies erforderlich sein.
Verringern Sie die Stickgeschwindigkeit. Die Fadenspannung
sollte niedrig sein. Verwenden Sie fiir Motive mit vielen Details
oder kleinen Buchstaben ein Obervlies. Fir sehr feine Stoffe
Unterwadsche 1 oder 2 reillbare Optional sollten Sie ein diinneres Garn verwenden. Vermeiden Sie extrem
oder Seide Vliese P schmale Satinstiche beim Sticken von Buchstaben oder Details.
Erhohen Sie stattdessen die Satinstichbreite, oder verwenden Sie
einen Dreifachstich. Entfernen Sie Unter- und Obervlies
vorsichtig von dem Kleidungsstiick (nicht ziehen).
! §Chne|dbares 1 wasserlosliches | Verwenden Sie fiir unférmige oder gromaschige Textilien
Pullover Vlies oder reiflbares . . .
. Vlies engmaschigen Organza oder Vorhangstoff als Unterlegmaterial.
Klebevlies
1 schneidbares Sehr detaillierte Motive erfordern u.U. zwei Lagen leichtes
Sweatshirt Vlies oder reiflbares | Optional schneidbares Vlies. Verwenden Sie fiir besonders dicke Stoffe
Klebevlies bzw. sehr detaillierte Motive ein Obervlies.
! lelchtes Verwenden Sie fiir Motive mit feinen Details oder kleinen
schneidbares . . . S
. . . Buchstaben ein Obervlies. Die Fadenspannung sollte niedrig
T-Shirt Vlies oder Optional . . . . L
. sein. Vermeiden Sie Motive, die eine besonders hohe
reilbares o
: Stichdichte erfordern.
Klebevlies

1+, Hinweis

Q

¢ Wegen der vielfaltigen Stoffe und Unterlegmaterialien, die verfligbar sind, sollten die Informationen
oben nur als Richtlinie angesehen werden. Bei Zweifeln Uiber die Stoff/Unterlegmaterial-Kombination,
sticken Sie vor der Bearbeitung des Kleidungsstlickes ein Probemuster.
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Anbringen des mitgelieferten Tischs

Bei Verwendung des optionalen Rand-, Quilt-, Flach- oder Jumborahmens wird empfohlen, den Tisch als
zusatzliche Stiitze zu verwenden.

A VORSICHT

¢ Bringen Sie bei Verwendung des optionalen Jumborahmens, Randrahmens, Quiltrahmens oder
Flachrahmens unbedingt den Tisch an. Wenn diese Rahmen verwendet werden, ohne dass zuvor der Tisch
angebracht wurde, kann es aufgrund des Gewichts von Rahmen und Stoff zu einer Neigung des Rahmens
kommen, wodurch die Stickqualitit beeintrachtigt wird.

Halten Sie den Tisch so, dass die
S Hinweis Aussparung in der Mitte in einer Linie mit
Q * Halten Sie den Tisch beim Tragen immer dem Maschinenbett liegt, und legen Sie den

mit beiden Handen fest. Tisch flach auf die Fithrungsplatten.
¢ Bringen Sie den Tisch an der Maschine an,
bevor Sie den Stickrahmen anbringen.

¢ Legen Sie keine schweren Gegenstande auf
den Tisch und stitzen Sie sich nicht darauf
ab.

¢ Entfernen Sie den Tisch von der Maschine,
wenn Sie Stickrahmen verwenden, die ohne
Tisch auskommen oder wenn Sie
Schlauchware, Taschen oder Kappen
besticken. Die Stickrahmen fiir Objekte
dieser Art kdnnen nicht montiert werden,
wenn der Tisch an der Maschine
angebracht ist.

Losen Sie die beiden Schauben um 5 bis 6
Umdrehungen.

@ Maschinenbett
@ Fuhrungsplatte
® Aussparung im Tisch

255



Ziehen Sie den Tisch zu sich heran, bis die
Stifte an den Montagehalterungen
(beidseitig an der Unterseite des Tisches) in
die Kerben in den Fiihrungsplatten gleiten.

@ Stift
® Kerbe

Stiitzen Sie den Tisch, wahrend Sie ihn in
Position schieben, damit er waagerecht
bleibt. Schieben Sie den Tisch vorsichtig auf
die Maschine zu, bis er diese beriihrt.

® Wenn Sie beim Bewegen des Tischs einen

Widerstand sptiren, heben Sie ihn leicht an und
schieben Sie ihn dann auf die Maschine zu.

Sehen Sie unter den Tisch, heben Sie den
Tisch leicht an und senken Sie ithn wieder,
so dass die Schraube in die Kerbe an der
Vorderseite gleitet.

@ Kerbe an der Vorderseite

Ziehen Sie die beiden Randelschrauben an,
um den Tisch zu sichern.

@ Schraube
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- Ziehen Sie den Tisch vorsichtig zu sich
Entfernen des Tischs heran. Achten Sie darauf, dass er nicht an
die Maschine stofit.

Losen Sie die beiden Schrauben, heben Sie
den Tisch an und ziehen Sie ihn zu sich
heran.

@ Schraube

ooooooooo

Ziehen Sie die Rindelschrauben am Tisch

(L an.

O0com

e/

Wenn die Stifte auf beiden Seiten sich auf
der Hohe der Kerben in den Fiihrungsplatten
befinden, heben Sie den Tisch an. Fiihren Sie
dabei die Stifte durch die Kerben.

@ Stift
® Kerbe
— Entfernen Sie den Tisch von der Maschine.
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Stickmuster fiir den optionalen Jumborahmen

Mit der Stickbearbeitungs-Software PE-DESIGN NEXT oder hoheren Versionen konnen Muster erstellt
werden, die mit dem Jumborahmen (optional) gestickt werden.

Wenn mit der Stickbearbeitungs-Software ein Muster fiir den Jumborahmen erstellt wird, wird das Muster
automatisch in zwei Bereiche geteilt, die beim Sticken mit dem Jumborahmen zu einem einzigen
Stickmotiv kombiniert werden konnen. Bei Verwendung des Jumborahmens kann eine Stickerei mit einer
maximalen GroRe von 350 mm x 350 mm (14 Zoll x 14 Zoll) gestickt werden, ohne dass der Stoff
innerhalb des Rahmens umgespannt werden muss.

Einzelheiten zur Erstellung von Mustern fiir den Jumborahmen finden Sie in der Bedienungsanleitung, die
der Stickbearbeitungs-Software PE-DESIGN NEXT oder einer hoheren Version beiliegt.

Nach der Erstellung eines Musters fiir den Jumborahmen gehen Sie wie folgt vor, um das Muster mit einer
externen Verbindung an die Maschine zu tbertragen, und beginnen Sie den Stickvorgang.

Stickmuster fir den Jumborahmen bestehen aus einem Satz mit zwei Mustern. Damit sie als Stickmuster
fir den Jumborahmen verwendet werden kénnen, speichern Sie sie nicht im Speicher der Maschine.

SchlieRen Sie das Gerit mit dem Muster fiir

den Jumborahmen an die Maschine an und S Hinweis

wahlen Sie das Muster fiir den  Bereiten Sie vor dem Sticken des Musters
Jumborahmen im Musterauswahl- fur den Jumborahmen den optionalen
Bildschirm Jumborahmen vor.

- ) ) ) ) e Zum Kauf des optionalen Jumborahmens
E!nzelhelten zum Importieren eines Musters”flnden wenden Sie sich bitte an Ihren Brother-
Sie unter ,Laden von USB-Medien/SD-Karte” auf Fachhandler.

Seit 165.
Rz il - | -

¢ Achten Sie nach dem Einspannen des
Stoffs oder des Kleidungsstiicks darauf,
dass der Innenrahmen niedriger ist als der
AuBenrahmen, so dass der Rahmen flach
am Erweiterungstisch anliegt.

Beriihren Sie & , um den Musterbereich
auszuwabhlen, der als erstes gestickt werden

176.1mm |
all’:2‘!'1'.lmm
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Priifen Sie die GroRRe des Musters und
spannen Sie einen ausreichend grofen Stoff
in den optionalen Jumborahmen ein.

*  Einzelheiten zur Befestigung des optionalen

Jumborahmens finden Sie unter ,Einspannen des
Stoffes” auf Seit 93.

S Hinweis

Q e Spannen Sie den Stoff so in den
Stickrahmen ein, dass zwischen Muster und
Rahmeninnenseite ein Zwischenraum von
mindestens 10 mm frei bleibt.

@ mindestens 10 mm (3/8 Zoll)
® Position, an der das Muster aufgestickt wird

S Hinweis

Q e Achten Sie auf die GroBe der
Musterkombination, wenn Sie die
Stickposition bei Verwendung des
Jumborahmens andern. Sie kdnnen die
Position nicht so verandern, dass der
Stickbereich Uberschritten wird.

@ Stickbereich

Bringen Sie den Jumborahmen an der
Maschine an.

e Beriihren Sie BEiEoN.

$+ 0.0mm O 0.0°
“#+ 0.0mm @ 22

Da=ER

Beriihren Sie m, und driicken Sie
dann die Taste ,Start/Stopp“, um das
Sticken des ersten Musterbereiches zu
starten.

Nach dem Sticken des ersten
Musterbereiches wird folgende Meldung
angezeigt. Beriihren Sie | o« .

w

Nachstes Segment sticken?

4

e
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Die Nadelposition wird auf dem Bildschirm

abgebildet. Der Positionserkennungsbereich

ist von einer roten Linie eingerahmt. Kleben
Sie einen Stickpositions-Aufkleber so auf,
dass er sich innerhalb des roten Rahmens
befindet, und beriihren Sie | o |.

B 175.1mm
Widmm | =y

Positionsmarkierung innerhalb der roten Linie
setzen und OK driicken.
Maschine bewegt sich nach dem Tastendruck auf

@ Rote Linie

¢ Der Positionserkennungsbereich liegt unter der
eingebauten Kamera.

@ Die eingebaute Kamera befindet sich in diesem
Gehéause.

® Bringen Sie den Aufkleber in diesem Bereich an.

Wenn die eingebaute Kamera der Maschine
die Erkennung der Position des
Stickpositions-Aufklebers abgeschlossen
hat, wird folgende Meldung angezeigt.

Positionsmarkierung wurde erkannt, bitte Rahmen
drehen und dann OK driicken.

Lo

S Hinweis
¢ Wenn die eingebaute Kamera die Position
des Stickpositions-Aufklebers nicht
erkennen kann, wird folgende
Fehlermeldung angezeigt. Berlihren Sie

ok | und wiederholen Sie den Vorgang ab
Schritt €.

Positionsmarkierung wurde nicht erkannt, bitte
erneut setzen.

e

=

Entfernen Sie den Jumborahmen von der
Stickmaschine, drehen Sie den Rahmen um
und bringen Sie ihn an der Maschine an.
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Beriihren Sie | o« |. Die Maschine beginnt

mit der Erkennung der Position des
Stickpositions-Aufklebers.

Wenn die eingebaute Kamera der Maschine

die Erkennung der Position des
Stickpositions-Aufklebers abgeschlossen
hat, wird folgende Meldung angezeigt.
Beriihren Sie | o« .

Positionsmarkierung wurde erkannt.
Positionsmarkierung entfernen und néchstes
Muster wahlen.

Lo

S Hinweis
¢ Wenn die eingebaute Kamera die Position
des Stickpositions-Aufklebers nicht
erkennen kann, wird folgende
Fehlermeldung angezeigt. Berlihren Sie

ok |, drehen Sie den Jumborahmen
wieder um, so dass er wie zuvor

ausgerichtet ist, und wiederholen Sie den
Vorgang ab Schritt ©).

Positionsmarkierung wurde nicht gefunden, bitte
Rahmen in die vorherige Position bringen.

K

E

Entfernen Sie den Stickpositions-Aufkleber
vom Stoff.

N

Beriihren Sie # , um den Musterbereich
auszuwahlen, der als nédchstes gestickt
werden soll, und beriihren Sie anschlieffend

[Einstellenl] |

@ Beriihren Sie BN,

Beriihren Sie m, und driicken Sie
dann die Start/Stopp-Taste, um das Sticken
des nachsten Musterbereiches zu starten.

y |0® Emz [ 53'_3 79993 Eaagﬁi:

u 1o 1
RHELLERAL . ! ] ROSA HELLBRAUN
wessin ransen [ 2 (D) [H |
- DUNKEL VIOLETT MESSING FARBEN
HELLBRAUN | K
[ ] [ E]

MESSING FARBEN . 2 T ERNTEGOLD
HELLBRAUN . 1 7 fa

i 2 BLATTGRUN WARMGRAU
—— As Os
ROSA D‘O n EMERALDGRUN WEISS

T N I
= RN
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Verwenden des optionalen Kappenrahmens

Mit dem optionalen Kappenrahmen kénnen Sie Muster auf Miitzen und Hiite sticken. Nachfolgend
werden die Schritte zur Verwendung des Kappenrahmens beschrieben.

Kappenrahmen und Zubehor

Fir die Verwendung des Kappenrahmens sind Kappenrahmenantrieb und Montagevorrichtung
erforderlich.

Kappenrahmen Kappenrahmenantrieb und vier Schrauben

@ Stickbereich: Um den Kappenrahmen anzubringen, entfernen Sie den Stickrahmenhalter und
60 mm (H) x 360 mm (B) montieren dann diesen Kappenrahmenantrieb an den Stickarm der Maschine.
(2-3/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)) @ Setzen Sie die Randelschrauben in diese Locher ein, und ziehen Sie sie an, um

@ Die Markierung kennzeichnet die den beweglichen Teil zu sichern. Verwenden Sie diese Locher zur Lagerung des
Mitte des Stickbereichs. Kappenrahmenantriebs.

® Schnappschloss ©@ Haltefeder

Der Kappenrahmen wird durch die beiden Haltefedern gesichert.

Montagevorrichtung
Verwenden Sie die Montagevorrichtung, wenn Sie eine Miitze in den
Kappenrahmen einspannen.
@ Halter
Der Kappenrahmen wird durch die drei Halter gesichert.
@ Schraubzwinge
Ziehen Sie die Réndelschraube an, um die Montageflache zu sichern.
® Schrauben
Stellen Sie die GroRe der Montagevorrichtung entsprechend der zu
bestickenden Kappe ein.

® Hebel
Ziehen Sie an dem Hebel, um den Kappenrahmen in eine Position zu drehen, die ein leichtes Einspannen des Stoffes
ermoglicht.

Polster Sechskantschliissel (groB) Sechskantschliissel (mittel)

N

e Zur Einstellung des Rings des Kappenrahmenantriebs und der Hohe der Winkelhalterung. (Siehe Seite 266.)
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Anmerkung

¢ Achten Sie vor der Montage des
Kappenrahmens darauf, den Ring des
Kappenrahmenantriebs und die Héhe der
Winkelhalterung einzustellen. (Wenn die
Maschine mehrmals verwendet wird, ist
diese Einstellung nur beim ersten Mal
erforderlich. AuBerdem entféllt diese
Einstellung, wenn der mitgelieferte
Kappenrahmen installiert wird.)

¢ Wenn der Ring des Kappanrahmenantriebs
und die Hohe der Winkelhalterung
eingestellt sind und es wird eine andere
Maschine verwendet, ist eine erneute
Einstellung notwendig. Die Héhe kann
entsprechend der verwendeten Maschine
variieren. Weitere Informationen erhalten
Sie von lhrem Brother-Vertragshéndler.

(YL

Q

Hinweis

e Wenn der Kappenstickrahmen installiert
wird, werden die Stickrahmenanzeigen, die
die verwendbaren Stickrahmen angeben,
wie unten dargestellt angezeigt.

ﬁi
ﬁz
ﬁa

50 mm (H) x 130 mm (B)
(2 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))

60 mm (H) x 130 mm (B)
(2-3/8 Zoll (H) x 5-1/8 Zoll (B))

60 mm (H) x 360 mm (B)
(2-3/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

Kappentypen

Wir empfehlen, mit der Maschine die folgenden

Kappentypen zu besticken.
B Standard (Profi)

—

@ Vorderseite: Profi
® 6 Abschnitte

Otto
International,
Inc., OTTO27-007
Kappenmodellnr.
(Beispiel)
Netzfutter auf
der 5‘;:52?:5 der Fester Weiche Krone
Abschnitte Frontaufbau ohne Aufbau
(weich oder hart)
Einspannbarkeit | Leicht T .
(Rahmen) (empfohlen) Ziemlich leicht
Vlies 1 bis 2 Lagen 2 bis 3 Lagen

M Flache Ausfiihrung (Niedriger Sitz)

S
7

@ Vorderseite: Niedriger Sitz
® 6 Abschnitte

o

Otto
International,
Inc.,
Kappenmodellnr.
(Beispiel)

OTTO23-225

OTTO18-203

Netzfutter auf
der Riickseite der
vorderen
Abschnitte
(weich oder hart)

Fester
Frontaufbau

Weiche Krone
ohne Aufbau

Einspannbarkeit | Sehr schwierig

(Rahmen) (weil sehr hartes Ziemlich leicht
Kappenmaterial)
Vlies 1 bis 2 Lagen 2 bis 3 Lagen
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@ Vorderseite: Ungeteilt
® 5 Abschnitte

Otto

International, Inc.,
Kappenmodellnr.

(Beispiel)

Netzfutter auf

der Riickseite der

vorderen

Abschnitte

(weich oder hart)

OTTO37-024

Fester Frontaufbau

Einspannbarkeit
(Rahmen)

Vlies

Ziemlich leicht

1 bis 2 Lagen

Anmerkung

¢ Priifen Sie, ob dieser Bereich () mit einem
Netz hinterlegt ist.

S Hinweis

Q ¢ Es gibt keine Mittellinie, die als Orientierung
zum Einspannen der Kappe in den
Kappenrahmen dienen kann. Markieren Sie
deshalb die Mittellinie vor dem Einspannen
der Kappe mit Stoffkreide.

B Nicht zum Besticken empfohlener
Kappenstoff

¢ Kappen mit einer Vorderseite, die niedriger als 50 mm
(2 Zoll) ist (z. B. Sonnenblende)

e Kinderkappen

* Kappen mit einer Krempe, die langer als 80 mm (3-1/16 Zoll) ist

Hinweise zum Stoff

B Zum Besticken empfohlener Kappenstoff

® 35% Baumwolle / 65% Polyester
® 100% Baumwolle

* 80% Wolle / 20% Nylon

* 15% Wolle / 85% Acryl

B Nicht zum Besticken empfohlener
Kappenstoff

Kappen aus den folgenden Stoffen sind schwierig
einzuspannen, knittern oder schrumpfen leicht.

e Polyesterschaum

e Stretchstoffe

¢ Melton-Wolle

® 100% Nylon

e Wildleder

Vorbereitungen fiir die
Verwendung von Kappenrahmen

Bl Montieren des
Kappenrahmenantriebs

Entfernen Sie den Stickrahmenhalter vom Stickarm
der Maschine, und bringen Sie dann den
Kappenrahmenantrieb an. Bevor Sie den
Stickrahmenhalter abbauen, entfernen Sie den
Stickrahmen. (Siehe ,Entfernen des Stickrahmens”
auf Seit 68.)

A VORSICHT

e Vergewissern Sie sich vor dem Wechseln des
Stickrahmenbhalters, dass die Maschine
ausgeschaltet ist.
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Losen und entfernen Sie die beiden
Schrauben, und nehmen Sie den
Stickrahmenhalter ab.

@ Schrauben

* Die entfernten Schrauben bleiben am
Stickrahmenhalter.

@ Setzen Sie die beiden Schrauben wieder in den
Stickrahmenhalter.

e Die beiden oberen Schrauben des

Kappenrahmenantriebs entfernen und
beiseite legen. Die beiden unteren
Schrauben I6sen (4 Umdrehungen).

@ Obere Schrauben
® Untere Schrauben

Fiihren Sie das Maschinenbett durch den
Ring des Kappenrahmenantriebs.

@ Maschinenbett

S Hinweis
¢ Achten Sie darauf, dass der
Kappenrahmenantrieb nicht gegen andere

Teile stoBt, wie z.B. den Stickful3.

Bringen Sie den Kappenrahmenantrieb wie in den
Schritten @ bis @ beschrieben am Stickarm an.

Setzen Sie die beiden Schrauben an der
Unterseite des Kappenrahmenantriebs in
die V-formigen Kerben am Stickarm ein,
und legen Sie die Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs auf die
Rahmenmontageplatte des Stickarms.

\

10000

@ Kerbe am Stickarm

® Schraube des Kappenrahmenantriebs

® Montageplatte des Kappenrahmenantriebs
® Rahmenmontageplatte des Stickarms
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Setzen Sie die Stifte an der

Rahmenmontageplatte des Stickarms in die

Locher in der Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs ein.

@ Stifte an der Rahmenmontageplatte des Stickarms

® Locher in der Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs

Die beiden oberen Schrauben in die
auBeren Bohrungen der Montageplatte des
Kappenrahmenantriebs einsetzen und
festziehen.

Driicken Sie den Kappenrahmenantrieb in
Richtung Maschine herunter, so dass er
vollstandig eingesetzt wird, und ziehen Sie
die beiden unteren Schrauben an, um den
Kappenrahmenantrieb zu sichern.

— Die Installation des Kappenrahmenantriebs ist nun
abgeschlossen.

H Einstellen des

Kappenrahmenantriebs

@ Winkelhalterung
® Ring

Anmerkung

¢ Wenn die Maschine mehrmals verwendet
wird, ist die Einstellung des
Kappenrahmenantriebs nur beim ersten Mal
erforderlich.

Maschine einschalten. Wenn der Stickarm
in seine Ausgangsposition gefahren ist,
schalten Sie die Maschine aus.

S Hinweis
¢ Achten Sie darauf, den
Kappenrahmenantrieb nur einzustellen,
wenn der Stickarm in der Ausgangsposition
ist.

Losen Sie mit dem Sechskantschliissel
(mittel) die beiden
Innensechskantschrauben. Losen Sie die
Schrauben nur um ca. eine Umdrehung.

@ Innensechskantschrauben
® Sechskantschlissel (mittel)

S Hinweis
Q * Losen Sie die Schrauben nicht zu weit.
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Senken Sie die Winkelhalterung so weit, bis
sie das Maschinenbett beriihrt und ziehen
Sie die beiden Innensechskantschrauben
mit dem Sechskantschliissel (mittel) an.
Ziehen Sie die Schrauben fest an.

@ Winkelhalterung

Losen Sie mit dem Sechskantschliissel
(groR) die vier Innensechskantschrauben
auf der Innenseite des Rings. Losen Sie die
Schrauben nur um ca. eine Umdrehung.

@ Innensechskantschrauben
® Sechskantschlissel (groB)

— Wenn die Schrauben gelost sind, kann der Ring
gesenkt werden.

S Hinweis
Q * Losen Sie die Schrauben nicht zu weit.

Fiigen Sie das Polster zwischen dem
Maschinenbett und dem Ring des
Kappenrahmenantriebs ein.

@ Polster
® Maschinenbett
® Ring des Kappenrahmenantriebs

Driicken Sie leicht auf den Ring und ziehen
Sie die vier Innensechskantschrauben auf
der Innenseite des Rings mit dem
Sechskantschraubendreher (grof})
an.Ziehen Sie die Schrauben fest an.
Ziehen Sie die Schrauben fest an.

@ Ring

A VORSICHT

¢ Achten Sie darauf, dass jede
Innensechskantschraube fest angezogen ist.
Falls eine der Schrauben locker ist, konnen
Verletzungen die Folge sein.

Entfernen Sie das in Schritt @ eingesetzte
Polster.

267




M Installieren des Stichplatten-
Distanzstiicks

Bringen Sie das Stichplatten-Distanzstlick an der
Stichplatte an.

@ Stichplatten-Distanzstlick

B Vorbereiten der Montagevorrichtung

Bringen Sie die Montagevorrichtung an einer
stabilen Oberflache (z.B. Tisch) an.

Losen Sie die Schraube fiir die
Montagevorrichtung und 6ffnen Sie die
Schraubzwinge so weit, dass sie breiter als
die Montageflache ist.

* Die Schraubzwinge kann an einer Montageflache von
9 mm (3/8 Zoll) bis 38 mm (1-1/2 Zoll) angebracht
werden.

Klemmen Sie die Schraubzwinge durch
Anziehen der Schraube sicher an die
Montageflache.

@ Schraubzwinge
® Montageflache
® Schraube anziehen

Anmerkung

¢ Wenn zwischen der Klemme der Schraube
und der Montageflache ein Spalt ist, setzen
Sie das mitgelieferte Polster ein (siehe
Abbildung unten).

@® Schraubzwinge

® Montageflache (Arbeitstisch, Schreibtisch usw.)
® Polster

@ Schraube

Uberpriifen Sie die Montagevorrichtung auf
festen Sitz.

Sollte sie zu locker sitzen, bringen Sie sie erneut an
der Montageflache an.

S Hinweis
¢ Stellen Sie sicher, dass die Schraubzwinge
fest an der Montageplatte sitzt und die
Schraube fest angezogen ist.

¢ Bringen Sie die Montagevorrichtung nicht
auf instabilen (biegsamen, durchgebogenen
oder verworfenen) Flachen an.

¢ Achten Sie darauf, dass die

Montagevorrichtung beim Abbauen nicht
herunterfallt.

Stellen Sie die GroRe der
Montagevorrichtung entsprechend der zu
bestickenden Kappe (GroRe) ein.

@ Flache Ausflihrung (flachere Kappen)
® Standardtyp (gréBere Mitzen)
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M Fiir Standardtypen

Losen Sie mit dem Kreuzschlitz-Schraubendreher
die drei Schrauben (je eine an der Oberseite sowie

Anbringen des Kappenrahmens

links und rechts) an der AufRenseite der Setzen Sie di? Miitze in den an der
Montagevorrichtung um zwei oder drei Montagevorrichtung angebrachten Kappenrahmen
Umdrehungen. ein, und entfernen Sie diesen anschliefend

mitsamt der Miitze von der Vorrichtung. Bringen

Sie als Nachstes den Kappenrahmen am

Kappenrahmenantrieb an der Maschine an.

B Anbringen des Kappenrahmens an
der Montagevorrichtung und
Einsetzen einer Kappe in den
Rahmen

o Bringen Sie den Kappenrahmen an der
Montagevorrichtung an.

Schieben Sie den Kappenrahmen auf die
Montagevorrichtung. Stellen Sie dabei sicher, dass die
Kerbe an der Basis des Krempenhalters am
Kappenrahmen gegen die Fiihrungsplatte oben an der
Montagevorrichtung ausgerichtet ist.

@ Schrauben
® Kreuzschlitz-Schraubendreher

S Hinweis

Q ¢ Nehmen Sie die drei Schrauben (je eine an
der Oberseite sowie links und rechts) nicht
heraus, damit sie nicht verloren gehen.
Lésen Sie die Schrauben nur leicht.

Ziehen Sie die Montagevorrichtung in lhre Richtung
und ziehen Sie dann die drei Schrauben (je eine an
der Oberseite sowie links und rechts) mit dem
Kreuzschlitz-Schraubendreher fest.

@ Flhrungsplatte an der Montagevorrichtung
® Krempenhalter
® Kerbe

— Die Montagevorrichtung ist nun fertig vorbereitet.
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Greifen Sie mit den Fingern hinter die
Griffe links und rechts an der
Montagevorrichtung und schieben Sie den
Kappenrahmen auf die
Montagevorrichtung, indem Sie mit den
Daumen gegen die Griffe links und rechts
vom Kappenrahmen driicken.

@ Griff an der Montagevorrichtung
® Giriff am Kappenrahmen

— Bei Einrasten der beiden Halter am Kappenrahmen
ist der Kappenrahmen gesichert.

Losen Sie das Schnappschloss am
Kappenrahmen durch Druck nach unten,
und entriegeln Sie es. Offnen Sie den
Klemmrahmen. Offnen Sie auRerdem den
Krempenhalter.

@ Aufgeklapptes Schnappschloss
® Geodffneter Klemmrahmen
® Krempenhalter

Richten Sie die Mitte des Unterlegmaterials
gegen die Mitte des Krempenhalters aus.

Wir empfehlen ein Unterlegmaterial mit einer Grofe
von 100 x 510 mm (4 x 20 Zoll).

@ Zahne

o Achten Sie darauf, dass die Zahne das
Unterlegmaterial durchdringen und sicher halten.

Stecken Sie die beiden Enden des
Unterlegmaterials in die Offnungen an der
Unterseite des Kappenrahmens, damit es
sicher gehalten wird.
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@ Klappen Sie den Schweiflschutz in der Bevor Sie den Klemmrahmen schliefRen,
Miitze heraus, und platzieren Sie die Kappe klappen Sie die Enden des Schweillschutzes
auf dem Kappenrahmen. in die Miitze, damit sie nicht mit dem

Halten Sie die Kappe mit beiden Handen, und richten Scharnier und d‘?r Vertlegelung des
Sie die Kante des unteren Rahmens und den Klemmrahmens in Beruhrung kommen.

Krempenrand gegeneinander aus.

W

@ Kante des unteren Rahmens
® SchweiBschutz
® Krempenrand
Richten Sie gleichzeitig die Mittellinie der Kappe

@ Scharnier des Klemmrahmens

@ Schlagen Sie den SchweiBschutz um (siehe
Abbildung).

¢ Schlagen Sie den Schweillschutz sauber um, bevor
Sie den Klemmrahmen schliefSen. So vermeiden Sie,

gegen die Mittellinie des Schweifischutzhalters am dass der Stoff Falten wirft.
Kappenrahmen aus, und schieben Sie den
Schweilschutz unter den SchweiBschutzhalter. SchlieRen Sie den Klemmrahmen so, dass

die Krempe der Kappe zwischen dem
Klemmrahmen innen und auRen liegt.

@ SchweiBschutzhalter
® Mittellinie des SchweiBschutzhalters
® Mittellinie der Kappe

@ Krempe der Kappe
® Klemmrahmen innen
® Klemmrahmen auBen

Richten Sie die Mittellinie der Kappe mit
der Kerbe in der Montagevorrichtung aus.

Richten Sie die Zihne des Klemmrahmens
sorgfaltig mit dem Krempenrand aus.

/\
10100y

@ Zahne des auBeren Klemmrahmens
® @ Krempenrand

@ Mittellinie der Kappe
® Kerbe in der Montagevorrichtung
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SchlieRen Sie den Hebel des

vt/ Hinweis Schnappschlosses.

Q ¢ L osen Sie die beiden Schrauben des
duBeren Klemmrahmens und stellen Sie den
duBeren Klemmrahmen so ein, dass er mit
der Form der Kappe Ubereinstimmt und die
Zahne des Klemmrahmens mit dem
Krempenrand sauber ausgerichtet sind.

@ Hebel des Schnappschlosses

S Hinweis
¢ |st der Kappenstoff so dick, dass der
Klemmrahmen nicht geschlossen werden
kann, oder so diinn, dass die Kappe zu
locker sitzt, I6sen Sie die Schraube fiir den

inneren Klemmrahmen und stellen Sie den
@ Zahne des duBeren Klemmrahmens inneren Klemmrahmen ein.

® Krempenrand
® Klemmrahmen auBen
®@ Schrauben flir &uBeren Klemmrahmen

Sichern Sie den Klemmrahmen mit dem
Schnappschloss. Klappen Sie jetzt die Enden
des Schweillschutzes in die Miitze, damit
sie nicht mit dem Schnappschloss in
Beriihrung kommen.

@ Klemmrahmen innen
® Schraube fir den inneren Klemmrahmen

Ziehen Sie den Krempenhalter so weit nach
oben wie moglich. Klappen Sie den Halter
tiber die Miitzenkrempe und schieben Sie
ihn nach unten, um die Krempe zu sichern.

@ Schnappschloss

® Schlagen Sie den SchweiB3schutz um (siehe
Abbildung).

S Hinweis
¢ Bevor Sie den Hebel des
Schnappschlosses schlieBen, vergewissern
Sie sich, dass die MUtze nicht verrutscht ist

und der Stoff keine Falten wirft. Ziehen Sie K halt
die Kappe bei Bedarf zurecht. @ Krempenhalter

® Mittellinie des Krempenhalters
¢ Stellen Sie sicher, dass die Kerbe sichtbar ist.
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Richten Sie die Krempe so aus, dass sie eine Sichern Sie die Kappe mit den Klammern.

leicht runde Form behdilt. Bringen Sie die Klammern mit nach innen geklappten

Biigeln an. Wenn die Biigel nach auflen zeigen, ist es

~_ -> moglich, dass der Stickful® der Maschine gegen sie
Stoft.
9} ~. N \Q
N(

Ziehen Sie den Hebel hinter dem Griff auf
der rechten Seite der Montagevorrichtung
zu sich heran, und drehen Sie dabei den
Kappenrahmen nach links. Wenn Sie den
Kappenrahmen um 90° gedreht haben,
lassen Sie den Hebel los, um den Ziehen Sie den Hebel hinter dem Griff auf
Kappenrahmen festzustellen. der rechten Seite der Montagevorrichtung
zu sich heran, und drehen Sie dabei den
Kappenrahmen nach rechts.

@ Klammern

Wenn Sie den Kappenrahmen um 180° gedreht haben
und die Krempe nach rechts zeigt, lassen Sie den
Hebel los, um den Kappenrahmen festzustellen.

@ Griff
® Hebel

Spannen Sie den Stoff durch Ziehen der
Kappenenden von der Mitte nach auflen.

@ Griff
® Hebel

Spannen Sie den Stoff wie auf der anderen
Seite durch Ziehen der Miitzenenden von
der Mitte nach aufRen.
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@ Sichern Sie die Kappe mit den Klammern.

® Klammern

¢ Bringen Sie die Klammern mit nach innen geklappten
Biigeln an. Wenn die Bligel nach auBen zeigen, ist es
moglich, dass der Stickfull der Maschine gegen sie
stoft.

— Die Positionierung der Miitze im Kappenrahmen ist
nun abgeschlossen.

Bringen Sie den Kappenrahmen wieder in
die Ausgangsposition.

¢ Ziehen Sie den Hebel hinter dem Giriff auf der rechten
Seite der Montagevorrichtung zu sich heran, und
drehen Sie dabei den Kappenrahmen nach links.
Wenn Sie den Kappenrahmen um 90° gedreht haben
und die Krempe nach oben zeigt, lassen Sie den
Hebel los, um den Kappenrahmen festzustellen.

@ Griff
® Hebel

Entfernen Sie den Kappenrahmen von der
Montagevorrichtung.

Um den Kappenrahmen von der Montagevorrichtung
zu entfernen, legen Sie lhre Daumen an die Halter an
der Montagevorrichtung, greifen Sie nach den Griffen
auf der rechten und linken Seite des Kappenrahmens
und ziehen Sie sie vorsichtig zu sich heran. Siehe
Abbildung.

@ Halter
® Griff

B Anbringen des Kappenrahmens an
der Stickmaschine

Zum Anbringen des Kappenrahmens an der
Stickmaschine ist der Kappenrahmenantrieb
erforderlich. Bevor Sie den Kappenrahmen an der
Maschine anbringen, montieren Sie den
Kappenrahmenantrieb an den Stickarm. (Siehe
»Montieren des Kappenrahmenantriebs” auf

Seit 264.)

Vor Anbringung des Kappenrahmens stellen Sie die
Position der Kappenhalterungen passend fiir den
Typ (GroBe) der zu bestickenden Miitze ein.
Bewegen Sie die Kappenhalterungen zum Einstellen
je nach GrofRe der Miitze nach vorne oder hinten.

Lockern Sie die vier Schrauben an den

Kappenhalterungen um zwei oder drei

Umdrehungen, und stellen Sie die

Kappenhalterungen anschliefend so ein,

dass die Spannung der Miitze gehalten wird.
e Nehmen Sie die Schrauben nicht heraus, damit sie

nicht verloren gehen. Losen Sie die Schrauben nur
leicht.

@ Kappenhalterungen

® Schrauben

® Flache Ausfiihrung (flachere Kappen)
® Standard (groBere Miitzen)

e Stellen Sie fir die linke und die rechte
Kappenhalterung dieselbe Position ein.
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Bringen Sie den Kappenrahmen am M Entfernen des Kappenrahmens

Kappenrahmenantrieb an. Nachdem der Stickvorgang beendet ist, entfernen

Drehen Sie den Kappenrahmen nach links, damit die Sie den Kappenrahmen und nehmen die Miitze aus
Krempe der Miitze nicht gegen die Stickmaschine dem Rahmen.

stolt. Setzen Sie den Kappenrahmen nicht so ein, dass

die Krempe nach rechts zeigt. Ansonsten ist es Entfernen Sie den Kappenrahmen vom
moglich, dass Teile des Kappenrahmens gegen die o Kappenrahmenantrieb.

Stickmaschine stofien.
Legen Sie beide Daumen an die Kappenrahmenhalter,

ergreifen Sie die Griffe auf der rechten und linken Seite
und ziehen Sie sie vorsichtig zu sich heran. Siehe
Abbildung.

=S

-4

=\

J

¢ Achten Sie darauf, dass der Kappenrahmen nicht
gegen andere Teile stofit, wie z.B. den Stickful3.

Nachdem Sie den Kappenrahmen so gedreht haben,
dass die Vorderseite der Miitze nach oben zeigt, @ Halter
richten Sie den Ring des Kappenrahmens und den ® Griff
Ring des Kappenrahmenantriebs gegeneinander aus.
Schieben Sie den Kappenrahmen nach rechts und
links, um die Kerbe am Kappenrahmen gegen die
Fiihrungsplatte am Kappenrahmenantrieb
auszurichten, und rasten Sie den Rahmen ein.

Bevor Sie den Kappenrahmen entfernen, drehen Sie
diesen nach links, damit die Krempe der Miitze nicht
gegen die Stickmaschine stoft.

¢ Achten Sie darauf, dass der Kappenrahmen nicht
gegen andere Teile stofSt, wie z.B. den StickfulS.

Offnen Sie nach dem Abnehmen des
Krempenhalters das Schnappschloss des
Kappenrahmens, entfernen Sie die
Klammern und nehmen Sie dann die Miitze
heraus.

@ Fihrungsplatte am Kappenrahmenantrieb

® Kerbe am Kappenrahmen

® Halter

— Der Kappenrahmen wird mit Haltern gesichert.
Achten Sie darauf, dass alle Halter am Antrieb fest in
den Rahmenoffnungen sitzen. Die Installation des
Kappenrahmens ist nun abgeschlossen, und die
Miitze kann bestickt werden.

@ Krempenhalter
® Schnappschloss
® Klammern
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Installieren des
Stickrahmenhalters

Nachdem der Stickvorgang mit dem
Kappenrahmen beendet ist, entfernen Sie das
Stichplatten-Distanzstiick und den
Kappenrahmenantrieb und bringen den
Stickrahmenhalter wieder an.

o Entfernen Sie das Stichplatten-Distanzstiick.

@ Stichplatten-Distanzstiick

Losen Sie die beiden unteren
Randelschrauben.

@ Schrauben

Entfernen Sie die beiden oberen
Rindelschrauben.

@ Schrauben

e Entfernen Sie den Kappenrahmenantrieb.

S Hinweis
¢ Achten Sie darauf, dass der
Kappenrahmenantrieb nicht gegen andere
Teile st6Bt, wie z.B. den StickfuB.

Setzen Sie die beiden in Schritt &
entfernten Schrauben in die Locher an der
Oberseite ein, wobei das Loch im
Schweillschutzhalter gegen die Mittellinie
der Fiihrungsplatte ausgerichtet sein muss.
Ziehen Sie die Schrauben anschliefend an.

@ Loch am SchweiBschutzhalter
® Mittellinie der Fhrungsplatte
® Loécher an der Oberseite

® Setzen Sie die Randelschrauben in die Locher ein, in
denen der Kappenrahmenantrieb urspriinglich
installiert war (Locher, aus denen die
Rindelschrauben in Schritt @ auf Seite 265 entfernt
wurden).

— Der bewegliche Teil des Kappenrahmenantriebs ist
gesichert.
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Richten Sie die Locher am
Stickrahmenhalter gegen die Stifte in der
Rahmenmontageplatte des Stickarms aus.

@ Stifte in der Rahmenmontageplatte
® Loécher am Stickrahmenhalter

Sichern Sie die beiden Schrauben am
Stickrahmenhalter mit den beiden
Schrauben.

@ Verwenden Sie die mitgelieferten
Randelschrauben (wurden in Schritt o auf
Seite 265 entfernt).

A VORSICHT

o Ziehen Sie die Randelschrauben mit dem
mitgelieferten, scheibenformigen
Schraubendreher fest.

Weitere Informationen zur
Digitalisierung

Achten Sie beim Erstellen eines Musters, das mit
einem Kappenrahmen gestickt werden soll, auf die
folgenden Punkte, um Registrierungsprobleme
(nicht ausgerichtete Liicken im Muster) zu
vermeiden.

o Verwenden Sie Unterndhen.

Beginnen Sie mit dem Stickmuster von der
Mitte und ndhen Sie zu den Réandern.

Bei der Maschine entspricht die Reihenfolge, in der
Muster beim Kombinieren ausgewahlt werden, der

Reihenfolge, in der sie gestickt werden. Fiir das
folgende Beispiel miissen die Muster in der

Reihenfolge ,E“—>,A“—>,B“—>,R" gewdhlt werden,
um die Musterkombination ,BEAR” zu erhalten.

BEAR

Falsche
Stickreihenfolge @ — @ — @ — @
Richtige

Stickreihenfolge @ @ —) @ @

S Hinweis

Q e Nahen Sie NICHT von einem Rand zum
anderen, da sonst Knittern oder
Schrumpfen auftreten kann.
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Achten Sie beim Sticken von
Musterumrissen darauf, dass die Stichbreite
mindestens 2 mm betragt und die Naht den
Stoff mindestens 1 mm iiberlappt. Achten
Sie auRerdem darauf, dass keine langen
Fadenspriinge im Umriss eines Bereiches
oder Buchstabens entstehen.

oo\LJ@ -

@ mindestens 1 mm
® mindestens 2 mm

A VORSICHT

¢ Naihen Sie nicht mehr als vier sich
iiberlappende Lagen.

‘ ®
‘

@ Legen Sie fest, dass Uberlappende Bereiche
nicht gendht werden sollen.
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Verwenden der optionalen Aufspulvorrichtung

Verwenden Sie zum Wickeln des Unterfadens auf eine Metallspule die Aufspulvorrichtung. Nachfolgend
werden die Schritte zur Verwendung der Aufspulvorrichtung beschrieben.

VorsichtsmaRnahmen

VorsichtsmaBnahmen beziiglich der Stromversorgung finden Sie auf Seite 32.

A VORSICHT

¢ Stellen Sie sicher, dass Sie die Aufspulvorrichtung auf einer ebenen stabilen Fliche aufstellen.
¢ Verwenden Sie nur die Spulen, die mit dieser Aufspulvorrichtung geliefert wurden.

Optionale Aufspulvorrichtung und Zubehor

Priifen Sie, dass die unten abgebildete Aufspulvorrichtung mit Zubehor vorhanden ist.

1. 2. 3. 4.

ﬂ ———T—
g
é/élf/\@ : I

@ Netzschalter 6. 7. 8. 9.

® Welle der
Aufspulvorrichtung

® Loch fur Fadenfuhrung @
® Loch flr Garnrollenstift @ 10.
® DC-Eingangsbuchse @

Nr. [Name Bestellnummer Nr. |Name Bestellnummer
1 |Aufspulvorrichtung PRBW1 6 |Netzkabel* -
2 |Garnrollenstift XC5949-051 7 |Metallspulen x 5 100376-051
3 |Garnrollenpolster XA0679-050 8 |Garnrollenkappe 130012-054
4 |Fadenfiihrung XC6644-151 9 |Gewicht (L) XC5974-151
5 |Netzteil* - 10 |Gewicht (S) XC6631-051

*  Wenden Sie sich an Ihr Brother-Fachgeschaft.

Anmerkung

¢ Die Bestellnummer des Aufspulvorrichtungssets kann entsprechend dem Land, in dem die Maschine
gekauft worden ist, abweichen.

¢ Je nach Modell ist es mdglich, dass die Aufspulvorrichtung mit der Maschine mitgeliefert wird.
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Einrichten der
Aufspulvorrichtung

Bringen Sie Garnrollenstift, Garnrollenpolster und
Fadenflihrung an der Aufspulvorrichtung an.

Setzen Sie Garnrollenstift und
Garnrollenpolster ein.
Senken Sie den Halter ab, und fiihren Sie den

Garnrollenstift dann gerade in das Loch ein. Setzen Sie
auch das Garnrollenpolster ein.

@ Garnrollenstift

® Garnrollenstifthalter
® Loch flr Garnrollenstift
@ Garnrollenpolster

Setzen Sie die Fadenfiihrung ein.

Fihren Sie die Fadenfiihrung gerade in das Loch ein,
wobei die Stifte an der Fadenflihrung gegen die
Kerben an den Seiten des Lochs ausgerichtet sein
missen.

c———J—»

@ Stifte an Fadenfiihrung
® Kerben an Loch fiir Fadenfiihrung
® Loch flr Fadenflihrung

e Fihren Sie die Fadenfiihrung so weit wie moglich ein,
und stellen Sie sicher, dass sie festsitzt.

Anschlieflen des AC-Adapters

Stecken Sie den Netzstecker in den AC-
Adapter.

=T

SchlieRen Sie das Kabel des AC-Adapters an
die DC-Eingangsbuchse der
Aufspulvorrichtung an, und stecken Sie
dann den Netzstecker in eine

Haushaltssteckdose.

e Stellen Sie sicher, dass der Stecker des AC-Adapters

fest in der DC-Eingangsbuchse der
Aufspulvorrichtung sitzt.

A VORSICHT

Verwenden Sie ausschlieBlich das mitgelieferte
Netzkabel. Die Verwendung eines anderen
Netzkabels kann zu Beschadigungen fiihren.
Achten Sie darauf, den mitgelieferten AC-
Adapter zu verwenden. Die Verwendung eines
anderen AC-Adapters kann zu Beschadigungen
fiihren.

Stellen Sie vor dem AnschlieRen oder Trennen
des AC-Adapters sicher, dass das Gerit nicht
arbeitet.

Ziehen Sie den Netzstecker des AC-Adapters
nach Verwendung der Aufspulvorrichtung aus
der Steckdose.
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Aufspulen des Unterfadens ¢ Hinweis
Q ¢ Wenn Sie eine kleine Garnrolle verwenden,
Bereiten Sie die Spule und die Rolle mit dem nepzmr?réiSleGd?ner;Iargzsllketnpoflice;ab und
Unterfaden vor. Verwenden Sie als Unterfaden Soizen die agrmrotie direk aul de

Garnrollenstift. Verwenden Sie auch die
mitgelieferte Garnrollenhalter, um die kleine
Garnrolle stabil zu halten.

Baumwoll- oder gesponnenes Polyestergarn
(zwischen 74 dtex/2 und 100 dtex/2).

| —

Fiihren Sie den Faden durch die Offnung
auf der linken Seite der Fadenfiihrung in
Richtung Vorderseite der Welle.

Richten Sie die Kerbe in der Spule auf die
Feder an der Welle der Aufspulvorrichtung
aus und setzen Sie die Spule auf die Welle.

@ Loch in der Fadenfiihrung

Fiihren Sie den Faden um den Fadenspanner
(sieche Abbildung). Stellen Sie sicher, dass
der Faden richtig im Fadenspanner
eingelegt ist.

@ Nut in der Spule
® Feder an der Spulerwelle

Setzen Sie die Garnrolle auf den
Garnrollenstift.

@ Fadenspannerscheibe

@ Garnrolle
® Garnrollenstift
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Fiihren Sie den Faden durch die Offnung Verschieben Sie den Spulenhalter, bis er
auf der rechten Seite der Fadenfiihrung in einrastet.
Richtung Maschinenriickseite.

(ol %‘ﬁ

@ Spulenhalter

Driicken Sie den Hauptschalter, um das
Wickeln der Spule zu starten.

@ Loch in der Fadenfiihrung

Wickeln Sie den Faden vier- bis fiinfmal im
Uhrzeigersinn um die Spule (siehe
Abbildung).

— Starten Sie das Wickeln der Spule.

Die Spule hort automatisch auf sich zu
drehen, sobald sie fertig gewickelt ist, und
der Spulenhalter fahrt in seine
Ausgangsposition zuriick.

Fiihren Sie das Fadenende durch den
Fiihrungsschlitz im Aufspulvorrichtungssitz,
und ziehen Sie ihn heraus. Der
Fadenschneider schneidet den Faden ab.

@ Kerbe
® Platte der Aufspulvorrichtung

S Hinweis

Q ¢ Achten Sie darauf, den Vorgang wie oben
angegeben durchzufihren. Wenn der Faden
beim Wickeln der Spule nicht mit dem
Fadenabschneider abgeschnitten wird und
dann ausgeht, kann er sich an der Spule
verhaspeln und zu Nadelbruch fiihren.
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m Nehmen Sie die Spule ab.

A VORSICHT

 Uberpriifen Sie, ob der
Spulenfaden richtig

gewickelt wurde.
Andernfalls kann die @ @
Nadel abbrechen, oder es &y) =)

wird eine falsche
Fadenspannung verwendet.

¢ Reinigen Sie bei jedem Spulenwechsel immer
die Spulenkapsel. Um die Offnung in der
Spannungseinstellfeder an der Spulenkapsel
sammeln sich leicht Fadenwachs und Staub an,
was zu einer falschen Fadenspannung fiihren
kann. Ausfiihrliche Informationen dazu, siehe
»Reinigen der Spulenkapsel auf Seit 286.

S Hinweis
e Ziehen Sie beim Abnehmen der Spule nicht
an der Spulentragerplatte. Anderenfalls
kénnte er sich lockern oder I16sen, so dass

die Aufspulvorrichtung beschadigt wird. * Priifen Sie bei jedem Spulenwechsel die
Unterfadenspannung.
Ziehen Sie den Faden durch den ¢ Die Unterfadenspannung kann entsprechend
Fiihrungsschlitz im Aufspulvorrichtungssitz, des Unterfadentyps variieren. Priifen Sie die
um ihn mit dem Fadenabschneider Unterfadenspannung und stellen Sie diese bei
abzuschneiden. Bedarf ein.

Verwenden Sie fiir Metallspulen beide
Gewichte, groB (L) und klein (S).
Ausfiihrliche Hinweise zur Einstellung der
Unterfadenspannung finden Sie auf Seite 124.

@ Gewicht (L) (Bestellnummer: XC5974-151)
® Gewicht (S) (Bestellnummer: XC6631-051)

B Wenn die Aufspulvorrichtung anhilt,
bevor die Spule fertig gewickelt ist:

Die Aufspulvorrichtung hélt automatisch an, wenn
kein Faden zugefiihrt wird, z.B. wenn er sich am
Garnrollenstift verfangt. In diesem Fall missen Sie
den Faden richtig in die Aufspulvorrichtung
einlegen und die Spule korrekt wickeln.
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Nachfolgend werden einfache Wartungsarbeiten an der Stickmaschine beschrieben. Halten Sie die
Maschine stets sauber, da sonst Funktionsstorungen auftreten konnen.

Reinigen des Displays

Wenn die Oberflache des Displays verschmutzt
ist, wischen Sie sie mit einem weichen trockenen
Lappen leicht ab. Verwenden Sie keine
organischen Putz- oder Reinigungsmittel.

Reinigen der Maschinenflachen

Wenn die Oberfldche der Maschine leicht
verschmutzt ist, wischen Sie sie mit einem
weichen trockenen Lappen leicht ab. Bei starken
Verschmutzungen tranken Sie einen Lappen leicht
mit neutralem Reinigungsmittel, wringen ihn aus
und wischen die Oberfldche der Maschine damit
ab. Wischen Sie mit einem trockenen Tuch nach.

A VORSICHT

¢ Ziehen Sie vor dem Reinigen der Maschine den
Netzstecker aus der Steckdose. Andernfalls kann
es zu Verletzungen oder Stromschlag kommen.

S Hinweis
Q ¢ Verwenden Sie keine chemischen Produkte,

Offnen Sie die Greiferabdeckung, und nehmen
Sie die Spulenkapsel heraus. (Siehe Seite 36.)

Befreien Sie den Greifer und den
umliegenden Bereich mit dem mitgelieferten
Reinigungspinsel von Fusseln und Staub.

wie Benzol oder Verdinner.

Reinigen des Greifers

Befreien Sie die Greiferbahn regelmalig von Fusseln
und Staub, um eine bessere Funktion zu gewahrleisten.

Verwenden Sie dazu den mitgelieferten
Reinigungspinsel.

o Schalten Sie die Stickmaschine aus.

o |

o S
A VORSICHT

¢ Ziehen Sie vor dem Reinigen der Maschine den
Netzstecker aus der Steckdose. Andernfalls kann
es zu Verletzungen oder Stromschlag kommen.

A VORSICHT

¢ Wenn der Greifer zerkratzt oder beschadigt
ist, wenden Sie sich an lhren Brother-
Vertragshandler.

Setzen Sie nach dem Reinigen die
Spulenkapsel in den Greifer ein, und schlieRen
Sie die Greiferabdeckung. (Siehe Seite 37.)

N
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— - n e Entfernen Sie das Distanzstiick.
Reinigen des Bereichs um die

Stichplatte

Wenn sich Fusseln und Staub um die bewegliche
Klinge, die feste Klinge oder die Fadenhalterplatte
ansammeln, wird der Faden moglicherweise nicht
richtig abgeschnitten und eine Fehlermeldung
erscheint. AuBerdem konnen dadurch
verschiedene Teile der Maschine beschadigt
werden. Stellen Sie sicher, den Bereich um die
Stichplatte einmal pro Monat zu reinigen. @ Distanzstiick

Verwenden Sie dazu einen
Winkelschraubendreher und den mitgelieferten
Reinigungspinsel.

Befreien Sie die bewegliche Klinge, die feste
Klinge, die Fadenhalterplatte sowie den
umliegenden Bereich mit dem

Schalten Sie die Stickmaschine aus. mitgelieferten Reinigungspinsel von Fusseln
o und Staub.

o |
N

A VO RS I C H T (@ Diesen Bereich griindlich reinigen

¢ Ziehen Sie vor dem Reinigen der Maschine den

Netzstecker aus der Steckdose. Andernfalls e Bi'?g?n Sie fias Distanzstiick nach dem
kann es zu Verletzungen oder Stromschlag Reinigen wieder an.
kommen.

Setzen Sie zuerst das Distanzstlick so ein, dass es an
der elliptischen Kerbe einhakt und positionieren Sie es
Entfernen Sie die Stichplatte. dann so, dass es den Schraubenkopf umschlieft.
Sichern Sie das Distanzstlick durch Schieben in
Pfeilrichtung.

‘2@\ =
\ﬁ»ﬁ@%

@ Elliptische Kerbe
® Schraubenkopf

Losen Sie die Schrauben mit einem
Winkelschraubendreher, nehmen Sie die Stichplatte
ab und 6ffnen Sie dann die Greiferabdeckung.

@ Stichplatte
@ Greiferabdeckung
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Bringen Sie die Stichplatte wieder an und
fiihren Sie dabei die in Schritt & beschriebenen
Schritte in umgekehrter Reihenfolge aus, und
schlieRen Sie dann die Greiferabdeckung.

=
S -
JGD
/@\
—
@ Stichplatte

Reinigen der Spulenkapsel

Um die Offnung in der Spannungseinstellfeder an
der Spulenkapsel sammeln sich leicht Fadenwachs
und Staub an, was zu einer falschen
Fadenspannung fiihren kann. Daher sollte dieser

Bereich bei jedem Spulenwechsel gereinigt werden.

Verwenden Sie dazu ein Stiick Papier von der
Dicke einer Visitenkarte.

Offnen Sie die Greiferabdeckung, und
entfernen Sie erst die Spulenkapsel und
dann die Spule. (Siehe Seite 36.)

Schieben Sie das Papier unter die
Spannungseinstellfeder, um Staub zu entfernen.

Entstauben Sie den Bereich um die Offnung mit einer
Ecke des Papiers.

@ Spannungseinstellfeder
@ Offnung
® Papier

S Hinweis
¢ Achten Sie darauf, die Spannungseinstellfeder
nicht zu verbiegen. Verwenden Sie auBBerdem
nur Papier bzw. Papier der angegebenen
Dicke zum Reinigen der Spulenkapsel.

Befreien Sie die Spulenkapsel mit dem
mitgelieferten Reinigungspinsel von Fusseln
und Staub.

Setzen Sie nach dem Reinigen die Spule in
die Spulenkapsel und die Spulenkapsel in
den Greifer ein, und schliefen Sie die
Greiferabdeckung. (Siehe Seite 36, 37.)
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Reinigen der Fadenwege des
Oberfadens

Wenn sich Staub oder Fusseln in den
Fadenflihrungen oder der Spannungseinheit des
Oberfadens angesammelt haben, kann der Faden
wahrend des Stickens reifSen. Reinigen Sie die
Fadenwege regelmaliig.

M Reinigen der Fadenfiihrungen

Befreien Sie die Fadenfiihrungsplatten mit
dem mitgelieferten Reinigungspinsel von
Fusseln und Staub.

Reinigen Sie die Fadenfiihrungsplatten an den oberen
und mittleren Fadenfiihrungen.

5~

o Qo[

@ Oberfadenfihrung
® Mittelfadenflihrung

@ Fadenflihrungsplatte

B Auseinanderbauen und Reinigen der
Spannungseinheit

Drehen Sie den Fadenspanner wie in der
Abbildung gezeigt im Uhrzeigersinn, um
ihn zu entfernen.

@ Fadenspanner

Befreien Sie die beiden Filzstiicke (oben,
unten) im Fadenspanner mit dem
mitgelieferten Reinigungspinsel von Fusseln
und Staub.

@ Fadenspanner

@ Nylon Ansatzscheibe
® Spannungsfeder

® Spannungszugfeder

® Filzscheibe (oben)

® Fadenspannerscheibe
@ Filzscheibe (unten)

9 Zusammensetzen der Spannungseinheit.

S Hinweis
¢ Achten Sie beim Zusammensetzen der
Spannungseinheit darauf, die
Fadenspannerscheibe nicht verkehrt herum
einzubauen.
An deren Unterseite befindet sich ein
Magnet.

Unterseite

@ Magnet

¢ Achten Sie beim Zusammensetzen der
Spannungseinheit darauf, dass Sie keine
Teile verlieren oder in der falschen
Reihenfolge einsetzen. Die Maschine
funktioniert mdglicherweise nicht mehr
richtig, wenn die Spannungseinheit falsch

zusammengesetzt wird.
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e Beriihren Sie | ok |,

— Die Greiferbahn bewegt sich zum Olen in die
richtige Position.

Olen der Maschine

Um die Lebensdauer der Stickmaschinenteile zu . N .
verlangern und die ordnungsgemale Funktion der 6 Einen Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.
Maschine zu gewahrleisten, stellen Sie sicher, die

Maschine vor dem ersten Gebrauch zu olen.
Wenn die Greiferbahn nicht ausreichend geolt ist,
wird ggf. eine Fehlermeldung angezeigt.

Danach vor jedem Gebrauch einmal am Tag einen
Tropfen Ol auf den Haken und alle 40-50
Betriebsstunden auf die Filzunterlegscheibe der
unteren Nadelstange auftragen.

H Olen der Greiferbahn
o Beriihren Sie (=N

Vorderansicht Seitenansicht

@ Stechen Sie ein kleines Loch in die Olflasche.

i i Hier Ol auft )
e Beriihren Sie | =~ . ®© Hier Ol auftragen

e Stechen Sie mit einem spitzen Gegenstand ein kleines
Loch in die Spitze der mitgelieferten Olflasche, bevor
Sie sie verwenden.

e Beriihren Sie o< | im folgenden
Bildschirm.

— Die Greiferbahn kehrt in die urspriingliche Position
zuriick.

Einen Tropfen Ol aut den Greifer auftragen. Halten
Sie Hinde usw. nach dem Olen von Handrad und
Greifer fern und driicken Sie ,OK", Handrad und
Greifer kehren in ihre Ausgangsposition zuriick.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

A

Das Handrad wird automatisch in eine Position | ok
gedreht, in der es leicht geolt werden kann.

Halten Sie Hande usw. von Handrad und Greifer
fern.

Setzen Sie nach dem Olen die Spulenkapsel
| in den Greifer ein, und schlieRen Sie die
o | Greiferabdeckung. (Siehe Seite 37.)

Offnen Sie die Greiferabdeckung und
nehmen Sie die Spulenkapsel heraus. (Siehe
Seite 36, 37.)
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M Olen der Nadelstangen

Wiéhlen Sie im Stickbildschirm eine Nadelstange
nach der anderen. (Weitere Informationen zum
Nadelstangen-Bildschirm finden Sie auf Seite 63).
Drehen Sie das Handrad gegen den Uhrzeigersinn
und bringen Sie die Nadelstangen in die niedrigste
Position. Tragen Sie einen Tropfen Ol moglichst
weit oben auf der Nadelstange tiber der Filzscheibe
auf.

@ Hier Ol auftragen.
* Zuviel Ol kdnnte auf das Nihgut tropfen.

S Hinweis
e Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch
einen Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.

¢ Alle 40-50 Betriebsstunden auf die
Filzunterlegscheibe der unteren
Nadelstange einen Tropfen Ol auftragen.

* Verwenden Sie nur Nahmaschinendl.
Andere Ole kénnen die Stickmaschine
beschadigen.

e Tragen Sie nicht zu viel Ol auf. Ansonsten
kénnen Stoff oder Faden verunreinigt
werden. Wischen Sie tUberschiussiges Ol mit
einem Lappen ab.

¢ \Wenn der Faden beim Sticken reif3t oder die
Betriebsgerdusche des Greifers laut
werden, geben Sie Ol auf die Greiferbahn.

Informationen zur
Wartungsmeldung

Vorbeugende Wartung wird empfohlen.

o

A

| L]
Wenn diese Meldung erscheint, wird empfohlen,
die Maschine fiir eine regulare Wartungskontrolle
zu lhrem nachstgelegenen Brother-Vertragshandler
zu bringen. Obwohl diese Meldung nach dem

Driicken der Taste | o« | im Bildschirm wieder
geloscht wird und die Maschine weiterhin
funktioniert, erscheint sie noch mehrmals, bis eine
geeignete Wartung durchgefiihrt wird.

Bitte nehmen Sie sich die Zeit zur Vereinbarung
einer Wartung, die fiir Ihre Maschine erforderlich
ist, sobald diese Meldung erscheint. Solche
Mafnahmen helfen dabei, auch zukiinftig eine
unterbrechungsfreie Anwendung der Maschine
sicherzustellen.
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Fehlerdiagnose

On-Screen-Fehlersuche

Diese Ndhmaschine ist mit einer benutzerfreundlichen
Fehlersuchfunktion ausgestattet, mit deren Hilfe
Probleme wahrend des Nahvorgangs behoben werden
konnen. Bertihren Sie die Taste, die auf das Problem
hinweist, und tiberpriifen Sie dann die angezeigten
moglichen Ursachen.

o Beriihren Sie JZJ.

W || 0
AA || AR
2= e ]

 a[m]e- e

Beriihren Sie | =we=wws | ynd anschlieRend
Fehlersuche .

Grundbetrieb

=
= e =

Beriihren Sie die entsprechende Taste, um
eine Beschreibung des Problems anzuzeigen.

Hauptmaschinenteile | ‘ Grundbetrieb
[
| a Falsche J
| Nadel bricht ab. Oberfaden rsift ‘
| Unterfaden reift Ubersprungene Stiche ‘

| Dor Obarfaden weist |
[pas Stckmase gttt Obdrtacn e J

e bon. oo sl (Giothmich Exkan ‘
r kann nicht |
[ e \
Die Maschine ist laut
Zum Anfang

B e e @

e Uberpriifen Sie die angezeigten Punkte.

A
Die Stickmaschine lduft nicht.
Die Maschine wurde nicht eingeschaltet. :
Schalten Sie die Stickmaschine ein.
Die Maschine wurde nicht entsperrt. : Beriihren
Sie die Freigabetaste.
Die Start/Stopp-Taste wurde nicht gedriickt. :
Driicken Sie die Start/Stopp-Taste bei entsperrter
Maschine.
Oberes Fadenspannerrad ist zu fest. Stellen Sie
sicher, dass sich der Fadenspanner dreht, wenn Sie
am Faden ziehen.

Nachdem Sie die gewiinschten Informationen

tiberpriift haben, beriihren Sie .

Die Stickmaschine lauft nicht.

Die Maschine wurde nicht eingeschaltet. :
Schalten Sie die Stickmaschine ein.

Die Maschine wurde nicht entsperrt. : Beriifren
Sie die Freigabataste,

Die Start/Stopp-Taste wurde nicht gedrickt. :
Dricken Sie die Start/Stopp-Taste bei entsperrter
Maschine.

Obares Fadenspannerrad ist zu fest. Stellen Sie
sicher, dass sich der Fadenspanner dreht, wenn Sie
am Faden ziehen.

6 Beriihren Sie .

I =T

H-nummllehlmﬂullol ‘ Grundbetrisb
[~

| a Falsche J

| Hadel bricht ab Obertaden raifit ‘
| Untertaden reitt Gbersprungene Stiche ‘
L Do Obertadenwoist |
rhnsmhn-amm ‘Schlingen auf J
e bon. e ol Sreilmirt Eaasy ‘
[ kann nicht | S

L 2 J

Die Maschine ist laut
Zum Antang

B i | R [T -

— Die Bedienungsanleitung und der Videobildschirm
werden angezeigt.
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Fehlerdiagnose

Wenn die Maschine nicht ordnungsgemal} funktioniert, tiberpriifen Sie die folgenden Punkte, bevor Sie
sich an den Kundendienst wenden.

Wenn das Problem nicht mit dem Losungsvorschlag behoben werden kann, wenden Sie sich an lhren
Brother-Vertragshandler.

Mégliche Ursache
Die Maschine wurde nicht

@ Nadel
@ Offnung in der Stichplatte
® Nadel trifft Offnung

Vertragshandler.

eingeschaltet Schalten Sie die Stickmaschine ein. S.38
:?d:JeftSrtlliil;Taschlne Die Maschine wurde nicht entsperrt. Beriihren Sie die Freigabetaste. S.64
’ Die Taste ,Start/Stopp” wurde nicht Driicken Sie die Start/Stopp-Taste bei
y ; S.64
gedriickt. entsperrter Maschine.
Der Stickrahmen lisst | P€"an der Maschine angebrachte
. . Stickrahmenhalter ist fir den Wahlen Sie einen Stickrahmenhalter,
sich nicht an der N ) . - . ) . S.88
Maschine anbringen ausgewahlten Stickrahmen nicht der fiir den Stickrahmen geeignet ist.
’ geeignet.
Beriihren Sie die , Taste zum
Der Stickrahmen st Je nach Position, an der der Stickarm Verschieben der Nadelstange/des
. . der Maschine angehalten wurde, istdas | Rahmens”, um den Stickarm so zu
sich nicht entfernen . L . S.88
bzw. anbringen Entfernen bzw. Anbringen des positionieren, dass der Stickrahmen
’ ’ Stickrahmens ggf. schwierig. problemlos entfernt bzw. angebracht
werden kann.
Enet;?élr(i(cvhcgfang wird Sticken Sie das Motiv moglichst in der
wihrend ein ’ roles Der Stickvorgang wird unterbrochen, Mitte des Stickrahmens auf. Verwenden
Proi °in 8 da die nicht verwendeten NahfiiRe sich | Sie dabei die Nadelstangen 3 bis 7 und
rojekt mit einem ind ff auerhalb d hten Sie d fd ‘ch der Konf S.110, 132
Flach-, Quilt- oder in dem Stoff auerhalb des achten Sie darauf, dass sich der Kop
Jumbo,rahmen ostickt Motivbereichs verfangen haben. der Maschine moglichst im Mittelpunkt
iy 8 befindet.
Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. S.86
Die Nadelstellschraube ist nicht fest Ziehen Sie die Nadelstellschraube mit $.86
genug angezogen. dem Sechskantschliissel fest. '
Die Nadel ist verbogen oder stumpf. Tauschen Sie die Nadel aus. S.33, 86
Der Bereich um die Offnung in der
Stichplatte ist beschadigt.
Setzen Sie eine neue Stichplatte ein.
Wenden Sie sich an lhren nédchsten
Brother-Vertragshandler.
Die Nadel bricht ab.
@ Kratzer/Grat
Die Nadel st6lt gegen die Stichplatte
bzw. beriihrt sie.
Tauschen Sie sie aus oder wenden Sie
sich an lhren nédchsten Brother- S.86
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Symptom Mégliche Ursache Losung Seite
Der Stickful ist zu hoch eingestellt und
nicht richtig positioniert. Wenden Sie sich an lhren ndchsten
Die Nadel stolt gegen den Stickfuls Brother-Vertragshandler.
bzw. berthrt ihn.
Der Bereich um das Stickfulloch ist
beschadigt.
Ersetzen Sie den Néhfuls.
Wenden Sie sich an lhren nédchsten
Brother-Vertragshandler.
@ Kratzer oder Grat
Die Gleitfliche an der Greiferbahn ist
uneben. Sie weist Kratzer oder Grat auf.
Wenden Sie sich an lhren nédchsten
Brother-Vertragshandler.
Die Nadel bricht ab @ Greiferbahnflache
¢ Madet bricht ab. Spule oder Spulenkasten sind nicht Nehmen Sie Spule und Spulenkasten
P - . : . S.36, 37
richtig installiert. heraus und setzen Sie beides erneut ein.
e e Wenden Sie sich an lhren nédchsten
Der Greifer ist nicht richtig eingesetzt. Brother-Vertragshandler.
Der Greiferanschlag ist O'Cht ”Cht'g. Wenden Sie sich an lhren ndchsten
angebracht, und der Greifer macht eine .
Brother-Vertragshandler.
ganze Drehung.
Ziehen Sie den Oberfaden mit der Hand
unter dem Stickfufd heraus, und
Uberprifen Sie, ob dabei ein Widerstand
Der Oberfaden ist nicht richtig eingefddelt. | zu spiiren ist. Wenn sich der Faden nicht $.57-60
Der Oberfaden hakt an irgendeiner Stelle. | herausziehen ldsst, ist er nicht richtig '
eingefadelt. Fadeln Sie den Oberfaden
richtig ein. Stellen Sie sicher, dass der
Faden in der Nadelstangenfiihrung sitzt.
Die Spannung des Oberfadens ist zu Lockern.Sle. die Oberfadenspannung, und
. . stellen Sie sicher, dass sich der Fadenspanner | S.125
hoch. Er lauft nicht durch. . .
dreht, wenn Sie am Faden ziehen.
Es wurde keine speziell fiir diese T
Maschine hergestellte Spule verwendet. Verwenden Sie die richtige Spule. 533
Nadel und Greifer laufen nicht korrekt DI.? lQrﬁlfersy_ndllronllshle.rung Ist den Sie sich
aneinander vorbei moglicherweise deaktiviert. Wenden Sie sic
’ an lhren ndchsten Brother-Vertragshandler.
Im Nadelstangenkasten ist Spiel Wenden Sie sich an lhren nédchsten
(Vorwadrts-/Riickwartsbewegung). Brother-Vertragshandler.
Die Fadendichte der Stickdaten ist zu fein. | Korrigieren Sie mit Hilfe eines
Es werden drei oder mehr Datenentwurfssystems die Fadendichte und | S.148
Uberlappende Stiche gestickt. die Ubersticheinstellungen in den Stickdaten.
Stfaub/FusseIn h;ben sich m . Entfernen Sie Fusseln oder Staub aus
Stichplattenbereich (bewegliche Klinge, feste . . S.285
) dem Stichplattenbereich.
o Klinge oder Fadenhalterplatte) angesammelt.
Der Faden wird nicht - — -
- Es wurde keine speziell fir diese Maschine S
automatisch h Verwenden Sie die richtige Spulenkapsel. | —
: ergestellte Spulenkapsel verwendet.
abgeschnitten. o SedioFad Theseit
I ntfernen Sie die Fadenspanner und beseitigen
Staub/Fusseln haben sich in der Sie zwischen den Filzunterlegscheiben S.287

Fadenspannerscheibe angesammelt.

angesammelte Fusseln oder Staub.

292




ANHANG
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Nach dem
Zﬁf(:??}gisg:sges Staub/Fusseln haben sich im
) Stichplattenbereich (bewegliche Klinge, | Entfernen Sie Fusseln oder Staub aus
Fadens ist der . . . S.285
feste Klinge oder Fadenhalterplatte) dem Stichplattenbereich.
Oberfaden zu kurz aneesammelt
und rutscht aus der & ’
Nadel.
Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. S.86
Die Nadelstellschraube ist nicht fest Ziehen Sie die Nadelstellschraube mit 5.86
genug angezogen. dem Schlitzschraubendreher fest. ’
Die Nadel ist verbogen oder stumpf. Tauschen Sie die Nadel aus. S.33, 86
Der Bereich um die Offnung in der
Stichplatte ist beschadigt.
Tauschen Sie die Stichplatte aus, oder
wenden Sie sich an lhren nédchsten
Brother-Vertragshandler.
@ Kratzer/Grat
Die Nadel beriihrt die Stichplatte.
Wenden Sie sich an Ihren nédchsten
Der Oberfaden reilit Brother-Vertragshandler.
@ Nadel
® Stichplattenoffnung
® Nadel beriihrt Offnung
Der Stickful ist zu hoch eingestellt und
nicht richtig positioniert. Wenden Sie sich an Ihren néchsten
Die Nadel stolt gegen den Stickfufs Brother-Vertragshandler.
bzw. berihrt ihn.
Der Bereich um das StickfuBBloch ist
beschadigt.
Ersetzen Sie den Nahful3.
Wenden Sie sich an Ihren nédchsten
Q/D Brother-Vertragshandler.
@ Kratzer/Grat
Es wird ein Spezialfaden verwendet Verringern Sie die Nahgeschwindigkeit 5139

(z.B. Metallfaden).

der Maschine.
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Der Oberfaden reilst.

Mégliche Ursache Losung Seite
Die Gleitfliche am Greifer ist uneben.
Sie weist Brandstellen auf.
Wenden Sie sich an lhren nachsten
Brother-Vertragshandler.
@ Greiferbahnflache
Entfernen Sie den losen Faden. Wenn
Der Faden im Greiferbereich ist lose. sich der Faden im Greifer verhaspelt S.284
hat, reinigen Sie den Greifer.
Zwischen Greifer und Greiferbahn ist Wenden Sie sich an lhren nachsten
zu viel Spiel. Brother-Vertragshandler.
Der Greifer dreht sich nicht Entfernen Sie eventuelle Fussel, reinigen S84 288
reibungslos. Sie den Bereich, und geben Sie Ol darauf. | ==~
Der Abstand zwischen Greiferanschlag | Wenden Sie sich an Ihren nachsten
und Greifer lasst sich nicht einstellen. Brother-Vertragshandler.
Der Oberfaden ist nicht richtig Ziehen Sie den Oberfaden mit der
eingefddelt. Hand unter dem Stickfull heraus, und
Uberpriifen Sie, ob dabei ein
Widerstand zu spiiren ist. Wenn sich
der Faden nicht problemlos
h.eraus“mehen ldsst, ist er nicht richtig $.57-60
eingefadelt.
Fadeln Sie die Maschine aus und
wieder ein.
Stellen Sie sicher, dass der Faden
richtig in die Nadelstangenfiihrung
‘ eingelegt ist.
T Stellen Sie sicher, dass der Faden die
I\OA?tfrlf?ddennlfﬁthnrlc:t |nir§)blerfztiden- bzw. Oberfaden- und Mittelfadenfithrung S.57-60
clfadeniuhrung eingelegt. vollstandig durchlauft.
Der Faden hat sich verknotet oder Entfernen Sie die Knoten oder
verheddert. entwirren Sie den Faden.
Die Oberfadenspannung ist zu hoch Lockern Sie die Spannung des S.125
& : Oberfadens. ’
Die Unterfadenspannung ist falsch. Korrici Co
N ) ! orrigieren Sie die
Der Faden lduft nicht reibungslos aus S.124
Unterfadenspannung.
der Spulenkapsel.
Die Spulenkapsel ist beschadigt. Tauschen Sie die Spulenkapsel aus. S.33
Uberpriifen Sie, ob die Spule zu ungefihr
80% voll und der Faden gleichmalig
Der Unterfaden ist nicht richtig aufgewickelt ist. Wenn die Spule nicht
. .o . . S S.33
aufgewickelt. richtig gewickelt ist, tauschen Sie sie
durch eine richtig gewickelte Spule aus
bzw. wickeln Sie sie neu auf.
Es wurde keine speziell fir diese Verwenden Sie die richtige Spule S.33
Maschine hergestellte Spule verwendet. ge spule. ’
Der automatische Wenden Sie sich an Ihren nédchsten
Nadeleinfddlermechanismus ist beschddigt. | Brother-Vertragshandler.
An der Nadel klebt Klebstoff. Setzen Sie eine neue Nadel ein. S.86
Der Stoff ist nicht straff. Spannen Sie d?n Stoff straff in den S.48,93
Stickrahmen ein.
. N Der Faden ist zu schwach, da das Garn
Die Garnqualitat ist schlecht. alt ist. Tauschen Sie das Garn aus.
Die Stickdaten enthalten Stiche mit Loschen Sie alle Stiche mit dem 5228
einem Abstand von Null. Abstand Null. )
Die Stickdaten enthalten Stiche mit Loschen Sie alle Stiche mit kleinem $.228
einem aullerst kleinen Abstand. Abstand. '
Die Fadendichte der Stickdaten ist zu Korrigieren Sie mit Hilfe eines
fein. Datenentwurfssystems die Fadendichte 148

Es werden drei oder mehr
Uberlappende Stiche gestickt.

und die Ubersticheinstellungen in den
Stickdaten.
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Entfernen Sie die Fadenspanner und
Der Oberfaden reifit. Staub/Fusseln habgn sich in der bgseltlgen Sie zwlschen den 5287
Fadenspannerscheibe angesammelt. Filzunterlegscheiben angesammelte
Fusseln oder Staub.
Der Unterfaden ist nicht richtig Fideln Sie den Unterfaden richtig ein. | 5.36
eingefadelt.
Die Spu_le ist verkratzt oder dreht sich Ersetzen Sie die Spule. $.36
nicht reibungslos.
Die Spulenkapsel ist beschadigt. Tauschen Sie die Spulenkapsel aus. S.36
. Entfernen Sie den verhaspelten Faden,
Der Unterfaden reift. | Per Faden hatsich verhaspelt. und reinigen Sie den Greifer. 5.284
Es wurde keine speziell fiir diese S
Maschine hergestellte Spule verwendet. Verwenden Sie die richtige Spule. 5.33
Entfernen Sie die Fadenspanner und
Staub/Fusseln haben sich in der beseitigen Sie zwischen den
;i . . S$.287
Fadenspannerscheibe angesammelt. Filzunterlegscheiben angesammelte
Fusseln oder Staub.
Der O.Igerfaden ist nicht richtig Fadeln Sie den Oberfaden richtig ein. S.57
eingefadelt.
Die Nadel ist verbogen oder stumpf. Tauschen Sie die Nadel aus. S.33, 86
Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. S.86
Stich d Unter der Stichplatte oder im Greifer . . . .
che werden hat sich Staub an mmelt Reinigen Sie Greifer und Stichplatte. S.284, 285
ausgelassen. at sich Staub angesammelt.
Nadel und Greifer laufen nicht korrekt | Wenden Sie sich an Ihren nachsten
aneinander vorbei. Brother-Vertragshandler.
Der Fadendrall ist zu straff oder zu Ein falslch?[ryDrallr\f‘uhrthzur Bildung von
locker unregelmaligen Maschen. Setzer} Sie
) versuchsweise eine neue Spule ein.
. Entfernen Sie den verhaspelten Faden
Der Faden hat sich verhaspelt. mit Hilfe einer Pinzette vom Gereifer.
Wenn der Stoff nicht straff ist, wird das
Der Stoff ist nicht sicher in den Muster moglicherweise ungleichmaRig,
Stickrahmen eingespannt (z.B. nicht oder die Stickerei zieht sich zusammen. | S.48, 93
straff genug). Stellen Sie sicher, dass Sie den Stoff
richtig in den Stickrahmen einspannen.
Der Stickrahmen ist im Verhaltnis zur Verwenden Sie einen Stickrahmen, der .88
Stickerei zu grols. der GroRe der Stickerei entspricht. '
o Ziehen Sie die Randelschrauben mit
Die Randelschrauben am d S . .
. . em mitgelieferten scheibenformigen S.30
Stickrahmenhalter sind locker.
Schraubendreher fest an.
Verwenden Sie beim Besticken von
diinnen Stoffen, Stretchstoffen, grob
gewebten Stoffen oder Stoffen, bei
denen leicht die Gefahr besteht, dass
Es wird kein Unterlegmaterial (Vlies) sich die Stickerei zusammenzieht, ein
Das Stickmuster ist verwendet 8 Unterlegmaterial (Vlies). S.92
ungleichmaBig. : <Bei Verwendung des optionalen
Kappenrahmens>
Verwenden Sie beim Besticken von
Miitzen bzw. Hiiten aus weichem
Material ein hartes Unterlegmaterial.
Bringen Sie den Stickrahmen richtig am
. S . Stickarm an. Stellen Sie sicher, dass die
Der Stickrahmen ist nicht richtig am Stifte am linken und rechten Arm des S.50

Stickarm angebracht.

Stickrahmenhalters genau in die Locher
in den Griffen am Stickrahmen passen.

Stickarm oder Stickrahmen stoRen
gegen Gegenstande.

Das Muster kann ungleichmalig
werden, wenn der Stickarm oder der
Stickrahmen gegen Gegenstande
stolRen. Stellen Sie sicher, dass sich
keine Gegenstande im Arbeitsbereich
des Stickrahmens befinden.

Der Stoff hat sich verfangen bzw. ist
eingeklemmt.

Halten Sie die Maschine an, und
positionieren Sie den Stoff richtig.
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Das Stickmuster ist
ungleichméaBig.

Mégliche Ursache

Der Stickarm hat sich beim Entfernen
des Stickrahmens bewegt.

Losung
Das Muster kann ungleichmaRig werden,
wenn gegen den Stickful8 gestoflen wird
oder der Stickarm beim Neueinfadeln
des Unterfadens, beim Auswechseln der
Nadel oder beim Arbeiten in der Nahe
des Stickrahmens bewegt wird.
Seien Sie vorsichtig, wenn Sie den
Stickrahmen beim Neueinfadeln des
Unterfadens, beim Auswechseln der Nadel
oder beim Arbeiten in der Ndhe des

Stickrahmens entfernen und wieder anbringen.

Wenn der Stickarm bewegt wird,
schalten Sie die Maschine aus und
wieder ein. Da die korrekte
Rahmenposition beim Anhalten der
Maschine im Maschinenspeicher
gespeichert wurde, fahrt der
Stickrahmen in diese Position zurtick.

Seite

Das Motiv wurde nicht richtig digitalisiert.

Das Motiv erfordert moglicherweise einen
grofSeren Zugausgleich oder mehr
Unterlegmaterial, um auf Stretchstoffen oder
Stoffen mit unregelmaBiger Faserstruktur
angebracht werden zu kénnen.

Die GroRe des
eingesetzten Stickrahmens
wird nicht richtig erfasst.

Die Randelschrauben am
Stickrahmenhalter sind locker.

Ziehen Sie die Randelschrauben mit
dem mitgelieferten scheibenférmigen
Schraubendreher fest an.

S.30

Die Startposition des
Stickrahmens ist horizontal
nicht richtig ausgerichtet.

Die Randelschrauben am
Stickrahmenhalter sind locker.

Ziehen Sie die Randelschrauben mit
dem mitgelieferten scheibenférmigen
Schraubendreher fest an.

S.30

Der Oberfaden weist
Schlingen auf.

Die Oberfadenspannung ist niedrig.

V.

Nachdem Sie den Oberfaden durch die
Offnung im StickfuR gefiihrt haben,
ziehen Sie ihn mit der Hand heraus, um
die Fadenspannung zu iiberpriifen. Wenn
sie schwer zu bestimmen ist, vergleichen
Sie sie mit anderen Nadelstangen, an
denen keine Schlingen auftreten.

S.125

Die Fadenspannung entspricht nicht dem
Betrag, um den der Fadenspannungsknopf
angezogen wurde.

Wenn die Fadenspannung nicht eingestellt
werden kann, haben sich moglicherweise
Fadenwachs und Staub an der oberen oder
mittleren Fadenfiihrungsplatte angesammelt,
wodurch die Fadenspannungsfiihrungsplatten
angehoben sind. Reinigen Sie die
Fadenspannungsfiihrungsplatten.

S.287

Das Garn ist nicht richtig um die
Oberfadenspannerscheiben gewickelt.

Reinigen Sie die Oberfadenspannerscheibe,
wickeln Sie das Garn erneut auf und stellen
Sie sicher, dass sich die Fadenspannerscheibe
dreht, wenn Sie am Faden ziehen.

S.287

Die Garnqualitdt ist schlecht.

Sticken Sie mit anderem Garn. Wenn das
Problem nach dem Auswechseln des Garns
nicht mehr auftritt, war es auf die Garnqualitét
zuriickzufiihren. Tauschen Sie das Garn
gegen ein Garn von guter Qualitat aus.

Die Maschine ist laut.

Im Greifer haben sich moglicherweise
Fussel angesammelt.

Reinigen Sie den Greifer.

S.284

Der Oberfaden ist nicht richtig eingefadelt.

Uberpriifen Sie den Fadenweg, und

fadeln Sie den Oberfaden dann neu ein.

S.57

Der Greifer ist beschadigt.

Tauschen Sie den Greifer aus.
Wenden Sie sich an lhren nachsten
Brother-Vertragshandler.

Es wurde nicht genug Ol aufgetragen.

Olen Sie die empfohlenen Teile.

5.288
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Beriihren Sie die entsprechende Taste,
Die Nadel ist nicht richtig positioniert. | um die gewiinschte, zu bestiickende S.63
Nadelstange in Stickposition zu bringen.
Der Nadeleinfidler kann | Fiir diese Maschine werden nicht die Tauschen Sie die Nadeln aus. 533 86
nicht verwendet werden. | empfohlenen Nadeln verwendet. Verwenden Sie die empfohlenen Nadeln. | =7
Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. S.33, 86
Der Haken am automatischen Wenden Sie sich an lhren nachsten
Nadeleinfadlermechanismus ist verbogen. | Brother-Vertragshéandler.
e Uberpriifen Sie den Fadenweg, und
Der Oberfaden ist nicht richtig eingefadelt. fideln Sie den Oberfaden danm neu ein. S.57
Es wird die falsche Der Unterfaden ist nicht richtig eingefddelt. | Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein. S.36
Fadenspannung Die Unterfadenspannung ist falsch. Korrigieren Sie die Unterfadenspannung. | S.124
verwendet. — —
Staub/Fusseln haben sich in der E.ntfern.en Sie die Fa_denspanner und beseitigen
. Sie zwischen den Filzunterlegscheiben S5.287
Fadenspannerscheibe angesammelt.
angesammelte Fusseln oder Staub.
Wenn nach dem Abschneiden ein zu Legen Sie auf der zweiten Seite des
Der Oberfaden rutscht zu K d bleibt. kann d d inctell bildschirms fiir die L
Beginn des Stickvorgangs urzes Ende verbleibt, kann der Faden | Einstellungsbildschirms fir die Lange 5278
aus der Nadel rutschen, sobald der des Restfadens ,Langes fadenende”
aus der Nadel. . :
Stickvorgang beginnt. fest.
Der Oberfaden erreicht zu Auf der.SpuIe ist kein Garn mehr, so
. . dass kein Faden mehr von der Spule w . S
Beginn des Stickvorgangs N . Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein. | S.36
) zugefiihrt wird, oder der von der Spule
nicht den Unterfaden. - .
zugefiihrte Faden ist zu kurz.
Wenn der Fadenrisssensor im Fadenspanner | Reinigen Sie die Spannungseinheit.
der Fadenspannungskndpfe keine Fiihren Sie den Faden richtig durch den
Obwohl der Faden nicht | Fadenzufuhr erkennen kann, obwohl die Fadenspanner. Wenn der Fadenriss-
gerissen ist, tritt ein Maschine lauft, tritt ein Fadenrissfehler auf, | Fehler auch nach dem Reinigen und .59 287
Fadenrissfehler auf und | und die Maschine hélt an. Wenn der Faden | erneuten Einfadeln der Maschine Y
die Maschine halt an. aus dem Fadenspanner rutscht, obwohl kein | auftritt, ist moglicherweise der Sensor
Fadenriss vorliegt, erkennt die Maschine, defekt. Wenden Sie sich an lhren
dass kein Faden zugefiihrt wird und hdlt an. | nachsten Brother-Vertragshdndler.
o Entfernen Sie die Fadenspanner und beseitigen
Der Faden ist abgenutzt. Staub/Fusseln habgn sich in der Sie zwischen den Filzunterlegscheiben S.287
Fadenspannerscheibe angesammelt.
angesammelte Fusseln oder Staub.
) . Staub/Fusseln haben sich in der Eptfem.en Sie die Fa_denspanner und beseitigen
ange Sprungstiche. : Sie zwischen den Filzunterlegscheiben S.287
Fadenspannerscheibe angesammelt.
angesammelte Fusseln oder Staub.
Setzen Sie eine neue Nadel ein.
. . Stumpfe Nadeln konnen das
Das Kleidungsstiick Die Nadel ist stumpf. Kleidungsstiick nur schwer 5.33, 86
weist Nadelschnitte durchdringen, so dass der Stoff reifst.
bzw. Locher auf. Feine Stoffe kdnnen schon allein durch den
Der Stoff ist zu fein. Nadeleinstich beschadigt werden. S.254
Verwenden Sie ein Obervlies auf dem Stoff.
Korrigieren Sie die Spannung je nach
Art des Stoffes und des verwendeten
Garns. Polyestergarn dehnt sich beim
Die Fadenspannung ist zu straff. Stlcken aus - msbesondere.dann, Wenn 1 s 125
die Spannungen zu hoch eingestellt
sind. Nach dem Sticken zieht sich das
Garn wieder zusammen, so dass
Knitterfalten im Stoff entstehen.
Spannen Sie nicht dehnbare Webstoffe
Der Stoff weist fest in den Rahmen ein. Wenn der Stoff
Knitterfalten auf. zu locker im Rahmen sitzt, bauscht er
sich unter der Stickerei auf.
Die Rahmungsspannung des Stoffes ist falsch. | Rahmen Sie weiche Stoffe zusammen S.253

mit einem stabilen Unterlegmaterial
fest ein. Wenn das Kleidungsstiick
Uberdehnt wird, sieht es nach dem
Entfernen des Rahmens knittrig aus.

Die Spaltenstiche sind zu lang.

Digitalisieren Sie das Motiv mit
Fillstichen oder mehreren Reihen von
Spaltenstichen neu.
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Stumpfe Nadeln driicken den Stoff
Die Nadel ist stumpf. herunter und beschadigen das Material. | S.33, 86
. Setzen Sie eine neue Nadel ein.
Der Stoff weist - —— -
Knitterfalten auf. Zu vllele Stiche in einem Bereich o
Die Motivdichte ist zu groR. vgmehen .den StOf.f/ 50 dass er k.mtt”g
wird. Verringern Sie die Motivdichte
ein wenig (um 5% bis 10%).
Der LCD-Bildschirm Der LCD-Bildschirm ist zu hell oder zu | Stellen Sie die Helligkeit der S 234
ist nicht lesbar. dunkel. Bildschirmanzeige ein. ’
Nach dem Blinken der
LEDs zeigt die LED Wenn Schwarz als die nédchste
keine Farbe an, wenn | Schwarz ist die ndchste zugewiesene Garnfarbe zugewiesen ist, zeigt die S114
ein Wechsel der Garnfarbe. LED die nachste Garnfarbe nicht an. '
Garnfarbe erforderlich Das Licht erlischt nach dem Blinken.
ist.
Beim Besticken dicken . . .
Stoffs kann der Stoff Der Stoff verrutscht aufgrund seiner Err:g}/)l—cf)gg]r Sslceh(?ggb':rl:geg;?g:: dmlt S 253

nicht korrekt
eingespannt werden.

Dicke im Rahmen.

verhindert ein Verrutschen des Stoffs.

Das im LCD-
Bildschirm angezeigte
Bild der eingebauten
Kamera flackert.

Wenn die Maschine in einer sehr kalten
Umgebung verwendet wird, kann das
im LCD-Bildschirm dargestellte Bild der
eingebauten Kamera flackern.

Dabei handelt es sich nicht um eine
Stérung. Schalten Sie die Maschine
nicht aus und verwenden Sie die
eingebaute Kamera nach einer kurzen
Wartezeit.

¢ Die Maschine ist mit einem Fadenerkennungsmechanismus ausgestattet. Wenn der Oberfaden nicht in die

A VORSICHT

Maschine eingefadelt ist, arbeitet sie nicht ordnungsgemaR — auch dann nicht, wenn die Maschine

entsperrt und die Taste ,Start/Stopp” gedriickt wird.

¢ Wenn die Maschine plétzlich anhilt:

¢ Schalten Sie die Maschine aus und ziehen Sie den Netzstecker.
e Starten Sie die Maschine unter Befolgung der richtigen Schritte neu. Siehe Seite 38.
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Fehlermeldungen

Wenn Sie die Start/Stopp-Taste driicken, bevor die Maschine richtig eingestellt ist, oder wenn ein
Vorgang falsch ausgeftihrt wird, hdlt die Maschine an und weist Sie durch einen Summton und eine
Fehlermeldung auf einen Fehler hin. Wenn eine Fehlermeldung angezeigt wird, beheben Sie das Problem
gemal den in der Meldung angegebenen Anweisungen.

Berilihren Sie | o« |, um die Meldung zu bestatigen, oder fiihren Sie den richtigen Vorgang durch, und

beriihren Sie dann |_o« |. Wenn die Meldung erneut angezeigt wird, wenden Sie sich an lhren nachsten

Brother-Vertragshandler.

Es ist eine Storung aufgetreten.
Schalten Sie die Maschine aus und wieder ein.

Ein Storung ist aufgetreten.

Positionsmarkierung wurde nicht gefunden, bitte
Rahmen in die vorherige Position bringen.

L

Beim Sticken eines Musters fiir den
optionalen Jumborahmen findet die
Maschine die Positioniermarkierung
nicht.

Fiihren Sie den Vorgang ab Schritt €
auf Seite 260 erneut aus.

Die Konfiguration der Zeichen kann nicht geandert
werden.

£y

Im Textbogen sind zu viele Buchstaben
fiir den gewdhlten Stickrahmen.
Andern Sie den Text oder den
Stickrahmen.

Kann Stickmuster-Positionsmarkierung nicht
erkennen,

=

Die Maschine erkennt die
Stickpositioniermarkierung nicht.
Stellen Sie sicher, dass die
Stickpositioniermarkierung sich im
ausgewahlten Bereich befindet. Wenn
das Problem weiterhin besteht, bringen
Sie die Markierung an einer anderen
Stelle an.

Kommunikation zwischen PC und Maschine nicht
moglich. Wenn Sie die Anwendung Link
(Verbindung) laufen lassen, bitte die
USB-Kabel-Anschliisse priifen.

Die Maschine kann im Link
(Verbindung)-Modus keine Daten vom
PC empfangen.

Schalten Sie die Maschine aus und
prifen Sie die USB-Verbindung.
Stecken Sie das USB-Kabel fest ein und
schalten Sie die Maschine erneut ein.
(Siehe Seite 169.)

Bedienung dieser Taste im Kameramodus nicht
méglich.

st

Wenn Sie durch Beriihren von den
Kameramodus aktiviert haben, stehen
einige Tasten nicht zur Verfiigung.
Beriihren Sie |k
Kameramodus zu deaktivieren und die
Tasten zu aktivieren.
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Verwenden Sie einen groBeren Stickrahmen.

OK |

Der installierte Stickrahmen ist zu
klein.

Uberpriifen Sie, welche Stickrahmen
verwendet werden konnen, und
installieren Sie dann einen groReren
Stickrahmen. (Siehe Seite 48.)

Datenmenge ist zu groB fir dieses Muster.

OK

Die editierten Muster bendtigen zu viel
Speicher oder Sie editieren zu viele
Muster fiir den Speicher.

Start- und Endpunkte kénnen nicht gesetzt werden.

OK

Der Stickvorgang kann nicht an der
festgelegten Startposition begonnen
werden.

Andern Sie die Startposition oder
spannen Sie den Faden neu ein und
andern Sie die Stickposition. (Siehe 93,
135.)

Uberpriifen Sie, ob der Ober- oder der Unterfaden

gerissen ist.

Der Oberfaden wurde durchtrennt,
oder der Faden ist aus der
Fadenspannerscheibe bzw. einer
Fadenfiihrung gerutscht, oder der
Faden ist nicht korrekt in die Maschine
eingelegt.

Uberpriifen Sie, ob der Oberfaden die
Unter- und Mittelfadenfiihrung
durchlduft, und fadeln Sie ihn ggf.
richtig ein. (Siehe Seite 57.) Ist der
Faden nicht gerissen, reinigen Sie die
Fadenfiihrungen und den Filz in den
Fadenspannern. (Siehe Seite 287.)

Staub/Fusseln haben sich in der
Fadenspannerscheibe angesammelt.
Entfernen Sie die Fadenspanner und
beseitigen Sie zwischen den
Filzunterlegscheiben angesammelte
Fusseln oder Staub. (Siehe Seite 287.)

Der Unterfaden ist gerissen oder
ausgegangen.

Uberpriifen Sie, dass Faden auf die
Spule gewickelt ist und auf eine Lange
von ungefdhr auf 50 mm (2 Zoll)
herausgezogen wurde, und installieren
Sie die Spule dann neu. (Siehe Seite 36.)

Die Fadenspannung ist zu straff.
Priifen Sie die Oberfaden- und
Unterfadenspannung und stellen Sie
diese ein. (Siehe Seite 124.)

* Da es noch andere Ursachen geben kann, sollten Sie auch in der Fehlerdiagnose-

Tabelle nachsehen.
Der Oberfaden reilst. (Siehe Seite 293.)
Der Unterfaden reif3t. (Siehe Seite 295.)

* Beruhren Sie |-+, um die Nadel vor und zuriick zu bewegen. (Siehe Seite 116.)

Falsche Nadelanhalteposition.

OK

Die Nadel hat an einer falschen
Position angehalten.

Drehen Sie das Handrad so, dass die
Markierung am Handrad oben ist.

Ausgangspositionsfehler Nadelstangenkasten.

| OK |

Der Nadelstangenkasten konnte nicht
in seine Ausgangsposition bewegt
werden.

Beriihren Sie | ok |, um den

Nadelstangenkasten automatisch
zuriickzusetzen.
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Positionsfehler Nadelstangenkasten

Der Nadelstangenkasten hat an einer
falschen Position angehalten.

Beriithren Sie | o« |, um den
Nadelstangenkasten automatisch
zurilickzusetzen.

Nadeleinfadler auBer Position.

)|

Beim Einfadeln des Fadens in die Nadel
mit dem automatischen
Nadeleinfadlermechanismus wurde ein
anderer Vorgang durchgefiihrt.
Driicken Sie die automatische
Nadeleinfadlertaste, und fiihren Sie den
anderen Vorgang erst dann durch, wenn
der Faden in die Nadel eingefddelt
wurde. (Siehe Seite 61.)

Nicht genug Speicherplatz.
Léschen Sie einige Muster oder verwenden Sie ein
anderes USB-Medium.

o)

Die Speicherkapazitit des USB-
Mediums wurde iiberschritten.
In der Maschine oder auf dem USB-

Medium sind zu viele Daten.

Nadelstangenkasten-Motor wurde gesperrt.

| ok I'

Der Motor des Nadelstangenkastens
blockiert.

Berlihren Sie \ ok |, um den

Nadelstangenkasten automatisch
zuriickzusetzen.

Dieser Kombination kénnen keine Muster mehr
hinzugefiigt werden.

S|

Die Anzahl der gewihlten Muster
iibersteigt den verfiigharen
Speicherplatz.

Loschen Sie einige Muster der
Musterkombination.

Stickvorgang wirklich abbrechen?

pobrechen

wurde auf dem Stickbildschirm
beriihrt.

Beriihren Sie [l] , um zum
Stickeinstellungs-Bildschirm
zuriickzukehren. Die vorherige
Stickarbeit auf dem Stickbildschirm
wird geldscht.

Nadeleinfadlerfehler.

b

Der automatische
Nadeleinfadlermechanismus
funktioniert nicht richtig.

Entfernen Sie den im automatischen
Nadeleinfadlermechanismus
verfangenen Faden, und beriihren Sie

dann | ok |.
(7}

Es ist nicht genug Speicherplatz vorhanden, um
dieses Muster zu speichern.
Sie missen zuerst ein anderes Muster |6schen.

Bobrecher

)

Das Muster konnte nicht gespeichert
werden, da der Speicher voll ist.
Loschen Sie einige Muster.

o

Aktuelle Musterauswahl abbrechen?

i (abbrechen| oK "

Das ausgewahlte Muster wird geldscht,
weil I} beriihrt wurde.
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Gewdhltes Bild l6schen?

Das Bild wird geloscht.

(2]

Soll die kembinierte Umrandung getrennt werden?

Abbrechen | ©OK

Ein gespeichertes kombiniertes Muster
wird im Stickeinstellungs-Bildschirm
gedreht.

Die Farbensortierung fiir das
kombinierte Randmuster wird

abgebrochen, wenn Sie | ok

beriihren. AufSerdem werden auch
gesetzte Garnmarkierungen entfernt.

Bitte Fadenantenne einrichten

OK

Die Fadenfiihrungshalterung wurde
nicht vorbereitet.

Bereiten Sie die Fadenfiihrungshalterung

vor. (Siehe ,Vorbereiten der
Fadenflihrungseinheit” auf Seit 28.)

2]

Soll der vorherige Speicher aufgerufen und weiter
verwendet werden?

iAbblemen‘ | OK

Die Maschine wurde wihrend des
Stickens aus- und dann wieder
eingeschaltet.

Beriihren Sie m, um die Maschine
wieder in den Zustand
(Stickmusterposition und Stichanzahl)
vor dem Ausschalten zuriickzusetzen.
Fiihren Sie den Vorgang in ,Fortsetzen
des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine” auf Seit 122
aus, um die Nadelposition auszurichten
und den Rest des Musters zu sticken.

Fadenaufnehmerfehler.

i OK |

Der Fadenaufnehmer funktioniert nicht
richtig.

Entfernen Sie den im Fadenaufnehmer
verfangenen Faden.

e
Wenn Sie die Anwendung Link (Verbindung) laufen
lassen, bitte darauf achten, dass der PC via
USB-Kabel mit der Maschine verbunden ist.

Die Maschine kann im Link
(Verbindung)-Modus nicht mit dem PC
kommunizieren.

Schalten Sie die Maschine aus und dann
wieder ein.

Sollen wieder die vorherigen Farbwechsel
verwendet werden?

% | wurde beriihrt, wihrend die
Garnfarben geandert wurden.

Rufen Sie den Stickbildschirm auf und driicken Sie
die Freigabetaste.

i OK |

Waihrend der Anzeige des Stick- oder
Stickeinstellungs-Bildschirmes wurde
die Fadenabschneidetaste gedriickt.
Rufen Sie den Stick- oder den
Stickeinstellungs-Bildschirm auf, bevor
Sie die Fadenabschneidefunktion
verwenden.

Driicken Sie die Freigabetaste
zum Entriegeln der Maschine.

oK

Die Fadenabschneidetaste wurde vor
der Freigabe der Maschine gedriickt.

Beriihren Sie m, um die

Fadentrimmfunktion zu verwenden.
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Vorbeugende Wartung wird empfohlen.

| ok “

Die Maschine muss gewartet werden.
(Siehe Seite 289.)

Maschine beim Nadelstangenkasten-Transfer
angehalten.

| OK |

Die Maschine wurde angehalten,
wahrend sich der Nadelstangenkasten
bewegte.

Beriihren Sie | ok |, um den

Nadelstangenkasten automatisch
zuriickzusetzen.

Das Muster ist fiir den extragroBen Stickrahmen zu
groB,

Die Buchstabenkombination ist fiir den
extragroflen Stickrahmen zu groR.
Andern Sie die Buchstabenkombination.

Stickmuster-Positionsmarkierung entfernen.

d

Die Maschine hat die
Stickpositioniermarkierung erkannt.
Entfernen Sie den Stickpositions-
Aufkleber und beriihren Sie | ok
fortzufahren.

,um

Das Muster ist fir den extragroBen Stickrahmen zu
groB. Um mehr Muster hinzuzufiigen, muss dieses
Muster gedreht werden.

|obecten

Das kombinierte Buchstabenmuster ist
fiir den Stickrahmen zu groR.

Drehen Sie das Muster um 90 Grad und
fahren Sie dann mit der Kombination
von Buchstaben fort.

A

Die Sicherheits-Vorrichtung wurde aktiviert.
Ist der Faden verwickelt?
Ist die Nadel verbogen?

Der Motor blockiert aufgrund von
verwickelten Faden oder anderer
Probleme mit dem Fadentransport.
Wenn sich der Faden in der
Spulenkapsel verwickelt hat, die
Greiferbahn reinigen und dann 6len.
(Siehe Seite 286 und 289.)

Muster wird abgerufen.
Bitte warten Sie einen Moment.

Die Maschine ruft ein zuvor
gespeichertes Muster ab.

Das Muster ragt tber den Rand des Musterbereichs
hinaus. Passen Sie die Position des Musters an und
scannen Sie den neuen Bereich.

| OK |

Die eingebaute Kamera wird zur
Ausrichtung der Stickposition
verwendet, aber der Stickpositions-
Aufkleber sitzt zu nahe an einer Kante
oder das Muster ragt iiber den
Stickrahmen hinaus.

Andern Sie die Position des
Stickpositions-Aufklebers und
versuchen Sie, die Position erneut
auszurichten.

Das USB-Medium ist schreibgeschiitzt, so dass die
Daten nicht geléscht werden kénnen.
Deaktivieren Sie den Schreibschutz, bevor Sie die
Daten |6schen.

N

Das USB-Medium ist schreibgeschiitzt.
Deaktivieren Sie den Schreibschutz.
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Das USB-Medium ist schreibgeschitzt, so dass die
Daten nicht gespeichert werden kdnnen.
Deaktivieren Sie den Schreibschutz, bevor Sie die
Daten speichern.

Das USB-Medium ist schreibgeschiitzt.

Beriihren Sie | ok | und deaktivieren
Sie den Schreibschutz.

Diese Editierfunktion kann nicht benutzt werden,
wenn das Muster {ber den roten Umriss hinausragt.
Benutzen Sie diese Funktion nach dem Verschieben
des Musters.

OK

Sie haben versucht, im
Stickeditiermodus die Editierfunktion
zu benutzen wihrend das Muster iiber
die rote Umrisslinie hinausragt.
Bewegen Sie das Muster so, dass es
vollstandig innerhalb der Umrisslinie
liegt.

Datei ist zu groB und kann nicht verwendet
werden.
Kleinere Datei verwenden.

OK

Die Dateigrofe iibersteigt die
Datenkapazitit der Maschine.
Uberpriifen Sie DateigroRe und
Format. (Siehe Seite 230.)

Das USB-Medium wurde gewechselt. Wechseln Sie
das USB-Medium nicht, wihrend es gelesen wird.

OK

Sie haben versucht, ein Muster
auszuwihlen, nachdem das USB-
Medium auf dem das Muster
gespeichert ist, gedndert worden ist.

Diese Stickkarte ist nicht geeignet. Nicht
geeignete Karten sind Karten, die im Ausland
gekauft wurden, Karten ohne Stickmuster etc.

OK

Eine nicht verwendbare Stickkarte
wurde eingesetzt.
Entfernen Sie die Stickkarte.

Kombination mit diesem Muster nicht maglich.

i OK |

Ein groRes (aufgeteiltes) Stickmuster
wurde zur Kombination mit einem
anderen Stickmuster ausgewahlt.
Dieses Muster kann nicht kombiniert
werden.

Eines der Muster kann nicht auf
USB-Medien/Computer gespeichert werden.
Speichern Sie das Muster im Speicher der Maschine.

OK

Sie haben versucht, ein
urheberrechtlich geschiitztes Muster
auf einem USB-Medium oder Computer
zu speichern.

Laut Urheberrecht kbnnen Muster, die
nicht reproduziert oder editiert werden
dirfen, nicht auf USB-Medien oder
einem Computer gespeichert werden.
Speichern Sie das Muster im Speicher
der Maschine.

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

0K

Das Dateiformat ist mit dieser
Maschine nicht kompatibel.

Prifen Sie die Liste der kompatiblen
Dateiformate. (Siehe Seite 230.)

Dieses Muster kann nicht verwendet werden, weil
die Datenkapazitdtsgrenze iiberschritten ist.

OK

|

Das Muster umfasst zu viele Stiche und
kann nicht verwendet werden.

Daten mit Stichen, die Gber den
Spezifikationen liegen (500.000 Stiche)
konnen nicht angezeigt werden.
Reduzieren Sie die Anzahl der Stiche
mit Hilfe von Datendesignsoftware.
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Dieses Muster kann nicht verwendet werden.

Sie haben versucht, ein Muster zu
laden, das fiir eine andere Maschine
gespeichert worden ist.

Schneidsensorfehler.

Im Fadenabschneider kann sich Staub
angesammelt haben.

Reinigen Sie den Fadenabschneider.
(Siehe Seite 285.)

Das USB-Medium kann nicht verwendet werden.

Sie haben versucht, inkompatible
Medien zu verwenden.

Fehler im USB-Medium.

=

=2

Mit dem USB-Medium ist ein Fehler
aufgetreten.

Ubertragung iiber USB

Das USB-Medium iibertragt Daten.

Das USB-Medium ist nicht geladen.
Laden Sie das USB-Medium.

=

Sie haben versucht, ohne eingelegtes
USB-Medium ein Muster zu laden oder
zu speichern.

Legen Sie das USB-Medium ein.
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Wenn eine der folgenden Meldungen angezeigt wird, wenden Sie sich an lhren nachsten Brother-

Vertragshandler.

Kommunikationsfehler,

ok |

Lese-/Schreibfehler im EEPROM.

ok |

Stromfehler Hauptmotor.

-

Timeout-Fehler in der Kommunikation,

o |

Maschinen-PCB ausgeschaltet.

| ox |

Drehfehler Hauptmotor.

ok |

Versor fehler (24 V O

=

Encoderverbindungsfehler Hauptmotor.

Lo

Fehler im Datenempfangsbefehl.

Maschinen-PCB zuriickgesetzt,

Drehzahlfehler Hauptmotor.

o |

Versorgungsspannungsfehler (40V Untergrenze)

=

Versorgungsspannungsfehler (24 V Untergrenze)

Encodersignalfehler Hauptmotor.

Fehler in der Bedienfeldkommunikation.

Ausgangspositionsfehler X-Achse.

ok |

Sticken stopp.

Versorgy

fehler (40V O

XY-Bewegungsfehler.

ok |

Wischkontaktfehler.

Ausgangspositionsfehler Y-Achse.
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Wenn die Maschine auf die
Beriihrung einer Taste nicht
reagiert

Wenn die Maschine auf die Beriihrung einer
Bildschirmtaste nicht reagiert (es kann keine Taste
ausgewahlt werden, oder die Tasten sind nicht
ordnungsgemal’ angeordnet), stellen Sie den
Berlihrungsbildschirm wie unten beschrieben ein.

Beriihren Sie eine beliebige Taste auf dem
Beriihrungsbildschirm, und schalten Sie die
Maschine aus und wieder ein.

A\ J/

e Beriihren Sie Beriihrungsbildschirm weiterhin, bis die
unten stehende Anzeige erscheint.
¢ Die Start/Stopp-Taste leuchtet rot.

— Der Einstellungsbildschirm wird angezeigt.

Beriihren Sie mit dem mitgelieferten Touch
Pen die Mitte der Kreuze mit den Nummern
1 bis 13 auf dem Bildschirm.

+i +4 T+
+ +8

+2 +3 6+

+11 +13

+9 +10 12+

— Die Zahlen fiir AD Value X und AD Value Y dndern
sich bei jedem Beriihren eines der nummerierten
Kreuze, um die Variablen anzuzeigen.

¢ Wenn der Summer nach dem Beriihren von Kreuz Nr.

13 ertdnt, ist beim Einstellen ein Fehler aufgetreten
und ,ERROR” wird angezeigt. Beriihren Sie die
Kreuze erneut und beginnen Sie mit der am
Bildschirm angezeigten Nummer.

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie zum Einstellen des
Beriihrungsbildschirms grundsitzlich den
mitgelieferten Beriihrungsstift. Verwenden Sie
keine Drehbleistifte, Schraubendreher oder
irgend einen anderen harten oder scharfen
Gegenstand. Driicken Sie nicht zu stark auf
das Display, da es sonst beschidigt werden
kann.

Sobald Sie die erforderlichen Einstellungen
am Touchscreen durchgefiihrt haben, wird
»SUCCESS” angezeigt.

S Hinweis

Q ¢ Wenn die Tasten nach dem Einstellen des
Touchscreens immer noch nicht reagieren
oder der Touchscreen nicht eingestellt
werden kann, wenden Sie sich an lhren
nachsten Brother-Vertragshandler.

Schalten Sie die Maschine aus und dann
wieder ein.
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Spezifikationen

Technische Daten der Stickmaschine

Gewicht 42,5 kg

560 (W) x 589 (D) x 785 (H) mm

Maschinenabmessungen (22 (B) x 23-1/4 (T) x 31 (H) Zoll)

Max./Schlauch: 1000 spm, Kappe: 600 spm

Nahgeschwindigkeit Geschwindigkeitsbereich / Max.: 1000 spm, Min.: 400 spm

Greifertyp Vertikaler Drehgreifer

Greifergrofe Normalgrofe (Typ L)

Nadel HAT130EBBR / Nr.11

Nadelanzahl 10 Nadeln

Fadenspannung Manuell

Kappensticken (Option) 60 mm (H) x 360 mm (B) (2-3/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B))

(4 Rahmen erhaltlich)
200 mm (H) x 360 mm (B) (7-7/8 Zoll (H) x 14 Zoll (B)),
Flachensticken 130 mm (H) x 180 mm (B) (5-1/8 Zoll (H) x 7-1/8 Zoll (B)),
100 mm (H) x 100 mm (B) (4 Zoll (H) x 4 Zoll (B)),
40 mm (H) x 60 mm (B) (1-1/2 Zoll (H) x 2-3/8 Zoll (B))

Fadenabschneiden Ober- und Unterfaden

Fadenrisssensor Ja / Oberfaden und Unterfaden

Automatischer

Nadeleinfadler Ja

Kommunikation mit

PC USB-Anschluss

Datenspeicherung USB-Medien/SD-Karte
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Aktualisieren der Maschinensoftware

Zum Laden von Softwareaktualisierungen fiir die Stickmaschine kdnnen Sie USB-Medien oder einen Computer verwenden.
Wenn eine Softwareaktualisierung auf , http://support.brother.com “ erhdltlich ist, laden Sie bitte die Dateien
unter Beachtung der Anweisungen auf der Internetseite und der unten aufgefiihrten Schritte herunter.

Softwareaktualisierungen (********¥* ypf) fiir die Stickmaschine kdnnen per USB heruntergeladen werden.

s Hinweis
Q ¢ Wenn Sie USB-Medien zur Aktualisierung der Software verwenden, achten Sie darauf, dass sich auBBer

der Upgrade-Datei keine anderen Daten auf dem USB-Medium befinden, das Sie fur diese
Aktualisierung benutzen.

Aktualisierung mit USB-Medien yi, Hinweis

\Q * Nach dem Einlegen von USB-Medien beginnt

die Zugriffslampe zu blinken und es dauert ca.
Halten Sie die Taste ,,Automatisches Einfideln“ 5-6 Sekunden, bis das Medium erkannt wird.

gedriickt und schalten Sie die Maschine ein. (Die Zeit ist abhéngig vom USB-Medium).

e Beriihren Sie | sen |,

e g@q

OO0 @ a2

— Nach dem AnschlieBen des USB-Medi mit der
Aktualisierungsdatei die Taste LADEN driicken.

— Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

e Beriihren Sie |- . — Die Aktualisierungsdatei wird geladen.

S Hinweis
e Wenn ein Fehler auftritt, erscheint eine rote
Fehlermeldung. Bei erfolgreichem Laden
jﬁ! wird die folgende Meldung angezeigt.

L= f e (] o

s

Aktualisierung abgeschlossen.
Setzen Sie das USB-Medium in den USB-
Anschluss an der Maschine ein. Das Medium
darf nur die Upgrade-Datei enthalten.

Entfernen Sie das USB-Medium und schalten
Sie die Maschine aus und wieder ein.

@ USB-Anschluss
® USB-Medium
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Aktualisierung mit einem
Computer

S Hinweis
¢ Verbinden Sie kein weiteres USB-Medium
mit dem Computer, wenn Sie ein USB-
Kabel verwenden.

Informationen zu Computern und
Betriebssystemen, siehe , Anschliel’en der
Maschine an den PC” auf Seit 148.

Halten Sie die Taste ,Automatisches
Einfadeln” gedriickt und schalten Sie die
Maschine ein.

— Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

e Beriihren Sie | =

i

Stecken Sie das USB-Kabel in die
entsprechenden USB-Anschliisse am
Computer und an der Maschine ein.

— ,Wechseldatentrager” erscheint in ,Computer
(Arbeitsplatz)”.

Kopieren Sie die Aktualisierungsdatei auf
»Wechseldatentrager”.

Grdner

e Beriihren Sie | e |,

JE»
e

Nach dem Speichern der Aktualisierungsdatei in
der Maschine die Taste LADEN driicken.

— Die Aktualisierungsdatei wird geladen.

S Hinweis
e Wenn ein Fehler auftritt, erscheint eine rote
Fehlermeldung. Bei erfolgreichem Laden
wird die folgende Meldung angezeigt.

£

s

Aktualisierung abgeschlossen.

Trennen Sie das USB-Kabel und schalten Sie
die Maschine aus und wieder ein.

310




ANHANG

Index

Symbole E
SDST -EINStellUNg oo 220, 227 ECO-MOUS .oneeiieiiieciiieece e 229
(GroRe) Stickmuster aufteilen ...........ooovvviviiviiiiiiiice e 244 EAItIerendetaste ........ccoueveeiiiiiiiieieeee e 73
Ein Muster spiegeln ... 177
A Einfadeln
Nadel ..o
Abschalt-Supportmodus ..........ccccoeiiiiiiiiii 229 Einfideln des Oberfadens
Abstand vom Mittelpunkt (horizontal) ..........cccccovvviiiiinininns 73 Eingangsbildschirm .......cccociiiiiiniiieececeeee e
Abstand vom Mittelpunkt (vertikal) ........ccccovevvvecininninieneneenne. 73 Eingebaute Kamera .........ccccccovviiininiiniiiniiiiciciciee
ADSTANASEASE .....cvviviiiiiiiiiicic e 74, 181 Einstellen
Aktualisieren der Maschinensoftware bearbeitete MUStEr .......ccccociiiiiiiiiiiiiiii 176
COMPULET et 310 Bedienfeld .......ccocooiiiiiiiiii 27
USB-Medien .. 309 Fadenspannung ........ .. 124
Alle drehen ........ 76, 99, 201 Kappenrahmenantrieb . ... 266
Anordnungstaste 74, 158, 181 Stickgeschwindigkeit .........cccceiiiiiniiiiiininiices 139
Anzahl der Garnfarbenwechsel ..........ccccooeviiiininncnne. 72, 73, 75 TOUCRSCIEEN .ttt 307
ANZEIZE oottt 34, 70 WINKEL et 99
Anzeigerichtlinien ... 223 Einstellen der Uhr ..o 39, 40
Aufspulvorrichtung ... 279 Einstellungen fiir den Bildschirmschoner ............cccccoooiininnn 229
Aufstellen ..o 24
Auswahl der Garnfarbe ..........ccocooiviiiiiiniiii, 226 F
Auswéhlen
SUCKMUSLET v 43, 150 FAEN oo 33, 34, 57, 251
zu bearbeitendes Stickmuster .........c..oceeivvveiiniinnieienee. 175 Fadenabschneidetaste ..........ccccecevirienineenenieniniccneenne 19, 67
Automatische Nadeleinfadlertaste ............ccoceviivininiennne. 19, 61 Fadendichte ..o 185
Automatischer Nadeleinfadlermechanismus ........cccccccceveveenennen. 61 Fadenempfehlungen ........ccccooieieniiioniniceeceeee 34
Automatischer Steppstich ......ccoeceevierirrieiieeninecienreceneeiene 134 Fadenflihrung ......cc.cooeceeieeinieieninencece e 18, 58
Fadenfithrung zusammensetzen ............cccccceiviniiiiiiccciincnicneaen. 28
B Fadenlange ..... 228
Fadensensor .........cccoevviiiiiiiiiiiiii e 233
Baumwollbeziige ...........cccooviiiiiiiiiiiiiiiiii 254 Fadenspanner .........ccoccevciiiniinienienieincccceee 59, 125
Bearbeiten .........cccovviiiiiiiiiiiiiiiiice 45, 174, 201 FadenspannuNg ......c.cocveverierieninienieee e 124, 283
kombinierte Stickmuster ..........cccccooiiiiiiinii, 202 Fadenspannungsknopfe .......cccccccvveviiniiieninieneiicecene, 18, 125
von vorne oder von der Mitte neu beginnen ................ 116, 119 Fadenvorspannungsknopf fiir die Oberfadenfiihrung .................. 125
Bearbeitungstaste Farbenwechseltaste ........ccoceveriviveninnicneniecneenen 74, 185, 187
Bedienfeld .......ccooiiiiiiiiiiiii, Farbinformationen ..........ccccooviiiiiiiiiiiie 225
Beine Fehlermeldungen ... 299
einstellen ... 26 Fehlersuche und -behebung .. 235, 290
Bellftungsschlitze ........cccccocoviviiiiiiiiiiiiie 19 Flache Ausfiihrung (Niedriger Sitz) ......ccoceeevivceenincenenienenee 263
Benutzerdefinierte Farbtabelle ..............ccccoooiiiiiin, 195, 197 Form des Mauszeigers ..........ccoevviviiiniiiiiiiiiccccee s 233
BereiChSanzeige .........ccovviviviiiiiiiiiiiiiicicc e 78 Freigabetaste .......cccoivirirrinieienineeneeece e 64, 79
Beriihrungsbildschirm ... 19 FIOMEE oottt e 254
Bestatigungstaste ........ccciiiiiiiiiiiii s 72 FUBE et e 18
Bezeichnung der Maschinenteile ............cccccccciiiiniiiininnnn. 18
BildSChirm covveeoeeeeeeececeeeeece .34, 40, 41, 70 | @
HEITIGKEI .ot 234
Bildschirm fiir die Mustertypauswahl ............cccoiiiiinne. 43, 71 Garnfarbe ... 250
Buchstabenapplikationen ..........ccccecevincieiinceniniencnnne 159, 240 Garnfarbenanzeige .........ocecvevieienieeiieninecie e 225
Buchstabenmuster ........c.ooceeoiirieiiininiiieiiceeece e 155 Garnfarbeneinstellungs-Bildschirm ........ccccooeviiiieniniiiiininenne 79
Garnfarbentabelle ..o 250
C Garnmarkierung ... .. 193
Garnrolle ... 57
Computer Garnrollen ............... .o 114
anschlieBen ... 148 einfaches Wechseln .........ccccooiiiiiii 115
ANSCHIUSS .o 82 WEChSEIN ..o 114
Garnrollenstander ...........cccovviiiiiniinininiiccne e 18, 29
D Garnrollenstander-LED ......c..cocevveiieninieciinineeieceeiene 114, 231
Garnrollenwechselanzeige ........cccccceeeveverceeieniencneenennee. 78, 113
Darstellung des Musters vergrofRern ... Greiferabdeckung/Greifer ..........ccccooivniniiiiininiiicciee, 18
Dekor-Buchstabenmuster .............. (o] TR .72, 73, 75
Drehen-Taste ..c..ccceveeierierierineeieneneeie st GroBen-Auswahltaste ........cccoeeeeeee .72, 74, 178
Drehungswinkel .......c.coceoeriiiiniiieceecereceeeeene 73, 75 Grundlegende Bedienungsablaufe ............ccococoiiiiiniininenn. 35
DST e 80, 149, 227, 250 GIUPPIEIEN ..ottt s 176
Duplizieren €ines MUSEEIS ........ccccueriirceeruereenienieneeneereneeereneens 199
H
Haken ..o 284




Handrad ... 19
Hauptmaschinenteile

HEFtStICh o 128
Hintergrundfarben ............. .. 227
Horizontale Spiegelbildtaste .........ccccevevvecinincininiccieneee, 177
1

Informationen zur Digitalisierung .......c..cccceccevveeevieceneevenennne. 277

J

JEANSSTON ettt e e e e e e e 254
JUMbBOrahMEN ..oooiiiiiiice e 258
K
Kappe im Golfstil ..o 264
Kappen

flache Ausfiihrung (niedriger Sitz) ......ccccoovvvveveencneeienineenne 263

GOIFSl it 264

StaNdard (Profi) woeeeeeeeeeeee e e 263
Kappenrahmen

anbringen ...

entfernen ...........

VOrbereitungen ......ccccoveeeeveeienieienineeie e
Kappenrahmenantrieb ............cccocooiiiiiiiiii

einstellen ...

MONLIEIEN .viiiiiiiiii ettt
Kappenrahmen-Montagevorrichtung ...........ccccocooeiiiiiiinns
Kombinieren von Mustern ...........ccccoccevicieeinincncncnennne.
Kombinierte Buchstabenmuster trennen ...............
Kompeatibilitatstabelle fiir Stoff/Unterlegmaterial ..
Kopfbedeckungen ...
KO oo
L
Laden

aus dem Speicher der Maschine

von Computer .........ccceveiieniens

von USB-Medien/SD-Karte ........cccocuviviviniiiniiiiiiiiin,
Lautsprecher ...

LAULSEATKE .o.vvviiiiiiiiiciiiccic
LaULSEArKE ..ooviviiiiiiiiccic e
LCD .o
Leistungsmerkmale ..
Lernprogramm ................
Link (Verbindung)-Funktion .........c.cccccciiininiiniiiiiiniiiceee
Loschen

KUrzstiche ..o 228

MUSEEE .o 200
LOSCHEASIE .vveeeieieeeieieceieterece e 73, 157
M
Manuelle Farbfolge ........cccceoiviroininiiiienienece e 132
Manuelle Nadelstangeneinstellungen ..............ccccoocoiniinnnnn. 143
Maschinenfunktionstaste ..........cccoceceviiiieiininininieniinecee 235
MaReinheiten .........ccoveoveieiiiriniecencce e 222, 234
Mauszeigerform ... 233
Maximale Stickgeschwindigkeit ..... 79, 139
Mehrfarbentaste .... . 74, 184
Mittelpunkt ..o 225
Monogramme und Umrandungen ..........ccccoceviiiiiiiinninnnne, 153
Montagevorrichtung Kappenrahmen ..........cccccceviviecininnenncens 268
MPEG-4-Videos (MP4) ....cccooriiiiiiinieiieninteeeeee e 237
Muster als Gruppe bearbeiten ............ccccoeiiiiiiiiiniiiie 176
Muster verbinden ..................... ... 206
Musteranzeigebereich ..o 40
Musterauswahl ............ ... 150
Musterauswahltasten .. 175
Musterbearbeitungs-Bildschirm ... 45, 73, 174
MUSEErgIrORe .....cvoviviiiiiiiiii i 73, 75

Musterlisten-Bildschirm ... 43, 72

N

NEChSte Seite ...coiviiiiiiiiiiiiiiecicic e
Nadel oo
einfadeln ...
WEChSEIN ..o
Nadel bewegen ...........
Nadelstange arretieren
Nadelstangenkasten ...

Nadelstangentaste .........ccccecvecuevirceirieerieneneeneneerenreeresnene
Néhen
eines Musters nach einer Markierung auf dem Stoff .............. 248
Nahgeschwindigkeit .........cooooeeiienineiiiiniieeeceece e 139
Nahlicht ..o 18, 232
NetzKabel ... 38, 69
Netzschalter .......ccccovevieviinieiinineceeeecceee e 19, 38, 69
NELZSTECKET .eviniieiieiiiecieece e 19
O
Oberfaden
einfadeln ..............
Optionales Zubehor
P
PIEIIASIE .eovveeeeiie et 98, 176
POIOREMA . 254
Positioniertaste ...........ccccovviiiiiiiiiiiii 73, 76, 98, 176
Probesticktaste .........cceeeevierieniinecieniireesee e 54, 76
Priifen
Garnrollenwechsel .......oooviiiiiiniiiiicee e 113
Priifen der Stoffdicke .......ccovviveeieniniiiiieeeceecee 104
Prifen von
Nadelstangen und Garnfarben ............ccccoooiiiiin 55
PUITOVET .ttt 254
R
RANMEN it 48, 93, 253
RaNAfUNKEION ..oueiiiiiiiiiiecccetc e 190
Randmuster-Stickrahmen .........ccccccvveieiinvininenineceneeeeeee 193
Rechte Seite/RUCKanSiCht .........coeeciiiirieniiienieciesnieneeeeene 19
Reinigen
Bereich um die Stichplatte . .. 285
Display ..cccooeveceninciennene .. 284
Fadenwege .......ccooiiiiiiiiii 287
GIEITEI ettt 284
Maschine Glen .......cccovieriiieiininiccee e 288
Maschinenflachen ........ccccoieiiniiiiniiiiinceeee e 284
SPUIENKaPSEl ..oovieiiiiiieice e 286
Wartungsmeldung ...c..coeeoeeiininieieniceneeeee e 289
Reserved needle (Reservierte Nadel) ......ccccovvvevevvivnnnnnnennn. 143, 221
Reservestopp-Taste .......cccccovviiiiinnnenn. .. 79, 140, 142
RESHANGE ..evveeneiieciieetiee ettt e 228
S
Satinjacke 254
Schurwolle 254
SD-Karte ... 165
Segeltuch . 254
SEIAE ettt et 254
Short stitch delete (Kurzstiche 1oschen) ..........cccccvveiiiiiil 220, 228
Smokinghemd (gewebt) ... 254
Software der Maschine aktualisieren .......c..ccccooevveevenciicninnnens 309
Sortieren der Garnfarben ..........cccceoeveriieninieenenince e 190
Speichern
auf USB-Medien/SD-Karte 161
im Computer ........ccco... . 161
im Speicher der Maschine . 160
Speichertaste ... 161
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ANHANG

Sperrmechanismus ... 64
Sprache ................ 222, 234
SPIUNGCOTE vttt ettt ettt 227
Sprungstiche abschneiden ... .. 227
SPUIE ettt e 33
EINSEIZEN .eviiiiiiiiiiiiii s 36
Spulenkapsel ........cccoviiiiiiiiiiiie, 36, 37, 124, 286
ENEFEINEN .eiiiiiiieitiet et 36
NEU EINSELZEN ..ouviiiiiiiiiiiiciiie s 37
Standardende .......... .. 220, 228
Standardkappen (Profi) ........cccccooviniiiiiiiininiiiie 263
Start-/Endpositionstaste ...........ccceiviiiiiniiniiiiiinnns 76, 135, 136
Start/Stopp-Taste ......c.ocoeeeviiiiiiiiiie e 19, 65
Steppstichtaste ... 76, 134
SHCNPIALE .o 285
Stichsimulations-Bildschirm ...........cccceoiiiniiniis 47
Stichumrechner . .. 179
SHChZahl oo 78
SHCKAMM . 18
Stickbildschirm .......cooiiiiiiiiii e 55, 78
SHCKAAEN it 148
Stickdichtetaste ..........ccccceviviiiiniiiiniiiiinicicicce e 74, 185
Stickeinstellungs-Bildschirm ... 53, 75, 201
Sticken
Applikationen
Bander ...........
kleine Stoffteile .
Standardmethode .........cccocoiiiiiiiiiiniiice, 64
Stoffecken .....oociiiiiiiii e, 95
wiederholt NAhen ..o 136
Sticken anhalten
bei Farbwechseln ...........ccccciiiiiiiiniiniicce 140
Pause ..o 140
Sticken von Applikationen . 129, 240
Stickerei SCKEN ......cciviiiiiiiiiiiiccicec e
SHCKZAIMN ettt
SHCKMUSTET et
aUSWARlEN oo
DearbeIteN .....eocveiieiieiiiciieceee e
SHCKPOSIION ...vviiiiiiiiicc e
ausrichten ................
Stickpositions-Aufkleber
Stickrahmen
an der Maschine anbringen ..o 50
ENHFEINEN .ot 68
Stoff einspannen ..o 48
TYPEN e 89
Stickrahmenanzeigen 48, 73, 75
Stickrahmenhalter ..o 88
abnehmen ..... ... 264
ANDIINGEN oottt 30
installieren ... 276
Stickreihenfolge ..., 78
SHCKEASIE .eeeeereiieiienieee ettt 76
Stickvorgang anhalten ... 66
Stickvorgang fortsetzen ..o 122
SHCKZEIT it 78
Stoff ... 34, 95
ENEFEINEN .eiiiiiiie ittt 68
Hinweise flr Kappen ......cccecevievenieeienieieninecieceee e 264
Stoffempfehlungen ... 34
SWEALSNIIT ... 254
T
Tajima-Daten .......ccccceviiiiiiiiiiiiii 227, 250
Taste ,Automatisches Fadentrimmen” ........ccccccceeeeeveiiineeeeeeeennn, 183
Taste ,Zum Anfang” .......c.ccccoeviiiiiiiniiniice e 72, 79
Taste fiir temporare Nadelstangeneinstellungen ................. 79, 142
Taste zum Verschieben der Nadelstange/des Rahmens ................ 40
Technische Daten .........cccccoceiiiiiiiiniiiiniiiiiicicieee ... 308
Tipps zum Bedienen der Maschine 247
TiSCh e . 255
T=SHITE ettt s s 254

U
UMrandungen ...cc.eeeeeeveniireenienieeeieenrene et eneeeene e 152
Unterbrochenes Sticken (einfarbig) . 142
Untere Fadenflhrung .......cccooeeieniniinincenieeeceeceneeeeae 18
Unterlegmaterial ...... 92, 251, 254
UNEEIrWASCRE ..ot 254
USB-SChnittstelle ...uiieeeieieiieieeeee e 81
COMPULET ..ttt 82
AT LU LR 82
USB-MEIEN .eieiviieeiiie ettt e eeieee ettt teevae e staae e aaeeeseaeeeennnes 82
\"
Verbinden gedrehter MUSEEr ..........ccoevieviriiiieninnenienrceecieniene 214
Verbundene Buchstaben .........c.cccooovvieeiiiiiiiiiiiieecccieceeeeeen 137
Verschieben eines MUSEErS ......c...coevuvieieiiiieeeieeeccieeeeceee e 176
VEISION 1iiiiiiiiiiiiiiiiiiieee ettt ettt ae e ee st e eeasaebenenees
V0ies .vvveeeennnn.

Vorderansicht ...
Vorherige Seite ..

Vorschaubild ..o
Uberpriifen ...
VOrsChautaste .......ccoceeeeeriereeienieneeneineeie s e 72, 73, 76
Vorwadrts-/Riickwartsstichtaste ...........cccocoeiveicincne 79, 116, 119

W
WaArtUNG ..oviviiiiiiiii e 235, 284
Wechseln
[@F: 7 a1 7o) 1 <Y o T USSP 114
V4
Zehn-Nadel-Masching .........ccccvveveiiieiiiieeeiececeeee e 7
ZUDERNOT .o 20
Zuféllige Farbkombinationen ..........cccccevvveieninninieninecienene 187
A
Andern
Anzeigehilfslinien ... 223
Buchstabenabstand .. ... 181
Fadendichte ............. ... 185
Farben €ines MUSTEIS ......cc.eeeeiuieeieiiie e 185
Garnfarbenanzeige ... 225
GIBBE oo 178, 179, 184
Heftstichabstand ...........ccoooiiiiiiiiiiiccceece e 229
Maleinheiten .................
Position eines Aufklebers
Schriftart ......cooeveeeeienene
SPrache ...
Textanordnung von Zeichen .......ccccoccevevineeiieneecneneneeneenes 181
Andern der
SHCKPOSIION . 98
o
OUBN e et e e e e e eaae s 288
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