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Lesen Sie dieses Dokument, bevor Sie die Maschine verwenden.
Es wird empfohlen, dieses Dokument griffbereit aufzubewahren, damit Sie jederzeit darin nachschlagen kdnnen.



INFORMATIONEN ZU DIESER ANLEITUNG

INFORMATIONEN ZU DIESER ANLEITUNG

Diese Anleitung beschreibt ausfiihrlich neue/aktualisierte Funktionen (% Hinweis: Dieses Symbol

neben dem Titel kennzeichnet eine neue oder verbesserte Funktion im Upgrade Kit I.) Bevor Sie diese
Anleitung verwenden, aktualisieren Sie Ihre Maschine anhand der Prozedur in der Installationsanleitung
fur KIT 1. Bevor Sie die in dieser Anleitung beschriebenen Funktionen verwenden, lesen Sie die mit lhrer
Maschine gelieferte Bedienungsanleitung aufmerksam durch.




INHALT

INHALT

INFORMATIONEN ZU DIESER ANLEITUNG......cccvevereririssisisinnnencniininsescsessssssssssssssssssssssssssssss 1
UBER MEIN DESIGN CENTER.......cceeteueuentererenseresessesessssssessssessssssessssssessssssesssssssssssesssssessssnses 3
Grundlagen: Erzeugen €ines MUSEErS........couieiiinienienteninieiniininnestesesessnsnessessesessessssnsssssessesssessesses 3
BILDSCHIRM ,,MUSTER ZEICHNEN .....ctreeiiiitieiiiiinnneeeeeetesteeessssssssesssessesssessessses 6
M Tastenfunktionen 7
Vor dem Kreieren von DEeSIZNS .......coceuieinieniinuinsinininiensininisissessessississesosessesssssosessesssssssssss 8
Zeichnen von Linien 8
M Einstellen von Linienarten, Sticharten und Farben 9
Zeichnen von Flichen ...............
M Einstellen von Pinseltypen und Fiillfarben
Verwenden der Umrandungstaste .............c........

Verwenden der Radierertaste
Verwenden der Auswahltaste

BILDSCHIRM ,,STICHEINSTELLUNGEN*

Festlegen einzelner Sticheinstellungen . 14
M Linieneinstellungen 14
M Flicheneinstellungen 15
Festlegen globaler Sticheinstellungen ...........cccoceevvevvinuininsinnecnecnncnnes . 16
Nach dem Festlegen der Einstellungen das Stickmuster erzeugen ............coueveeenuenneieniieeneeneenenenninennens 16
STICKBILDVORSCHAU-BILDSCHIRM....ccciiiiiintrettiiiienisineeneeeecettssssssssssssssssessssssesses 17
MEIN DESIGN CENTER - SCANNEN ....uuuuiiiiiiiiiiiiiittneettttttncsssssnesseseeessssssssssssessssssees 18
Verwenden des SCan-RaANMENS ......c..cviuiiiiiiiiniinininiiiiiinininnircneeseseseeressessssssssessessesssssesseanes 18
M Scannen mit einem Stickrahmen 19
Scannen als Hintergrundbild fiir eine Vorlage 19
Ml Importieren des Hintergrundbildes 21
LINIEN-SCAN ettt iicineeneette s sssssessess et s sessesssssssssssssesssessssssssssssssssessessssssssssnes 22
Verwenden des Scan-Rahmens zum Kreieren von Mustern mit Linien-5can ..........coccvvevveneinecnicnenensensecsnenne 22
FARBBILDER-SCAN ..cuutttteetetiitiiiiiciieenteeeetetttiessssssssssssssssesseessssssssssssssssssssessassssssssssans 25
Verwenden des Scan-Rahmens zum Kreieren von Mustern mit Farbbilder-Scan 25
PUNKTIERSTICH ...cuuuiiiiiiiiiiiiiiitteeetetttticcssssasenseestetseesessssssssssssssssessessssssssssssssssessssssessas 28
Standard-Punktierstiche mit Mein Design Center.........cocoeeeirecncnnenensecsncseensene .. 28
Scannen von Zeichnungen zum Erzeugen von Punktierstichmustern ............cococviniininniinninenennecnecnnennennene 31
Scannen des Stoffes und Punktierstich ...........cccccovevuinuininiinecncnncnnecnecnnecnnne. 35
Dekorstiche um ein Stickmuster (eine Quilt-FUnktion) ..........ccccceeeeeeivuerirnerniserncrecnennns 38
Punktierstiche ohne Mein Design Center ..........ouciereninninieninncninuenessinesseieeseeeseees 42
Sonstige niitzliche FUNKEONEN ......c.ccoiiviniiniiniiiiiiniiitiecntcninncnince e cssesaessessessees 43
Zusitzliche interne Muster...........

Zusitzlicher Rahmen 24 cm X 24 CM...uuuieiieineinnecnicnnecnnecnecesaesseeenes
Festlegen einzelner Applikationen
Kombinieren von Bobbin-Work-Mustern
Sortieren der GarnfarbDen ...ttt et st s st st s s s aesne s
Einfiigen von Zeilenvorschiiben und neuen Buchstabenmustern............c.coccevuvvencncnnen. 45
M Zeilenvorschub
M Einfiigen
Ausrichten von Buchstaben..............ccoocvvuieuenunne
Mehrere Muster auf einmal auswahlen
Gruppieren mehrerer ausgewahlter Muster
Speichern/Léschen mehrerer Muster
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UBER MEIN DESIGN CENTER

Mit ,Mein Design Center” konnen Sie die nachfolgend aufgefiihrten Funktionen verwenden:

e Handzeichnungen - Kreieren von Stickmustern durch Zeichnen auf dem LCD-Bildschirm

* Scannen - Kreieren von Stickmustern nicht nur durch Scannen von Objekten mit der eingebauten Kamera,
sondern auch durch Importieren von Daten von USB-Medien, einer SD-Karte oder einem Computer.

Sie konnen auflerdem Muster kombinieren, die Sie mit den internen Stickmustern der Maschine erstellt
haben.

AT
Starten Sie ,Mein Design Center” durch Driicken @ im Startbildschirm oder |s#noean
Auswahlbildschirm.

im Stickmuster-

A VORSICHT

¢ Beriihren Sie den Bildschirm nur mit dem Finger oder mit der Nahmaschine gelieferten Stift. Verwenden
Sie keine Drehbleistifte, Schraubendreher oder irgend einen anderen harten oder scharfen Gegenstand.

Achten Sie auflerdem darauf, nicht zu stark auf den Bildschirm zu driicken. Der Bildschirm konnte sonst

beschadigt werden.

Gelegentlich kann es durch Temperaturschwankungen oder andere Anderungen der

Umgebungsbedingungen zu einer Aufhellung oder Verdunkelung des Bildschirms kommen. Das ist jedoch

normal und kein Hinweis auf eine Funktionsstéorung. Wenn die Anzeige auf dem Bildschirm schwer zu
lesen ist, stellen Sie die Helligkeit ein.

n 2. Fiigen Sie Farbe zum Muster hinzu.
Grundlagen: Erzeugen eines

Musters @B @y aln
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1. Zeichnen Sie eine Strichzeichnung im
Bildschirm , Muster zeichnen”. (Seite 8)
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UBER MEIN DESIGN CENTER

3. Wabhlen Sie Farben, Fiillstiche und gewiinschte
Muster, um das Muster zu vervollstandigen.
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4. Legen Sie die Sticheinstellungen fest. (Seite 14)
*  Passen Sie lhr Muster noch weiter an durch
Festlegen der Sticheinstellungen fiir die Stickerei,
wie z. B. die Satinstichbreite und Stichdichte.
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@ Zeigt die Sticheinstellungen fir die markierte Linie.
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® Zeigt die Sticheinstellungen fiir den markierten

Bereich.

5. Konvertieren Sie Bilddaten in Stickdaten.

— Der Stickbildvorschau-Bildschirm wird angezeigt.

(Seite 17)
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UBER MEIN DESIGN CENTER

6. Editieren Sie das Muster im
Stickeditierbildschirm, zum Beispiel, indem Sie es
mit den internen Stickmustern der Maschine
kombinieren.

*  Ausfuihrliche Informationen zum Bearbeiten von
Mustern finden Sie unter ,EDITIEREN VON
MUSTERN" in der Bedienungsanleitung.
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BILDSCHIRM , MUSTER ZEICHNEN*
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@® Musterzeichnungsbereich
® Mustervorschaubereich

Anmerkung

¢ Die tatsachliche Abmessung des Designbereiches entspricht der GréBe des Stickrahmens 36 cm x
24 cm (ca. 14 Zoll x 9-1/2 Zoll). Das gezeichnete Muster kann gréBer als erwartet sein. Bitte passen
Sie die MustergréBe nach dem Konvertieren in das Stickmuster an.

e Wenn das Muster nach dem VergréBern nur noch teilweise im Musterzeichnungsbereich erscheint,
wird das ganze Muster im Mustervorschaubereich angezeigt. Der im Musterzeichnungsbereich
angezeigte Teil des Musters wird im Vorschaubereich mit einem roten Rahmen markiert. Bewegen Sie
den roten Rahmen mit dem Finger oder dem Touch Pen, um den entsprechenden Bereich im
Musterzeichnungsbereich anzuzeigen.
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H Tastenfunktionen

Nr.

Anzeige

Tastenname

Erlduterung

Seite

Taste ,VergroBern®

Driicken Sie diese Taste, um das Muster zu vergréBern.

10

Taste ,Bildscan“

Driicken Sie diese Taste, um den eingesetzten Rahmen zu scannen
und im Bildschirm als Hintergrund fiir Mein Design Center anzuzeigen.
Sie kdénnen den Stoff als Hintergrund scannen oder ein Bild als
Referenz beim Erstellen eines Musters.

“

Taste ,Liniendesign

Driicken Sie diese Taste, um eine Strichzeichnung mit der eingebauten
Kamera zu scannen und nach der Bearbeitung in Stickdaten zu
konvertieren. Sie kdnnen die Strichzeichnung auch von USB-Medien,
einem Computer oder einer SD-Karte importieren und damit ein
Stickdesign erstellen.

22

Taste
Hlustrationsdesign*®

Driicken Sie diese Taste, um eine lllustration mit der eingebauten
Kamera zu scannen und nach der Bearbeitung in Stickdaten zu
konvertieren. Sie kénnen die lllustration auch von USB-Medien, einem
Computer oder einer SD-Karte importieren und damit ein Stickdesign
erstellen.

25

Taste
,Linienwerkzeug“

Linien zeichnen und Farbe einstellen. Sie kdnnen Linienart, Stichtyp
und Farbe nach Bedarf auswéhlen.

Driicken Sie , um die Farbe einer Linie im Muster innerhalb des

Musterzeichnungsbereiches zu erfassen. Die erfasste Farbe wird
neben der Schaltflache als aktuell ausgewéhlte Linienfarbe und als die
gewahlte Farbe im Bildschirm ,Linieneigenschaften* angezeigt.

®
@

Taste
,Pinselwerkzeug*”

Malen mit dem Pinsel und Farbe einstellen. Sie kdnnen Pinseltyp, Typ
der Fillung und Farbe nach Bedarf auswéhlen. Gemalte Linien und
Flachen werden im Stickmuster zu Fullstichen konvertiert.

Driicken Sie , um die Farbe einer Flache im Muster innerhalb des

Musterzeichnungsbereiches zu erfassen. Die erfasste Farbe wird
neben der Schaltfldche als aktuell ausgewahlte Flachenfarbe und als
die gewahlte Farbe im Bildschirm ,Fldcheneigenschaften“ angezeigt.

10

Umrandungstaste

Driicken Sie diese Taste, um die Stempelform zum Musterzeichnen zu
wahlen.

11

® @

Radierertaste

Driicken Sie diese Taste, um gezeichnete Linien und Formen zu
I6schen. Sie kdnnen die GroBe/Form des Radierers einstellen.

12

Taste ,,Schneiden”

Driicken Sie diese Taste, um den markierten Ausschnitt
auszuschneiden.

13

® ©

Auswahltaste

Driicken Sie diese Taste, um mit dem Finger oder Touch Pen einen
Bereich zum Verschieben, Kopieren, L6schen, Andern der GréBe und
Drehen von gezeichneten Linien und Formen auszuwé&hlen.

13

Drehen-Taste

Driicken Sie diese Taste, um den markierten Ausschnitt zu drehen.

13

® @
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GroBen-Auswahltaste

Driicken Sie diese Taste, um die GréBe des markierten Ausschnitts zu
andern.

13

)

Taste ,Einfligen“

Driicken Sie diese Taste, um einen mit der Taste ,,Duplizieren“ oder der
Taste ,Schneiden” ausgewahlten Bereich einzufligen.

@

Taste ,,Duplizieren®

Driicken Sie diese Taste, um den markierten Ausschnitt zu duplizieren.
Der vortibergehend positionierte Bereich kann sofort gedreht,
vergroBert, verkleinert oder verschoben werden.

S

[ ©

Taste ,Weiter”

Driicken Sie diese Taste, um den Sticheinstellungs-Bildschirm
aufzurufen.

&)

Taste ,,Abrufen®

Driicken Sie diese Taste, um die mit Mein Design Center erzeugten
Bilddaten aus dem Speicher der Maschine, von einem USB-Medium,
Computer oder einer SD-Karte zu laden.

Taste ,Speichern”

Driicken Sie diese Taste zur Speicherung des erstellten Musters.

Taste ,,Rickgéangig”

Driicken Sie diese Taste, um die letzte Aktion rlickgédngig zu machen
und zum vorhergehenden Status zuriickzukehren. Jeder Tastendruck
macht eine Aktion wieder riickgéngig.

“«

Taste ,Alles 16schen

Driicken Sie diese Taste, um alle Linien und Formen zu I6schen und
wieder von vorne zu beginnen. Das Hintergrundbild wird ebenfalls
geldscht.

/Abbrechen

HEEES®

Taste ,,Abbrechen*

Driicken Sie diese Taste, um Mein Design Center zu verlassen. Wenn
Sie diese Taste driicken, werden alle Linien und Formen geldscht.
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Vor dem Kreieren von Designs %3

In der Mustervorschau wird das Design kleiner als
in Wirklichkeit angezeigt. Die tatsachliche
Mustergrofie kdnnen Sie durch Einstellen der
,Stickrahmen-anzeige” anzeigen.

Mit ,Stickrahmen-anzeige” im
Einstellungsbildschirm kénnen Stickrahmen und
Raster separat festgelegt werden. Ausfiihrliche
Informationen zu den verfligbaren Stickrahmen-
und Rastertypen finden Sie unter ,Andern der
Stickrahmen-Anzeige” in der mit der Maschine
gelieferten Bedienungsanleitung.

o Driicken Sie [JEN.

Markieren Sie die Gitterlinie der
»Stickrahmen-anzeige“.
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@ Stickrahmentypen
® Rastertypen

*  Waihlen Sie eine Gittergrofe von 10 mm (3/8 Zoll)
oder 25 mm (1 Zoll).

Zeichnen von Linien #}}

o Driicken Sie und zeichnen Sie Linien.

@ B %o a A |

Anmerkung

¢ Wenn Sie @ dricken, werden alle Flachen
im Hintergrund dargestellt, um die
Zeichnungslinien im Bildschirm
hervorzuheben.
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M Einstellen von Linienarten,
Sticharten und Farben

Sie kdnnen die Linienarten, Sticharten und Farben
jederzeit einstellen oder dndern. Linienarten,
Sticharten und Farben kdnnen Sie auch schon vor
dem Zeichnen von Linien festlegen.

o Driicken Sie , um Linienarten,

Sticharten und Farben einzustellen.
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— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt.
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Linieneigenschaften

@ Linienarten
® Sticharten

® Auswahl der Linienfarbe: Tippen Sie auf die
Farbpalette, um die Farbe des Zeichenstiftes zu
aktivieren.

Linienarten

Freihandlinie mit offenem Ende.

Freihandlinie mit automatisch schlieBendem
Ende.

Gerade Linie mit einem Strich

VNS

Gerade Linie mit sich &ndernder Richtung auf
gewahlte Punkte. Wenn der Endpunkt in der
Nahe des Startpunktes liegt, wird ein
geschlossenes Objekt erzeugt.

Sticharten

Zickzackstich

Geradstich

Dreifachstich

Candlewicking-Stich

Kettenstich

| )e)00e

Linie ohne Stich zur Erzeugung einer Flache.
Die erzeugte Flache wird mit der grauen Linie
definiert.

Driicken Sie | ok |, um zum Bildschirm

»Muster zeichnen” zuriickzukehren.

— Die Farbvorschau im Feld , Linienwerkzeug” wird

*

auf die gewdhlte Farbe gedndert.

Die Darstellung der Linie dndert sich auch nach

Anderung der Linienart nicht. Die festgelegte

Linienart kann im Sticheinstellungs-Bildschirm

Uberprift werden.

O DL O
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@ Farbvorschau
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Driicken Sie und dann auf die Linie, um
die Linienfarbe zu dndern.

— Die verbundene Linie erhdlt die gewdhlte Farbe.

Anmerkung

* Driicken Sie [@] zum VergroBern des Bildes,
wenn Sie nicht richtig auf die Linie tippen
kénnen. Ausfihrliche Informationen zur
VergréBerung des Bildes finden Sie unter
svergréBern von Mustern im Bildschirm® in
der mit der Maschine gelieferten
Bedienungsanleitung.

¢ Driicken Sie und wéhlen Sie

anschlieBend eine Farbe innerhalb des
Musterzeichnungsbereiches, um die gleiche
Farbe anderen Linien oder Musterteilen

zuzuweisen.
J (2] =)
o— | [(g}a
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@ Wahlen Sie mit | # | die Linienfarbe.
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® Driicken Sie &) zur Anderung der Linienfarbe
und wahlen Sie anschlieBend das Muster, das
geadndert werden soll.

Zeichnen von Flichen %3

Driicken Sie @ und zeichnen Sie mit dem

Pinsel.

B | B |¥o a | A

M Einstellen von Pinseltypen und
Fiillfarben

Driicken Sie zum Einstellen der
Pinseltypen und Fiillfarben.

B | B (%o a | A
migﬂﬁchaﬂen e

e m e} —o

@ Pinseltypen
® Flllstichtypen

® Auswahl der Fillfarbe: Tippen Sie auf die
Farbpalette, um die Farbe des Pinsels zu
aktivieren.

Pinselformen/-grofen

Rechteckiger Pinsel

(=]

Runder Pinsel

Lo

B B Kleiner Pinsel

@ B Mittlerer Pinsel

@ @ GroBer Pinsel

Fiillstichtypen

i Flllstichmuster

RIS Punktierstichmuster

Auswahl dekorativer Flllmuster
Zeigt einen Fullmuster-Auswahlbildschirm an,

in dem Sie mit ein Muster auswahlen

kénnen.

Wahlen Sie ' i |, wenn Sie keine Fillstiche

mochten.

10
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Driicken Sie | ok |, um zum Bildschirm

,Muster zeichnen” zuriickzukehren.

— Die Farbvorschau im Feld ,Pinselwerkzeug” wird
auf die gewahlte Farbe gedndert.

B B @Yo a A

@ Farbvorschau

*  Wenn ein Punktierstichmuster oder dekoratives

Fullmuster festgelegt worden ist, werden die
Einstellungen angezeigt.

Driicken Sie und auf die Pinsellinie, um

die Farbe und Fiillstichtypen zu andern. Sie
konnen Fiillfarbe, Stichtyp und Fiillmuster
auch fiir einen von Linien und Pinsellinien
gebildeten geschlossenen Bereich
einstellen.

. Anmerkung

* Driicken Sie [@] zum VergroBern des Bildes,

wenn Sie nicht richtig auf die Fillung tippen
kénnen.

¢ Driicken Sie und wéhlen Sie

anschlieBend eine Musterfarbe im
Musterzeichnungsbereich, um diese
Fullfarbe anderen Mustern zuzuweisen.

[9
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® Wéhlen Sie m|t / die Fillfarbe.

O &
.
'

® Driicken Sie &) zur Anderung der Fiillfarbe und
wahlen Sie anschlieBend das Muster, das
geadndert werden soll.

Verwenden der Umrandungstaste

== e ] i

Wibhlen Sie Umrandungstyp und

Umrandungsform.
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@ Umrandungsformen
@ Umrandungstypen
® Gespeicherte Umrisse
® Rahmenstickbereiche
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Umrandungsformen

Grundformen

Geschlossene Formen

Offene Formen

of|in)|iB

Umrandungstypen (nur fiir Grundformen)

Umriss

I=]

Flllstich

=)

Umriss und Fullstich

(]

*  Waihlen Sie den Umriss (@), Fallstich (D) oder
Umriss und Fullstich (| @ |) einer Grundform.

Gespeicherte Umrisse

Stickmusterumrisse kénnen als
Umrandungsformen registriert werden.
Umrandungsformen kénnen Sie zur
Registrierung aus den letzten sechs
verwendeten Stickmustern auswéhlen. Wenn
Sie mehr als sechs Formen registrieren, wird
die lteste automatisch geléscht. Ausfihrliche
Informationen zur Registrierung von
Umrandungsformen finden Sie unter
»,Dekorstiche um ein Stickmuster (eine Quilt-
Funktion)“ auf Seite 38.

Rahmenstickbereiche

Wabhlen Sie einen Stickbereich, um das Muster
so anzuordnen, dass es in einen Stickrahmen
passt.

Q

*  Drlicken Sie , um zum Bildschirm ,Muster

zeichnen” zurtickzukehren.

Driicken Sie | ok |, um die gewdhlte

Umrandung zu setzen.

— Der Bildschirm ,Muster zeichnen” wird angezeigt.

*  Sie konnen die Grole einer Form andern, sie drehen

oder verschieben, wenn Sie gleich nach der

Erstellung oder @ driicken.

Verwenden der Radierertaste

-
m®

o®

00(C|®®

9000

Wabhlen Sie die GroRe und Form des
Radierers.

(=) (m]) ) (o)
=

Wenn die ausgewahlte Taste verwendet werden

soll, driicken Sie | ok |.

— Der Bildschirm ,Muster zeichnen” wird angezeigt.

*

e Radieren Sie den gewiinschten Bereich oder

die Linie, solange die Taste so @ angezeigt
wird.

12
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Verwenden der Auswahltaste e Wenn Sie () driicken, wird die

MustergrofRe im Bildschirm angezeigt.
Sie konnen einen Teil des Designs zum Verschieben

und/oder Editieren auswahlen. Einige Tasten sind

! wanl I8¢ | _ LI < BE A )
erst verfligbar, wenn ein Teil markiert ist. |
. . | P 0
o Driicken Sie . \ /:\/
e @m|wo aln . 236
1 o |~ Ul
m Léﬁc‘g‘“ y [ J / /[/ //\\ 11 (¢ 4
< /) a=
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([ ) YE)
\\\\/ / 3 B —
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3 8 @ Zeigt die GroBe des ausgewahlten Bereiches an.
4 ® Stellt die urspriingliche GroBe wieder her.
00
momrecer] (@2 [0 17 ] T et e Wenn Sie @ driicken, wird der Drehwinkel
@

des Musters im Bildschirm angezeigt.

Markieren Sie den Bereich, den Sie

ore . B B [ | 8o & A

editieren mochten. [n e [uro] j ‘

*  Um einen Bereich fiir die Bearbeitung auszuwdhlen, o0 = ®
halten Sie den Stift auf einen Punkt am Bildschirm )
und ziehen Sie mit dem Stift um den gewiinschten N2
Bearbeitungsbereich ein rotes Auswahlfenster.

) A ﬂsu:‘ R
a8 |mwolad AN |
L. ! \ (0 //\\
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® Zeigt den Winkel des ausgewahlten Bereiches an.
QO Editieren Sie das Design mit verfiigbaren
©0 Tasten. (Ausfiihrliche Informationen zu
omrecren (@52 || 7] 7] (e einzelnen Tastenfunktionen finden Sie unter
© ,Tastenfunktionen” auf Seite 7.)

QO
— ] -

Driicken Sie und legen Sie

anschlieffend die Sticheinstellungen fest.




BILDSCHIRM ,STICHEINSTELLUNGEN"

BILDSCHIRM , STICHEINSTELLUNGEN*

Legen Sie vor dem Erzeugen eines Stickmusters die Sticheinstellungen fest. Linien in einem Design
werden mit verschiedenen Stichen gendht und Flachen mit Fiill- oder Punktierstichen. Da die Stiche fiir
die Flachen bereits in ,Zeichnen von Flachen” auf Seite 10 ausgewahlt worden sind, kdnnen Sie jetzt die

Werte flr Detaileinstellungen festlegen.

Wenn Sie mit der Konfiguration der Einstellungen fertig sind, driicken Sie | ok |, um das Stickmuster zu

erzeugen.

Wenn die Designdaten gespeichert werden, konnen die Einstellungen nach dem Probesticken gedndert

werden.

Festlegen einzelner
Sticheinstellungen %3

Markieren Sie ein Muster im Sticheinstellungs-
Bildschirm, um die Sticheinstellungen fiir die darin
enthaltenen Linien und Flachen festzulegen.
Wenn Sie mehrere Muster markieren, werden die
Einstellungen auf diese Muster angewandt.

M Linieneinstellungen

B | B[N0 a | A

¥

Wihlen

[ 1, It

— Y

MW [ MW
2. Ol 00K

Leana) 1000

@ Zeigt den Stichtyp und die Farbe flr die markierte
Linie.
@ Zeigt die Sticheinstellungen firr die markierte Linie.

Randnaht-Sticheinstellungen
Wahlen Sie aus Zickzackstich (|[iil), Geradstich
(), Dreifachstich (E==5), Candlewicking-Stich

d oder Kettenstich
Linienart.

den Stichtyp fiir die

Zickzackstich

Legt die Breite der Zickzackstiche fest, die
zum Né&hen der Linien des Designs
verwendet werden.

M2 Zickzack-
Breite

Legt die Dichte der Zickzackstiche fest, die
zum Nahen der Linien des Designs
verwendet werden.

MMl Dichte

Geradstich /Dreifachstich

* Beide mit Unterndhen.

Legt die Lange des Geradstiches im Design
fest.

——— Laufweite

Candlewicking-Stich &

*¥XI GroBe VergréBern/Verkleinern des Musters.
#%* Abstand Legt den Abstand des Candlewicking-
Stiches fest.

Kettenstich

O] GroBe VergréBern/Verkleinern des Musters.
= Stellt wiederholtes Nahen desselben
Wiederholung Abschnitts ein.

14
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B Flacheneinstellungen

B | B |¥o a | A

-

H

ae

Wahlen

-]
-]
g)

|
©

% || Emm )
S ——
Anfang |8 forscha
@

@ Zeigt den Stichtyp und die Farbe fir den
markierten Bereich.

@ Zeigt die Sticheinstellungen fir den markierten
Bereich.

Fiillsticheinstellungen

Zur Festlegung der Stickrichtung. Wéhlen Sie

FV Richtung »Manuell“, um die Richtung des Fiillstiches
zu andern.

Dichte Zur Festlegung der Stichdichte des

Z Fiillstiches.

S Zur Festlegung der Korrektur beim

Zusammenziehen des Musters durch
leichtes Verkirzen oder Verlangern der
Stiche. Andern Sie die Einstellung, wenn Sie
das Muster gestickt und danach auf
Zusammenziehen geprift haben.

EE Zug-

Kompensation

« Wéhlen Sie, ob Unternahen fiir den
% Unternahen stabilisierten Stoff benétigt wird.

Punktiersticheinstellungen

dé\_ Laufweite Zur Festlegung der Stichlange eines

Zur Festlegung des Abstandes zwischen den

Punktierstiches.
Wi Abstand
%Cg\g Stichen beim Sticken von Punktierstichen.

Zur Festlegung des Versatzes von der
Musterumrisslinie.

Abstand

Dekorative Fiillung

%I GréBe VergréBern/Verkleinern des Musters.

FV Richtung Zur Festlegung des Musterdrehwinkels.

Wéhlen Sie mit (ON) oder (OFF), ob die
Umrisslinie ebenfalls zu Stickdaten
konvertiert werden soll oder nicht. Bei
Auswahl von ,ON“ kann die Anzahl von
Sprungstichen reduziert werden.

Umriss

Wibhlen Sie mit [§J [ die Linie oder Flache,
die Sie andern mochten.

— Mit jedem Tastendruck auf n u wird die
Markierung im ausgewdhlten Muster weiterbewegt.

15

Waihlen Sie die Einstellung, die Sie dndern
mochten, und andern Sie dann die
Einstellung in dem darauf folgenden
Bildschirm. (In diesem Beispiel wird die
Nahrichtung gedndert.)

=
@mm
0.0

— Der Einstellbildschirm wird angezeigt.

[Abbrechen

N N
Richtung Manuell

@

{Einslellen}

9 Driicken Sie (v und dndern Sie dann mit
=)+ die Richtung.

1 ( ]
Richtung @ [ a E] @ ] H
- J

()

Driicken Sie [enseien, um die Einstellung zu
tibernehmen.

* @ erscheint auf der Registerkarte bei Einstellungen,
die gedndert worden sind.

*  Andern Sie andere Einstellungen auf die gleiche
Weise.




BILDSCHIRM ,STICHEINSTELLUNGEN"

Festlegen globaler
Sticheinstellungen %3

Sticheinstellungen kénnen fiir mehrere Muster
desselben Typs auf einmal gedndert werden.

o Wihlen Sie mit [§J [ den Stich, dessen

Einstellungen Sie dndern méchten und
driicken Sie dann [(«].

B B @2 %o a|n

&=

=

Wahlen

agly

33D
% 0}

)

— Die Bereiche mit denselben Stichtypen werden alle

ausgewahlt.

B B @ %o a | n

L

Wahlen

A=)
1003

@

Fiihren Sie die Schritte & bis @ unter
,Festlegen einzelner Sticheinstellungen”
auf Seite 15 aus, um die Einstellungen zu

andern.

Nach dem Festlegen der
Einstellungen das Stickmuster

erzeugen

Driicken Sie , um das Stickmuster zu
generieren.

16



STICKBILDVORSCHAU-BILDSCHIRM

STICKBILDVORSCHAU-BILDSCHIRM

Sie konnen die Gesamtstichanzahl, Stickzeit und Garnfarbennummer des Musters priifen, das gestickt
werden soll. Driicken Sie , um das Stickbild im Stickrahmen zu priifen.

Driicken Sie [ginsteiens, um mit dem Stickeditier-Bildschirm fortzufahren.

S Hinweis
e Wenn Sie den Stickeditier-Bildschirm aufrufen, kénnen Sie nicht mehr zu Mein Design Center
zurtickkehren.

B B[ |¥o a | A

Driicken Sie [ 7], um das Muster in Stickdatenform zu speichern.
Driicken Sie [ Zm, |, um zum Sticheinstellungen-Bildschirm zuriickzukehren.

17




MEIN DESIGN CENTER - SCANNEN

MEIN DESIGN CENTER - SCANNEN

Verwenden des Scan-Rahmens

Halten Sie die gewiinschte Zeichnung/
lllustration bereit.

A VORSICHT

e Um zu vermeiden, dass der Stickfu wahrend
des Scannens auf den Rahmen trifft und ggf.
Verletzungen verursacht, priifen Sie Folgendes:
die Stoff- oder Papierdicke, Knitter oder Falten
im Stoff oder Papier, die ggf. zu nahe am
Rahmen aufgerollt sind.

Anmerkung

e Pro Scan kann nur ein Blatt Papier in den
Scan-Rahmen eingelegt werden.

Legen Sie das zu scannende Papier in den
Scan-Rahmen ein und sichern Sie es mit den
Magneten.

*  Setzen Sie die Magnete zur Sicherung des Papiers an

sechs Stellen auf das Papier und achten Sie darauf,
dass die Linienzeichnung nicht abgedeckt wird.

S Hinweis
Q ¢ Achten Sie beim Einlegen des Papiers in

den Scan-Rahmen darauf, dass die weie
Ausgleichszone nicht verdeckt wird,
andernfalls kann die Zeichnung nicht richtig
gescannt werden. Achten Sie zur gleichen
Zeit darauf, dass das Bild innerhalb des
Scanbereiches liegt. Der Bildbereich
auBerhalb des Scanbereiches wird nicht
gescannt.

v X

ﬂ

Y

-

Hln_u
| =<
&

@ WeiBe Ausgleichszone
® Scanbereich

e Stellen Sie sicher, dass die weiBe
Ausgleichszone oder der Scanbereich nicht
verschmutzt oder zerkratzt ist, andernfalls
kann das Bild nicht richtig gescannt
werden.

Verwenden Sie auf jeden Fall die mit dem
Scan-Rahmen gelieferten Magnete. Andere
Magnete kénnen wéhrend des Scannens an
der Maschine haften oder andere Probleme
verursachen, wie z. B. ein
fehlausgerichtetes Scanbild.

¢ Achten Sie darauf, das Papier mit den
Magneten zu sichern. Wenn das Papier
ungleichmaBig eingelegt ist, kann das Bild
nicht richtig gescannt werden.

¢ Reinigen Sie einen verschmutzten Scan-
Rahmen mit einem in einer neutralen
Reinigungsldsung angefeuchteten Tuch.

Anmerkung

¢ Wenn Sie ein Bild von einem kleinen Papier
scannen méchten, das mit den Magneten
nicht gehalten werden kann, kopieren Sie
das Bild auf ein gréBeres Blatt Papier und
legen Sie dieses auf den Scan-Rahmen.

kihd
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MEIN DESIGN CENTER - SCANNEN

Setzen Sie die Stickeinheit in die Maschine

ein und schalten Sie dann die Maschine ein.

*  Siehe ,Anbringen der Stickeinheit” in der im

Lieferumfang der Maschine enthaltenen
Bedienungsanleitung.

S Hinweis

Q ¢ Fadeln Sie die Maschine aus, um zu
vermeiden, dass der Faden aus der Nadel
rutscht oder sich im Stickrahmen verfangt.

Stellen Sie den Nahfull mit der Taste
,NahfulBhebel” nach oben und driicken Sie
dann die Taste ,Nadelposition”, um die
Nadel anzuheben.

*

Der Nahfuf8 wird nicht hoch genug angehoben,
wenn Sie ihn mit dem NéahfuBhebel nach oben
stellen.

A VORSICHT

¢ Stellen Sie sicher, dass NahfuB und Nadel ganz
angehoben sind. Wird das Scannen gestartet,
wenn Nahful und Nadel abgesenkt sind, kann
der Scan-Rahmen auf die Maschine treffen und
Beschddigungen verursachen.

Wenn der Scan-Rahmen in der Stickeinheit
eingesetzt ist, drehen Sie den
Rahmensicherungshebel in lhre Richtung,
um den Rahmen zu sichern.

*  Siehe ,EINSETZEN DES STICKRAHMENS” in der im
Lieferumfang der Maschine enthaltenen
Bedienungsanleitung.

S Hinweis
Q ¢ Achten Sie darauf, keinen anderen NahfuB3
als den StickfuBB ,W+“ oder ,W*

einzusetzen, andernfalls wird der Nahful3
gescannt.

B Scannen mit einem Stickrahmen

Zeichnungen und lllustrationen kénnen auch mit
dem Stickrahmen gescannt werden. Spannen Sie in
den Stickrahmen einen Stoff ein, der groler als der
Rahmen ist. Legen Sie das zu scannende Papier auf
den Stoff und sichern Sie es mit Klebeband.

@ Stoff
® Band

Scannen als Hintergrundbild fiir
eine Vorlage ¥4

Sie kdnnen eines lhrer Favoritenbilder oder eine
Favoritenzeichnung ganz einfach als
Hintergrundbild scannen und dann als Vorlage fiir
lhr eigenes Stickmuster verwenden.

o Driicken Sie [ s~ |.

B %o a | n

E3pr3
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0080
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o

s &2 07

— Das Bildanzeigefenster erscheint.




MEIN DESIGN CENTER - SCANNEN

e Befestigen Sie mit Magneten ein Bild im

Scan-Rahmen und setzen Sie den Rahmen in
die Maschine ein. Siehe ,Verwenden des
Scan-Rahmens* auf Seite 18.

e Driicken Sie .

@ B %o a A |

Verwenden Sie beim Konvertieren eines Bildes
in Linienbilder oder Fiillbilder Scanrahmen, um
entsprechende Garnfarbeninformationen zu
laden.

|Scannen

()

Bilddatei wird importiert

ENEEST~]
@

S Hinweis
Q ¢ Wenn der Scan beginnt, werden ggf. einige
der Maschinenlampen ausgeschaltet, um

die Scanqualitat zu verbessern. Am Ende
des Scans leuchten die Maschinenlampen
wieder in der ursprlinglichen Helligkeit.

¢ Sie kdnnen ein Bild mit max. 2 MB von
einem USB-Medium, Computer oder einer
SD-Karte importieren.

— Wenn die folgende Meldung erscheint, driicken Sie | oK |

?

Der Rahmen wird zum Scannen mit der eingebauten
Kamera bewegt.

lAbbrechen

— Der Scan beginnt.
*  Um das Scannen anzuhalten und zum Bildschirm in

Schritt 9 zurlickzukehren, driicken Sie .

Wenn das Scannen beendet ist, wird das
gescannte Bild durchsichtig im
Musterzeichnungsbereich angezeigt.

™| B |mEuoja|a

)

Wl a8 | e
4=6
®O©
ZlE
@O
00

o
¥0..1.0® ©
bess 020 ]

6 Driicken Sie mit dem mitgelieferten Touchpen

und ziehen Sie dann das Bild mit Linien nach.

Ausfuhrliche Informationen zum Zeichnen von Linien
finden Sie unter ,Zeichnen von Linien” auf Seite 8.

*

@ | B Yo 4 [ A

il |

@ole (& a

¥0.T.0 @ @

Abbrechen : : : i‘ hWelter‘

.
@

@ Transparenzeinstellung

*  Stellen Sie mit u oder n die Transparenz des
Hintergrundes ein.

Mit jedem Druck auf u wird der Hintergrund heller und

das Linienmuster dunkler. Mit jedem Druck auf n wird
der Hintergrund dunkler und das Linienmuster heller.

Wenn Sie das Muster bearbeitet haben,
driicken Sie iy, um die Einstellungen
fiir das Muster festzulegen.

Driicken Sie [ggaad, um das Stickmuster zu
generieren.

20
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MEIN DESIGN CENTER - SCANNEN

B Importieren des Hintergrundbildes Wibhlen Sie die Daten und driicken Sie
Bereiten Sie die Datendatei Ihres gewiinschten -

Bildes so vor, dass ein Stickmuster erzeugt werden
kann. Speichern Sie die Daten als JPG-Datei auf

B B @Yo a | A |
dem Computer, einem USB-Stick oder einer

SD-Karte Wihlen Sie die Bilddatei.
o Driicken Sie | [a#}~ |, -

e ——
2B XxXPNG

©
7@

I E R
@0 | Antang -
7 & -

Das ausgewadhlte Bild wird durchsichtig im
Musterzeichnungsbereich angezeigt.

@90@
| 90060

Abbrechen L‘—@JL—JLJJ w n ‘ % ‘ m ‘qLC" ﬁ ‘ ﬂ
)
Wele) | | o

— Das Bildanzeigefenster erscheint.

Wabhlen Sie das Gerit, auf dem die Daten : ()
gespeichert sind. -8
o nimwolala e

Verwenden Sie beim Konvertieren eines Bildes
in Linienbilder oder Fiillbilder Scanrahmen, um
entsprechende Garnfarbeninformationen zu

@06

laden. @
— Q0
ol_u_u °V—‘ @ '

| P s
- meco

0)

Nach der Konvertierung des gescannten Bildes in
Stiche erscheint es als Hintergrund im
Musterzeichnungsbildschirm. Stellen Sie mit @ die
T Transparenz des Hintergrundes ein. Mit jedem
B ’ ; '

Druck auf u wird der Hintergrund heller und das

*

|Scannen|

&

Bilddatei wird importiert

[ Zum
sy , Linienmuster dunkler. Mit jedem Druck auf n wird
© . .
der Hintergrund dunkler und das Linienmuster
heller.




LINIEN-SCAN

LINIEN-SCAN

Aus Zeichnungen konnen Sie eigene Stickmuster
kreieren. Scannen Sie dazu eine Zeichnung mit
dem mitgelieferten Scan-Rahmen oder importieren
Sie ein Bild von einem USB-Medium, Computer
oder einer SD-Karte.

Empfohlene Strichzeichnungen fiir den Linien-Scan

e Strichzeichnungen miissen mit ca. T mm dicken
Linien klar gezeichnet sein.

e Strichzeichnungen sollten einen hohen Kontrast
haben.

e Wenn die Linien zu kurz sind oder zu eng
aneinanderliegen, werden sie nicht richtig gescannt.

v/, Hinweis

Q e Ausflhrliche Informationen zum Kreieren
von Stickmustern aus Farbbildern finden
Sie unter ,,FARBBILDER-SCAN* auf
Seite 25.

¢ Wenn die Zeichnungen nicht
erwartungsgeman gescannt werden,
koénnen Sie das Design in Mein Design
Center editieren. Siehe ,,BILDSCHIRM
+MUSTER ZEICHNEN“* auf Seite 6.

¢ Beim Scannen von Strichzeichnungen wird
die Dicke der Linien nicht erkannt. Wenn Sie
die Liniendicke verdandern mdchten, legen
Sie den Wert im Einstellungsbildschirm fest.
Siehe ,,BILDSCHIRM
+STICHEINSTELLUNGEN"" auf Seite 14.

e Strichzeichnungen werden als schwarze
Linien gescannt. Wenn Sie die Farben
andern moéchten, legen Sie sie in Mein
Design Center fest. Siehe ,Zeichnen von
Flachen® auf Seite 10.

Verwenden des Scan-Rahmens

zum Kreieren von Mustern mit
Linien-Scan %

o Driicken Sie 7 )

B B |¥o a | A

&

ale) |Ls# )| (o]

©

Ny
[

®
®

&

r @00®
[ oceo

;\bbrecher; @ [ﬂ @ @ Weiter

— Das Bildanzeigefenster erscheint.

e Driicken Sie .

*  Um ein Bild von USB-Medien, einem Computer

oder einer SD-Karte zu importieren, driicken Sie

{ < }, {-%»@3}, {5’6'} oder { m J Weitere
Informationen dazu, siehe Seite 21.

Wenn Sie das Bild scannen, achten Sie darauf, dass
der Scan-Rahmen in die Maschine eingesetzt ist.
Siehe ,Verwenden des Scan-Rahmens” auf Seite 18.

@ B %o a A |

Verwenden Sie beim Konvertieren eines Bildes
in Linienbilder oder Fl’.illbi!der Scanrahmen, um

entspl ionen zu
laden.

Scannen|

Bilddatei wird importiert

N

ENEEST~]
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LINIEN-SCAN

S Hinweis
¢ Wenn der Scan beginnt, werden ggf. einige
der Maschinenlampen ausgeschaltet, um
die Scanqualitéat zu verbessern. Am Ende
des Scans leuchten die Maschinenlampen
wieder in der urspriinglichen Helligkeit.

¢ Sie kénnen ein Bild mit max. 2 MB von
einem USB-Medium, Computer oder einer
SD-Karte importieren.

— Wenn die folgende Meldung erscheint, driicken Sie

OK |,

?

Der Rahmen wird zum Scannen mit der eingebauten
Kamera bewegt.

/Abbrechen OK

— Der Scan beginnt.
*  Um das Scannen anzuhalten und zum Bildschirm in

Schritt e zurlickzukehren, driicken Sie .

Wenn das Scannen beendet ist, legen Sie bei
Bedarf die ,,Grauton-Erkennungsempfindlichkeit”
im Bildschirm fest.

Die ,Grauton-Erkennungsempfindlichkeit” kann den
Schwarz/Weilt-Schwellenwert fiir das Bild andern.

@ B @Yo a | A |

Rahmen des Bildes [ 220.0mm
220.0mm
/// V\x
& —
TR [ | il
/;s"\

e 0
;Abbrecher; Linle — OK |
@

* Wenn Sie nicht wissen, wie die Einstellungen
gedndert werden sollten, fahren Sie zundchst mit der
Prozedur fort, ohne die Einstellungen zu d&ndern und
prifen Sie dann das Ergebnis.

*  Um das Scannen anzuhalten und zum Bildschirm in

Schritt e zurlickzukehren, driicken Sie .

Wenn Sie zum vorherigen Bildschirm zuriickkehren,
wird das gescannte Bild geloscht.

o

Verschieben Sie (%),
Muster einzurahmen.

6 Driicken Sie | ok |.

— Der Bildschirm zur Bestdtigung des umgewandelten
Bildes wird angezeigt.

um das Bild fiir das

Im Bildschirm zur Bestitigung des
umgewandelten Bildes konnen Sie die
»Grauton-Erkennungsempfindlichkeit”
nach Bedarf erneut einstellen.

B | B @ (%o a | A

@ Originalansicht| [Ergebnisansicht

M)
0

G

= ]|
O——- I
Aﬁ.f,;.‘g Linie —
©

@ Die Einstellungen fir die zu ndhenden Linien

*

werden angezeigt.

Wenn Sie nicht wissen, wie die Einstellungen
gedndert werden sollten, fahren Sie zunédchst mit der
Prozedur fort, ohne die Einstellungen zu dandern und
prifen Sie dann das Ergebnis.

Um das Bild zu vergréRern, driicken Sie (S.EN.
Um das Bild vor der Konvertierung anzuzeigen,

driicken Sie |originalansicht| Vergleichen Sie das Bild vor

mit dem Bild nach der Konvertierung und d@ndern
Sie die Einstellungen nach Bedarf.
Um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren,

. . [z
driicken Sie | Aatmg .

— Wenn die Anderungen der Einstellungen fiir

,Erkennungslevel” ibernommen sind, wird

\beiumal . Driicken Sie EM%E“F , um zu priifen,
ob das Bild lhren Vorstellungen entspricht.

Driicken Sie ,

— Der Bildschirm ,Muster zeichnen” wird angezeigt.




LINIEN-SCAN

Falls erforderlich, bearbeiten Sie das
gescannte Bild.

m | B @ %o a4
e~ ———
mD [ﬁ?ﬂj [ J &%‘
#-B
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*  Nach der Konvertierung des gescannten Bildes in

Stiche erscheint es als Hintergrund im
Musterzeichnungsbildschirm. Stellen Sie mit @ die
Transparenz des Hintergrundes ein. Mit jedem

Druck auf u wird der Hintergrund heller und das

Linienmuster dunkler. Mit jedem Druck auf gl wird

der Hintergrund dunkler und das Linienmuster
heller.

S Hinweis
¢ Nach dem Scannen kénnen kleine Punkte
und nicht benétigte Linien geléscht werden.
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FARBBILDER-SCAN

FARBBILDER-SCAN

riicken Sie .

Um ein Bild von USB-Medien, einem Computer
oder einer SD-Karte zu importieren, driicken Sie

e (o | M oser

B B @Yo a | A |

kreieren. Scannen Sie dazu ein Farbbild mit dem
mitgelieferten Scan-Rahmen oder importieren Sie

ein Bild von einem USB-Medium, Computer oder
einer SD-Karte.

Aus Farbbildern konnen Sie eigene Stickmuster e D

Verwenden Sie beim Konvertieren eines Bildes
in Linienbilder oder Fi.illbi!der Scaqrahmen, um
entsp

laden.

Empfohlene Farbbilder fiir den Farbbilder-Scan

Scannen
e Muster, die deutlich gezeichnet sind, ohne Bilddatei wird importiert
Verlaufe, Ausblenden oder Unschérfen < — -
o . % s e | @]
* Muster, die mindestens 5 mm grof8 sind

[ Zum
. . Anfang
¢ Muster aus sehr einfachen Bildern

Verwenden des Scan-Rahmens i Hinweis

. . ¢ Wenn der Scan beginnt, werden einige der
zum Kreieren von Mustern mit Maschinenlampen ausgeschaltet, um die
. Scanqualitat zu verbessern. Am Ende des
Farbbllder-Scan % Scans leuchten die Maschinenlampen
5|

wieder in der urspriinglichen Helligkeit.

o Driicken Sie . — Wenn die folgende Meldung erscheint, driicken Sie

@ B @Yo a A

()
@1 Der Rahmen wird zum Scannen mit der eingebauten
= Kamera bewegt.
Lo | | )|
e &, — Der Scan beginnt.
A== *  Um das Scannen anzuhalten und zum Bildschirm in
Schritt e zuriickzukehren, driicken Sie .
ZlE

000®
0080

]

J:Abbrecher; @ @ @ @ Weiter
()

— Das Bildanzeigefenster erscheint.




FARBBILDER-SCAN

Legen Sie nach dem Scannen die
erforderlichen Einstellungen im Scanbild-
Bestitigungsfenster fest.

Passen Sie das Bild durch Andern der Einstellungen so

an, dass es leicht in das gewlnschte Stickmuster
umgewandelt werden kann.

@ B %o a A |

Rahmen des Bildes [ 220.0mm
220.

.0mm

6 — 77_7“

B ()
Ky)
IFd:xm.;‘nzahl Linie @
- T- 1SR T D-|‘
ét\bbrechenJ [ ok |

Die Anzahl der Farben in einem Bild
wird auf weniger als den hier
festgelegten Wert reduziert und der
Umriss wird dann extrahiert.

@ |Maximale
Farbenanzahl

® |Hintergrund entfernen |Stellen Sie ein, ob die
Hintergrundfarbe als eine der Farben
enthalten sein soll.

Stellen Sie ein, ob der Umriss als
Linie erfasst werden soll. Eine dicke
Umrisslinie kann auch als Flache
erfasst werden.

Bei Erfassung als Linie kann die
Linienstéarke und Farbe festgelegt
werden.

® |Linie

*  Um das Scannen anzuhalten und zum Bildschirm in

Schritt 9 zuriickzukehren, driicken Sie .
Anmerkung

e Driicken Sie B, um die Umrisslinie zu

erfassen.
Die Liniendicke kann von 1,0 mm (1/16 Zoll)
bis 5,0 mm (3/16 Zoll) festgelegt werden.

Linie

1.0 [ 1D
—&-1-N )

¢ Driicken Sie # , um die Farbe der
Umrisslinie zu wéhlen. Wahlen Sie durch
Tippen auf die Farbe oder Bewegen des
Symbols # mit @E@E im

Farbenauswahl-Bildschirm.

Verschieben Sie @, um das Bild fiir das

Muster einzurahmen.

6 Driicken Sie | ox .

— Der Bildschirm zur Bestétigung des umgewandelten
Bildes wird angezeigt.

Stellen Sie das Bild im Bildschirm zur
Bestatigung des umgewandelten Bildes wie
in Schritt € nach Bedarf ein.

B B[ No| a | A |

Originalansicht‘ [Ergebnisansicht
= —

Max. Anzahl Linie
Farben o
@8 =.00 0
Abiang s Lo ]

*  Um das Bild zu vergrofern, driicken Sie .

*  Um das Bild vor der Konvertierung anzuzeigen,

driicken Sie |criginalansicht \/ergleichen Sie das Bild vor
mit dem Bild nach der Konvertierung und dndern
Sie die Einstellungen nach Bedarf.

*  Um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren,

. . Z
driicken Sie | anfang |-
— Wenn die Anderungen an den oben beschriebenen
Einstellungen ibernommen worden sind, wird

OK | zu |olungly . Driicken Sie , um zu
prifen, ob das Bild Ihren Vorstellungen entspricht.

a Driicken Sie | ox .

— Der Bildschirm ,Muster zeichnen” wird angezeigt.
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FARBBILDER-SCAN

Falls erforderlich, bearbeiten Sie das
gescannte Bild.

B | B @Yo a | A

i i

-l () (%) &
6-8
©O
g B
QO

¥Q0 .. 1.0° '

s 02 ]3] 7_ D

;] o

©)

*  Nach der Konvertierung des gescannten Bildes in

Stiche erscheint es als Hintergrund im
Musterzeichnungsbildschirm. Stellen Sie mit @ die
Transparenz des Hintergrundes ein. Mit jedem

Druck auf u wird der Hintergrund heller und das
Farbbildmuster dunkler. Mit jedem Druck auf n

wird der Hintergrund dunkler und das
Farbbildmuster heller.

S Hinweis
Q ¢ Nach dem Scannen kénnen kleine Punkte
und nicht benétigte Linien geléscht werden.




PUNKTIERSTICH

PUNKTIERSTICH

n n n n e Waihlen Sie die Quadratform und driicken
Standard-Punktierstiche mit Mein

. Sie dann .

Design Center

£ Sie mit der Standardorozedur ei m B @yoja|a
rzeugen Sie mit der Standardprozedur ein = ‘
Punktierstichdesign. | SN
Beispiel: E = (=

Upooo

OOSAL

00 0o

iR S5O0
- SOWED

o Driicken Sie @ . @@@@@‘

*  Sie konnen die Funktion auch durch Driicken von Abbrechen -

[Eenbesos im Modus ,Sticken” starten.

e Driicken Sie . e Driicken Sie @

B B |¥o a | A

B B (%o a | A
Wale (o (o] Wale (o5 (o]

©

®
®
()

B-@ B-@
®©
G <)
@7 Ow
Q0 QO
00 ©0
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PUNKTIERSTICH

6 Waihlen Sie die Herzform und driicken Sie
dann | ok |.

ﬂé 2 Yo & | ﬂ“
(_ [ISTETENEY
e T
Uooao

@SN

00 0o
W

L3 [N g o

B | B @Yo a A
)

Wale) (&) (o] |~

e

u-g

©©

a Driicken Sie bis die Herzform in die

Quadratform passt und driicken Sie dann

oK |.
e Driicken Sie und dann .

B B @Yo a A

<

/3
F‘I‘Jﬁ
0®

©00@LA

@

QCOE€(1|D)c

e Driicken Sie »s%| und wahlen Sie dann die

Stichfarbe. Driicken Sie | ok | nach dem
Einstellen der Farbe.

B B @Yol a | A

Bereichseigenschafts




PUNKTIERSTICH

Waihlen Sie den Bereich fiir den Passen Sie die Punktiersticheinstellungen

Punktierstichefelt. fiir den gewiinschten Effekt an und driicken
Sie dann |egesay.

*  Weitere Informationen dazu, siehe ,Festlegen

einzelner Sticheinstellungen” auf Seite 14.

B B[ |¥o a | A

D 1
2 2
}'{L § Wahlen
b - 80

® 423 /‘@%

s m
N C
SR
YRS

@

FEmm| | Bgmm| | (Fmm

T eisay

@ Wahlen Sie diesen Bereich.

m Driicken Sie [ysisay- Wenn die folgende Meldung erscheint,
driicken Sie | ox |.

5] (o) | Py o

Die in "Mein Design Center" erstellten Bilddaten

B i werden nicht gespeichert. Fortfahren?
|abbrechen oK

gy @
5 \ i @_E
é J | Driicken Sie zur Umwandlung in

eine Stickerei.

}‘\4 )@;
oy &

@ B 3| No A A |
@

Ql182. 2mm 0w
HI182.2mm w 7295 &

) @20 (5T

DAV
RO

L Aﬁ‘f‘:?lg [j instellen

— Wenn die folgende Meldung erscheint, driicken Sie | ok .

? )
Konvertiert in das Stickmuster, Mein Design

Center wird beendet. Weiter zum
Stickeditierbildschirm?

Abbrechen| OK

i
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PUNKTIERSTICH

Bearbeiten Sie das Muster nach Wunsch
anhand der unter ,EDITIEREN VON
MUSTERN* in der mit der Maschine
gelieferten Bedienungsanleitung
beschriebenen Prozedur.

Scannen von Zeichnungen zum
Erzeugen von
Punktierstichmustern

Erzeugen Sie ein eigenes Muster im
Punktierstichdesign.

Beispiel:

Legen Sie eine Zeichnung des Designs auf
den Scan-Rahmen.

e Driicken Sie @

*  Sie konnen die Funktion auch durch Driicken von

im Modus ,Sticken” starten.

e Driicken Sie _.

©
7@

N
|
m

(©1S)

©

™
u
@

000®
930060

it

o

et 02017 7 &

)

— Das Bildanzeigefenster erscheint.

Positionieren Sie den Scan-Rahmen in der
Maschine und driicken Sie dann .

B B @Yo a | A |

Verwenden Sie beim Konvertieren eines Bildes
in Linienbilder oder Fiillbilder Scanrahmen, um
entsprechende Garnfarbeninformationen zu
laden.

|Scannen
)

Bilddatei wird importiert

b (E

Zum |
Anfang

@

S Hinweis

Q ¢ Wenn der Scan beginnt, werden ggf. einige
der Maschinenlampen ausgeschaltet, um
die Scanqualitat zu verbessern. Am Ende
des Scans leuchten die Maschinenlampen
wieder in der ursprtinglichen Helligkeit.

¢ Sie kdnnen ein Bild mit max. 2 MB von

einem USB-Medium, Computer oder einer
SD-Karte importieren.




PUNKTIERSTICH

Um den Umriss des Musters einzustellen,

driicken Sie und dann .

- Wenn die folgende Meldung erscheint, driicken Sie | 0K |.

? )
Der Rahmen wird zum Scannen mit der eingebauten
Kamera bewegt.

@ B 8o a A

PR (o]

f— Lo wmu%M%Jgg

— Der Scan beginnt.

*  Um das Scannen anzuhalten und zum Bildschirm in
Lgﬁ

Schritt e zurlickzukehren, driicken Sie .

Nach dem Scannen, bewegen Sie das Bild
mit (%), um es im Muster auszurichten, und LIL
driicken Sie dann | ok |.

@ B %o a A |

@@@@
L 90®0 1

Rahmen des Bildes [y %;8 g:: . Lol 0T ° (9
= 0212 il
) —

Driicken Sie @ und dann | ok |.

Damit wird der Umriss ohne Stich eingestellt.

@ B B @2 8o a | A
Linieneigenschaften |
e B0
;t\bbrecher; Linle — ( OK ]
@

Der Bildschirm zur Bestatigung des konvertierten
Bildes erscheint, passen Sie das Bild nach Bedarf

an und driicken Sie dann .

B B[ No| a | A |

—
Originalansichti [Ergebnisansicht,
| | |

B3

e 0
:Aﬁ‘fja;:g\ Linie —
@

— Der Bildschirm ,Muster zeichnen” wird angezeigt.




PUNKTIERSTICH

e Markieren Sie den Umriss des Musters. Driicken Sie und wihlen Sie die

Stichfarbe, und driicken Sie dann | ox |.
'R %o a A

= W R @Yo a | A
5] (a8 — e

Linieneigenschaften

B

®
®

@
@

-®
o®

©O00®
00®0

£2

] - a5

@

@ Umriss des Musters

v .. . . Markieren Sie die Stichlinie um den
Wabhlen Sie mit die Farbe des Stiches Punktiersticheffekt.
um den Punktiersticheffekt.

a | A

%%

|

RO
o)
S
05
YUY O
o€ e®
@

Tk
L4 E

000®
0080

*Q.1.0® <
o co” el &2 £ 7)) il
e (@) 0 (17 ) il s 2 o

@ Stichlinie




PUNKTIERSTICH

Driicken Sie zur Einstellung der Stichfarbe Waihlen Sie den Bereich fiir den
und des Fiillstichtyps und anschlieBend Punktiersticheffekt.

E)

@ | B (%o A | A
La] (8] (o)
. e
— S A ERE
A |l@e e I
-G ) Sl | OO
AN/ @@é SN e
’ N (@ @?&%ﬁ@&-{m@s
V| | 9@ Q0
4 wo_cor @O
;t\bbrechen L‘_@J [ﬂ @ g} @
so.r0r OO
;t\bbrechen L‘_@J [ﬂ @ g} @

Fiihren Sie die Prozedur ab Schritt @ auf
Seite 28 unter ,Standard-Punktierstiche mit

Driicken Sie und wahlen Sie dann die Mein Design Center” aus.

Stichfarbe. Driicken Sie | ok | nach dem
Einstellen der Farbe.

B | B (%o a | A

Bereichseigenschaften
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PUNKTIERSTICH

Scannen des Stoffes und Punktierstich

Koordinieren Sie das Stoffmuster mit dem

Punktierstichmuster.

o Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen ein.

e Driicken Sie @ .

*

Sie konnen die Funktion auch durch Driicken von

— Das Bildanzeigefenster erscheint.

Positionieren Sie den Stickrahmen in der

Maschine und driicken Sie dann .

@ B @Yo a | A |

Verwenden Sie beim Konvertieren eines Bildes
in Linienbilder oder Fiillbilder Scanrahmen, um
entsprechende Garnfarbeninformationen zu
laden.

e

’Scannen‘

I EES-Y

[ zum |
| Anfang

@

Anmerkung

¢ Die Anleitung im LCD-Bildschirm bezieht
sich zwar auf den Scan-Rahmen, fir dieses
Beispiel wird zum Scannen jedoch ein
Stickrahmen verwendet.

S Hinweis
¢ Wenn der Scan beginnt, werden ggf. einige
der Maschinenlampen ausgeschaltet, um
die Scanqualitat zu verbessern. Am Ende
des Scans leuchten die Maschinenlampen
wieder in der ursprtinglichen Helligkeit.

¢ Sie kdnnen ein Bild mit max. 2 MB von
einem USB-Medium, Computer oder einer
SD-Karte importieren.

— Wenn die folgende Meldung erscheint, driicken Sie | 0K |,

? )
Der Rahmen wird zum Scannen mit der eingebauten
Kamera bewegt.

|Abbrechen oK

— Der Scan beginnt.
*  Um das Scannen anzuhalten und zum Bildschirm in

Schritt e zurtickzukehren, driicken Sie .
6 Driicken Sie .

0©
2=

¢©
e
Ow
Q0
s0._T0" o0




PUNKTIERSTICH

Waihlen Sie die Kreisform und driicken Sie

dann | ok |.

B B[ |¥o a | A

Eole
=

Driicken Sie bis die Grofle des Kreises
fiir das Muster auf dem Stoff passt und
driicken Sie dann | ox |,

* Mit @ BB konnen Sie die Position des Kreises mit

OOSIAA
Olololalo

Driicken Sie , um den Kreis zu
vergroflern oder zu verkleinern.

| & [[a

o

@
{ . a-s
L . ©
N /J e E
[ \ML

M@QQJ @

dem Muster auf dem Stoff ausrichten.

Driicken Sie zur Einstellung der Stichfarbe
und des Fiillstichtyps und anschlieRend

Bl

B | B | |¥o a | A

5 Q1162.7mm
"% = 162.7mm f\\

e )
1 \ [l
<]-]>]

F0..7.0°
Lok

E
O]
@
€ 0.7 0°
M@QQJ @
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PUNKTIERSTICH

Driicken Sie und wihlen Sie dann die
Stichfarbe. Driicken Sie | ok | nach dem
Einstellen der Farbe.

B B @Yo a A

Bereichseigenschaften

- m) e

g

Wabhlen Sie den Bereich fiir den
Punktiersticheffekt.

®
®

e
so_cor 0O
b %)) D

Um den Umriss des Musters einzustellen,

driicken Sie und anschlielfend .

M@

~®
6

000®
0080

¥@..te*
pererer) @ 0| T e

® Driicken Sie @ und dann | ok |. Damit

wird der Umriss ohne Stich eingestellt.

B B @Yo a | A

Linieneigenschaften

B /s




PUNKTIERSTICH

@ Markieren Sie den Umriss des Musters.

B B (%o a | A
1#*
EIRr]
©0
L:_L:\ @)
A )
BEE
@1
Q0
010" o0
s (0 (0.7

@ Umriss des Musters

Fiihren Sie die Prozedur ab Schritt @ auf
Seite 28 unter ,Standard-Punktierstiche mit
Mein Design Center” aus.

— Beginnen Sie mit dem Sticken auf dem Stoff, den Sie
zuerst gescannt haben.

Dekorstiche um ein Stickmuster
(eine Quilt-Funktion) £

Anmerkung

¢ Reduzieren Sie die N&dhgeschwindigkeit, um
die besten Ergebnisse zu erzielen.

Einen Quilt konnen Sie erzeugen, indem Sie
Punktierstiche um ein Stickmuster herum nahen.

Spannen Sie zwei Stofflagen mit
Quiltfillmaterial dazwischen in den
Stickrahmen ein und setzen Sie den Rahmen
in die Maschine ein.

e Driicken Sie 0 und wihlen Sie das

Muster, um das Dekorstiche gendht werden
sollen, und driicken Sie dann . im
Stickeditier-Bildschirm.

@ B %o a A |
B Sedm gy Sodmn ¢+ 0w () ()
@alafm  © o
0
\
g
O¢
\en
Whl
H"'9= L@ j@@

@

— Der Umriss des Musters wird angezeigt.
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PUNKTIERSTICH

9 Driicken Sie .

@ B @Yo a | A |

%
0.0
(-
[abbrechen BT il

— Es erscheint eine Meldung und der Umriss des
Musters wird als Umrandungsform in Mein Design

Center registriert. Driicken Sie | OK .

-’,

Aus der Stempelmusterliste in "Mein Design
Center" abrufen.

e Driicken Sie [E&&al, um den

Stickbildschirm aufzurufen und sticken Sie
dann das Muster.

.
Driicken Sie im Startbildschirm, um

Mein Design Center zu starten.

Driicken Sie [ [#:~ |, um den bestickten
Stoff zu scannen.

1 ®

®
o®

ooy (030 (T (T @

©

Driicken Sie , driicken Sie @, um die
in Schritt € registrierte Umrandungsform
abzurufen und ordnen Sie sie dann iiber
dem gescannten Muster an.

B B @Yo a A
[~ T
L | [

0o

==

©e

2 1]

cl@)

Ow

Q0

0. 10" ] )

oo (020 T T

@

ﬂ\é\u\to\ﬁ\ﬂ

aEe

Gespeicherte Umrisse




PUNKTIERSTICH

Verwenden Sie eine Umrandung oder einen Fiillen Sie den Bereich, der auRerhalb des

rechteckigen Rahmen, um den Bereich zu Umrisses der Umrandungsform gestickt
bestimmen, der gestickt werden soll. werden soll.

S Hinweis

. . : _ I I BE AR R,
¢ Wenn Sie den Bereich manuell zeichnen, i
achten Sie darauf, dass die gezeichnete Hle (&5 (a%)
Form ganz geschlossen ist. Wenn der “ ?’fm‘f
Bereich nicht geschlossen ist, kann er mit o
der Dekoration nicht richtig gefullt werden.

m | m | |¥c]aa b Dy

: ©e
N ) 8) | Negs |2E0

o
o

®
@

a5 mowow
©¢
1) ZHE

Stellen Sie die Linienart fiir den Rahmen
und das Muster auf | 4 ein und driicken

@@0@
20®O

Sie dann |gsisyy.
oo i
labbrechen @ou w *  Sticheinstellungen kénnen im Sticheinstellungs-
Bildschirm angepasst werden. Weitere
Informationen dazu, siehe ,BILDSCHIRM
. . . ,STICHEINSTELLUNGEN"" auf Seite 14.
Wahlen Sie mit den Tasten der
Pinselwerkzeuge das Muster und die Farbe ——
fiir die Dekorstiche. ;l D) b o -
Wele) (& (%]
B B[ |¥o a | A
-QONE.IRE 3
. ©©
©e ZEE
-5
©© 00
= Q0
@0 0 .T0F @ﬁ
Abbrel:hen @L—J@J

] < JuaY - 5

e=s 82 2017 el
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PUNKTIERSTICH

Legen Sie Abstand und Lange der Stiche im

Sticheinstellungs-Bildschirm fest und

driicken Sie dann |ggsiay .

B B @Yo a A

%S

@

@ﬂ””\

— Prifen Sie das Muster und driicken Sie dann

-

@ B @Yo a | A |

] - A B

[ Zum |
Anfang

Sticken Sie die Punktierstiche um das
Stickmuster herum.




Punktierstiche ohne Mein Design Center

Punktierstiche ohne Mein Design Center 4.

Punktierstiche kénnen ganz einfach um ein
Stickmuster herum gendht werden.

Anmerkung

¢ Wenn Sie diese einfache
Punktierstichfunktion mit zweilagigem Stoff
und dazwischen gelegtem Quiltfilimaterial
verwenden, kénnen Fehlausrichtungen bei
Stickmuster und Punktierstich auftreten.
Weitere Informationen zum Quilten finden
Sie unter ,,Dekorstiche um ein Stickmuster
(eine Quilt-Funktion)“ auf Seite 38.

Waibhlen Sie das Muster, um das

Punktierstiche gendht werden sollen.

e Driicken Sie im Stickeditier-Bildschirm.

@ B 3| %o A A |
B o7omm 6720 ¢ e .0 ) o) i)

66 @ (
=) €

Wahlen
S 1 .
;{inzufﬁgen > | (0B @\ 5 Sticken|

— Punktierstiche werden automatisch um das
ausgewahlte Muster herum gendht.
Informationen zum Auswahlen mehrerer Muster
finden Sie unter ,Mehrere Muster auf einmal
auswahlen” auf Seite 46.

Wenn Sie die Sticheinstellungen fiir die
Punktierstiche festgelegt haben, driicken Sie

]

@ B 3 |%o a A |

]
20emx20em ([ @

)
/Abbrechen| Vorschau

@ Bei Auswahl einer StickrahmengroBe werden die
Punktierstiche innerhalb des Bereiches der
ausgewahlten RahmengréBe genéht. Wenn das
Muster gréBer als die ausgewahlte RahmengroBe
ist, wird der Anzeigebereich der RahmengroBe
grau dargestellt.

® Legen Sie den Abstand der Musterumrisslinie zu
den Punktierstichen fest.

® Legen Sie den Abstand fiir die Punktierstiche fest.

e Driicken Sie .

@ B %o a A |

O

20cm x 20cm

L)
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Sonstige nlitzliche Funktionen

Sonstige niitzliche Funktionen 4.

Verschiedene Funktionen zum Bearbeiten von
Mustern wurden zur einfacheren Anwendung
verbessert.

Zusatzliche interne Muster

20 Exklusive und 30 ,Ranken”-Buchstabenmuster
wurden intern hinzugefiigt. Ausfiihrliche
Informationen dazu finden Sie im Stickmuster-
Katalog.

Zusatzlicher Rahmen 24 cm x 24 cm

Die Maschine wurde fiir die Kompatibilitat mit
dem Stickrahmen (Quilt) H 24 cm x B 24 cm
(H 9-1/2 Zoll x B 9-1/2 Zoll) aktualisiert.

Informationen zum Einspannen des Stoffes in den
Stickrahmen finden Sie unter ,VORBEREITEN DES
STOFFES” in der mit der Maschine gelieferten
Bedienungsanleitung.

Festlegen einzelner Applikationen

Wenn mehrere Muster im Stickeditier-Bildschirm
angeordnet sind, konnen Sie das Muster auswdhlen,
das Sie fiir eine Applikation verwenden mochten.

Wabhlen Sie das Muster, das fiir die
Applikation verwendet werden soll, und
driicken Sie dann @

B B @Yo a | A

B 105.0mm @I 67.2mm % + 0.0mm. @
125.7mm  66.3mm & + 0.0mm

. E O 0.0° =

90

Tv y

|
r |
|
|

Wahlen

-] .
Hinzufiigen M E@@ @ Sticken
\9,

o nmiwolala
B 112.0mm QI 81.3mm & + 0.0mm

132.5mm 80.1mm « + 0.0mm

100 E O 0.0° =

P s VY eV eV e

Wahlen

M R [@ Ej Sticken)

— Die Applikationseinstellung wird nur auf das
ausgewahlte Muster angewandt.
Informationen zum Auswéahlen mehrerer Muster
finden Sie unter ,Mehrere Muster auf einmal
auswahlen” auf Seite 46.

S Hinweis
e Zu diesem Zeitpunkt werden Muster und
Umriss gruppiert.




Sonstige nlitzliche Funktionen

Kombinieren von
Bobbin-Work-Mustern

Bobbin-Work-Muster konnen kombiniert und
gemeinsam gendht werden. Ausfihrliche
Informationen zur Erstellung von Bobbin Work
finden Sie unter ,Bobbin Work Projekte” in der mit
der Maschine gelieferten Bedienungsanleitung.

Wenn Sie das erste Bobbin-Work-Muster

ausgewahlt haben, driicken Sie und

fiigen dann das zweite Bobbin-Work-
Muster hinzu.

B B 1 %o A&

B1196.0mm OI196.0mm ¢ + 0.0mm

= 98.4mm ' 98.4mm e + 0.0mm
E

100 E O 0.0°
W ¢

- Wihlénn ° ) -

B B[ No| a | A |
@ 208.5mm O[196.0mm & + 14.5mm =
T 165.4mm  98.4mm e - 28.5mm i)

=

wcwh:: E ©180.0°
’izmm or ol
(Woeconeor o

) ) Wihlénn ° ) -

Anmerkung

¢ Bobbin-Work-Muster kdnnen nicht mit
Mustern einer anderen Kategorie kombiniert
werden.

Driicken Sie (i .

— Nach jedem fertigen Muster wird eine Meldung
angezeigt. Schliefen Sie den Vorgang entsprechend
der Anleitung in der Meldung ab.

(o

Néhen eines Bobbin-Work-Musters beendet.

B

Der Stickarm der Stickeinheit setzt sich gleich in
Bewegung.
Halten Sie Hande, Fremdkérper etc. vom Stickarm

fern.
OK

Ersetzen Sie den Unterfaden und setzen Sie dann
den Stickrahmen ein.
Nach dem Driicken auf OK bewegt sich der

Stickarm der Stickeinheit.

Sortieren der Garnfarben

Mit dieser Funktion kdnnen Sie so sticken, dass die
Garnrolle so wenig wie moglich gewechselt
werden muss.

Bevor Sie mit dem Sticken beginnen, driicken Sie

im Stickbildschirm, um die Stickreihenfolge
neu zu ordnen und nach Garnfarben zu sortieren.

Qi233.8mm ¢ + 0.0mm,
161.1mm & + 0.0mn

O 0.0°

(Enm

ELEKTRISCH. 5
BLAU oy
HELLBLAU 1
TIEFROT 1
KARMINROT 1

ROSA 2

LA 1

LAVENDEL 1
ERNTEGOLD 1

KARMINROT 1

=

(R e ] o o, [ o

@
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Sonstige nlitzliche Funktionen

e Driicken Sie (@uuz,

= 233.8mm ¢ + O.
[Tome B2 S

Lanina) (59 () () (L 5
@

*

Driicken Sie erneut, um die sortierten

Garnfarben zu tberpriifen.

n’*, §—mn F—
© I 76748 & 53mn B

7 01233.8mm ¢ + 0.0mm
CEIme =161 1mm o +  o.0mm
o 0.0°

| 2

Die Stickfarbenreihenfolge wird neu geordnet und
nach Garnfarben sortiert.

Driicken Sie , dann @, um die

Farbsortierung abzubrechen und mit der
urspriinglichen Stickfarbenreihenfolge zu sticken.

S Hinweis
¢ Diese Funktion funktioniert nicht auf

Uberlappenden Designs.

Einfiigen von Zeilenvorschiiben
und neuen Buchstabenmustern

M Zeilenvorschub

Wenn ein Zeilenvorschub eingefligt wird, erscheint
der Zeilenvorschubcode im Textfenster auf der
rechten Bildschirmseite.
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M Einfiigen

Buchstaben kénnen auch ausgewéhlt und bearbeitet
werden (GrofRe gedndert, usw.), wenn der Text
bereits eingegeben worden ist.

B B @Yo a | A

&l i)
A BCDES@Jd
F GHJ
Il JKLWM
ABCDE N
FGH @
IJKLMN W
ael—o

@ Direkte Auswahl eines Buchstabens.

@ Driicken Sie [ und [, um den Cursor zu
bewegen und einen Buchstaben auszuwahlen.




Sonstige nlitzliche Funktionen

Ausrichten von Buchstaben

Mit jedem Tastendruck auf wird zwischen

rechter, linker und zentrierter Ausrichtung (in
dieser Reihenfolge) umgeschaltet.
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@ Rechts ausgerichtet
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Mehrere Muster auf einmal
auswahlen

Sie konnen mehrere Muster ganz einfach
bearbeiten, z. B. wenn Sie gemeinsam
ausgewahlte Muster zum Verschieben
kombinieren.
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— Der Bildschirm fir die Mehrfachauswahl wird
angezeigt.
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Tippen Sie auf jedes Muster, um mehrere
Muster auszuwihlen.
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Sonstige nlitzliche Funktionen

Anmerkung

¢ Mehrere Muster kbnnen Sie auch
auswahlen, indem Sie den Finger auf dem
Bildschirm ziehen.

¢ Mehrere Muster kbnnen im Bildschirm fir
die Mehrfachauswahl ausgewahlt und

abgewahlt werden. Driicken Sie (B oder
3. um die auszuwahlenden Muster zu

prifen und driicken Sie dann [Einstelien|,
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Die ausgewahlten Muster sind rot
umrandet.

* Driicken Sie g%/, um alle Muster im
Musteranzeigebereich auszuwahlen.

Driicken Sie (2, um alle Muster im
Musteranzeigebereich abzuwéahlen.

Die Muster kénnen auch durch direktes
Tippen auf dem Bildschirm ausgewahlt
werden.

Wenn der Bildschirm fir die
Mehrfachauswahl angezeigt wird, kénnen

[<]-]>]
Muster mit verschoben werden.

Die folgenden Funktionen kdnnen nicht
verwendet werden, solange mehrere Muster
ausgewahlt sind.

- GroBe dndern

- Drehen

- Applikationen

- Umrandung

- Andern der Garnfarben

e Driicken Sie [ ok |, um zum Stickeditier-

Bildschirm zuriickzukehren.

*  Jedes ausgewdhlte Muster wird rot umrandet.

Gruppieren mehrerer
ausgewahlter Muster

Wenn

Sie die in ,Mehrere Muster auf einmal

auswahlen” auf Seite 46 ausgewahlten Muster
gruppieren, konnen sie wie ein einzelnes Muster
bearbeitet werden.

Driicken Sie (&J) zur Anderung in .

— Die markierten Muster sind gruppiert.
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Driicken Sie , um die Gruppierung der Muster

aufzuheben. Bei mehreren Mustergruppen wird die
Gruppierung der ausgewdahlten Mustergruppe
aufgehoben.

Anmerkung

e Wenn Muster gruppiert sind, werden die
folgenden Funktionen auf alle Muster der
Mustergruppe angewandt.

- Verschieben

Drehen

Applikationen

Umrandung
Musterumrisse extrahieren
Einfache Punktierstiche
Andern der Garnfarben




Sonstige nlitzliche Funktionen

Speichern/Léschen mehrerer
Muster

Es kann nutzlich sein, alle oder mehrere Daten
von z. B. einem USB-Medium auf die Maschine zu
speichern. Die Daten konnen nur im Speicher der
Maschine (Speichertasche) gespeichert werden.

Driicken Sie und wihlen Sie dann die
Miniaturbilder der Muster oder driicken Sie
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— Die Miniaturbilder von ausgewahlten Mustern
werden blau dargestellt. Um ein Muster wieder
abzuwidhlen, driicken Sie entweder erneut auf das

Miniaturbild oder auf .
Anmerkung

¢ Bei Auswahl von USB-Medium oder
SD-Karte wird angezeigt. Wenn Sie

wéhlen, werden alle ausgewahlten
Dateien im Speicher der Maschine
gespeichert.
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Weitere Informationen finden Sie unter http://support.brother.com/
far Produktsupport und Antworten zu haufig gestellten Fragen (FAQs).
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